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      In 2001 verscheen er een speciaal voor Dreuzellezers bestemde herdruk van de eerste editie van mijn boek Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden. Het Ministerie van Toverkunst had met die unieke herdruk ingestemd om geld in te zamelen voor Comic Relief, een welbekend goed doel onder Dreuzels. Ik mocht het boek echter alleen heruitgeven op voorwaarde dat het een officiële verklaring zou bevatten waarin gesteld werd dat het om pure fictie ging. Professor Albus Perkamentus toonde zich bereid een voorwoord te schrijven en het was voor ons beiden hartverwarmend om te zien dat de verkoop van het boek zoveel geld opleverde voor sommige van de kwetsbaarste mensen ter wereld.


      Na de openbaarmaking van een aantal tot nu toe geheime documenten op het Ministerie van Toverkunst, is de toverwereld onlangs wat meer te weten gekomen over het ontstaan van Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden.


      Helaas zal het volledige verhaal van mijn activiteiten gedurende de twee decennia dat Gellert Grindelwald de toverwereld terroriseerde nog even moeten wachten. De komende jaren zullen er meer documenten openbaar worden gemaakt en zal ik meer kunnen vertellen over mijn rol tijdens die duistere periode in onze geschiedenis. Voorlopig wil ik eerst wat van de grovere onnauwkeurigheden die de recente media-aandacht hebben opgeleverd rechtzetten.


      In haar onlangs verschenen biografie: Mens of Monster? De waarheid omtrent Newt Scamander, stelt Rita Pulpers dat ik nooit Magizoöloog ben geweest, maar een spion was van Perkamentus die Magizoölogie gebruikte als ‘dekmantel’ om in 1926 het Magische Congres van de USA (MACUSA) te infiltreren.


      Iedereen die de jaren twintig van de vorige eeuw heeft meegemaakt, zal onmiddellijk begrijpen hoe belachelijk die bewering is. In die tijd zou geen enkele undercover werkende tovenaar zich vrijwillig hebben voorgedaan als Magizoöloog. Belangstelling voor fabeldieren werd als gevaarlijk en verdacht beschouwd en nu ik erop terugkijk, was het een grote vergissing om met een koffer vol met dergelijke dieren af te reizen naar een wereldstad.


      De reden voor mijn reis naar Amerika was dat ik een illegaal verhandelde Dondervogel wilde vrijlaten, iets wat al riskant genoeg was gezien het feit dat MACUSA destijds nog een vervloeken-om-te-dodenbeleid hanteerde als het om fabeldieren ging. Ik ben er trots op om te kunnen zeggen dat President Seraphina Picquery één jaar na mijn bezoek al het Besluit Bescherming Dondervogels nam, een bescherming die ze later zou toekennen aan alle fabeldieren. (Op verzoek van President Picquery heb ik in de eerste editie van Fabeldieren ook geen melding gemaakt van de belangrijkere Amerikaanse magische wezens, bang als ze was dat dat tovertoeristen zou aantrekken. Amerikaanse tovenaars hadden in die periode met meer vervolging te kampen dan hun Europese tegenhangers en aangezien ik – zij het per ongeluk – medeverantwoordelijk was voor een ernstige schending van het Internationale Statuut van Geheimhouding in New York, leek het me verstandig om met haar eis in te stemmen. In deze nieuwe editie zijn de Amerikaanse wezens weer opgenomen, zoals het hoort.)


      Het zou me maanden kosten om alle onzinnige beweringen in het boek van mevrouw Pulpers te weerleggen. Laat ik ermee volstaan te zeggen dat ik mezelf absoluut niet herken in de beschrijving ‘de schuinsmarcheerder die het hart van Seraphia Picquery brak’. Juist de President zelf liet er geen misverstand over bestaan dat, als ik niet snel zelf vertrok uit New York, ze drastische maatregelen zou nemen om mijn vertrek te bespoedigen.


      Het klopt dat ik de eerste ben die Gellert Grindelwald gevangen heeft genomen en ook dat Albus Perkamentus meer voor me was dan alleen mijn leraar. Meer kan ik niet zeggen zonder de Officiële Magische Geheimhoudingswet te overteden of, nog veel belangrijker, het vertrouwen te schenden van Albus Perkamentus, die juist zo gruwde van publiciteit. Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden was in meer dan één opzicht een met liefde verricht werk en lezend in dit oude boek herbeleef ik de herinneringen die op iedere pagina te vinden zijn, ook al zijn ze dan misschien onzichtbaar voor de lezer. Het mooiste resultaat zou zijn als een nieuwe generatie heksen en tovenaars op deze bladzijden nieuwe redenen vindt om de ongelooflijke wezens met wie wij onze toverkracht delen te koesteren en te beschermen.
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      INLEIDING


      OVER DIT BOEK


      Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden is het resultaat van naarstig onderzoek en vele lange reizen. Als ik terugkijk in de tijd, naar die zevenjarige tovenaar die op zijn slaapkamer uren bezig was om Horklumps in stukken te snijden, ben ik jaloers bij de gedachte aan de reizen die hem nog te wachten staan. In duistere oerwouden en onder de brandende woestijnzon, in rotsige gebergten en zompige moerassen zou dat groezelige, met Horklump besmeurde ventje later, toen hij groot was, de fabeldieren opsporen die in de volgende hoofdstukken beschreven worden. Op vijf continenten heb ik holen, nesten en legers bezocht, in wel honderd landen heb ik de merkwaardige gewoontes van fabeldieren bestudeerd, ik ben getuige geweest van hun vreemde krachten, heb hun vertrouwen gewonnen en ze af en toe van me afgeslagen met mijn reisketel.


      De eerste aanzet tot Fabeldieren werd gegeven in 1918, toen Augustus Wormel van Obscurus Boeken zo vriendelijk was om me te vragen of ik bereid zou zijn een gezaghebbend compendium te schrijven over fabeldieren, dat hij zou uitgeven. Ik was destijds slechts een laaggeplaatste werknemer van het Ministerie van Toverkunst en greep de kans om mijn armzalige salaris van twee Sikkels per week aan te vullen en in mijn vakanties over de hele wereld rond te reizen, op zoek naar nieuwe soorten magische wezens, met beide handen aan. De rest is literaire geschiedenis


      Deze inleiding is bedoeld om antwoord te geven op een aantal van de meest gestelde vragen, die ik al sinds de eerste verschijning van het boek in 1927 tussen mijn wekelijkse zending post aantref. Laten we allereerst proberen de meest fundamentele vraag van allemaal te beantwoorden – wat is een ‘dier’?

    

  


  
    
      WAT IS EEN DIER?


      De definitie van ‘dier’ doet al eeuwenlang veel stof opwaaien. Wellicht verbaast dit de beginnende student in de Magizoölogie, maar het probleem wordt duidelijker als we drie soorten magische wezens onder de loep nemen.


      Weerwolven brengen het grootste gedeelte van de tijd door in mensengedaante (hetzij als tovenaars, hetzij als Dreuzels), maar veranderen eens per maand in woeste, viervoetige wezens, vol moorddadige intenties en zonder een greintje geweten.


      De gewoontes van centauren zijn niet menselijk; ze leven in het wild, weigeren kleren te dragen en mijden zowel het gezelschap van tovenaars als van Dreuzels, terwijl hun intelligentie niet onderdoet voor die van mensen.


      Trollen hebben een min of meer menselijk voorkomen, lopen op hun achterste benen en kunnen een paar eenvoudige woordjes leren, maar zijn minder intelligent dan zelfs de domste eenhoorn en beschikken over geen enkel aangeboren magisch vermogen, behalve hun reusachtige en onnatuurlijke kracht.


      We kunnen ons met recht de vraag stellen: welke van deze schepsels is een ‘wezen’ – met andere woorden, een schepsel dat aanspraak kan maken op rechten en een stem in het bestuur van de magische wereld – en welke een ‘dier’?


      Vroege pogingen om vast te stellen welke magische schepsels omschreven zouden moeten worden als ‘dieren’ waren uiterst primitief.


      Baldrik Schaveluin, Hoofd van de Tovenaarsraad1 in de veertiende eeuw, verkondigde dat aan elk lid van de magische gemeenschap dat op twee benen kon lopen, voortaan de status van ‘wezen’ zou worden toegekend, terwijl andere ‘dier’ zouden blijven. Als vriendschappelijke geste riep hij alle ‘wezens’ op om samen met de tovenaars een topoverleg bij te wonen waarbij nieuwe magische wetten zouden worden besproken, maar kwam tot zijn ontzetting tot het inzicht dat hij zich deerlijk misrekend had. De vergaderzaal puilde uit van de kobolden, die alle tweebenige wezens hadden meegenomen die ze maar konden vinden. Zoals Mathilda Belladonna vertelt in haar De Geschiedenis van de Toverkunst:

      



      Elke discussie werd overstemd door het gekwaak van Dirikallen, het gejammer van Augureien en het onophoudelijke, oorverdovende gefluit van Fwoepers. Terwijl heksen en tovenaars pogingen deden om de uitgedeelde perkamenten te raadplegen, zoefden aardmannetjes en feeën giechelend en brabbelend om hun hoofd. Een stuk of tien trollen begonnen de zaal kort en klein te slaan met hun knuppels, terwijl feeksen door het gebouw slopen en kinderen zochten om op te eten. Zodra het Hoofd van de Raad opstond om de vergadering te openen, gleed hij uit in een hoop Porlockvijgen en verliet hij vloekend de zaal.


      Zoals we zien, was alleen het bezit van twee benen (of poten) geen garantie dat een magisch schepsel ook belangstelling had of kon hebben voor de bestuurlijke beslommeringen van de magische gemeenschap. Verbitterd zag Baldrik Schaveluin af van alle verdere pogingen om leden van de magische gemeenschap die geen tovenaars waren, op te nemen in de Raad.


      Madame Elfrida Grons, de opvolgster van Schaveluin, probeerde een nieuwe definitie op te stellen van ‘wezens’, in de hoop daardoor de banden met andere magische schepsels nauwer aan te halen. ‘Wezens’, zo verklaarde ze, waren alle schepsels die een menselijke taal spraken. Iedereen die zichzelf verstaanbaar kon maken tegenover leden van de Raad, werd uitgenodigd om de volgende vergadering bij te wonen, maar ook die werd geplaagd door problemen. Trollen die een paar simpele zinnetjes hadden geleerd van kobolden, begonnen de zaal opnieuw in puin te slaan. Jarveys renden tussen de stoelen door en beten in alle enkels die ze maar te pakken konden krijgen. Ondertussen had een grote afvaardiging van geesten (die onder het voorzitterschap van Schaveluin waren buitengesloten, op grond van het feit dat ze niet op twee benen liepen maar zweefden), wel de opening van de vergadering bijgewoond maar die toen vol walging verlaten, uit protest tegen wat ze later betitelden als ‘de schaamteloze nadruk die de Raad legt op de behoeften van de levenden, in tegenstelling tot de wensen van de doden’. De centauren, die onder Schaveluin waren ingedeeld bij de ‘dieren’ en onder Madame Grons als ‘wezens’ werden beschouwd, weigerden op de vergadering aanwezig te zijn omdat ze bezwaar hadden tegen de uitsluiting van de meermensen, die alleen Meermans konden spreken als ze boven water waren.


      Pas in 1811 kwam men tot een omschrijving die aanvaardbaar was voor het grootste gedeelte van de magische gemeenschap. Gerrit Zwalp, de pasbenoemde Minister van Toverkunst, verklaarde dat een ‘wezen’ werd gedefinieerd als ‘elk schepsel met voldoende intelligentie om de wetten van de magische gemeenschap te kunnen begrijpen en mede zorg te dragen voor de vormgeving van voornoemde wetten’.2 De trollendelegatie werd ondervraagd zonder dat er kobolden bij waren en men stelde vast dat ze niet begrepen wat er gezegd werd; daarom werden ze bij de ‘dieren’ ingedeeld, ondanks het feit dat ze op twee benen liepen; meermensen werden, met behulp van tolken, uitgenodigd om voor het eerst ‘wezens’ te worden en feeën, aardmannetjes en kabouters werden ondanks hun mensachtige voorkomen zonder pardon bij de ‘dieren’ ingedeeld.


      Uiteraard is het daar niet bij gebleven. Iedereen kent de extremisten die actie voeren om Dreuzels tot ‘dieren’ te laten verklaren; iedereen weet dat de centauren de status van ‘wezen’ hebben geweigerd en verzocht hebben om ‘dier’ te mogen blijven3, terwijl weerwolven al jarenlang van het kastje naar de muur worden gestuurd door de Afdelingen Dieren en Wezens; op het moment van schrijven kent de Afdeling Wezens een Ondersteuningsgroep Weerwolven, terwijl het Weerwolfregister en de Vangsteenheid Weerwolven onder verantwoordelijkheid van de Afdeling Dieren vallen. Verscheidene hoogst intelligente schepsels worden als ‘dier’ gekwalificeerd omdat ze niet in staat zijn hun eigen brute inborst te overwinnen. Acromantula’s en Mantichora’s zijn intelligent en kunnen spreken, maar proberen wel elk mens dat in hun buurt komt te verslinden. De sfinx spreekt alleen in raadsels en puzzels en wordt gewelddadig als het verkeerde antwoord wordt gegeven.


      Als de classificatie van een bepaald dier vraagtekens oproept, heb ik dat in een voetnoot bij het desbetreffende artikel aangegeven.


      Laten we ons nu wenden tot de vraag die heksen en tovenaars meer bezighoudt dan enige andere als het gesprek op Magizoölogie komt: waarom zijn Dreuzels zich niet bewust van fabeldieren?

      


      1. De Tovenaarsraad was de voorganger van het Ministerie van Toverkunst.


      2. Er werd een uitzondering gemaakt voor de geesten, die beweerden dat het hardvochtig was om hen te bestempelen als ‘wezen’ terwijl ze er zo overduidelijk ‘geweest’ waren. Daarom creëerde Zwalp de drie afdelingen van het Departement van Toezicht op Magische Wezens die tot vandaag de dag nog steeds bestaan: Dieren, Wezens en Geesten.


      3. De centauren hadden bezwaar tegen sommige van de schepsels met wie ze de status van ‘wezen’ zouden moeten delen, zoals vampiers en feeksen. Daarom verklaarden ze dat ze hun eigen zaken zouden regelen, zonder bemoeienis van tovenaarszijde. Een jaar later namen de meermensen dezelfde stap. Het Ministerie van Toverkunst willigde hun eisen met tegenzin in. Op de Afdeling Dieren van het Departement van Toezicht op Magische Wezens bestaat weliswaar een Contactpunt Centauren, maar geen enkele centaur heeft daar ooit gebruik van gemaakt. ‘Iemand naar de centauren sturen’ is zelfs een soort grap geworden op het Departement en betekent dat de persoon in kwestie op korte termijn ontslagen zal worden.

    

  


  
    
      DREUZELWAARNEMINGEN VAN FABELDIEREN: EEN BEKNOPT OVERZICHT


      Misschien klinkt het veel tovenaars verbazingwekkend in de oren, maar Dreuzels zijn niet altijd blind geweest voor de magische en monsterlijke schepsels die wij al eeuwenlang moeizaam geheim trachten te houden. Een korte blik op de middeleeuwse Dreuzelkunst en -literatuur leert ons dat veel wezens die nu als denkbeeldig worden beschouwd, vroeger voor echt werden aangezien. De draak, de griffioen, de eenhoorn, de feniks, de centaur – deze en nog meer worden afgebeeld in Dreuzelwerken uit die tijd, zij het vaak met bijna lachwekkende onnauwkeurigheid.


      Een nadere bestudering van Dreuzelbestiaria uit de desbetreffende periode, toont echter aan dat de meeste magische dieren helemaal niet door Dreuzels werden opgemerkt, of voor iets heel anders werden gehouden. Neem bijvoorbeeld dit fragment uit het manuscript van een zekere Broeder Benedictus, een franciscaner monnik:

      



      Hedenmiddag, wijl ik werkte in de Kruidentuin, duwde ik een pol Basilicum opzij en aanschouwde een monsterlijke Fret. Hij vluchtte niet, noch verschool zich, zoals Fretten gewoonlijk plegen te doen, doch besprong me, wierp me ruggelings ter aarde en riep met hoogst onnatuurlijke woede: ‘Rot op, gij kale!’ Daarop beet hij me zo venijnig in de neus dat ik het bloeden verscheidene uren niet kon stelpen. De Abt wilde ongaarne geloven dat ik een Sprekende Fret had ontmoet en vroeg of ik mij te buiten was gegaan aan de Meiknollenwijn van Broeder Bonifatius. Daar mijn neus nog immer gezwollen en bloederig was, mocht ik de Vesper overslaan.


      Blijkbaar was onze Dreuzelvriend niet op een fret gestuit, zoals hij zelf dacht, maar op een Jarvey, die waarschijnlijk op zoek was naar zijn favoriete prooi, tuinkabouters.


      Een klein beetje kennis is gevaarlijker dan onwetendheid en de Dreuzelangst voor toverkunst werd ongetwijfeld aangewakkerd door hun vrees voor wat zich misschien in hun kruidentuintjes schuilhield. De Dreuzelvervolging van heksen en tovenaars bereikte in die tijd een ongekende omvang en waarnemingen van beesten zoals draken en Hippogriefen, droegen bij tot de algehele hysterie.


      Dit werk is niet bedoeld om dieper in te gaan op de duistere tijden die voorafgingen aan de terugtrekking van de tovenaars.4 Wij houden ons hier uitsluitend bezig met het lot van de fabeldieren die, net als de magische gemeenschap zelf, verborgen moesten worden als we de Dreuzels ervan wilden overtuigen dat er helemaal geen toverkunst bestond.


      Het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters besprak de kwestie uitvoerig tijdens hun befaamde topontmoeting in 1692. Niet minder dan zeven weken werden besteed aan soms hoogoplopende discussies tussen tovenaars van alle mogelijke nationaliteiten, in een poging de heikele kwestie van de fabeldieren op te lossen. Hoeveel soorten kon men aan het oog van de Dreuzels onttrekken en welke soorten moesten dat zijn? Waar en hoe moest men ze verbergen? Het debat woedde voort. Sommige schepsels waren zich totaal niet bewust van het feit dat over hun lot beslist werd, maar andere droegen volop aan de discussie bij.5


      Ten langen leste werd overeenstemming bereikt.6 Zevenentwintig diersoorten, variërend in grootte van draken tot Bundimuns, zouden voor Dreuzels verborgen worden, om zo de illusie te wekken dat ze alleen in de verbeelding hadden bestaan. In de loop van de volgende eeuw, toen tovenaars meer vertrouwen kregen in hun vermogen om dieren te verbergen, werd dat aantal uitgebreid. In 1750 werd Artikel 73 toegevoegd aan het Statuut van Geheimhouding, waaraan Ministeries van Toverkunst over de gehele wereld nog steeds gebonden zijn:

      



      Ieder magisch bestuurslichaam is verantwoordelijk voor de verberging van, de zorg voor en het toezicht op, alle magische dieren, wezens en geesten die verblijven binnen de grenzen van het gebied waarover voornoemd lichaam zeggenschap heeft. Mocht een dergelijk wezen schade berokkenen aan de Dreuzelgemeenschap, of de aandacht van diezelfde Dreuzelgemeenschap trekken, dan zal het magisch bestuurslichaam in kwestie bestraft worden door het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters.

      


      4. Mensen die geïnteresseerd zijn in een uitgebreid verslag van deze uitzonderlijk bloederige periode in de toverhistorie, verwijs ik naar De Geschiedenis van de Toverkunst, door Mathilda Belladonna (Uitgeverij de Fanfare, 1947).


      5. Men had afvaardigingen van centauren, meermensen en kobolden overgehaald om het topoverleg bij te wonen.


      6. Behalve met de kobolden.

    

  


  
    
      FABELDIEREN DIE IN HET VERBORGENE LEVEN


      Het zou onzin zijn om te beweren dat er nooit inbreuk is gemaakt op Artikel 73, nadat dat voor het eerst van kracht werd. Oudere Engelse lezers zullen zich het incident te Ilfracombe uit 1932 herinneren, toen een losgebroken Gewone Groene Huisdraak zich op een strand vol zonnebadende Dreuzels stortte. Gelukkig werden dodelijke ongelukken voorkomen door het moedige ingrijpen van een vakantievierende tovenaarsfamilie (die later de Orde van Merlijn, Eerste Klasse kreeg). Zij verrichtten direct de grootste hoeveelheid Vergetelheidsspreuken die deze eeuw in één keer is uitgesproken en behoedden daardoor de inwoners van Ilfracombe ternauwernood voor een ramp.7


      Het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters heeft bepaalde naties herhaaldelijk moeten beboeten wegens schending van Artikel 73. Tibet en Schotland zijn wat dat betreft twee van de hardnekkigste overtreders. Het aantal Dreuzelwaarnemingen van de Yeti is zo talrijk dat het Overlegorgaan het verstandig heeft geacht om permanent een Internationale Interventie-eenheid in de Himalaya te stationeren. De grootste Kelpie ter wereld, in Loch Ness, blijft zich halsstarrig onttrekken aan elke poging om hem te vangen en schijnt inmiddels een uitgesproken voorliefde voor publiciteit ontwikkeld te hebben.


      Ondanks dergelijke onfortuinlijke voorvallen, mogen wij tovenaars onszelf toch feliciteren met het goede werk dat we hebben verricht. Het staat buiten kijf dat de overgrote meerderheid van Dreuzels tegenwoordig weigert te geloven in de fabeldieren waar hun voorouders zo bang voor waren. Zelfs de weinige Dreuzels die Porlockvijgen of het spoor van een Streeler zien – het zou dwaas zijn om te denken dat elk teken van dit soort schepsels kan worden uitgewist – laten zich afschepen met de meest doorzichtige niet-magische smoes.8 Als een Dreuzel zo onverstandig is om aan een ander toe te vertrouwen dat hij een Hippogrief naar het noorden heeft zien vliegen, wordt hij meestal bestempeld als een dronkenlap of ‘halvegare’. Misschien is dat niet helemaal eerlijk tegenover de Dreuzel in kwestie, maar altijd nog beter dan levend verbrand worden, of verdrinken in de dorpsvijver.


      Hoe slaagt de magische gemeenschap erin om fabeldieren te verbergen?


      Gelukkig hebben sommige soorten in feite geen tovenaarshulp nodig om zich aan de waarneming van Dreuzels te onttrekken. Dieren zoals de Tebo, de Demiguise en de Boomtrul hebben hun eigen, uiterst effectieve camouflagemethoden en hebben nooit assistentie van het Ministerie van Toverkunst nodig gehad. Daarnaast zijn er dieren die, dankzij hun slimheid of aangeboren schuwheid, elk contact met Dreuzels mijden – zoals de eenhoorn, het Maankalf en de centaur. Andere magische schepsels wonen op plaatsen waar Dreuzels niet kunnen komen – zoals de Acromantula, die diep in de ongebaande jungle van Borneo huist of de feniks, die zijn nesten bouwt op hoge bergpieken die onbereikbaar zijn zonder hulp van toverkunst. De laatste en tevens talrijkste groep bestaat uit schepsels die te goed voor alledaagse dieren kunnen doorgaan, of anders te klein of te snel zijn, om de aandacht van Dreuzels te trekken. Tot deze categorie kunnen we Kontamineten, Billywigs en Crups rekenen.


      Desondanks zijn er nog steeds een hoop dieren die, hetzij omdat ze dat zelf willen, hetzij per ongeluk, zelfs bij Dreuzels zouden opvallen en deze groep bezorgt het Departement van Toezicht op Magische Wezens de meeste hoofdbrekens. Dit departement, het op één na grootste van het Ministerie van Toverkunst,9 houdt zich op vele manieren bezig met de verschillende behoeften van de talrijke soorten waarvoor het verantwoordelijk is.


      Veilige Biotopen


      Misschien wel het belangrijkste element bij het verbergen van fabeldieren, is het creëren van veilige biotopen. Dreuzelafstotende spreuken weren indringers uit bossen waar centauren en eenhoorns leven en uit de omgeving van meren en rivieren die als leefgebied van meermensen zijn bestemd. In extreme gevallen, zoals dat van de Quintaped, zijn hele streken Onleesbaar gemaakt.10


      Een deel van die veilige gebieden staat noodgedwongen constant onder tovertoezicht. Hierbij denken we bijvoorbeeld aan drakenreservaten. Eenhoorns en meermensen blijven maar al te graag binnen het gebied dat aan hen is toegewezen, maar als draken de kans krijgen, grijpen ze elke gelegenheid aan om buiten de grenzen van hun reservaat op zoek te gaan naar prooi. In sommige gevallen zijn Dreuzelafwerende spreuken nutteloos, omdat die geneutraliseerd worden door de krachten van het dier zelf. Een voorbeeld is de Kelpie, wiens enige doel is om mensen te lokken en de Pogrebin, die actief naar mensen op zoek gaat.


      


      Fok- en Handelsbeperkingen


      De kans dat een van de grotere of gevaarlijkere fabeldieren een Dreuzel de stuipen op het lijf jaagt, is sterk gedaald door de strenge straffen die tegenwoordig op het fokken van dergelijke dieren staan, evenals op de verkoop van hun jongen of eieren. Het Departement van Toezicht op Magische Wezens hanteert strenge regels voor de handel in fabeldieren en het Experimentele Fokverbod van 1965 heeft het creëren van nieuwe soorten illegaal gemaakt.


      


      Kameoflagespreuken


      De doorsneetovenaar draagt ook zijn steentje bij aan het verbergen van fabeldieren. Mensen die een Hippogrief bezitten, zijn bijvoorbeeld wettelijk verplicht om een Kameoflagespreuk uit te spreken over hun dier, zodat de blik van Dreuzels die het beest onverhoopt te zien krijgen vervormd wordt. Kameoflagespreuken moeten dagelijks worden vernieuwd, omdat hun effect vrij snel slijt.


      


      Vergetelheidsspreuken


      In het ergste geval, als een Dreuzel iets ziet wat hij niet hoort te zien, is de Vergetelheidsspreuk misschien wel de nuttigste remedie. De Vergetelheidsspreuk kan worden toegediend door de eigenaar van het dier in kwestie, maar in ernstige gevallen van Dreuzelbewustzijn, is het Ministerie van Toverkunst bevoegd tot de inzet van een team van getrainde Verbloemisten.


      


      Het Departement van Mystificatie


      De hulp van het Departement van Mystificatie wordt uitsluitend ingeroepen bij ernstige tovenaar-Dreuzelconflicten. Sommige magische catastrofes of ongelukken zijn zo verschrikkelijk opvallend dat Dreuzels alleen om de tuin geleid kunnen worden met behulp van gezag van buitenaf. In zo’n geval neemt het Departement van Mystificatie rechtstreeks contact op met de Dreuzelpremier, om een plausibele en niet-magische verklaring te zoeken voor de gebeurtenis. De onophoudelijke inzet van dit departement bij hun pogingen om alle Dreuzels ervan te overtuigen dat elk fotografisch bewijs voor de Kelpie in Loch Ness vervalst is, heeft er in grote mate toe bijgedragen dat een situatie die op een gegeven moment totaal uit de hand dreigde te lopen, nu weer geheel onder controle is.

      


      7. In zijn boek Dreuzels die Opletten, uit 1972, stelt Quirinus Bulck dat sommige inwoners van Ilfracombe aan de massale Vergetelheidsspreuk ontsnapt zijn. ‘Tot op de dag van vandaag, vertelt een Dreuzel met de bijnaam “Daapse Dirk” nog altijd in kroegen aan de Engelse zuidkust dat een “smerige grote vliegende hagedis”, zijn luchtbed lekstak.’


      8. Voor een fascinerende studie van deze fortuinlijke Dreuzelneiging, leze men De Filosofie van het Alledaagse: Waarom Dreuzels Liever Onwetend Zijn, door professor Mordicus T. Gen (Gruisch & Meeldouw, 1963).


      9. Het grootste departement van het Ministerie van Toverkunst is het Departement van Magische Wetshandhaving, waaraan de andere zes departementen tot op zekere hoogte verantwoording schuldig zijn – mogelijk met uitzondering van het Departement van Mystificatie.


      10. Als een bepaald gebied Onleesbaar gemaakt is, kan het niet in kaart worden gebracht of worden teruggevonden op kaarten.

    

  


  
    
      WAAROM MAGIZOÖLOGIE BELANGRIJK IS


      De maatregelen die hierboven zijn beschreven, vormen slechts een klein deel van het werk dat het Departement van Toezicht op Magische Wezens verricht. Blijft nog één vraag over, al weten we daarop diep in ons hart al het antwoord: waarom doen we, als gemeenschap en als individuen, nog steeds ons best om fabeldieren te verbergen en te beschermen, zelfs dieren die woest en onhandelbaar zijn? Het antwoord is uiteraard: om ervoor te zorgen dat ook toekomstige generaties heksen en tovenaars kunnen genieten van hun vreemde schoonheid en buitengewone krachten, net zoals dat ons vergund was.


      Dit werk is wat mij betreft slechts een introductie tot de rijkdom aan fabeldieren die onze wereld bevolkt. Op de volgende pagina’s worden eenentachtig soorten beschreven, maar ik ben ervan overtuigd dat er nog meer ontdekt zullen worden en er opnieuw een herziene editie van Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden nodig zal zijn.


      Ter afsluiting zou ik willen zeggen dat het me bijzonder veel genoegen doet dat zoveel jonge heksen en tovenaars hun grotere kennis en betere begrip van de fabeldieren waar ik zo aan verknocht ben, te danken hebben aan dit boek.

    

  


  
    
      CLASSIFICATIE MINISTERIE

      VAN TOVERKUNST


      Het Departement van Toezicht op Magische Wezens voorziet alle bekende dieren, wezens en geesten van een classificatie, zodat de relatieve gevaarlijkheid van een schepsel in één oogopslag kan worden vastgesteld. De vijf categorieën zijn:


      


      Classificatie Ministerie van Toverkunst (MT)

      



      
        
          
            	
              XXXXX

            

            	
              Bekende tovenaardoder / onmogelijk af te richten of te temmen

            
          


          
            	
              XXXX

            

            	
              Gevaarlijk / vereist specialistische kennis / eventueel handelbaar door bekwaam tovenaar

            
          


          
            	
              XXX

            

            	
              Mag geen problemen opleveren voor kundig tovenaar

            
          


          
            	
              XX

            

            	
              Onschadelijk / kan als huisdier worden gehouden

            
          


          
            	
              X

            

            	
              Slaapverwekkend

            
          

        
      


      


      In sommige gevallen vereiste de classificatie van een bepaald dier naar mijn idee een nadere verklaring, die ik in voetnoten vervat heb.
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      ACROMANTULA


      Classificatie MT: XXXXX


      De Acromantula is een monsterlijke, achtogige, sprekende spin, die oorspronkelijk uit Borneo komt en daar in het ondoordringbare oerwoud woont. Opvallende kenmerken zijn het dikke zwarte haar waarmee het gehele lichaam bedekt is; de spanwijdte van de poten, die wel vijf meter kan bedragen; het karakteristieke, klikkende geluid dat de Acromantula maakt met zijn kaken als hij opgewonden of kwaad is en de giftige afscheiding waarmee diezelfde kaken bedekt zijn. De Acromantula is een vleeseter, jaagt het liefst op grote prooi en spint een koepelvormig web op de grond. Het vrouwtje is groter dan het mannetje en legt tot honderd eieren per keer. De eieren zijn zacht en wit en zo groot als strandballen en komen na zes tot acht weken uit. Acromantula-eieren zijn door het Departement van Toezicht op Magische Wezens bestempeld tot Gevoelige Handelswaar, Klasse A, wat betekent dat de import of verkoop ervan streng bestraft wordt.


      Men vermoedt dat dit dier gefokt is door magiërs en waarschijnlijk bedoeld was om schatten of tovenaarshuizen te bewaken, zoals vaak het geval is met monsters van magische oorsprong.11 Ondanks zijn haast menselijke intelligentie, is de Acromantula ontembaar en bijzonder gevaarlijk voor zowel tovenaar als Dreuzel.


      Geruchten dat zich ook een kolonie van Acromantula’s gevestigd zou hebben in Schotland, zijn vooralsnog onbevestigd.


      


      ALF


      Classificatie MT: XX


      De Alf leeft in Groot-Brittannië en Ierland en wordt soms verward met het Keltische Aardmannetje. Ze zijn dan ook ruwweg even groot (tussen de vijftien en twintig centimeter), hoewel de Alf, in tegenstelling tot het Aardmannetje, niet kan vliegen en ook niet even kleurig van uiterlijk is (de Alf is meestal donkerbruin tot zwart). Ze zijn echter wel allebei behept met hetzelfde, kluchtige gevoel voor humor. De Alf geeft de voorkeur aan vochtig en drassig terrein en wordt vaak aangetroffen bij rivieroevers, waar hij zich vermaakt door onoplettende voorbijgangers te laten struikelen of omver te duwen. Alfen eten kleine insecten en hun voortplantingsgewoonten lijken op die van feeën, hoewel Alfen niet verpoppen; de jongen komen volledig gevormd uit het ei en zijn dan ongeveer tweeënhalve centimeter lang.


      


      


      ASWINDER


      Classificatie MT: XXX


      De Aswinder ontstaat als een magisch vuur12 te lang ongecontroleerd blijft doorbranden. Uit de smeulende resten van het vuur rijst dan een dunne, lichtgrijze slang met gloeiende rode ogen op, die snel de schaduw in glibbert en een asgrauw spoor achterlaat.


      De Aswinder leeft slechts één uur en zoekt gedurende die tijd een donker en stil plekje. Daar legt hij zijn eieren en valt vervolgens in stof uiteen. Aswindereieren zijn felrood, stralen een intense hitte uit en kunnen een huis binnen enkele minuten in lichterlaaie zetten, als ze niet worden gevonden en bevroren met een toepasselijke bezwering. Een tovenaar die merkt dat er een of meer Aswinders ontsnapt zijn in zijn huis, moet ze zo snel mogelijk opsporen en het nest met eieren zien te vinden. Als de eieren eenmaal zijn bevroren, vormen ze een uiterst waardevol ingrediënt voor Liefdesdrankjes en kunnen ook in hun geheel gegeten worden, als geneesmiddel tegen koorts.


      Aswinders komen over de hele wereld voor.


      


      AUGUREI (ook bekend als Ierse Feniks)


      Classificatie MT: XX


      De Augurei is inheems in Groot-Brittannië en Ierland, maar wordt ook elders in Noord-Europa aangetroffen en is een magere en treurig uitziende vogel, die uiterlijk wel iets wegheeft van een kleine en ondervoede gier. Het verenkleed is zwart, met een groenachtige weerschijn. De Augurei is bijzonder schuw, nestelt in braam- en doornstruiken, eet grote insecten en feeën, vliegt alleen als het stortregent en houdt zich verder schuil in zijn traanvormige nest.


      De Augurei heeft een kenmerkende, klaaglijke roep, waarvan men vroeger dacht dat het een voorteken was van de dood. Tovenaars meden Augureinesten als de pest, uit angst dat ze dat hartverscheurende geluid zouden horen en meer dan één magiër is aan een beroerte bezweken nadat hij een vochtige struik passeerde en een ongeziene Augurei hoorde jammeren.13 Uit geduldig onderzoek is echter gebleken dat de Augurei alleen maar zingt omdat hij voelt dat er regen op komst is.14 Sindsdien is de Augurei een tijdlang populair geweest als huisdier, om het weer te kunnen voorspellen, hoewel veel mensen zijn vrijwel onophoudelijke gekreun tijdens de wintermaanden maar moeilijk kunnen verdragen. Augureiveren zijn niet geschikt om mee te schrijven, omdat ze inkt afstoten.

      


      11. Dieren die een mensentaal spreken, hebben dat zelden zelf geleerd; een uitzondering is de Jarvey. Het Experimentele Fokverbod werd pas deze eeuw van kracht, lang na de eerste gedocumenteerde waarneming van een Acromantula in 1794.


      12. Ieder vuur waaraan een magische substantie, zoals Brandstof, is toegevoegd.


      13. Van Uric het Warhoofd is bekend dat hij sliep in een kamer die niet minder dan vijftig tamme Augureien bevatte. Tijdens een uitzonderlijk natte winter, raakte Uric er door het gejammer van zijn Augureien van overtuigd dat hij was gestorven en nu een geest was. Zijn daaropvolgende pogingen om door de muren heen te lopen, resulteerden volgens zijn biograaf Radolphus Pinkelman in ‘een hersenschudding die tien dagen aanhield’.


      14. Zie Waarom Ik Niet Insliep, Toen de Augurei Riep door Zebedeüs Pieper (Citrus Pers, 1824).
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      BASILISK (ook bekend als Koning der Slangen)


      Classificatie MT: XXXXX


      De eerste Basilisk die in de geschiedenis vermeld wordt, werd gecreëerd door Herpo de Verdorvene, een Griekse Duistere tovenaar en Sisseltong die na vele experimenten ontdekte dat, als een kippenei werd uitgebroed door een pad, daar een gigantische slang met levensgevaarlijke eigenschappen uit voortkwam.


      De Basilisk is felgroen en kan meer dan vijftien meter lang worden. Het mannetje heeft een vuurrode pluim op zijn kop. De Basilisk beschikt over buitengewoon gevaarlijke giftanden, maar zijn dodelijkste wapens zijn zijn grote gele ogen. Iedereen die daar recht inkijkt, sterft ter plekke.


      Als er voldoende voedsel beschikbaar is (hij eet alle zoogdieren en vogels en de meeste reptielen), kan de Basilisk uitzonderlijk oud worden. Men gelooft dat de Basilisk van Herpo de Verdorvene bijna negenhonderd jaar heeft geleefd.


      Het uitbroeden van Basilisken is al sinds de Middeleeuwen illegaal, ook al kunnen overtredingen gemakkelijk verborgen worden door het kippenei vlug onder de pad uit te halen als het Departement van Toezicht op Magische Wezens een inval doet. Aangezien Basilisken echter ontembaar zijn, behalve door Sisseltongen, zijn ze ook voor de meeste Duistere tovenaars gevaarlijk en er is al minstens vierhonderd jaar geen Basilisk meer in dit land gesignaleerd.


      


      BILLYWIG


      Classificatie MT: XXX


      De Billywig is een insect dat inheems is in Australië. Het is ruim één centimeter lang en saffierblauw, hoewel het zo snel vliegt dat het zelden door Dreuzels wordt opgemerkt en vaak ook niet door tovenaars, tot ze gestoken worden. De vleugels van de Billywig bevinden zich bovenop zijn kop en draaien razendsnel rond, zodat hij roteert terwijl hij vliegt. Het lichaam eindigt in een lange, dunne angel. Mensen die zijn gestoken worden geplaagd door duizeligheid, gevolgd door levitatie. Jonge Australische heksen en tovenaars proberen al generaties lang om Billywigs te vangen en zich opzettelijk te laten steken, zodat ze van die neveneffecten kunnen genieten. Als iemand te veel gestoken is, blijft het slachtoffer echter soms dagenlang in de lucht hangen en een ernstige allergische reactie kan zelfs tot ongeneeslijke zweverigheid leiden. Men gebruikt de gedroogde angels van de Billywig in diverse toverdranken en naar verluidt zouden ze ook verwerkt worden in Ballonbruisballen, een populair soort snoep.


      [image: Fabeldieren5.bw.pdf]


      BOOMTRUL


      Classificatie MT: XX


      De Boomtrul is een boombewaker die voornamelijk in het westen van Engeland, Zuid-Duitsland en sommige Scandinavische bossen voorkomt. De Boomtrul is buitengewoon moeilijk te zien omdat hij klein is (maximale lengte twintig centimeter) en ogenschijnlijk uit schors en takjes bestaat, met twee minuscule bruine oogjes.


      De Boomtrul eet insecten en is een vredig en uiterst schuw wezentje, maar als de boom waarin hij leeft bedreigd wordt, springt hij soms bovenop de houthakker of boomchirurg die het op zijn verblijfplaats gemunt heeft en probeert dan hun ogen uit te steken met zijn lange, scherpe vingers. Een handjevol pissebedden houdt de Boomtrul zo lang zoet dat een heks of tovenaar gauw wat toverstokkenhout kan verwijderen uit zijn boom.


      


      BUNDIMUN


      Classificatie MT: XXX


      Bundimuns komen wereldwijd voor. Ze kruipen behendig onder vloeren en achter plinten en vormen vaak een plaag in huis. Hun aanwezigheid blijkt meestal uit een ondraaglijke rottingslucht. De Bundimun scheidt een vloeistof af die de fundamenten aantast van het huis waarin hij zich gevestigd heeft.


      De Bundimun in ruste lijkt op een klompje groenachtige schimmel met ogen, maar als hij schrikt, rept hij zich haastig weg op zijn ontelbare dunne pootjes. Hij voedt zich met vuil. Een Reinigingsspreuk helpt meestal afdoende tegen een Bundimunplaag, maar als ze te groot zijn geworden, moet de hulp van het Departement van Toezicht op Magische Wezens (Onderafdeling Ongediertebestrijding) worden ingeroepen vóór het huis instort. De afscheiding van de Bundimun wordt, in verdunde vorm, toegepast in bepaalde magische schoonmaakmiddelen.
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      CENTAUR


      Classificatie MT: XXXX15


      Het hoofd, de romp en de armen van een centaur zijn menselijk, maar gaan over in een paardenlichaam dat allerlei verschillende kleuren kan hebben. De centaur is intelligent en kan praten en zou daarom, strikt genomen, niet onder de dieren moeten worden gerangschikt, maar is op eigen verzoek als zodanig geclassificeerd door het Ministerie van Toverkunst (zie Inleiding).


      De centaur is een bosbewoner die, zo vermoedt men, oorspronkelijk uit Griekenland komt, hoewel er inmiddels in vele delen van Europa centaurengemeenschappen bestaan. In ieder land waar centauren voorkomen hebben de magische autoriteiten gebieden aangewezen waar ze niet door Dreuzels lastiggevallen zullen worden; centauren hebben echter weinig behoefte aan magische bescherming, omdat ze zo hun eigen manieren hebben om zich voor mensen te verbergen.


      De leefgewoonten van de centaur zijn voor het grootste gedeelte nog steeds in nevelen gehuld. In het algemeen staan ze net zo wantrouwig tegenover de magische als de niet-magische gemeenschap en schijnen zelfs nauwelijks onderscheid te maken tussen tovenaars en Dreuzels. Ze leven in kuddes die variëren van tien tot vijftig exemplaren en zijn naar verluidt bedreven in magische geneeskunst, waarzeggerij, boogschieten en astronomie.


      


      CHIMAERA


      Classificatie MT: XXXXX


      De Chimaera is een zeldzaam Grieks monster met de kop van een leeuw, het lichaam van een geit en de staart van een draak. De Chimaera is bloeddorstig en kwaadaardig en uitermate gevaarlijk. Er is maar één geval bekend waarbij een Chimaera met succes werd gedood en de onfortuinlijke tovenaar in kwestie was zo uitgeput door zijn inspanningen dat hij kort na het gevecht van zijn vliegende paard viel en te pletter sloeg. Chimaera-eieren gelden als Gevoelige Handelswaar, Klasse A.


      


      CLABBERT


      Classificatie MT: XX


      De Clabbert is een boombewoner, die qua uiterlijk wel iets wegheeft van een kruising tussen een aap en een kikker. De Clabbert stamt oorspronkelijk uit de zuidelijke staten van Noord-Amerika, maar is in de loop der tijden over de hele wereld geëxporteerd. De gladde en haarloze huid is vlekkerig groen, de handen en voeten zijn voorzien van vliezen en de armen en benen zijn lang en soepel, zodat de Clabbert met de behendigheid van een orang-oetan van de ene tak naar de andere kan slingeren. De kop draagt korte hoorns en de brede bek, die constant lijkt te grijnzen, is voorzien van vlijmscherpe tanden. De Clabbert voedt zich voornamelijk met kleine hagedissen en vogels.


      Het opvallendste kenmerk van de Clabbert is de grote puist midden op zijn voorhoofd, die rood oplicht als het dier gevaar voelt. Amerikaanse tovenaars hielden vroeger vaak Clabberts in de tuin, om tijdig gewaarschuwd te worden voor naderende Dreuzels, maar door een systeem van boetes heeft het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters deze praktijk grotendeels beëindigd. De aanblik van een boom vol gloeiende Clabbertpuisten was ’s avonds weliswaar decoratief, maar leidde ook tot veel lastige vragen van Dreuzels, die wilden weten waarom hartje zomer nog steeds de kerstverlichting brandde bij hun buren.


      


      CRUP


      Classificatie MT: XXX


      De Crup is ontstaan in het zuidoosten van Engeland en lijkt sprekend op een Jack Russell-terriër, afgezien van zijn gevorkte staart. De Crup is vrijwel zeker door magiërs gefokt, omdat hij bijzonder aanhankelijk is bij tovenaars en vreselijk fel tegenover Dreuzels. Wat voedsel betreft scharrelt de Crup overal zijn kostje bij elkaar en eet alles, van kabouters tot oude autobanden. Crupvergunningen kunnen worden afgehaald bij het Departement van Toezicht op Magische Wezens, na aflegging van een eenvoudige test waarbij de aanvragende tovenaar laat blijken dat hij zijn Crup in bedwang kan houden, vooral in door Dreuzels bewoonde gebieden. Crupeigenaars zijn wettelijk verplicht om de staart van hun huisdier te verwijderen door middel van een pijnloze Tornspreuk als de Crup tussen de zes en acht weken oud is, omdat hij anders misschien de aandacht zou trekken van Dreuzels.

      


      15. De centaur wordt niet als XXXX geclassificeerd omdat hij uitzonderlijk agressief is, maar omdat hij met het grootst mogelijke respect behandeld moet worden. Hetzelfde geldt voor meermensen en eenhoorns.
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      DELFSTOFFER


      Classificatie MT: XXX


      De Delfstoffer komt uitsluitend in Groot-Brittannië voor. Dit gravende dier is pluizig en zwart, met een lange snuit, en heeft een voorkeur voor alles wat glittert. Delfstoffers worden vaak gebruikt door kobolden om diep onder de grond naar verborgen schatten te zoeken. De Delfstoffer is weliswaar zachtaardig en zelfs liefhebbend van aard, maar kan toch grote schade veroorzaken aan gebouwen en mag daarom nooit in huis gehouden worden. Delfstoffers leven in holen die zich soms wel zes meter onder de grond bevinden en krijgen zes tot acht jongen per keer.


      


      DEMIGUISE


      Classificatie MT: XXXX


      De Demiguise vindt men in het Verre Oosten, zij het met de grootste moeite, want dit dier kan zichzelf onzichtbaar maken als het zich bedreigd voelt en kan alleen gezien worden door tovenaars die bedreven zijn in de jacht.


      De Demiguise is een vreedzame planteneter die wel iets weg heeft van een elegante aap, met grote, zwarte, weemoedige ogen die meestal schuilgaan achter zijn haar. Het hele lichaam is bedekt met dit lange, fijne, zijdegladde, zilverachtige haar. De vacht van de Demiguise is uitermate gewild, omdat van het haar Onzichtbaarheidsmantels worden geweven.


      


      DIRIKAL


      Classificatie MT: XX


      De Dirikal stamt van het eiland Mauritius. Het is een dikke loopvogel met pluizige veren, die vooral opmerkelijk is vanwege zijn manier om aan gevaar te ontsnappen: hij verdwijnt in een wolkje van veren en duikt dan ergens anders weer op (een vermogen dat hij deelt met de feniks).


      Het is een interessant feit dat de Dreuzels ooit heel goed op de hoogte waren van het bestaan van de Dirikal, al kenden zij hem onder de naam ‘dodo’. Omdat de niet-magische gemeenschap niet weet dat de Dirikal naar believen kan verdwijnen, denkt men dat men het dier heeft uitgeroeid. Blijkbaar heeft dit vele Dreuzels aan het denken gezet over de gevaren van het lukraak uitmoorden van medeschepsels en daarom achtte het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters het verstandig om hen niet op de hoogte te brengen van het feit dat de Dirikal nog steeds bestaat.


      


      DONDERVOGEL


      Classificatie M.T.: XXXX


      De Dondervogel komt uitsluitend voor in Noord-Amerika, en meer in het bijzonder in Arizona. Het dier, dat in volwassen toestand groter is dan een mens, bezit het vermogen om tijdens zijn vlucht onweer en storm op te wekken. De Dondervogel is zo extreem gevoelig voor bovennatuurlijk gevaar dat van toverstokken die een kern van Dondervogelveren hebben bekend is dat ze soms preventief vervloekingen afvuren. Een van de afdelingen van Ilbermorgers School voor Hekserij en Hocus-Pocus is naar de Dondervogel vernoemd.


      DOOLZOMP


      Classificatie MT: XXX


      De Doolzomp is een moerasbewoner die zowel in Europa als in Noord- en Zuid-Amerika wordt aangetroffen. Als hij stil ligt lijkt hij op een stuk dood hout, maar bij nadere bestudering vallen de gevinde poten en uitermate scherpe tanden op. De Doolzomp glijdt en glibbert door zijn drassige biotoop en voedt zich voornamelijk met kleine zoogdieren, maar kan ook ernstig letsel toebrengen aan de enkels van wandelaars. Het favoriete voedsel van de Doolzomp bestaat echter uit Mandragora. Het komt regelmatig voor dat, als Mandragora-kwekers aan de bladeren van een prijswinnende plant trekken, ze in de grond alleen nog wat bloederige restjes aantreffen, dankzij de vraatzucht van een Doolzomp.


      


      DOXY (ook bekend als Bijtende Fee)


      Classificatie MT: XXX


      De Doxy wordt vaak verward met de fee, hoewel het een totaal andere soort betreft. Net als de fee heeft de Doxy het lichaam van een piepklein mensje, maar dat van de Doxy is helemaal bedekt met dicht zwart haar en is voorzien van twee extra armen en benen. De vleugels van de Doxy zijn dik, glanzend en gebogen en lijken op de vleugels van een tor. Doxy’s komen overal in de noordelijke streken van Europa en Amerika voor en geven de voorkeur aan een koud klimaat. Ze leggen tot vijfhonderd eitjes per keer, die ze begraven en die na twee tot drie weken uitkomen.


      De Doxy heeft dubbele rijen scherpe, giftige tanden. Iemand die gebeten is, moet een tegengif innemen.
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      DRAAK


      Classificatie MT: XXXXX


      De draak is waarschijnlijk het beroemdste fabeldier van allemaal, en ook het lastigst te verbergen. Het vrouwtje is gewoonlijk groter en agressiever dan het mannetje, hoewel beide uitsluitend benaderd mogen worden door hoogopgeleide en speciaal getrainde tovenaars. Huid, bloed, hart, lever en hoorns hebben allemaal sterk magische eigenschappen, maar drakeneieren zijn bestempeld tot Gevoelige Handelswaar, Klasse A.


      Er zijn tien verschillende soorten draken, hoewel paringen tussen de verschillende soorten soms tot zeldzame mengvormen leiden. De rasechte draken zijn:


      


      ANTIPODISCHE OPAALOOG


      Men vindt de Opaaloog vooral in Nieuw-Zeeland, maar hij migreert af en toe ook naar Australië, als er in zijn thuisland onvoldoende territorium is. De Opaaloog geeft de voorkeur aan valleien in plaats van bergen, wat ongewoon is voor een draak en is van gemiddelde grootte (tussen de twee en drie ton). Dit is misschien wel de mooiste soort draak, met zijn iriserende, parelachtige schubben en de glinsterende, veelkleurige, pupilloze ogen waar hij zijn naam aan te danken heeft. De Opaaloog spuwt een buitengewoon fel, helderrood soort vuur, hoewel hij naar drakenmaatstaven gemeten niet bijzonder agressief is en zelden doodt, tenzij hij honger heeft. Schapen vormen zijn favoriete voedsel, hoewel hij soms ook grotere prooien verslindt. Een golf van fatale aanvallen op kangoeroes, eind jaren zeventig, werd toegeschreven aan een Opaaloogmannetje dat uit zijn thuisland was verdreven door een dominant vrouwtje. Opaaloogeieren zijn lichtgrijs en worden door onoplettende Dreuzels soms voor fossielen aangezien.


      


      CHINESE ZENGER (ook bekend als Leeuwdraak)


      De enige Oosterse draak heeft een buitengewoon opvallend uiterlijk. Hij is bedekt met gladde, vuurrode schubben, heeft een baard van gouden stekels rond zijn stompe snuit en sterk uitpuilende ogen. De Zenger dankt zijn naam aan de gloeiendhete, paddenstoelvormige vuurbal die uit zijn neusgaten spuit als hij kwaad is. Hij weegt tussen de twee en vier ton en het wijfje is groter dan het mannetje. De eieren zijn scharlakenrood met gouden spikkels en de eierschalen worden veel gebruikt door Chinese tovenaars. De Zenger is agressief, maar toleranter dan de meeste draken wat soortgenoten betreft en is soms bereid zijn territorium met een of twee anderen te delen. De Zenger eet de meeste zoogdieren, maar geeft de voorkeur aan varkens en mensen.


      


      GEWONE GROENE HUISDRAAK


      De Gewone Groene Huisdraak uit Wales kleurt goed bij het sappige gras van zijn thuisland, maar nestelt in de hogere bergtoppen, waar een reservaat is gevestigd om de soort in stand te houden. Ondanks het incident te Ilfracombe (zie Inleiding), behoort de Huisdraak tot de minst lastige draken. Net als de Opaaloog eet hij liefst schapen en mijdt hij mensen, tenzij hij geprovoceerd wordt. De Groene Huisdraak heeft een heel herkenbare en verbazend melodieuze brul. Het vuurspuwen gebeurt in dunne stralen. De eieren van de Huisdraak zijn aardebruin, met groene vlekken.


      


      HEBRIDISCHE ZWARTKOP


      (ook wel Schotse Zwartkop)


      De andere Britse inheemse draak is agressiever dan zijn tegenhanger uit Wales en verlangt een territorium van soms wel honderdvijftig vierkante kilometer per draak. De Hebridische Zwartkop, die tot tien meter lang kan worden, heeft ruwe schubben, felpaarse ogen en een rij korte maar vlijmscherpe ribbels op de rug. De staart eindigt in een pijlvormige punt en hij heeft vleermuisachtige vleugels. De Zwartkop leeft voornamelijk van herten, hoewel hij er soms ook met grote honden vandoor gaat, of zelfs met koeien. De tovenaarsclan McMiser, die al eeuwen op de Hebriden woont, is traditioneel verantwoordelijk voor het beheer van de drakenstand.


      


      HONGAARSE HOORNSTAART


      De Hongaarse Hoornstaart, die door sommigen als de gevaarlijkste aller draken wordt beschouwd, heeft zwarte schubben en is reptielachtig van uiterlijk. Hij heeft gele ogen, bronskleurige hoorns en eveneens bronskleurige punten aan het uiteinde van zijn lange staart. Qua vuurspuwend vermogen behoort de Hoornstaart tot de draken met het grootste bereik (ruim zestien meter). De eieren zijn cementkleurig en uitermate hard; de jongen breken de schaal open met meppen van hun staart, waarvan de punten bij de geboorte al goed ontwikkeld zijn. De Hoornstaart voedt zich met geiten, schapen en, als het maar even kan, met mensen.


      


      NOORSE BULTRUG


      De Noorse Bultrug lijkt in veel opzichten op de Hongaarse Hoornstaart, maar heeft opvallende, gitzwarte knobbels op de rug en geen stekels aan de staart. De Bultrug is bijzonder agressief tegenover zijn soortgenoten en behoort daardoor tegenwoordig tot de zeldzamere drakensoorten. Het is bekend dat hij de meeste grote landzoogdieren aanvalt, maar hij rekent ook waterdieren tot zijn prooi, wat ongewoon is voor een draak. Volgens een niet nader bevestigd bericht zou een Bultrug in 1802 een walviskalf hebben gevangen voor de kust van Noorwegen. Bultrugeieren zijn zwart en de jongen ontwikkelen hun vuurspuwende capaciteiten eerder dan andere soorten (tussen de één en drie maanden).


      


      OEKRAÏENSE IJZERBUIK


      De IJzerbuik is de allergrootste drakensoort en bereikt soms een gewicht van zes ton. Hoewel hij boller en minder snel in de lucht is dan de Addertand of Langhoorn, is de IJzerbuik toch uiterst gevaarlijk en kan hij woningen waarop hij landt compleet vermorzelen. De schubben zijn metaalachtig grijs, de ogen donkerrood en de klauwen uitzonderlijk lang en venijnig. De Oekraïense magische autoriteiten houden hun draken constant in de gaten sinds een IJzerbuik er in 1799 vandoor ging met een (gelukkig leeg) zeilschip dat lag afgemeerd in de Zwarte Zee.


      


      PERUAANSE ADDERTAND


      Dit is de kleinste van alle bekende drakensoorten en ook de snelst vliegende. De Peruaanse Addertand wordt niet langer dan een meter of vijf, heeft gladde, koperkleurige schubben en zwarte rugknobbels. De hoorns zijn kort en de tanden uitzonderlijk giftig. De Addertand versmaadt geen geiten en koeien, maar heeft zo’n voorkeur voor mensen dat het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters gedwongen was om eind negentiende eeuw speciale verdelgers naar Zuid-Amerika te sturen, om de Addertandpopulatie, die een schrikbarende omvang had aangenomen, tot redelijke proporties terug te brengen.


      


      ROEMEENSE LANGHOORN


      De Langhoorn heeft donkergroene schubben en lange, glinsterende gouden hoorns, waarmee hij zijn prooi spietst alvorens hem te roosteren. Als deze hoorns tot poeder zijn vermalen, vormen ze een uiterst gewild ingrediënt van toverdranken. Het oorspronkelijke leefgebied van de Langhoorn is nu ’s werelds grootste drakenreservaat, waar tovenaars uit allerlei landen een verscheidenheid aan draken van nabij bestuderen. De Langhoorn is het onderwerp geweest van een intensief fokprogramma omdat de aantallen de laatste jaren sterk waren afgenomen, voornamelijk door de handel in hoorns, die nu gelden als Gevoelige Handelswaar, Klasse B.


      


      ZWEEDSE STOMPSNUIT


      De Zweedse Stompsnuit is een aantrekkelijke, zilverblauwe draak, waarvan de huid veel wordt gebruikt voor de vervaardiging van beschermende handschoenen en schilden. Het vuur dat hij uit zijn neusgaten spuwt is felblauw en kan hout en bot binnen een paar tellen tot as reduceren. De Stompsnuit heeft minder menselijke slachtoffers op zijn conto dan de meeste andere draken, maar omdat hij de voorkeur geeft aan woeste en onbewoonde berggebieden, strekt hem dat niet echt tot eer.
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      EENHOORN


      Classificatie MT: XXXX16


      De eenhoorn is een beeldschoon dier dat in de bossen van Noord-Europa wordt aangetroffen. In volwassen vorm lijkt het op een zuiver wit, gehoornd paard, hoewel de veulens bij de geboorte goudkleurig zijn en hun vacht eerst zilver en later pas wit wordt. De hoorn, het bloed en het haar van de eenhoorn hebben allemaal buitengewoon sterke magische eigenschappen.17 De eenhoorn mijdt contact met mensen, laat zich eerder benaderen door een heks dan door een tovenaar en is zo snelvoetig dat hij bijzonder moeilijk te vangen is.


      


      


      ERKLING


      Classificatie MT: XXXX


      De Erkling is een elfachtig schepsel dat uit het Duitse Zwarte Woud stamt. De Erkling is groter dan de kabouter (gemiddeld zo’n negentig centimeter lang), met een spits gezicht en een hoog, kakelend lachje. Die lach werkt vooral betoverend op kleine kinderen, die de Erkling probeert weg te lokken bij hun ouders om ze op te kunnen eten. Door strenge maatregelen van het Duitse Ministerie van Toverkunst is het aantal Erkling-slachtoffers de laatste eeuwen drastisch gedaald en de laatste bekende aanval, op de zesjarige tovenaar Bruno Schmidt, resulteerde in de dood van de Erkling, toen jongeheer Schmidt hem keihard op zijn kop sloeg met de opvouwbare toverketel van zijn vader.


      


      ERUMPENT


      Classificatie MT: XXXX


      De Erumpent is een groot, grijs, Afrikaans beest met een enorme kracht. Hij weegt soms een ton en wordt vanuit de verte vaak voor een rinoceros aangezien. De Erumpent heeft een dikke huid waarop de meeste bezweringen en vervloekingen afschampen, een grote, scherpe hoorn op zijn neus en een lange, touwachtige staart. Erumpenten werpen één jong.


      De Erumpent is alleen agressief als hij getreiterd wordt, maar als hij de aanval inzet, is het resultaat meestal catastrofaal. De hoorn van de Erumpent doorboort elk materiaal, van huid tot metaal en bevat een dodelijke vloeistof. Alles wat met deze vloeistof wordt ingespoten ontploft.


      Het aantal Erumpenten is beperkt, omdat de mannetjes elkaar regelmatig laten exploderen gedurende de paartijd. Afrikaanse tovenaars behandelen de Erumpent met de grootst mogelijke voorzichtigheid. Hoorn, staart en explosieve vloeistof worden allemaal gebruikt in toverdranken, hoewel ze gelden als Gevoelige Handelswaar, Klasse B (gevaarlijk en onderhevig aan strenge beperkingen).

      


      16. Zie voetnoot bij centaur.


      17. Net als de fee staat ook de eenhoorn in een goed blaadje bij Dreuzels – maar in dit geval terecht.
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      FEE


      Classificatie MT: XX


      De fee is een klein en decoratief dier met een zeer geringe intelligentie.18 Tovenaars gebruiken feeën vaak als versiering, maar in hun natuurlijke staat treft men ze aan in boomrijke gebieden of op open plekken in het bos. De fee varieert in lengte van zo’n drie tot dertien centimeter. Hoofd, lichaam en ledematen zijn mensachtig, maar de fee bezit grote, insectachtige vleugels die transparant of veelkleurig zijn, al naar gelang de soort.


      De fee beschikt over een zwak type toverkracht, waarmee ze vijanden zoals de Augurei kan afweren. Ze is ruzieachtig van aard, maar tevens uitzonderlijk ijdel en wordt tam en volgzaam zodra men haar vraagt om als decoratie te dienen. Ondanks haar menselijke voorkomen kan de fee niet praten, maar gebruikt een hoge zoemtoon om met haar soortgenoten te communiceren.


      De fee legt tot vijftig eitjes per keer, op de onderkant van bladeren. Uit deze eitjes kruipen felgekleurde larven, die na zes tot tien dagen een cocon spinnen waaruit ze een maand later tevoorschijn komen als volledig gevormde volwassenen.


      


      FENIKS


      Classificatie MT: XXXX19


      De feniks is een schitterende, scharlakenrode vogel, zo groot als een zwaan, met een lange gouden staart, snavel en poten. Hij bouwt zijn nest op bergtoppen en komt voor in Egypte, India en China. De feniks wordt ongelooflijk oud, omdat hij zich kan regenereren door in brand te vliegen als zijn lichaam een dagje ouder wordt en als een jonge vogel te herrijzen uit de as. De feniks eet uitsluitend kruiden en is een zachtaardig dier, dat nog nooit ook maar één medeschepsel heeft gedood. Net als de Dirikal kan de feniks naar believen verschijnen en verdwijnen. Het lied van de feniks is magisch; men beweert dat het mensen die zuiver van hart zijn, moed geeft en hun tegenstanders angst aanjaagt. Fenikstranen hebben sterk genezende eigenschappen.


      


      


      FLUBBERWURM


      Classificatie MT: X


      De Flubberwurm leeft in vochtige greppels. Het is een dikke bruine worm die tot vijfentwintig centimeter lang kan worden en heel weinig beweegt. De twee uiteinden zijn niet van elkaar te onderscheiden en produceren beide het slijm waaraan het dier zijn naam ontleent en dat soms wordt gebruikt om toverdrank dikker te maken. Het favoriete voedsel van de Flubberwurm is sla, hoewel hij zich tevreden stelt met vrijwel elk soort groenvoer.


      


      FWOEPER


      Classificatie MT: XXX


      De Fwoeper is een Afrikaanse vogel met een buitengewoon kleurrijk verenkleed. Fwoepers kunnen oranje, roze, felgroen of geel zijn. De Fwoeper levert sinds eeuwen decoratieve schrijfveren en legt eieren met oogverblindende patronen. Het lied van de Fwoeper lijkt in het begin aangenaam, maar drijft de luisteraar uiteindelijk tot waanzin20 en daarom wordt de Fwoeper altijd verkocht met een Zwijgbezwering, die maandelijks vernieuwd moet worden. Voor het houden van een Fwoeper is een vergunning vereist, omdat verantwoord met de dieren moet worden omgesprongen.
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      18. Dreuzels hebben een uitgesproken zwak voor feeën, die een rol spelen in een grote verscheidenheid aan verhalen die voor hun kinderen zijn geschreven. In deze zogenaamde sprookjes zijn feeën meestal gevleugelde wezentjes met een duidelijke persoonlijkheid en het vermogen om een mensentaal te spreken (zij het vaak op een weerzinwekkend sentimentele manier). Naar het idee van Dreuzels wonen feeën in piepkleine huisjes die gebouwd zijn van bloemblaadjes, uitgeholde paddestoelen en zo meer. Vaak worden ze afgebeeld met toverstokjes in hun hand. We kunnen stellen dat, van alle fabeldieren, de fee in Dreuzelkringen de beste publiciteit heeft gekregen.


      19. De feniks wordt niet als XXXX geclassificeerd omdat hij agressief is, maar omdat slechts heel weinig tovenaars er ooit in zijn geslaagd een feniks te temmen.


      20. Uric het Warhoofd probeerde op een gegeven moment te bewijzen dat het lied van de Fwoeper juist goed was voor de gezondheid en luisterde er daarom drie maanden lang onafgebroken naar. Helaas liet de Tovenaarsraad, waaraan hij zijn bevindingen rapporteerde, zich niet overtuigen, omdat hij spiernaakt ter vergadering verscheen, afgezien van een toupetje dat bij nadere bestudering een dode das bleek te zijn.
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      GALLEMIEZER


      Classificatie M.T.: XXXX


      De Gallemiezer is een bij toeval gecreëerde soort, die in Noord-Amerika werd geïmporteerd door de Europese crimineel Lohengrin Lorrebos. Lorrebos, die in verboden voorwerpen en wezens handelde, was van plan een illegaal verkregen Demiguise in de Nieuwe Wereld te importeren om daar Onzichtbaarheidsmantels te kunnen fabriceren. De Demiguise ontsnapte echter aan boord van het schip en paarde daar met een Grauwel die als verstekeling meevoer. Het daaruit voortkomende kroost wist te ontsnappen in de bossen van Massachusetts toen Lohengrins schip aanlegde en hun afstammelingen vormen nog steeds een plaag in de regio. De Gallemiezer is een nachtdier en bezit het vermogen om onzichtbaar te worden. Waarnemers beschrijven een lang wezen met zilverkleurig haar, dat wel iets wegheeft van een magere beer. De favoriete prooi van de Gallemiezer bestaat uit mensen, wat volgens Magizoölogen verklaard kan worden door de wreedheid waarmee Lohengrin Lorrebos de onfortuinlijke wezens in zijn bezit behandelde.


      


      GEHOORNDE SLANG


      Classificatie M.T.: XXXXX


      Wereldwijd bestaan meerdere soorten Gehoornde Slangen: in het Verre Oosten zijn grote exemplaren gevangen, terwijl uit oude Bestiaria blijkt dat ze ooit ook voortkwamen in West-Europa. Daar zijn ze echter uitgeroeid door tovenaars die op ingrediënten voor toverdranken uit waren. De grootste en meest diverse groep Gehoornde Slangen leeft momenteel in Noord-Amerika. De bekendste en hoogst gewaardeerde soort draagt een edelsteen in het voorhoofd die de bezitter het vermogen zou geven om te vliegen en onzichtbaar te worden. Er bestaat een legende over de oprichtster van Ilbermorger School voor Hekserij en Hocus-Pocus, Isolt Sayre en een Gehoornde Slang. Zij zou in staat zijn geweest om te spreken met de slang, die haar schilfers van zijn hoorn aanbood om te dienen als kern van de eerste toverstok die ooit in Amerika is gemaakt. Een van de afdelingen van Ilbermorger is naar de Gehoornde Slang vernoemd.


      


      GLUIPAARD


      Classificatie M.T.: XXXXX


      Het Gluipaard, dat qua afmetingen en uiterlijk wel wat op de gewone bergleeuw of poema lijkt, komt voornamelijk voor in Appalachia. Het dier kan op zijn achterpoten lopen, sneller rennen dan een afgeschoten pijl en heeft gele ogen die naar verluidt zowel kunnen hypnotiseren als gedachten kunnen lezen. Vooral de Cherokee-indianen hebben studie verricht naar het Gluipaard, met wie ze hun leefgebied delen, en alleen zij zijn er ooit in geslaagd om Gluipaardhaar te bemachtigen om als kern van toverstokken te dienen. In 1832 beweerde tovenaar Abel Treetops uit Cincinnati dat hij een methode had ontwikkeld om Gluipaarden zo te trainen dat ze ingezet konden worden als bewakers van tovenaarswoningen, maar Treetops werd ontmaskerd toen MACUSA een inval bij hem deed en hem erop betrapte dat hij Zwelbezweringen uitsprak over Kwistels. Een van de afdelingen van de Amerikaanse toverschool Ilbermorger is naar het Gluipaard vernoemd.


      


      GRAPHORN


      Classificatie MT: XXXX


      Deze bergbewoner komt in het Europese hoogland voor. De Graphorn is groot en grijsachtig paars, heeft een bult op zijn rug, twee bijzonder lange en scherpe hoorns, loopt op grote voeten met vier duimen en is uiterst agressief. Af en toe ziet men bergtrollen op Graphorns rijden, hoewel de Graphorn pogingen om hem te temmen niet op prijs lijkt te stellen en men vaker trollen ziet die bedekt zijn met Graphornlittekens. Gemalen hoorn van de Graphorn wordt in vele toverdranken gebruikt, maar is verschrikkelijk duur omdat er zo moeilijk aan te komen is. De huid van de Graphorn is zelfs nog taaier dan die van een draak en weert de meeste spreuken af.


      


      GRAUWEL


      Classificatie MT: XX


      De Grauwel is weliswaar lelijk, maar verder niet erg gevaarlijk. Hij heeft wel iets weg van een nogal slijmerige Wildeman, met vooruitstekende tanden, en huist gewoonlijk in schuren of op vlieringen bij tovenaarsfamilies, waar hij spinnen en motten eet. De Grauwel kreunt en smijt af en toe met voorwerpen, maar is in wezen onschadelijk en zal in het ergste geval hoogstens angstaanjagend grommen als iemand hem per ongeluk tegen het lijf loopt. Bij het Departement van Toezicht op Magische Wezens is de Taakeenheid Grauwels speciaal bedoeld om Grauwels te verwijderen uit huizen die overgaan in Dreuzelhanden, maar in tovenaarsfamilies is de Grauwel vaak een geliefd gespreksonderwerp of zelfs een soort huisdier.


      


      GRIFFIOEN


      Classificatie MT: XXXX


      De griffioen stamt oorspronkelijk uit Griekenland en heeft de voorpoten en kop van een reusachtige adelaar, maar het lijf en de achterpoten van een leeuw. Net als sfinxen worden griffioenen vaak door magiërs gebruikt om schatten te bewaken. Ze zijn fel en agressief van aard, maar van een handvol tovenaars is bekend dat ze vriendschap hebben gesloten met een griffioen. Ze eten rauw vlees.
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      HIPPOCAMPUS


      Classificatie MT: XXX


      Ook de Hippocampus komt van origine uit Griekenland en heeft het hoofd en de voorbenen van een paard, maar de staart en het achterlijf van een reusachtige vis. Hoewel de soort voornamelijk in de Middellandse Zee voorkomt, vingen meermensen in 1949 een magnifiek, rossig blauw exemplaar voor de kust van Schotland, dat later ook door hen getemd werd. De Hippocampus legt grote, doorschijnende eieren, waarin men het Visveulen kan zien zitten.


      


      HIPPOGRIEF


      Classificatie MT: XXX


      De Hippogrief is inheems in Europa, maar komt tegenwoordig overal ter wereld voor. Hij heeft de kop en voorpoten van een adelaar en het achterlijf van een paard. De Hippogrief kan getemd worden, hoewel men dit uitsluitend aan experts moet overlaten. Wie een Hippogrief benadert, moet altijd oogcontact houden. Buigen is een indicatie van goede bedoelingen. Als de Hippogrief terugbuigt, is het veilig om dichterbij te komen.


      De Hippogrief wroet naar insecten, maar eet ook vogels en kleine zoogdieren. Broedende Hippogriefs bouwen een nest op de grond waarin ze één groot, broos ei leggen, dat binnen vierentwintig uur uitkomt. De jonge Hippogrief is gewoonlijk binnen een week al in staat om te vliegen, hoewel het meestal maanden duurt voor hij zijn ouder op langere reizen kan vergezellen.


      


      HOLORUM


      Classificatie M.T.: XXX


      De Holorum is gehoornd, met rode, gloeiende ogen, lange, scherpe tanden en de afmetingen van een flinke hond. De magie van de Holorum bevindt zich vooral in zijn hoorns die, als er poeder van wordt gemaakt, een mens immuun maken voor de invloed van alcohol en hem in staat stellen zeven dagen en nachten lang niet te slapen. Net als de Schrokkop is de Holorum een Noord-Amerikaans wezen dat door zijn capriolen veel aandacht van Dreuzels heeft getrokken. Het dier voedt zich voornamelijk met Maankalveren en bezoekt daarom ’s nachts vaak Dreuzelboerderijen. MACUSA’S Departement van Niemagiemisleiding heeft veel moeite moeten doen om Dreuzels ervan te overtuigen dat waarnemingen van Holorums op misverstanden berusten. Inmiddels heeft men het leefgebied van het dier, met redelijk succes, weten te beperken tot een reservaat rond de staat Wisconsin.


      


      HORKLUMP


      Classificatie MT: X


      De Horklump heeft zich vanuit Scandinavië door vrijwel geheel Noord-Europa verspreid. Hij lijkt op een vleesachtige, roze paddestoel die schaars begroeid is met stugge zwarte haren. De Horklump vermenigvuldigt zich razendsnel en kan een gemiddelde tuin binnen enkele dagen compleet overwoekeren. In plaats van wortels spreidt hij pezige tentakels uit onder de grond en zoekt daarmee naar zijn favoriete voedsel, namelijk regenwormen. De Horklump is het lievelingskostje van kabouters, maar heeft verder geen enkel waarneembaar nut.
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      IERSE KABOUTER


      Classificatie MT: XXX


      De Ierse kabouter is intelligenter dan de fee en minder boosaardig dan de Alf of de Doxy, maar zit desondanks vol streken. Zoals de naam al zegt, komt hij uitsluitend in Ierland voor. Hij wordt zo’n vijftien centimeter groot en is groen van kleur. Het is bekend dat Ierse kabouters soms primitieve kleren maken van bladeren. Ierse kabouters kunnen praten, in tegenstelling tot tuinkabouters, feeën en dergelijke, maar hebben nooit verzocht om heringedeeld te worden bij de ‘wezens’. De Ierse kabouter baart levende jongen en leeft voornamelijk in bossen en boomrijke gebieden, hoewel hij graag de aandacht trekt van Dreuzels en daardoor haast net zo’n belangrijke rol speelt in hun kinderliteratuur als de fee. Ierse kabouters produceren een goudachtige substantie die tot hun dolle pret na een paar uur weer verdwijnt. Ze eten bladeren en ondanks hun reputatie als poetsenbakkers, is er geen enkel geval bekend waarbij ze een mens blijvende schade hebben berokkend.
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      JARVEY


      Classificatie MT: XXX


      De Jarvey komt voor in Groot-Brittannië, Ierland en Noord-Amerika. In veel opzichten lijkt hij op een uit zijn krachten gegroeide fret, maar de Jarvey kan praten. Een echt gesprek gaat zijn vermogen echter te boven en de Jarvey beperkt zich meestal tot korte (en vaak beledigende) zinnetjes, in een vrijwel onophoudelijke stroom. Jarveys brengen een groot deel van hun tijd onder de grond door en jagen daar op kabouters, hoewel ze zich ook voeden met mollen, ratten en veldmuizen.


      


      JUTTEMUS


      Classificatie MT: XX


      De Juttemus (Noord-Europa en Noord-Amerika) is een piepklein, blauw, gespikkeld vogeltje dat van insecten leeft. De Juttemus maakt geen enkel geluid, tot op het moment van zijn dood, wanneer hij een lange gil slaakt die bestaat uit alle geluiden die hij ooit heeft gehoord, maar dan achterstevoren. De veren van de Juttemus worden gebruikt in Waarheidsserums en Geheugendrankjes.
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      KABOUTER (ook wel tuinkabouter)


      Classificatie MT: XX


      De kabouter is een veel voorkomende plaag in de noordelijke delen van Europa en Amerika. Kabouters worden zo’n dertig centimeter lang, met een buitensporig groot hoofd en harde, eeltige voeten. Ze kunnen uit een tuin verjaagd worden door ze in cirkels rond te zwaaien tot ze duizelig zijn en ze dan over de tuinmuur te gooien. Een alternatieve methode is de inzet van een Jarvey, hoewel veel moderne tovenaars deze manier van kabouterbestrijding te bruut vinden.
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      KAPPA


      Classificatie MT: XXXX


      De Kappa is een Japanse waterduivel, die in ondiepe vijvers en rivieren leeft. Men zegt vaak dat hij op een aap lijkt, maar dan met vissenschubben in plaats van haar. Hij heeft een holte in de kruin van zijn hoofd waarin hij water bewaart.


      De Kappa voedt zich met mensenbloed, maar kan overgehaald worden om iemand niet te deren door hem een komkommer toe te gooien waarin de naam van de desbetreffende persoon is gekerfd. Als een tovenaar geconfronteerd wordt met een Kappa, moet hij proberen hem zover te krijgen dat hij buigt – als hij dat doet, loopt het water uit de holte in zijn hoofd en wordt hij van al zijn kracht beroofd.


      


      KELPIE


      Classificatie MT: XXXX


      Deze Britse en Ierse waterduivel kan verschillende vormen aannemen, maar verschijnt meestal als een paard met manen van biezen in plaats van haren. Als hij een argeloze voorbijganger op zijn rug heeft gelokt, duikt hij regelrecht naar de bodem van zijn rivier of meer en verslindt daar zijn slachtoffer, waarbij hij de ingewanden naar de oppervlakte laat drijven. De juiste wijze om een Kelpie onschadelijk te maken, is door hem een hoofdstel om te doen waarover een Tembezwering is uitgesproken. Dit maakt hem mak en volgzaam.


      De grootste Kelpie ter wereld huist in Loch Ness. Zijn favoriete verschijningsvorm is die van een zeeslang. Experts van het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters beseften dat het niet om een echte zeeslang ging toen ze zagen dat het dier in een otter veranderde als er een groepje Dreuzelwaarnemers naderde, maar weer de vorm van een zeeslang aannam zodra de kust veilig was.
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      KELTISCH AARDMANNETJE


      Classificatie MT: XXX


      Men treft het Keltische Aardmannetje vooral in het Engelse Cornwall aan. Hij is felblauw van kleur, wordt zo’n twintig centimeter lang en zit vol met streken. Het Keltische Aardmannetje is verzot op poetsen bakken en alle soorten grappen. Hoewel hij geen vleugels heeft, kan hij wel degelijk vliegen en er zijn gevallen bekend waarbij onoplettende mensen bij de oren werden gegrepen en bovenin bomen of op hoge gebouwen werden gedeponeerd. Keltische Aardmannetjes stoten een schril gebrabbel uit dat alleen verstaanbaar is voor soortgenoten. Ze baren levende jongen.


      


      KNARL


      Classificatie MT: XXX


      De Knarl (Noord-Europa en Noord-Amerika) wordt door Dreuzels vaak voor een egel aangezien. De twee soorten zijn dan ook identiek, behalve één belangrijk aspect van hun gedragspatroon: als er voedsel in de tuin wordt gezet voor een egel, zal die het met smaak verorberen; als er voedsel wordt aangeboden aan een Knarl, gaat die ervan uit dat de huiseigenaar hem in de val probeert te lokken en reageert hij zijn woede af op de planten of tuinornamenten van diezelfde eigenaar. Heel wat Dreuzelkinderen zijn valselijk beschuldigd van vandalisme, terwijl in werkelijkheid een beledigde Knarl de dader was.


      


      KOMMERHOMMEL


      Classificatie MT: XXX


      De Kommerhommel (Noord-Europa) is een grijs, behaard, vliegend insect, dat een siroop produceert die zwartgalligheid veroorzaakt en die gebruikt wordt als tegengif voor de hysterie die ontstaat door het eten van sint-vituskruid. Er zijn gevallen bekend waarbij Kommerhommels zich in bijenkorven vestigden, met rampzalige gevolgen voor de honing. Kommerhommels nestelen op donkere en stille plaatsen, zoals holle bomen en grotten. Ze voeden zich met brandnetels.


      


      KONTAMINEET


      Classificatie MT: XX


      Kontamineten zijn kleine parasieten, die ongeveer ééntiende centimeter lang worden en veel weghebben van krabben met grote kaken. Ze worden aangetrokken door toverkracht en vormen soms een plaag in de veren of pels van dieren zoals de Augurei en de Crup. Ook dringen ze vaak tovenaarswoningen binnen en brengen dan schade toe aan voorwerpen zoals toverstokken, die ze geleidelijk wegknagen tot ze de magische kern hebben bereikt, of ze strijken neer in vieze toverketels en doen zich te goed aan de resterende druppels van magische brouwsels.21 Kontamineten zijn eenvoudig te bestrijden met een aantal commerciële toverdranken, maar bij ernstige plagen is een bezoek van de Onderafdeling Ongediertebestrijding van het Departement van Toezicht op Magische Wezens soms noodzakelijk, omdat Kontamineten die opgezwollen zijn door de magische substanties, bijzonder moeilijk uit te roeien zijn.


      


      


      KWISTEL


      Classificatie MT: XXX


      Dit dier is ontstaan in Groot-Brittannië, maar wordt tegenwoordig over de hele wereld geëxporteerd. De Kwistel is klein en katachtig, met een gevlekte, gespikkelde of gestipte vacht, uitzonderlijk grote oren en een staart als van een leeuw. Hij is intelligent, onafhankelijk en soms agressief, maar kan een uitstekend huisdier zijn als hij genegenheid opvat voor een heks of tovenaar. De Kwistel heeft een griezelig goed ontwikkelde neus voor verdachte of onsmakelijke personen en zal zijn eigenaar altijd veilig thuisbrengen als hij of zij verdwaald is. Kwistels werpen tot acht jongen per keer en kunnen zich kruisen met katten. Voor het houden van Kwistels is een vergunning vereist (net als bij Crups en Fwoepers), omdat Kwistels door hun ongewone uiterlijk de belangstelling van Dreuzels kunnen opwekken.

      


      21. Het komt regelmatig voor dat Kontamineten, bij gebrek aan toverkracht, elektrische voorwerpen van binnenuit aanvallen (voor een nadere uiteenzetting van wat elektriciteit precies inhoudt verwijs ik naar Gezinsleven en Gewoontes der Britse Dreuzels, Lodewijk Langweil, Citrus Pers, 1987). Aantasting door Kontamineten verklaart de merkwaardige defecten aan veel relatief nieuwe elektrische apparaten van Dreuzels.
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      LAGERWALKRAB


      Classificatie MT: XXX


      De Lagerwalkrab is een op het land levend dier, dat vooral wordt aangetroffen aan de rotskusten van Europa. Ondanks zijn oppervlakkige gelijkenis met een krab, mag hij in geen geval gegeten worden, aangezien het vlees van de Lagerwalkrab niet voor menselijke consumptie geschikt is en tot hoge koorts en een onooglijke groene huiduitslag leidt.


      De Lagerwalkrab wordt zo’n dertig centimeter lang en is lichtgrijs, met donkergroene vlekken. Hij voedt zich met kleine schaaldieren, maar schroomt niet om ook grotere prooien aan te vallen. De beet van de Lagerwalkrab heeft een ongewoon neveneffect: tot een week na de verwonding heeft het slachtoffer constant ontzettende pech. Als iemand wordt gebeten door een Lagerwalkrab, is het verstandig om alle weddenschappen, gokjes en speculatieve ondernemingen op te schorten, omdat die steevast verkeerd aflopen voor het slachtoffer.


      


      LOBBELOG


      Classificatie MT: XXX


      De Lobbelog leeft op de bodem van de Noordzee en is een simpel diertje van zo’n vijfentwintig centimeter lengte, dat uit een rubberachtige buis en een gifzak bestaat. Als hij wordt bedreigd, knijpt de Lobbelog zijn reservoir samen en bespuit zijn aanvaller met gif. Meermensen gebruiken de Lobbelog als wapen en tovenaars extraheren het gif soms om het in toverdranken toe te passen, hoewel dit aan strenge regels is gebonden.
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      MAANKALF


      Classificatie MT: XX


      Het Maankalf is een uitermate schuw dier, dat alleen bij volle maan zijn hol verlaat. Het lichaam is glad en lichtgrijs, boven op de kop bevinden zich twee ronde puilogen en de vier dunne, slungelige poten eindigen in enorme platvoeten. In afgelegen streken ziet men soms hoe maankalveren, op hun achterpoten, ingewikkelde dansen uitvoeren in de maneschijn. Men vermoedt dat deze dansen een inleiding vormen tot de paring. Vaak ontstaan daardoor ingewikkelde geometrische patronen in korenvelden, de zogenaamde graancirkels, die Dreuzels voor een raadsel stellen.


      Maankalveren zien dansen in het maanlicht is een fascinerende ervaring en vaak nog winstgevend ook, want als hun zilverachtige uitwerpselen worden verzameld voor de zon opkomt en over magische kruiden en bloembedden worden uitgespreid, groeien de planten snel en worden ze bijzonder sterk. Maankalveren komen over de gehele wereld voor.


      


      MANTICHORA


      Classificatie MT: XXXXX


      De Mantichora is een uiterst gevaarlijk Grieks beest, met het hoofd van een mens, het lichaam van een leeuw en de staart van een schorpioen. De Mantichora is even zeldzaam en even gevaarlijk als de Chimaera en het verhaal gaat dat hij zachtjes kreunt van genot als hij zijn prooi verslindt. De huid van de Mantichora weert vrijwel alle bekende bezweringen af en de steek van zijn angel is dodelijk.


      


      MEERMENSEN (ook bekend als Sirenes, in Schotland als Selkies, in Ierland als Merrows)


      Classificatie MT: XXXX22


      Meermensen komen overal ter wereld voor, hoewel ze onderling bijna net zoveel van uiterlijk verschillen als mensen. Hun gewoontes zijn nog altijd haast even mysterieus als die van centauren, al vertellen tovenaars die Meermans hebben leren spreken over uitstekend georganiseerde gemeenschappen, die soms over keurig afgewerkte woningen beschikken en waarvan het inwoneraantal varieert, al naar gelang de leefomgeving. Net als de centauren, hebben ook de meermensen de status van ‘wezen’ afgeslagen ten faveure van een classificatie als ‘dier’ (zie Inleiding).


      De oudste meermensen waarover informatie bestaat, stonden bekend als Sirenes (Griekenland) en in warme wateren treffen we de beeldschone meerminnen aan die we zo vaak tegenkomen in de schilderkunst en literatuur van Dreuzels. De Schotse Selkies en Ierse Merrows zijn misschien minder mooi, maar onderscheiden zich ook door de liefde voor muziek die alle meermensen gemeen hebben.


      


      MOOK


      Classificatie MT: XXX


      De Mook is een zilvergroene hagedis die tot vijfentwintig centimeter lang kan worden en veel voorkomt in Groot-Brittannië en Ierland. Hij kan zichzelf naar believen laten krimpen en is daardoor nooit door Dreuzels opgemerkt.


      Mookvel is uiterst gewild en wordt gebruikt om geldbuidels en portemonnees van te vervaardigen, aangezien het geschubde materiaal krimpt als er een vreemdeling nadert, net zoals de oorspronkelijke eigenaar deed; daardoor zijn geldbuidels van Mookvel vrijwel onvindbaar voor dieven.


      


      MURTLAP


      Classificatie MT: XXX


      De Murtlap is een ratachtig wezen dat in kustgebieden voorkomt. Hij heeft een uitstulping op zijn rug die op een zeeanemoon lijkt en als deze Murtlapgroeisels worden ingelegd in het zuur en vervolgens opgegeten, bevorderen ze de weerstand tegen vervloekingen en beheksingen, hoewel een overdosis soms tot wanstaltige paarse haargroei in de oren leidt. De Murtlap voedt zich met schaaldieren en met de voeten van iedereen die zo dom is om op hem te gaan staan.

      


      22. Zie voetnoot bij centaur.
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      NOENDOE


      Classificatie MT: XXXXX


      Dit Oost-Afrikaanse dier zou wel eens het gevaarlijkste ter wereld kunnen zijn. De Noendoe is een gigantisch luipaard, dat zich ondanks zijn afmetingen geruisloos voortbeweegt en door zijn adem ziektes veroorzaakt die kwaadaardig genoeg zijn om hele dorpen uit te roeien. Er is nog nooit een Noendoe overwonnen door minder dan honderd getrainde tovenaars, die nauw met elkaar samenwerkten.


      


      NOGTANDS


      Classificatie MT: XXX


      De Nogtands is een demon die overal in Europa, Rusland en Amerika op het platteland wordt aangetroffen. Hij lijkt op een onvolgroeid varkentje, met lange poten, een korte, stompe staart en smalle zwarte ogen. De Nogtands glipt vaak stiekem een stal binnen en drinkt dan bij een gewone zeug, samen met haar eigen biggen. Hoe langer de Nogtands onopgemerkt blijft en hoe groter hij wordt, hoe langer het ongeluk blijft rusten op de boerderij waar hij is binnengedrongen.


      De Nogtands is uitzonderlijk snel en moeilijk te vangen, maar als hij van het erf wordt afgejaagd door een zuiver witte hond, keert hij nooit meer terug. Om die reden houdt het Departement van Toezicht op Magische Wezens (Onderafdeling Ongediertebestrijding) altijd een stuk of tien albino bloedhonden paraat.
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      OCCAMY


      Classificatie MT: XXXX


      De Occamy komt in het Verre Oosten en India voor en is een bepluimd, tweebenig, gevleugeld wezen met een slangachtig lichaam. De Occamy bereikt een maximale lengte van vijf meter en voedt zich voornamelijk met ratten en vogels, hoewel hij ook een aap niet versmaadt. De Occamy is agressief tegenover iedereen die hem tracht te benaderen, vooral als hij zijn eieren verdedigt, die van het puurste, zachtste zilver zijn.
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      PLIMPY


      Classificatie MT: XXX


      De Plimpy, een bolronde, gevlekte vis, wordt gekenmerkt door twee lange poten die eindigen in voeten met zwemvliezen. Het dier leeft in diepe meren, waar het over de bodem rondsluipt en voedsel zoekt, liefst in de vorm van waterslakken. De Plimpy is niet buitengewoon gevaarlijk, al knabbelt hij soms aan de voeten of kleding van zwemmers. Meermensen beschouwen de Plimpy als een plaag en rekenen met hem af door een knoop in zijn rubberachtige poten te leggen. De Plimpy drijft dan met de stroom mee, omdat hij niet meer kan sturen en is pas in staat om terug te keren als hij zijn poten heeft ontward, wat wel uren kan duren.
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      POGREBIN


      Classificatie MT: XXX


      De Pogrebin is een Russische demon die maximaal dertig centimeter lang wordt. Hij heeft een harig lichaam en een glad, grijs, buitensporig groot hoofd. Als de Pogrebin gehurkt zit, lijkt hij op een glanzende ronde kei. Pogrebins worden aangetrokken door mensen en vinden het leuk om hen te volgen. Ze blijven in hun schaduw en hurken vlug neer als de eigenaar van de schaduw zich omdraait. Als een Pogrebin de kans krijgt om een mens urenlang te volgen, wordt zijn prooi overvallen door een gevoel van zinloosheid, dat uiteindelijk tot een staat van vertwijfeling en apathie leidt. Zodra het slachtoffer stopt met lopen en op zijn knieën neerzinkt, snikkend bij de gedachte aan de ledigheid van het bestaan, wordt hij besprongen door de Pogrebin, die hem tracht te verslinden. De Pogrebin kan echter gemakkelijk worden afgeweerd met simpele vervloekingen of verlammende bezweringen. Een fikse schop wil ook nog wel eens helpen.


      


      PORLOCK


      Classificatie MT: XX


      De Porlock is een paardenhoeder die voorkomt in het Engelse Dorset en het zuiden van Ierland. Hij heeft een ruige vacht, een grote bos stug haar op zijn kop en een uitzonderlijk grote neus. De poten eindigen in gespleten hoeven en de kleine armen in vier stompe vingers. Een volwassen Porlock is zo’n zestig centimeter lang en voedt zich met gras.


      De Porlock is schuw en wijdt zijn hele leven aan het beschermen van paarden. Soms treft men hem aan in een stal, opgekruld in het stro of anders te midden van de kudde die hij bewaakt. De Porlock wantrouwt mensen en verbergt zich altijd als hij iemand ziet naderen.


      


      PULKERIK


      Classificatie MT: XX


      De Pulkerik komt overal ter wereld voor en is een tam dier, rond van vorm en met een zachte, vanillevlakleurige vacht. De Pulkerik vindt het niet erg om geknuffeld of in het rond gesmeten te worden. Hij stelt weinig eisen aan zijn verzorging en stoot een laag, gonzend geluid uit als hij tevreden is. Van tijd tot tijd duikt er een lange, dunne, roze tong op uit het binnenste van de Pulkerik, die door het huis glibbert op zoek naar voedsel. De Pulkerik eet alles en voedt zich met zulke uiteenlopende zaken als kliekjes en spinnen, maar hij steekt zijn tong het liefst in de neuzen van slapende tovenaars, om hun snottebellen te verorberen. Door deze gewoonte is de Pulkerik al generaties lang bijzonder geliefd onder tovenaarskinderen en is het nog altijd een populair magisch huisdier.
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      QUINTAPED (ook bekend als Harige MacBoon)


      Classificatie MT: XXXXX


      De Quintaped is een uiterst gevaarlijk, verscheurend monster met een groot zwak voor mensenvlees. Het gedrongen lichaam wordt bedekt door een dikke, roodbruine vacht, net als de vijf poten, die allemaal eindigen in een klompvoet. De Quintaped komt uitsluitend voor op het eiland Horrel, voor het noordelijkste puntje van Schotland. Om die reden is Horrel Onleesbaar gemaakt.
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      Volgens de legende werd Horrel ooit bevolkt door twee tovenaarsfamilies: de McCliverts en de MacBoons. Een dronken tovenaarsduel tussen Dugald, hoofd van de clan McClivert en Quintius, hoofd van de clan MacBoon, leidde naar verluidt tot de dood van Dugald. Uit wraak, zo wil het verhaal, omsingelde een bende McCliverts op een nacht de huisjes van de MacBoons en Transformeerde elke MacBoon in een vijfpotig monster, tot de laatste toe. De McCliverts realiseerden zich te laat dat de Getransformeerde MacBoons in hun nieuwe gedaante oneindig veel gevaarlijker waren (de MacBoons stonden wijd en zijd bekend om hun magisch onvermogen). Bovendien verzetten de MacBoons zich tegen elke poging om hen in hun oude gedaante terug te veranderen. De monsters verslonden alle McCliverts, tot er geen mens meer in leven was op het eiland. Pas toen beseften de MacBoons dat ze, nu er niemand meer was die een toverstok kon hanteren, gedwongen waren om hun monsterlijke gedaante eeuwig te behouden.


      Of dit verhaal nu waar is of niet zal wel nooit definitief worden vastgesteld. Er zijn in elk geval geen overlevende McCliverts of MacBoons die ons zouden kunnen vertellen wat er met hun voorouders gebeurd is. De Quintapeds kunnen niet praten en verzetten zich hevig tegen elke poging van het Departement van Toezicht op Magische Wezens om een exemplaar te vangen, zodat ze hem eventueel kunnen Detransfigureren. Als ze inderdaad, zoals hun bijnaam suggereert, Harige MacBoons zijn, moeten we er dus van uitgaan dat ze er de voorkeur aan geven om hun leven te beëindigen als beesten.
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      RAMORA


      Classificatie MT: XX


      De Ramora is een zilveren vis die voorkomt in de Indische Oceaan. Hij beschikt over grote magische krachten, kan schepen voor anker leggen en waakt over zeelui. De Ramora wordt hogelijk gewaardeerd door het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters, dat diverse wetten heeft aangenomen om de Ramora te beschermen tegen magische stropers.


      


      RE’EM


      Classificatie MT: XXXX


      De Re’em, een buitengewoon zeldzame reuzenos met een gouden huid, leeft zowel in de wildernis van Noord-Amerika als in het Verre Oosten. Re’embloed schenkt de drinker bovenmenselijke kracht, maar doordat er zo moeilijk aan te komen is, is de voorraad te verwaarlozen en slechts uiterst zelden vrij te koop.


      ROODKOPJE


      Classificatie MT: XXX


      Deze dwergachtige wezens wonen in kuilen op oude slagvelden of andere plaatsen waar mensenbloed vergoten is. Hoewel ze gemakkelijk af te weren zijn met behulp van vervloekingen of bezweringen, zijn Roodkopjes bijzonder gevaarlijk voor eenzame Dreuzels, die ze op donkere nachten proberen dood te slaan met hun knuppels. Roodkopjes zijn het talrijkst in het noorden van Europa.


      


      RUNESPOOR


      Classificatie MT: XXXX


      De Runespoor komt oorspronkelijk uit het kleine Afrikaanse land Burkina Faso en is een slang met drie koppen, die gewoonlijk tussen de een meter tachtig en twee meter lang wordt. De Runespoor is feloranje met zwarte strepen en bijzonder opvallend, vandaar dat het Ministerie van Toverkunst van Burkina Faso bepaalde stukken oerwoud Onleesbaar heeft gemaakt, zodat alleen de Runespoor er gebruik van kan maken.


      De Runespoor is weliswaar niet buitengewoon agressief, maar was ooit het favoriete huisdier van Duistere tovenaars, ongetwijfeld vanwege zijn opvallende en sinistere verschijning. Aan de geschriften van Sisseltongen die deze slangen als huisdier hebben gehouden en met ze hebben geconverseerd, danken we onze kennis van hun merkwaardige gewoontes. Uit hun archieven blijkt dat iedere kop een ander doel dient. De linkerkop (voor een tovenaar die tegenover de Runespoor staat) is de planner, die besluit waar de Runespoor heen zal gaan en wat hij als volgende zal gaan doen. De middelste kop is de dromer (een Runespoor blijft soms dagenlang roerloos liggen, in beslag genomen door glorieuze visioenen en fantasieën). De rechterkop is de criticus, die de acties van de linker- en middenkop evalueert door middel van een onophoudelijk, geïrriteerd gesis. De tanden van de rechterkop zijn bijzonder giftig. De Runespoor wordt zelden oud, omdat de koppen de neiging hebben elkaar aan te vallen. Men ziet vaak een Runespoor waarbij de rechterkop ontbreekt; de andere twee hebben dan gemene zaak gemaakt en de rechterkop afgebeten.
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      De Runespoor legt eieren via zijn bek, het is het enige magische dier dat deze eigenschap heeft. Runespooreieren zijn onmisbaar bij het bereiden van toverdranken die mentale lenigheid bevorderen en er wordt al eeuwenlang zwart gehandeld in de eieren en de slangen zelf.
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      SALAMANDER


      Classificatie MT: XXX


      De Salamander is een kleine hagedis die in het vuur leeft en zich voedt met vlammen. Hij is meestal stralend wit, maar kan ook blauw of scharlakenrood zijn, afhankelijk van de hitte van het vuur waarin hij verschijnt.


      Salamanders kunnen tot zes uur lang overleven zonder vuur, als ze regelmatig rode pepers te eten krijgen. Ze bestaan slechts zolang het vuur waaruit ze zijn voortgekomen brandt. Salamanderbloed heeft krachtige genezende en versterkende eigenschappen.


      


      SCHELDVIS


      Classificatie MT: XXX


      Een vis die geheel overdekt is met scherpe stekels en voorkomt in de Atlantische Oceaan. De eerste school Scheldvissen zou begin negentiende eeuw gecreëerd zijn, uit wraak op een aantal Dreuzelvissers die een groep zeilende tovenaars had beledigd. Vanaf die dag merkten alle Dreuzels die op dat bepaalde gedeelte van de zee visten dat hun netten leeg en gescheurd waren als ze ze ophaalden, dankzij de Scheldvissen die in de diepte zwommen.


      


      SCHROKKOP


      Classificatie M.T.: XXXX


      De Schrokkop, deels reptiel, deels vogel en inheems in Noord-Amerika, werd ooit voor een soort van draak gehouden, maar wordt nu als een verre verwant van de Occamy beschouwd. Het dier kan geen vuur spuwen, maar bezit wel tanden van vlijmscherp, gekarteld staal waarmee hij zijn prooi aan stukken snijdt. De Schrokkop heeft vaak het Internationale Statuut van Geheimhouding in gevaar gebracht. Door zijn aangeboren nieuwsgierigheid, in combinatie met zijn kogelvrije huid, is het wezen moeilijk te verjagen, reden waarom de Schrokkop zo vaak opduikt in Dreuzelkranten dat het het Monster van Loch Ness naar de kroon steekt als ‘Meest op Publiciteit Beluste Wezen’. Sinds 1949 is in Maryland een speciale Vereniging tot Bescherming van de Schrokkop gestationeerd, met als doel het geheugen te wissen van Dreuzels die het dier zien.


      


      SFINX


      Classificatie MT: XXXX


      De Egyptische sfinx heeft een mensenhoofd en het lichaam van een leeuw. Heksen en tovenaars gebruiken haar al duizenden jaren om kostbaarheden of geheime plaatsen te bewaken. De sfinx is buitengewoon intelligent en verzot op puzzels en raadsels. In de regel is ze alleen gevaarlijk als dat wat ze bewaakt bedreigd wordt.


      


      SMIECHT


      Classificatie MT: XXXX23


      De Gouden Smiecht, een uiterst zeldzame en streng beschermde vogel, is bolrond en heeft een bijzonder lange, dunne snavel en fonkelende, robijnrode ogen. De Smiecht is uitzonderlijk snel in de lucht en griezelig wendbaar, door zijn in alle richtingen draaibare vleugelgewrichten.


      De veren en ogen van de Gouden Smiecht zijn zo gewild dat hij op een gegeven moment met uitsterven werd bedreigd, vanwege overbejaging door tovenaars. Het gevaar werd tijdig onderkend en de soort wettelijk beschermd. De doorslaggevende bijdrage aan zijn redding, was het feit dat bij de Zwerkbalsport de Smiecht vervangen werd door de Gouden Snaai.24 Overal ter wereld zijn Smiechtenreservaten ingesteld.


      STIK-DE-MOORD (ook bekend als Sluier des Doods)


      Classificatie MT: XXXXX


      De Stik-de-moord is een gelukkig zeldzaam schepsel, dat uitsluitend in tropische landen voorkomt. Het lijkt op een zwarte mantel van ongeveer een centimeter dik (dikker als het pas een slachtoffer gedood en verteerd heeft), die ’s nachts geruisloos over de grond glijdt. De eerste beschrijving van de Stik-de-moord was van de hand van de tovenaar Franciscus Gasthuis, die het geluk had om in 1782, toen hij op vakantie was in Papoea-Nieuw-Guinea, een aanval van een Stik-de-moord te overleven.

      



      Rond een uur of een ’s nachts, toen ik me eindelijk soezerig begon te voelen, hoorde ik vrij dichtbij een zacht, ritselend geluid. Ik dacht dat het de bladeren aan de bomen rond het huis waren en draaide me om in bed, met mijn rug naar het raam. Daardoor ving ik een glimp op van een vormeloze zwarte schaduw, die onder mijn slaapkamerdeur door gleed. Ik bleef roerloos liggen en probeerde slaperig te bedenken wat er in vredesnaam zo’n schaduw kon werpen in een kamer die alleen verlicht werd door de maan. Ongetwijfeld overtuigde het feit dat ik niet bewoog, de Stik-de-moord ervan dat zijn potentiële slachtoffer nog sliep.


      Tot mijn afschuw begon de schaduw tegen het bed op te kruipen en voelde ik zijn geringe gewicht op mijn lichaam drukken. Het leek nog het meest op een golvende zwarte cape, die met zachtjes wapperende randen over het bed naar me toegleed. Verlamd van angst bleef ik liggen en kwam pas met een ruk overeind toen ik een klamme aanraking voelde op mijn kin.


      Het ding probeerde me te smoren en gleed onverbiddelijk verder omhoog, over mijn mond en neusgaten, maar ik bleef me verzetten, al wikkelde hij me steeds strakker in zijn kille plooien. Ik kon niet om hulp roepen en zocht op de tast naar mijn toverstok. Het ding sloot zich om mijn gezicht, zodat ik geen adem meer kon halen en duizelig werd, maar ik concentreerde me uit alle macht op een verlammende bezwering en, toen die het monster niet tegenhield – hoewel de Lamstraal een gat in mijn slaapkamerdeur blies – op een Stremspreuk, die echter ook geen effect had. Nog steeds verwoed tegenstribbelend rolde ik van het bed en plofte op de grond, nu van top tot teen in de Stik-de-moord gewikkeld.


      Ik wist dat ik op het punt stond het bewustzijn te verliezen door zuurstofgebrek. Vertwijfeld schraapte ik mijn laatste krachten bijeen, wees met mijn toverstok van me af, op de dodelijke plooien van het monster, riep de herinnering op aan de dag dat ik tot voorzitter van mijn plaatselijke Fluimsteenvereniging was benoemd en sprak de Patronusbezwering uit.


      Vrijwel direct voelde ik frisse lucht op mijn gezicht en toen ik opkeek, zag ik dat de dodelijke schaduw op de hoorns werd genomen door mijn Patronus. Hij vloog door de kamer en glibberde vlug uit het zicht.


      Zoals Gasthuis zo dramatisch beschrijft, is de Patronusbezwering de enige spreuk waarvan bekend is dat hij een Stik-de-moord afweert. Omdat het monster normaal gesproken uitsluitend slapende mensen aanvalt, hebben slachtoffers echter zelden de gelegenheid om zich met wat voor spreuk dan ook te verdedigen. Zodra hij zijn prooi met succes heeft gesmoord, verteert de Stik-de-moord zijn voedsel ter plekke, in zijn of haar bed. Vervolgens verlaat hij het huis weer, ietsje groter en dikker dan eerst, en laat geen spoor van zichzelf of zijn maaltijd achter.25


      


      


      STREELER


      Classificatie MT: XXX


      De Streeler is een reuzenslak die elk uur van kleur verandert en zo’n giftig slijmspoor achterlaat dat alle vegetatie waar hij overheen kruipt verschroeit en verschrompelt. De Streeler komt oorspronkelijk uit Afrika, maar is ook met succes gefokt door tovenaars in Europa, Azië en Noord- en Zuid-Amerika. Hij wordt als huisdier gehouden door mensen die van zijn kaleidoscopische kleurwisselingen genieten en zijn gif is een van de weinige substanties die dodelijk is voor Horklumps.

      


      23. De Gouden Smiecht dankt zijn XXXX-classificatie niet aan zijn agressiviteit, maar aan het feit dat de vangst of verwonding van een Smiecht streng bestraft wordt.


      24. Mensen die geïnteresseerd zijn in de rol van de Gouden Smiecht bij de ontwikkeling van de Zwerkbalsport, verwijs ik graag naar Zwerkbal Door de Eeuwen Heen, door Kennilworthy Whisp (Uitgeverij De Leesuil, 1952).


      25. Het aantal slachtoffers van de Stik-de-moord is vrijwel onmogelijk vast te stellen, omdat het beest geen enkel spoor nalaat. Ietsje gemakkelijker te bepalen is het aantal tovenaars dat, om hun eigen, weinig verheffende redenen, een aanval door een Stik-de-moord in scène zet. Het meest recente voorbeeld van dergelijke doortraptheid dateert uit 1973, toen de tovenaar Charles l’Atan spoorloos verdween en alleen een haastig neergekrabbeld briefje achterliet op zijn nachtkastje, met de tekst: ‘O help een Stik-de-moord heeft me te pakken ik krijg geen lucht meer.’ De vrouw en kinderen van Charles waren er door het smetteloze en lege bed van overtuigd dat hij inderdaad door zo’n monster was verslonden en begonnen aan een periode van strikte rouw, die ruw verstoord werd toen bleek dat Charles zo’n acht kilometer verderop samenwoonde met de waardin van de Groene Draak.
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      TEBO


      Classificatie MT: XXXX


      De Tebo is een asgrauw wrattenzwijn, dat voorkomt in Congo en Zaïre. Het kan zichzelf onzichtbaar maken en is daardoor moeilijk te vangen of te ontwijken en bijzonder gevaarlijk. Tebohuid is zeer gewild en wordt gebruikt voor het vervaardigen van beschermende schilden en kleding.


      


      TROL


      Classificatie MT: XXXX


      De trol is een angstaanjagend wezen, dat tot vier meter lang kan worden en soms meer dan een ton weegt. Hij staat bekend om zijn gigantische kracht, die haast even groot is als zijn stupiditeit, en is vaak gewelddadig en onvoorspelbaar. Trollen komen oorspronkelijk uit Scandinavië, maar worden tegenwoordig ook aangetroffen in Groot-Brittannië, Ierland en andere delen van Noord-Europa.


      Trollen communiceren door middel van gegrauw en gegrom, dat een primitieve taal schijnt te vormen, hoewel er trollen bekend zijn die enkele eenvoudige woorden van een mensentaal konden begrijpen en zelfs spreken. De intelligentere exemplaren worden soms getraind als wachters.


      Er zijn drie soorten trollen: de bergtrol, de woudtrol en de riviertrol. De bergtrol is het grootst en agressiefst en is kaal, met een bleekgrijze huid. De woudtrol heeft een lichtgroene huid en sommige exemplaren hebben haar, dat groen of bruin kan zijn en dun en sliertig is. De riviertrol heeft korte hoorns en is soms behaard. Hij heeft een paarsachtige huid en houdt zich vaak onder bruggen schuil. Trollen eten rauw vlees en zijn niet kieskeurig wat hun prooi betreft, die varieert van wilde dieren tot mensen.
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      VLIEGEND PAARD


      Classificatie MT: XX-XXXX


      Vliegende paarden komen wereldwijd voor. Er zijn vele verschillende soorten, zoals de Abraxas (ongelooflijk sterke reuzenpalomino’s), de Aethoniër (roodbruin en vooral populair in Engeland en Ierland), de Granische Grijze (een uitzonderlijk snelle schimmel) en de zeldzame Thestralis ofwel Terzieler (zwart en met het vermogen zichzelf onzichtbaar te maken). Net als bij de Hippogrief, is de eigenaar van een gevleugeld paard verplicht om periodiek een dan Kameoflagespreuk uit te spreken over zijn dier (zie Inleiding).


      


      VUURKRAB


      Classificatie MT: XXX


      Ondanks zijn naam lijkt de Vuurkrab meer op een grote schildpad met een met edelstenen bezet schild. In Fiji, zijn land van herkomst, is een deel van de kust tot reservaat bestemd, niet alleen om de Vuurkrab te beschermen tegen Dreuzels, die misschien in verleiding zouden kunnen worden gebracht door zijn kostbare schild, maar ook tegen gewetenloze tovenaars, omdat de schilden hogelijk gewaardeerd worden als toverketels. De Vuurkrab is echter niet weerloos; als hij bedreigd wordt, spuit hij vlammen uit zijn achterste. Vuurkrabben worden wel geëxporteerd als huisdieren, maar daarvoor is een speciale vergunning vereist.
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      WEERWOLF


      Classificatie MT: XXXXX26


      De weerwolf komt over de gehele wereld voor, hoewel men gelooft dat hij oorspronkelijk uit Noord-Europa stamt. Mensen veranderen alleen in weerwolven als ze gebeten zijn. Er is geen remedie bekend, hoewel recente ontwikkelingen op toverdrankgebied de ergste symptomen voor een belangrijk deel verlichten. Eens per maand, met volle maan, verandert de verder volkomen normale Dreuzel of tovenaar in een moorddadig beest. De weerwolf is vrijwel uniek onder de fabeldieren omdat hij actief op zoek gaat naar mensen, die hij boven iedere andere prooi verkiest.


      


      WIERLING


      Classificatie MT: XX


      De Wierling, een lichtgroene, gehoornde waterduivel, wordt veel aangetroffen in meren in Engeland en Ierland. Hij voedt zich met kleine vissen en is agressief tegenover zowel Dreuzels als tovenaars, hoewel van meermensen bekend is dat ze hem soms als huisdier houden. De Wierling heeft buitengewoon lange vingers, die weliswaar een krachtige greep uitoefenen maar gemakkelijk te breken zijn.

      


      26. Deze classificatie heeft uiteraard betrekking op de weerwolf in getransformeerde toestand. Als er geen volle maan staat, is de weerwolf even onschadelijk als welk ander mens dan ook. Een hartverscheurend verslag van de strijd van een tovenaar tegen de lykantropie, vindt men in de klassieker Harige Snuit, Menselijk Hart, door een anonieme auteur (Uitgeverij De Leesuil, 1975).
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      YETI (ook bekend als Verschrikkelijke Sneeuwman)


      Classificatie MT: XXXX


      De Yeti, een inwoner van Tibet, is hoogstwaarschijnlijk familie van de trol, hoewel niemand tot nu toe dicht genoeg bij hem in de buurt heeft kunnen komen om de noodzakelijke tests uit te voeren. De Yeti kan tot vijf meter lang worden en is van top tot teen bedekt met zuiver wit haar. De Yeti verslindt alles wat hem voor de voeten komt, hoewel hij bang is voor vuur en verjaagd kan worden door getrainde tovenaars.
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      ZEESLANG


      Classificatie MT: XXX


      Zeeslangen komen voor in de Atlantische en Stille Oceaan en in de Middellandse Zee. Hoewel ze er angstaanjagend uitzien, is er geen enkel geval bekend waarbij een zeeslang een mens gedood zou hebben, ondanks hysterische Dreuzelverhalen over hun woestheid. De zeeslang wordt ruim dertig meter lang, heeft een paardachtige kop en een lang, slangvormig lichaam, dat in lussen oprijst uit het water.
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      OVER DE AUTEUR


      NEWTON (‘NEWT’) Artemis Fido Scamander werd geboren in 1897. Zijn vroege belangstelling voor fabeldieren werd gevoed door zijn moeder, een enthousiast fokster van showhippogriefs. Na het verlaten van Zweinsteins Hogeschool voor Hekserij en Hocus-Pocus, trad de heer Scamander in dienst bij het Ministerie van Toverkunst. Hij kwam te werken op het Departement van Toezicht op Magische Wezens, waar hij twee jaar doorbracht op de Afdeling Herhuisvesting van Huiselfen, jaren die hij zelf omschrijft als ‘van een gaapverwekkende saaiheid’. Daarna werd hij overgeplaatst naar de Afdeling Dieren, waar zijn uitgebreide kennis van bizarre magische schepsels algauw tot promotie leidde.


      Hij was vrijwel in z’n eentje verantwoordelijk voor de oprichting van het Weerwolfregister in 1947, maar beschouwt zelf de invoering van het Experimentele Fokverbod, dat in 1965 van kracht werd en het in feite onmogelijk maakte om nog nieuwe en ontembare monsters te creëren, als het hoogtepunt van zijn carrière. Tijdens zijn werk voor het Drakenbureau, afdeling Research en Restrictie, maakte de heer Scamander vele buitenlandse reizen, waarbij hij informatie vergaarde voor zijn wereldwijde bestseller Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden.


      In 1979 werd Newt Scamander onderscheiden met de Orde van Merlijn, Tweede Klasse, wegens zijn grote verdiensten op het gebied van de studie van fabeldieren. Hij is inmiddels met pensioen en woont in het zuiden des lands, met zijn vrouw Porpentina en hun drie tamme Kwistels: Huppel, Rollie en Bijter.
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      Over de hele wereld verblijven er acht miljoen kinderen in weeshuizen – ook al is tachtig procent van hen geen wees. De meeste kinderen belanden in tehuizen omdat hun ouders arm zijn en niet goed voor hen kunnen zorgen en alhoewel veel instellingen met de beste bedoelingen zijn opgericht en worden gerund, blijkt uit meer dan tachtig jaar onderzoek dat kinderen laten opgroeien in weeshuizen schadelijk is voor hun gezondheid en ontwikkeling, de mogelijkheid op misbruik en mensenhandel vergroot en hun kansen op een gelukkige en gezonde toekomst ernstig verkleint.


      Simpel gezegd: kinderen hebben een gezin nodig en geen weeshuis.


      Lumos, een liefdadige instelling die is opgericht door J.K. Rowling, is vernoemd naar Harry Potters lichtgevende spreuk, die zelfs op de donkerste plaatsen licht brengt. Dat is ook precies het doel van Lumos: we onthullen de kinderen die zijn weggestopt in tehuizen en proberen wereldwijd het systeem van zorg te veranderen, zodat alle kinderen het gezin krijgen dat ze nodig hebben en de toekomst die ze verdienen.


      Bedankt dat u dit boek hebt gekocht. Als u mee wilt doen met J.K. Rowling en Lumos en deel wilt gaan uitmaken van onze wereldwijde streven naar verandering, vindt u meer informatie op wearelumos.org, @lumos en op Facebook.
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      Sinds 2001 hebben Zwerkbal Door de Eeuwen Heen en Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden bijna 20 miljoen pond bijeengebracht voor Comic Relief – een magisch bedrag dat al veel levens aan het veranderen is.


      De opbrengst van deze nieuwe editie gaat naar kinderen en jongeren over de hele wereld, om hen voor te bereiden op de toekomst en te zorgen voor meer veiligheid, gezondheid, onderwijs en mondigheid. We willen vooral die kinderen helpen die hun leven beginnen onder de moeilijkste omstandigheden, waar er sprake is van conflicten, geweld, verwaarlozing of misbruik.


      Dank u voor uw steun. Als u meer wilt weten over Comic Relief, ga dan naar comicrelief.com, volg ons op Twitter (@comicrelief) of like ons op Facebook!

    

  


  
    


    Digitale edities ook uitgegeven door Pottermore


    Harry Potter en de Steen der Wijzen


    Harry Potter en de Geheime Kamer


    Harry Potter en de Gevangene van Azkaban


    Harry Potter en de Vuurbeker


    Harry Potter en de Orde van de Feniks


    Harry Potter en de Halfbloed Prins


    Harry Potter en de Relieken van de Dood


    Harry Potter en het Vervloekte Kind Deel Een en Twee


    Van J.K. Rowling, John Tiffany & Jack Thorne


    Fantastic Beasts and Where to Find Them: Het complete filmscenario


    De bibliotheek van Zweinstein:


    Zwerkbal Door de Eeuwen Heen


    De Vertelsels van Baker de Bard
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  Ontdek nog meer van J.K. Rowling’s Wizarding World...


  Ga naar www.pottermore.com, waar je eigen Indelingsceremonie, exclusieve nieuwe werken van J.K. Rowling, en al het laatste nieuws uit de Wizarding World op je wachten.


  Pottermore, het digitale uitgave-, e-commerce, entertainment- en nieuwsbedrijf van J.K. Rowling, is de wereldwijde digitale uitgever van Harry Potter en J.K. Rowling’s Wizarding World. Als het digitale hart van J.K. Rowling’s Wizarding World, is pottermore.com gewijd aan het ontketenen van de kracht van de verbeelding. Het biedt nieuws, rubrieken, en artikelen, evenals nieuwe en niet eerder verschenen werken van J.K. Rowling.


  
    
      Oorspronkelijke titel: Fantastic Beasts and Where to Find Them


      Vertaald uit het Engels door Wiebe Buddingh’


      


      Deze elektronische editie werd uitgegeven door Pottermore Limited in 2017


      Eerste druk uitgegeven in Nederland in 2017 door in samenwerking met De Harmonie


      Copyright tekst © J.K. Rowling 2001

      Copyright © illustraties J.K. Rowling 2001

      Foreword and new text elements © J.K. Rowling 2017

      Copyright © Nederlandse vertaling Wiebe Buddingh’ en Uitgeverij De Harmonie 2001, 2017

      Illustraties omslag: Olly Moss © Pottermore Limited 2017


      Harry Potter characters, names and related indicia are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. All rights reserved.


      J.K. Rowling’s Wizarding World is a trademark of J.K. Rowling and Warner Bros. Entertainment Inc.


      Comic Relief (UK) was set up in 1985 by a group of British comedians to raise funds for projects promoting social justice and helping to tackle poverty. Monies from the worldwide sales of this book will go to help children and young people in the UK and around the world, preparing them to be ready for the future – to be safe, healthy, educated and empowered.


      Comic Relief is a registered charity: 326568 (England/Wales); SC039730 (Scotland).


      Named after the light-giving spell in the Harry Potter books, Lumos was set up by J. K. Rowling to end the use of orphanages and institutions for vulnerable children around the world by 2050 and ensure all future generations of children can be raised in loving families.


      Lumos is the operating name of Lumos Foundation, a company limited by guarantee registered in England and Wales, number 5611912. Registered charity number 1112575.
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