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  Met dank aan J.K. Rowling voor het schrijven van dit boek en voor haar gulle schenking van alle royalties aan Comic Relief en Lumos.
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    LOF VOOR ZWERKBAL DOOR DE EEUWEN HEEN

  


  


  


  


  
    
      Kennilworthy Whisp heeft door zijn minutieuze research een schatkamer van tot nu toe onbekende feiten over onze favoriete tovenaarssport blootgelegd. Een fascinerend boek!

    

  


  Mathilda Belladonna, schrijfster van De Geschiedenis van de Toverkunst


  


  
    
      Whisp heeft een buitengewoon genietbaar boek geschreven, dat Zwerkbalfans ongetwijfeld zowel leerzaam als amusant zullen vinden.

    

  


  Redactie De Bezemkampioen


  


  
    
      Ht definitieve werk over de ontstaansgeschiedenis van Zwerkbal. Een regelrechte aanrader.

    

  


  Brutus Schobbejak, schrijver van De Drijversbijbel


  


  
    
      De heer Whisp is niet ongetalenteerd. Als hij zo doorgaat, mag hij binnenkort misschien een keertje samen met mij op de foto!

    

  


  Gladianus Smalhart, schrijver van Mijn Betoverende Ik


  


  
    
      Ik wil wedden dat het een bestseller wordt. Nou, vooruit, waar wedden we om?

    

  


  Ludo Bazuyn, Drijver van Engeland en de Winterpayne Wasps.


  


  
    
      Kon slechter.

    

  


  Rita Pulpers, de Ochtendprofeet
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  VOORWOORD


  Zwerkbal Door de Eeuwen Heen is een van de populairste titels uit de schoolbibliotheek van Zweinstein. Madame Rommella, onze bibliothecaresse, vertelt me dat er vrijwel geen dag voorbij gaat waarop het niet mishandeld, gemaltraiteerd en ondergekwijld wordt  een groot compliment voor welk boek dan ook. Iedereen die regelmatig naar Zwerkbal kijkt of het zelf speelt, zal van dit werk van de heer Whisp genieten, net als degenen die meer genteresseerd zijn in de algemene geschiedenis van de toverkunst. Wij hebben Zwerkbal ontwikkeld, maar tegelijkertijd heeft die sport onze eigen ontwikkeling benvloed; Zwerkbal verenigt heksen en tovenaars uit alle lagen van de bevolking en laat ons gezamenlijk momenten van euforie en triomf beleven  of, als men supporter is van de Cambridge Cannons, momenten van wanhoop en vertwijfeling. Ik moet toegeven dat het me enige moeite kostte om madame Rommella zover te krijgen dat ze een van haar boeken af wilde staan, zodat het gekopieerd kon worden ten behoeve van een breder publiek. Nadat ik had verteld dat het ook in Dreuzelkringen verspreid zou worden, was ze zelfs enige tijd volkomen sprakeloos en duurde het verscheidene minuten voor ze zich weer verroerde of zelfs maar met haar ogen knipperde. Toen ze weer tot zichzelf kwam, was ze zo attent om te vragen of ik stapelkrankzinnig was geworden. Tot mijn genoegen kon ik haar op dat punt geruststellen en ik legde uit waarom ik dit ongehoorde besluit had genomen.


  Dreuzellezers zijn uiteraard bekend met het werk van Comic Relief, dus laat ik de argumenten die ik tegenover madame Rommella gebruikte, herhalen ten behoeve van de heksen en tovenaars die dit boek hebben aangeschaft. Comic Relief gebruikt humor als wapen in de strijd tegen armoede en onrecht. De gulle lach wordt omgezet in gulle giften (ruim een miljard pond sinds Comic Relief in 1985 van start ging, dat zijn 195 millioen Galjoenen). Door dit boek te kopen  en ik zou u met klem aanraden het inderdaad te kopen als u tot hier heeft gelezen zonder uw portemonnee te trekken, omdat u anders getroffen zult worden door een Jatvloek  draagt u ook uw steentje bij aan die magische missie.


  Ik zou mijn lezers misleiden als ik zou zeggen dat madame Rommella, na deze uitleg, bereid was om met de gulle lach waarvan al eerder sprake was een boek uit haar bibliotheek ter beschikking te stellen aan het Dreuzelpubliek. Ze kwam met verscheidene alternatieve suggesties, zoals de mensen van Comic Relief wijsmaken dat de bibliotheek was afgebrand of gewoon veinzen dat ik dood was neergevallen zonder instructies achter te laten. Na haar te hebben meegedeeld dat ik, over het geheel genomen, toch de voorkeur gaf aan mijn oorspronkelijke plan, was ze met tegenzin bereid het boek te overhandigen, maar toen het erop aankwam om het ook werkelijk los te laten, bleek dat toch een te grote stap en moest ik haar vingers een voor een loswrikken van de kaft.


  Ik heb de gebruikelijke bibliotheekspreuken verwijderd, maar kan niet garanderen dat dit boek daardoor geheel vloekvrij is. Madame Rommella heeft aan de boeken onder haar hoede al eerder vreemde vervloekingen toegevoegd. Vorig jaar zat ik, in een verstrooid moment, wat te krabbelen in een exemplaar van Theorien van Transsubstantile Transfiguratie en werd ik plotseling links en rechts door het boek om de oren geslagen. Behandel dit werk daarom met respect. Scheur er geen bladzijden uit. Laat het niet in bad vallen. Anders zou u, waar u ook bent, plotseling wel eens bij de kladden gegrepen kunnen worden door madame Rommella, die ongetwijfeld een hoge boete zal eisen.


  Rest mij nog u te bedanken voor uw steun aan Comic Relief en alle Dreuzels op het hart te drukken om niet te proberen thuis Zwerkbal te spelen; dat is uiteraard een geheel verzonnen sport, die niemand echt speelt. Tevens zou ik van de gelegenheid gebruik willen maken om Pullover United veel succes te wensen voor het komende seizoen.
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  Hoofdstuk Een


  DE ONTWIKKELING VAN DE VLIEGENDE BEZEMSTEEL


  Er is nog nooit een spreuk ontwikkeld die tovenaars in staat stelt om zonder hulpmiddelen te vliegen in mensengedaante. De weinige Faunaten die zich kunnen veranderen in gevleugelde schepsels kunnen uiteraard vliegen, maar zijn uiterst zeldzaam. De heks of tovenaar die door een vijand in een vleermuis wordt veranderd kan weliswaar het luchtruim kiezen, maar bezit nog slechts een vleermuisbrein en vergeet daarom vrijwel direct na het opstijgen al waar hij of zij nou eigenlijk heen wilde. Levitatie is gemeengoed, maar onze voorouders wilden meer dan alleen zon anderhalve meter boven de grond zweven. Ze wilden vliegen als vogels, zonder de lastige bijkomstigheid om eerst veren te moeten laten groeien.


  We zijn tegenwoordig zo gewend aan het feit dat ieder toverhuishouden in Engeland over minstens n vliegende bezemsteel beschikt dat we ons nog maar zelden afvragen waarom dat eigenlijk is. Waarom is de nederige bezem het enige voorwerp dat wettelijk is toegestaan als magisch vervoermiddel? Waarom hebben wij in het Westen niet gekozen voor het vliegende tapijt, dat zo populair is onder onze oosterse broeders? Waarom hebben we niet gekozen voor vliegende tonnen, vliegende fauteuils of vliegende badkuipen  hoezo bezems?


  Lang voordat het Internationale Statuut van Magische Geheimhouding van kracht werd, waren middeleeuwse heksen en tovenaars al slim genoeg om te beseffen dat, als hun Dreuzelburen de volle omvang van hun krachten kenden, ze zouden proberen om die uit te buiten. Daarom gedroegen ze zich zo onopvallend mogelijk. Als ze een vliegend vervoermiddel in huis wilden hebben, moest dat iets onopvallends zijn, iets wat gemakkelijk te verbergen was. Vanuit dat oogpunt bezien was de bezem ideaal; er waren geen ingewikkelde verklaringen of smoezen nodig als Dreuzels hem zagen staan, hij was draagbaar en bovendien niet duur. Desondanks hadden de eerste bezems die voor luchttransport werden gebruikt hun nadelen.


  Uit documenten blijkt dat Europese heksen en tovenaars al in het jaar 962 vliegende bezemstelen gebruikten. Op een miniatuur uit een Duits verlucht manuscript uit die tijd zien we drie heksenmeesters van hun bezems stappen en aan hun gepijnigde uitdrukkingen te oordelen, zaten die extreem ongemakkelijk. Guthrie Lochrin, een Schotse tovenaar, schreef in 1107 over de met splinters bezaaide billen en uitpuilende aambeien waardoor hij werd geplaagd na een korte vlucht van Montrose naar Arbroath.


  Een middeleeuwse bezemsteel, die te zien is in het Zwerkbalmuseum in Londen, verduidelijkt waarom Lochrin met zulke onaangename symptomen te kampen had (zie fig. A). De bezem bestaat uit een dikke, knoestige, ongeverniste essen steel, met aan het uiteinde een slordige bos hazelaartwijgjes. Het ontwerp is comfortabel noch arodynamisch en de bezweringen waarover deze bezem beschikt zijn al even primitief: hij kan slechts met n snelheid vliegen en verder alleen stijgen, dalen en stoppen.
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    Fig. A

  


  


  Aangezien toverfamilies in die tijd allemaal hun eigen bezems maakten, verschilden hun transportmiddelen enorm qua snelheid, comfort en bedieningsgemak. Zo rond de twaalfde eeuw hadden tovenaars echter geleerd om diensten te ruilen, zodat een kundige bezemmaker zijn producten kon inwisselen voor de toverdrankjes die zijn buren misschien beter brouwden dan hij. Zodra bezems meer zitcomfort kregen, werden ze vaker gebruikt voor pleziervluchtjes in plaats van alleen als middel om van A naar B te komen.


  
    
  


  Hoofdstuk Twee


  KLASSIEKE BEZEMSPORTEN


  Vrijwel direct nadat bezemstelen zo geavanceerd waren dat hun berijders bochten konden maken en hoogte en snelheid konden variren, ontstonden er bezemsporten. Vroege tovergeschriften en -schilderijen geven ons enig idee van de sporten die onze voorouders speelden. Sommige zijn al lang ter ziele; andere bestaan nog steeds of hebben zich ontwikkeld tot de sporten die we vandaag de dag kennen.


  De befaamde Zweedse jaarlijkse bezemrace dateert uit de tiende eeuw. De deelnemers racen van Kopparberg naar Arjeplog, een afstand van zon kleine vijfhonderd kilometer. De route voert dwars door een drakenreservaat en de gigantische zilveren trofee heeft de vorm van een Zweedse Stompsnuit. Tegenwoordig is dit een internationaal evenement en tovenaars uit alle mogelijke landen drommen in Kopparberg samen om de starters toe te juichen, waarna ze in Arjeplog Verschijnselen om de overlevenden te feliciteren.


  Op het beroemde schilderij Gnther der Gewaltttige ist der Gewinner (Gnther de Gewelddadige is de Winnaar) uit 1105, is de Oudduitse sport Stichstock afgebeeld. Op een paal van zon zes meter lang werd een opgepompte drakenblaas bevestigd. En speler op een bezem moest die blaas beschermen en werd met een touw om zijn middel aan de paal gebonden, zodat hij hoogstens drie meter speling had. De overige spelers vlogen om de beurt op de blaas af en probeerden die lek te prikken met de speciaal geslepen uiteinden van hun bezemstelen. De blaasbewaker mocht zijn of haar toverstok gebruiken om de aanvallen af te weren en het spel eindigde als de blaas was doorgeprikt, de blaasbewaker erin was geslaagd alle tegenstanders door vervloekingen uit te schakelen of als hij van pure uitputting van zijn bezem was gevallen. Stichstock stierf in de veertiende eeuw uit.


  In Ierland maakte Aingingein een lange bloeiperiode door en was het het onderwerp van vele Ierse ballades (zo zou de legendarische tovenaar Fingal Zonder Vrees een Aingingein-kampioen zijn geweest). Een voor een grepen de spelers de Dom oftewel bal (in werkelijkheid de galblaas van een geit) en vlogen dan zo snel mogelijk door een reeks brandende tonnen op hoge palen. De Dom moest door de laatste ton geworpen worden en de speler die de Dom in de snelste tijd door de laatste ton wist te gooien zonder zelf in brand te vliegen, was de winnaar.


  Schotland was de bakermat van waarschijnlijk de gevaarlijkste bezemsport van allemaal  Creaothceann. Deze sport speelt een belangrijke rol in een tragisch, elfde-eeuws heldendicht in het Galisch, waarvan het eerste couplet in vertaling luidt:


  
    
      Vereend bestegen de spelers hun houten rossen,


      Als fiere Schotten, hun ketels op het hoofd gestrikt


      Schril schalde de hoorn en snel stegen zij omhoog,


      Maar tien zouden sterven, zo had het lot beschikt.

    

  


  Creaothceann-spelers bonden een toverketel op hun hoofd en zodra er op een hoorn werd geblazen of op een trommel geslagen, begonnen betoverde keien en rotsblokken, soms wel honderd in getal, die zon dertig meter boven de grond hadden gezweefd, omlaag te vallen. De spelers zoefden bliksemsnel rond en probeerden zoveel mogelijk keien in hun ketels op te vangen. Veel Schotse tovenaars beschouwden Creaothceann als de hoogste test van mannelijkheid en moed en in de Middeleeuwen was de sport behoorlijk populair, ondanks het gigantische aantal dodelijke slachtoffers. In 1762 werd Creaothceann verboden en ondanks een campagne voor herinvoering in de jaren zestig van de twintigste eeuw, onder aanvoering van Magnus Deukhoofd Munter, handhaafde het Ministerie van Toverkunst het verbod.


  Duwdouw werd veel gespeeld in het Engelse Devon en was een primitieve vorm van steekspel. Het enige doel was om zoveel mogelijk andere spelers van hun bezems te slaan. Degene die als laatste overbleef, was de winnaar.


  Hagenzwiep ontstond in de omgeving van Londen. Net als bij Stichstock werd een opgepompte blaas gebruikt, meestal die van een varken. De spelers zaten achterstevoren op hun bezems en sloegen de blaas met het takkeneinde van hun bezems heen en weer over een heg. Als iemand miste, kreeg de tegenstander een punt en de eerste die vijftig punten haalde, was de winnaar.


  Hagenzwiep wordt nog steeds gespeeld, al is het nooit echt populair geworden; Duwdouw bestaat alleen nog als kinderspel. In Blubberveld was echter een sport ontstaan die de hele toverwereld stormenderhand zou veroveren.


  
    
  


  Hoofdstuk Drie


  DE SPORT UIT BLUBBERVELD


  We danken onze kennis van het primitieve begin van Zwerkbal aan de aantekeningen van Gerda Klepel, een heks die begin elfde eeuw aan de rand van het moerassige Blubberveld woonde. Gelukkig voor ons hield ze een dagboek bij, dat nu bewaard wordt in het Zwerkbalmuseum in Londen. De volgende uittreksels zijn vertaald uit het slecht gespelde Saksisch van het origineel:


  
    
      Dinsdag. Warm. Die lui van de overkant van het moeras waren weer bezig. Een of ander stom spel op bezemstelen. Er landde een grote leren bal tussen mijn spitskolen. Ik heb de man die hem kwam halen vervloekt. Ik zou hem wel eens willen zien vliegen met zijn knien achterstevoren, die grote dikke haarbal.


      Dinsdag. Nat. Ging brandnetels plukken in het moeras. Die halvegaren op hun bezems waren weer aan de gang. Heb een tijdje gekeken van achter een grote steen. Ze hebben een nieuwe bal. Die gooien ze naar elkaar en proberen hem dan in bomen aan weerszijden van het moeras te mikken. Achterlijk gedoe.


      Dinsdag. Storm. Gwenog kwam brandnetelthee drinken en vroeg of ik zin had in iets leuks. Het draaide erop uit dat we gingen kijken hoe die debielen op hun bezemstelen dat stomme spelletje speelden boven het moeras. Die potige Schotse heksenmeester van hoger op de heuvel was er ook bij. Ze laten nu twee grote rotsblokken rondvliegen, die proberen al die gekken van hun bezems te slaan. Helaas gebeurde dat niet terwijl ik keek. Gwenog zei dat ze zelf ook vaak speelde. Ging vol walging naar huis.

    

  


  Deze uittreksels onthullen veel meer dan Gerda Klepel ooit kon vermoeden, nog afgezien van het feit dat ze dacht dat het iedere dag dinsdag was. Ten eerste was de bal die tussen haar spitskolen landde van leer, net als de moderne Slurk  het zou lastig mikken zijn geweest met de opgepompte blaas die bij andere middeleeuwse bezemsporten werd gebruikt, vooral onder winderige omstandigheden. Ten tweede schrijft Gerda dat de spelers de bal in bomen aan weerszijden van het moeras probeerden te gooien  blijkbaar een primitieve vorm van scoren. Ten derde vangen we in haar dagboek een glimp op van de voorlopers van de Beuker. Het is buitengewoon interessant dat er ook een potige Schotse heksenmeester meedeed. Zou dat een Creaothceann-speler geweest kunnen zijn? Was het zijn idee om behekste rotsblokken te laten rondzoeven over het veld en was men op dat idee gekomen door de keien die gebruikt werden bij het spel uit zijn geboortestreek?


  Pas een eeuw later wordt de sport uit Blubberveld opnieuw genoemd, deze keer in een brief van de tovenaar Diederik Knar, die zijn ganzenveer ter hand nam om zijn Noorse neef Olaf te schrijven. Knar woonde in het noorden van Engeland, waaruit blijkt dat de sport zich in de honderd jaar nadat Gerda Klepel er voor het eerst getuige van was geweest sterk verbreid had. De brief van Knar bevindt zich nu in de archieven van het Noorse Ministerie van Toverkunst.


  
    
      Beste Olaf,


      Hoe gaat het met je? Met mij gaat het goed, maar Gunhilde heeft een lichte aanval van drakenpest.


      Afgelopen zaterdag hebben we van een pittige partij Zwerckbol genoten, hoewel arme Gunhilde te onwel was om Vanger te kunnen zijn en we Radulf de smid moesten opstellen. De ploeg uit Ilkley speelde goed maar was niet tegen ons opgewassen, omdat we de hele maand hard getraind hadden en tweenveertig keer scoorden. Radulf kreeg een Bonker tegen zijn hoofd omdat die ouwe Ugga niet snel genoeg was met zijn knots. De nieuwe doelvaten voldeden uitstekend. Drie aan weerszijden van het veld, op lange palen. We hebben ze gekregen van Una de waardin, die ons ook de hele avond gratis mede te drinken gaf omdat we gewonnen hadden. Gunhilde was een beetje boos toen ik zo laat thuiskwam en ik moest een paar lelijke vervloekingen ontwijken, maar ik heb mijn vingers nu weer terug.


      Ik stuur dit met de beste uil die ik heb. Ik hoop dat hij het haalt.


      Je neef, Diederik

    

  


  Hieruit blijkt zonneklaar dat het spel binnen een eeuw een grote ontwikkeling had doorgemaakt. De vrouw van Diederik had Vanger moeten zijn  waarschijnlijk de oude term voor Jager. De Bonker (ongetwijfeld Beuker) die Radulf de smid hoofdpijn bezorgde, had afgeweerd moeten worden door Ugga, die duidelijk als Drijver optrad, omdat hij een knots bij zich had. Het doel bestaat niet langer uit een boom, maar uit drie tonnen op palen. En cruciaal onderdeel ontbrak echter nog: de Gouden Snaai. De vierde bal werd pas in het midden van de dertiende eeuw aan het spel toegevoegd en wel op een heel merkwaardige manier.


  
    
  


  Hoofdstuk Vier


  DE INTRODUCTIE VAN DE GOUDEN SNAAI


  Vanaf het begin van de twaalfde eeuw werd de Smiechtenjacht steeds populairder onder heksen en tovenaars. De Gouden Smiecht (zie fig. B) is tegenwoordig een beschermde diersoort, maar in die tijd waren Smiechten algemeen in Noord-Europa, ook al werden ze zelden door Dreuzels gezien omdat ze razendsnel konden vliegen en zich uitstekend konden verbergen.
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    Fig. B

  


  


  Het feit dat de Smiecht zo klein en enorm wendbaar was, waardoor hij de meeste belagers moeiteloos kon ontwijken, droeg bij aan het prestige van tovenaars die er eentje wisten te vangen. Op een twaalfde-eeuws wandtapijt in het Zwerkbalmuseum is een groep tovenaars afgebeeld die op Smiechtenjacht gaat. Op het eerste deel van het tapijt zien we dat sommige jagers zijn uitgerust met netten en andere met toverstokken, terwijl een derde groep de Smiecht met blote handen tracht te vangen. Het tapijt laat ook zien dat de Smiecht vaak werd doodgedrukt door de vanger. Op het laatste deel zien we hoe de tovenaar die de Smiecht heeft bemachtigd, beloond wordt met een zak goud.


  De Smiechtenjacht was in veel opzichten betreurenswaardig. Het afslachten van vredelievende vogeltjes onder het mom van sport, zou door iedere weldenkende tovenaar moeten worden afgekeurd. Bovendien vond de Smiechtenjacht vaak op klaarlichte dag plaats, wat tot meer bezemwaarnemingen door Dreuzels leidde dan welke activiteit dan ook. De Tovenaarsraad uit die tijd was echter niet in staat om de populariteit van de sport in te dammen. Blijkbaar zag de Raad er zelf niets verkeerds in, zoals hierna zal blijken.


  Smiechtenjacht en Zwerkbal werden uiteindelijk tot n geheel gesmeed tijdens een wedstrijd in 1269, die werd bijgewoond door het Hoofd van de Tovenaarsraad, Barberus Bral. Dat weten we omdat madame Modesta Raapnat uit Kent een ooggetuigenverslag stuurde aan haar zuster Therapia in Aberdeen (deze brief is ook te zien in het Zwerkbalmuseum). Volgens madame Raapnat had Bral een kooitje met een Smiecht bij zich toen hij het veld betrad en zei hij tegen de verzamelde spelers dat hij honderdvijftig Galjoenen1 zou schenken aan de speler die de Smiecht wist te vangen tijdens de wedstrijd. Madame Raapnat legt uit wat er daarna gebeurde:


  
    
      De spelers stegen als n man op, negeerden de Slurk en ontweken de Bonkers. Beide Wachters lieten hun doelmanden in de steek en sloten zich aan bij de jacht. De arme kleine Smiecht vloog wanhopig heen en weer, op zoek naar een manier om te ontsnappen, maar de tovenaars in het publiek joegen hem steeds terug met Afweerspreuken.


      Nou, Th, je weet hoe ik over de Smiechtenjacht denk en hoe vreselijk ik me kan opwinden als ik kwaad word. Ik rende het veld op en gilde: Hoofdman Bral, dit is geen sport meer! Laat de Smiecht gaan, zodat we kunnen genieten van het nobele Zwerckbalspel, waarvoor we gekomen zijn! Geloof me of niet, Th, maar die bruut lachte me vierkant uit en gooide de lege vogelkooi naar mijn hoofd. Toen ging ik echt door het lint, ik zweer het je. Zodra die arme kleine Smiecht mijn kant uitvloog, sprak ik snel een Sommeerspreuk uit. Je weet hoe goed ik altijd was in Sommeerspreuken, Th  uiteraard kon ik ook beter mikken, omdat ik niet op een bezemsteel zat. Het arme vogeltje vloog regelrecht in mijn hand; ik stopte het gauw onder mijn gewaad en zette het op een lopen.


      Nou, uiteindelijk wisten ze me te pakken te krijgen, maar pas nadat ik me door het publiek had geworsteld en de Smiecht had laten gaan. Hoofdman Bral was furieus en even dacht ik dat hij me zou veranderen in een gehoornde pad of nog erger, maar gelukkig wisten zijn adviseurs hem te kalmeren en kreeg ik alleen tien Galjoenen boete wegens het verstoren van de wedstrijd. Uiteraard heb ik nog nooit van mn leven tien Galjoenen gehad, dus daar gaat ons ouderlijk huis.


      Binnenkort kom ik dus bij jou wonen, Th. Gelukkig hebben ze de Hippogrief niet afgenomen. En laat ik je n ding zeggen: Hoofdman Bral had bij de volgende verkiezingen naar mijn stem kunnen fluiten, als ik tenminste stemrecht had gehad.


      Je liefhebbende zuster,


      Modesta

    

  


  Madame Raapnat had door haar dappere daad dan misschien het leven van n Smiecht gered, maar dat gold niet voor allemaal. Het idee van Hoofdman Bral veranderde de Zwerkbalsport voorgoed. Bij iedere wedstrijd werd voortaan een Gouden Smiecht losgelaten en n speler van elk team (de Grijper) had als taak het vogeltje te vangen. Als het beestje gedood werd, was de wedstrijd afgelopen en kreeg de ploeg van de succesvolle Grijper honderdvijftig punten extra, als herinnering aan de honderdvijftig Galjoenen die Hoofdman Bral had uitgeloofd. Het publiek had de taak om de Smiecht op het speelveld te houden, met behulp van de Afweerspreuken waar madame Raapnat het al over had.


  Halverwege de volgende eeuw was het Smiechtenbestand echter zo schrikbarend geslonken dat de Tovenaarsraad, die inmiddels onder leiding stond van de heel wat progressievere Elfrida Grons, de Smiecht tot beschermde diersoort verklaarde en zowel de jacht als het gebruik bij de Zwerkbalsport verbood. Het Modesta Raapnat Smiechtenreservaat werd opgericht en men ging naarstig op zoek naar een vervanger voor het beestje, zodat er toch gewoon gezwerkbald kon worden.


  De uitvinding van de Gouden Snaai wordt toegeschreven aan de tovenaar Sijmen Hamerslag, uit het dorpje Goderics Eind. Terwijl Zwerkbalteams uit het hele land driftig op zoek waren naar een vogel die de plaats van de Smiecht kon innemen stelde Hamerslag, die een kundig metaalbezweerder was, zich ten doel om een bal te vervaardigen die het gedrag en de vluchtpatronen van de Smiecht zou imiteren. Dat hij daar perfect in slaagde, blijkt wel uit de vele rollen perkament die hij naliet (tegenwoordig in het bezit van een priv-verzamelaar) en waarop hij de bestellingen noteerde die hij uit alle delen van het land ontving. De Gouden Snaai, zoals Hamerslag zijn uitvinding noemde, was een bal ter grootte van een walnoot, die precies zo zwaar was als een Smiecht. De zilverkleurige vleugeltjes hadden draaibare gewrichten, net als de Smiecht, waardoor hij even snel en nauwkeurig kon wenden en keren als zijn levende tegenhanger. In tegenstelling tot de Smiecht was de Snaai echter zo behekst dat hij altijd binnen het speelveld bleef. Men zou kunnen zeggen dat, met de introductie van de Gouden Snaai, het proces dat driehonderd jaar eerder op het Blubberveld was begonnen werd voltooid. De Zwerkbalsport was nu volwassen geworden.


  1. Het equivalent van meer dan een miljoen Galjoenen in moderne bedragen. Of Hoofdman Bral ook werkelijk van plan was te betalen, is een tweede.


  
    
  


  Hoofdstuk Vijf


  ANTI-DREUZELMAATREGELEN


  In 1358 zette de tovenaar Zacharias Mudde de eerste volledige beschrijving van de Zwerkbalsport op papier. Al in de eerste regels benadrukte hij het belang van goede veiligheidsmaatregelen. Kies verlaten heidevelden, ver van iedere Dreuzelgemeenschap en zorg ervoor dat u niet gezien kunt worden als u opstijgt op uw bezem. Dreuzelafwerende spreuken zijn cruciaal, mocht u van plan zijn een permanent speelveld in te richten en het is tevens raadzaam om s nachts te spelen.


  Dat het uitstekende advies van Mudde niet altijd werd opgevolgd, blijkt uit het feit dat de Tovenaarsraad het in 1362 uitdrukkelijk verbood om Zwerkbal te spelen binnen een straal van tachtig kilometer van enige stad. Het is duidelijk dat de sport snel aan populariteit won, want in 1368 was de Raad gedwongen het verbod uit te breiden en het illegaal te verklaren om binnen een straal van honderdvijftig kilometer van enige stad te spelen. In 1419 vaardigde de Raad het befaamde edict uit waarbij werd bepaald dat er geen Zwerkbal gespeeld mocht worden op enige plaats waar ook maar de minste of geringste kans is dat een Dreuzel het ziet en wie zich daar niet aan houdt, mag proberen om te zwerkballen in een kerker, met een ketting om zijn nek.


  Zoals iedere tovenaar die oud genoeg is om naar school te gaan weet, is het feit dat we op bezemstelen vliegen waarschijnlijk ons slechtstbewaarde geheim. Geen enkele Dreuzelillustratie van een heks is compleet zonder bezem en hoe potsierlijk die tekeningen ook zijn (want niet n van de bezems die door Dreuzels worden afgebeeld zou ook maar twee tellen in de lucht kunnen blijven), toch herinneren ze ons eraan dat we eeuwenlang te onvoorzichtig zijn geweest en niet verbaasd moeten zijn dat toverkracht en bezems onlosmakelijk verbonden zijn in de Dreuzelgeest.


  Pas toen in 1692 het Internationale Statuut van Magische Geheimhouding werd aangenomen en alle Ministeries van Toverkunst rechtstreeks verantwoordelijk werden voor de gevolgen van elke magische sport die op hun grondgebied werd gespeeld, werden adequate veiligheidsmaatregelen getroffen. In ons land leidde dat later tot de oprichting van het Departement van Magische Sport en Recreatie, en Zwerkbalploegen die zich niet aan de richtlijnen van het Ministerie hielden, werden zonder pardon opgeheven. Het bekendste voorbeeld zijn de Banchory Bangers uit Schotland, die bekend stonden om hun miezerige Zwerkbalprestaties en ook om hun denderende feesten na afloop van een wedstrijd. Na hun match tegen de Appleby Arrows in 1814 (zie hoofdstuk zeven), lieten de Bangers niet alleen hun Beukers wegvliegen door het duister, maar gingen ze ook op weg naar de Hebriden om een Schotse Zwartkop te vangen die ze als mascotte wilden gebruiken. Functionarissen van het Ministerie van Toverkunst onderschepten hen toen ze over Inverness vlogen en daarmee hadden de Banchory Bangers hun laatste wedstrijd gespeeld.


  Tegenwoordig gebruiken professionele Zwerkbalploegen geen plaatselijke terreinen, maar reizen naar velden die speciaal zijn ingericht door het Departement van Magische Sport en Recreatie en die voorzien zijn van afdoende Dreuzelbeveiliging. Zoals Zacharias Mudde zeshonderd jaar geleden terecht opmerkte, zijn afgelegen heidevelden nog steeds de veiligste Zwerkbalterreinen.


  
    
  


  Hoofdstuk Zes


  VERANDERINGEN IN HET SPEL SINDS DE VEERTIENDE EEUW


  Veld


  In de veertiende eeuw beschreef Zacharias Mudde een Zwerkbalveld als ovaal, honderdzestig meter lang en zestig meter breed en met een kleine middencirkel van ongeveer zestig centimeter doorsnede. Mudde schrijft tevens dat de arbiter (of Zwerkrechter, zoals hij destijds werd genoemd) de vier ballen meenam naar de middencirkel terwijl de veertien spelers om hem heen gingen staan. Zodra hij de ballen losliet (de Slurk werd omhoog gegooid door de arbiter; zie hoofdstuk Slurk) stegen de spelers zo snel mogelijk op. In de tijd van Mudde bestonden de doelen nog steeds uit grote manden op palen, zoals gellustreerd in fig. C.


  In 1620 schreef Quintus Altostratus De Edele Sport der Heksenmeesters, waarin een diagram van een zeventiende-eeuws Zwerkbalveld is opgenomen (zie fig. D). Direct valt de toevoeging op van wat we nu kennen als de doelgebieden (zie Regels). De doelmanden waren aanzienlijk kleiner en hoger dan in de tijd van Mudde.
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    Fig. C

  


  


  In 1883 werden de doelmanden afgeschaft en vervangen door de doelringen die we heden ten dage nog steeds gebruiken, een spraakmakende vernieuwing waarvan melding werd gemaakt in de Ochtendprofeet (zie hierboven). Sindsdien is het Zwerkbalveld niet meer veranderd.
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  Fig. D


  


  
    
      
        
          Geef ons onze manden terug!


          Dat was de kreet die opsteeg op Zwerkbalvelden door het hele land, toen bekend werd dat het Departement van Magische Sport en Recreatie had besloten om de doelmanden die al eeuwenlang worden gebruikt te verbranden.


          We verbranden ze helemaal niet. Overdrijf niet zo, zei een gerriteerde woordvoerder van het departement gisteravond desgevraagd. Manden heb je in allerlei soorten en maten, zoals je zelf misschien ook wel eens gemerkt hebt. Het is onmogelijk gebleken om de grootte te standaardiseren en tot landelijke afmetingen te komen. Zelfs jij snapt toch wel dat dat niet eerlijk is? Ik bedoel, in de buurt van Harington heeft een team belachelijk kleine mandjes op hun eigen palen, waar je nauwelijks een druif doorheen kunt krijgen en gigantische ringen van vlechtwerk op de palen van de tegenpartij. Dat kan gewoon niet langer en voortaan houden we vaste maten aan. Dat is veel sportiever en eerlijker.


          Na dat gezegd te hebben, moest de woordvoerder van het departement zich gauw uit de voeten maken omdat hij met manden werd bekogeld door de woedende demonstranten die zich hadden verzameld in de hal. De daaropvolgende ongeregeldheden werden weliswaar aan koboldextremisten toegeschreven, maar het staat vast dat Zwerkbalfans uit het hele land treuren om het einde van het spel zoals zij dat gekend hebben.


          Het is gewoon niet hetzelfde zonder manden, zei een krasse oude tovenaar met rode appelwangen triest. Toen ik jong was staken we ze vaak tijdens de wedstrijd in de fik, gewoon voor de lol. Dat kan niet meer met die doelringen. Zo is het niet leuk meer.


          


          Ochtendprofeet, 12 februari 1883

        

      

    

  


  Ballen


  De Slurk


  Zoals we in het dagboek van Gerda Klepel konden lezen, werd de Slurk vanaf het allereerste begin van leer gemaakt. De Slurk was de enige van de vier Zwerkballen die niet behekst was, maar gewoon een bal van leren stukken, vaak voorzien van een lus (zie fig. E) omdat hij met n hand gevangen en gegooid moest worden. Sommige oude Slurken hebben vingergaten. Na de uitvinding van de Houvastbezwering in 1875 werden lussen en vingergaten overbodig, omdat de Jager het betoverde leer met n hand kon vasthouden.
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    Fig. E

  


  


  De moderne Slurk is naadloos en dertig centimeter in doorsnede. De vuurrode kleur werd voor het eerst gentroduceerd tijdens de winter van 1711, na een wedstrijd waarbij de bal door zware regenval niet van het drassige veld te onderscheiden was als hij in de modder plofte. Jagers ergerden zich ook steeds meer aan het feit dat ze continu naar de grond moesten duiken om de Slurk te pakken als ze een vang misten. De heks Spirulina Pasmoer kwam op het idee om de Slurk zo te betoveren dat hij langzaam viel, alsof hij door water zonk, zodat de Jagers hem in de vlucht konden grijpen. De Pasmoer-Slurk wordt nog steeds gebruikt.


  De Beukers


  Zoals we gezien hebben, waren de eerste Beukers (of Bonkers) vliegende keien. De enige verandering in de tijd van Mudde was dat de keien rond waren en de vorm van ballen hadden. Hun grootste nadeel was dat ze konden barsten door de klappen van de magisch versterkte Drijversknotsen uit de vijftiende eeuw en als dat gebeurde, werden de spelers de rest van de wedstrijd achtervolgd door vliegend grind.


  Vermoedelijk was dat de reden waarom sommige Zwerkbalteams begin zestiende eeuw begonnen te experimenteren met metalen Beukers. Agatha Kroep, expert op het gebied van oude toverattributen, heeft niet minder dan twaalf loden Beukers uit die tijd gedentificeerd, die zowel in het Ierse hoogveen als in Engelse moerassen zijn teruggevonden. Het zijn ongetwijfeld oude Beukers en geen kanonskogels, schrijft ze.


  
    
      De flauwe indrukken van magisch versterkte Drijversknotsen zijn duidelijk zichtbaar en ook uit hun gladheid van lijn en volmaakte bolvorm blijkt dat ze van tovenaarsmakelij zijn en geen Dreuzelproducten. Een laatste aanwijzing is het feit dat ze allemaal door mijn studeerkamer begonnen te zoeven toen ik ze uit hun koffer haalde en ze me tegen de grond probeerden te slaan.

    

  


  Uiteindelijk kwam men tot de conclusie dat lood te zacht was voor Beukerdoeleinden (elk klein deukje benvloedt het vermogen van de Beuker om recht te vliegen). Tegenwoordig zijn Beukers van ijzer en vijfentwintig centimeter in doorsnee.


  Beukers zijn zo behekst dat ze de spelers zonder aanziens des persoons achtervolgen. Als men ze ongestoord laat rondvliegen, vallen ze de dichtstbijzijnde speler aan. Daarom is het de taak van de Drijvers om de Beukers zo ver mogelijk van hun teamgenoten weg te slaan.


  De Gouden Snaai


  De Gouden Snaai heeft het formaat van een walnoot, net als de Gouden Smiecht en is zodanig behekst dat hij zo lang mogelijk probeert te voorkomen dat hij gevangen wordt. Het verhaal gaat dat een Gouden Snaai in 1884, op Bodmin Moor, zes maanden lang op vrije vleugels wist te blijven, tot beide teams de wedstrijd uiteindelijk staakten omdat ze de miezerige prestaties van hun Zoekers beu waren. Tovenaars uit Cornwall, die de streek goed kennen, beweren dat de Snaai nog altijd in het wild op de hei leeft, hoewel ik dit verhaal niet bevestigd kon krijgen.


  Spelers


  De Wachter


  De Wachter bestaat zeker al sinds de dertiende eeuw (zie Hoofdstuk Vier), hoewel zijn rol in de loop der tijden veranderd is.


  Volgens Zacharias Mudde moest de Wachter


  
    
      als eerste bij de doelmanden zijn, want het is zijn taak om te voorkomen dat de Slurk daar doorheen wordt geworpen. De Wachter moet niet te ver naar het andere uiteinde van het veld afdwalen, voor het geval er in zijn afwezigheid een aanval op zijn manden plaatsvindt, maar een goede Wachter zal soms de gelegenheid benutten om een doelpunt te scoren, terwijl hij toch snel genoeg kan terugkeren om te verhinderen dat de tegenstander gelijkmaakt. Dat is een afweging die iedere Wachter afzonderlijk moet maken.

    

  


  Hieruit blijkt dat, in de periode van Mudde, de Wachters ook als Jagers fungeerden, met extra verantwoordelijkheden. Ze mochten zich over het gehele veld bewegen en zelfs scoren.


  Tegen de tijd dat Quintus Altostratus in 1620 De Nobele Sport der Heksenmeesters schreef, was de taak van de Wachter sterk vereenvoudigd. De doelgebieden waren toegevoegd en Wachters werden geadviseerd om daarbinnen te blijven en hun manden te bewaken. Ze mogen echter nog steeds hun doelgebied verlaten om Jagers van de tegenpartij te intimideren of vroegtijdig te onderscheppen.


  De Drijvers


  De taak van de Drijvers is in de loop der eeuwen weinig veranderd en waarschijnlijk zijn er sinds de invoering van de Beukers ook altijd Drijvers geweest. Hun voornaamste opdracht is om hun teamgenoten te beschermen tegen de Beukers, wat ze doen met behulp van knuppels (vroeger knotsen, zie de brief van Diederik Knar in Hoofdstuk Drie).


  Drijvers zijn nooit doelpuntenmakers geweest en er is geen aanwijzing dat ze ooit de Slurk gehanteerd hebben.


  Drijvers hebben behoorlijk veel lichaamskracht nodig om Beukers te kunnen afweren, vandaar dat deze positie vaker vervuld wordt door tovenaars dan door heksen. Bovendien moeten Drijvers over een uitstekend evenwichtsgevoel beschikken, omdat ze soms even los handje moeten vliegen om een dubbelhandige mep te kunnen uitdelen aan een Beuker.


  De Jagers


  Jager is de oudste positie in het Zwerkbal, dat ooit alleen maar om doelpunten maken draaide. De Jagers gooien elkaar de Slurk toe en iedere keer als ze hem door een doelring werpen, scoren ze tien punten.


  De enige ingrijpende verandering op Jagersgebied vond in 1884 plaats, een jaar na de vervanging van de doelmanden door doelringen. Toen werd een nieuwe regel ingevoerd die bepaalde dat alleen de Jager met de Slurk in de hand het doelgebied mocht binnenvliegen. Als meer dan n Jager het doelgebied betrad, werd het doelpunt afgekeurd. Die regel was bedoeld om een einde te maken aan schoffelen (zie Overtredingen), een manoeuvre waarbij twee Jagers het doelgebied binnenvlogen en de Wachter opzij ramden, zodat de derde Drijver ongehinderd kon scoren. Hoe op die nieuwe regel gereageerd werd, blijkt uit de Ochtendprofeet uit die tijd.


  
    
      
        
          Onze Jagers zijn geen valsspelers!


          Dat was de verbijsterde reactie van Zwerkbalspelers uit het hele land, toen het Departement van Magische Sport en Recreatie gisteravond de invoering van de zogenaamde schoffelstraf aankondigde.


          We merkten duidelijk dat het schoffelen toenam, verklaarde een nerveuze woordvoerder van het departement. Naar onze mening zal deze nieuwe regel een einde maken aan de vaak ernstige blessures die Wachters helaas maar al te vaak oplopen. Van nu af aan moet n Jager proberen de Wachter te kloppen, in plaats van dat de Wachter klop krijgt van drie Jagers. Dat maakt alles veel eerlijker en sportiever.


          Op dat moment moest de woordvoerder zijn betoog onderbreken en zich haastig terugtrekken, omdat de woedende menigte hem met Slurken bekogelde. Vertegenwoordigers van het Departement van Magische Wetshandhaving werden te hulp geroepen om de orde te herstellen en de menigte te verspreiden, die dreigde om de Minister van Toverkunst zelf te schoffelen.


          Een sproeterig ventje van zes verliet de zaal in tranen.


          Ik vond schoffelen juist hartstikke leuk, zei hij snikkend tegen de Ochtendprofeet. Pa en ik zien graag dat de Wachter op zn donder krijgt. Ik ga nooit meer naar Zwerkbal kijken.


          


          Ochtendprofeet, 22 juni 1884

        

      

    

  


  De Zoeker


  Zoekers zijn meestal de lichtste en snelste vliegers en moeten over een uitstekend waarnemingsvermogen beschikken, plus het talent om met n hand of zelfs los handje te kunnen vliegen. Gezien hun enorme invloed op het eindresultaat, omdat door het bemachtigen van de Snaai een dreigende nederlaag vaak nog wordt omgezet in een overwinning, lopen Zoekers de meeste kans dat er overtredingen tegen hen worden begaan. De positie van Zoeker straalt weliswaar de nodige glamour uit, omdat Zoekers traditioneel de beste vliegers op het veld zijn, maar ze lopen meestal ook de ernstigste blessures op. Schakel de Zoeker uit is het eerste advies in De Drijversbijbel van Brutus Schobbejak.


  Spelregels


  Toen in 1750 het Departement van Magische Sport en Recreatie werd opgericht, werden de volgende spelregels vastgesteld:


  1. De hoogte waarop een speler vliegt tijdens de wedstrijd is niet aan beperkingen gebonden, maar hij of zij mag de lijnen van het veld niet overschrijden. Als een speler buiten de lijnen vliegt, moet zijn of haar team de Slurk afstaan aan de tegenpartij.


  2. De aanvoerder van een team mag om een time-out vragen door middel van een signaal aan de scheidsrechter. Gedurende de wedstrijd mogen de voeten van de spelers alleen tijdens een time-out de grond raken. De time-out mag tot maximaal twee uur worden verlengd als de wedstrijd meer dan twaalf uur heeft geduurd. Een team dat na twee uur niet is teruggekeerd op het veld wordt automatisch gediskwalificeerd.


  3. De scheidsrechter mag strafworpen toekennen aan een team. De Jager die de strafworp neemt vliegt vanuit de middencirkel naar het doelgebied. Alle spelers van de tegenpartij, uitgezonderd de Wachter, moeten op geruime afstand blijven tijdens het nemen van de strafworp.


  4. De Slurk mag uit de handen van een andere speler worden getrokken, maar een speler mag onder geen enkele omstandigheid enig lichaamsdeel van een tegenstander vastpakken.


  5. In geval van blessures zijn geen wissels toegestaan. Men moet zonder de geblesseerde verder spelen.


  6. Toverstokken zijn toegestaan op het speelveld2 maar mogen nooit en te nimmer worden gebruikt tegen tegenstanders, de bezems van tegenstanders, de scheidsrechter, de ballen of toeschouwers.


  7. Een Zwerkbalwedstrijd eindigt pas als de Gouden Snaai is bemachtigd of door onderlinge overeenstemming tussen de twee aanvoerders.


  Overtredingen


  Spelregels zijn er uiteraard om overtreden te worden. In de archieven van het Departement van Magische Sport en Recreatie zijn meer dan zevenhonderd Zwerkbalovertredingen vastgelegd en we weten dat die allemaal hebben plaatsgevonden tijdens de finale van het allereerste Wereldkampioenschap in 1473. De volledige lijst met overtredingen houdt het departement echter angstvallig geheim voor het grote toverpubliek, met als argument dat tovenaars en heksen anders maar op ideen zouden komen.


  Ik was zo bevoorrecht om de documenten die betrekking hebben op deze overtredingen te mogen inzien tijdens mijn research voor dit boek en ik kan bevestigen dat vrijgave van de lijst niet in het openbaar belang zou zijn. Negentig procent van de overtredingen is sowieso onmogelijk zolang het verbod op het gebruik van toverstokken tijdens de wedstrijd van kracht blijft (dat verbod werd in 1538 ingesteld). Wat de resterende tien procent betreft, mogen we met een gerust hart stellen dat zelfs de gemeenste speler de meeste ervan nog niet zou bedenken; bijvoorbeeld de bezem van een tegenstander in brand steken, de bezem van een tegenstander beschadigen met een bijl, een tegenstander beschadigen met een knots. Dat wil niet zeggen dat moderne Zwerkballers nooit in de fout gaan. Hier volgt een lijst met tien veel voorkomende overtredingen. De correcte Zwerkbalterm voor de overtreding in kwestie staat in de eerste kolom.
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  Scheidsrechters


  Scheidsrechter zijn bij een Zwerkbalwedstrijd was ooit alleen weggelegd voor de allerdapperste heksen en tovenaars. Zacharias Mudde beschrijft hoe een scheidsrechter uit Norfolk, Har Bieter, in 1357 gedood werd tijdens een vriendschappelijk potje tussen plaatselijke tovenaars. De uitspreker van de vloek in kwestie is nooit gevonden, maar men gaat ervan uit dat het een van de toeschouwers was. Hoewel sindsdien geen bewezen gevallen van scheidsrechtermoord hebben plaatsgevonden, is in de loop der eeuwen wel diverse malen met bezems geknoeid. Het gevaarlijkste voorbeeld is de verandering van de bezem van de scheidsrechter in een Viavia, zodat hij of zij halverwege de wedstrijd plotseling verdwijnt en maanden later wordt teruggevonden in de Sahara. Het Departement van Magische Sport en Recreatie hanteert strenge richtlijnen voor de beveiliging van de bezems van spelers en scheidsrechters en daardoor zijn dergelijke incidenten tegenwoordig gelukkig uiterst zeldzaam.


  Een goede Zwerkbalarbiter moet niet alleen een buitengewoon geoefend vlieger zijn, maar ook de capriolen van veertien spelers tegelijk in de gaten houden. De meest voorkomende blessure onder scheidsrechters is dan ook nekverrekking. Tijdens profwedstrijden wordt de scheidsrechter bijgestaan door officials die langs het veld plaatsnemen en controleren dat ballen noch spelers de lijnen overschrijden.


  In dit land worden scheidsrechters geselecteerd door het Departement van Magische Sport en Recreatie, na strenge vliegexamens plus een moeilijke schriftelijke test over de spelregels van de Zwerkbalsport. Bovendien moeten ze aan de hand van een uitgebreide reeks proeven bewijzen dat ze treiterende spelers niet zullen beheksen of vervloeken, zelfs niet als ze onder zware druk staan.


  2. Het recht om altijd een toverstok te mogen dragen werd in 1692 vastgelegd door het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters, in een periode dat de vervolging door Dreuzels zijn hoogtepunt bereikte en de tovenaars bezig waren hun terugtrekking in de anonimiteit voor te bereiden.


  
    
  


  Hoofdstuk Zeven


  ZWERKBALTEAMS VAN GROOT-BRITTANNI EN IERLAND


  Doordat Zwerkbal verborgen moet blijven voor Dreuzels, heeft het Departement van Magische Sport en Recreatie het jaarlijkse aantal wedstrijden noodgewongen beperkt. Potjes tussen amateurs zijn toegestaan, zolang de richtlijnen in acht worden genomen, maar het aantal betaalde Zwerkbalteams is gelimiteerd sinds in 1674 de Profliga werd opgericht. In dat jaar werden de dertien beste Zwerkbalteams van Groot-Brittanni en Ierland uitgekozen om deel te nemen aan de Liga, terwijl alle andere ploegen de opdracht kregen om zichzelf op te heffen. Dezelfde dertien teams strijden nog steeds ieder jaar om de beker.


  Appleby Arrows


  Dit team uit Noord-Engeland werd in 1612 opgericht. Hun gewaden zijn lichtblauw, met een zilveren pijl op de borst. Fans van de Arrows denken nog graag aan het meest glorieuze moment van hun ploeg, toen die in 1932 de Vratsa Vultures versloeg, die destijds Europees kampioen waren. De wedstrijd duurde zestien dagen en werd gekenmerkt door dichte mist en zware regenval. De supporters van de club hadden de gewoonte om pijlen in de lucht te schieten uit hun toverstokken als een van hun Jagers scoorde, maar die traditie werd in 1894 verboden door het Departement van Magische Sport en Recreatie nadat de scheidsrechter een pijl door zijn neus had gekregen. Vanouds heerst er grote rivaliteit tussen de Arrows en de Winterpayne Wasps (zie aldaar).


  Badwater Bats


  De beroemdste Zwerkbalploeg van Noord-Ierland heeft de Liga tot dusver zevenentwintig keer gewonnen en is daardoor de op n na succesvolste ploeg uit de geschiedenis. De Bats dragen zwarte gewaden met een scharlakenrode vleermuis op de borst. Hun befaamde mascotte, Vlerkie de Vleermuis, is bekend van de reclames voor Boterbier (Vlerkie zegt: alleen voor Boterbier kom ik uit mn winterslaap!).


  Caerphilly Catapults


  De Catapults uit Wales zijn in 1402 opgericht en dragen verticaal gestreepte gewaden in lichtgroen en scharlakenrood. De club is in zijn roemruchte historie achttien keer kampioen van de Liga geweest en tijdens de Europacupfinale van 1956 behaalden ze een historische zege op de Karasjok Kites uit Noorwegen. Het tragische overlijden van hun beroemdste speler Doldwaze Dai Llewellyn, die werd opgegeten door een Chimaera toen hij op vakantie was op het Griekse eiland Mykonos, leidde tot een dag van nationale rouw voor alle heksen en tovenaars in Wales. De Doldwaze Dai Herdenkingspenning wordt nu aan het einde van het seizoen uitgereikt aan de speler uit de Liga die de meest opwindende en roekeloze risicos heeft genomen tijdens een wedstrijd.


  Cambridge Cannons


  Veel mensen denken dat de glorietijd van de Cannons voorgoed voorbij is, maar hun trouwe fans hopen nog steeds op een wederopstanding. Ze hebben de Liga eenentwintig keer gewonnen, maar hun laatste kampioenschap dateert uit 1892 en de afgelopen eeuw hebben ze constant onder hun niveau gepresteerd. De Cannons dragen knaloranje gewaden, met een voortsnellende kanonskogel en een dubbele C in zwart. Het motto van de club werd in 1972 veranderd van Wij zullen overwinnen in Laten we maar duimen en er het beste van hopen.


  Falmouth Falcons


  De Falcons dragen gewaden van donkergrijs en wit, met een havikskop op de borst. De Falcons staan bekend om hun robuuste spel, een reputatie die werd bevestigd door hun twee wereldberoemde Drijvers, Karel en Koos Kinkel, die van 1958 tot 1969 voor de club speelden en wier capriolen tot niet minder dan veertien schorsingen door het Departement van Magische Sport en Recreatie leidden. Het motto van de club is: Laat ons winnen, maar als dat er niet in zit, laten we dan een paar botten breken.


  Holyhead Harpies


  De Holyhead Harpies zijn een zeer oude club uit Wales (opgericht in 1203), die wereldwijd een unieke positie inneemt onder Zwerkbalteams omdat de Harpies uitsluitend uit heksen bestaan. Hun gewaden zijn donkergroen, met een gouden klauw op de borst. De zege van de Harpies op de Heidelberg Harriers in 1953 geldt nog steeds als een van de allerbeste Zwerkbalwedstrijden die ooit is gespeeld. Hij duurde in totaal zeven dagen en werd pas beindigd na een spectaculaire vangst van de Snaai door Glynnis Griffiths, Zoeker van de Harpies. Tijdens een fameus incident stapte Rudolf Brand, de aanvoerder van de Harriers, na afloop van de wedstrijd van zijn bezem en deed een huwelijksaanzoek aan Gwendolyn Morgan, aanvoerster van de Harpies, die hem een hersenschudding bezorgde met haar Helleveeg Vijf.


  Kenmare Kestrels


  Deze Ierse ploeg werd in 1291 opgericht en is wereldwijd beroemd door de spectaculaire shows die worden opgevoerd door hun mascottes, die uit Ierse kabouters bestaan en door het begeleidende harpspel van hun supporters. De Kestrels dragen smaragdgroene gewaden met twee ruggelings tegen elkaar geplaatste Ks op de borst. Darren OHare was van 1947 tot 1960 Wachter van de Kestrels en ook drie keer aanvoerder van het Ierse nationale team. Aan hem wordt de uitvinding van de Havikskop Aanvalsformatie voor Jagers toegeschreven (zie Hoofdstuk Tien).


  Montrose Magpies


  De Magpies zijn het meest succesvolle team uit de geschiedenis van de Britse en Ierse Liga, die ze tweendertig keer hebben gewonnen. Ze zijn ook tweemaal Europees kampioen geweest en hebben fans over de hele wereld. Tot hun vele uitzonderlijk goede spelers behoorden de Zoeker Eunice Murray (overleden in 1942), die ooit verzocht om een snellere Snaai, omdat dit gewoon een eitje is en Hamish MacFarlan (aanvoerder van 1957-1968), die na zijn succesvolle Zwerkbalcarrire een even illustere loopbaan kende als Hoofd van het Departement van Magische Sport en Recreatie. De Magpies dragen zwart met witte gewaden met een ekster op borst en rug.


  Pride of Portree


  Dit team is afkomstig van het eiland Skye, waar het in 1292 werd opgericht. De Prides, zoals ze door hun trouwe fans worden genoemd, dragen donkerpaarse gewaden met een gouden ster op de borst. Hun beroemdste Jager, Catriona McCormack, was aanvoerster toen de ploeg in de jaren zestig twee keer de Liga won en kwam zesendertig keer voor het nationale team van Schotland uit. Haar dochter Meaghan is tegenwoordig Wachter van de Prides en haar zoon Kirley speelt leadgitaar bij de populaire tovenaarsband De Witte Wieven.


  Pullover United


  Pullover United is opgericht in 1163 en is het oudste team uit de Liga, die ze tweentwintig keer hebben gewonnen. Bovendien heeft Pullover tweemaal de Europacup veroverd. Hun clublied Sla die Beuker Terug, Jongens, en Gooi de Slurk Naar Mij werd onlangs opgenomen door de zingende heks Celestine Malvaria, om geld in te zamelen voor St. Holistos Hospitaal voor Magische Ziektes en Zwaktes. Het clubtenue bestaat uit een marineblauw gewaad met twee gekruiste gouden breinaalden op de borst.


  Tutshill Tornados


  De Tornados dragen hemelsblauwe gewaden met een dubbele, donkerblauwe T op rug en borst. De Tornados zijn in 1520 opgericht en kenden hun grootste succes aan het begin van de twintigste eeuw, toen Zoeker Roderik Pineut aanvoerder was en ze vijf keer op rij kampioen werden, wat nog altijd een Brits en Iers record is. Roderik Pineut speelde tweentwintig keer als Zoeker voor Engeland en bezit nog steeds het record voor de snelste verovering van de Snaai (drienhalve seconde, tegen de Caerphilly Catapults in 1921).


  Wigtown Wanderers


  Deze club uit de Schotse grensstreek werd in 1422 opgericht door de zeven kinderen van een toverslager, Walter Tartaar. De vier broers en drie zusters vormden naar verluidt een geducht team dat zelden een wedstrijd verloor, al lag dat gedeeltelijk ook aan het feit dat tegenstanders zich lichtelijk gentimideerd voelden als ze Walter aan de zijlijn zagen staan met zijn toverstok in de ene en een hakmes in de andere hand. In de loop der eeuwen hebben er veel afstammelingen van de Tartaars bij Wigtown gespeeld en als eerbetoon aan hun oprichters dragen de spelers bloedrode gewaden met een zilveren hakmes op de borst.


  Winterpayne Wasps


  De Winterpayne Wasps dragen horizontaal gestreepte gewaden in geel en zwart met een wesp op de borst. De club werd opgericht in 1312 en de Wasps hebben achttien keer de Liga gewonnen en twee keer de halve finale van de Europacup bereikt. Naar verluidt ontlenen ze hun naam aan een onaangenaam incident tijdens een wedstrijd tegen de Appleby Arrows, halverwege de zeventiende eeuw, toen een Drijver die langs een boom aan de rand van het veld vloog een wespennest ontwaarde tussen de takken en dat naar de Zoeker van de Arrows sloeg, die zo erg werd gestoken dat hij de wedstrijd moest staken. Winterpayne won, en koos de wesp als mascotte. De fans van de Wasps (die ook bekend staan als Angels) zoemen traditioneel luid om de Jagers van de tegenpartij af te leiden als die een strafworp nemen.


  
    
  


  Hoofdstuk Acht


  HOE ZWERKBAL DE WERELD VEROVERDE


  Europa


  Al in de veertiende eeuw had Zwerkbal wortel geschoten in Ierland, zoals blijkt uit het verslag dat Zacharias Mudde geeft van een wedstrijd uit 1345: Een ploeg van heksenmeesters uit Cork kwam overvliegen voor een wedstrijd in Lancashire en wekte de woede van de plaatselijke bevolking door hun helden een fiks pak slaag te geven. De Ieren haalden trucs uit met de Slurk die de Engelsen nog nooit gezien hadden en moesten vluchten voor hun leven toen het publiek de toverstokken trok en de achtervolging inzette.


  Uit diverse bronnen blijkt dat het spel zich in de eerste helft van de vijftiende eeuw naar andere delen van Europa had uitgebreid. Het gedicht dat Rodsak de Rijmelaar begin 1400 schreef, bewijst dat Noorwegen vroeg warmliep voor Zwerkbal (Zou Olaf, de neef van Diederik Knar, het spel daar gentroduceerd kunnen hebben?):


  
    
      O, de vreugd van de jacht als ik de Snaai ginds ontwaar


      Met mijn bezem op snelheid en de wind in mijn haar


      Ik nader steeds dichter en het publiek juicht en fluit


      Maar dan komt er een Beuker en gaat het licht bij mij uit.

    

  


  Rond dezelfde tijd schreef de Franse tovenaar Malecrit de volgende regels in zijn toneelstuk Hlas, Je me suis Transfigur Les Pieds (Helaas, ik heb mijn voeten getransformeerd):


  
    
      GRENOUILLE: Ik kan vandaag niet met je naar de markt gaan, Crapaud.


      CRAPAUD: Maar Grenouille, ik kan de koe niet in mn eentje dragen.


      GRENOUILLE: Je weet dat ik vanochtend Wachter moet zijn, Crapaud. Wie zal de Slurk tegenhouden als ik dat niet doe?

    

  


  In 1473 werd het allereerste Wereldkampioenschap Zwerkbal gehouden, hoewel uitsluitend Europese landen deelnamen. Het feit dat meer afgelegen naties niet vertegenwoordigd waren, kan verklaard worden door het onderweg bezwijken van de uilen die de uitnodigingen moesten overbrengen, de huiver die de genodigden hadden voor zon lange en gevaarlijke reis of misschien gewoon doordat ze liever thuisbleven.


  De finale tussen Transsylvani en Vlaanderen staat bekend als de meest gewelddadige aller tijden en veel van de overtredingen die toen werden begaan, waren nog nooit eerder waargenomen  bijvoorbeeld de Transformatie van een Jager in een bunzing, de poging om een Wachter te onthoofden met een slagzwaard en de vrijlating van honderd bloedzuigende vleermuizen van onder het gewaad van de Transsylvanische aanvoerder.


  Sindsdien wordt het WK om de vier jaar gehouden, hoewel pas in de zeventiende eeuw voor het eerst ook niet-Europese naties deelnamen. In 1652 werd het toernooi om de Europacup ingesteld, dat sindsdien om de drie jaar gespeeld wordt.


  Van de vele magnifieke Europese teams zijn de Vratsa Vultures uit Bulgarije misschien wel het befaamdst. De Vultures hebben zeven keer de Europacup gewonnen en behoren ongetwijfeld tot de spectaculairste ploegen ter wereld. Zij hebben het afstandsschot gentroduceerd (een doelpoging van ruim buiten het doelgebied) en zijn altijd bereid om jonge spelers de kans te geven een reputatie op te bouwen.


  In Frankrijk staan de Quiberon Qui-Vives, die vaak Frans kampioen zijn geweest, niet alleen bekend om hun flamboyante spel, maar ook om hun knalroze gewaden. In Duitsland vinden we de Heidelberg Harriers, waarover de Ierse aanvoerder Darren OHare ooit opmerkte dat ze feller zijn dan een draak en twee keer zo slim. Luxemburg, dat altijd een sterk Zwerkballand is geweest, heeft de Bigonville Bombers voortgebracht, dat beroemd is om hun aanvalsstrategien en steevast tot de hoogst scorende teams behoort. De Portugese ploeg Braga Broomfleet is sinds kort in de hoogste regionen doorgedrongen met hun unieke Drijverdekkingssysteem en het Poolse Grodzisk Goblins was de club van misschien wel de meest vernieuwende Zoeker ter wereld, Josef Spatski.


  


  Australi en Nieuw-Zeeland


  Zwerkbal werd ergens in de zeventiende eeuw in Nieuw-Zeeland gentroduceerd, naar verluidt door een groep Europese kruidenkundigen die op zoek was naar magische planten en zwammen. Volgens de overlevering bliezen de heksen en tovenaars, na een hele dag zwoegen om soorten te verzamelen, stoom af door middel van een potje Zwerkbal, onder het verbijsterde oog van de plaatselijke magische gemeenschap. Het Nieuw-Zeelandse Ministerie van Toverkunst heeft in ieder geval veel tijd en geld moeten steken in pogingen om te voorkomen dat Maori-kunstwerken uit die periode, waarop duidelijk te zien is hoe blanke tovenaars Zwerkbal spelen, in Dreuzelhanden zouden vallen (deze schilderingen en houtsnijwerken worden nu tentoongesteld in het Ministerie van Toverkunst in Wellington).


  Waarschijnlijk heeft Zwerkbal zich in de loop van de achttiende eeuw uitgebreid naar Australi, dat eigenlijk een ideaal Zwerkballand is vanwege de enorme, verlaten gebieden in de binnenlanden.


  De teams van onze tegenvoeters hebben het Europese publiek altijd op spectaculaire staaltjes van snelheid en behendigheid getrakteerd. Tot de beste ploegen behoren de Moutohora Macaws (Nieuw-Zeeland), met hun befaamde gewaden in rood, geel en blauw en hun mascotte, Sparky de feniks. De Australische profliga wordt al bijna een eeuw gedomineerd door de Thundelarra Thunderers en de Woollongong Warriors. Hun rivaliteit is legendarisch onder de Australische magische gemeenschap en gaat zo ver dat een onwaarschijnlijke of opschepperige bewering vaak wordt beantwoord met: Ja, en ik wil graag scheidsrechter zijn bij de volgende Thunderers  Warriors.


  Afrika


  De bezemsteel werd vermoedelijk in dit werelddeel gentroduceerd door Europese heksen en tovenaars die in Afrika op zoek waren naar informatie over alchemie en astronomie, twee onderwerpen waarin Afrikaanse tovenaars altijd uitzonderlijk bedreven zijn geweest. Hoewel Zwerkbal er nog niet zo algemeen is als in Europa, kan het zich overal op het Afrikaanse continent in een toenemende populariteit verheugen.


  Vooral Oeganda eist de laatste jaren de aandacht op als een fanatieke Zwerkbalnatie. De bekendste club, de Patonga Proudsticks, speelde in 1986 gelijk tegen de Montrose Magpies, tot verbijstering van een groot deel van de Zwerkbalwereld. Zes spelers van de Proudsticks kwamen voor Oeganda uit tijdens het laatste WK, het hoogste aantal uit n ploeg dat ooit in een nationaal team heeft samengespeeld. Andere bekende Afrikaanse teams zijn de Tchamba Charmers (Togo), die meester zijn in de achteruitpass, de Gimbi Giant-Slayers (Ethiopi), die twee keer de Afrikacup hebben gewonnen en de Sumbawanga Sunrays (Tanzania), een buitengewoon populair team dat met hun formatieloopings Zwerkbalfans over de hele wereld heeft vermaakt.


  Noord-Amerika


  Het Noord-Amerikaanse continent maakte begin zeventiende eeuw voor het eerst kennis met Zwerkbal, hoewel de sport daar maar langzaam van de grond kwam door de intense haat jegens heksen en tovenaars die helaas ook vanuit Europa gexporteerd werd. De grote voorzichtigheid van de vroege toverkolonisten, van wie velen gehoopt hadden in de Nieuwe Wereld op minder vooroordelen te stuiten, leidde ertoe dat het spel in het begin slechts heel langzaam populair werd.


  Later heeft Canada echter drie van de beste ploegen ter wereld voortgebracht: de Moose Jaw Meteorites, de Haileybury Hammers en de Stonewall Stormers. De Meteorites werden in de jaren zeventig met ontbinding bedreigd, vanwege hun hardnekkige gewoonte om een overwinning te vieren door over naburige steden en dorpen te vliegen terwijl hun bezemstaarten vurige vonken uitbraakten. Tegenwoordig beperkt men deze traditie tot het stadion, na afloop van een match en daardoor zijn wedstrijden van de Meteorites nog steeds een populaire tovertoeristenattractie.


  De VS hebben niet zoveel Zwerkbalclubs van wereldklasse voortgebracht als andere landen, voornamelijk omdat het spel daar moest opboksen tegen de Amerikaanse bezemsport Slorkpot. Slorkpot, een variant van Zwerkbal, werd in de achttiende eeuw uitgevonden door de tovenaar Abraham Vendelier, die een Slurk had meegenomen uit Europa met de bedoeling een Zwerkbalteam op te richten. Het verhaal gaat dat de Slurk van Vendelier in zijn hutkoffer per ongeluk in contact was gekomen met de punt van zijn toverstok en dat de bal, toen hij hem uiteindelijk tevoorschijn haalde en er een beetje mee begon te gooien, plotseling in zijn gezicht ontplofte. Vendelier, wiens gevoel voor humor blijkbaar tegen een stootje kon, probeerde direct dat effect te herhalen bij een reeks leren ballen en al gauw was iedere gedachte aan Zwerkbal verdwenen en verzonnen hij en zijn vrienden een spel dat draaide om de explosieve eigenschappen van de nieuwe bal, die ze de Slork noemden.


  Slorkpot wordt gespeeld door twee ploegen van elf spelers. Ze gooien de Slork, oftewel aangepaste Slurk, van teamgenoot naar teamgenoot en proberen hem in de pot aan het andere eind van het veld te krijgen voor hij ontploft. Een speler die in Slorkbezit is als de bal ontploft, moet het veld verlaten. Zodra de Slork zich eenmaal in de pot bevindt (een kleine toverketel die een brouwsel bevat dat voorkomt dat de Slork ontploft) krijgt de ploeg van de scorer een punt en wordt een nieuwe Slork in het spel gebracht. Slorkpot wordt ook in Europa gespeeld, al is het een kleine tak van sport en blijft de overgrote meerderheid van heksen en tovenaars trouw aan Zwerkbal.


  Ondanks de rivaliserende attracties van Slorkpot, wint Zwerkbal gestaag aan populariteit in de VS. Twee teams zijn onlangs op internationaal niveau doorgebroken: de Sweetwater All-Stars uit Texas, die in 1993 een verdiende overwinning behaalden op de Quiberon Qui-Vives na een spectaculaire vijfdaagse wedstrijd, en de Fitchburg Finches uit Massachusetts, die het Amerikaans kampioenschap zeven keer hebben gewonnen. De Zoeker van de Finches, Maximus Brankovitch III, was aanvoerder van het Amerikaanse nationale team tijdens de laatste twee WKs.


  Zuid-Amerika


  Zwerkbal wordt overal in Zuid-Amerika gespeeld, hoewel het net als in het Noorden concurrentie te duchten heeft van het populaire Slorkpot. Argentini en Brazili bereikten in de vorige eeuw allebei de kwartfinales van het WK, maar de meest getalenteerde Zwerkbalnatie van Zuid-Amerika is ongetwijfeld Peru, waarvan veel kenners denken dat het binnen tien jaar als eerste Latijns-Amerikaanse land het WK zal winnen. Men vermoedt dat Peruaanse tovenaars voor het eerst met Zwerkbal kennismaakten toen het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters Europese magirs stuurde om het aantal Addertanden (de inheemse Peruaanse draak) in toom te houden. Sindsdien is Zwerkbal een ware obsessie voor de Peruaanse tovergemeenschap en hun beroemdste team, de Tarapoto Tree-Skimmers, heeft onlangs onder groot enthousiasme een toernee gemaakt door Europa.


  Azi


  In het Oosten is Zwerkbal nooit echt populair geworden, aangezien de bezemsteel zeldzaam is in landen waar het vliegende tapijt het favoriete vervoermiddel is. De Ministeries van Toverkunst van landen als India, Pakistan, Bangladesh, Iran en Mongoli, die een bloeiende handel drijven in vliegende tapijten, kijken nogal wantrouwig tegen Zwerkbal aan, hoewel de sport de nodige fans heeft onder gewone heksen en tovenaars.


  De uitzondering op de regel is Japan, waar Zwerkbal de laatste eeuw een gestage opmars heeft gemaakt. Het meest succesvolle Japanse team, de Toyohashi Tengu, verloor in 1994 uiterst nipt van de Gorodok Gargoyles uit Litouwen. De Japanse gewoonte om hun bezemstelen na een nederlaag ritueel te verbranden, wordt echter afgekeurd door het Zwerkbalcomit van het Internationaal Overlegorgaan van Heksenmeesters, dat dit als verspilling van goed hout beschouwt.


  
    
  


  Hoofdstuk Negen


  DE ONTWIKKELING VAN DE RACEBEZEMSTEEL


  Tot in het begin van de negentiende eeuw werd Zwerkbal op bezems van sterk uiteenlopende kwaliteit gespeeld. Deze bezems waren echter al ingrijpend verbeterd, vergeleken met hun middeleeuwse voorgangers; de uitvinding van de Kussenbezwering door Evert Smergelhout in 1820, maakte bezems stukken comfortabeler (zie fig. F). Desondanks behaalden negentiende-eeuwse bezemstelen over het algemeen geen hoge snelheden en waren ze vaak moeilijk te hanteren op grotere hoogtes. De meeste bezems werden met de hand vervaardigd door individuele ambachtslieden en hoewel het vaak bewonderenswaardige staaltjes van vormgeving en vakmanschap zijn, bleven de prestaties meestal achter bij het fraaie uiterlijk.


  
    [image: ]


    Fig. F

  


  


  Een goed voorbeeld is de Eikschacht 79 (zo genoemd omdat het eerste exemplaar in 1879 werd vervaardigd). De Eikschacht, het product van de bezemmaker Elias Gramsteen, was een fraaie bezem met een bijzonder dikke eiken steel, die was ontworpen om lange afstanden te kunnen vliegen en stormwinden te kunnen weerstaan. Tegenwoordig is de Eikschacht een begerenswaardige antieke bezemsteel, maar pogingen om hem voor Zwerkbal te gebruiken mislukten. Hij was te log om scherpe bochten te kunnen maken bij hoge snelheid en werd nooit populair bij spelers die wendbaarheid belangrijker vonden dan veiligheid, al is de Eikschacht verzekerd van een plaatsje in de geschiedenisboeken als de bezem waarmee Carolien Lindenberg in 1935 de eerste oversteek over de Atlantische Oceaan maakte. (Voor die tijd gingen tovenaars liever met de boot dan voor zon lange afstand op hun bezem te vertrouwen. Verschijnselen wordt steeds onbetrouwbaarder naarmate de afstand toeneemt en alleen een hoogst bedreven tovenaar kan een poging wagen om van het ene continent naar het andere te Verschijnselen.)


  De Maanstraal, die in 1901 voor het eerst vervaardigd werd door Gloria Inde, betekende een grote sprong voorwaarts op het gebied van de bezemconstructie en een tijdlang was deze slanke bezem met zijn essen steel bijzonder populair voor Zwerkbaldoeleinden. Het belangrijkste voordeel van de Maanstraal tegenover andere bezems was dat hij grotere hoogtes kon bereiken dan ooit tevoren en toch te hanteren bleef. Gloria Inde was echter niet in staat om Maanstralen te produceren in de aantallen waar Zwerkballers om vroegen. De productie van een nieuwe bezem, de Zilveren Pijl, werd dan ook toegejuicht; dit was de eerste echte voorloper van de moderne racebezemsteel en de Pijl kon veel hogere snelheden bereiken dan zowel de Maanstraal als de Eikschacht (tot honderdtien kilometer per uur, met wind mee), maar net als voornoemde bezems was ook deze het werk van n enkele tovenaar (Leo Schuurder) en de vraag was veel groter dan het aanbod.


  De echte doorbraak vond plaats in 1926, toen de gebroeders Bob, Ben en Bram van Beuzel Helleveegs Bezemfabriek oprichtten. Hun eerste model, de Helleveeg Een, werd in ongekende aantallen geproduceerd en op de markt gebracht als een racebezemsteel, die specifiek ontworpen was voor sportief gebruik. De Helleveeg was tot beter bochtenwerk in staat dan enige voorgaande bezem en werd onmiddellijk een doorslaand succes. Binnen een jaar vloog elk Zwerkbalteam in het land op Hellevegen.


  De gebroeders Van Beuzel raakten het monopolie op de racebezemmarkt echter snel weer kwijt. In 1929 werd een concurrerend bedrijf opgericht door Rudolf Kliek en Ed Huppel, die beiden voor de Falmouth Falcons speelden. De eerste bezem van Handelsmaatschappij de Komeet was de Komeet 140, genoemd naar het aantal modellen dat Rudolf en Ed getest hadden voor ze hun bezem op de markt brachten. De gepatenteerde Huppel-Kliek rembezwering betekende dat Zwerkballers veel minder kans liepen om de doelringen voorbij te vliegen of buitenspel te raken en daardoor werd de Komeet de favoriete bezem van veel Britse en Ierse teams.


  Terwijl de concurrentie tussen Helleveeg en Komeet steeds heviger werd en gemarkeerd werd door de productie van de verbeterde Hellevegen Twee en Drie in respectievelijk 1934 en 1937 en de Komeet 180 in 1938, schoten ook elders in Europa de bezemfabrieken als paddestoelen uit de grond.


  De Dondersteel werd in 1940 op de markt gebracht bracht door Vogel & Wapper uit het Zwarte Woud en is een uiterst veerkrachtige bezem, hoewel hij nooit de topsnelheden van de Kometen en Hellevegen heeft kunnen evenaren. In 1952 brachten Vogel en Wapper een nieuw model uit, de Toverformule 1. De Toverformule was een stuk sneller dan de Dondersteel, maar had de neiging om tijdens het stijgen aan kracht te verliezen en is daarom nooit gebruikt door professionele Zwerkbalteams.


  In 1955 bracht Universele Bezems de Vallende Ster uit, de goedkoopste racebezemsteel tot die tijd. Helaas bleek, na een aanvankelijke periode van grote populariteit, dat de Vallende Ster snelheid en hoogte verloor naarmate hij ouder werd en Universele Bezems ging in 1978 failliet.


  In 1967 ging er een schok door de bezemwereld toen Nimbus Racebezembouwers werd opgericht. Men had nog nooit een bezem zoals de Nimbus 1000 gezien. De Nimbus kon een snelheid van honderdzestig kilometer per uur bereiken, 360 graden draaien op elk punt in de lucht en koppelde de betrouwbaarheid van de oude Eikschacht 79 aan het bedieningsgemak van de beste Hellevegen. De Nimbus werd onmiddellijk de favoriete bezem van professionele Zwerkbalteams in heel Europa en ook door toedoen van de volgende modellen (1001, 1500 en 1700) bleef Nimbus marktleider.


  De Twijger 90, die in 1990 voor het eerst uitkwam, was door de makers, Braman en Vleugelaar, bedoeld als concurrent van de Nimbus. Hoewel de bezem bijzonder fraai was afgewerkt en een aantal nieuwe gimmicks bevatte, zoals een ingebouwde Waarschuwingsfluit en een Zelfkammende Takkenbos, bleek dat de Twijger bij hoge snelheden kon kromtrekken en heeft daardoor de ongelukkige reputatie gekregen dat hij vooral gebruikt wordt door tovenaars met meer Galjoenen dan verstand.


  
    
  


  Hoofdstuk Tien


  ZWERKBAL VANDAAG DE DAG


  De Zwerkbalsport blijft talloze fans over de hele wereld boeien en in vervoering brengen. Tegenwoordig is iemand die een kaartje koopt verzekerd van een krachtmeting op hoog niveau tussen uiterst bedreven teams (tenzij de Snaai binnen de eerste vijf minuten van de wedstrijd wordt bemachtigd en we ons toch enigszins bekocht voelen). Niets toont dat zo duidelijk aan als de ingewikkelde manoeuvres die in de loop van de lange Zwerkbalgeschiedenis zijn bedacht door heksen en tovenaars die de uiterste grenzen van de sport en hun eigen kunnen wilden aftasten. Een aantal van deze manoeuvres wordt hieronder beschreven.


  Beuker Achteruit


  Een truc waarbij de Drijver een Beuker met een achterwaartse zwaai van zijn knuppel raakt en hem dus naar achteren slaat in plaats van naar voren. Moeilijk om nauwkeurig uit te voeren, maar zeer geschikt om tegenstanders in verwarring te brengen.


  Defensieve Dubbelbeuk


  Beide Drijvers slaan tegelijkertijd tegen dezelfde Beuker, wat voor extra kracht zorgt en tot een gevaarlijkere Beukeraanval leidt.


  Dubbelacht


  Een verdedigingstactiek van de Wachter, die hij gebruikt als er een strafworp wordt genomen en waarbij hij met hoge snelheid in lussen om de doelringen vliegt om de Slurk tegen te houden.


  Havikskop Aanvalsformatie


  De Jagers vormen een wigpatroon en vliegen gezamenlijk op de doelpalen af. Bijzonder intimiderend voor de tegenstander en zeer geschikt om andere spelers opzij te dringen.


  Luiaardligging


  Een speler gaat ondersteboven aan zijn bezem hangen die hij stevig met beide handen en voeten beetgrijpt, om zo een Beuker te ontwijken.


  Pineutpass


  Een Zoekersmanoeuvre: de Zoeker maakt een op het eerste gezicht nonchalante bocht, waarbij de Snaai in zijn mouw verdwijnt. Genoemd naar Roderik Pineut, de Zoeker van de Tutshill Tornados, die deze truc gebruikte tijdens zijn befaamde, recordbrekende Snaaivangst in 1921. Sommige critici beweren dat het gewoon een ongelukje was, maar Pineut heeft tot zijn dood toe volgehouden dat hij het opzettelijk had gedaan.


  Spatski-Schijnbeweging


  De Zoeker stormt in volle vaart op de grond af en doet alsof hij de Snaai heeft gezien, maar trekt vlak voordat hij zich in het veld boort weer op. Bedoeld om de Zoeker van de tegenpartij mee te lokken en een doodsmak te laten maken. Genoemd naar de Poolse Zoeker Josef Spatski.


  Tang Tartaar


  Genoemd naar de oorspronkelijke leden van de Wigtown Wanderers, die deze manoeuvre zouden hebben uitgevonden. Twee Jagers sluiten een Jager van de tegenpartij in, terwijl de derde recht op hem of haar afvliegt.


  Transsylvanische Tackle


  Een geveinsde stomp naar de neus, die voor het eerst werd uitgevoerd op het WK van 1473. Zolang er geen lichamelijk contact wordt gemaakt is deze schijnbeweging toegestaan, hoewel hij moeilijk uit te voeren is als beide partijen op voortsnellende bezemstelen zitten.


  Witlovmanoeuvre


  De Jager in Slurkbezit stijgt snel en geeft de Jagers van de tegenpartij de indruk dat hij of zij wil ontsnappen om te scoren, maar gooit de Slurk dan naar een teamgenoot die beneden wacht. Nauwkeurige timing is essentieel. Genoemd naar de Russische Jager Petrova Witlov.


  Woollongong Slingerslang


  Vervolmaakt door de Australische Woollongong Warriors. Een zigzagbeweging op hoge snelheid, bedoeld om achtervolgende Jagers af te schudden.


  Zeester en Stok


  Een Wachtersverdediging; de Wachter houdt zijn bezem horizontaal vast, met n hand en voet om de steel gekruld en strekt al zijn ledematen uit (zie fig. G). De Zeester mag nooit worden uitgevoerd zonder stok.


  
    [image: ]


    Fig. G

  


  
    
  


  
    Het staat buiten kijf dat Zwerkbal onherkenbaar veranderd is sinds Gerda Klepel die halvegaren voor het eerst zag spelen op het Blubberveld. Als ze vandaag de dag had geleefd, zou Gerda zich misschien ook hebben laten meeslepen door de kracht en pozie van Zwerkbal. Moge het spel zich nog lang blijven ontwikkelen en mogen nog vele generaties heksen en tovenaars van de meest glorieuze sport aller sporten genieten!
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  OVER DE AUTEUR


  KENNILWORTHY WHISP is een erkend Zwerkbalexpert (en zoals hij zelf toegeeft ook een echte fanaat). Hij heeft diverse werken geschreven die betrekking hebben op Zwerkbal, zoals De Wonderbaarlijke Wigtown Wanderers, Hij Vloog als een Gek (een biografie van Doldwaze Dai Llewellyn) en De Beukers te Slim af  een Studie van Defensieve Zwerkbaltactieken.


  Kennilworthy Whisp verdeelt zijn tijd tussen zijn huis in Nottinghamshire en de plaats waar de Wigtown Wanderers die week spelen. Tot zijn hobbys behoren backgammon, vegetarisch koken en het verzamelen van klassieke bezemstelen.
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  Over de hele wereld verblijven er acht miljoen kinderen in weeshuizen – ook al is tachtig procent van hen geen wees. De meeste kinderen belanden in tehuizen omdat hun ouders arm zijn en niet goed voor hen kunnen zorgen en alhoewel veel instellingen met de beste bedoelingen zijn opgericht en worden gerund, blijkt uit meer dan tachtig jaar onderzoek dat kinderen laten opgroeien in weeshuizen schadelijk is voor hun gezondheid en ontwikkeling, de mogelijkheid op misbruik en mensenhandel vergroot en hun kansen op een gelukkige en gezonde toekomst ernstig verkleint.


  Simpel gezegd: kinderen hebben een gezin nodig en geen weeshuis.


  Lumos, een liefdadige instelling die is opgericht door J.K. Rowling, is vernoemd naar Harry Potters lichtgevende spreuk, die zelfs op de donkerste plaatsen licht brengt. Dat is ook precies het doel van Lumos: we onthullen de kinderen die zijn weggestopt in tehuizen en proberen wereldwijd het systeem van zorg te veranderen, zodat alle kinderen het gezin krijgen dat ze nodig hebben en de toekomst die ze verdienen.


  Bedankt dat u dit boek hebt gekocht. Als u mee wilt doen met J.K. Rowling en Lumos en deel wilt gaan uitmaken van onze wereldwijde streven naar verandering, vindt u meer informatie op wearelumos.org, @lumos en op Facebook.


  www.wearelumos.org, volg ons op Twitter (@lumos) of vind ons leuk op Facebook!
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  Sinds 2001 hebben Zwerkbal Door de Eeuwen Heen en Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden bijna 20 miljoen pond bijeengebracht voor Comic Relief – een magisch bedrag dat al veel levens aan het veranderen is.


  De opbrengst van deze nieuwe editie gaat naar kinderen en jongeren over de hele wereld, om hen voor te bereiden op de toekomst en te zorgen voor meer veiligheid, gezondheid, onderwijs en mondigheid. We willen vooral die kinderen helpen die hun leven beginnen onder de moeilijkste omstandigheden, waar er sprake is van conflicten, geweld, verwaarlozing of misbruik.


  Dank u voor uw steun. Als u meer wilt weten over Comic Relief, ga dan naar comicrelief.com, volg ons op Twitter (@comicrelief) of like ons op Facebook!


  
    
  


  
    Verkrijgbare titels van de Harry Potter-reeks (in leesvolgorde):

  


  


  Harry Potter en de Steen der Wijzen


  Harry Potter en de Geheime Kamer


  Harry Potter en de Gevangene van Azkaban


  Harry Potter en de Vuurbeker


  Harry Potter en de Orde van de Feniks


  Harry Potter en de Halfbloed Prins


  Harry Potter en de Relieken van de Dood


  


  De bibliotheek van Zweinstein:


  


  Fabeldieren en Waar Ze Te Vinden


  De Vertelsels van Baker de Bard
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  Ontdek nog meer van

  J.K. Rowlings Wizarding World...


  Ga naar www.pottermore.com, waar je eigen Indelingsceremonie, exclusieve nieuwe werken van J.K. Rowling, en al het laatste nieuws uit de Wizarding World op je wachten.


  Pottermore, het digitale uitgave-, e-commerce, entertainment- en nieuwsbedrijf van J.K. Rowling, is de wereldwijde digitale uitgever van Harry Potter en J.K. Rowlings Wizarding World. Als het digitale hart van J.K. Rowlings Wizarding World, is pottermore.com gewijd aan het ontketenen van de kracht van de verbeelding. Het biedt nieuws, rubrieken, en artikelen, evenals nieuwe en niet eerder verschenen werken van J.K. Rowling.


  
    
  


  


  Oorspronkelijke titel: Quidditch Through the Ages


  Vertaald uit het Engels door Wiebe Buddingh


  Alle rechten voorbehouden; geen enkel deel van deze publicatie mag in enige vorm, noch op elektronische, mechanische wijze of door middel van fotokopie worden verveelvoudigd of overgedragen zonder voorafgaande toestemming van de uitgever


  Deze elektronische editie werd uitgegeven door Pottermore Limited in 2016


  Eerste druk uitgegeven in Nederland in 2001 door De Harmonie


  Tekst  J.K. Rowling 2001

  Illustratie en handschrift  J.K. Rowling 2001

   Nederlandse vertaling Wiebe Buddingh en Uitgeverij De Harmonie 2001

  Illustraties omslag: Olly Moss  Pottermore Limited


  Harry Potter characters, names and related indicia are trademarks of and  Warner Bros. Entertainment Inc.


  J.K. ROWLINGS WIZARDING WORLD TM J.K. Rowling and Warner Bros. Entertainment Inc.


  De morele rechten van de auteur werden bevestigd


  Comic Relief (UK) was set up in 1985 by a group of British comedians to raise funds for projects promoting social justice and helping to tackle poverty. Monies from the worldwide sales of this book will go to help children and young people in the UK and around the world, preparing them to be ready for the future – to be safe, healthy, educated and empowered.


  Comic Relief is a registered charity: 326568 (England/Wales); SC039730 (Scotland).


  www.comicrelief.com


  Named after the light-giving spell in the Harry Potter books, Lumos was set up by J. K. Rowling to end the use of orphanages and institutions for vulnerable children around the world by 2050 and ensure all future generations of children can be raised in loving families.


  Lumos is the operating name of Lumos Foundation, a company limited by guarantee registered in England and Wales, number 5611912. Registered charity number 1112575.


  www.wearelumos.org


  ISBN 978-1-78110-685-3
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