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VLAMMENDE OGEN

Bij het schijnsel van zijn gaslamp checkt de kapitein de lijst met goederen. Elke keer dat zijn matrozen met een kist de loopplank op komen, zet hij een vinkje.

Als de laatste kist aan boord gebracht is, knikt de kapitein tevreden.

‘We kunnen gaan,’ zegt hij.

Net als hij de loopplank op stapt, klinken er voetstappen.

‘Wacht!’ roept iemand. ‘Deze moet nog mee!’

De kapitein draait zich om. Met de gaslamp vlak bij zijn gezicht tuurt hij naar de donkere kade.

Het duurt even voordat hij een lange, bleke man ziet naderen.

In zijn armen draagt de man een zwarte doodskist. Alsof het ding niks weegt, zet hij hem in één vloeiende beweging voor de kapitein neer.

‘Deze kist moet nog mee,’ zegt de man.

Aan zijn toon is te horen dat hij het gewend is dat mensen altijd meteen doen wat hij zegt.

De kapitein fronst geïrriteerd. Hij pakt zijn papieren er weer bij, slaat een paar bladzijden om en schudt dan zijn hoofd.

‘Er staat niets extra’s op de lijst. En al helemaal geen doodskist.’

‘Jawel,’ zegt de bleke man, en ineens is het alsof zijn ogen beginnen te gloeien.

De kapitein kan zijn blik niet afwenden. Hij ziet niets anders meer dan die vlammende ogen.

Alles om hem heen lijkt opgezogen te worden in die rode vuurzee.

‘De kist staat op de lijst,’ hoort hij de man zeggen. ‘Kijk nog maar eens goed.’

Gedwee kijkt de kapitein naar zijn lijst. De letters dansen voor zijn ogen, maar hij hoeft ze niet te zien. Hij voelt aan alles dat de kist op de lijst staat.

‘Natuurlijk staat-ie op de lijst,’ mompelt hij.

‘Breng hem dan aan boord.’

De kapitein knikt. Heel vaag registreert hij dat de man de doodskist opent en erin gaat liggen.

Maar een tel later is hij dat alweer vergeten.

‘Ivan! Jean-Luc!’ roept hij naar zijn matrozen. ‘Deze moet nog mee!’

De twee gespierde matrozen tillen de zwarte kist aan boord en plaatsen hem in het ruim.

Niet lang daarna vaart het kleine vrachtschip de haven uit.

Vijf dagen later zit de kapitein met een van pijn vertrokken gezicht achter het stuurwiel. De eindeloze blauwe golven om hem heen schitteren in de stralen van de ondergaande zon.

De kapitein trekt zijn pet nog wat verder over zijn ogen.

Hij begrijpt niet wat er met hem aan de hand is. Normaal geniet hij altijd van de zonsondergang, maar nu wil hij niets liever dan het stuurwiel loslaten en het duister van het ruim opzoeken.

Misschien komt het doordat hij zo moe is. Al meer dan drie dagen zit hij onafgebroken op het dek, dag én nacht. Hij moet wel, want zijn beide matrozen liggen ziek op bed.

Hun mysterieuze ziekte begon vlak nadat ze uit de haven waren vertrokken. Eerst voelden ze zich alleen wat draaierig, maar een dag later konden ze al niet meer op hun benen staan. Inmiddels is hun huid spierwit en liggen ze meer dood dan levend in hun bed.

‘Arme jongens,’ mompelt de kapitein hoofdschuddend. ‘Arme jongens.’

Na een tijdje neemt de felle schittering op het water af. Niet lang daarna begint het te schemeren.

Al snel is het zó donker dat het klotsende water nauwelijks nog te zien is.

De kapitein draait zich om in zijn stoel om zijn lamp te pakken.

Maar dan verstijft hij.

Op het achterdek ziet hij een zwarte schim staan.

‘Ivan?’ vraagt hij, maar hij weet dat het niet een van zijn matrozen kan zijn.

De schim is veel langer.

Angstig staat de kapitein op en zet een stap naar voren. Met zijn linkerhand grijpt hij de gaslamp.

Zijn rechterhand vindt het knopje van de lamp en knipt hem aan.

In het felle schijnsel is de schim nergens meer te bekennen.

De kapitein fronst. Heeft hij het zich verbeeld? Was het de vermoeidheid?

Argwanend zoekt hij met de lamp het achterdek af, maar er is niets of niemand te bekennen.

Hij moet het zich verbeeld hebben.

Met een zucht neemt hij weer achter het stuurwiel plaats. Plotseling voelt hij zich volledig uitgeput.

Hij merkt dat zijn ogen dichtvallen, maar het lukt hem niet ze weer te openen.

Langzaam wordt alles zwart.

Met een schok schiet de kapitein wakker. Hij hoort zichzelf gillen, maar het lukt hem niet te stoppen.

Het komt door die ogen.

Die enorme bloedrode ogen uit zijn droom.

Eindelijk verstomt zijn gegil. Voorzichtig gaat hij overeind zitten.

Het zweet gutst van zijn voorhoofd en hij voelt een stekende pijn in zijn hals.

Voorzichtig betast hij zijn huid en hij voelt twee kleine wondjes.

Een druppel bloed glijdt langs zijn hals omlaag.

Enkele dagen later vaart er in het holst van de nacht een klein schip op de Seine, de rivier die dwars door Parijs stroomt.

Op het zacht ronkende schip bevinden zich vier bleke mannen.

De man op het voordek is een lang, statig heerschap dat duidelijk de leiding heeft. Achter het stuurwiel zit een man met een kapiteinspet op.

Tegen de reling leunen twee matrozen. Aan hun voeten staat een zwarte doodskist.

Er is niemand die het schip ziet langskomen. De stille straten, die blinken in het licht van de lantaarns, zijn helemaal verlaten.

De mannen kijken niet op als ze de Eiffeltoren naderen en keuren de grote parken die ze passeren geen blik waardig.

Bij de Pont des Arts, de gietijzeren brug die naar het Louvre leidt, geeft de man die op het voordek staat een teken. Meteen stuurt de kapitein het schip naar de rechteroever.

Ze nemen niet de moeite om het schip met touwen vast te leggen, maar stappen onmiddellijk van boord.

Eerst de lange man, dan de kapitein.

Als laatste de matrozen met de doodskist.

In een rijtje lopen ze over de donkere Rue Bonaparte en de Rue de Rennes en slaan linksaf de Boulevard du Montparnasse op.

Plotseling blijft de lange man staan. Hij wijst naar een groepje zwervers in een portiek en kijkt zijn metgezellen aan.

‘Honger?’ vraagt hij.

De matrozen zetten de doodskist neer en beginnen te grijnzen. In hun mondhoeken zijn scherpe hoektanden zichtbaar.

Ook de kapitein grijnst hongerig. Onder zijn pet glinsteren zijn rode ogen.

Opgewonden, bijna kwijlend, kijken de drie naar hun meester.

‘Vergeet niet wat ik gezegd heb,’ zegt hij streng. ‘Zuig ze niet helemaal leeg, dan hebben we er niets meer aan. We willen geen lijken. Wat we nodig hebben zijn soldaten.’

‘Ja, heer Dracula,’ klinkt het gehoorzaam.

De lange man knikt tevreden en maakt een gebaar met zijn hand.

Het volgende moment rennen de kapitein en zijn matrozen brullend op het groepje zwervers af.





HET ZILVEREN WAPEN

[image: images]





ONDER DE STERREN

Met de smaak van vogelbloed nog op zijn tong, fladdert Dragos over de wijngaarden.

Zijn scherpe oren vinden algauw de plek terug waar hij en zijn vrienden hun kamp hebben opgeslagen.

Eerst hoort hij alleen het knappen van het kampvuur en het briesen van het paard dat naast de huifkar staat, maar dan klinkt ook het stemgeluid van Nera die wat naar Prins Toet en Eus roept.

Bij het horen van haar stem glijdt er een glimlach over Dragos’ vleermuiskop, en even zijn z’n scherpe hoektanden zichtbaar.

Iets meer dan twee jaar geleden werd Dragos in zijn geboorteland Transsylvanië gebeten tot vampier. Hij was namelijk een oudste zoon en volgens de wetten van Transsylvanië moest elk gezin zijn oudste zoon of dochter afstaan aan graaf Dracula, de oppervampier.

Zijn hele leven wist Dragos dat hij op een dag gebeten zou worden, en dat hij daarna voor eeuwig zou moeten werken als soldaat of bediende van graaf Dracula.

Toch schrok hij enorm toen het zover was. Vijf weken voor zijn elfde verjaardag verscheen er midden in de nacht een vrouwelijke vampier naast zijn bed. Voordat Dragos doorhad wat er gebeurde, boorden haar hoektanden zich al in zijn hals en zoog ze ruim een liter van zijn bloed op.

Een week later kwam ze terug en zoog opnieuw een deel van zijn bloed op. Dat ging een paar weken zo door. Dragos werd steeds zwakker en bleker, en uiteindelijk kon hij zich nauwelijks nog bewegen.

In de nacht voor zijn elfde verjaardag zoog ze het laatste restje van zijn bloed op. Vanaf dat moment was Dragos geen mens meer, maar een vampier.

De volgende dag plaatsten zijn ouders hem in een doodskist op het kerkhof, zoals dat moest volgens de wet. Angstig lag Dragos in de kist te wachten tot het nacht werd en de vampiers hem kwamen ophalen.

Maar ineens werd de doodskist dichtgetimmerd en in een vrachtwagen gezet. Hoe hard Dragos ook duwde en bonkte, hij kreeg de deksel niet omhoog.

Pas dagen later ging de doodskist weer open. Dragos bleek ontvoerd te zijn door de eigenaar van een eng spookhuis en werd gedwongen om bezoekers te laten schrikken.

Ook Prins Toet en Eus zaten opgesloten in dat spookhuis.

Prins Toet is een jong gestorven faraozoon, die op een dag als levende mummie wakker werd in een museum.

Eus, die voluit Eusebius heet, is een faun: van boven heeft hij het lichaam van een jongen van elf, maar van onderen heeft hij twee geitenpoten.

Ook heeft hij twee kleine hoorns op zijn hoofd en krult er aan zijn kin een blond sikje.

En alsof een vampier, een mummie en een faun nog niet eng genoeg waren, was er in het spookhuis ook nog een hellehond: een woeste driekoppige pitbull met een pikzwarte vacht en glinsterende gele ogen.

Eus had dit monster de naam Hond gegeven.

Bijna twee jaar lang zaten de griezels gevangen in het spookhuis en reisden ze van de ene kermis naar de andere – tot ze op een dag op de kermis kwamen waar Nera woonde.

Nera ontdekte dat Dragos en zijn vrienden gevangen zaten en hielp hen te ontsnappen. Daarna besloot ze met hen mee te gaan. Met z’n vieren – of z’n vijven, als je Hond meetelt – trokken ze naar Transsylvanië.

Dragos wilde daar per se heen, want hij maakte zich grote zorgen om zijn ouders. Hij was bang dat graaf Dracula hun er de schuld van gaf dat Dragos van het kerkhof was verdwenen.

Dat vermoeden bleek te kloppen. De ouders van Dragos zaten in de gevangenis. Maar voordat Dragos hen kon bevrijden, werd hij zelf gevangenge nomen.

Even leek zijn wereld in te storten, totdat hij inzag dat dit zijn kans was om graaf Dracula van de troon te stoten en Transsylvanië voor eens en voor altijd te bevrijden van de tirannie van de vampiers.

Met een list lukte het hem om het vertrouwen van de graaf te winnen. Dracula was zelfs zo onder de indruk van Dragos dat hij hem tot zijn zoon benoemde.

Dat was nog beter dan Dragos had gehoopt.

Vanuit zijn nieuwe positie wist Dragos een gelegenheid te creëren waarbij alle belangrijke vampiers in het kasteel van de graaf samenkwamen.

Die nacht smokkelde Dragos zijn vrienden en een aantal verzetsstrijders het kasteel binnen. Wat volgde was een gigantisch gevecht tussen de strijders en de vampiers, waarbij uiteindelijk bijna alle vampiers gedood werden.

Maar graaf Dracula ontsnapte.

Dragos besefte meteen dat de vrijheid van het land niets betekent zolang de graaf nog in leven is. Vroeg of laat zal de graaf een nieuw vampierleger vormen, een leger dat groter en meedogenlozer is dan ooit.

Met dat leger zal hij terugkeren naar Transsylvanië om opnieuw de macht te grijpen, daar is Dragos van overtuigd.

En dus moet de graaf gestopt worden voordat hij dat reusachtige vampierleger heeft.

Omdat Dragos vermoedde dat de graaf per schip zou vluchten, hield hij nachtenlang de dichtstbijzijnde haven in de gaten.

Uiteindelijk werd zijn geduld beloond – hij zag hoe graaf Dracula in een doodskist op een vrachtschip werd getild. De volgende dag vertelde de havenmeester hem dat het schip afkomstig was uit de hoofdstad van Frankrijk.

En dus vertrokken Dragos en zijn vrienden naar Parijs.

Na een lange, saaie huifkarrit door Hongarije, Slowakije, Tsjechië en Duitsland zijn ze een paar dagen geleden eindelijk Frankrijk binnengereden.

Dragos maakt een snoekduik naar beneden tot hij schuin boven het kampvuur is en neemt dan plotseling zijn mensengedaante aan.

Met een plof landt hij tussen Nera en Hond in het gras.

Hond springt op en drukt zich kwispelend tegen hem aan.

‘Hé,’ zegt Nera met een slaperige glimlach. ‘Lekker gegeten?’

‘Een raaf,’ zegt Dragos. ‘Of misssschien wassss het een kraai. Ik weet het versssschil nooit.’

Een eindje verderop zit Eus te praten met een boom. Faunen hebben een magische verbinding met de natuur. Als Eus zijn hand op een boom legt, kan hij er via zijn gedachten een gesprek mee voeren.

Naast de huifkar staat Prins Toet het paard te borstelen.

Snel kijkt Dragos weer naar Nera.

‘Ik ssssat te denken…’ zegt hij zachtjes.

Zijn blik glijdt verlegen naar de grond.

‘Het issss een mooie avond. Verderop kun je de ssssterren goed ssssien. Heb je ssssin om…’

‘Ja, goed,’ zegt Nera, en haar donkere krullen dansen als ze overeind springt.

Ze zwaait naar Prins Toet.

‘Wij gaan even Hond uitlaten!’ roept ze.

Even later slenteren Dragos en Nera over de zanderige weg vol kuilen. Om de beurt gooien ze een tak voor zich uit, die Hond dan weer komt terugbrengen.

Na een tijdje heeft het monster er genoeg van. Met de tak stevig in zijn linkerbek, zodat de andere koppen hem niet kunnen stelen, sjokt hij achter Dragos en Nera aan.

Aan beide kanten van de weg liggen uitgestrekte wijngaarden. Hoewel de vruchten al geoogst zijn, zitten de druivenstokken nog vol blad.

Daarboven fonkelen talloze sterren rond de volle maan.

‘Fijn,’ zegt Dragos na een tijdje, ‘om eindelijk eenssss met ssss’n tweeën te ssssijn.’

‘Ja,’ antwoordt Nera.

Daarna zijn ze weer stil.

De kruisboog en de pijlenkoker die op Nera’s rug hangen, bonken bij elke stap tegen elkaar. Een tijdlang is dat rammelende geluid het enige wat klinkt.

Dan wijst Nera naar de sterrenhemel.

‘Mooi.’

‘Ja,’ zegt Dragos. ‘En alssss je vliegt issss het nog mooier.’

‘O.’

‘Niet dat ik…’ stottert Dragos vlug. ‘Ik bedoel niet… In de lucht issss het mooi, maar ik ben liever hier… Met jou.’

‘Echt?’

Met een glimlach kijkt Nera op.

Zonder dat ze het doorhebben, houden ze op met lopen. Ze kijken elkaar diep in de ogen.

Alles in Dragos’ lichaam tintelt.

‘Ik eh…’ zegt hij schor.

Maar op dat moment klinkt er een luide gil.





NIETS VAN ZILVER

Het gegil komt van rechts, van achter de druivenplanten.

Nera aarzelt geen moment. Ze rukt de kruisboog van haar rug en rent de wijngaard in.

Zwaaiend met haar arm, slaat ze de takken opzij.

Met een snoekduik schuift ze tussen twee stokken door naar een volgende rij.

Een scherpe tak snijdt in haar huid.

Dan is ze aan het einde van de wijngaard. Slippend komt ze tot stilstand.

Het eerste wat ze ziet is een meisje van een jaar of veertien, dat verstijfd van schrik met haar rug tegen de dikke, grijze muur van een boerderij staat.

Haar lange bruine haren plakken aan haar bezwete gezicht.

Een paar meter voor het meisje, vol in het maanlicht, zit een man op zijn knieën.

Zijn ontblote rug splijt langzaam open en van onder zijn huid verschijnt een zwarte wolvenpels.

Met een kreet van pijn heft hij zijn hoofd omhoog.

Vrijwel meteen bonkt zijn onderkaak naar voren, dwars door de huid heen.

Ook zijn bovenkaak begint te groeien. In een oogwenk verandert zijn mond in een enorme bek vol scherpe tanden.

De schouders van de man stoten omhoog en zijn armen kraken. Grote klauwen verschijnen op de plek waar net nog handen zaten.

Zijn broek scheurt kapot en onthult twee harige poten en een staart.

‘Een weerwolf!’ hijgt Dragos, die samen met Hond aan komt rennen.

De man is nu helemaal veranderd in een reusachtige zwarte wolf.

Een luid wolvengehuil verlaat zijn keel, terwijl hij zich opricht naar de maan.

Dan laat hij zijn kop zakken.

Zijn gloeiende rode ogen richten zich op het meisje bij de muur en hij zet een stap in haar richting.

En nog een.

Op dat moment herinnert Nera zich dat ze een wapen in haar hand heeft.

Razendsnel heft ze de kruisboog op, richt… en schiet de weerwolf recht in zijn nek.

Maar de weerwolf lijkt het niet eens te voelen. Onverstoorbaar zet hij nog een stap vooruit.

Haastig grijpt Nera een nieuwe pijl, rukt de pees van haar kruisboog naar achteren en haalt de trekker over.

En nog eens. En nog eens.

De ene na de andere pijl landt in de pikzwarte vacht, maar de scherpe houten punten zijn gemaakt om vampiers mee te doden.

Op een weerwolf hebben ze geen enkel effect.

‘Zilver! We hebben zilver nodig!’ roept Nera. ‘Dat is het enige waarmee we hem kunnen doden!’

Ze schiet nog een pijl af en kijkt woest naar Dragos.

‘Sta daar niet zo! Ga iets van zilver halen!’

‘Waar dan?!’ schreeuwt Dragos in paniek. ‘We hebben nietssss van ssssilver!’

Nera weet dat hij gelijk heeft. In de huifkar ligt niets wat gemaakt is van zilver. En al helemaal geen zwaard of kogel.

Verslagen laat ze haar kruisboog zakken.

De weerwolf is nu vlak bij het meisje.

Zijn scherpe tanden blikkeren in het maanlicht.

Hij zet een laatste stap…

Op dat moment raast Hond naar voren, met zijn drie bekken opengesperd.

Luid blaffend springt hij met zijn voorpoten tegen de weerwolf op.

De weerwolf smakt op zijn rechterzij en schuift door het zand.

Maar een seconde later staat hij alweer overeind. Luid grommend stapt hij op Hond af.

De weerwolf is meer dan twee koppen groter en heeft bloedrode ogen. Door de pijlen die uit zijn rug en nek steken, ziet hij er nóg gevaarlijker uit.

Geschrokken deinst Hond achteruit.
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DE DREMPEL

De weerwolf staat nu met zijn rug naar het meisje en heeft alleen nog aandacht voor Hond.

‘Ssssnel!’ sist Dragos tegen Nera. ‘Dit issss onsssse kanssss!’

In een grote boog sprinten ze om de weerwolf heen naar het meisje.

Het meisje duikt ineen als ze Dragos’ hoektanden ziet.

‘Niet sssschrikken,’ fluistert Dragos. ‘We halen je hier weg!’

Maar dat is makkelijker gezegd dan gedaan.

Haastig kijkt hij in het rond. Waar kunnen ze heen?

‘Naar binnen!’ roept Nera.

Ze wijst naar de halfronde houten deur van de boerderij, die op een kier staat.

Onmiddellijk grijpt Dragos het meisje bij haar arm en trekt haar mee naar de deur.

Nera is er als eerste. Ze rukt de deur verder open en stuift naar binnen.

Dragos duwt het meisje de drempel over en springt achter haar aan.

Te laat beseft hij dat een vampier zonder uitnodiging van de bewoner niet naar binnen kan. Met een enorme stoot werpt een onzichtbare kracht hem achteruit.

Op zijn rug smakt hij in het zand.

Achter hem hoort hij een woeste brul. De weerwolf heeft hem opgemerkt.

‘Nodig hem uit!’ gilt Nera in paniek naar het meisje. ‘Zeg dat hij binnen mag komen!’

Het meisje kijkt haar niet-begrijpend aan.

In een flits ziet Dragos hoe de weerwolf zich naar hem omdraait.

‘Zeg: “Kom binnen!”’ schreeuwt Nera.

Op hetzelfde moment raast de weerwolf op Dragos af.

‘Eh… kom binnen,’ stamelt het meisje.

Haar doodsbange stem is nauwelijks te horen, maar vampiers hebben hele goede oren. Meteen duikt Dragos naar voren, de drempel over.

Achter hem zet de weerwolf zich af en springt achter hem aan. Zijn klauwen flitsen door de lucht…

Op het nippertje trekt Nera de deur dicht.

Met een luide klap botst de weerwolf tegen de dichte deur.





KRASSENDE KLAUWEN

Snel schuift Nera de grendel voor de deur. Dan draait ze zich om en slaakt een zucht van opluchting.

Rechts van haar krabbelt Dragos met een pijnlijk gezicht overeind.

‘Gaat het?’ vraagt ze.

Meteen trekt Dragos zijn gezicht in de plooi.

‘Nietssss aan de hand.’

Ze bevinden zich in een kleine, donkere woonkamer. Het enige licht komt van boven, uit het trapgat.

Nera loopt naar het meisje, dat bevend van angst bij de bank staat.

Om haar hals hangt een kleine ketting. Het is een leren veter met daaraan houten blokjes waarop letters staan. Samen vormen ze de naam Elise.

‘Elise,’ zegt Nera. ‘Heet je zo?’

Het meisje knikt. Zweetdruppels parelen op haar voorhoofd en haar wangen zijn lijkbleek.

‘Wat… was dat?’ stamelt ze.

‘Een weerwolf,’ antwoordt Nera. ‘Heb je gezien waar hij vandaan kwam?’

Elise schudt haar hoofd.

‘Ik lag al in bed,’ vertelt ze. ‘En toen hoorde ik voetstappen buiten. Mijn vader is naar Parijs om wijn te verkopen, ik dacht dat hij misschien eerder terug gekomen was. Ik riep nog, maar er kwam geen antwoord. Dus ik ging naar buiten en…’

Haar stem stokt als er een harde bonk klinkt.

De deur schudt op en neer.

Het volgende moment krassen de klauwen van de weerwolf over het hout.

‘We moeten ietssss doen,’ zegt Dragos, met een blik op de trillende deur. ‘Die grendel houdt het niet eeuwig.’

Nera knikt.

‘Ssssal ik proberen misssst te maken?’ stelt Dragos voor.

Als vampier is hij in staat om een dichte mist te creëren, waardoor de maan niet meer zichtbaar is. Zonder maanlicht zal de weerwolf weer terugveranderen in een mens.

‘Nee,’ zegt Nera. ‘We moeten hem doden. Anders komt hij bij de volgende volle maan gewoon weer terug.’

‘Mee eenssss,’ slist Dragos.

Nera kijkt naar Elise.

‘We hebben iets van zilver nodig.’

‘Eh… we hebben wel wat zilveren munten,’ antwoordt Elise. ‘Maar…’

‘Nee, daar kunnen we niks mee.’

‘En de kandelaar is van zilver.’

Elise wijst naar de eettafel, waarop een grote kaarsenstandaard staat.

Dragos snelt ernaartoe en trekt de dikke kaars los. Onder de kaars zit een grote scherpe punt.

‘Perfect!’ roept hij.

Nera grist de kandelaar uit Dragos’ handen en maakt een paar steekbewegingen.

‘Gaat lukken,’ zegt ze. ‘Dit is het plan: jij doet de deur open, ik glip naar buiten en dan steek ik hem in één keer in zijn hart.’

‘No way!’ roept Dragos. ‘Veel te gevaarlijk. Alssss hij je bijt of krabt, word jij ook een weerwolf. Ik doe het wel, vampierssss kunnen geen weerwolf worden.’

‘Maar…’ sputtert Nera tegen.

‘Wat?’ vraagt Dragos beledigd. ‘Denk je ssssomssss dat ik het niet kan?’

‘Nee, dat is het niet… Maar…’

‘Nou dan! Ik doe het!’

Met de kandelaar in zijn rechterhand neemt Dragos bij de deur plaats.

Nera legt haar ene hand op de klink en haar andere hand op de grendel. Elise staat achter haar, met haar schouder tegen de deur.

‘Weet je het zeker?’ vraagt Nera.

‘Heel sssseker,’ zegt Dragos.

In gedachten ziet hij zichzelf naar buiten springen en in één flitsende beweging de weerwolf neersteken.

Springen, arm naar achter, richten, steken. Zo moeilijk is dat niet.

‘Ik tel tot drie,’ zegt Nera. ‘Eén… twee…’

Ze rukt de grendel los…

‘…Drie!’

Zo hard als ze kunnen, duwen Nera en Elise tegen de deur.

In de opening die ontstaat, ziet Dragos hoe de weerwolf naar achteren wordt geworpen.

Meteen springt Dragos naar buiten.

Achter hem trekt Nera de deur weer naar zich toe, tot er alleen een kleine kier overblijft om doorheen te kijken.

Dragos staat er nu alleen voor.

Tegenover hem krabbelt de weerwolf overeind. Het gitzwarte monster blijft laag bij de grond en kijkt Dragos met wijd opengesperde ogen aan.

Aarzelend zet Dragos een stap naar voren.

Zolang de weerwolf in deze houding blijft, kan Dragos de punt van de zilveren kandelaar niet in zijn hart stoten. Hij moet ervoor zorgen dat de weerwolf op hem afspringt.

Roerloos blijft hij staan.

Kom maar, denkt hij, terwijl hij de kandelaar nog steviger vastgrijpt. Spring maar.

Maar de weerwolf verroert zich niet.

Alleen zijn lippen bewegen. Die krullen heel langzaam omhoog en ontbloten grote, vlijmscherpe tanden.

Secondelang staren Dragos en de weerwolf elkaar aan.

Dan strekt de weerwolf zijn voorpoten. Dreigend schrapen zijn klauwen door het zand.

Zijn achterlijf zakt omlaag en spant zich om een hoge sprong te maken.

Dragos’ blik glijdt over de harige borst naar de plek waar het hart moet zitten. Daar moet hij de punt van de kandelaar in rammen.

Zodra de weerwolf springt, moet hij het zilveren wapen naar voren stoten.

Hij beweegt zijn arm alvast naar achter…

Plotseling spert de weerwolf zijn bek open en stoot een oorverdovende brul uit.

Van schrik laat Dragos de kandelaar vallen.

Hij wil bukken om hem weer te pakken, maar op dat moment zet de weerwolf zich af.

Zwaaiend met zijn grote klauwen, springt het woeste monster op hem af.

Dragos gilt van angst… en verandert dan razendsnel in een vleermuis.

Net op tijd fladdert hij tussen de maaiende klauwen door de donkere lucht in.

Hij hoort nog net hoe Nera de deur dichttrekt en de grendel ervoor schuift.

De kandelaar blijft achter in het zand.
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BIJ HET VUUR

In het kamp bij de huifkar port Prins Toet met een tak in het vuur, waardoor de vlammen fel oplichten.

Naast hem propt Eus zijn mond vol gras. Smakkend malen zijn kaken op en neer.

Ineens begint Eus te lachen.

‘Hond uitlaten,’ hikt hij met volle mond. ‘Dat heeft echt nog nooit iemand gedaan!’

‘Dat dachten wij ook,’ schatert Prins Toet, die altijd in koninklijk meervoud spreekt. ‘Het is gewoon een smoes. Waarschijnlijk zitten die twee ergens te zoenen!’

‘Iewl,’ roept Eus. ‘Hou op! Nou zie ik het voor me!’

Gierend van het lachen, valt Prins Toet op zijn rug.

‘Straks zitten we hier met allemaal babyvampiers!’

‘Gadver, hou op!’ gilt Eus, terwijl hij zijn oren dichtdrukt. ‘Ik hoor je niet, ik hoor je niet!’

‘Baby’s, baby’s, bloedzuigende baby’s!’

Schaterend rolt Prins Toet door het gras.

Opeens ziet hij naast hem de struiken bewegen. Het volgende moment verschijnt Hond.

‘Hé, ben je gevlu…’ lacht hij, maar zijn stem stokt als hij de blik in de zes ogen ziet.

‘Hond, wat is er?’ vraagt Eus bezorgd.

Het monster blaft gejaagd. Met zijn drie koppen gebaart hij naar de struiken.

‘Er is iets gebeurd!’ roept Prins Toet. ‘Snel!’

Hij springt overeind, spurt naar de huifkar en trekt het zeil opzij. Naast de doodskist waar Dragos overdag in slaapt, liggen wat houten staken. Prins Toet werpt een staak naar Eus en grijpt er zelf ook een.

Dan haasten ze zich achter Hond aan.

Ze stuiven over de zandweg heen en stormen door de wijngaard.

Als ze het luide gegrom horen, minderen ze vaart. Sluipend bereiken ze het einde van de wijngaard.

Tussen de bladeren door zien ze de weerwolf woest grommend aan de deur van de boerderij krabben.

Boven hen klinkt het geklapper van vleermuisvleugels. Een seconde later landt Dragos op zijn voeten naast hen.

‘Bij Ra!’ stamelt Prins Toet. ‘Is dat…?’

‘Een weerwolf, ja,’ antwoordt Dragos. ‘Hij viel een meissssje aan, maar we konden haar redden. Nera ssssit nu binnen met haar.’

Hij wijst naar de kaarsenstandaard die niet ver van de weerwolf in het zand ligt.

‘Ik heb hem geprobeerd te ssssteken met die ssssilveren kandelaar, maar eh…’

‘Hoe stevig is de deur?’ vraagt Eus. ‘Kunnen we niet gewoon wachten tot de zon opkomt?’

‘Niet heel sssstevig,’ antwoordt Dragos. ‘Maar sssse ssssouden naar boven kunnen gaan en het trapgat kunnen blokkeren. Dan kan hij nooit bij sssse.’

Prins Toet schudt zijn hoofd.

‘Als we hem laten leven, komt hij volgende maand gewoon weer terug.’

‘Dat ssssei Nera ook, maar…’

‘Wij doen het wel,’ zegt Prins Toet op vastberaden toon.

‘Hij issss echt heel ssssterk,’ sputtert Dragos tegen, maar Prins Toet luistert al niet meer.

Hij gooit zijn houten staak neer en loopt de struiken uit.

Onhoorbaar op zijn mummiewindsels stapt hij naar voren.





NOOIT KANSLOOS

Met zijn blik strak op het achterhoofd van de weerwolf gericht, sluipt Prins Toet over het erf. Het gekras van de weerwolfklauwen die over de deur razen gonst in zijn oren.

De zilveren kandelaar ligt links van de weerwolf in het zand.

Prins Toet is er bijna.

Nog drie stappen, nog twee…

Nog één…

Voorzichtig zakt hij door z’n knieën en strekt zijn linkerhand uit…

Op dat moment spitst de weerwolf zijn oren en draait zich met een ruk om.

Een fractie van een seconde staren ze elkaar roerloos aan.

Dan buigt Prins Toet naar links en grijpt de zilveren kandelaar. Meteen neemt hij hem over in zijn rechterhand en veert overeind.

Tegelijkertijd springt de weerwolf op hem af. Het monster is zó snel dat Prins Toet niet genoeg tijd heeft om de kandelaar naar voren te steken.

In een flits ziet Prins Toet de klauw van de weerwolf op hem afkomen.

Voor hij het weet, boort de klauw zich in zijn rechterarm.

De kromme, vlijmscherpe nagels schieten dwars door de mummiewindsels heen en rijten de hele arm open.

‘Aaaah!’ gilt Prins Toet.

Het is geen kreet van pijn, want mummies hebben geen gevoel. Het is een kreet van angst.

Wankelend doet Prins Toet een paar stappen achteruit.

Tot zijn ontzetting ziet hij dat er in zijn arm een grote scheur zit. Een straaltje zaagsel sijpelt uit de mummiewindsels omlaag.

Vaag hoort hij Eus en Dragos iets roepen, maar hij kan hen niet verstaan.

Als hij opkijkt, ziet hij dat de weerwolf weer op hem afkomt.

Tergend langzaam sluipt het monster dichterbij. Hij houdt zijn buik zó laag dat de vacht over het zand schuurt.

Zijn lippen zijn helemaal omhoog gekruld en zijn felrode ogen staan wijd open.

Prins Toet zet een stap achteruit. Nu pas beseft hij dat de kandelaar uit zijn hand is gevallen.

Het wapen ligt achter de weerwolf, Prins Toet kan er onmogelijk bij.

Maar hij raakt niet in paniek.

Hij denkt aan de lessen over oorlogsvoering, die hij meer dan drieduizend jaar geleden in Egypte volgde.

Als troonopvolger van de farao werd hij getraind om een leger te leiden. Bijna dagelijks kreeg hij les van een bejaarde generaal met een enorm litteken op zijn gezicht.

Ooit was er in een gevecht een speer dwars door die wang gegaan, maar de generaal had doorgevochten.

En de strijd gewonnen.

Je bent nooit kansloos, hoort hij de generaal weer zeggen, zelfs als de vijand vele malen sterker lijkt. Blijf kalm en stel je voor wat er in het hoofd van je tegenstander omgaat. Wat is hij van plan? Als je weet hoe hij gaat aanvallen, weet je ook hoe je je tegen die aanval kunt verdedigen.

Prins Toet knikt, alsof zijn leermeester naast hem staat. Onderzoekend kijkt hij naar de weerwolf, die duidelijk zijn kans afwacht om op hem af te springen en hem te verscheuren.

‘Oké,’ mompelt Prins Toet. ‘Als dat is wat je van plan bent…’

Behoedzaam zet hij een stap opzij.

En nog een. En nog een.

Langzaam draait hij in een cirkelbeweging naar de boerderij toe.

De weerwolf cirkelt met hem mee en blijft laag bij de grond.

Als Prins Toet met zijn rug naar de boerderij staat, stapt hij langzaam achteruit.

De weerwolf volgt hem, iets sneller nu.

De afstand tussen de twee wordt kleiner en Prins Toet kan geen kant meer op – hij botst nu bijna tegen de muur van de boerderij.

Even beweegt geen van beiden.

Dan springt de weerwolf naar voren.

Hier heeft Prins Toet op gewacht. Vlug duikt hij omlaag en rolt door het zand.

Achter hem klapt de weerwolf vol op de stenen muur.

Het monster krabbelt meteen weer op, maar Prins Toet is al bij de zilveren kandelaar. Met beide handen grijpt hij het wapen vast en stuift overeind.

De weerwolf brult en springt naar voren.

In plaats van te wachten, springt Prins Toet ook.

In een flits suizen ze op elkaar af…

Met al zijn kracht stoot Prins Toet de punt van de zilveren kandelaar naar voren…

Het volgende moment botsen ze tegen elkaar en smakt Prins Toet achteruit. Hij landt op zijn rug in het zand, met de weerwolf boven op hem.

De klauwen boren zich in zijn schouders, de scherpe tanden razen op zijn hoofd af…

Maar op dat moment verstijft de weerwolf.

Nu pas merkt Prins Toet dat de punt van de zilveren kandelaar recht in de harige borst steekt. Hij heeft raak gestoten!

Twee, drie tellen blijft de weerwolf verstijfd zitten.

Dan wordt zijn vacht helemaal grijs en hard, alsof hij in steen verandert.

Met een droge plof barst hij open in een wolk van stof.

Een seconde later is hij helemaal verdwenen.

Terwijl het stof op hem neerdwarrelt, krabbelt Prins Toet overeind.

‘Prinssss, het issss je gelukt!’ hoort hij Dragos juichen.

‘Faraopower!’ brult Eus.

Nog net ziet hij de deur van de boerderij opengaan en Nera verschijnen, dan wordt hij weer achterovergeworpen door Hond, die hem uitgelaten begint te likken met alle drie zijn tongen.





PRACHTIGE KLANKEN

Even later ligt Prins Toet op zijn rug op de eettafel in de boerderij. Voorzichtig stikt Nera met naald en draad de scheuren in zijn arm en schouder dicht.

‘Lig nou eens stil!’ roept ze.

‘Bij Ra! Wij moeten toch zien of je het goed doet!’

‘Ik weet wat ik doe,’ sust Nera. ‘Mijn oma heeft me geleerd wonden te verzorgen.’

Met ingehouden lach loopt Eus naar hen toe.

‘Het is nou niet echt een wond hè,’ zegt hij. ‘Prins, je hebt me nooit verteld dat je lichaam vol met zaagsel zit!’

‘Ja nou…’ mompelt Prins Toet ongemakkelijk. ‘Dat stoppen ze erin tijdens het mummificeren.’

‘Betekent dat… dat er ook zaagsel in je hoofd zit? Dat verklaart een hoop!’

‘Ohh!’ steunt Prins Toet beledigd.

Eus schatert het uit.

‘Jij bent echt gemeen!’ grijnst Nera.

Lachend kijkt Eus naar Elise, maar die reageert niet. Ze is nog steeds heel bleek en staart een beetje voor zich uit.

Eus gaat bij haar zitten en steekt twee vingers in zijn mond. Zachtjes begint hij te fluiten.

Het is een simpel deuntje, maar het werkt direct.

Op haar gezicht verschijnt een grote glimlach.

Na een tijdje staat ze op en loopt de trap op. Met een blokfluit in haar hand komt ze weer naar beneden.

Eus pakt de blokfluit aan en zet hem aan zijn lippen. Meteen vult de kamer zich met de meest prachtige klanken.

Al snel weet hij zó veel verschillende tonen uit het instrument te persen dat het klinkt alsof er een heel orkest staat te spelen.

Elise krijgt een dromerige blik in haar ogen. Haar hele lichaam raakt vervuld van vreugde.

Hond dartelt om hen heen en schudt met alle drie zijn koppen op de maat van de muziek.

‘Wat heb ik dit gemist!’ zucht Eus, als hij even op adem komt.

Hij vertelt aan Elise dat faunen als klein kind altijd een op maat gemaakte panfluit krijgen.

De meeste faunen gebruiken hun panfluit alleen om indringers in hun territorium te hypnotiseren of in slaap te brengen. De panfluit is voor hen een wapen. Maar Eus hield er op jonge leeftijd al van om gewoon voor de lol muziek te maken en zelf melodieën te componeren.

Hij en zijn panfluit waren onafscheidelijk.

Totdat hij op een dag ontvoerd werd door de eigenaar van het spookhuis. Die sloeg zijn panfluit kapot. Sindsdien heeft hij nooit meer een instrument in handen gehad.

Tot vandaag. Teder streelt hij de simpele blokfluit.

‘Je mag hem wel hebben hoor,’ zegt Elise.

‘Echt?!’ roept Eus dolblij.

Elise lacht.

‘Dat is wel het minste wat ik kan doen. Jullie hebben mijn leven gered!’

Iedereen schrikt op als er gemorrel aan de deur klinkt. De voordeur zwaait open en Dragos komt binnen.

‘Hé,’ zegt Nera, terwijl ze op hem afstapt. ‘En?’

‘Allessss veilig,’ rapporteert Dragos, zonder haar aan te kijken. ‘Nergenssss andere weerwolven.’

Hij loopt naar Prins Toet.

‘Hoe issss het met je arm?’

Prins Toet komt overeind en toont zijn dichtgenaaide mummiewindsels.

‘Best gaaf, zo’n oorlogswond,’ grijnst hij.

Dragos lacht.

‘O!’ roept hij dan. ‘Ik heb Parijssss gessssien! Ik denk dat we er binnen twee dagen ssssijn.’

‘Huh?’ zegt Eus. ‘Ik dacht dat vleermuizen niet konden zien?’

‘Jij moet niet denken,’ reageert Prins Toet.

Lachend duikt hij weg voor een stomp van Eus.

‘Lichtjessss kunnen we wel ssssien,’ zegt Dragos. ‘Al die sssstraatlantaarnssss… niet normaal… Die sssstad issss gigantissssch!’

Plotseling verandert zijn blik. Hij kijkt alsof hij een klap in zijn gezicht krijgt.

Dan beseffen de anderen het ook.

Eus is degene die het uitspreekt.

‘Als Parijs zo enorm groot is,’ zegt hij aarzelend. ‘Hoe… Hoe kunnen we dan ooit graaf Dracula vinden?’





STILLE STRATEN
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VERMISTE MANNEN

De zwarte straatkeien glimmen in het licht van de ruitvormige lantaarns. Dragos zet zijn voeten zo voorzichtig mogelijk neer, maar toch galmen zijn stappen door de nacht.

De hoeven van Eus tikken nog veel harder.

Omdat de vrienden geen idee hebben waar ze moeten zoeken, lopen ze maar gewoon rond, in de hoop dat ze iets zien wat hun op het spoor kan brengen van graaf Dracula.

Aan het begin van de avond zijn ze vertrokken uit het park waar ze hun huifkar hebben verborgen, en inmiddels lopen ze al uren door het centrum van Parijs.

Het schijnsel van een straatlantaarn valt op de etalage rechts van hen en Dragos ziet de weerspiegeling van zijn vrienden in het glas.

Zelf is hij niet te zien, want vampiers hebben geen spiegelbeeld.

Naast hem blaast Nera huiverend in haar handen.

‘Koud?’ vraagt hij.

‘Valt wel mee,’ antwoordt Nera.

Zei ze het nou boos of niet? Dragos twijfelt.

Waarschijnlijk wel, concludeert hij.

Sinds hij voor de weerwolf gevlucht is, vraagt hij zich de hele tijd af of Nera boos op hem is.

Het moet haast wel. Hij had haar gezegd dat hij de weerwolf zou doden, maar in plaats daarvan vluchtte hij weg.

Ze zal hem wel een ongelooflijke lafbek vinden.

Beschaamd versnelt Dragos zijn pas.

Nera kijkt hoe Dragos bij haar wegloopt en vraagt zich af waarom hij zo kortaf doet. Sinds hun wandeling tussen de wijngaarden, die verstoord werd door de weerwolf, praat hij bijna niet meer tegen haar.

Sterker nog, hij kijkt haar nauwelijks aan.

Ze snapt het niet, wat heeft ze verkeerd gedaan? Waarom doet hij nou zo?

Vertwijfeld bijt ze op haar lip.

Na een tijdje bereiken ze de rivier de Seine. De echo van hun voetstappen schalt over de spookachtig verlichte kade.

Al snel begint het Nera op te vallen dat op bijna elke lantaarnpaal een of meerdere vermist-affi ches hangen. Ze stapt in het licht en bekijkt de foto’s van dichtbij.

‘Moet je zien!’ roept ze. ‘Het zijn allemaal hele gespierde mannen!’

‘Nou en?’ vraagt Dragos, en hij klinkt nogal jaloers.

‘Denk na,’ zegt Nera. ‘Dat is niet echt het type dat van huis wegloopt of zich door een seriemoordenaar laat grijpen.’

De uitdrukking op het gezicht van Dragos verandert. Met grote stappen loopt hij naar haar toe, rukt de affiches van de paal en bekijkt ze met grote ogen.

‘Je hebt gelijk!’ roept hij. ‘Die ssssijn gegrepen door graaf Dracula!’

Met een angstige blik kijkt hij zijn vrienden aan.

‘Ik ssssei het toch? Hij issss een vampierleger aan het vormen!’





ECHT?

Het is al bijna vijf uur ’s morgens als ze een paar nachten later langs de reusachtige tuin van het Palais du Luxembourg lopen. Eus is moe en heeft kramp in zijn poten, maar hij zegt er niks van.

Prins Toet en Nera klagen immers ook niet.

Met zijn wanten diep in de zakken van zijn winterjas, stapt hij verder. Een broek draagt hij niet, want zijn geitenpoten zijn dichtbehaard.

Als ze op een hoek links afslaan, blijft hij op Dragos wachten, die een eindje achter hen loopt.

‘Hé,’ zegt Dragos, als hij de hoek om komt.

‘Waarom doe je nou zo?’ vraagt Eus.

‘Hoe bedoel je?’

Eus kijkt hem aan.

‘Je weet best wat ik bedoel. Je loopt de hele tijd bij ons weg om in je eentje te lopen. En als je wel bij ons bent, dan negeer je Nera. Nera snapt er niks van, waarom ben je boos op haar?’

‘Heeft sssse dat gessssegd?’

‘Niet een vraag beantwoorden met een vraag.’

‘Ik ben niet boossss…’

‘Nee? Waarom praat je dan niet meer met haar?’

‘Omdat…’ begint Dragos, maar dan valt hij stil.

‘Heeft ze iets verkeerds gezegd?’ probeert Eus.

‘Nee, nee…’

‘Wat is er dan? Zeg het nou gewoon.’

‘Het issss…’

Dragos aarzelt even, maar dan gooit hij het eruit.

‘Ik sssschaam me, oké?’

Met een blik vol wanhoop kijkt hij Eus aan.

‘Jij wassss er niet bij, maar we ssssaten in die boerderij en die weerwolf wassss buiten. En ssssij wilde naar buiten gaan om hem te doden, maar ik ssssei dat ik het ssssou doen. En toen ssssprong ik naar buiten en toen moesssst ik hem doodssssteken, maar… ik vluchtte.’

Beschaamd kijkt Dragos naar de stoeptegels.

‘En nu…’ vervolgt hij. ‘Nu vindt sssse me natuurlijk een lafaard.’

Eus kijkt hem verbijsterd aan.

‘Hoe kom je daar nou weer bij?’

‘Hoe kan sssse dat nou niet vinden?!’ slist Dragos.

‘Gast! Iedereen zou gevlucht zijn als die weerwolf op hem afsprong!’

Ze bereiken een rotonde met een fontein in het midden en blijven even staan. Eus legt zijn hand op Dragos’ schouder.

‘Echt man, ik zweer het je… Ze vindt je niet laf. Ze is eerder opgelucht – als die weerwolf jou net zo toegetakeld had als Prins, was je nu je arm kwijt, of nog erger…’

‘Opgelucht?’ vraagt Dragos ongelovig. ‘Echt?’

Langzaam glijdt er een brede glimlach over zijn gezicht.

Eus grinnikt.

‘Kom,’ zegt hij en hij trekt Dragos mee naar de anderen, die naast een terras vol opgestapelde stoelen op hen staan te wachten.

Maar als ze de straat oversteken, verstart Dragos ineens. Zijn blik schiet naar rechts.

‘Voetsssstappen!’ sist hij.





GRIJZE DUIVEN

Algauw horen de anderen de voetstappen ook.

Ze schrikken van het tempo.

De andere mensen die hen de afgelopen nachten in de stille straten passeerden, liepen allemaal gehaast, met hun blik een beetje angstig naar beneden: het normale gedrag van mensen die ’s nachts in hun eentje op straat lopen.

Maar de voetstappen die nu op hen afkomen klinken rustig. Zelfverzekerd.

Hond begint zachtjes te grommen.

‘Ssst!’ sist Prins Toet, terwijl hij Hond aan zijn nekvel meetrekt.

Met z’n allen duiken ze weg achter een stapel terrasstoelen.

Vanuit hun schuilplaats zien ze een man de hoek omslaan.

Het is een brede, gespierde man met een hoog voorhoofd. Zijn halflange haren vallen over zijn oren heen en zitten op zijn achterhoofd samengebonden in een slordige staart.

Ondanks de kou draagt hij geen jas, alleen een zwarte trui met dikke kraag. Over zijn schouder hangt een leren tas.

Midden op de rotonde, bij de fontein, blijft de man staan en haalt een homp brood tevoorschijn.

Even blikt hij om zich heen, dan scheurt hij het brood in kleine stukjes en werpt die op de grond.

Meteen klinkt er een luid geklapper van vleugels. Tientallen grijze duiven duiken vanuit de dakgoten naar beneden en storten zich op het brood.

Gretig vechten ze om de stukjes, terwijl de man glimlachend op hen neerkijkt.

‘Bij Ra!’ mompelt Prins Toet. ‘Wie gaat er nou om vijf uur ’s morgens duiven voe…’

Voordat hij zijn zin kan afmaken, duikt de man opeens naar voren, boven op de duiven.

Maaiend met zijn armen, schuift hij de beestjes naar zich toe. Tegelijkertijd spert hij zijn mond open en ontbloot twee vlijmscherpe vampiertanden.

In een flits boort hij zijn hoektanden in een duif, slokt in één teug het bloed op en grijpt de volgende.
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De andere duiven stuiven in doodsangst op en proberen te ontkomen.

De linkerhand van de vampier schiet omhoog en grijpt een van de wegvliegende duiven bij zijn poten. Met een enorme ruk trekt hij het wild klapperende diertje weer omlaag.

Tegelijkertijd maait hij met zijn rechterarm twee andere duiven naar zijn mond en boort in elk van hen één hoektand.

Het bloed gutst over zijn kin terwijl hij gulzig drinkt.

Pas als er ook in de laatste duif geen druppel bloed meer zit, komt hij overeind. Voorzichtig raapt hij de vijf dode vogels op en stopt ze in de leren tas.

Met de tas in zijn hand, slaat hij de hoek om.

Prins Toet, Nera en Eus kijken hem vol afgrijzen na, maar Dragos springt onmiddellijk op.

‘Ssssnel,’ sist hij. ‘Achter hem aan! Hij kan onssss naar graaf Dracula leiden!’

In gebukte houding sluipen ze achter de vampier aan.

Eus, die de laatste in het rijtje is, heeft zijn wanten over zijn hoeven geschoven, zodat hij geen geluid maakt. Toch zet hij nog steeds bij elke stap zijn poten heel voorzichtig neer.

De vampier loopt zo’n twintig meter voor hen, op de brede stoep aan de overkant. De straatlantaarns verlichten zijn spierwitte huid.

Plotseling draait hij zich met een ruk om.

In een reflex laat Eus zich op zijn buik vallen. Zijn vrienden doen hetzelfde.

Haastig kruipen ze met z’n allen weg achter een geparkeerde auto.

Maar de rode ogen van de vampier richten zich recht op de plek waar ze zich verbergen.

Met een woest gesis spert hij zijn mond open, laat de tas met dode duiven vallen en spurt naar voren, recht op hen af.

Het gaat zó snel dat Eus zich niet kan bewegen. Verstard van schrik ziet hij de vampier op hen afstormen.

In minder dan een seconde is de vampier vlak voor hen.

Maar op het laatste moment duikt de vampier ineens opzij, schuift over de straat en graait met zijn hand onder de auto naast hen.

Er klinkt een angstig geblaas… en het volgende moment trekt de vampier een kat onder de auto vandaan.

Zonder ook maar overeind te komen, boort hij zijn hoektanden in de hals van de kat. Zijn hoofd schokt op en neer.

De kat spartelt wild en haalt uit met haar nagels, maar de vampier heeft haar in een ijzeren greep. Na een paar tellen wordt het spartelen minder en daarna beweegt de kat helemaal niet meer.

Als de vampier het laatste restje bloed uit de kat heeft gezogen, laat hij het levenloze lichaam los. Met een plof valt het op de grond.

Zijn lippen glanzen van het bloed.

Even blijft hij zitten, met een voldane grijns op zijn gezicht.

Dan draagt hij het kattenlijk voorzichtig naar de overkant, stopt het bij de duiven in de leren tas en vervolgt zijn weg.





DE WINKEL

Minutenlang volgen ze de vampier over de Avenue des Gobelins en daarna door de smalle, heuvelachtige steegjes van de wijk Butte-aux-Cailles.

Na een paar straten houdt de vampier halt bij een kleine winkel. Hij diept een sleutel uit zijn zak op, opent de smalle deur en glipt naar binnen.

Vlug sluipen de vrienden dichterbij.

Door het glas van de vierkante etalage staart een levenloze witte wolf dreigend naar buiten. Naast hem staan een paar eenden en een grote pauw, boven zijn kop hangen lijsters, roodborstjes en kraaien.

TAXIDERMIST, staat er in grote letters boven het glas.

‘Dus daarom nam hij die duiven en die kat mee,’ fluistert Nera. ‘Hij zet die beesten op.’

Ze legt haar handen op het glas en tuurt naar binnen, maar er is niets te zien. Achter de etalage hangt een dik, zwart gordijn, dat de rest van de winkel aan het zicht onttrekt.

Ook achter de deur hangt een gordijn.

Dragos legt zijn vinger op zijn lippen en concentreert zich.

Vampiers kunnen heel goed horen, veel beter dan mensen. Dragos hoort het geluid van schoenen op de winkelvloer, gevolgd door het zachte kraken van de leren tas die opengaat.

Zo te horen legt de vampier de duiven en de kat op tafel. Daarna gaat hij zitten en schuift zijn stoel aan.

Een klein object schuift over de houten tafel en wordt opgepakt. Als hij een scheurend geluid hoort, begrijpt Dragos dat het een mesje is waarmee de huid van een van de dode dieren wordt losgesneden.

Dragos blijft nog even luisteren en trekt dan zijn vrienden bij de etalage weg.

‘Hij ssssit aan een tafel,’ fluistert hij. ‘En hij heeft een messss.’

‘Kun je dat horen?’ vraagt Nera bewonderend.

Dragos grijnst trots.

‘Wat gaan we doen?’ vraagt Eus.

‘We moeten hem grijpen,’ zegt Dragos. ‘Hij weet vasssst waar graaf Dracula issss.’

Opgewonden kijkt hij de anderen aan.

‘Alssss we de deur intrappen en tegelijkertijd door de ruit sssspringen, dan…’

‘… Is hij al in een vleermuis veranderd voordat we bij hem zijn,’ zegt Prins Toet. ‘En dan vliegt hij zo over onze hoofden heen naar buiten en zijn we hem kwijt.’

‘O ja,’ mompelt Dragos gegeneerd.

Even is het stil.

‘Hadden wij al eens verteld dat wij vroeger in Egypte les kregen in krijgstactiek?’ vraagt Prins Toet dan.

‘Alleen maar elke dag,’ mompelt Eus met ingehouden lach.

‘Welnu,’ zegt Prins Toet, alsof hij de spottende woorden niet gehoord heeft. ‘De generaal die ons les gaf, zei altijd: Het belangrijkste element van een geslaagde aanval is geduld. Je moet het juiste moment kiezen om toe te slaan.’

‘Oké,’ fronst Dragos. ‘Maar wanneer issss dat dan?’

‘Geen idee,’ antwoordt Prins Toet. ‘Dat weet je pas als het moment er is. Blijf jij hem afluisteren? Dan gaan wij even chillen. Zwaai maar als er iets gebeurt.’

Hij klopt Dragos op z’n schouder en loopt weg.

‘Prins!’ fluistert Nera verontwaardigd.

‘Wat?’ vraagt Prins Toet, zonder om te kijken. ‘Dit is wat een legerleider doet. Orders geven en dan wachten totdat die zijn uitgevoerd.’

Hij loopt naar de hoek van de straat, waar een café met een terras is. De stoelen zitten met een dunne ketting aan elkaar vast, maar je kunt er nog prima op zitten. Hij ploft neer en legt zijn benen op het tafeltje.

Eus en Hond komen hem achterna, maar Nera blijft staan.

‘Ga maar,’ fluistert Dragos met een glimlach. ‘Prinssss heeft gelijk, ik ben de enige die af kan luissssteren.’

In een opwelling pakt hij haar hand vast. Hij schrikt er zelf van en laat meteen los.

Maar Nera grijpt zijn hand weer vast. Haar vingers strengelen zich in de zijne.

Het volgende moment buigt ze zich naar voren en kust hem heel kort op zijn mond.

Direct laat ze zijn hand weer los en dartelt zonder om te kijken weg.

Ongelovig staart Dragos haar na.

Twee uur later staat Dragos nog steeds bij de etalage te luisteren. Boven hem begint de lucht al kleur te krijgen, het zal niet lang meer duren voordat de zon opkomt.

Als hij niet geroosterd wil worden door de zonnestralen, kan hij hier niet lang meer blijven staan.

Een beetje in paniek kijkt hij naar het terras, maar Nera, Prins Toet en Eus zijn alle drie in slaap gevallen. Alleen de linkerkop van Hond is wakker, maar zijn gele ogen kijken Dragos onverschillig aan.

Net als Dragos naar het terras wil lopen om zijn vrienden te wekken, hoort hij de vampier opstaan.

Snel draait hij zich weer naar de etalage en legt zijn oor tegen het glas.

Vaag hoort hij voetstappen op stenen treden, die steeds zachter worden.

Een houten deksel gaat omhoog en klettert weer neer.

Daarna wordt het stil.

Haastig loopt Dragos naar zijn vrienden en schudt hen wakker.

‘Hij issss gaan sssslapen,’ fluistert hij. ‘In een doodssss kisssst in de kelder.’
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VOCHTIGE AARDE

Prins Toet strijkt met zijn handen over het hout van de winkeldeur en bromt goedkeurend.

‘Aan de kant,’ fluistert hij.

Hij duwt met zijn rechterhand de deurklink omlaag, zet een stap naar achteren en beukt dan vol met zijn linkerschouder tegen de deur.

De deur trilt, maar geeft niet mee.

Zo zachtjes mogelijk beukt Prins Toet nog een keer. En nog een keer.

Krakend vliegt de deur open. Prins Toet struikelt erachteraan.

Nera glipt langs hem heen, maait met haar kruisboog het gordijn open en botst bijna tegen een grote bruine beer, die kaarsrecht op zijn achterpoten staat.

Prins Toet en Eus sluipen ook naar binnen.

Dragos, die zonder uitnodiging van de winkeleigenaar niet naar binnen kan, blijft met Hond buiten staan.

Met haar zaklamp schijnt Nera om zich heen.

Achter de beer, aan de muur boven de kassa, hangen hertenkoppen met grote geweien en een everzwijn met flinke slagtanden. In de hoek zit een trotse arend op een tak.

In een kast tegen de achterwand staan kippen, vossen, een marter en een das. Erboven hangt de schedel van een gnoe, met van die lange, gekromde hoorns.

Op een houten tafel staat een konijn dat nog niet af is, met spelden rond zijn neus en ogen. Ernaast liggen de vijf duiven die ze de vampier hebben zien vangen.

Rechts van Nera, tussen de tafel en het zwarte gordijn van de etalage in, staat een vitrine vol met vogelspinnen. Even laat ze het licht van haar zaklamp over de harige beestjes glijden, dan loopt ze voorzichtig verder.

Prins Toet en Eus staan nu met hun houten staken bij de deur van een kleine keuken, die helemaal vol staat met bakken waarin dierenhuiden drijven. Ze schijnen met hun zaklampen in het rond, maar nergens is een trap.

Snel sluiten ze de deur weer, want de stank is weerzinwekkend.

Terwijl ze zich omdraait, valt Nera’s blik op een slordig opgerold tapijt, vlak achter de tafel. Ze stapt dichterbij en ziet een houten luik.

‘Hier!’ fluistert ze.

Prins Toet sluipt haar voorbij en kromt zijn vingers rond de ijzeren ring van het luik.

Nera en Eus zetten zich schrap en houden hun wapens in de aanslag.

Met een ruk trekt Prins Toet het luik omhoog.

De sterke geur van vochtige aarde slaat hen in het gezicht.

Met bonkend hart kijkt Nera naar beneden, maar in de duisternis is niets te zien.

Alleen de bovenste treden van een stenen trap.

Even kijkt ze haar vrienden aan, dan haalt ze diep adem, klemt haar zaklamp tussen haar tanden en stapt het duister in.

Achter elkaar sluipen ze de trap af. Bij elke trede wordt de geur van natte aarde sterker.

Als ze beneden zijn, begrijpen ze waarom: hun voeten zinken weg in een dikke laag van donker zand.

Midden in de aarde staat een zwarte doodskist. De handvatten glimmen in het felle schijnsel van hun zaklampen.

Behoedzaam stappen ze dichterbij.

Eus gaat aan het voeteneinde staan, legt zijn houten staak neer en pakt met beide handen de deksel vast.

Nera en Prins Toet stellen zich elk aan een kant van de kist op, in aanvalshouding.

Eus kijkt hen aan en telt geluidloos af.

Drie, twee, één…

Met een ruk trekt hij de deksel naar zich toe.

Onmiddellijk duwen Nera en Prins Toet hun wapens door de opening.

‘Hè?!’ stamelt Nera, want er is geen vampier.

De kist is leeg.





HOUTEN BALKEN

Ongelovig staart Nera naar de roomwitte bekleding van de lege doodskist. Hoe kan dat nou? Dragos had de vampier toch de trap af horen gaan?

Met haar zaklamp schijnt ze om zich heen, maar er is alleen maar donkere aarde.

Ze schijnt op de muur en laat het licht omhoog glijden naar de houten balken van het plafond, en dan over de balken naar de andere kant.

Ze verstart van schrik.

Daar hangt iets. Een grote gestalte.

Ze herkent de zwarte trui.

Met zijn handen en voeten hangt de vampier rond een balk geklemd, precies boven Prins Toet.

Zodra het schijnsel van haar zaklamp het gezicht van de vampier raakt, spert hij met een wilde krijs zijn mond open.

Graaiend met zijn armen, duikt hij omlaag, recht op Prins Toet af.

Prins Toet smakt achterover en valt met zijn bovenrug tegen de doodskist.

De vampier landt boven op hem, grijpt razendsnel zijn schouders vast en stort zich op zijn hals.

In een flits boren de scherpe hoektanden zich in de mummiewindsels.

Maar een mummie heeft geen bloed, alleen maar zaagsel. Kokhalsend trekt de vampier zijn hoofd weer terug.

Heel even verslapt zijn greep en meteen beukt Prins Toet zijn bovenlichaam naar voren en haalt uit met een enorme kopstoot.

Hij wil zijn houten staak heffen, maar hij merkt dat hij die niet meer in zijn hand heeft.

De vampier ziet zijn verwarring en maakt er onmiddellijk gebruik van. Met een snoekduik schiet hij naar links en rolt bij hem weg.

Meteen komt Nera op hem af.

‘Verroer je niet!’ brult ze, terwijl ze haar kruisboog op hem richt.

In een wilde beweging grijpt de vampier de kruisboog vast en trekt hem uit haar handen.

Het volgende moment werpt hij zich boven op haar.

Nera klapt met haar rug tegen de muur.

In een reflex maakt ze zich zo klein mogelijk en duwt haar hoofd tussen haar knieën.

Maar de vampier grijpt haar haren vast en rukt haar hoofd naar achteren. Met zijn andere hand trekt hij haar kraag omlaag en ontbloot haar hals.

Hij spert zijn mond open…

Precies op dat moment schijnt Eus met zijn zaklamp vol in het gezicht van de vampier.

De vampier krijst van de pijn die het felle licht hem bezorgt en vlucht achteruit… recht in de armen van Prins Toet, die zijn houten staak weer heeft gevonden.

Snel drukt hij hem op het hart van de vampier.

‘Geen beweging,’ gromt hij. ‘Of je bent er geweest.’





SCHAAKMAT

Buiten schakeert de lucht van roze in oranje, en wordt dan langzaam lichtgeel. Voor Dragos is het net alsof hij midden in een brandend huis staat.

Het zweet gutst over zijn gezicht en uit zijn kraag kringelt een wolkje rook omhoog.

Zijn hoofd bonkt zó erg dat hij zich niet genoeg kan concentreren om te horen wat er diep beneden in de kelder gebeurt. Kreunend knijpt hij zijn ogen dicht.

Hond gromt bezorgd en probeert hem uit de zon trekken, maar Dragos duwt hem weg. Hij móét weten of Nera en de anderen oké zijn.

Eindelijk hoort hij voetstappen de trap op komen.

‘Doorlopen,’ hoort hij Prins Toet bevelen. ‘Geen geintjes.’

Een zee van opluchting maakt zich van Dragos meester.

Onmiddellijk draait hij zich om, haast zich naar de hoek van de straat en duikt een grote vuilcontainer in.

Met een doffe klap valt de deksel dicht, en dan is alles heerlijk donker.

Dragos slaakt een diepe zucht.

Prins Toet duwt de vampier de trap op en dwingt hem om in de donkere winkel op een stoel te gaan zitten.

Meteen bindt Nera met een stevig touw zijn bleke polsen aan elkaar. Tegelijkertijd trekt Eus zijn benen onder de stoel door en bindt ze aan de rugleuning vast.

Zo kan de vampier zich onmogelijk uitstrekken en kan hij dus niet in een vleermuis veranderen.

‘Mooie winkel heb je hier,’ zegt Prins Toet, als de vampier stevig vastzit.

Hij stapt opzij en kijkt theatraal naar de hertenkoppen aan de wand.

‘Gaaf, die herten! Hoe zou je het vinden als we jouw hoofd daartussen hingen?’

Hij draait zich weer naar de vampier, die hem met fonkelende ogen van woede aankijkt.

‘Nee, geen goed idee? Dan kun je maar beter meewerken. Als je netjes onze vragen beantwoordt, gaan we er weer vandoor en laten we je verder met rust. Maar als je geen antwoord geeft, ben je er geweest. Begrepen?’

Dreigend drukt hij de punt van de houten staak tegen de zwarte trui, maar de vampier geeft geen krimp.

‘Goed,’ vervolgt Prins Toet onverstoorbaar. ‘Vertel ons nu maar waar graaf Dracula is.’

Geen reactie.

‘Wij vroegen je wat!’ snauwt Prins Toet. ‘Waar is de graaf?’

‘We weten dat hij hier in de stad is!’ roept Nera. ‘Waar houdt hij zich schuil?’

‘Zeg op!’ gromt Prins Toet, terwijl hij zijn hoofd vlak voor de rode ogen houdt. ‘Vertel ons waar de graaf is!’

De vampier kijkt hem recht aan, rochelt… en spuwt hem dan vol in het gezicht.

‘Bij Ra!’ schreeuwt Prins Toet woedend, terwijl de fluim over zijn mummiewindsels naar beneden druipt. ‘Is dit hoe je het wilt spelen?’

Met zijn linkerhand grijpt hij de dikke kraag van de vampier vast en scheurt in één haal de trui open.

Meteen drukt hij de scherpe punt van de houten staak tegen de behaarde borstkas.

‘Nu zeggen of je bent er geweest!’ brult hij. ‘Waar is graaf Dracula? Zeg op! Waar is-ie?’

Met een spottende blik kijkt de vampier hem aan.

‘Doe het dan,’ zegt de vampier uitdagend. ‘Steek me dan. Je durft het toch niet.’

‘O nee?’ roept Prins Toet dreigend, terwijl hij de staak nog dieper in de huid drukt. ‘O nee?’

Maar de vampier is niet onder de indruk en blijft hem grijzend aankijken.

Het enige wat Prins Toet nu nog kan doen is de vampier doden. Als hij dat niet doet, weet de vampier dat hij gebluft heeft. Dan zal geen enkele dreiging nog werken.

Maar als hij de vampier doodt, dan weten ze nog steeds niet waar graaf Dracula is. Dus dat is ook geen optie.

Tot zijn schrik beseft Prins Toet dat hij schaakmat staat.

De vampier begint te grinniken.

Maar Prins Toet weigert zijn verlies te nemen. Koortsachtig denkt hij na.

Verplaats je in het hoofd van je vijand, hoort hij zijn leraar oorlogsvoering weer zeggen. Probeer te denken zoals hij.

Hij denkt aan graaf Dracula en probeert zich voor te stellen hoe die een vampier zou straffen.

In gedachten ziet hij Tomi voor zich, de vampierspion van het Verzet. Graaf Dracula wilde haar straffen door haar buiten in de zon…

De zon, dat is het!

Met een ruk draait Prins Toet zich om en beent naar het gordijn van de etalage. Zonder aarzelen trekt hij het open.

Een baan van licht valt recht op de vampier.

‘AAAAAAH!’ schreeuwt de vampier.

Met een enorm gesis raakt het licht zijn bleke huid. Een dikke walm rook spuit omhoog.

De vampier kronkelt hevig heen en weer, maar hij zit stevig vast. Er is geen ontsnappen aan.

Al snel vult de winkel zich met de geur van verbrand vlees.

Eus en Nera bedekken vol afgrijzen hun ogen.

Ook Prins Toet wil zijn gezicht afwenden, maar hij doet het niet. Hij mag geen angst tonen.

Voor zijn ogen wordt de huid van de vampier felrood…

‘STOP! GENOEG!’ gilt de vampier.

‘Ik vertel je alles!’ Met een tevreden grijns trekt Prins Toet het gordijn weer dicht.





AL VIJFENTACHTIG JAAR

‘Oké, vertel op,’ zegt Prins Toet. ‘Waar houdt graaf Dracula zich schuil?’

Trillend van de pijn, kijkt de vampier op. Zijn lippen zijn gesmolten en zijn wenkbrauwen verschroeid.

Zijn hele gezicht is rood en bobbelig.

‘Ik weet het niet,’ kreunt hij.

Dreigend steekt Prins Toet zijn hand weer uit naar het gordijn.

‘NEE! NEE!’ gilt de vampier. ‘Ik zweer het! Ik weet het echt niet! Ik wist niet eens dat hij in Parijs was!’

Hij zucht van opluchting als Prins Toet het gordijn weer loslaat.

‘Je wist niet dat hij in Parijs was?’ herhaalt Nera ongelovig. ‘Waar dacht je dan dat hij was?’

‘In Transsylvanië,’ antwoordt de vampier. ‘Graaf Dracula is de heerser van Transsylvanië.’

‘Wás de heerser,’ zegt Prins Toet.

‘Echt?! Is hij…? Maar wat is er dan ge…?’

‘Waarom ben jij dan hier?’ onderbreekt Nera hem. ‘Wat doe jij in Parijs?’

‘Ik woon hier,’ antwoordt de vampier. ‘Deze winkel is van mij, ik heb hem al vijfentachtig jaar.’

‘Wanneer werd je gebeten?’ vraagt Eus.

‘In 1881. Ik woonde toen in het zuiden van Frankrijk en op een avond regende het als een dolle. Er klopte een man aan, hij vroeg of hij mocht schuilen. Natuurlijk, zei ik, kom binnen. Bijna een uur lang zat hij bij me aan de keukentafel, zonder een woord te zeggen. Ik zette warme koffie, maar hij dronk er geen slok van. Het viel me op dat hij erg bleek was, maar hé, hij was net drijfnat geregend. Ik wist sowieso niets van vampiers, en al helemaal niet dat één uitnodiging genoeg is om hen voor altijd toegang tot je huis te geven. Als ik het had geweten, had ik me kunnen beschermen met knoflook en kruisbeelden. Maar ik had geen flauw idee. Een paar dagen later schrok ik ’s nachts wakker en toen stond hij naast m’n bed. Voordat ik ook maar ee…’

‘Wacht,’ zegt Nera. ‘Wanneer zei je dat je was gebeten?’

‘Achttie…’

‘Dat klopt toch niet! Dat is meer dan honderd jaar geleden. En je zei dat je deze winkel…’

‘Ik was al vampier toen ik deze winkel begon.’

‘Echt?!’ roept Nera ongelovig.

‘Ja, ik wilde tussen de mensen leven, zo veel mogelijk het leven leiden van een normaal mens.’

Aan de andere kant van de winkeldeur klinkt het gekrabbel van hondenpoten. Prins Toet stapt naar de deur en laat Hond binnen.

‘Lig,’ commandeert hij. ‘Braaf.’

‘Even terug,’ zegt Nera tegen de vampier. ‘Je woonde dus in Frankrijk toen je werd gebeten.’

‘Ja, die vampier die me beet was heel gemeen. Hij wilde dat ik zijn slaaf werd, dat ik elke nacht voor hem ging jagen – ik was een jager in die tijd. Hij had natuurlijk gezien dat mijn hele huis vol hing met opgezette dieren.’

‘En werd je zijn slaaf?’ vraagt Eus.

‘Heel even, maar ik wist algauw te ontsnappen. Hij had me verteld over Transsylvanië, dat daar heel veel vampiers wonen, dus ik besloot daarheen te gaan. Ik ging naar het kasteel van graaf Dracula, maar hij weigerde me te ontvangen. Ik was gebeten door een vampier die niet tot zijn volgelingen behoorde en dus was ik zijn kostbare tijd niet waard.’

Hij gromt verontwaardigd. Zijn gezicht is nu veel minder rood en zijn wenkbrauwen beginnen alweer terug te groeien – vampiers helen ongelooflijk snel.

‘Ik bleef een paar weken in Transsylvanië, maar ik vond het er niet fijn. De mensen daar zagen meteen dat ik een vampier was en meden me als de pest. En met de vampiers kon ik niet goed opschieten. Die hadden het steeds maar over mensen bijten, en daar ben ik altijd tegen geweest.’

‘Bij Ra! En wat zijn dit dan?!’

Met een woedende blik strijkt Prins Toet over de gaatjes in zijn hals.

‘Dat was zelfverdediging!’ roept de vampier. ‘Wat had ik dan moeten doen?! Jullie komen met houten staken mijn kelder in…’

‘Hij heeft een punt,’ bromt Eus.

‘Transsylvanië,’ zegt Nera, om de draad van het verhaal weer op te pakken.

‘Uh… ja,’ zegt de vampier. ‘Ik vond het daar niks, dus ik ben er weggegaan. Daarna heb ik jarenlang rondgereisd – door Hongarije, Duitsland, Scandinavië… Ik hield me vooral schuil in de bossen en leefde van dierenbloed. Het was in Finland, toen ik een prachtig rendier beet, toen ik ineens besefte dat ik de doodgebeten dieren kon gaan opzetten, zoals ik vroeger deed. Toen kwam het plan om een taxidermiewinkel te beginnen.’

‘Dus toen ben je hierheen gegaan?’ vraagt Prins Toet.

‘Nee, nee, mijn eerste winkel was in een klein dorpje in Finland. Er was maar weinig klandizie, maar dat vond ik niet erg. Ik verdiende net genoeg om de huur te kunnen betalen en meer had ik niet nodig. Het is niet dat ik eten hoefde te kopen.’

Hij grinnikt even.

‘Maar na een jaar of tien begon het de mensen op te vallen dat ik niet ouder werd. Ik zag er nog precies zo uit als toen ik tien jaar eerder in het dorpje neerstreek. Eerst begonnen ze over me te roddelen, daarna werd ik steeds achterdochtiger bekeken. Ze gingen zich afvragen waarom ik nooit overdag naar buiten kwam en vroegen me waarom mijn gordijnen altijd dicht waren. Toen er op een dag een steen door de ruit ging, besloot ik te vluchten.’

‘En toen ben je naar Parijs gekomen?’ vraagt Nera.

‘Ja,’ zegt de vampier. ‘Ik dacht: in zo’n grote stad val je veel minder op. En dat bleek te kloppen. Ik zit hier nu al vijfentachtig jaar en niemand heeft me ooit naar mijn leeftijd gevraagd. Tegen de klanten zeg ik dat mijn opa de winkel is begonnen. Ze denken dat ik de derde generatie ben.’

‘En andere vampiers?’ vraagt Prins Toet. ‘Wij snappen dat gewone mensen je niet herkennen, maar hoe zit het met de andere vampiers? Er moeten er toch meer zijn in zo’n grote stad?’

De vampier schudt zijn hoofd.

‘Ik heb er hier nooit een gezien, nooit,’ zegt hij. ‘De laatste keer dat ik vampiers zag, was toen ik vertrok uit Transsylvanië.’

Prins Toet, Nera en Eus kijken elkaar ontgoocheld aan.

Ze waren er echt van overtuigd dat de vampier hun kon vertellen waar graaf Dracula was. Dat hij van niets weet, komt aan als een enorme klap.





GEEN RATTEN MEER

Met een van de mesjes die op de tafel liggen snijdt Nera de touwen los waarmee de vampier vastzit.

Hij komt overeind en wrijft met een pijnlijk gezicht over zijn polsen.

‘Gaat het?’ vraagt Prins Toet schuldig. ‘Kunnen wij iets voor u doen?’

‘O, nu is het ineens “u”,’ sneert de vampier.

Prins Toet lacht ongemakkelijk.

‘Kunnen wij iets doen?’ vraagt hij nogmaals. ‘Heeft u honger? Zullen wij buiten een dier voor u vangen?’

De vampier maakt een wegwerpgebaar, maar bedenkt zich dan.

‘Doe maar een rat,’ zegt hij.

‘Komt in orde!’ roept Prins Toet, die duidelijk blij is dat hij iets kan doen. ‘Kom, Hond.’

Hij duwt Hond overeind en loodst hem voorzichtig achter het gordijn, op zo’n manier dat er geen zonlicht de winkel binnenvalt.

Met een bonk valt de winkeldeur dicht.

De vampier begint hard te grinniken.

‘Wat?’ vraagt Nera.

‘Er zijn al weken geen ratten meer in de stad,’ grijnst de vampier. ‘Dus hij kan lang zoeken.’

Nera gniffelt.

‘Ik ben Nera trouwens,’ zegt ze. ‘Dat is Eus.’

‘Virgile.’

‘Hoe bedoelt u dat er geen ratten meer zijn?’ vraagt Eus.

‘Het is heel raar,’ antwoordt Virgile op vriendelijke toon. ‘Het stikte hier altijd van de dikke rioolratten, maar sinds een paar weken zijn ze verdwenen. Echt nergens in Parijs worden nog ratten gezien. De kranten noemen het een wonder. De burgemeester zegt dat het aan haar te danken is, omdat ze de vuilnisbakken vaker laat legen.’

‘Een paar weken…?’ mompelt Nera nadenkend. ‘Graaf Dracula is ook pas een paar weken in de stad.’

‘Denk je dat de vampiers de ratten als voedsel gebruiken?’ vraagt Eus.

‘Al die ratten?’ lacht Virgile, nog voordat Nera kan antwoorden. ‘Onmogelijk! Het waren er ontelbaar veel. ’s Nachts hoorde je ze overal ritselen – in de goot, in de vuilcontainers… Ze spetterden zelfs door de Seine.’

‘Toch moet het verband houden met elkaar,’ peinst Nera. ‘Dat kan haast niet anders. Ik durf te wedden dat als we de ratten vinden, we de graaf vinden.’

‘Ratten wonen in het riool, toch?’ oppert Eus. ‘Misschien zit graaf Dracula in het riool?’

‘Nooit,’ snuift Virgile. ‘Veel te vochtig. Vampiers houden van droge, donkere plekken. Tenzij…’

Zijn mond valt open.

‘Natuurlijk! De catacomben!’

‘De wat?’ vraagt Nera.

‘De catacomben,’ zegt Virgile. ‘Hier beneden.’

Hij wijst naar de grond.

‘Een immens labyrint van mijngangen, diep onder de straten van Parijs. In die onderaardse gangen liggen de botten en schedels van meer dan zes miljoen Parijzenaren.’

‘Wacht,’ zegt Nera. ‘Ik snap het niet. Er is een begraafplaats ónder de stad?’

‘Nee, nee, geen begraafplaats, het is meer… eh…’

Virgile denkt even na en begint dan opnieuw.

‘Je moet weten dat Parijs eeuwenlang maar één begraafplaats had, een groot terrein in het midden van de stad. Sinds de middeleeuwen werd elke dode Parijzenaar daar begraven. Om ruimte te besparen, werden de lijken met tientallen tegelijk in één graf gegooid. Pas als het graf tot de rand gevuld was, werd het dichtgemaakt.’

‘En tot die tijd bleven ze openliggen?’ vraagt Nera vol walging.

‘Ja, je kunt je voorstellen hoe erg het daar stonk. Het schijnt dat mensen in de kerk ernaast regelmatig flauwvielen tijdens de mis. Maar dat was nog niks. In de achttiende eeuw was de begraafplaats zó vol dat er geen plek meer was voor nieuwe graven. De doden werden maar gewoon opgestapeld tegen de muur van de kerk. Ze wisten niet wat ze er anders mee aan moesten.’

‘Maar dan breken er toch ziektes uit?’ stamelt Eus. ‘Als daar allemaal lijken liggen te rotten?’

‘Precies!’ zegt Virgile. ‘Dat gebeurde ook. Ik geloof dat het in 1780 was – toen leefde ik nog niet hoor. Er brak een grote cholera-epidemie uit. Toen besloot het stadsbestuur dat er iets moest gebeuren. Het kerkhof ging dicht en er werd bepaald dat alle lijken naar de mijngangen onder de stad overgebracht moesten worden. Niet alleen de doden die opgestapeld lagen, maar ook de miljoenen skeletten in de graven. Met karren werden die botten en schedels ’s nachts naar de mijn gereden en door de ingangen naar binnen gestort. Het duurde wel twee jaar voordat alles was opgegraven en overgebracht. Daarna werden de mijngangen afgesloten en tot verboden gebied verklaard. En dat zijn ze nog altijd.’

Nera kijkt naar haar voeten.

‘Dus hieronder liggen allemaal mensen begraven?’

‘Ja,’ zegt Virgile. ‘De catacomben strekken zich helemaal onder de stad uit. Veel gangen lopen precies gelijk met de straten die erboven liggen.’

Hij kijkt Nera aan.

‘Het is daar donker, verlaten, het ruikt er naar de dood. En je kunt je kilometerslang voortbewegen zonder ook maar een spoortje zonlicht te zien. Het is…’

‘… De perfecte locatie om een vampierleger te verbergen!’ vult Nera opgewonden aan.

‘Weet u waar de ingang is?’ vraagt Eus.

Virgile schudt zijn hoofd.

‘Ik geloof dat je er via putdeksels kunt komen, maar dan moet je wel weten welke je moet hebben. Als je de verkeerde hebt, kom je in het riool uit… Of, nee. Wacht.’

Op zijn hoge voorhoofd vormen zich diepe denkrimpels.

‘Iemand heeft me ooit verteld over een ingang in de buurt van Parc Montsouris. Er is daar een oude spoorbaan, die allang niet meer gebruikt wordt. Als je de rails volgt, kom je in een grote tunnel uit. Daar zou een ingang moeten zijn.’

‘Onwijs bedankt,’ zegt Nera. ‘U hebt ons geweldig geholpen. En eh… sorry voor…’

‘Ja, ja,’ mompelt Virgile.

Een kort moment lijkt hij te aarzelen, dan kijkt hij Nera recht aan.

‘Wees voorzichtig,’ zegt hij zacht, op bijna vaderlijke toon. ‘Het is levensgevaarlijk daar beneden, in dat kolossale doolhof van stikdonkere gangen. Als je verdwaalt, kom je er nooit meer uit. En als graaf Dracula er inderdaad is, als hij daadwerkelijk een vampierleger aan het vormen is…’

‘Ik snap dat het gevaarlijk is,’ zegt Nera strijdlustig. ‘Maar mijn vrienden en ik gaan graaf Dracula verslaan. En er is niets wat ons zal tegenhouden!’





GANGEN VOL BOT TEN
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MACHT IS MOEILIJK

Later die ochtend lopen ze over de met mos begroeide rails. De in onbruik geraakte spoorweg ligt een heel eind onder straatniveau, maar door de hoge struiken en bomen op de hellingen aan beide kanten is er van de stad boven hen nauwelijks iets te zien.

Nera, die vooroploopt, houdt er flink de pas in. Dragos zit als vleermuis in haar rugzak en ze wil hem niet te lang in die verstikkende omgeving houden.

Een hele tijd klinkt alleen het gehijg van Hond en het geknisper van het grind.

Dan doorbreekt Prins Toet de stilte.

‘Wij moesten het doen…’ stamelt hij zachtjes. ‘Hij was onze enige aanwijzing.’

‘Hm,’ bromt Nera instemmend.

‘Wij konden toch niet weten dat hij niet wist dat graaf Dracula in Parijs is? Hij spuugde in ons gezicht!’

‘Hm,’ bromt Nera weer.

‘En hij probeerde ons te bijten. En…’

‘Prins, het is oké,’ sust Nera. ‘Die brandwonden zijn allang genezen.’

‘Je kon het niet weten,’ mompelt Eus.

Hij schrikt van zijn eigen woorden.

‘We konden het niet weten,’ herstelt hij vlug.

‘Anders hadden we ook nooit gehoord over de catacomben,’ vult Nera aan.

‘Ja,’ zegt Prins Toet. ‘Jullie hebben gelijk. Het moest gebeuren.’

‘Net als bij die weerwolf,’ zegt Nera. ‘Soms moet je gewoon ingrijpen. Niets doen is geen optie.’

‘Nee,’ prevelt Prins Toet. ‘Niets doen is geen optie.’

Even zijn ze allemaal alleen met hun gedachten.

‘Soms zijn wij echt blij dat wij nooit farao geworden zijn,’ zegt Prins Toet dan.

Voor hen doemt de opening van een grote, donkere tunnel op.

‘Macht is… moeilijk,’ zegt Eus, terwijl hij opkijkt naar de tunnelmond.

‘Ja!’ zegt Prins Toet. ‘Dat zeg je goed! Macht is moeilijk. Heel moeilijk.’

Behoedzaam stappen ze de tunnel in. Met hun zaklampen schijnen ze over de rails en over de dikke, grijze tunnelwanden.

Ergens druppelt iets, maar verder is het in de inktzwarte duisternis doodstil.

Als ze ver genoeg van het zonlicht bij de ingang zijn, tast Nera over haar schouder naar de rits van haar rugzak.

‘Laat mij maar,’ zegt Eus achter haar, en met een harde ruk trekt hij de rits open.

Dragos fladdert zó snel naar buiten dat Eus achteruit moet springen. Zijn armen zwaaien in het rond op zoek naar evenwicht.

De straal van zijn zaklamp schiet omhoog… en dan ziet hij ze hangen.

Vleermuizen! schiet het door zijn hoofd, maar op hetzelfde moment beseft hij dat het geen vleermuizen zijn.

Het zijn ratten.

Duizenden, misschien wel tienduizenden ratten hangen dicht op elkaar aan hun achterpoten aan het plafond.

Hun voorpoten zitten voor hun borst gekruist, met de lange staart er losjes overheen gekruld.

‘Uh… Nera?’ stamelt Eus angstig. ‘Virgile zei toch dat alle ratten verdwenen waren…?’

Langzaam laat hij het witte licht van zijn zaklamp over de eindeloze rijen van slapende ratten glijden.

‘Ik… Ik geloof dat ik ze gevonden heb.’





LOSSE STAVEN

Bijna een minuut lang staren ze ademloos omhoog naar de stokstijf hangende ratten.

Dan legt Prins Toet zijn hand op de zaklamp van Eus en drukt hem naar beneden.

‘Genoeg,’ fluistert hij indringend. ‘Straks worden ze nog wakker.’

Voorzichtig, met hun zaklampen op de grond gericht, sluipen ze verder de tunnel in.

Hond ziet de opening als eerste. Zacht blaffend wijst zijn rechterkop hen op een nauwelijks zichtbaar gat in de rotsbodem, vlak tegen de tunnelwand.

‘Issss dit de ingang?’ fluistert Dragos.

‘Dat weten we snel genoeg,’ antwoordt Nera.

Ze duwt haar kruisboog, pijlenkoker en rugzak in zijn armen. Met alleen de zaklamp in haar hand, schuift ze met haar benen vooruit het gat in.

In een smal gangetje, dat steil omlaag loopt, komt ze weer overeind. Heel voorzichtig zet ze haar voeten neer, stapje voor stapje, terwijl ze met haar hand houvast aan de rotswand zoekt.

Opeens verschuift er onder haar voet een steen.

Met een smak schiet ze onderuit. Haar zaklamp klettert uit haar handen.

In vliegende vaart schuift ze over de harde rotsbodem omlaag, suist een fractie van een seconde door de lucht en landt dan met een klap op iets hards.

Het is geen stenen bodem of rots waar ze op landt, het zijn een soort losse staven, die verschuiven zodra ze zich beweegt. Haar linkerhand vindt houvast op een rond, hard iets.

Kreunend drukt ze haar lichaam overeind.

De zaklamp ligt rechts van haar, met het schijnsel op de rotswand gericht. Zonder op te staan, strekt ze haar arm uit, grijpt de zaklamp en schijnt om zich heen.

Ze gilt van schrik.

Het ronde ding onder haar linkerhand is een schedel, die haar grijnzend aankijkt.

De harde staven waar ze op zit zijn botten. Mensenbotten.

Vol afgrijzen kijkt ze om zich heen. De hele ruimte is bezaaid met eeuwenoude botten en schedels.

‘Nera!’ klinkt het van boven. ‘Sssseg wat!’

‘Kom maar,’ wil ze roepen, maar uit haar mond komt niet meer dan een schor gefluister. ‘Dit zijn inderdaad de catacomben.’





HET NEST

Het kost wat moeite om Hond door de opening te krijgen, maar uiteindelijk staan ze allemaal beneden.

Er is maar één kant die ze op kunnen: een nauwe, stikdonkere mijngang in. Met moeite ploegen ze voort over de vele beenderen en schedels die de vloer vormen.

Het gekraak van de botten is het enige wat klinkt.

Hond loopt voorop. Nera houdt haar zaklamp onder haar kruisboog geklemd en schijnt over zijn koppen heen, zodat hij kan zien waar hij naartoe gaat.

Twee van zijn drie koppen turen recht vooruit, de oren waakzaam gespitst. De rechterkop snuffelt wat aan de muur.

Plotseling blijft hij staan. Alle drie zijn koppen schieten naar rechts en beginnen opgewonden in het rond te snuiven.

‘Wat issss…’ begint Dragos, maar nog voordat hij zijn zin kan afmaken, stuift het gitzwarte monster al naar voren.

‘Hond, wacht!’ roept Nera.

Zo snel als ze kan, volgt ze hem door het labyrint van gangen.

Nog net ziet ze hem tegen een muur opspringen en in een gat verdwijnen.

Haastig klimt ze achter hem aan, perst zich door de smalle doorgang en buitelt omlaag.

Met een klap landt ze op een harde rotsgrond.

Onmiddellijk dringt een sterke stank haar neus binnen. Met een kreet van afschuw trekt ze haar arm uit iets plakkerigs.

Naast haar krabbelt Hond overeind, maar ze trekt hem terug voordat hij naar voren kan schieten.

‘Blijf!’ fluistert ze dwingend.

Een tel later ploffen Dragos, Eus en Prins Toet naast hen neer.

Eus grijpt Hond bij zijn nekvel, zodat Nera haar handen vrij heeft om haar kruisboog te heffen.

Met z’n allen komen ze overeind.

Ze bevinden zich in een uitgestrekte ruimte, waar ze maar net rechtop kunnen staan. Schuin voor hen ligt een karkas in een berg met bloed besmeurde veren.

‘Een uil,’ fluistert Dragos, terwijl hij met zijn houten staak tegen de afgekloven botten duwt. ‘Gedood voor het vleessss, niet voor het bloed.’

Angstig tuurt hij in het duister.

‘Dussss hij issss niet door een vampier gedood.’

Behoedzaam, met hun wapens in de aanslag, sluipen ze verder, langs brede pilaren van eeuwenoude bakstenen.

Overal liggen aangevreten dieren in plasjes bloed – sommige vers, andere al oud en rottend.

Met zijn houten staak wijst Dragos naar het midden van de ruimte.

‘Er issss daar ietssss,’ fluistert hij.

Als ze dichterbij komt, hoort Nera het ook. Het is een zacht gepiep.

Met ingehouden adem zet ze een stap naar voren.

En nog een.

Het schijnsel van haar zaklamp glijdt over de rotsgrond en bereikt de rand van een soort nest van botten.

Langzaam glijdt het schijnsel omhoog, naar de bron van het gepiep…

‘Ahh!’ roept Nera verrukt.

Want het nest zit vol met speelse, driekoppige hondjes.

Ongelovig staren ze naar het nest met hellepuppy’s.

‘Hoe komen die nou hier?’ vraagt Eus, terwijl hij Hond loslaat.

Wild kwispelend besnuffelt Hond zijn jonge soortgenoten.

‘Aan al die karkassen te zien, wonen ze hier al jaren,’ bromt Prins Toet. ‘Hun ouders dan.’

‘Het zal wel een hele roedel zijn,’ zegt Nera. ‘Hier beneden wonen ze onzichtbaar voor de mensen in de stad. En ’s nachts kunnen ze door de tunnel naar buiten om te jagen.’

‘Maar als graaf Dracula de catacomben heeft overgenomen…’ begint Eus.

‘… Ssssal hij sssse hier vasssst niet ssssomaar laten wonen,’ vult Dragos aan.

Prins Toet stapt achteruit en spiedt gespannen om zich heen.

‘We moeten hier weg,’ fluistert hij.

Maar nog voordat ze een stap kunnen verzetten, zwelt er uit het duister rechts van hen een zacht gegrom op, uit meerdere kelen.

Meteen klinkt er ook voor hen gegrom.

En links van hen.

In het trillende licht van hun zaklampen zien ze tientallen hellehonden langzaam op hen afkomen.
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OMCIRKELD DOOR HELLEHONDEN

Hond ziet de hellehonden naderen en veert enthousiast overeind. Het is jaren geleden dat hij voor het laatst soortgenoten heeft gezien.

Kwispelend trippelt hij op hen af, maar hij verstart als hij de blik in hun gele ogen ziet.

Het is een blik vol razernij en bloedlust.

Angstig stapt Hond weer achteruit, maar het is al te laat.

De grootste hellehond flitst naar voren, met alle drie zijn bekken opengesperd.

Zes rijen vlijmscherpe tanden scheren op Hond af en boren zich in zijn lijf.

Piepend van pijn, schiet Hond achteruit.

Nera springt beschermend voor hem, met haar kruisboog in de aanslag. De anderen heffen hun houten staken.

De hellehonden, die bijna allemaal groter zijn dan Hond, zijn niet onder de indruk en vormen een halve cirkel om hen heen.

‘Terug,’ fluistert Prins Toet. ‘Snel, voor ze ons insluiten.’

Voorzichtig, zonder onverhoedse bewegingen te maken, sluipen ze achteruit in de richting van het gat in de muur waardoor ze naar binnen zijn gekomen.

De hellehonden komen steeds dichterbij, maar Nera schiet een pijl af en dwingt hen weer naar achteren.

‘Eusebius, help Hond naar buiten,’ fluistert Prins Toet op de zelfverzekerde toon van een legerleider. ‘En klim dan zelf.’

Gehoorzaam volgt Eus het commando op.

‘Nu jullie,’ beveelt Prins Toet.

‘Ik laat je hier niet achter!’ roept Nera, terwijl ze een nieuwe pijl grijpt en de pees van haar kruisboog naar achteren rukt.

‘Wij zijn onkwetsbaar,’ antwoordt Prins Toet.

‘Ben je vergeten wat die weerwolf met je arm deed?’ roept Nera, terwijl ze de pijl afschiet. ‘En dat was één bek! Die monsters scheuren je met z’n allen helemaal in stukken!’

‘Ik doe het wel,’ zegt Dragos zachtjes.

Hij schrikt van zijn eigen woorden, maar beseft tegelijkertijd dat dit is wat hij moet doen.

Dit is zijn kans om te bewijzen dat hij geen lafaard is, zijn kans om iedereen te laten vergeten dat hij vluchtte voor de weerwolf.

‘Ik doe het wel,’ zegt hij opnieuw. ‘Ik houd sssse sssso lang mogelijk tegen en dan verander ik in een vleermuissss en kom ik jullie achterna.’

Even lijkt het of Prins Toet wil tegensputteren, maar dan knikt hij en begint achterwaarts naar het gat te sluipen.

Nera spant haar kruisboog weer en legt er een pijl op.

‘Neem de kruisboog,’ fluistert ze, terwijl ze het wapen in Dragos’ handen drukt en de pijlenkoker op de grond legt. ‘Dan blijven ze op afstand.’

Dragos reikt haar zijn houten staak aan en spant zijn vinger om de trekker van de kruisboog.

Als hij opkijkt, is Nera al door het gat verdwenen.

Prins Toet klimt achter haar aan.

Dragos staat nu in zijn eentje tegenover de vervaarlijk grommende hellehonden.

‘Uh… hoi,’ zegt hij hevig trillend. ‘Prachtig hol hebben jullie hier. Heel…’

Met een gil schiet hij achteruit als een van de hellehonden happend op hem af springt.

Haastig schiet hij een pijl af en dwingt het monster terug.

Vlug probeert hij de pees van de kruisboog weer naar achteren te trekken, maar er springt alweer een nieuwe hellehond naar voren.

In een reflex stuift Dragos naar achteren. De kruisboog klettert uit zijn handen.

Hij staat nu met zijn rug tegen de muur, zonder wapen.

De hellehonden weten dat hij geen kant meer op kan. Precies tegelijk zetten ze allemaal een stap naar voren.

En nog een.

Dragos wil zijn vleermuisgedaante aannemen, maar hij weet dat Nera en de anderen nog niet ver genoeg zijn.

Het is nog te vroeg om te vluchten.

Maar de hellehonden zakken al door hun achterpoten, klaar om op hem af te springen…

Hun gegrom zwelt nog verder aan.

Doodsbang zet Dragos zich schrap…

In een zwarte flits springen de hellehonden naar voren.

‘AAAAH!’ gilt Dragos, en eindelijk transformeert hij in een vleermuis.





GEJUICH IN DE VERTE

Zo snel als ze kunnen, rennen Nera, Prins Toet, Eus en Hond door de donkere mijngangen.

Nera kijkt voortdurend achterom, maar van Dragos is nog geen spoor.

Gelukkig ook niet van de hellehonden.

In een van de gangen stuiten ze op een ronde schacht, die heel ver omhoog loopt naar een putdeksel. In de wand van de schacht zitten ijzeren sporten, die een lange trap naar boven vormen.

Zonder er veel aandacht aan te besteden, rennen ze eronderdoor.

Struikelend over de vele botten en schedels, stuiven ze de volgende gang in.

‘Wacht!’ hijgt Eus ineens. ‘Hoor je dat?’

Dan horen de anderen het ook: ergens in het duister voor hen klinkt gejuich.

‘Dat moeten de vampiers zijn,’ fluistert Prins Toet. ‘Eropaf!’

Met hun houten staken in de aanslag, sluiprennen ze door de pikdonkere gangen op het geluid af. Ze persen zich door een gang die zó smal is dat ze er alleen zijdelings doorheen kunnen en knippen dan haastig hun zaklampen uit.

In de verte flikkert een oranje schijnsel.

Als ze dichterbij komen, onderscheiden ze een groot gat in de muur.

Het gejoel klinkt nu ontzettend luid: ‘JAAAA! JAAAA! OHHH!’

Ze moeten op hun tenen staan om door het gat te kunnen kijken. Ze zien de achterkant van een grote troon van schedels, die oplicht in het flikkerende schijnsel van twee vuurschalen.

Hoog boven de troon hangen ratten, in dezelfde omgekeerde houding als de ratten die ze eerder zagen.

Nera en Prins Toet strekken zich uit, maar het lukt hen niet om meer te zien.

‘Hier,’ fluistert Eus.

Met zijn hoef schuift hij wat botten bij elkaar, zodat ze een opstapje hebben.

Nu kunnen ze de hele zaal zien.

De troon kijkt uit op een arena met een rand van schedels, met daaromheen een heleboel wild enthousiaste vampiers.

‘WE HEBBEN EEN WINNAAR!’ brult een vampier met een kapiteinspet op.

Alle ogen zijn gericht op een gespierde vampier, die drijfnat van het zweet door de arena loopt. In zijn handen heeft hij een houten staak en een groot schild, die hij triomfantelijk in de lucht houdt.

In het zand van de arena ligt een tweede schild te midden van een hoopje stof.

‘LAAT JE HOREN VOOR YURI!’

De tientallen vampiers rond de arena joelen de longen uit hun lijf.

Dan wordt het stil.

De gespierde winnaar, die blijkbaar Yuri heet, werpt zijn staak en schild in het zand en knielt voor de troon.

‘Je hebt gestreden. Gedood. Gewonnen,’ klinkt het vanaf de troon.

Het is een kille, strenge stem, maar er klinkt waardering in.

‘Daarmee heb je jezelf bewezen. Je bent nu een van ons.’

‘Heer Dracula,’ stamelt Yuri dankbaar. ‘Ik zal u niet teleurstellen.’

Hij komt overeind en zet een stap naar voren. Meteen deinst hij weer achteruit, want twee grote hellehonden springen woest grommend overeind.

De kettingen waarmee de hellehonden aan de troon vastzitten rinkelen luid.

‘Lig!’ beveelt Dracula.

Onmiddellijk gaan de hellehonden weer liggen.

De graaf strekt zijn hand uit en Yuri stapt schuchter naar voren om de hand te kussen.

Het publiek juicht.

‘Yuri is nu een van ons!’ brult de heraut met de kapiteinspet.

Met zijn handen zweept hij het publiek op.

‘Klaar voor meer?’

‘JAAAAAA!’ gilt het publiek extatisch.

‘Oké dan! Breng de volgende rekruten!’

Twee vampiers worden de arena in geduwd, elk een andere kant op.

De vampier aan de linkerkant is mager, maar heeft wel brede bovenarmen. Aan de wollen kraag van zijn openhangende, bruinleren jack kleeft wat opgedroogd bloed.

‘Drie weken geleden was hij een afgezwaaid gevechtspiloot die zijn dagen sleet als gids in een museum,’ roept de heraut. ‘Nu heeft hij de kans om een van ons te worden. Laat je horen voor…’

Het gejuich is zó luid dat de naam niet te horen is. Met zijn vuist omhoog draait de piloot in het rond.

‘Hij neemt het op tegen…’

Bijna in slow motion draait de heraut zich naar de andere kant van de arena.

‘… Een gigant die als geen ander de geur van bloed kent. Nu kan hij het eindelijk drinken. Laat je horen voor de slager van Croulebarbe!’

Een reusachtige vampier, gehuld in een met bloed bedekt slagersschort, werpt zijn brede armen in de lucht. Genietend neemt hij het gejuich in ontvangst.

‘Er is maar één regel: het gevecht eindigt pas als een van jullie tot stof verpulverd is,’ roept de heraut, terwijl de twee vampiers elk een zwaar houten schild en een scherpe staak in hun handen gedrukt krijgen. ‘Begrepen?’

De slager slaat hard met zijn houten staak op zijn schild. De piloot beperkt zich tot een grimmig knikje.

‘Is iedereen er klaar voor?

Het geschreeuw van het publiek is bijna oorverdovend.

‘IK VROEG: ZIJN JULLIE ER KLAAR VOOR?’

Het gejuich zwelt nog verder aan.

De heraut heft zijn arm en laat hem dan razendsnel weer zakken.

‘BEGIN!’





KETSENDE STAKEN

Door het gat in de muur zien de vrienden hoe de slager met een wilde kreet op de piloot afstormt.

Nog voordat de piloot de kans krijgt om zijn houten staak te heffen, is de slager al vlakbij.

De slager heft zijn houten staak als een speer boven zijn schouder. Al rennend zet hij zich af en springt naar voren.

Hij flitst door de lucht, met de punt van zijn houten staak recht op de hals van de piloot af…

Net op tijd stoot de piloot zijn schild omhoog. De slager smakt tegen het schild en valt in het zand.

Onder luid gejuich haalt de piloot met zijn houten staak uit naar de benen van zijn tegenstander, maar de slager rolt opzij.

Nog geen seconde later staat hij alweer overeind.

Precies tegelijk stoten de twee vampiers hun houten staken naar voren. Met een harde tik ketsen de wapens op elkaar.

Het publiek brult enthousiast.

De twee vampiers draaien nu om elkaar heen, terwijl ze uithalen met hun houten staak en weer wegduiken achter hun schild.

Tot vreugde van het publiek verandert de slager van tactiek. Hij duikt nu niet meer weg, maar gebruikt zijn schild als wapen.

Met een enorme kracht haalt hij met zijn schild uit naar de piloot.

De ene na de andere klapt dreunt neer op de piloot. Hij wankelt achteruit…

De slager ruikt zijn kans. Brullend van inspanning, haalt hij extra hard uit.

De dreun is zó hard dat de piloot naar achteren vliegt en keihard op zijn rug in het zand neerkomt. De houten staak rolt uit zijn hand.

In een reflex heft de piloot zijn schild, maar de slager is al bij hem en stoot zijn houten staak omlaag, recht op de onbeschermde borst af.

Met een ongekend snelle beweging zwaait de piloot zijn schild opzij.

De rand van het schild raakt de staak in volle vaart en gaat er dwars doorheen.

Splinters vliegen in het rond terwijl de piloot door rolt naar zijn eigen staak. Zonder overeind te komen, grijpt hij hem vast en stoot de scherpe punt naar de benen van de slager.

De slager springt zó snel weg dat hij zijn evenwicht verliest. Hij valt op zijn rug in het zand.

Onmiddellijk komt de piloot overeind en stormt op de slager af.

De slager probeert zijn schild te heffen, maar de piloot is sneller en trapt het schild weg.

Hij heft zijn houten staak…

Op dat moment klinkt er geblaf.

Meteen springen de hellehonden bij de troon op en beginnen ook te blaffen, met hun ogen gericht op een van de ingangen van de zaal.

Als één man draait het publiek zich om.

Achter het gat in de muur strekken Nera, Prins Toet en Eus zich uit om te ontwaren wat er gebeurt. Algauw zien ze een heleboel hellehonden naar binnen komen.

Een van de monsters heeft een vleermuis in zijn rechterbek. Met een zwaai van zijn kop werpt hij hem in het zand.

De vleermuis verandert in een jongen.

‘Nee!’ stamelt Nera geschokt, als ze Dragos herkent.





JIJ!

Knipperend opent Dragos zijn ogen. Alles om hem heen is wazig.

Zijn enkel doet ontzettend pijn.

Toen de hellehonden op hem afsprongen, was hij in een vleermuis veranderd en naar het gat in de muur gedoken, maar een van de hellehonden wist hem met zijn scherpe tanden bij zijn vleermuispoot te grijpen.

Hoe hard Dragos ook met zijn vleugels sloeg, het lukte hem met geen mogelijkheid om los te komen.

Lijdzaam moest hij toezien hoe de hellehonden via een van de andere uitgangen het hol uit klommen en hem door het doolhof van gangen hierheen brachten.

Al snel begint de wereld om hem heen wat minder wazig te worden.

Hij ligt in het zand. Vlak bij hem liggen een groot schild en een gebroken houten staak.

Een rand van schedels vormt het einde van de zandbak, daarachter ziet hij talloze benen.

Luid geschreeuw en gesis dreunt in zijn oren terwijl hij zijn bovenlichaam omhoog duwt.

Achter twee liggende hellehonden aan kettingen ziet hij een troon die geheel uit schedels bestaat.

Op de troon zetelt graaf Dracula.

‘Jij!’ grauwt de graaf, als hij Dragos herkent.

Dragos aarzelt geen moment en springt overeind. Een scheut van pijn schiet door zijn enkel.

‘Heer, eindelijk!’ roept hij verheugd, terwijl hij zich naar voren haast en met een diepe buiging voor de troon knielt. ‘Ik heb u overal gessssocht!’

In één klap is het in de zaal doodstil.

‘Ik wisssst wel dat u nog in leven wassss!’ gaat Dragos verder.

Hij durft de graaf niet recht aan te kijken en kijkt in plaats daarvan naar diens lange, bleke vingers op de leuning van de schedeltroon.

‘Tijdenssss de aanval op uw kassssteel wisssst ik te ontssssnappen uit de balssssaal, vlak voor dat gruwelijke moment met die sssspiegelssss. Ik versssstopte me in de kelder tot het donker werd, en toen ben ik gevlucht. Ssssindssss die dag ben ik op ssssoek naar u. Ik wil u helpen een nieuw leger te vormen en terug te g…’

Zijn stem stokt als hij de vingers van de graaf ziet krommen om de leuning.

Angstig kijkt hij op. De machtige oppervampier blikt met vlammende ogen op hem neer.

‘Hoe achterlijk denk jij dat ik ben?’ snauwt de graaf. ‘Denk je nou echt dat ik niet weet wat jij gedaan hebt? En dat ik niet weet wat jij hier komt doen? Zeg op, waar zijn de anderen?’

‘Anderen?’ stamelt Dragos. ‘Welke anderen?’

‘Lieg niet!’ briest graaf Dracula.

Hij veert overeind en stapt langs Dragos heen de arena in.

De hellehonden deinzen vol respect achteruit.

‘Deze jongen…’ begint de graaf op luide toon, terwijl hij zijn blik langzaam over het publiek laat glijden. ‘Deze jongen had de ongelooflijke eer zich mijn zoon te mogen noemen. Mijn zoon! En in plaats van dankbaar te zijn en mij te dienen… leidde hij de vijand mijn kasteel binnen.’

De arena vult zich met geschokte kreten, gevolgd door woedende verwensingen.

‘Dood hem!’ klinkt het van alle kanten. ‘Dood hem!’

‘Dood hem! Dood hem!’ gonst het in Nera’s oren.

Verdoofd van schrik staart ze door het gat in de muur naar de arena.

Het duurt even voordat ze doorheeft dat er iets aan haar rechterbroekspijp trekt.

Ze merkt het pas als de pootjes al over haar zij omhoog trippelen naar haar schouder.

Geschrokken draait ze haar hoofd… en kijkt recht in de fonkelende rode ogen van een grote rat.

Sissend spert de rat zijn bek open en onthult twee scherpe vampiertanden.

Gelijk schiet zijn bek naar voren, recht op haar hals af.

‘Aaaah!’ gilt Nera, terwijl ze de rat in blinde paniek van zich af slingert.

Bij het horen van de gil draait het vampierpubliek zich met een ruk naar het gat in de muur.

Nog net zijn er achter het gat een paar gestalten te zien, die haastig wegduiken.

‘Grijp ze!’ brult graaf Dracula.

Onmiddellijk sperren de ratten die boven de troon hangen hun rode ogen open.
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In een flits laten ze zichzelf omlaag vallen en spurten op het gat in de muur af.

Met z’n allen tegelijk duiken ze erdoorheen.





GRAAIENDE STAARTEN

‘Weg!’ schreeuwt Prins Toet, als de golf van vampierratten door het gat in de muur gutst.

Zijn staak glipt uit zijn handen als hij Nera en Eus voor zich uit duwt.

Het volgende moment klappen de ratten tegen zijn rug en klettert hij voorover op de vloer van botten.

Lange staarten strengelen zich om zijn polsen, maar hij stoot zijn lichaam omhoog en rukt zich los.

Met een snelle koprol duikt hij naar voren.

In een flits ziet hij hoe Hond bedolven wordt onder de ratten.

Voor hem vluchten Nera en Eus verder de gang in, maar de vampierratten zijn vlak achter hen.

Al rennend stoten ze met hun houten staken in het rond. Telkens als ze een rat raken, verandert die in stof.

Maar de ratten zijn met veel te veel.

Hun graaiende staarten wikkelen zich om Nera’s enkels en ze tuimelt voorover.

‘Nera!’ gilt Eus, terwijl hij zich half omdraait.

Meteen klauwen de rattenstaarten zich ook om zijn hoeven.

‘Kijk uit!’ krijst Prins Toet, terwijl hij naar voren stormt.

Kronkelend onder het gewicht van de ratten op zijn rug, knipt hij de zaklamp aan die hij nog steeds in zijn hand heeft.

Het felle licht baant zich een weg door de gang, recht in de ogen van de ratten die Eus belagen.

Piepend van de pijn, stuiven de ratten bij het licht weg.

‘Eusebius, ren!’ roept Prins Toet, terwijl hij zijn aandacht op Nera richt. ‘Wij houden ze tegen!’

‘Maar…’ stamelt Eus.

‘Ren!’

Brullend van strijdlust, schopt en slaat Prins Toet de vampierratten van Nera af, maar de overmacht is te groot. Met tientallen tegelijk klimmen de ratten tegen zijn benen op en drukken met hun volle gewicht tegen zijn rug en schouderbladen.

Stuiterend valt Prins Toet voorover.

Vliegensvlug klemmen talloze rattenstaarten zich om zijn armen en benen, zó strak dat hij zich niet meer kan bewegen.

Nog net ziet hij hoe Eus in blinde paniek wegsprint, achtervolgd door een hele stroom vampierratten.
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EEN STREEPJE ZONLICHT

Zwaaiend met zijn zaklamp, raast Eus voor de ratten uit.

Al rennend proberen ze hun vampiertanden in zijn poten te zetten, maar het lukt hem om hun voor te blijven.

Hijgend spurt hij voort. Hij weet waar hij naartoe gaat.

Nog twee gangen.

Nog één.

Daar!

Zo snel als hij kan, stormt hij op de lange schacht vol ijzeren sporten af. Helemaal boven in de schacht is vaag een ronde putdeksel te zien, met daaromheen een heel dun streepje zonlicht.

Haastig grijpt hij de sporten vast en klimt in vliegen de vaart omhoog.

Maar hoe vlug hij ook gaat, de ratten zijn sneller. Zij hebben geen ladder nodig en trippelen gewoon recht tegen de schacht omhoog.

Zodra ze op gelijke hoogte met Eus zijn, springen de ratten opzij en klauwen zich aan zijn poten en zijn jas vast.

Meteen sperren ze hun bekken open en boren hun vampiertanden in zijn lijf.

‘AAAAH!’ gilt Eus.

In een reflex stoot hij zijn rug naar achter, maar daardoor verliezen zijn hoeven hun grip. Met een wilde zwaai klapt zijn lichaam opzij.

Zijn zaklamp glipt uit zijn hand en valt vele meters onder hem met een luide klap op de botten.

Eus bungelt nu aan zijn rechterhand, terwijl er nog steeds een paar vampierratten aan zijn lijf hangen, die gulzig zijn bloed naar binnen zuigen.

Hij ziet geen hand voor ogen, maar het lukt om zijn hoef weer op een sport te krijgen.

Jachtig draait hij zijn lichaam en vindt ook met zijn andere hoef de ladder terug.

Op de tast klimt hij verder omhoog, recht op het streepje zonlicht af.

Terwijl hij dichterbij komt, trippelt er een nieuwe golf ratten langs de schacht omhoog. Hij voelt ze naar zijn lichaam springen.

Dan is hij bij de putdeksel.

Met zijn rechterhand probeert hij de deksel omhoog te duwen, maar er komt geen beweging in.

Nee! Wat nu?

Nog meer ratten bijten zich met hun vampiertanden in zijn lichaam vast. Hij voelt zich duizeliger worden door het bloedverlies.

Hij moet nu iets doen.

Nu.

Vlug buigt hij zijn lichaam naar achteren en klimt zo ver als het gaat omhoog, totdat hij met zijn buik tegen de putdeksel gedrukt zit.

Zijn poten klemt hij stevig om de bovenste sporten, zodat hij beide handen vrij heeft.

Hij haalt diep adem, verzamelt al zijn kracht… en duwt dan keihard met beide handen tegen de deksel.

Hij voelt de deksel trillen.

Onmiddellijk duwt hij nog een keer, nóg harder nu…

Ja! De deksel knarst omhoog.

Een baan van zonlicht valt de schacht in.

Meteen klinkt er een kreet van doodsangst uit de rattenkelen. In paniek draaien de vampierratten zich om en springen naar beneden.

Maar het is al te laat.

Terwijl ze naar beneden suizen, barsten hun lichamen open in een wolk van stof.

Heel even kijkt Eus hen na, dan duwt hij de deksel verder opzij.

Met zijn laatste krachten trekt hij zich aan de putrand op.

Half bewusteloos valt hij op de stoep neer.





DE ARENA
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HET ROOFDIER

Onder luid gejoel worden Nera, Prins Toet en Hond de arena in gesleept.

Hond wordt direct met een ijzeren halsband aan een pilaar geketend. Nera en Prins Toet worden door twee potige vampiers naar het midden van de arena geduwd en op hun knieën gedwongen.

Zodra Dracula op hen afstapt, valt er een gespannen stilte in de zaal.

Keurend loopt de graaf een paar keer om Nera en Prins Toet heen.

Dan kijkt hij over hun hoofden heen naar Dragos.

‘Je zei dat je alleen gekomen was?’

‘Dat ben ik ook!’ roept Dragos. ‘Ssssij horen niet bij mij, ik heb hen nog nooit gessssien! Het ssssijn waarsssschijnlijk gewoon toerissssten die een verkeerde afsssslag hebben genomen.’

‘Gewoon toeristen die een verkeerde afslag hebben genomen,’ herhaalt de graaf op kille toon.

Hij knielt bij Nera neer en vlecht zijn vingers in haar krullen. Zachtjes trekt hij haar hoofd naar achteren, zodat haar hals zichtbaar wordt.

‘Als het toch gewoon toeristen zijn, dan vind je het vast niet erg als ik…’

Met een rauwe brul ontbloot hij zijn hoektanden. Zijn hoofd schiet naar voren…

‘NEEEEEE!’ gilt Dragos.

Vlak voordat de vampiertanden Nera’s hals raken, trekt de graaf zijn hoofd weer terug.

‘Dat dacht ik al,’ glimlacht hij, terwijl hij weer overeind komt. ‘Sla hem in de boeien. En die mummie ook.’

Onmiddellijk worden Dragos en Prins Toet overeind gesleurd en muurvast met een dikke ketting aan een pilaar geketend.

‘En het meisje, heer?’ vraagt de heraut met de kapiteinspet.

‘Zoek een tegenstander voor haar,’ gebiedt Dracula. ‘En laat haar dan vechten.’

‘Wat?!’ roept Dragos geschokt. ‘Nee, heer, alsssstublieft! Ik ssssmeek u, ik doe allessss wat u vraagt…’

‘Laat óns vechten!’ smeekt Prins Toet, terwijl hij zich tevergeefs uit zijn ketenen probeert te wurmen.

De graaf negeert hen en laat zijn blik over het publiek glijden.

‘Jullie zijn hier gekomen om vampiers te zien strijden. Maar wat dachten jullie ervan om voor de verandering eens mensenbloed te zien vloeien?’

‘JAAAA!’ brult het publiek gretig.

‘Nu goed, dan krijgen jullie bloed!’

Terwijl de graaf terugloopt naar zijn schedeltroon, gevolgd door de overgebleven vampierratten, krijgt Nera een houten staak in haar handen gedrukt.

Haastig werpt ze haar rugzak af en wurmt zich uit haar jas.

Als ze weer opkijkt, ziet ze een vrouwelijke vampier de arena binnenstappen. De vrouw is minstens vier koppen groter en ontzettend breed.

Ze draagt een met koper beslagen leren topje dat het grootste deel van haar buik en rug vrij laat, en een korte, leren broek die tot net boven haar dikke knieën komt.

De heraut rijkt haar een speer aan, maar die weigert ze.

‘Ik heb geen tandenstoker nodig!’ brult ze strijdlustig, terwijl ze haar enorme handen aan het publiek toont. ‘Ik ruk haar hoofd er zo wel af!’

Een enthousiast gejoel schettert door de zaal.

‘Dat belooft wat!’ brult de heraut met een grote grijns. ‘Zijn jullie klaar voor dit EPISCHE spektakel?’

Angstig kijkt Nera naar Dragos en Prins Toet. Ze ziet de mond van Prins Toet bewegen, maar kan onmogelijk horen wat hij zegt.

Het gejuich van het publiek is oorverdovend.

‘Goed dan!’ vervolgt de heraut. ‘Dan presenteer ik jullie de allereerste mens ooit die deze arena betreedt. Zij streed te midden van de rebellen die onze graaf uit zijn land verjoegen en…’

De rest van zijn woorden gaat verloren in een sner-pend gefluit en boegeroep.

Vlug steekt de heraut zijn handen in de lucht.

‘De rebel neemt het op tegen een woesteling die jullie allemaal kennen. Ieder van jullie heeft gezien hoe ze vorige week met haar blote handen De Kolos van Montparnasse versloeg. Haar bijnaam is Het Roofdier – en dat is niet voor niets. LAAT JE HOREN VOOR… LÉONE!’

Onder een gigantisch gejuich stapt Léone naar voren.

‘Allebei klaar?’ vraagt de heraut.

Nera’s hart bonkt als een bezetene, maar ze weet dat het geen zin heeft om bang te zijn. Ze moet zich focussen en meteen haar kans grijpen.

Als ze snel is, kan dit gevecht zo voorbij zijn.

Met een verbeten blik heft ze haar houten staak boven haar schouder en zet zich schrap.

Dan zoeft de hand van de heraut omlaag.

‘BEGIN!’

Nera aarzelt geen moment en stormt in een daverende vaart op Léone af.

Heel even kijkt Léone haar volkomen verrast aan.

‘WAAAAH!’ schreeuwt Nera, terwijl ze de scherpe punt van de staak naar voren stoot.

Maar Het Roofdier springt net op tijd opzij. Meteen draait ze haar lichaam door en…

‘KIJK UIT!’ gilt Prins Toet.

… Slaat haar kolossale armen om Nera’s middel heen en slingert haar de lucht in.

Razendsnel zwiept Léone Nera in het rond en werpt haar dan met al haar kracht van zich af.

Met een klap landt Nera in het zand.





VERDWIJNENDE PIJN

Eus ligt op zijn rug op de zonovergoten stoep. Door de vele beten van de vampierratten is zijn lichaam zó verzwakt dat hij zich nauwelijks kan bewegen.

Met veel moeite tuit hij zijn lippen en begint te fluiten.

Heel even produceert hij niet meer dan een zacht geblaas, maar algauw vloeit er een opgewekte mars over zijn lippen.

Bij elke noot voelt Eus zijn krachten toenemen.

Hij ritst zijn jas open en tast in zijn binnenzak naar de blokfluit die hij van Elise kreeg. Gretig zet hij het instrument aan zijn mond.

Nu kan hij een wijsje spelen dat nog veel krachtiger is.

Terwijl hij fluit, voelt hij zijn pijn verdwijnen.

Ook de nevel in zijn hoofd lost op.

Nu hij weer helder kan denken, verandert hij van melodie. Hij speelt nu een rustgevend deuntje, dat hem helpt om beter te kunnen nadenken.

Hij moet een plan verzinnen om zijn vrienden te bevrijden.

Maar wat kan hij in z’n eentje nou beginnen tegen een heel vampierleger?

Even vraagt hij zich af of hij niet Virgile om hulp kan vragen, maar die woont een heel eind hiervandaan. Daar kan hij nu niet helemaal naartoe lopen.

Hij moet zo snel mogelijk terug naar zijn vrienden, voor hen wat overkomt.

Wat kan hij doen, wat kan hij doen?

Was hij maar zo sterk als Prins Toet of zo dapper als Nera… maar dat is hij niet. Hij kan helemaal niet vechten.

Zijn enige talent is hypnotiseren met zijn fluit, maar daar heeft hij niks aan, want vampiers zijn niet vatbaar voor hypnose.

Of wacht… Hij kan de vampiers niet hypnotiseren, maar wat nou als hij…

En dan…

Natuurlijk!

Haastig springt hij overeind en klimt de put weer in.

In het duister onder aan de schacht tast hij op handen en knieën naar de zaklamp.

‘Please, please, laat hem nog werken,’ fluistert hij.

In de zijkant van de zaklamp zit een scherpe barst, maar…

Ja! Het lampje werkt nog.

Het doorzichtige plastic aan de voorkant is versplinterd, waardoor de lichtstraal niet meer zo krachtig is, maar in ieder geval kan hij nu iets zien.

Opgelucht veert hij overeind en stuift de gang in.





RODE VLEKKEN

Nera is zó hard in het zand gesmakt dat het even duurt voor ze iets ziet. Een paar seconden lang hoort ze alleen het uitzinnige publiek.

Knipperend met haar ogen, tast ze naast zich. Gelukkig. Ze heeft haar houten staak nog.

Gauw krabbelt ze overeind en draait zich naar haar tegenstander.

Maar nog voordat ze een aanvalshouding aan kan nemen, stormt Léone al op haar af.

Met een kopstoot beukt ze Nera weer in het zand.

‘JAAAA!’ schreeuwt Léone triomfantelijk, terwijl ze met haar dikke armen het publiek opzweept.

Ze staat nu met haar rug naar Nera toe. Haastig komt Nera overeind.

Met haar lichaam laag en haar houten staak boven haar schouder geheven, sluipt ze op Léone af.

Maar die draait zich meteen om.

‘HEB JE NOG NIET GENOEG?’ brult Léone, tot groot vermaak van de toeschouwers.

Graaiend zwiepen haar armen naar voren, maar Nera springt soepel opzij en stoot haar houten staak vooruit.

De scherpe punt schampt langs het lichaam van Léone en laat een flinke striem achter.

Onmiddellijk sprint Nera weer achteruit, draait om Léone heen en stoot met de punt van de houten staak naar de lijkbleke rug.

Maar net voordat de scherpe punt de huid raakt, draait Léone haar lichaam vliegensvlug naar achteren en rukt de staak uit Nera’s handen.

Meteen mept ze Nera met haar andere hand vol in het gezicht.

Happend naar adem, duikelt Nera achterover en klapt op haar rug in het zand.

Rode vlekken dansen voor haar ogen.

Vaag ziet ze hoe Léone triomfantelijk de buitgemaakte houten staak aan het publiek toont en hem onder luid gejuich doormidden breekt.

‘OEWAA!’ brult ze, terwijl ze de twee helften opzij werpt.

Dan draait ze zich weer om naar Nera, die nog bezig is om overeind te krabbelen.

Heel even glijdt er een gemene glimlach over het gezicht van Het Roofdier, dan stuift ze op Nera af, grijpt haar vast en smijt haar weer neer.

‘OEWAA!’ brult ze nogmaals, terwijl ze boven Nera uittorent.

Klodders speeksel spatten op Nera’s gezicht.

Nera probeert achteruit te kruipen, maar ze botst tegen de schedelrand aan.

Haar blik schiet in het rond, maar er is geen uitweg. Léone is vlak boven haar en spert grommend haar mond open.

Nera tast om zich heen, maar ze voelt alleen maar zand.

Zand! Dat is het!

Bliksemsnel klauwt Nera haar vingers in het zand en werpt het vol in de rode ogen van Léone.

‘OHHH!’ kreunt het publiek, als Léone krijsend achteruit wankelt.

Nera rolt opzij en stuift overeind.

Ze is even gered, maar zonder houten staak is ze nog altijd kansloos.

Links van haar komt Léone alweer overeind en wrijft het zand uit haar ogen. Woedend stormt ze op Nera af.

In een reflex rent Nera de andere kant op.

Onder luid gejoel van het publiek rennen de twee achter elkaar aan. Nera is sneller en behendiger, maar ze begrijpt dat ze dit niet eeuwig volhoudt.

Ze moet de resten van de houten staak terugvinden.

Tijdens het rennen en wegduiken, speurt ze om zich heen.

Daar!

De twee helften van de staak liggen vlak naast elkaar tegen de schedelrand van de arena, half aan het oog onttrokken door het opgewaaide zand.

Nera probeert ernaartoe te rennen, maar Léone onderschept haar.

Vlug duikt ze weg en rent de andere kant op. Sprintend langs de schedelrand, haast ze zich weer naar de staak toe.

Onopvallend bukt ze een beetje, steekt haar hand uit…

Maar zodra Nera vaart mindert, grijpt Léone haar kans. Met haar volle gewicht stort ze zich op Nera’s rug.

Nera tuimelt in het zand en knalt vol met haar kin op de schedelrand. Haar mond vult zich met de smaak van bloed.

In de paar seconden die ze nodig heeft om weer bij te komen, graait Léone haar bij haar schouders en sleurt haar half overeind.

De lijkbleke vampiervingers rukken Nera’s kraag omlaag.

Léone spert haar mond open…

Het publiek valt stil. Iedereen kijkt naar graaf Dracula.

Die knikt.

Het publiek barst los in een woest gejuich.

Léone wacht tot ze weer de volle aandacht heeft van iedereen.

Een gretige spanning daalt neer over de arena.

Met een theatrale brul krult Léone haar bovenlip omhoog en onthult haar scherpe hoektanden. Dan buigt ze haar hoofd over Nera’s schouder heen…

Precies op dat moment ramt Nera haar elleboog naar achteren, vol in Léones maag.

Ze voelt de greep om haar schouders verslappen en rukt zich los. Meteen duikt ze naar voren, steekt haar hand uit en grijpt het scherpe deel van de houten staak uit het zand.
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In een wilde duik draait ze zich om en stoot de scherpe punt naar voren… recht in Léones hart.

Met grote ogen van verbijstering staart Léone haar een ogenblik aan.

Het volgende moment wordt haar huid helemaal grijs en hard en spat ze uiteen in een wolk van stof.





LIEVER BENEDEN

Hevig hijgend staart Nera naar het neerdwarrelende stof.

‘Jaaaa!’ hoort ze Dragos en Prins Toet juichen, maar hun stemgeluid vervaagt als er een dreigende stilte over de arena valt.

Nera durft niet op te kijken. Ze voelt de haat en wraaklust in de blikken van de toeschouwers.

Ineens klinkt er achter haar een zacht, ritmisch geklap.

Langzaam draait Nera haar hoofd, en ziet dan dat het graaf Dracula is die klapt.

‘Dat was… indrukwekkend,’ zegt de graaf, met een vlaag van bewondering in zijn stem. ‘Sta op.’

Nera komt overeind en stapt in de richting van de schedeltroon, met haar blik op de tientallen vampierratten gericht die nu voor de troon liggen, tussen de twee hellehonden aan kettingen.

‘Jij was het hè?’ vraagt de graaf. ‘Ik heb me zó lang afgevraagd wie… Maar nu ik je zie… Jij was degene die het plan bedacht om Dragos die vampierspion te laten verraden.’

Nera slaat haar blik op en kijkt de graaf recht in zijn rode ogen.

‘Ja,’ antwoordt ze. ‘Dat was ik.’

Terwijl ze het zegt, voelt ze haar angst verdwijnen. Ze voelt alleen nog strijdlust, en trots.

‘Sterk én slim,’ mompelt de graaf. ‘Weet je… er zijn maar weinigen die mij recht aan durven te kijken. Ik heb echtgenotes gehad die dat niet eens durfden.’

‘Ik word echt niet uw vrouw als u dat soms denkt!’ roept Nera vurig.

De graaf kijkt haar geschokt aan.

‘Dat zou ik nooit van je vragen! Dat zou een belediging zijn. Nee, jij bent tot veel meer in staat.’

Hij strijkt even met zijn duim en wijsvinger over zijn snor en gaat dan verder.

‘Kijk wat je nu al kan, hoe sterk je op dit moment al bent. Denk je eens in hoe machtig je zou zijn als je de kracht van een vampier had! Ik zou persoonlijk toezien op je training en je werkelijk onoverwinnelijk maken. Maar ik zou je ook alles leren over krijgskunst en het aanvoeren van een leger. Dat plan met die spion bewijst dat er een groot strateeg in jou schuilt, ik kan die naar boven halen. Laat mij je opleiden en ik zal je tot hele, hele grote hoogten brengen!’

‘Ik blijf liever beneden,’ antwoordt Nera droog.

‘Je kunt alles krijgen. Goud, meer dan je kunt dragen. Een eigen kasteel, bedienden, een wijnkelder met duizenden flessen van het lekkerste bloed…’

‘Alles behalve vrijheid…’ mompelt Nera.

‘Vrijheid?’

‘Ik ben een zigeuner. Vrijheid zit in mijn bloed.’

‘Dat bloed zuig ik er wel uit,’ glimlacht Dracula. ‘En verder zul je, als we eenmaal Transsylvanië teruggewonnen hebben, vrij zijn om te gaan en staan waar je wilt. Vrij om te nemen wat je verlangt, om te bijten wie je wilt. Als mijn nummer twee zul je onaantastbaar zijn voor de wet.’

‘Vrij zijn in een land waar iedereen onderdrukt wordt, is geen vrijheid,’ antwoordt Nera.

‘Je praat als die rebellenleider, die Nikolai,’ zegt de graaf. ‘Spijtig.’

‘Mijn besluit staat vast.’

‘Het zij zo.’

Graaf Dracula staat op en laat zijn blik over het muisstille publiek glijden.

‘Ze wil zich niet bij ons aansluiten,’ zegt hij. ‘Wat zullen we met haar doen?’

‘DOOD HAAR!’ klinkt het van alle kanten. ‘DOOD DIE REBEL!’

‘Hak haar in stukjes en voer haar aan de hellehonden!’ roept een luide stem.

Dat voorstel wekt een daverend gelach op.

Zodra de graaf gaat zitten, keert de stilte terug.

‘Ze willen bloed zien,’ zegt hij tegen Nera.

Nera doet haar best om de angst die ze voelt niet te tonen. Met een strijdlustige blik blijft ze de graaf aankijken.

‘Heer, alsssstublieft,’ roept Dragos van de zijkant, zo hard als hij kan. ‘Sssse heeft haar gevecht gewonnen, sssse verdient het niet om te ssssterven. Ik ssssmeek u, laat haar gaan!’

‘Je hebt gelijk,’ antwoordt graaf Dracula. ‘Ze verdient het niet om te sterven. Maar als ik haar nu vrijlaat, komt ze weer terug om jou te bevrijden.’

Hij denkt even na.

‘Weet je wat,’ zegt hij dan. ‘Als ze nog één gevecht wint, laat ik haar gaan.’

‘O dank u, heer, dank u!’ roept Dragos opgelucht.

De graaf richt zich tot de heraut met de kapiteinspet.

‘Maak hem los,’ beveelt hij met een knikje naar Dragos. ‘En geef hem een schild en speer.’

Met een verwarde blik staart Dragos hem aan.

‘O, had je het niet begrepen, Dragos?’ vraagt de graaf. ‘Ze vecht tegen jou. Op leven en dood.’





DE DOODSTRIJD DER REBELLEN

Bij het zwakke licht van zijn gebarsten zaklamp draaft Eus door het duistere doolhof van mijngangen.

In de verte is geen gejuich meer te horen, dus hij moet puur op basis van zijn herinneringen de weg terugvinden.

In de eerste twee gangen gaat het goed, maar daarna begint de twijfel toe te slaan.

Moet hij nou deze zijgang hebben of pas de volgende? Aarzelend loopt hij van de ene naar de andere.

De achterste gang is breder en hij herinnert zich een brede gang.

Die moet het zijn.

In volle vaart spurt hij de gang in.

Op datzelfde moment krijgt Nera een zwaar houten schild aangereikt.

Tegenover haar krijgt Dragos ook zo’n schild, en een lange, scherpe speer.

Bevend van angst en ontzetting, staren ze elkaar over de randen van hun schilden aan.

‘Slechts een van deze twee jonge rebellen zal over-leven,’ brult de heraut geestdriftig. ‘Wie zal het zijn – jongen of meisje, vampier of mens?’

In een vragend gebaar heft hij zijn handen.

‘Hij vecht met schild en speer, zij met schild en staak. Hij is De Gevallen Zoon, zij mag zich sinds vandaag De Slachter Van Het Roofdier noemen. Maak je klaar… voor… de… DOODSTRIJD DER REBELLEN!’

‘JAAAAAA!’ brult het publiek.

Met schitterende ogen van bloedlust kijkt de heraut van Dragos naar Nera en terug.

‘Zijn jullie er klaar voor? Drie… twee… één… BEGIN!’

Eus hoort in de verte het gejuich weer oplaaien en begint nóg harder te rennen.

Al snel bereikt hij het einde van de lange gang. Hier zou de spleet moeten zijn die toegang geeft tot de hele smalle gang, maar in plaats daarvan is er een kruising.

Nee! Dan is hij toch verkeerd gelopen!

Hij wil al omkeren, maar op dat moment zwelt het lawaai uit de arena nog verder aan.

Het gejoel komt van vlakbij, uit de linkergang op de kruising.

Eus aarzelt geen moment en stuift eropaf.

Weggedoken achter hun schilden, cirkelen Nera en Dragos om elkaar heen.

Geen van beiden valt aan.

Het publiek, dat bloed wil zien, wordt steeds ongeduldiger en barst uit in een fel gefluit.

Op zijn schedeltroon buigt graaf Dracula zich naar voren, naar de twee hellehonden die aan zijn voeten liggen. Hij zegt iets tegen ze en maakt hun kettingen los.

Meteen stormen de twee monsters woest blaffend de arena in.

De andere hellehonden, die zich nog steeds achter in de zaal bevinden, volgen onmiddellijk hun voorbeeld.

Met hun bekken opengesperd, vormen de driekoppige honden een dichte kring om Nera en Dragos heen.

Angstig deinst Nera naar voren, weg van de happende bekken vol vlijmscherpe tanden.

Ze staat nu recht tegenover Dragos.

‘VECHT! VECHT! VECHT!’ scandeert het publiek.

Achter haar grommen de hellehonden dreigend.

Slippend en glijdend, rent Eus door de smalle gang, die steil omlaag loopt.

Het geschreeuw uit de arena dreunt tussen de muren: ‘VECHT! VECHT! VECHT!’

Dan bereikt hij het einde van de gang.

Met moeite perst hij zich langs een groot rotsblok… en plonst dan vol met zijn poten in het water.

Geschrokken krabbelt hij weer achteruit.

De mijngang die voor hem ligt, staat volledig onder water.

Nera voelt de hete adem van de grommende hellehonden achter zich en beseft dat de monsters haar aan stukken zullen scheuren als ze nu niets doet.

Doodsbang springt ze op Dragos af en stoot met haar houten staak tegen zijn schild.

Dragos wankelt achteruit, grijpt zijn speer steviger vast en stoot hem met een wilde beweging naar voren, vol op Nera’s schild.

‘JAAAA!’ brult het publiek enthousiast, terwijl de splinters in het rond spatten.

‘JAAAA!’ hoort Eus van boven komen.

Met bonkend hart beseft hij dat hij zich nu ónder de arena bevindt.

En nergens is een trap of een weg omhoog.

Dat betekent dat hij de hele weg weer terug moet!

Even staart hij ontsteld naar het glimmende zwarte water, dan draait hij zich om en perst zich langs het rotsblok.

Op handen en hoeven klautert hij terug de steile gang in.

Eindelijk is hij boven. Hij veert overeind en stormt door de ingang.

Zonder af te remmen, raast hij vooruit en…

‘Hè?!’

… Staat dan opeens in een compleet andere gang. In paniek kijkt hij naar de vele zijgangen om hem heen.

Hij heeft geen flauw idee meer waar hij is.





DOOD HEM!

Onder luid gejuich van het publiek stoten Dragos en Nera keer op keer met hun wapen tegen elkaars schild.

Het wordt steeds lastiger om elkaar niet te raken.

De hellehonden om hen heen worden alsmaar wilder en gunnen hun geen moment rust.

Dragos’ blik schiet naar Prins Toet en Hond, maar die zitten nog altijd heel strak vastgeketend.

Hoe hard Prins Toet ook duwt en wurmt en trekt, hij krijgt geen enkele beweging in de zware ketting, die meerdere keren om zijn mummie lichaam is gewikkeld en aan de achterkant van de pilaar vastzit met een lange pin.

Hond zit met een ijzeren halsband aan een korte ketting vast en kan zich ook nauwelijks bewegen.

De scherpe tanden van de hellehonden trekken Dragos’ aandacht weer naar het gevecht.

Voor de zoveelste keer springt hij met zijn speer op Nera’s schild af.

Te laat ziet hij dat ze zich net wegdraait van een happende hellehond.

‘NEEEE!’ gilt Dragos, als zijn speer vlak langs het schild schiet en een flinke snee in Nera’s schouder achterlaat.

‘AU!’ krijst Nera.

In een ongewilde reflex stoot ze haar schild naar voren, vol tegen het schild van Dragos aan.

De plotselinge klap werpt Dragos achteruit.

Met een smak landt hij in het zand.

Nera deinst geschrokken achteruit, maar de hellehonden dwingen haar happend en grommend weer naar voren.

Ze torent nu boven Dragos uit, die onbeschermd op zijn rug ligt.

‘DOOD HEM! DOOD HEM!’ brult het bloeddorstige publiek.

Nera kan nergens heen. De hellehonden staan vlak achter haar, met hun bekken vol vlijmscherpe tanden wijd opengesperd.

Haar ogen vullen zich met tranen.

Vol afschuw staart ze naar haar houten staak.

Dragos steekt zijn rechterhand uit. Met haar linkerhand pakt ze hem vast.

‘Je moet het doen,’ zegt hij. ‘Anderssss doden sssse onssss allebei.’

‘Nee,’ huilt Nera. ‘Nee. Nee.’

‘Het issss oké,’ zegt Dragos.

Ook bij hem stromen de tranen over zijn wangen.

‘Alssss jij blijft leven, issss het het waard.’

Nera weet dat Dragos gelijk heeft. Het is een daad van liefde om hem nu te doden.

Dan kan hij sterven in de wetenschap dat zij voortleeft, dat hij haar gered heeft.

Al ze niks doet, sterven ze allebei.

Ze weet het, maar toch schudt ze haar hoofd.

‘Echt niet,’ zegt ze vurig.

Met een wilde ruk draait ze zich om en blikt over de hellehonden heen naar de schedeltroon.

‘Niemand vertelt mij wat ik moet doen!’ brult ze, terwijl ze de graaf recht aankijkt. ‘Wie Dragos wil doden, zal eerst langs mij moeten!’

Een diepe stilte daalt neer over de arena, zelfs de hellehonden stoppen met grommen.

Graaf Dracula komt overeind en loopt langzaam op Nera af.

‘Als dat is wat je wilt,’ zegt hij, terwijl hij zonder een spoor van angst langs haar houten staak loopt en de speer van Dragos van de grond pakt. ‘Als dat écht is wat je…’

Ineens ziet Nera achter de schedeltroon iets bewegen.

Het is Eus, die pijlsnel door het gat in de muur naar binnen klimt.

Zodra hij met zijn hoeven op de grond landt, zet hij zijn blokfluit aan zijn lippen.

Meteen vult de arena zich met een krachtige melodie van langgerekte tonen.

Alle hellehonden spitsen hun oren.

Hun gele ogen worden groter en er gaat een schok door hen heen.

Het volgende moment sperren ze brullend hun bekken open en storten zich op de vampiers.
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VECHTENDE HELLEHONDEN

Woest grommend happen de gehypnotiseerde hellehonden zich vast in de vampiers.

Met hun drie bekken bijten ze meerdere vampiers tegelijk.

Sommige vampiers proberen in paniek weg te rennen, maar doordat ze zo dicht op elkaar staan, verdringen ze elkaar en buitelen ze over elkaar heen, waardoor de hellehonden hen alleen maar makkelijker kunnen grijpen.

Er zijn ook vampiers die meteen terugvechten. Wild sissend, sperren ze hun monden open en boren hun hoektanden in de hellehonden die hen bespringen.

Graaf Dracula wordt door maar liefst drie hellehonden tegelijk belaagd en vecht dus tegen negen koppen.

De vampierratten, die net als vampiers niet vatbaar zijn voor hypnose, zien het gebeuren en schieten de graaf te hulp. Met opengesperde bekken storten ze zich op de hellehonden.

‘Kom op!’ roept Nera, terwijl ze Dragos overeind trekt. ‘We moeten hier weg!’

Ze spurt op Prins Toet af en rukt de lange pin los die zijn kettingen bij elkaar houdt.

Rinkelend vallen de kettingen omlaag.

Dragos knielt bij Hond en maakt de ijzeren halsband los.

Haastig kijken ze om zich heen.

Steeds meer vampiers weten zich los te rukken en storten zich met moordlustige kreten op de hellehonden.

Aan de zijkant rollen twee vampiers uit de kluwen van vechtende lichamen. Ze springen overeind, kijken zoekend in het rond en rennen dan met opengesperde monden op de fluitende Eus af.

‘Eusebius, kijk uit!’ brult Prins Toet.

Met een vlugge beweging draait hij zich om, raast naar voren en werpt zich met een snoekduik op de twee vampiers.

De vampiers smakken op hun buik op de grond, vlak voor Eus, die met grote ogen van schrik, maar nog steeds fluitend, opzij deinst.

Prins Toet landt boven op de vampiers. Ogenblikkelijk springt hij weer overeind, rent over hun ruggen heen en trekt Eus aan zijn elleboog met zich mee.

Terwijl Eus blijft fluiten, speurt Prins Toet naar een uitgang.

Het gat in de muur waar Eus doorheen is gekomen wordt nu geblokkeerd door de opkrabbelende vampiers.

Voor de andere uitgangen die hij ziet, wordt druk gevochten.

‘Daar!’ roept Nera, die met Dragos en Hond komt aanrennen.

Ze wijst naar een laag gat in de muur, in een hoek van de ruimte.

Met z’n allen rennen ze eropaf.

Nera kruipt als eerste door het gat, dan Hond, dan Dragos.

Als Prins Toet knikt, stopt Eus met fluiten en wurmt zich door het gat.

Meteen duikt Prins Toet achter hem aan.

Als hij aan de andere kant de gang in schuift, kijkt hij nog één keer om.

Hij ziet hoe de hellehonden stoppen met vechten en piepend van angst en pijn de zaal uit vluchten.

Midden in de arena krabbelt graaf Dracula met aan flarden gescheurde kleren overeind en begint meteen bevelen te schreeuwen.

Snel springt Prins Toet op en spurt achter zijn vrienden aan de donkere gang in.





UREN LATER
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VERSTIKKENDE DUISTERNIS

Al uren dwalen de vrienden door het duistere labyrint van mijngangen.

In het begin hoorden ze voortdurend klapperende vleermuisvleugels in de verte achter hen, maar uiteindelijk verdwenen die geluiden.

Nu klinkt alleen nog het gekraak van de beenderen en schedels waar ze overheen lopen.

Een paar keer zijn ze onder een putschacht door gekomen, maar omdat ze Hond niet wilden achterlaten, zijn ze niet omhoog geklommen.

‘Ergens moet een uitgang zijn,’ zei Nera keer op keer. ‘Het moet gewoon.’

Inmiddels is er van die hoop nog weinig te bekennen.

Nera krijgt steeds meer last van de wond in haar schouder en steunt op Dragos.

Eus is uitgeput en kreunt bij bijna elke stap.

Hond hijgt zwaar. Alle drie zijn tongen hangen uit zijn bekken.

En dan begeven ook nog de batterijen van de zaklamp het.

‘Nee, nee, nee!’ roept Prins Toet wanhopig, terwijl hij de zaklamp heen en weer schudt. ‘Nee!’

Gefrustreerd zakt hij neer op de vloer van botten, met zijn rug tegen de muur.

De anderen zijgen naast hem neer.

In complete stilte zitten ze daar, in die verstikkende duisternis.

Plotseling wordt de stilte verbroken door een zacht gerommel. Het volgende moment begint de muur te trillen.

Het getril wordt heviger… en zwakt dan weer af.

‘Wat was dat?’ fluistert Prins Toet geschrokken.

Even later voelen ze opnieuw een trilling in hun rug. Ook nu wordt het getril eerst heviger, en neemt het dan weer af.

Er klinkt een piepje als Nera de stopwatch op haar horloge aanzet.

‘Het zou…’ fluistert ze, maar ze maakt haar zin niet af.

Gespannen wachten ze af.

Precies twee minuten later begint de muur opnieuw te trillen, en drie minuten daarna nog een keer.

Tranen van opluchting prikken in Nera’s ogen als ze Dragos’ hand vastgrijpt.

‘Dat is een metrotunnel!’ fluistert ze.

Bijna twee uur lang lopen ze tastend in het duister langs de dikke muur, tot ze eindelijk een gat vinden.

Achter elkaar kruipen ze de metrotunnel in.

Ze staan nog maar net aan de andere kant als er gerommel in de verte klinkt.

Een vaag lichtschijnsel wordt steeds feller… en verblindt hen dan compleet. Vlug drukken ze zich met hun ruggen tegen de muur.

In een enorme windvlaag dendert de metro voorbij.

‘Die kant op!’ roept Nera, als de metro hen gepasseerd is. ‘Snel, voordat de volgende komt!’

Een kwartier – en zeven metro’s – later bereiken ze een felverlicht station. De avondspits is nog in volle gang en het perron is afgeladen.

Ze wachten even tot de tunnel een nieuwe metro uitspuwt, zodat de mensenmassa afgeleid is, en klimmen dan ongezien het perron op.

In een donker hoekje duiken ze weg achter een frisdrankautomaat.

Een hele tijd blijven ze daar zitten, starend naar de onafgebroken stroom van mensen die zich in en uit de groenwitte metro’s perst.

Aanvankelijk voelen ze zich vooral opgelucht en trots dat ze het overleefd hebben, maar langzaam maar zeker dringt het besef door dat ze er niet in geslaagd zijn graaf Dracula te verslaan.

‘Dat vampierleger dat we gessssien hebben…’ begint Dragos. ‘Dat… Dat issss passss het begin.’

Hij wijst naar de honderden mensen op het perron.

‘Al die menssssen worden sssstrakssss tot vampier gebeten.’

Nera schudt haar hoofd.

‘We gaan hem stoppen,’ zegt ze vastberaden. ‘Geen idee hoe, maar we gaan de graaf stoppen.’

‘Ja,’ zegt Prins Toet. ‘We hebben de veldslag verloren, maar niet de hele oorlog.’

Hij balt zijn vuisten en kijkt de anderen aan.

‘We zijn pas net begonnen!’
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Bij Ra! Je kunt nu zelf het boek lezen dat Nera in Het nieuwe spookhuis van haar grootmoeder kreeg.

Dit boek heet Het boek van wonderlijke wezens die werkelijk bestaan.
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LEES ALS JE DURFT…





OVER DE AUTEUR
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Tjerk Noordraven (1987) is die schrijver met die vleerhond op z'n schouder. Ooit zag hij een geest op een kerkhof in Frankrijk. Sindsdien zit hij vol met enge verhalen. Hij schrijft elke dag, behalve als hij de avond van tevoren knoflook heeft gegeten. Dan heeft hij vreemd genoeg nooit inspiratie…

Check tjerknoordraven.com of volg Tjerk Noordraven op Instagram: instagram.com/tjerknoordraven

Deel 5 van De engste serie ooit verschijnt in 2021.
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