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	1 De Keizer



	Het leven van een gepensioneerde gaat niet over rozen. 

	Die gedachte schoot door het hoofd van Lukas Schoof, terwijl hij voor de tweede keer die week aan het rozenperk in zijn achtertuin de schade herstelde die door de kat van de buren was aangebracht. Het was een detail waar hij zich tijdens zijn werkzame leven nooit al te veel mee bezig had gehouden, maar sinds hij het vaste ritme van zijn werk was kwijtgeraakt waren het juist dit soort kleinigheden die hem steeds meer opvielen en irriteerden.

	Het clichébeeld van de gepensioneerde man die alle tijd had om te doen wat hij wilde had de afgelopen jaren zo aanlokkelijk geleken. Inmiddels had Lukas ruim de tijd gehad om het daadwerkelijk te ervaren. Zijn conclusie was dat het hem zeker niet beviel. 

	 

	Nadat hij het herstel aan de struik had afgerond, nam hij plaats op de stoel die inmiddels al een paar maanden op exact dezelfde plek in zijn achtertuin stond. Hij liet zijn hoofd tegen het stoelkussen vallen en sloot zijn ogen, terwijl hij diep in gedachten verzonk.

	Hoewel hij de eerste weken had genoten van de vrijblijvende optie in zijn tuinstoel plaats te nemen en zo lang te blijven zitten als hij wilde, was de situatie nu omgekeerd. 

	Het feit dat hij voorheen ook andere verplichtingen had, zorgde ervoor dat hij had genoten van elke seconde die hij ongestoord in de zon kon doorbrengen. 

	Doordat die andere verplichtingen nu waren weggevallen was juist het zitten nu de regulerende factor. 

	Af en toe kon Lukas er nog van genieten, maar veel vaker was  hij op zoek naar een excuus om niet de hele dag in zijn achtertuin door te brengen.

	Hij was nooit een binnenmens geweest. Bovendien kan een mens maar een beperkte hoeveelheid tijd op eigen grond doorbrengen voordat hij of zij het als een gevangenis gaat ervaren. Tegelijkertijd kon hij maar zelden een reden bedenken om lang buiten de deur te zijn.

	Hij was een man die nooit veel vrienden nodig had gehad. De mensen die hij om zich heen duldde waren op een hand te tellen en bovendien van hetzelfde kaliber als hijzelf, zodat ze maximaal twee of drie keer per maand bij elkaar over de vloer kwamen. 

	Nadat Martha ruim twintig jaar geleden was omgekomen, had hij nooit de behoefte gehad zich opnieuw te binden. En omdat zij op dat moment nog kinderloos waren geweest, betekende dit automatisch dat er geen kinderen of kleinkinderen waren die zijn aandacht opeisten. 

	Het resultaat was dat Lukas steeds vaker aan een dubbel gevoel leed. Aan de ene kant was hij nog steeds blij met de rust en de ruimte die zijn pensioen hem hadden opgeleverd, maar aan de andere kant miste hij het minimum aan contact met de medemens dat zijn werk hem al die jaren had geboden.

	Hoewel hij het niet toe wilde geven, was het dilemma bijna gekmakend. Zonder zijn ogen te openen hief hij zijn hoofd op, zuchtte een keer diep en liet zijn hoofd weer terugvallen tegen het stoelkussen.

	Op dat moment viel er vanuit het niets iets op zijn schoot. Iets lichts en zachts, dat licht kraakte terwijl het op zijn bovenbenen landde.

	Lukas ontwaakte uit zijn gedachten, opende zijn ogen, hief zijn hoofd op en keek naar beneden.

	Op zijn benen rustte een zwarte envelop, met daarop in glanzende dieprode letters zijn volledige naam en woonadres.

	Hij had wel vaker vreemde vogels meegemaakt. Sterker nog, als autoriteit op het gebied van tropisch pluimvee en schrijver van diverse boeken op dit vakgebied had hij er de afgelopen veertig jaar een goed belegde boterham mee verdiend. Maar zelfs met zijn expertise was hij nog nooit een soort tegengekomen die geruisloos overvloog en tot op de centimeter nauwkeurig een envelop op iemands schoot kan laten vallen. 

	Postduiven konden dit niet zo precies zonder te worden gezien of gehoord. 

	Sterkere vogelsoorten waren ook geen optie. Weliswaar konden die hun poststukken van grotere hoogten laten vallen, maar dan zouden de wind en het beperkte gewicht van de envelop het nog moeilijker maken iets exact op zijn schoot te bezorgen.

	Het enige dat vreemder was dan de bezorging was de lading. De zwarte envelop was op zichzelf al een vreemde verschijning, maar ook de rode letters die in sierlijk handschrift zijn naam en adres weergaven waren niet bepaald standaard te noemen. 

	Zonder er al te veel bij na te denken verwijderde Lukas het zegel waarmee de envelop was afgesloten, vouwde de envelop open en schoof voorzichtig de inhoud omhoog. Dit bleek een enkele A4 te zijn, die aan beide kanten over het gehele oppervlak met de hand was volgeschreven. 

	In één ruk las Lukas de brief van begin tot eind door. 

	Vervolgens legde hij met een zucht de envelop en de brief op het bijzettafeltje. In tegenstelling tot de zucht die hij voor het arriveren van de brief had geslaakt was dit er niet eentje van vermoeidheid of irritatie, maar eerder een van gezonde spanning.

	Het zag er naar uit dat zijn verveling voorlopig verleden tijd zou zijn.
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De Matiging



	Er heerste rust, reinheid en regelmaat op de eerste verdieping van de praktijk. Terwijl door openingen tussen de gordijnen het laatste middaglicht langzaam wegstierf, klonk alleen het constante tikken van de pendule, die centraal in de wachtkamer stond opgesteld en in alle ruimten hoorbaar was wanneer de deuren open stonden. 

	Om net iets meer variatie in het geluid te krijgen, had Samantha ook het raam van haar spreekkamer open gezet; hierdoor was behalve het getik van de klok ook de merel te horen die iedere dag rond dit tijdstip plaatsnam in de berk die de binnenplaats van het gebouw sierde.

	In het halfduister van de kamer was ze op dit tijdstip vaak nog zo’n beetje de enige die aan het werk was. 

	Collega’s hadden zich wel vaker afgevraagd waarom iemand die altijd als eerste aanwezig was ook vrijwel altijd de laatste was die het pand verliet, maar daar had ze nooit veel aandacht aan geschonken. Ook nu was het inmiddels ruim na vijven en was in ieder geval de eerste verdieping al volledig verlaten. 

	De voornaamste reden dat Samantha geen enkel probleem had met haar werktijden, was het vertrouwen in haar eigen kennis en competenties. Ze wist dat ze goed was in haar werk als psychiater. 

	Met haar kennis lukte het haar om de moeilijkste situaties zo uitgebreid mogelijk uit haar gesprekspartner los te trekken, de emoties die bij de spreker opkwamen zo exact mogelijk te distilleren en met haar ijskoude logica zo concreet mogelijk tot zowel de betekenis als de oplossing van het probleem te komen. 

	Niet dat zij ook toezicht hield of de oplossingen die ze bood ook echt het gewenste resultaat hadden. Op het moment dat haar cliënten aan dat deel van hun traject waren gestart, waren zij vaak al lang overgedragen aan collega’s die niet bekwaam of sterk genoeg waren voor de moeilijkere gevallen.

	Samantha’s vaardigheden maakten het gemakkelijk om voldoening uit het werk te halen, zonder dat ze zich iets hoefde aan te trekken van de problemen die haar cliënten, haar kennissen en zelfs haar collega’s haar met regelmaat voor de voeten wierpen. Niet dat ze zich niet met haar gesprekspartners kon identificeren of geen empathie voelde. Het was simpelweg dat haar ervaring haar had geleerd alleen medeleven te zoeken of te tonen wanneer dit echt vereist was, zodat ze zich niet in dezelfde emotionele beerput als zoveel van haar gesprekspartners zou verliezen.  

	 

	Natuurlijk was er was nog een tweede reden waarom ze geen motivatie had om op tijd thuis te zijn. In tegenstelling tot wat haar collega’s dachten, wachtte er thuis niemand meer op Samantha’s komst. 

	Na zijn laatste poging tot ‘persoonlijke ontwikkeling’ had Samantha haar man Theo opgedragen te stoppen met zijn buitenechtelijke affaires. En in tegenstelling tot wat ze haar collega’s had verteld had hij daarna nooit zijn leven gebeterd, maar was hij twee weken later simpelweg vertrokken en nooit meer thuis gekomen. 

	Dat was alweer bijna een jaar geleden. Tegenover de bijna twintig jaar huwelijk leek het slechts een oogwenk.

	Het enige positieve aan de zaak was dat Samantha op geen enkele manier meer rekening hoefde te houden met haar infantiele echtgenoot. Dat maakte het nog veel makkelijker om de soms belachelijke werkdruk die haar baan opleverde vol te houden.

	Het probleem was dat zelfs haar werk haar de laatste tijd steeds minder voldoening gaf, ook al kon ze zelf niet precies benoemen waarom. En dat onvermogen gaf haar voor het eerst in lange tijd een onrustig gevoel. 

	 

	Gisteren was daar verandering gekomen, toen de receptie haar liet weten dat er een brief voor haar was gearriveerd. Dat was de eerste aanwijzing geweest dat het een andere dag dan de anderen zou worden, aangezien Samantha nooit eerder post op haar werk had ontvangen.

	De situatie werd nog vreemder toen de baliemedewerker haar de brief overhandigde. Deze bleek te zijn omhuld door een zwarte envelop, waarop haar naam, haar werkadres en zelfs haar kamernummer correct waren weergegeven.

	Met enkel een lichte knik als bedankje nam ze de brief aan en liep meteen door naar haar werkkamer. Omdat ze op dat moment in haar hoofd al bezig was met de voorbereidingen voor haar eerste reeks cliënten van die dag, had ze de brief bij binnenkomst meteen in de bovenste la van haar bureau gelegd. 

	Verder had ze er niet meer bij stil gestaan, totdat ze ruim anderhalve dag later nog als enige op de verdieping aanwezig was en de tijd had genomen de inhoud van haar bureaulades opnieuw te ordenen. Hierbij had ze de brief opnieuw gevonden, opgepakt en bijna een uur later nog steeds in handen.

	 

	Puzzels hadden haar nooit geïnteresseerd. De uitdagingen die mensen haar in het dagelijkse leven voorschotelden waren interessanter en boden meer uitdaging dan iets dat met woorden of letters op papier wordt beschreven. Bovendien hadden puzzels en raadsels vaak maar één specifieke oplossing en methodiek, wat in het niet viel bij de gevarieerde problemen die haar cliënten op dagelijkse basis met zich mee brachten.

	Maar dit was andere koek.

	Samantha had de envelop en zijn inhoud al meerdere keren grondig onderzocht, maar was aan het daadwerkelijke lezen nog niet toegekomen. Ze wist als geen ander dat de vorm van een boodschap vaak minstens zoveel over de afzender zei dan de inhoud, dus had ze zich voorgenomen eerst alle andere details te bestuderen voordat ze ook maar een enkele letter van de tekst zou lezen.

	De envelop alleen al was een plaatje. 

	De zwarte ondergrond en de handgeschreven letters lieten duidelijk merken dat de afzender er geen probleem mee had dat zijn of haar post opviel tussen de resterende brieven en pakketten. Sterker nog, waarschijnlijk was dit juist het doel geweest van deze kleurkeuzes. Op deze manier kon niemand om de brief heen en zou deze zeker niet tussen de berg met brieven van cliënten, collega’s en de belasting belanden die iedere dag op het adres van de praktijk werden bezorgd. 

	Bovendien was duidelijk dat de brief geen onderdeel was van een reclame- of marketingstrategie; in dat geval had de afzender eerder gebruik gemaakt van etiketten of machinale opdruk, in plaats van iedere brief met de hand te beschrijven. Hetzelfde gold voor het rode zegel. Dat had gemakkelijk via een geautomatiseerd proces kunnen worden aangebracht, maar de textuur van het materiaal en de grove opmaak van het patroon lieten duidelijk blijken dat het met de hand was aangebracht. Het was dus post die met zorg en speciaal voor haar was voorbereid.

	Toen ze de brief eenmaal uit de envelop had gehaald, was ze aanvankelijk teleurgesteld geweest. In plaats van de combinatie van zwart en rood die de envelop zo opmerkelijk maakten, was de opmaak van de brief bijzonder normaal. Een enkel vel papier met witte ondergrond, dat beschreven was met zwarte letters. Het enige waarin de brief met de envelop overeenkwam, was dat ook deze volledig handgeschreven was.

	In tegenstelling tot de envelop, was het in de brief juist de inhoud die de aandacht trok. De tekst was opgesteld in drie delen, waarbij ieder deel een losstaand stuk tekst was. 

	Het eerste deel was een introductie. Hierin stelde de schrijver van de brief zich voor en werd uitgelegd dat ze was uitgenodigd om deel te nemen aan Het Spel, een evenement dat later dat jaar zou plaatsvinden. Om deel te nemen, moest wel eerst een serie puzzels worden opgelost die samen de locatie en de precieze datum en tijd van Het Spel zouden opleveren. Het deel sloot af met een set regels die tijdens Het Spel van kracht zouden zijn.

	Hoewel Sam nooit eerder een dergelijke uitnodiging had gehad, leek deze opzet haar niet per sé vreemd. Tot nu toe kwamen de vorm en inhoud van de brief met elkaar overeen, dus las ze verder.

	Het tweede deel van de brief was een lijst met voorwerpen die moest worden verzameld of ingekocht om aan Het Spel mee te kunnen doen. Hiertussen stonden logische benodigdheden als een pen en een zaklamp, maar het feit dat er ook voorwerpen als een zak aardappelen en Parmezaanse kaas werden genoemd zorgde ervoor dat Sam steeds nieuwsgieriger werd en niet kon stoppen met lezen. 

	Het derde deel was de afsluiting. Weliswaar was deze op een standaard manier geformuleerd en leek deze geen vreemde informatie te bevatten, maar het feit dat de sierlijke handtekening van de ondergetekende onderaan de bladzijde werd opgevolgd door een set van twintig onsamenhangende cijfers was een laatste signaal voor Sam dat deze brief veel meer informatie bevatte dan ze op het eerste oog kon onderscheiden.

	Alleen al de manier waarop de drie delen van de tekst op elkaar aansloten leek een warboel, wat in schril contrast stond met de hoeveelheid zorg waarmee het geheel was samengesteld. En dat zorgde ervoor dat Sam de brief nog steeds niet weg kon leggen. Het gat tussen de vorm en inhoud van de brief was simpelweg zo groot, dat er een achterliggende verklaring moest zijn. 

	Het probleem was dat Sam geen idee had wat die verklaring was. En juist dat maakte deze puzzel de interessantste uitdaging die ze in tijden had gehad.

	Zonder te twijfelen schoof ze resoluut de lade dicht.

	“Wie niet waagt…” zei ze hardop, waarna ze achtereenvolgens haar kamer, de verdieping en het inmiddels verlaten pand voor altijd achter zich liet.
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De Dwaas



	Hoewel achter de deur meer dan genoeg rumoer te horen was, was het in de kast prima uit te houden. Het gebeurde niet vaak dat Elco tijdens de middagpauze geen behoefte had zich onder de mensen te begeven, maar op de weinige dagen dat dit wel het geval was koos hij steevast deze plek om de drukte te ontvluchten.

	Het was een kleine ruimte van nog geen twee bij anderhalve meter die grotendeels gevuld was met schoonmaakspullen, maar nog genoeg ruimte bood voor een enkele zittende persoon. 

	De voorraaddozen die al maanden in de hoek van de kast stonden, had Elco bovendien een tijd geleden zo gestapeld dat deze een semi-comfortabele troon vormden. Ook nu had hij er plaats genomen en zijn benen languit over de rest van de dozen gedrapeerd, terwijl hij de brief openvouwde die hij die ochtend uit handen van de postbode had ontvangen.

	 

	Hoewel de zwarte envelop met rode letters hem meteen had geïnteresseerd, had het eigenaardige karakter ervan tot spot van zijn collega’s geleid. 

	Door zijn karakter stond Elco al niet bepaald bekend als medewerker van de maand. Dit soort post hielp zeker niet om zijn reputatie te verbeteren. Hij had de envelop dus weggestoken en gewacht op een rustig moment om de inhoud ervan te lezen.

	Het licht in de ruimte was normaal gesproken niet fel, omdat er in de kast maar één klein raam aanwezig was. Omdat het een zonnige dag was, had Elco desondanks meer dan genoeg licht om zonder veel inspanning te lezen.

	Hij had al lang begrepen dat er codes in de brief verstopt moesten zitten. Bovendien klonk het logisch dat ieder van de drie delen een eigen puzzel was en dus een deel van de oplossing zou leveren.

	Maar ondanks die kennis kon Elco er verder geen touw aan vast knopen. Voor de derde keer las hij het eerste deel van de brief aan zichzelf voor:

	 

	“Beste Elco,

	 

	je kent mij niet. Eerlijkheidshalve moet ik toegeven dat ik op mijn beurt bekend ben met slechts een klein deel van jouw doen en laten. Aan de andere kant ben ik goed op de hoogte van je competenties. Niet alleen ben je een van de besten in je vakgebied, daarnaast weten we allebei dat je beschikt over talenten die je normaal gesproken niet met de buitenwereld deelt.

	 

	Om die reden wil ik je uitnodigen voor Het Spel: een evenement dat over enkele maanden plaats zal vinden en waarbij ik je zal uitdagen om het beste te halen uit jezelf en je medekandidaten. Natuurlijk is er voor de winnaar niet alleen nationale bekendheid, maar ook een geldbedrag van € 250.000,- te verdienen.

	 

	De locatie en datum van Het Spel zijn strikt geheim. Echter kun je deze ontcijferen met behulp van de volgende passages: als je hierin slaagt, bewijs je dat je over de vereiste kennis en vaardigheden beschikt en heet ik je graag welkom bij de start van Het Spel.

	 

	Nochtans zijn de volgende spelregels van het grootste belang:

	 

	
		Vind ieders juiste focus en een nieuwe vriendengroep in een riskante, nieuwe uitdaging.

		Lach niemand uit.

		Laat voor iedereen evenwijdige ruimte.

		Volg iedere eerdere regel naar eigen geweten. Echter: nederigheid volgt indien je faalt.”



	 

	Elco nam de passage nog tweemaal door, deze keer zonder hardop te lezen. Het resultaat was hetzelfde als de vorige keren; een mix van enthousiasme, hebzucht en verwarring. Omdat dit inmiddels de vijfde poging was, werd dit gevoel langzaam maar zeker aangevuld met irritatie en een lichte hoofdpijn.

	Desondanks was hij vastbesloten de raadsels op te lossen. 

	Het gebeurde niet vaak dat iemand zo uitgesproken vertrouwen uitsprak over zijn vaardigheden. En hij was niet van plan dat vertrouwen te schaden.

	Achter de deur klonk de lunchsirene. 

	De middagpauze was voorbij, zijn eerste mogelijkheid om de raadsels op te lossen was verstreken. 

	Met tegenzin vouwde hij de brief weer op, stak hem terug in de envelop en frommelde het geheel terug in zijn zak. Hij moest weer aan het werk, maar hij zou er alles aan doen om zo snel mogelijk weer aan de oplossing van de brief te kunnen werken. 
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De Kluizenaar



	Nadat hij voor de derde keer die dag zijn volledige bovenlichaam onder de machine had laten verdwijnen, dacht Per nog eens na over het raadsel dat hem al een paar dagen bezig hield. 

	Terwijl hij aan de onderzijde van de machine met een inbussleutel kleine stelschroeven afmonteerde, dacht hij hardop na over de passage die hem dwarszat.

	“De locatie en de datum van Het Spel zijn strikt geheim,” mompelde hij, “Ontcijferen met de volgende passages… Bewijs van de vereiste kennis en vaardigheden.”

	Voor degenen die dicht in de buurt stonden, waren zijn bedenkingen duidelijk hoorbaar. Toch was er in hal niemand die op of om keek.

	Zowel hijzelf als zijn omgeving waren het gewend dat hij allerlei teksten en gedachten hardop uitsprak om zaken voor zichzelf op een rijtje te zetten. Bovendien waren de dingen die hij in dit soort situaties zei meestal nog raadselachtiger voor zijn omstanders dan voor hemzelf en wist iedereen dat het beter was om hem de concentratie te gunnen die hij nodig had.

	Toch waren de zinnen die hij zojuist had uitgesproken niet het deel van de brief geweest waar Per moeite mee had. 

	De spelregels waren op zichzelf duidelijk. En zelfs van de boodschap die achter deze spelregels verscholen lag had hij al een goed beeld. Het was het tweede deel van de brief waarvan hij nu de betekenis zocht.

	Terwijl hij met een multimeter naliep of alle metalen delen van aarding waren voorzien, repeteerde hij voor zichzelf het voor hem problematische deel van de brief.

	 

	“De spelregels zijn zowel voor als tijdens Het Spel van onschatbare waarde. Indien je bovenstaande regels goed bestudeert, ben je al goeddeels op weg in je voorbereidingen.

	 

	Eveneens zijn de volgende boodschappen essentieel om deel te nemen aan Het Spel:

	 

	
	- 5 á 6 eetrijpe avocado’s

	- 10 gram Parmezaanse kaas

	- 3 kilogram vastkokende aardappelen

	- 1 zaklamp

	- 9 stuks AA batterijen

	- 1 balpen (zwart)



	Denk niet dat het je zonder deze boodschappen zal lukken de vereiste locatie te bereiken; net als de spelregels zijn deze van het allergrootste belang om Het Spel te kunnen winnen.

	 

	Hopende hiermee voldoende te hebben geïnformeerd, 

	 

	De Maker.”

	 

	Terwijl Per de testrapporten invulde en in zijn hoofd de passage nog eens doornam, kwamen steeds meer vragen bij hem op. 

	Waarom waren de genoemde boodschappen net zo belangrijk als de spelregels? Waarom had je deze nodig om achter de locatie van Het Spel te komen? 

	Bovendien klonken de zaklamp, batterijen en balpen als logische benodigdheden, maar waarom er Parmezaanse kaas of aardappelen in de lijst werden genoemd leek een raadsel. En hoe zouden avocado’s bijdragen aan het verloop van Het Spel?

	Desondanks kon Per niet ontkennen dat de uitdaging zijn interesse wekte. Het was een uitnodiging die met de grootste zorg in elkaar was gezet en die flink wat werk zou kosten om te ontcijferen. En zoals iedereen die hem kende goed wist, was Per iemand die een goede uitdaging nooit uit de weg ging.

	Uiteindelijk ruimde hij zijn gereedschappen op, haalde een laatste rapport uit de map met testdocumenten en schakelde de voedingsspanning van de machine in. 

	Één voor één bediende hij de knoppen en schakelaars op het besturingspaneel, die stuk voor stuk foutloos de bijbehorende functies in werking stelden. Per noteerde de resultaten in het rapport en stak deze terug in de map.

	Tenslotte schakelde hij de machine weer uit en liep naar zijn spullen. Zoals verwacht waren de aanpassingen precies volgens plan uitgevoerd, waardoor het systeem nu twee keer zo snel als voorheen functioneerde. Met de gereedschappen in zijn ene hand en de map met documenten in de ander liep hij de ruimte uit om zijn bevindingen te bespreken.  

	Glimlachend wierp hij een laatste blik op de machine. Hoewel hij nog geen stap verder was met de raadsels in de brief, was hij vastberaden om ook die uitdaging van een logische oplossing te voorzien.
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De Hoge Priesteres



	Hoewel het lawaai onophoudelijk was, leek Ezra zoals altijd de rust zelve. 

	Gewapend met een kop lauwe thee en een half blik energy drink tuurde ze in het duister van haar kamer naar de spellen die ze  speelde, waarbij ze met twee controllers tegelijk de voortgang in haar videogames op peil hield.

	Op de twee 88-inch schermen die aan de muur van haar studio hingen speelde ze simultaan twee verschillende games. Via het linkerscherm speelde ze Mahjong met een aantal bevriende spelers uit Taiwan, via het rechterscherm een MMORPG waarvan ze al geruime tijd haar plaats in de top van Europa wist te behouden. 

	Ze hield van die dualiteit: rust en kalmte aan de ene kant, een spervuur van kogels en magische spreuken aan de andere kant. Het was een vreemde balans, maar eentje die haar er juist toe dwong in beide spellen het beste uit zichzelf te halen.

	Bijna tegelijkertijd bediende ze de knoppen om in het eerste spel de winnende stenen te pakken en in de andere game het fatale schot op haar laatste tegenstander te lossen. Opnieuw twee keer winst. En dat voor de vierde keer op rij die dag. De lol was er inmiddels wel van af.

	Toen ze een jaar geleden had gekozen te stoppen met haar studie tot verpleegkundige en zich te richten op een carrière als gamer, hadden de mensen in haar directe omgeving haar voor gek verklaard. 

	De mensen die ze in haar nieuwe werksfeer had leren kennen hadden haar het afgelopen jaar gezegd dat ze talent had en dat ze alles in zich had om professioneel gamer te worden. Wat niemand haar had verteld, was dat zoveel talent en winst op de lange duur zo saai konden worden. 

	Ze was pas negentien jaar oud, maar had het idee dat ze nu al de top van een nogal kleine wereld had bereikt. Een deprimerende gedachte.

	 

	Het was dus meer dan welkom geweest toen een paar weken geleden de brief was bezorgd. Een brief waarvan Ezra niet wist door wie hij was opgesteld, maar die dankzij het opmerkelijke uiterlijk en de nog interessantere inhoud direct haar aandacht had getrokken. 

	Dat ze uitgenodigd was voor een evenement waar een kwart miljoen euro voor het oprapen lag, was niet wat haar het meeste aantrok. Haar grootste motivatie was dat iemand interesse toonde in meer dan alleen haar spelvaardigheid en vingervlugheid en dat de uitnodiging een stel puzzels bevatte waar zelfs zij flinke moeite mee had. En juist dat gevoel van uitdaging was een sensatie die ze al veel te lang niet meer gevoeld had.

	Het was de eerste afleiding van haar klassementstoernooien, evenementen en trainingssessies die ze in lange tijd had gehad en het enige dat de verveling op dit moment op afstand hield. Ze was er dankbaar voor, al wist ze niet aan wie ze die dankbaarheid zou moeten uiten.

	 

	Aangezien ze inmiddels al het grootste deel van de nacht had verbruikt aan haar trainingssessie, vond Ezra dat ze wel een half uurtje afleiding had verdiend.

	Ze sloot beide spellen af en legde de controllers op de dichtstbijzijnde poef. Probleemloos baande ze zich een weg door de pikdonkere kamer, die bezaaid lag met lege blikjes, resten van magnetronmaaltijden en voorwerpen waarvan ze soms zelf niet eens meer wist waarvoor ze dienden of hoe ze in haar kamer waren beland. Binnen enkele seconden nam ze plaats achter haar bureau, die naast de wand met game-stations de enige plek in de studio was die er nog enigszins opgeruimd uitzag.

	Op het bureau stonden de brief en de envelop naast elkaar opgesteld, leunend tegen een aantal boeken die Ezra er puur voor dat doel had opgestapeld. 

	Zoals ze de laatste dagen al vaker had gedaan, pakte ze een vel papier en begon delen van de uitnodiging over te schrijven. Zo was het haar immers ook gelukt het eerste deel van de brief te ontcijferen.

	Achteraf gezien leek het allemaal zo simpel. 

	De introductie van de brief liet weten dat de locatie van Het Spel alleen kon worden uitgedokterd met de aanwijzingen die in de uitnodiging stonden. En het kon niet duidelijker worden opgemerkt dat de spelregels die daar direct onder waren geformuleerd een eerste aanknopingspunt moesten zijn.

	Voor Ezra leken de vier spelregels op het eerste gezicht niet meer dan een paar richtlijnen, maar omdat de inleiding zo sterk wees op het belang van die regels bleef ze er steeds op terugkomen. 

	Eerst had ze iedere spelregel apart geanalyseerd om te kijken of ze misschien een verborgen boodschap bevatten. Daarna had ze geprobeerd de spelregels te koppelen aan de volgorde waarin ze werden genoemd, maar ook dat bleek tot een dood spoor te leiden. Ze had zelfs geprobeerd of de leestekens die in het volledige eerste deel van de brief stonden gezamenlijk tot een verborgen boodschap leidden. 

	Geen enkele poging leverde een resultaat op dat hout sneed.

	De omslag was gekomen toen Ezra zich besefte dat de locatie misschien niet bestond uit een naam of adres, maar dat ze op zoek moest naar een stel getallen. Met nieuw enthousiasme scande ze de tekst, hoewel ze wist dat er in dit deel van de brief geen ander getal was gebruikt dan de Romeinse cijfers waar iedere spelregel mee werd aangeduid. 

	Toch had ze het gevoel dat ze een vruchtbaar spoor had gevonden, dus bleef ze zoeken naar een manier om de tekst in de vier spelregels te koppelen aan getallen. 

	Het had haar enkele uren gekost, maar uiteindelijk was het haar gelukt. 

	Nadat ze de spelregels voor de vierde keer op een leeg vel papier had overgeschreven, had ze alle leestekens en opsmuk met een gum verwijderd, zodat alleen de woorden overbleven. Het resultaat was:

	 

	vind – ieders – juiste – focus – en – een – nieuwe – vriendengroep – in – een – riskante – nieuwe – uitdaging – lach – niemand – uit – laat – voor – iedereen – evenwijdige – ruimte – volg – iedere – eerdere – regel – naar – eigen – geweten – echter – nederigheid – volgt – indien – je – faalt

	 

	Het zag er niet bijster verhelderend uit. En toch kreeg Ezra steeds meer het gevoel dat ze op het goede spoor zat.

	Daarna had ze van ieder woord gekeken of bepaalde letters vaker voorkwamen dan anderen, of dat van ieder woord maar een deel van belang was om de oplossing boven water te vissen. 

	Dat laatste idee bleek een gouden greep. 

	Daarna was het alleen nog zaak geweest het resultaat in groepjes te bundelen en deze groepjes om te zetten in de benodigde getallen.

	Even twijfelde ze nog of ze de volledige oplossing had gevonden, omdat de reeks cijfers die ze nu voor ogen had nog minstens een letter miste. Omdat ze wist dat voor deze letter maar twee mogelijkheden bestonden, hoefde ze echter niet ver te zoeken. Een blik op de zin die de spelregels aankondigde was genoeg om te bevestigen dat ze het bij het juiste eind had.

	 

	Het tweede deel van de brief gaf haar tot nu toe een stuk meer uitdaging dan het eerste. Maar ze wist dat ze ook dit spelletje uit zou spelen, zelfs als het op de lange duur haar trainingsschema in de war zou gooien. 

	Ze genoot simpelweg te veel van de uitdaging om er niet aan toe te geven.
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De Gehangene



	“Een cappuccino, alstublieft,” bestelde Silke Zwaan, nadat hij de laatste resten van zijn risotto had weggewerkt.

	De ober knikte, nam het bord en bestek van tafel en vertrok in de richting van de keuken.

	Silke liet zich terugvallen tegen de comfortabele rugleuning van de stoel en dacht na. 

	Het was een goed idee geweest om het halfjaarlijkse jubileum van zijn eervol ontslag te gedenken met een etentje in zijn favoriete Italiaanse restaurant. Even had hij overwogen om zelfs mensen uit te nodigen, maar omdat het niet bepaald een feestelijke gebeurtenis was geweest had hij hiervan afgezien.  

	In plaats daarvan had hij nu gelegenheid op een andere locatie dan zijn eigen huis na te denken over vragen die hem sinds zijn ontslag bezig hielden.

	Zo vroeg hij zich nog steeds af waarom het vaststellen van PTSS bij hem tot een eervol ontslag had geleid, terwijl hij zelf het gevoel had nog prima in zijn werk te functioneren. Voor zover hij wist had geen van zijn collega’s of superieuren ooit last van hem gehad. Onredelijkheid en ongehoorzaam gedrag waren dingen die hij verafschuwde, waardoor hij ervoor waakte zich hier zelf ooit schuldig aan te maken.

	Ook snapte hij nog steeds niet waarom Inge er na zijn terugkomst op had gestaan dat ze een ‘tijdelijke pauze’ moesten nemen en hij eerst zichzelf opnieuw moest vinden, voordat ze weer een kans maakten samen iets op te bouwen. Alles had thuis nog net zo geleken als voorheen, dus snapte hij niet wat er fout was gegaan. 

	Nu waren ze een halfjaar verder en had hij al weken niets meer van haar gehoord.

	Het enige waar Silke nog volledig op vertrouwde, waren zijn eigen vaste patronen en logica. Die hadden hem voorheen nooit in de steek gelaten, dus was het logisch hier aan vast te houden. 

	Het waren weliswaar patronen met weinig variatie, maar in dit stadium van re-integratie was variatie juist iets dat soms meer kwaad dan goed kon doen. 

	Dat hadden de legerarts en de dienstdoende psychiater hem bij zijn debriefing ook verteld.

	 

	De enige variatie die hij op dit moment had, was de brief die precies een week geleden zijn wereld binnen was gedrongen. 

	Vol ongeloof had hij ontdekt dat tussen de blauwe en witte enveloppen die normaal gesproken door de brievenbus zijn huis binnenvielen zich nu ook een zwarte envelop bevond. Een gitzwarte envelop  met bloedrode letters. 

	Het leek bijna een misplaatste grap.

	Even had Silke getwijfeld om het ding diezelfde avond bij de houtblokken in de open haard te gooien en te verbranden. De combinatie van zwart en rood deed hem te veel denken aan de traumatiserende gebeurtenissen die hij in zijn korte carrière had meegemaakt, dus leek het ding vernietigen een voor de hand liggende optie. 

	Maar hij wist ook dat hij zijn angsten en problemen ooit onder ogen moest komen, dus overwoog hij toch de envelop te openen en de inhoud ervan te lezen. En achteraf gezien was hij blij dat hij voor die laatste optie had gekozen.

	 

	De inhoud van de brief leidde eerst tot verwarring, maar tegelijkertijd zorgde het ervoor dat Silke op een simpele manier een nieuw, productief doel had gekregen. 

	Bovendien was hij benieuwd wie er van zijn huidige staat van zijn wist en waarom hij of zij hem voor een evenement als dit benaderde. De enige betrouwbare manier om daar achter te komen was de puzzels op te lossen en mee te doen aan Het Spel.

	Daarom droeg hij de brief nu standaard met zich mee, zodat hij op de momenten dat hij het moeilijk kreeg of gewoon zin had in een uitdaging altijd iets bij zich had om zijn gedachten te verzetten.  

	De envelop had hij die avond thuis gelaten. Die trok teveel aandacht, vooral wanneer hij zich in een volgepakt restaurant als dit bevond. De brief zelf was gelukkig minder opvallend, waardoor hij deze zonder problemen mee kon nemen en op dit soort momenten de tijd kon doden met het oplossen van de raadsels die erin verborgen waren.

	Inmiddels had de ober zijn cappuccino voor hem neergezet. 

	Zoals de afgelopen weken standaard het geval was, was zijn agenda voor de rest van die avond en de volgende ochtend nog volledig leeg. Hij had dus alle tijd om in deze verfrissende locatie een nieuwe poging te wagen en de puzzels in de uitnodiging te lijf te gaan.

	 

	Het eerste deel van de brief had dankzij zijn militaire training geen geheimen voor hem gehad, maar het tweede deel vond hij des te moeilijker.

	Aangezien het eerste deel een coördinaat had opgeleverd, klonk het logisch dat ook het tweede deel op de een of andere manier tot een coördinaat zou leiden. De grote vraag was dus niet waar hij naar op zoek was, maar op welke manier hij dit antwoord moest vinden. Met die kennis in het achterhoofd zou het voor Silke een stuk simpeler zijn om de rest van de brief te ontrafelen. 

	 

	“Eetrijpe avocado’s, Parmezaanse kaas, vastkokende aardappelen,

	een zaklamp, batterijen en een zwarte balpen,” mompelde Silke, “al met al een bonte collectie nietszeggende boodschappen.” 

	En toen kreeg hij een idee.

	De lijst met voorwerpen die in de tweede helft van de brief werd opgesomd waren inderdaad boodschappen, maar het woord ‘boodschap’ kon natuurlijk meerdere betekenissen hebben. 

	Hij bedacht zich dat het hier helemaal niet ging om het doen van inkopen, maar om een bepaalde ‘betekenis’. Hierdoor kreeg hij het idee dat de voorwerpen die werden genoemd een afleiding waren en dat de betekenis lag in de aantallen die erbij werden genoemd.

	Die redenering bleek een schot in de roos.

	De rest was kinderspel geweest, zodat hij binnen vijf minuten had gevonden wat hij zocht. Daarna hoefde hij de getallen enkel op een rijtje te zetten en ontdekte zo het tweede coördinaat voor de locatie van Het Spel. 

	Net als bij het eerste coördinaat moest nu alleen nog worden bepaald welke letter voor de getallen moest worden geplaatst. Opnieuw waren er twee mogelijkheden. Net als bij de vorige puzzel gaf het eerste woord van de begeleidende zin ook hier het antwoord op deze vraag.

	“Tot zover de plaats,” sprak hij tegen zijn spiegelbeeld, dat hem vanuit het raam van het restaurant tevreden aanstaarde, “nu alleen nog een datum.”

	Inmiddels was het restaurant volledig verlaten. 

	Enkel de ober die hem de hele avond had bediend was nog in de ruimte aanwezig en misschien was een van de leden van de keukenploeg nog bezig met de laatste schoonmaaktaken, maar verder was er  waarschijnlijk geen kip meer in het gebouw.

	Silke voelde een groeiend verlangen om meteen aan de laatste puzzel van de uitnodiging te starten, maar bedacht zich. In plaats daarvan liep hij naar de toonbank en rekende af, waarbij hij een fikse fooi achterliet voor de man die hem die avond prima van dienst was geweest. 

	Vervolgens draaide hij zich om, haalde zijn jas uit het rek, trok deze aan en verliet het restaurant. 

	Buiten was het koud en regende het pijpenstelen, maar desondanks was en bleef het voor Silke een bijzonder goede avond.

	Het puzzelen deed hem goed. En hij wist uit ervaring dat het nooit raadzaam was om dit soort bevredigende activiteiten te haasten.

	 

	 

	 

	 

	
	7 





	








De Magiër



	Wat een opdracht.

	Het gebeurde de laatste tijd niet vaak dat Judith het gevoel had een primeur te hebben, maar met de betrouwbaarheid van haar bron en de hoeveelheid gedetailleerde informatie die ze had ontvangen kon het deze keer niet missen. Toch was ze op haar hoede voor voorbarige conclusies. 

	Toen ze net als journalist begonnen was had ze vaker het gevoel gehad het verhaal van het jaar in handen te hebben, maar keer op keer was gebleken dat ze te vroeg gejuicht had. 

	In sommige gevallen bleek haar bron niet de volledige waarheid te hebben verteld en bleek dat ze de feiten veel beter had moeten checken, in andere gevallen had de gebeurtenis al zo lang geleden plaatsgevonden dat deze nog nauwelijks ‘nieuws’ konden worden genoemd. In beide gevallen was het resultaat dat haar verhalen niet werden geplaatst. Of nog erger, dat ze achteraf moesten worden gerectificeerd. 

	Dat ze in die tijd nooit een blad voor de mond had genomen, had bij haar collega’s ook geen goede indruk achtergelaten.

	Maar nu was het anders. 

	Nu had ze een hecht netwerk van contacten die ze blindelings kon vertrouwen en had ze de vaardigheden en intuïtie ontwikkeld om probleemloos feiten van leugens te onderscheiden. Nu wist ze wanneer ze nog niet genoeg bewijs had om vrijuit te spreken, maar ook wanneer ze voldoende materiaal had om een zaak op de afdeling voor te leggen.

	Met dat zelfverzekerde gevoel had ze het idee aan haar leidinggevenden voorgelegd. En die hadden unaniem groen licht gegeven om ermee aan de slag te gaan. Als dit verhaal inderdaad de omvang en de impact had die ze verwachtte, zou ze er zelfs een volledige rapportage aan mogen wijden.

	 

	Nadat ze de wekelijkse boodschappen had gedaan en de voordeur van haar appartement had bereikt, zette Judith de overladen tassen neer en zocht in haar binnenzak naar de sleutel. Zodra ze deze gevonden had, stak ze de sleutel in het slot en draaide deze tweemaal om. 

	Vervolgens pakte ze met beide handen de loodzware tassen. Ze had zich zoals zo vaak totaal niet gehouden aan haar eigen lijst en veel te veel ingekocht, maar dit keer had ze het echt verdiend. Hard werk moest worden beloond, successen mochten worden gevierd; het was een mentaliteit die ze van kleins af aan had meegekregen.

	Omdat ze haar handen vol had duwde ze met haar lichaam de deur open, maar doordat het gewicht van de tassen met haar mee zwaaide zwiepte de deur met een doffe dreun tegen de muur van de kleine hal. Gelukkig waren de enige buren die overdag thuis waren inmiddels stokdoof, dus zou het haar geen klachten van geluidsoverlast opleveren.

	Nadat ze de tassen in het keukentje van haar appartement had gezet en terug was gelopen om de deur te sluiten, legde ze even haar hoofd tegen de deur en slaakte een diepe zucht. Ondanks haar vertrouwen was het een spannende dag geweest, maar ze voelde dat het de moeite waard was en dat de opdracht die ze nu voor de boeg had de spanning meer dan waard was geweest.

	Na het opruimen van de boodschappen liep ze regelrecht naar haar slaapkamer, liet zich languit op bed vallen en staarde naar het plafond. 

	Ze was niet het soort persoon dat snel overweldigd werd door drukte of een overvloed aan impulsen, maar toch kon ze er af en toe van genieten om simpelweg voor zich uit te staren en te genieten van de leegte. Het gaf rust in haar lichaam en, nog belangrijker, in haar hoofd. 

	Uiteindelijk draaide ze op haar zij en keek naar de salontafel, die ze bij uitzondering naar haar slaapkamer had verplaatst en precies voldoende oppervlak bood voor de koffer die er bovenop lag. De koffer lag open en was de afgelopen twee weken beetje bij beetje gevuld met kleding en voorwerpen die ze straks nodig dacht te hebben, zodat deze inmiddels halfvol was. 

	Niet dat Judith wist wanneer de koffer volledig gevuld zou moeten zijn, want dat was het enige stukje van de puzzel dat ze nog niet had uitgedokterd. 

	Boven op de stapel spullen in de koffer lag het document waarmee haar avontuur was begonnen. 

	Het was een brief die niet aan haar gericht was, maar die een van haar bronnen haar als vriendendienst had gegeven. Eerst had Judith door de zwarte envelop, de raadselachtige informatie en de belofte van 250.000 euro gedacht dat iemand een zieke grap maakte, maar hij had haar verzekerd dat de puzzels echt waren. Bovendien had een gepensioneerde vriend van hem precies dezelfde brief ontvangen, wat veel te veel moeite zou zijn voor zoiets simpels als een grap. 

	Dat was voor haar voldoende aanmoediging geweest om zich erin vast te bijten.

	Haar bron had bovendien de puzzel uit het eerste deel van de brief opgelost en Judith van de nodige hints voorzien, maar daarna was het haar op eigen kracht gelukt de oplossing van de tweede puzzel te vinden. Vanaf dat moment had ze voldoende vertrouwen en informatie om de zaak op haar werk voor te leggen en dat leidde tot de gebeurtenissen die ze vandaag had beleefd.

	 

	Toen ze deze mentale cirkel in haar hoofd de revue had laten passeren stond ze langzaam op en liep naar de koffer. Ze boog zich voorover, pakte de brief op en liep naar de keukentafel. Liggen was een goede positie om tot rust te komen, maar als ze na wilde denken was zitten een betere optie. 

	Zoals ze nu dagelijks deed liep ze de eerste puzzel na en controleerde haar antwoord. Vervolgens deed ze voor de tweede puzzel precies hetzelfde. In beide gevallen kon ze geen enkele reden bedenken waarom ze zou twijfelen aan haar antwoord, dus zakten haar ogen al snel af naar het slotwoord op de achterzijde van de brief. 

	Daar stond nog een derde, laatste puzzel, waarvan Judith nog in het duister tastte naar de oplossing. Tot slot volgde een groet van iemand die zich De Maker noemde.

	 

	“Hopende hiermee voldoende te hebben geïnformeerd,

	 

	De Maker.”

	 

	Maar hoewel ze er de eerste keer overheen had gelezen, was dat niet het einde van de brief.

	Daaronder, op de laatste millimeters van de pagina, stond in een veel kleiner handschrift een reeks van twintig onsamenhangende getallen.

	 

	“1 8 4 0 7 3 7 9 6 2 2 1 4 6 5 5 3 9 8 0.”

	 

	Ze had al bijna net zoveel tijd aan deze rij cijfers besteed als aan de andere raadsels bij elkaar, maar nog geen flauw idee van de betekenis. Voor een telefoonnummer was het te lang en het was in ieder geval niet logisch dat hier nog een derde coördinaat moest worden gezocht.

	Na bijna een halfuur te hebben gepuzzeld moest Judith ook deze keer zonder resultaat opgeven. Het was inmiddels al bijna zeven uur en ze had sinds de lunch niets meer gegeten. En aangezien ze uit ervaring wist dat een lege maag geen goede bodem vormde voor hard denkwerk, was het hoog tijd om iets eetbaars te fabriceren.

	Met een gemengd gevoel van honger en teleurstelling legde ze de brief weer bovenop de stapel in de koffer. Ze zou het nog wel uitpuzzelen, zoals ze ook met de rest van de brief had gedaan. 

	Zoals altijd zou het wel loslopen. 

	Dit was de opdracht die haar langverwachte doorbraak kon betekenen. Het enige dat ze nog miste was een dekmantel.
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De Hierofant



	In het licht van de late middagzon keek Werner de laatste stukken huiswerk na die de leerlingen van groep 8 die dag bij hem hadden ingeleverd. Gewapend met een klassieke vulpen zette hij in het comfort van het lege klaslokaal afwisselend krullen en strepen bij de dicteeregels, waarbij hij soms hardop moest lachen om de originele manieren waarop zijn leerlingen de oefeningen hadden ingevuld.

	“On-mid-del-lijk. Heeft minder dan drie ‘d’s, Robbie.” Uit automatisme klapte hij bij iedere lettergreep, hoewel hij wist dat niemand het zou horen. Het was soms alsof sommigen in geval van twijfel expres extra letters hadden toegevoegd. “Nee, Wendy, de letter ‘s’ komt niet vijf keer voor in het woord ‘stress’.”

	Nadat hij zeventien van de dertig dictees had nagekeken, nam hij een korte pauze. In de lerarenkamer haalde hij een verse espresso en nam zich voor tien minuten te pauzeren voordat hij met de rest van het nakijkwerk aan de slag zou gaan. 

	Om zijn gedachten te verzetten zette hij na zijn terugkeer in het lokaal de koffie op zijn bureau, graaide in zijn schoudertas en haalde daar de zwarte envelop uit die een aantal weken geleden in zijn postvak had gezeten. 

	Eerst had hij gedacht dat het een brief van zijn leerlingen was geweest, maar een blik op de inhoud en het niveau waarmee de tekst was opgesteld lieten doorschemeren dat dit onmogelijk het werk van een twaalf- of dertienjarige kon zijn. 

	Vol enthousiasme had hij zich tijdens de eerstvolgende weekenden op de puzzels gestort en zonder al te veel moeite had hij de locatie uitgepuzzeld met de aanwijzingen die in de twee helften van de brief waren verborgen. De slotzin en de ondertekening leken geen andere waarde te hebben dan de lezer te bedanken voor de moeite. 

	Het enige waar hij nog mee puzzelde waren de twintig getallen die helemaal onderaan de brief stonden vermeld.

	 

	“1 8 4 0 7 3 7 9 6 2 2 1 4 6 5 5 3 9 8 0.”

	 

	Er was geen touw aan vast te knopen.

	De aanwijzingen in het eerste en tweede deel van de uitnodiging hadden geleid tot een locatie. Een logische conclusie zou dus zijn dat deze reeks getallen een dag of tijd zou opleveren. De manier waarop was tot nu toe echter een raadsel.

	Werner haalde de uitnodiging uit de envelop en vouwde hem open. Ook deze keer probeerde hij verschillende combinaties uit en deed diverse pogingen een patroon te vinden in de ogenschijnlijke wanorde van getallen. Maar ook nu bleek de oplossing onvindbaar en moest hij na het verstrijken van de tien minuten opgeven. 

	Lichtelijk teleurgesteld vouwde hij de brief weer op, stopte hem in de envelop en legde het op de hoek van zijn bureau. Vervolgens pakte hij het achttiende dictee en zag in de eerste zin direct twee fouten. “Nou, dat begint niet al te best, Klaar” sprak hij hardop uit. 

	Hij was erop bedacht dat hij de laatste jaren steeds vaker tegen zichzelf sprak, maar het hinderde hem niet. Hij vond het een goede methode voor zelfreflectie en bovendien hielp het vaak om op nieuwe ideeën te komen.

	De volgende zin van Klaar was volledig foutloos. Positief opmerkelijk, aangezien Nederlands voor Klaar niet bepaald een pretvak was. De volgende zin was daarentegen druk bezaaid met niet minder dan vijf taalfouten.

	“Twee fouten in de eerste zin, vijf fouten in de derde. Volgens dat systeem mag ik er nu vanuit gaan dat ik in de volgende vier zinnen geen enkele fout zie en meteen daarna een zin met een onbekend aantal fouten kan verwachten.”

	Dat was het moment dat er iets in het hoofd van Werner klikte. Ineens had hij een idee hoe de getallenreeks kon worden geordend, zodat hij de uitkomst zou krijgen waar hij naar op zoek was.

	Opnieuw pakte hij de uitnodiging uit de envelop, vouwde hem open en begon de getallen een voor een over te schrijven op een van de kladblaadjes die in zijn bovenste bureaula voor dit soort gelegenheden op voorraad lagen. 

	“Even zien. Één… Acht… En dan nu…” Vol verwachting zocht hij het volgende getal in de reeks. Langzaam maar zeker vormde zich wat hij hoopte te vinden. 

	Een datum, direct gevolgd door een tijd. 

	Het kon niet anders dan de juiste oplossing van het raadsel zijn.

	 

	Met een gevoel van euforie nam Werner de laatste slok van zijn espresso en keek nog eens neer op het resultaat van zijn uitwerking. 

	Dit moest het zijn, het kon gewoon niet anders.

	Na een vlotte notitie vouwde hij de brief voor de laatste maal op, schoof hem terug in de envelop en stopt het pakket terug in het achterste vak van zijn tas.

	De plicht riep. 

	De dictees van groep 8B zouden zichzelf niet nakijken.
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De Ster



	Het was donker en stil. Met uitzondering van de vleugel die op het podium pronkte was de concertzaal compleet verlaten. Alle stukken waren gespeeld, de rode stoelen waren leeg.

	Achter de vleugel stond alleen nog een pianokruk, met daarop de dame die haar concert nog geen uur geleden had afgesloten. 

	Ze had de avond geopend met Debussy’s ‘Claire de Lune’ en was geëindigd met de voor alle aanwezigen zo bekende ‘Mondscheinsonate’ had afgesloten. 

	Veel toeschouwers hadden na afloop laten weten dat het verloop van lichte naar zware muziek beter andersom had gekund, maar dat had Noor weinig geïnteresseerd. Beethoven was altijd al een van haar favorieten geweest, dus was het logisch om juist nu met hem af te sluiten. Het had bijna als iets symbolisch gevoeld.

	Bij wijze van ceremonie liet ze haar vingers nog eens langzaam over de toetsen glijden, zich realiserend dat het lang zou duren voor ze die sensatie weer zou voelen. En hoe vervelend die gedachte ook was, wist ze dat het de juiste keuze was.

	Tot nu toe had ze haar ogen steeds gefocust op haar handen en de toetsen. Maar ze wist dat er een moment moest komen dat ze op moest kijken. En dat moment kon beter vroeger dan later komen, dus liet ze haar blik omhoog glijden langs het klavierdeksel naar de standaard voor haar bladmuziek. 

	Op de standaard lagen niet langer de melodieuze akkoorden van Beethoven, maar de zwarte envelop met daarin de uitnodiging die ze ruim twee weken geleden had ontvangen. 

	Een uitnodiging die ze met veel enthousiasme had gelezen en met veel inzet had weten te ontcijferen, maar waarvan ze na het oplossen nog de meeste moeite had gehad te beslissen of ze op de uitnodiging van Het Spel zou ingaan. Niet omdat ze twijfelde of ze het zou kunnen of omdat ze bang was voor de risico’s die in de brief werden genoemd, maar vooral omdat ze al zo lang niet meer zonder begeleiding op pad was geweest en niet wist hoe haar omgeving op haar deelname zou reageren.

	Ze stond al sinds haar achtste levensjaar bekend als ‘het wonderkind’. Voor haar tiende speelde ze al meerdere instrumenten en ze had haar eerste studie afgerond voordat ze haar veertiende verjaardag had gevierd. Nu was ze pas zeventien en had de wereld aan haar voeten, al was ze er nooit zeker van geweest of het wel háár wereld was. En juist die twijfel was soms gekmakend, hoe kalm ze ook altijd aan anderen was overgekomen.

	 

	Op dat moment besefte ze dat ze haar besluit had genomen. 

	Met een doffe klap sloeg ze het klavierdeksel dicht, stond op van de pianokruk en pakte vastberaden de envelop.

	Ze zou laten zien dat ze meer was dan alleen ‘het wonderkind’. Ze zou het haar familie en haar publiek bewijzen. Ze zou het zichzelf bewijzen.
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De Gerechtigdheid



	Het beloofde een dag zoals alle anderen te worden. En aangezien Reinout de gewoonte had al het goede dat hem in zijn leven overkwam in de kortst mogelijke tijd kapot te maken, betekende dat helaas niets positiefs.

	Het was zondagmiddag. Hoewel zijn praktijk voor plastische chirurgie dus gesloten was en hij moederziel alleen de administratie verwerkte, was er niet veel verschil met het aantal mensen dat op doordeweekse dagen nog over de drempel stapte. Sinds hij drie maanden geleden een ingreep had laten mislukken, was het er rustiger dan ooit. 

	In zijn uitgestorven praktijk schoof hij de laatste rekeningen opzij en legde het voorwerp op tafel dat nu zijn grootste bron van zowel hoop als irritatie was.

	 

	Bijna een maand geleden had hij de brief ontvangen. Met verbazing had hij gelezen dat zijn talenten blijkbaar waren opgemerkt en dat hij de kans kreeg om met een of ander spel mee te doen. Niet dat dit hem normaal gesproken zou interesseren, maar de beloning voor de winnaar had hem direct aangesproken.

	Een kwart miljoen euro. Het zou niet alleen genoeg zijn om zijn gokschulden weg te werken, maar zelfs om de financiële problemen op te lossen waarin zijn praktijk voor plastische chirurgie zich op dit moment bevond.

	De dagen daarna had hij zich suf gepuzzeld, maar was er op geen enkele manier in geslaagd ook maar enige voortgang te maken in het zoeken en oplossen van de raadsels. Diverse blocnotes had hij van begin tot eind volgeschreven met ideeën, maar iedere nieuwe poging leek minder bruikbaar dan de vorige.

	Daarna had hij beide zijden van de brief al diverse keren gekopieerd en volgeklad in een poging patronen en codes te onderscheiden. Maar tot nu toe had het allemaal geen bal uitgemaakt.

	Uiteindelijk had hij toegegeven aan zijn eigen falen. 

	Meer uit gewoonte dan uit vindingrijkheid had hij anderen ingehuurd om het vuile werk op te knappen. Het voordeel was dat hij daardoor al de antwoorden van twee puzzels in handen had. Het nadeel was dat hij zijn eigen schulden nog verder had uitgediept en nu niet eens de financiële middelen had om de volgende maand rond te komen. En dat terwijl de rekeningen binnen bleven stromen.

	Woedend griste hij de brief van tafel en las deze voor de zoveelste keer door. Iedere regel leek hem uit te lachen.

	 

	“Vind ieders juiste focus en een nieuwe vriendengroep in een riskante, nieuwe uitdaging.”

	 

	Een nieuwe vriendengroep? Als er iets was waar hij op dit moment geen behoefte aan had, was het om vriendjes te worden met een groep doorgedraaide puzzelaars. En het was niet bepaald alsof hij op dit moment een gebrek aan uitdagingen had.

	 

	“Lach niemand uit.”

	 

	Wat viel er te lachen? Het enige dat hij kon verzinnen was dat degene die de brief bij hem had bezorgd, deze zogenaamde ‘Maker’, er plezier uit haalde om hem te martelen. Hij of zij zou op dit moment de grootste lol beleven aan zijn misère.

	Twee regels lager stond nog een zin die hem niet lekker zat.

	 

	“Volg iedere eerdere regel naar eigen geweten. Echter: nederigheid volgt indien je faalt.”

	 

	Die Maker moest eens weten. 

	Als het hem niet zou lukken zijn schuldeisers op tijd terug te betalen, zouden zijn eer, geweten en nederigheid wel de laatste dingen zijn waar hij zich zorgen om hoefde te maken.

	De lijst met boodschappen die in het tweede deel werd opgesomd was bij zijn eerste lezing van de brief reden geweest om te stoppen met lezen, de brief dicht te vouwen en in een van de bovenste vakken van zijn confectiekast te leggen. 

	Toch was het genoemde geldbedrag blijven knagen en had hij de brief diezelfde dag nog teruggepakt en van begin tot einde doorgelezen. Nu hij de oplossing wist, leken de raadsels en hun oplossingen kinderlijk eenvoudig. Er was nog maar een raadsel over, maar hij wist dondersgoed dat niemand deze keer de kastanjes voor hem uit het vuur zouden halen. 

	Nu stond hij er echt helemaal alleen voor.

	 

	“1 8 4 0 7 3 7 9 6 2 2 1 4 6 5 5 3 9 8 0.”

	 

	Net als bij de vorige raadsels had hij geen idee waar hij moest beginnen. En het maakte hem zowel razend als radeloos.

	 

	“Hopende hiermee voldoende te hebben geïnformeerd, 

	 

	De Maker.”

	 

	Dacht hij echt dat hij hiermee ‘voldoende’ had geïnformeerd? Dit was geen humor meer, dit was kletspraat. Arrogante zak. 

	Zenuwachtig keek Reinout naar de klok, al wist hij dat het hem niet ging helpen. 

	Zijn tijd begon op te raken. En hoewel dit niet de eerste keer was dat hij voor dit soort hete vuren had gestaan, had hij het gevoel dat het in dit tempo wel eens de laatste keer kon worden.
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De Zon



	Het was benauwd in de studio. Al een paar dagen was de temperatuur rond het middaguur hoger dan vijfentwintig graden en de isolatie in het radiostation was normaliter al niet optimaal, maar omdat de airconditioning sinds die ochtend had besloten permanent met vakantie te gaan had de benauwdheid bij velen een hoogtepunt bereikt.

	Desondanks kondigde Senna zoals altijd opgewekt de ene na de andere plaat aan en was het voor de luisteraar niet hoorbaar dat haar werkgever al maandenlang op de secundaire arbeidsvoorwaarden bezuinigde. 

	“En dat was natuurlijk het nummer ‘We didn’t start the fire’ van Billy Joel” sprak ze in de microfoon. 

	Voor Senna en haar collega’s droop het sarcasme er zichtbaar af, maar toch wist ze de toon zodanig verborgen te houden dat het voor de mensen die naar haar zender luisterden niet hoorbaar was. 

	“Om de koelte toch een beetje te verwelkomen, gaan we gelijk door met ‘Ice Ice Baby’. Ook een klassieker, al is het dan om hele andere redenen” zei ze schaterend, terwijl ze de plaat al in startte. “En daarna is het helaas alweer tijd voor het laatste Slotakkoord van dit seizoen!”

	Terwijl de eerste woorden van Vanilla Ice door het station klonken, dempte Senna haar microfoon en legde ze haar koptelefoon voor zich op tafel. Vreemd genoeg voelde zich zowel vermoeid als opgewonden. Het eerste had te maken met wat er nu om haar heen gebeurde, het tweede met wat ze op zeer korte termijn in de planning had staan. 

	Senna was niet iemand die lang op dezelfde plek bleef zonder zich te vervelen. Juist daarom paste haar baan als DJ perfect bij haar: op die manier kon ze in ieder geval zelf bepalen hoe het geluid van haar dag klonk en kon ze voor spelletjes of interviews naar eigen inzicht contact leggen met willekeurige personen in de wereld. 

	Een achterliggende reden voor haar keuzes was er trouwens lang niet altijd, maar daarvoor had ze de vaardigheid ontwikkeld om er voor de luisteraar altijd een logisch verhaal van te maken.

	Toch waren er zelfs in haar flexibele werkomgeving momenten dat ze simpelweg variatie miste. Collega’s hadden al vaker gezegd dat ze waarschijnlijk een vorm van ADD had. Hoewel ze er zelf niet vaak last van had gehad, speelde het haar op sommige momenten toch parten. Dit moment was er een van. 

	Na een paar bedachtzame slokken van haar kamillethee en een blik op de tas die ze naast het bedieningspaneel had gelegd vond ze nieuwe energie voor de laatste etappe van haar programma.

	Terwijl de laatste klanken van het nummer wegstierven zette ze haar koptelefoon weer op, haalde de demping van haar microfoon en schalde haar stem enkele seconden later weer op de zender.

	“En dat was dus ‘Ice Ice Baby’ van Vanilla Ice. Een man die geschiedenis schreef door ijskoud de beste te zijn. Waarin hij de beste was is tot op heden helaas nog steeds niet bekend.” 

	Veel andere DJ’s gebruikten voor dit soort situaties een lachband, maar dat was niet de stijl van Senna. Ze hield niet van gekunstelde radio, wel van puur natuur. Bovendien wist ze dat haar vaste luisteraars dezelfde humor als zij hadden, anders waren ze al lang van kanaal gewisseld.

	 “Na dit laatste nummer zijn we toegekomen aan het Slotakkoord, onze vaste rubriek waarin we een beroemde uitspraak van iemand uit de muziekgeschiedenis gebruiken om de dag met een goed gevoel af te sluiten.” 

	Met een druk op de knop startte ze de jingle van het Slotakkoord, een xylofoonmelodie van vier noten waarvan het laatste akkoord in drie octaven tegelijk werd gespeeld. 

	“En vandaag bestaat dat Slotakkoord uit een uitspraak van de Libanese schrijver Khalil Gibran. In zijn boek De Profeet schreef hij het volgende: Als je niet graag doet wat je doet en niet doet wat je wel graag doet, dan heb je wanklank boven muziek verkozen.”

	Opnieuw bediende ze de toets op het bedieningspaneel waarmee de jingle van het Slotakkoord werd gestart.

	Senna wierp een snelle blik op haar horloge. Hoewel ze zoals altijd geen enkele rekening had gehouden met de timing van het programma, was het haar weer gelukt. Het was exact vier uur en dus hoog tijd om af te sluiten. Dit was het moment waar ze naar uit had gekeken.

	“Met die gedachte zijn we aan het einde gekomen van dit programma, waarin we lief en leed elke dag afwisselen met een lach en een traan. En zoals we eerder vandaag al bespraken was dit voorlopig ook de laatste aflevering van Studio Senna. Vanaf maandag wordt onze plek een paar weken opgevuld door Tijd voor Theo, dus niet getreurd. Tot snel en tot horens!”

	Nadat ze de afsluitende tune van haar programma had afgespeeld en het reclameblok inmiddels door de studio klonk, schudde ze alle crewleden de hand alsof het de laatste keer was dat ze haar zouden zien. Bij wijze van gewoonte maakte ze een joviale buiging naar de platenbaas, die als vaste gast in haar programma verscheen. 

	Terwijl ze zich in haar hoofd al compleet ergens anders waande, verborg ze de zwarte envelop die al sinds lange tijd het nieuwe onderwerp van haar interesse was nog verder in haar tas en liep de deur van de studio uit.

	Het was vooral de uitdaging die haar direct had aangesproken. Geld had haar bovendien nooit echt geïnteresseerd, maar dat betekende natuurlijk niet dat een bedrag van 250.000 euro niet aangenaam in de oren klonk. En de combinatie van avontuur en geld was er eentje die Senna bijzonder interesseerde.

	Met opgeheven hoofd sloeg ze de deur van de studio achter zich dicht. Het was tijd voor een compleet nieuw avontuur, om daarna met frisse energie een nieuw seizoen van haar programma te presenteren.

	 

	 

	 

	
	12 





	








Het Rad van Fortuin



	Te laat komen was een van de laatste eigenschappen die Per Wigmoed aan zichzelf zou toeschrijven. Het was dus ook niet vreemd dat hij ruim twee uur voor het verstrijken van de deadline als eerste op de ontmoetingsplek van Het Spel was aangekomen. 

	De locatie was in alle opzichten een idyllisch plaatje. Een open ruimte met een straal van zeker honderd meter, die aan alle kanten door minstens drie kilometer dichte bebossing werd omringd. Een plek die duidelijk vindbaar was als je wist waar je naar zocht, maar niet zo opvallend dat iedereen die de open plek passeerde meteen zou denken dat er iets te beleven viel. 

	Het enige opvallende aan de plek was een klein gebouwtje met slechts één deur. Het gebouwtje had praktisch de omvang van een groot berghok en een kleur die ergens het midden hield tussen roest- en poepbruin, waardoor het middenin de open vlakte onfris afstak tegen de verder zo indringende schoonheid van alles wat er op de heide groeide en bloeide.

	Per bedacht dat het gebouw de enige logische plek was om Het Spel te houden en nam plaats op de drempel voor de deur. Met een licht gevoel van gelukzaligheid liet hij zich neerploffen en genoot van de zon, die het volle oppervlak van de open plek bescheen. Hij hoopte dat het nog een tijdje zou duren voordat de eerstvolgende deelnemers de ontmoetingsplek zouden bereiken.

	Helaas bleek dat moment eerder aan te breken dan Per had gehoopt. Nog geen vijftien minuten nadat hij op de drempel had plaatsgenomen, hoorde hij aan de rand van de bebossing twee stemmen. Stemmen van mensen die het weliswaar niet eens met elkaar leken te zijn, maar die zich desondanks onmiskenbaar in de richting van de open plek verplaatsten.

	Een eerste persoon verscheen vanuit het gebladerte. “En toch ben ik er zeker van dat het hier ergens zou moeten zijn” klonk er over de heide. De stem was onmiskenbaar van een man en klonk alsof hij eerder zichzelf dan iemand anders probeerde te overtuigen. 

	“Dit is al de derde keer dat je er zeker van bent,” klonk een andere stem, terwijl een tweede man uit de bossen verscheen. De stem van deze tweede persoon klonk veel rustiger en zwaarder dan de eerste en was lichtelijk geïrriteerd, maar toch was ook een zekere mate van vermaak hoorbaar. “Voor een astronaut moet je toegeven dat je een verdraaid slecht richtingsgevoel hebt,” vervolgde hij.

	“Lopend met een GPS in de hand is heel wat anders dan vliegend met de volledige ESA in je oor. Bovendien komen coördinaten buiten de atmosfeer iets minder nauw dan wanneer je hier op vaste grond rondloopt.” 

	Het klonk niet als het meest overtuigende antwoord, maar blijkbaar was het voldoende om de discussie in ieder geval tijdelijk te staken. Een paar seconden later stapten de twee mannen vanaf de bosrand de open plek op. 

	“Moet je kijken! We zijn niet eens de eersten!” riep de eerste man oprecht verbaasd.

	“Dat lijkt me logisch. Na alle dode sporen die je ons hebt ingeleid had ik het vreemder gevonden als we wél de eersten waren geweest.” Waarschijnlijk had de tweede man deze opmerking niet eens als kritiek bedoeld, maar desondanks kon de glimlach die hij erbij trok als niet veel anders dan lichte spot worden geïnterpreteerd.

	De eerste man was klein en tenger en droeg kleding die zowel wat betreft kleur als vorm ‘opvallend schreeuwerig’ kon worden genoemd; een kenmerk dat volgens Per prima paste bij zijn manier van praten. Behalve een felgroene broek en een fluorescerend geel shirt droeg hij een rode bandana, zodat hij in de verte nog het meest weg had van een menselijk stoplicht.

	De kleding van de tweede man was veel samenhangender: een gecamoufleerde legerbroek met bijpassend jack, waaronder een effen zwart shirt te zien was. Wat echter het meest opviel waren de discipline en de orde die deze tweede man uitstraalde. 

	Per keek rustig toe terwijl beide mannen zijn richting uitliepen. Toen ze hem in de gaten kregen, stak hij bij wijze van begroeting een hand op en zwaaide. 

	De legerman stak als antwoord beheerst zijn eigen hand op en liep op hetzelfde tempo door.

	Zijn metgezel versnelde echter zijn pas en begon luid zwaaiend te roepen. “HA-LLO!!! Mooi weertje, is het niet?”

	Stomverbaasd kon Per als antwoord alleen licht knikken, in de hoop dat het volume van de man vanzelf tot een gematigd niveau zou dalen. 

	Het omgekeerde bleek echter het geval te zijn, want toen de aandachtstrekker hem had bereikt bleef hij net zo luid spreken. “En wij maar denken dat we de eersten zouden zijn. Je weet wat ze zeggen: een vogel die te vroeg zingt, wordt ’s avonds door de kat gegeten!”

	“Ik weet niet zeker of dat het juiste spreekwoord is voor deze situatie” klonk de legerman. Omdat deze nog op enige afstand was had hij zijn stem enigszins verheven, maar hield het geluidsniveau duidelijk op een acceptabeler niveau dan zijn reisgenoot.

	De aandachtstrekker haalde zijn schouders op. “Wat maakt het ook uit. Je snapt wat ik bedoel.” Inmiddels had hij de drempel voor het gebouw bereikt en stak uitnodigend zijn hand uit. “Elco Moeleker. Tot je dienst!”

	Per nam zonder twijfelen de hand aan en schudde beleefd, hoewel hij nog niet zeker wist wat hij moest antwoorden. 

	Gelukkig hoefde dat ook niet, want terwijl hij hierover nadacht had ook de legerman het gebouw bereikt. “Moeleker, Moeleker. Alles waar hij bij is, wordt vanzelf moeilijker.” Opnieuw klonk er een combinatie van spot en amusement door, zonder dat het per definitie kwetsend bedoeld was. Ook de legerman stak ter begroeting een hand uit. “Silke Zwaan” zei hij kortaf.

	Terwijl hij de tweede hand schudde had Per eindelijk de neiging een antwoord te geven, maar voordat hij iets kon zeggen klonk er boven hen geritsel.

	“Mag het nou eindelijk weer wat stiller?!?” klonk er vanaf het dak van het kleine gebouw.

	Per had zich vergist. Hij bleek toch niet de eerste deelnemer te zijn geweest die de locatie had bereikt. 

	Bovenop het gebouw stond een jonge, imposante dame met korte blonde staartjes en een nogal onverzorgd uiterlijk hen boos aan te staren. “Ik snap dat het allemaal reuze interessant is om nieuwe mensen te ontmoeten. Maar moet het allemaal zo HARD?” Ze rekte zich langzaam uit; blijkbaar had ze op het dak van de volle zon genoten en was ze zonder het zelf te weten ingedommeld, totdat ze zojuist door het lawaai van de anderen was gewekt.

	“Sorry voor de overlast” was het enige dat Per uit wist te brengen.

	“Wisten wij veel dat er iemand al met de kippen op stok was gegaan!” riep Elco, nog altijd met hetzelfde volume.

	“Volgens mij sla je de plank daar weer mis,” reageerde Silke, “kippen gaan pas ’s avonds op stok. Of wil je misschien zeggen dat ze hier al sinds gisteravond heeft gelegen?”

	“Weet ik veel,” antwoordde Elco, “zo ziet ze er in ieder geval wel uit. Of niet soms?”

	Het meisje reageerde zonder iets te zeggen. Zonder aanloop sprong ze van het bijna drie meter hoge gebouw af en maakte een perfecte landing op het gras. Zelfvoldaan zette ze haar handen in haar zij en glimlachte. Toen ze vervolgens naar de rest van de aanwezigen wilde lopen verstapte ze zich, verloor haar balans en viel voorover tegen Elco. 

	Die verloor op zijn beurt zijn evenwicht, waardoor ze beiden op de grond belandden. 

	“Nou nou,” reageerde hij, “ik heb wel vaker meisjes die voor me vallen, maar meestal is dat voor mijn voeten. Niet bovenop me.”

	“Hou je klep, gekko” siste ze, terwijl ze hem van zich wegduwde en gehaast opstond. “Ik heb niet echt een type, maar jij bent het in ieder geval zeker niet.”

	Meer tijd om haar beklag te doen kreeg ze niet, want op dat moment zag ze dat uit een andere richting een nieuwe deelnemer aan de rand van de open plek verscheen. 

	Dit keer was het een man van achterin de zestig, met een kledingkeuze die op alle mogelijke manieren functioneel kon worden genoemd. Details lieten blijken dat de man niet alleen een modieuze smaak had, maar ook praktisch nut had; ondanks de elegante aanblik was het kleding die optimale bewegingsvrijheid bood. 

	Bovendien verried de stevige pas waarmee hij het gebouw naderde een fitheid die niet overeenkwam met het stereotype beeld van een bijna zeventigjarige man.

	In de minuten die volgden kwamen steeds meer mensen ter plaatse. 

	Er volgde een opeenvolging van ontmoetingen, waarbij iedere volgende deelnemer nog kleurrijker en interessanter leek dan de vorige. Ieder van hen stelde zichzelf voor op een soortgelijke manier als hun voorgangers. Ook details als hun leeftijden en hobby’s bleven niet onbesproken.

	Het meisje van het dak bleek professioneel gamer, die al een aantal maanden naam voor zichzelf maakte. 

	De oude man die zich daarna bij hen had gevoegd bleek een gepassioneerd vogelkenner te zijn. 

	Direct daarna volgde een kleine jonge dame die duidelijk het imago van ‘wonderkind’ uitdroeg en zelfs professioneel pianiste bleek te zijn. 

	De roodharige vrouw die daarop volgde omschreef zichzelf eerst als Urban Farmer, maar legde onder druk van vragende blikken uit dat dit letterlijk kon worden vertaald als ‘stadsboer’.

	De blonde basisschoolleraar die zich daarna bij de groep voegde leek van veel onderwerpen meer te weten dan zijn achtergrond deed vermoeden, maar wist concrete vragen over zijn achtergrond soepel te ontwijken. 

	Vervolgens arriveerde een psychiater die elk individueel woord dat door iedere deelnemer werd gezegd leek af te wegen en te analyseren. 

	Tenslotte werd de groep aangevuld door een heuse beroemdheid; een vrouwelijke radio-DJ die op Radio 3 al jaren een programma presenteerde waarin de nieuwste hits steevast werden afgewisseld met stevige debatten over alle mogelijke onderwerpen.

	Alles bij elkaar was het een gevarieerde groep en leek ieder lid te beschikken over een unieke combinatie van kennis en vaardigheden.

	 

	Zowel Silke als Per maakten van de gelegenheid gebruik om op de achterkant van hun uitnodiging een schema op te stellen met de namen van deelnemers, hun leeftijden en beroepen, zodat ze een beeld hadden van hun tegenstanders tijdens Het Spel. 

	Hoewel de opzet bij hen allebei hetzelfde was, waren er op detailniveau een aantal verschillen.

	Op de uitnodiging van Per zag er dit er als volgt uit: 

	 

	 

	
		
				#


				Naam


				M/V


				Leeftijd


				Beroep


		

		
				1.


				Per Wigmoed


				M


				26


				Machinebouwer


		

		
				2.


				Silke Zwaan


				M


				31


				(Ex)militair


		

		
				3.


				Elco Moeleker


				M


				36


				Astronaut


		

		
				4.


				Ezra Lent


				V


				19


				Professioneel Gamer


		

		
				5.


				Lukas Schoof


				M


				67


				Ornitholoog


		

		
				6.


				Noor Wouters


				V


				17


				Klassiek Pianiste


		

		
				7.


				Judith Larenbeek


				V


				29


				Urban Farmer


		

		
				8.


				Werner Overmaat


				M


				37


				Basisschoolleraar


		

		
				9.


				Samantha Orvil


				V


				52


				Psychiater


		

		
				10.


				Senna Schipper


				V


				45


				Radio-DJ


		

	


	 

	Inmiddels waren er nog vijf minuten te gaan tot de deadline die in de uitnodiging stond zou verlopen.

	Op dat moment klonk achter de groep een lichte klik. Langzaam schoof de deur van het kleine gebouw opzij en werd de inhoud zichtbaar. Het bleek een ruimte te zijn met afmetingen van grofweg één bij tweeëneenhalve meter.

	“Kijk eens aan,” concludeerde Judith, “het lijkt er op dat we gaan beginnen.”

	“Op naar de eerste ronde!” riep Elco, in een poging de anderen te enthousiasmeren.

	Niemand reageerde. Sommige aanwezigen waren simpelweg geïnteresseerder in de ruimte en hadden Elco niet eens gehoord, anderen hadden geen trek om zijn overenthousiaste gedrag nog verder te stimuleren.

	Niet dat dit ook maar enigszins hielp, want bij wijze van antwoord op hun zwijgen trok Elco een kleine sprint over de drempel van het gebouw en stond als eerste in de ruimte.

	“Het is me wat.” Het klonk alsof hij zijn best deed zo kalm mogelijk te rapporteren, maar toch was er duidelijk spanning te horen. “Geen ramen, geen deuren. Alleen een railing, twee lampen in het plafond en een luidspreker. Hoe willen ze dat we hier een spel spelen?”

	“Kijk om je heen, dwaas” reageerde Ezra, die inmiddels ook in de ruimte was komen staan. “Draai je om en kijk verder dan je neus lang is. Wat zie je daar?”

	Elco deed wat hem gezegd werd en draaide zich om. Hij keek langs de deurpost en snapte waar ze op doelde: behalve de railing zag hij een display, lampjes in diverse kleuren en een set glimmende drukknoppen met pijlen erop.

	“Het is een lift.” Werner was inmiddels ook in de ruimte gaan staan. Hij vervolgde: “het gebouw is niet groot genoeg voor andere ruimten. Bovendien kunnen we allemaal zien dat er geen verdiepingen boven ons zijn. Het lijkt er op dat we ondergronds gaan.”

	Onder de groep klonk een instemmend geroezemoes.

	“Bovendien hebben we nu een exacte manier om te zien wanneer we beginnen.” Lukas was inmiddels ook ingestapt en analyseerde rustig iedere millimeter van de vloer, wanden en het plafond van de lift.  

	“Hoe bedoel je?” vroeg Ezra.

	Lukas zei niets, maar wees bij wijze van antwoord naar de display. Hij bleek gelijk te hebben, want deze bleek iedere seconde af te tellen en had inmiddels de “240” bereikt. Blijkbaar waren er nog vier minuten te gaan tot de deadline.

	In de daaropvolgende momenten betraden de overige deelnemers ook de lift. 

	Uiteindelijk moest er nog flink worden gepuzzeld om iedereen in de lift te krijgen. Op zich was er voldoende ruimte voor tien personen, maar het hielp niet dat iedere deelnemer een wisselende hoeveelheid bagage meedroeg.

	Aan de ene kant had Silke voldoende aan een heuptas die naadloos opging in zijn gecamoufleerde outfit, het andere uiterste werd gevormd door de bijna manshoge hutkoffer die Senna met zich meesleepte. 

	Het was alsof sommigen zich hadden voorbereid op een spel van enkele uren, anderen op een uitdaging van dagen of zelfs weken.

	Desondanks lukte het uiteindelijk om iedereen een eigen plekje in de lift te geven en kon gezamenlijk worden afgeteld naar de start van Het Spel.

	“Tien deelnemers. Een perfect aantal” zei Senna, terwijl ze over de schouder naar de lijst keek die Per nog steeds in zijn hand hield. “Wat vind jij, Samantha?” 

	“Zeg maar Sam,” antwoordde de psychiater na even te hebben nagedacht, “Samantha klinkt zo lang en oubollig. Bovendien…”

	“Tien deelnemers lijkt inderdaad een mooi rond getal” reageerde Judith, zonder het antwoord van Sam op de vraag van Senna af te wachten. “Niet zo weinig dat het spel al voorbij is voordat de eerste pieper gepoot is, maar niet zoveel dat je door de bomen het bos niet meer ziet.”

	“Van mij hadden er best nog wat mensen bij mogen komen. Hoe meer zielen, hoe meer vreugd.” zei Sam, hoorbaar geïrriteerd dat Judith haar in de rede was gevallen. “Bovendien vind ik het decimale stelsel persoonlijk nogal overschat.”

	“Dan denk ik dat je daar wel blij mee zal zijn.” Dit keer was het Lukas die het woord nam, een vinger ophief en in de richting van het bos wees.

	Aan de rand van de open plek verscheen een elfde deelnemer, die zichtbaar haast had. En dat was geheel terecht, aangezien de display inmiddels getallen met minder dan drie cijfers aftikte.

	Toen de overige deelnemers dit met roepen en handgebaren aan hem duidelijk maakten, zette de man een sprint in. Met succes, want hij legde de honderd meter tussen de bosrand en het gebouwtje in minder dan veertig seconden af en stapte de drempel op terwijl de display liet weten dat er nog tien seconden te gaan waren.

	De deur van de lift begon al dicht te schuiven. 

	In een laatste wanhoopspoging zette de man zich af op de drempel en sprong in de richting van de liftdeur. 

	De afstand bleek te groot. 

	Het zag er naar uit dat hij het niet ging halen.

	Gelukkig voor hem waren er meer mensen aanwezig, die er geen probleem mee hadden hun nieuwste medespeler te hulp te schieten. 

	Terwijl Lukas, Silke en Werner het dichtschuiven van de liftdeur tegenwerkten, strekten Noor en Ezra een hand uit naar de man. 

	De andere hand van Noor werd vastgehouden door Per en Judith greep de vrije hand van Ezra, zodat ze hen weer zo snel mogelijk naar binnen konden trekken. 

	Elco bleef ondertussen verwoed op de knop drukken die normaal gesproken wordt gebruikt om een liftdeur open te houden, hoewel het niet waarschijnlijk was dat die knop bij een lift met een dergelijk timermechanisme zou werken. 

	Op die manier lukte het uiteindelijk de man net naar binnen te krijgen voordat de deur volledig was gesloten en het display het getal nul had bereikt. 

	Nu was het team echt compleet. 

	Natuurlijk moest de nieuwkomer na zijn binnenkomst dezelfde vragen beantwoorden als zijn medespelers. 

	Vervolgens maakten Silke en Per allebei een laatste toevoeging aan hun schema’s.

	 

	
		
				11.


				Reinout Slinck


				M


				50


				Plastisch Chirurg


		

	


	 

	Ondertussen had het mechaniek van de lift zich in gang gezet en daalde de groep gezamenlijk af, het ondergrondse en onbekende tegemoet.

	Het Spel ging beginnen.
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De Wereld



	Zoals iedere werkdag genoot Nils de Bruin in de luwte van de ochtendzon van de krant, zijn koffie en het bestuderen van de mensen die iedere dag de drukke winkelstraat onder hem passeerden. Veel meer mogelijkheden waren er niet in het kantoor, maar meer had hij ook absoluut niet nodig.

	Nog altijd was hij trots dat hij zijn baan had opgezegd en had besloten een eigen detectivebureau te starten. 

	Hij was pas vijfendertig jaar, maar had in het eerste deel van zijn werkzame leven al zoveel verdiend en gespaard dat hij de eerste jaren van zijn nieuwe bedrijf überhaupt geen klandizie nodig zou hebben. En hij besefte zich maar al te goed dat dat een zeldzaam luxe positie was, dus nam hij zich iedere dag voor er optimaal van te genieten.

	Mensen die hem en zijn diensten nodig hadden, zouden vanzelf naar hem toe komen.

	Zijn grootste twijfel was nog wel of hij op zou staan om een vierde kop koffie te halen, of dat hij voor die dag voldoende pepmiddel binnen had gekregen en over zou stappen op thee. Uiteindelijk koos hij voor de tweede optie en keerde met een goed gevulde mok terug naar zijn stoel, zijn krant en het raam.

	Op een dag als deze was mensen observeren een van de prettigste dingen om te doen. Het was zelfs een directe reden geweest om zijn bedrijf in deze kleine ruimte op de tweede verdieping van het hoofdkantoor van de Nationale Pers te starten.

	Daarnaast was het gebouw door een fusie grotendeels leeg komen te staan, waardoor de huur vele malen lager was dan je van een dergelijke locatie zou verwachten. 

	Bovendien was het gebouw zo bekend dat iedereen die zijn adres hoorde direct zou weten waar ze hem konden bereiken.

	Al met al was het een grandioos idee dat hij op een toplocatie had uitgevoerd. Althans, dat vond Nils in ieder geval zelf. 

	Nu was het een kwestie van aangenaam wachten op een opdracht. En zelfs als die voorlopig nog op zich zou laten wachten, zou dat geen enkel probleem zijn.
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De Strijdwagen



	Het was stil in de lift. 

	Hoewel er de eerste minuten van de afdaling voldoende gespreksstof was geweest, waren ze inmiddels al geruime tijd onderweg en leek het einde voorlopig nog niet in zicht.

	De enige geluiden die zich door de ruimte verspreidden waren het tikken van de display, die sinds de start van de afdaling de hoeveelheid meters toonde die ze verticaal hadden afgelegd, en een zachte instrumentale marsmuziek die onophoudelijk door de luidspreker klonk. 

	Aanvankelijk hadden sommigen de muziek als een prettige afleiding ervaren, maar al snel was de eentonigheid van de melodie tegen gaan staan en waren de meesten van hen de muziek liever kwijt dan rijk.

	Pas op het moment dat de display het getal “250” had bereikt, kwam de lift met een lichte ruk tot stilstand. Het tikken van de teller stopte, de muziek verstomde. 

	Even leek het alsof zelfs de lampen in de lift ermee dreigden te stoppen, maar gelukkig was dat maar een eenmalige hapering en bleef het licht verder intact.

	Secondenlang bleef het stil.

	Pas nadat de groep zeker een halve minuut in gespannen stilte had doorgebracht, klonk een onbekende stem door de luidspreker. 

	De stem klonk vrolijk en opgewekt en was duidelijk met een stemvervormer bewerkt. De klank was daardoor vriendelijk, maar het bijna onmenselijke geluid zorgde ervoor dat alle aanwezigen toch op hun hoede waren voor wat komen ging.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Hier spreekt De Maker van Het Spel dat jullie gaan spelen. Als jullie beneden aan zijn gekomen, zal de deur van deze lift opengaan en moet je nog een kleine wandeling maken om bij de eerste kamer van Het Spel te komen. Links van de toegangspoort vinden jullie daar ook de spelregels voor de eerste uitdaging. Laat je niet verrassen! Om die poort te openen, zullen jullie je eerste code moeten verzamelen!” 

	 

	De stem stierf weg en het werd even stil. Meerdere mensen hadden de behoefte te reageren, maar voordat ze daadwerkelijk iets konden zeggen klonk dezelfde stem opnieuw door de luidspreker.

	 

	“Oh ja! Ik hoop dat jullie goed hebben ingeprent wat ik net heb verteld. Zonder die informatie lukt het je namelijk nooit om de code te verzamelen. Maar pas op: jullie hebben maar drie kansen om de goede code in te voeren. Doen jullie dit verkeerd, dan zou het wel eens direct GAME OVER kunnen zijn!” 

	 

	Na die laatste woorden viel de stem weer weg. Het werd opnieuw stil in de ruimte.

	De lift kwam weer in beweging, de teller op de display begon weer te lopen. Het getal op de display bleef alsmaar stijgen; de lift zelf bleef alsmaar dalen.

	En opnieuw heerste er stilte. Een stilte die de betekenis van de woorden van De Maker enkel versterkte, zodat alle kandidaten nog verder in hun eigen gedachten verzonken.

	“Kent er nog iemand een goede mop?” Het was Elco die als eerste sprak. Misschien in de hoop zijn medekandidaten te kalmeren, maar het was waarschijnlijker dat hij zijn eigen zenuwen niet meer de baas was en praten de meest logische manier was om bij zijn gezonde verstand te blijven.

	“Dat niet.” Blijkbaar had Senna dezelfde behoefte als Elco. “Maar ik ken nog wel een leuk verhaal. Mijn man en ik hebben een tijdje geleden een konijn gekocht. We hadden geen zin om lang over een naam na te denken. Bovendien houden we er van om dingen simpel te houden, dus we noemden het ook ‘Konijn’.”

	Ze nam een korte pauze. Ze moest zichtbaar glimlachen om haar eigen verhaal, maar ook bij de anderen bleek het verhaal een positief effect te hebben.

	“‘Konijn het konijn’,” vervolgde ze, “eenvoudig, maar effectief.”

	“Ik kan me ergere namen voorstellen” reageerde Lukas. “Kun je je voorstellen hoe raar mensen op zouden kijken als je het ‘Tijger’ had genoemd?”

	“Ja, of ‘Draak’?” vulde Reinout aan.  

	Senna moest bij iedere suggestie harder lachen. “Draak het konijn”, grinnikte ze, “dat klinkt… gevaarlijk pluizig.”

	Het beeld sprak zo sterk tot de verbeelding dat niemand in de lift het lachen kon inhouden. Het was prietpraat, maar wel prietpraat die iedereen goed kon gebruiken.

	“Dan ken ik er ook nog wel één.” Dit keer was het Werner die het voortouw nam. “Voordat ik voor de klas stond heb ik een tijdje meegedraaid in een dierenwinkel. Omdat we een band voelden met alle dieren in onze winkel, gaven we ze allemaal een voor- en achternaam.” 

	Hij wachtte even af of zijn verhaal dezelfde interesse wekte als dat van Senna. Hier hoefde hij niet bang voor te zijn, want ook nu luisterde iedereen geïnteresseerd. 

	“Het probleem was dat de normale namen na een tijdje begonnen te vervelen. Dus werden we vanzelf wat creatiever. We hadden een hond die we Hans Worst noemden. Een papegaai kreeg de naam Piet Praatgraag. En uiteindelijk hadden we Henk.”

	“Henk?” vroeg Elco. “Dat is toch helemaal geen vreemde naam?”

	“Het was ook niet de voornaam die vreemd was” legde Werner uit. “We waren gewoon wat aan het dollen met de certificaten en voor we het zelf door hadden heette hij Henk de Tank.”

	Er viel weer een stilte. Sommigen lachten bij de gedachte, maar voor anderen was deze vorm van humor net iets te flauw.

	“En als het nou nog een dikke vogel was geweest of een hamster met overgewicht, was het allemaal nog acceptabel geweest… maar het was een dwergschildpad.”

	Ook degenen die net nog stil waren gebleven moesten nu luidkeels lachen. Hoewel de humor niet minder flauw werd, was het beeld absurd genoeg om ook hen over de streep te trekken.

	 

	Vreemd genoeg had de wanhoopspoging van Elco ervoor gezorgd dat er een levendige sfeer was ontstaan. In tegenstelling tot de situatie vóór de speech van De Maker kwam er nu geen einde aan de onderwerpen. Het ene onderwerp volgde naadloos op het andere; niemand in de lift onthield zich van het gesprek.

	Althans, bijna niemand. 

	Twee van de aanwezigen bleven ook nu nog verdacht stil, hoewel ze daar totaal verschillende redenen voor hadden. 

	Samantha had vanuit haar beroepsachtergrond en persoonlijke interesse een voorkeur om zichzelf op de achtergrond te houden. Ze luisterde liever naar het praten van anderen dan dat ze zelf aan gesprekken deelnam. Hoe meer de ander praatte, hoe meer ze over hem of haar te weten kwam. En zoals velen was Samantha ervan overtuigd dat kennis nog altijd macht was.

	Noor was gesprekken met veel deelnemers simpelweg niet gewend. Ze was van kleins af aan opgegroeid met het idee dat het niet netjes was in het openbaar te spreken of jezelf verbaal hoorbaar te maken in grote ruimten. Bovendien kroop ze voor grote groepen liever achter een piano, omdat ze geloofde dat instrumenten haar gedachten beter konden laten klinken dan zij zelf ooit zou kunnen.

	De resterende kandidaten merkten hier echter niet veel van en bleven ijverig verhalen en moppen oprakelen.

	Hierdoor merkte niemand dat de teller op de display inmiddels de “500” had bereikt en de lift opnieuw langzaam tot stilstand kwam. 

	Bijna niemand tenminste, want uiteindelijk was het Silke die de rest erop attendeerde dat ze inmiddels stilstonden. 

	Nog geen twee seconden later schoof de deur langzaam open. 

	Vol verwachting grepen de kandidaten hun bagage en verlieten ze een voor een de lift. 

	Eenmaal buiten werden de hoge verwachtingen niet waargemaakt, want het enige dat ze zagen was een gang. Een gang van zo’n vier meter breed en drie meter hoog, die startte bij de lift en zo ver strekte dat het einde van de gang niet kon worden gezien vanaf hun huidige locatie. De muren en het plafond van de ruimte hadden eenzelfde vaalgrijze kleur, waarbij de enige variatie bestond uit de TL-balken en de luchtroosters aan het balkon, die elkaar na iedere tien meter afwisselden.  

	“Nou, ik denk dat dit de kleine wandeling is waar De Maker het over had” bedacht Werner.

	“Waarschijnlijk wel. Hoewel ‘klein’ niet het woord is dat ik zou gebruiken” vulde Judith aan.

	“Toch denk ik niet dat we erg veel keus hebben” reageerde Lukas.

	“Hoe bedoel je dat?” Het was Senna die de vraag stelde, hoewel meer mensen in de groep behoefte aan uitleg hadden. 

	“De lift.” Lukas wees naar de deur waar ze allemaal doorheen waren gekomen en die inmiddels weer geruisloos was dichtgeschoven. “Er zijn hier geen knoppen, dus hebben we geen mogelijkheid om hem van deze kant weer open te krijgen.”

	Het was een onheilspellende gedachte. Het was de waarheid, maar een waarheid van het soort dat je normaal gesproken liever niet te horen krijgt.

	“Nou, dat maakt de zaken een stuk simpeler,” concludeerde Elco, “we kunnen niet terug, dus de enige optie is vooruit!” Hij deed duidelijk moeite om zo moedig mogelijk te klinken. 

	De rest van de groep wist dat hij gelijk had, hoe verontrustend de betekenis van die zin ook was.

	Uiteindelijk was het Reinout die kort en krachtig het voortouw nam. “Lopen, dan maar” zei hij, terwijl hij bij wijze van aanmoediging een vuist in de lucht stak.

	Het commando was simpel, maar effectief. In rijen van afwisselende grootte begon de groep te lopen. Weg van de lift en onderweg naar de beloofde toegangspoort.

	De wandeling naar de toegangspoort bleek een prima gelegenheid om elkaar beter te leren kennen, hoewel deze niet direct door alle leden van de stoet werd aangegrepen.

	 

	De voorhoede van de groep werd gevormd door Silke en Per, die vooral de puzzel bespraken en aan de hand van de aanwijzingen die ze net hadden ontvangen probeerden om de oplossing paraat te hebben voordat ze de poort hadden bereikt. 

	Weliswaar lag de focus van hun gesprek op het Spel, maar in hun gedeelde enthousiasme en systematische aanpak wisselden ze al snel meer informatie dan wat absoluut noodzakelijk was om verder te komen. 

	Per wist inmiddels dat Silke redelijk lang dienst had gedaan in het leger en dat hij ondanks goede verdiensten nog niet zo lang geleden het verzoek had gehad terug te keren naar een leven als ‘normaal’ burger. 

	Silke had ondertussen begrepen dat Per in staat was machines te ontwerpen, te bouwen, weer uit elkaar te halen en er vervolgens een totaal andere machine van te bouwen als de situatie daarom vroeg. 

	Beiden  begrepen ze dat hun gesprekspartner iemand was met grofweg dezelfde koppigheid, analytische blik en denkvermogen als zijzelf.

	 

	Direct achter Silke en Per liepen Senna en Noor. Hoewel ook zij het eerst vooral over Het Spel hadden, lag de focus van hun gesprek inmiddels vooral op andere onderwerpen. 

	“Pianiste, dus” vatte Senna samen, “ik dacht al dat je stem me bekend voor kwam. Het herkennen van gezichten is nooit mijn sterkste punt geweest, maar als ik eenmaal een stem heb gehoord lukt het me meestal wel om die ergens in het achterhoofd op te slaan.”

	“Opslaan? Zoals een robot?” vroeg Noor. “Hoe dan?”

	“Oké, misschien niet echt opslaan,” verbeterde Senna zichzelf, “maar als ik een stem ooit gehoord heb lukt het me meestal vrij makkelijk om deze te herkennen. Maakt niet uit of ik ze op straat heb gehoord, bij een interview of wat dan ook. Ik durf zelfs te wedden dat ik een operazanger zou herkennen.” 

	“Operastemmen zijn niet moeilijk,” antwoordde Noor, “die zijn veel specifieker ontwikkeld. En dus beter te herkennen.”

	“Daar heb je misschien wel een punt” moest Senna toegeven. 

	Ze kreeg door dat Noor misschien niet de meest praatgrage dame en waarschijnlijk de meest introverte persoon van de groep was, maar desondanks over een goed stel hersenen beschikte. In sommige opzichten hadden ze dus praktisch het tegenovergestelde karakter, maar Senna was vastberaden vooral nadruk op de overeenkomsten te leggen.

	Er viel een korte stilte.

	“Ik herken jouw stem ook wel. Van je programma.” Het was Noor die nu het voortouw nam, wat voor Senna een aangename verrassing was.

	“Oh? Heb ik een fan naast me lopen?” vroeg ze, terwijl ze zo duidelijk mogelijk probeerde te laten klinken dat ze de vraag niet serieus hoefde op te vatten.

	“Dat niet,” liet Noor weten, “ik houd van muziek. Niet van prietpraat.” Voor iemand met haar onschuldige statuur klonk de mededeling behoorlijk bot, al kon Senna niet aan haar aflezen of dit ook haar bedoeling was.

	“Vind je dan niet dat juist het afwisselen van praten en muziek soms kan helpen om de muziek extra kracht te geven? Of dat wij als muziekkenners de plicht hebben mensen te helpen de muziek beter te begrijpen?”

	“Niet echt. Als een vogel precies kon zeggen wat ze zingt en waarom ze zingt, dan zou ze geen tijd meer over hebben om te zingen.”

	Senna stond perplex van het antwoord. Niet alleen vanwege de wijsheid van haar woorden, maar vooral omdat het de eerste keer was dat ze in de groep een zin met meer dan zes woorden had gesproken. Ze wist niet of ze de korte zinnen van Noor schattig of juist vervelend had gevonden. Misschien was het een beetje van beiden.

	“Dat klopt, maar…” Ze dacht goed na, want ze was vastberaden meer volzinnen bij Noor uit te lokken. “Als je de juiste toon vindt, is heel het leven muziek. Dus als je maar zorgt dat het verhaal dat je vertelt past bij de muziek die je speelt, kun je ze denk ik prima combineren.”

	“Misschien.” In plaats van een nieuwe volzin bestond het antwoord van Noor uit slechts één woord.

	Senna zuchtte teleurgesteld. Haar plan had het tegenovergestelde effect gehad als ze had gehoopt. Toch was ze niet van plan op te geven, dus bleef ze Noor bestoken met open vragen.

	“Wat is je favoriete componist? En waarom?”

	“Beethoven. Direct, veel emotie, weinig versieringen.”

	“Wat is je beste herinnering uit je jeugd?”

	“Schaken met mijn broertje. Ongestoorde rivaliteit in alle rust.”

	“Eigenschappen waar je op let tijdens een eerste date?”

	“Niet van toepassing.”

	Het leek hopeloos. Maar Senna was niet iemand die snel opgaf, dus bleef ze volhouden. En zelfs als haar persoonlijke doel om Noor langere zinnen te laten uitspreken niet zou lukken, kwam ze op deze manier in ieder geval meer te weten over één van haar concurrenten tijdens Het Spel.

	 

	Het enige drietal in de colonne werd gevormd door Elco, Reinout en Werner, die direct achter Senna en Noor liepen. 

	Van deze drie was Elco verreweg het meest spraakzaam. 

	De andere twee reageerden af en toe op zijn stortvloed aan informatie, maar hadden net als Per en Silke vooral aandacht voor het raadsel dat de Maker hen in de lift had voorgelegd.

	“Dus voor de eerste puzzel moeten we een code verzamelen” opende Reinout.

	“Klopt,” bevestigde Werner, “en ik heb het vage vermoeden dat we onze eerste hint al hebben gehad.”

	“Jaja, heel logisch allemaal,” onderbrak Elco, “maar weet iemand misschien ook of er straks iets van een kantine te vinden is? Of een restaurant? Ik heb natuurlijk wel voorraad meegenomen, maar het blijft lekkerder om gewoon vers van de pers te eten.”

	“Wat denk je dat we voor code nodig hebben? Een woord? Een getal? Of misschien iets totaal anders?” vroeg Werner zich af.

	“Dat ligt er maar net aan wat we straks bij de deur aantreffen. Voor hetzelfde geld heeft De Maker besloten dat hij de eerste puzzel laagdrempelig houdt en staat op een bord straks gewoon ‘welk getal komt er tussen twaalf en veertien’?”

	Zowel hijzelf als Werner moest hartelijk lachen om dat vooruitzicht.

	“Of op zijn minst een toilet. Eten kun je altijd nog zelf maken, maar vroeg of laat moet iedereen een keer zijn behoefte doen” predikte Elco ondertussen onverstoord door.

	Werner viel weer in waar hij en Reinout waren gebleven. “Ik vraag me vooral af welke verschillende uitdagingen we straks tegen gaan komen. Met de beloftes van ‘nationale bekendheid’ en ‘de kans om het beste uit jezelf te halen’ mag je verwachten dat er een grote organisatie achter dit evenement schuilt.”

	“Laat staan de tweehonderdvijftigduizend euro voor de winnaar,” vulde Reinout aan, “niemand van ons verwacht dat je dat met een simpel potje schaak of een eenvoudige legpuzzel verdient. En dat klopt ook met hoeveel moeite ik moest doen om er bij te kunnen zijn. Wij allemaal trouwens.”

	Elco, die in het midden van het trio liep, kreeg nu pas door dat zijn inbreng compleet werd genegeerd. Even woog hij af of hij de discussie aan wilde gaan, maar hij bedacht zich dat het beter was zich niet nog verder op de voorgrond te plaatsen. Er zou vast een moment komen waarop het handig was vijanden te hebben, maar nu was nog niet dat moment. In plaats daarvan hief hij zijn handen in de lucht. “We zullen wel zien,” zei hij gedecideerd, “het heeft geen zin ons zorgen te maken om iets dat we nog niet weten.”

	“Eindelijk zegt hij ook eens iets zinnigs” mompelde Reinout, met een volume dat alleen voor hemzelf hoorbaar was.

	 

	Ezra en Judith volgden direct achter het trio. Vergeleken met de rest van de groep waren zij minstens zo luidruchtig, maar in tegenstelling tot de andere duo’s en het trio hadden ze het al helemaal niet meer over Het Spel. 

	“Dus op een normale dag zit je zo’n twaalf tot veertien uur voor een beeldscherm” sprak Judith, in een poging samen te vatten wat Ezra haar net had uitgelegd.

	“Vaak meerdere schermen, eigenlijk,” antwoordde Ezra, “en het ligt er ook aan wanneer er toernooien zijn gepland. In die perioden trek ik het schema meestal nog wat langer door.”

	“Een stereotype kasplantje eigenlijk” concludeerde Judith.

	“Pardon?” vroeg Ezra verontwaardigd. Ze voelde zich duidelijk aangevallen door die uitspraak. 

	“Niet in de negatieve zin van het woord,” helderde Judith op, “maar zo te horen ben je iemand die weinig natuurlijk daglicht of contact met de buitenwereld nodig heeft. Net als de meeste kasplanten.” Om de angel nog iets verder uit de situatie te halen sprak ze door. “Net als alle andere planten heeft dat zowel positieve als negatieve kanten.”

	Ezra ontspande een beetje. “Waarschijnlijk heb je gelijk. Jij bent tenslotte de plantenexpert.”

	Judith moest moeite doen niet te grinniken. Ze moest eens weten wat voor experts ze in het verleden al had gespeeld. Maar als ze haar huidige rol wist vol te houden en haar verhaal gedurende Het Spel verder uit kon bouwen, klonk het alsof haar volgende scoop hier voor het grijpen lag. Voor nu zou ze uitproberen hoe ver ze nu al kon gaan met persoonlijke vragen.

	“Dus het aantal mensen dat je normaal gesproken in levenden lijve ontmoet is minimaal.” Ze liet bewust een korte pauze vallen. “Hoe doe je dat dan met relaties?”

	“Eigenlijk ‘doe’ ik daar niet zoveel mee. Behalve voor de wekelijkse boodschappen en geplande evenementen kom ik inderdaad niet vaak de deur uit…” Ook zij liet een korte pauze vallen voordat ze haar zin afmaakte, “of anderen mijn deur binnen.”

	Judith trok onbewust een wenkbrauw op. Ze kon niet met zekerheid zeggen of Ezra een Freudiaanse verspreking had gemaakt of dat het gewoon toeval was geweest, dus ze besloot het voorzichtig te spelen.

	“En heb je daar ook nooit… behoefte aan?”

	“Soms,” sprak Ezra kortaf, “maar negen van de tien keer is die behoefte niet sterk genoeg om de deur ook echt van het slot te halen. En in de ergste gevallen zijn er genoeg… middelen om daarmee te dealen.”

	Judith keek op. Nu wist ze in ieder geval zeker dat haar medespeelster niet op haar mondje was gevallen. En net als bij zichzelf was dat een eigenschap die ze wel kon waarderen.

	“En hoe doe je dat zelf dan?” vervolgde Ezra. Ze had er nooit problemen mee open kaart te spelen, zolang de tegenpartij dat ook deed.

	Aan de ene kant verraste het Judith dat de vraag werd teruggekaatst, maar aan de andere kant was het niet meer dan logisch. Transparantie was in haar ogen pas effectief als het tweerichtingsverkeer betrof. 

	“Bij mij staat de deur altijd wel op een kier, denk ik.” Meteen voelde ze dat die uitspraak verder moest worden toegelicht. “Niet dat die altijd wagenwijd open staat. Maar het kan nooit kwaad te onderzoeken of de akkers op een betere manier kunnen worden bewaterd. Zelfs koeien begrazen hun weiden het liefst niet alleen.”

	Opnieuw moest ze zich inhouden niet te lachen. Zodra ze zich in een rol had vastgebeten lukte het haar vrij snel de bijpassende spreekwoorden en gezegden op een rijtje te hebben, maar nu leken haar uitspraken soms absurde vormen aan te nemen.

	“Maar zeg nooit ‘nooit’, zullen we maar zeggen. En in mijn ‘ergste gevallen’ heb ik één of twee oude kennissen waar ik nog prima contact mee heb. Zoals je al zei: genoeg middelen om er mee te ‘dealen’.”

	Ze wachtte even af hoe Ezra hierop reageerde. Dit was een goed moment om af te tasten waar de grens precies lag.

	“Ik snap het.” Het kwam er koeltjes uit. Even had Judith het gevoel dat ze te ver was gegaan, maar de vraag die Ezra direct daarna stelde bevestigde dat dit zeker niet het geval was.

	 “En hoe denk jij over kruisbestuiving met gewassen van hetzelfde geslacht?”

	Die had Judith niet zien aankomen, maar het zorgde ervoor dat ze nu al een groeiende band met Ezra voelde. En op basis van de openheid van het meisje dat ze nog geen uur geleden had ontmoet hoopte ze vurig dat dit wederzijds was.

	“Dat kan soms… heel nuttig zijn. Laten we zeggen dat bij het combineren van verschillende soorten mogelijk nieuwe dingen ontstaan, maar dat het samenbrengen van twee dezelfde planten kan zorgen dat ze allebei veel effectiever tot bloei komen. Zoals ik net al zei: geen goed, geen fout. Alles heeft voor- en nadelen.”

	Judith keek opzij om opnieuw te controleren of ze geen grenzen had overschreden, maar Ezra bleek eerder oprecht geïnteresseerd dan gegeneerd.

	Een ding was zeker. In deze jonge vrouw scholen een hoop interessante verhalen. En als de andere kandidaten net zo opmerkelijk waren, viel hier voor Judith veel meer verhaal te halen dan enkel de ontwikkelingen van Het Spel. 

	 

	De achterhoede van de groep werd gevormd door Lukas en Sam. Hoewel het aan het begin van de wandeling bij hen stil was geweest, was er ook bij hen een interessant gesprek gaande. 

	Het was Lukas geweest die het gesprek had geopend. “Het ziet er naar uit dat wij samen de ervaring en de wijsheid van de groep verzorgen” zei hij.

	“Daar lijkt het wel op,” stemde Sam in, “we zijn in ieder geval de oudsten. Hoewel het maar zelden waar is dat wijsheid echt met de jaren komt. Dat is vaak eerder een kwestie van opvoeding of opleiding dan van leeftijd.”

	“Klopt. Het klinkt in ieder geval alsof je er zelf al vaak over hebt nagedacht” antwoordde Lukas. “Ik mag dat wel.”

	“In mijn praktijk komen dit soort onderwerpen vaak genoeg aan bod” legde Sam uit. “Bovendien ben ik zelf van kleins af aan kritisch aangelegd, dus ben ik niet het soort persoon dat spreekwoorden en gezegdes vanzelfsprekend als waarheid aanneemt.”

	“Verstandig.” Het antwoord van Lukas was kort, maar daarom niet minder effectief.

	Voor het eerst die dag verscheen ook op het gezicht van Sam een kleine glimlach. “Andere mensen denken daar anders over. Die noemen het vaak ‘deprimerend’ of zelfs ‘irritant’. Niet dat ik mij daar ooit veel van heb aangetrokken.”

	Even zeiden ze beiden niets, maar het was geen stilte van een ongemakkelijke aard.

	“Bovendien” nam Sam opnieuw het woord, “klink je zelf ook niet als het soort persoon dat feiten of geruchten accepteert zonder ze eerst zelf te onderzoeken.”

	  “Klopt,” antwoordde Lukas, “hoewel dat lang niet altijd zo is geweest. Ik denk dat ik juist zo’n uitzondering ben waar wijsheid wel degelijk met de jaren is gekomen.” Vrij kort daarna bedacht hij zich. “Als ik er nog eens over nadenk is het niet eens wijsheid. Eerder ‘slim’ of ‘ervaren’ dan ‘wijs’, eigenlijk.”

	Dat was het moment dat het gesprek minder luchtig was geworden. 

	Sam greep de kans om Het Spel als onderwerp aan te snijden. “Dat iemand slim is, betekent natuurlijk niet dat je die persoon kunt vertrouwen. Sterker nog, een slim persoon is veel beter in staat anderen te manipuleren en voor hun eigen doelen in te zetten. Dat is natuurlijk wel iets waar je in een spel met tegenspelers rekening mee moet houden.”

	“Dat is zeker waar,” reageerde Lukas, hoewel hij nog niet zeker wist of de richting waarin het gesprek zich ontwikkelde hem beviel, “strategie is in het verloop van spellen vaak veel belangrijker dan creativiteit of feitenkennis.”

	“Precies mijn punt” beaamde Sam. “Neem bijvoorbeeld dokter Hannibal Lecter, een geniaal persoon. Tuurlijk was het een onbetrouwbare kannibaal met moordneigingen, maar desondanks nog steeds geniaal. Niet vreemd dat hij in Aziatische landen bekend staat als ‘de criminele Sherlock Holmes’. En Sherlock Holmes zelf wordt natuurlijk altijd vergeleken met professor Moriarty, die we ook zowel geniaal als duivels kunnen noemen.” 

	“Hannibal Lecter en James Moriarty zijn allebei verzonnen door schrijvers,” merkte Lukas op, “dus misschien zijn dat niet de beste voorbeelden voor dit argument.”

	“Goede schrijvers baseren zich zoveel mogelijk op de realiteit,” verdedigde Sam resoluut, “en kiezen daaruit de meest interessante onderdelen als basis voor hun boeken. Dat is wat de personages in die boeken juist zo herkenbaar maakt voor lezers.”

	“Dat is naar mijn idee inderdaad wel het geval,” moest Lukas toegeven, “hoewel ik in het echte leven te weinig met criminaliteit te maken heb gehad om dat echt te kunnen bevestigen.”

	“Dat kan ik helaas niet zeggen” antwoordde Sam direct. Daarna gaf ze een voorbeeld van een cliënt die ze nog geen maand geleden voor het laatst had gesproken en voor twee onbedoelde moorden al bijna vijf jaar in behandeling bij de praktijk was.

	Daarna bespraken ze samen nog een paar voorbeelden van kleptomanen, stalkers en brandstichters die Sam de afgelopen jaren in haar werk als psychiater hadden bezocht. 

	Natuurlijk zorgde Sam er vanwege haar beroepsgeheim voor dat Lukas niets te weten kwam over de identiteit van de cliënten of persoonlijke details rondom hun diagnose, maar het onderwerp gaf zowel Sam als Lukas de gelegenheid om de logica en denkpatronen van de ander beter te leren kennen. 

	 

	Inmiddels liep de groep ruim dertig minuten door de gang, die nog steeds even recht liep. En dat terwijl er in de verte nog steeds geen poort of andersoortig uiteinde te bekennen was. 

	Ze hadden inmiddels grofweg anderhalve kilometer afgelegd en de sfeer in de groep begon langzaam maar zeker zuurder te worden.

	“Een kleine wandeling. Een KLEINE wandeling? Als ik die Maker tegenkom…” Reinout sprak met korte adempauzes, aangezien de ijle lucht in de tunnel zijn tol begon te eisen en de combinatie van lopen en hardop praten meer energie en inspanning vergden dan hij had verwacht. “Dan zal ik hem iets kleins geven!”

	“Het is inderdaad vreemd dat er nog zo’n afstand tussen de lift en de locatie zit” bevestigde Per. “Bovendien is de ventilatie verre van optimaal.”

	“Dan is gastvrijheid niet bepaald de beste eigenschap van De Maker,” klaagde Elco, “geen restaurant, geen toilet. En zelfs geen frisse lucht?”

	“Het is alsof er bewust een tijdslimiet op deze wandeling is gezet” gooide Werner op. 

	Even bleef het stil, alsof de groep tijd nodig had om deze opmerking te laten bezinken.

	“Hoe bedoel je?” vroeg Silke. Hij had al een paar minuten hetzelfde idee gehad, maar uit gewoonte wilde hij eerst de vermoedens van anderen horen voordat hij ze zelf uit zou spreken.

	“De lucht.” Het was niet Werner die antwoordde, maar Lukas. “Als de gang van de lift naar de deur expres zo lang is gemaakt en de ventilatie hier beneden bewust zo slecht is, kan dat betekenen dat we de uitdaging moeten voltooien voordat de zuurstof op is.”

	Werner knikte. Het was precies die redenering waardoor hij de noodzaak had gevoeld het onderwerp aan te snijden. “Het zou bovendien verklaren waarom de lift na onze aankomst niet meer te gebruiken is. Dat zou een te makkelijke uitweg zijn.” 

	Ook bij anderen begon de ernst van de situatie in te dalen. 

	“Betekent dit dat als we de puzzel niet oplossen, we er allemaal aan gaan?” Het was Reinout die als eerste zijn angst uitsprak. 

	“Niet per se,” sprak Per tegen, “in dat geval hadden ze helemaal geen ventilatie aan hoeven leggen. Waarschijnlijk falen we als we allemaal bewusteloos raken en wordt Het Spel daarna stilgelegd.” 

	“Weet je dat zeker?” Het was niet Reinout, maar Elco die de vraag stelde. Zijn stemgeluid, dat normaal gesproken al aan de hoge kant was, had inmiddels ongekende hoogten  bereikt.

	“Dat weet niemand van ons zeker” moest Lukas toegeven. “Maar het is wel duidelijk dat we in dit spel grotere risico’s gaan lopen dan we misschien hadden gedacht.”

	Het was Sam die deze gedachte vertaalde naar een plan van aanpak. “Dan lijkt het beter als we de rest van de wandeling zo weinig mogelijk praten. Iedere hap lucht die we nu besparen, is meer dan welkom.”

	Niemand in de groep had bezwaar tegen dit idee, dus vervolgden ze in stilte hun weg naar de langverwachte toegangsdeur van Het Spel.

	 

	Nog geen tien minuten later was het gelukkig zover. 

	Langzaam maar zeker werd de gang waar ze in liepen steeds breder, totdat deze uiteindelijk ruim vijf meter breed was en de metalen toegangspoort tot Het Spel in het zicht verscheen. En dat was maar goed ook, aangezien de lucht in de tussentijd nog ijler leek te worden en de wandeling voor alle aanwezigen steeds moeizamer verliep.

	De doorgang van de poort werd geblokkeerd door een set dubbele deuren van roestvast staal, die met een fors elektronisch slot waren vergrendeld. Aan weerszijden van de deuren was de muur leeg, maar aan zowel de linker- als rechterwand waren objecten te vinden die hen konden helpen de deur te openen.

	Aan de rechterwand hing een bedieningspaneel. Direct boven dat paneel bevond zich een monitor, maar die was nog volledig leeg en liet geen enkel teken van leven zien of horen. 

	Links van de deur bevond zich een krijtbord, met daarop een tekst. De tekst was in precies hetzelfde handschrift opgesteld als de brief die ze voorafgaand aan Het Spel allemaal hadden ontvangen, hoewel de inhoud hen om totaal andere redenen bekend voorkwam. 

	Omdat deze objecten relatief ver van elkaar verwijderd waren, was het voor niemand mogelijk alle onderdelen tegelijk te bestuderen. Zonder te overleggen verdeelde de groep zich in drie delen om respectievelijk het bord, de deuren en het paneel te onderzoeken.

	“Niet veel nieuws aan deze kant” sprak Silke, die naar het bord aan de linkerwand was gelopen. “Gewoon een herhaling van de speech die we in de lift hebben gehoord.”

	Senna, die net als Judith en Werner ook naar het bord was gelopen, knikte bevestigend. Het leek inderdaad een exacte kopie, zonder dat extra tekst was toegevoegd of elementen waren weggelaten.

	“Ook hier is niets bijzonders te vinden,” stelde Per, die samen met Lukas en Reinout direct op de dubbele deur was afgelopen. “Dit elektronisch slot is simpel, maar wel heel robuust. We kunnen proberen om het te omzeilen, maar als we het per ongeluk kapot maken is er een kans dat we de deuren helemaal niet meer open krijgen.”

	“Alleen dat is een beetje vreemd” zei Lukas, terwijl hij net boven het elektronische slot wees. Vanaf een afstand was het niet zichtbaar, maar als je recht voor de deuren stond was te zien dat deze waren gemarkeerd met een groene ‘1’. 

	Aangezien in de groep maar weinig mensen waren met technische kennis, werden de observaties van Per zonder discussie als feiten geaccepteerd. Alle hoop was dus gevestigd op de groep die bij het bedieningspaneel plaats had genomen.

	Elco staarde naar het scherm, alsof het vanzelf tot leven zou komen en hen de oplossing op een presenteerblaadje zou aanbieden. Niet dat hij geloofde dat dit zou gebeuren, maar het kon nooit kwaad om op het beste te hopen.

	Sam was op haar beurt vooral bezig de rest van de groep te bestuderen. Weliswaar wilde ze net als de rest de oplossing van het raadsel vinden, maar ondertussen was ze zich ervan bewust dat juist dit soort situaties ideaal waren om te beoordelen welke tegenspelers haar grootste concurrenten zouden zijn tijdens de volgende fasen van Het Spel. 

	Het waren Ezra en Noor die daadwerkelijk actief alle mogelijke opties rondom de monitor en het paneel bespraken. Eerst hadden ze van links naar rechts en van boven naar beneden alle knoppen op het bedieningspaneel benoemd. 

	In principe had het dezelfde opbouw als het toetsenbord van een computer. Naast de cijfers, letters en leestekens waren er ook toetsen met symbolen uit het Arabisch, het Grieks en diverse soorten schrift die geen van de deelnemers bekend voorkwamen. 

	Er waren maar twee toetsen die afweken van de rest. De eerste daarvan was de ‘Enter’-toets, die veel groter was dan alle anderen. In tegenstelling tot hoe deze knop er op een normaal toetsenbord uitzag, was deze knop bovendien groen gekleurd en bevond deze zich helemaal rechtsboven op het paneel, dus het lag voor de hand dat ze daarmee hun ingevoerde wachtwoord moesten bevestigen. Het tweede deel dat afweek van de rest was een felrode toets zonder opdruk, die linksboven op het paneel zat en net zo groot was als de ‘Enter’-toets.

	Het was deze rode knop waarover Ezra en Noor in overleg waren.

	“Ik denk dat we met die knop het systeem aanzetten” beredeneerde Ezra. “Ieder systeem heeft zo’n knop. En als er geen andere panelen of schakelaars zijn, is dat de meest logische plek.” 

	“Misschien moeten we dat niet doen,” wierp Noor tegen, “rood is niet altijd goed. Wie weet is het een noodknop. En betekent het indrukken dat we opgeven.”

	“Zou dat zo erg zijn?” vroeg Elco hardop. Hij had inmiddels zijn blik van de monitor gewend en had nu ook zijn volle aandacht op de knoppen gevestigd. “In het beste geval komt de monitor tot leven en kunnen we een code invoeren. In het slechtste geval gebeurt er niets of activeren we de noodfunctie, wat betekent dat we weer frisse lucht kunnen ademen. Een win-win situatie, zou ik zeggen.” 

	“Even wachten,” onderbrak Silke vanaf de andere kant van de ruimte, “dat moeten we eerst overleggen. Er zijn hier ook mensen die er problemen mee hebben nu al de handdoek in de ring te gooien.”

	“Helaas is tijd op dit moment niet onze grootste luxe. We voelen allemaal dat onze voorraad zuurstof al een stuk kleiner is dan een half uur geleden.” Het was Lukas die deze omstandigheid onder de aandacht bracht.

	Niemand in de groep kon dit ontkennen. 

	“Hoe je het ook bekijkt. We moeten weten wat die knop doet” zei Reinout. “Veel alternatieven hebben we niet.”  

	“Dan komen we daar maar op één manier achter.” Terwijl hij dit uitsprak schoof Elco zonder te overleggen zijn hand over het paneel en drukte op de rode knop.

	Even gebeurde er helemaal niets. Een paar seconden later lichtte de monitor echter op in dezelfde rode kleur als de knop en klonk er een onheilspellende bromtoon, die door de hele ruimte vibreerde.

	“Zie je nou wat je doet, uilskuiken?” riep Reinout. “Als je maar wat aanmoddert zonder te overleggen, is dit spel zó afgelopen!” 

	Hij had de woorden echter nog niet uitgesproken of de rode kleur van de monitor was verdwenen. In plaats daarvan was het scherm nu lichtblauw en werd er midden op het scherm gevraagd om de invoer van een wachtwoord. Ook de bromtoon was intussen langzaam weggestorven.

	Elco haalde zijn schouders op en wees naar het scherm. “Hoezo, ‘uilskuiken’? Ik denk dat excuses op zijn plaats zijn.”

	“Pas als we aan de andere kant van die poort staan” antwoordde Reinout gemeend. “Dan zal ik erover nadenken.”

	“Deal.” Elco had veel meer woorden aan zijn antwoord toe willen voegen, maar hij voelde dat ook dit niet het moment was om herrie te schoppen.

	“Dat was dus het eerste deel van de puzzel” somde Sam op, in een poging de teamgeest op te krikken. “Nu deel twee. Hoe komen we achter de code?”

	“We hebben als aanwijzingen de aankondiging van De Maker, de tekst op het bord, het slot op de deur en tenslotte het paneel zelf” somde Per op. “Die eerste twee zijn identiek, dus houden we in totaal drie aanwijzingen over.”

	“Wat betreft het slot en de deuren valt alleen het cijfer ‘1’ op” claimde Lukas.

	“Zou dat misschien de code zijn?” vroeg Senna. Het klonk haar zelf ook veel te simpel in de oren, maar ze wilde de optie toch gedeeld hebben in de hoop dat haar medekandidaten hier op door konden associëren en er vanzelfsprekend betere ideeën voorbij zouden komen.

	Het had echter het tegenovergestelde effect.

	“Natuurlijk ligt het niet zo simpel,” begon Silke, “wie maakt er nou een code van maar één karakter lang? Als dat zo is, zou iedere kleuter Het Spel uit kunnen spelen.”

	“Bovendien kan het nooit zo zijn dat ze de oplossing van een raadsel gewoon op de deur zetten die met diezelfde oplossing moet worden geopend” viel Judith bij. “Dit is een puzzel, geen dictee.”

	“Hebben jullie een beter idee dan?” verdedigde Werner haar. “Als we niets invoeren, zitten we sowieso vast. En bovendien zei De Maker dat we drie kansen hadden. Als het fout is kunnen we de optie dus in ieder geval van het lijstje afstrepen.”

	Niemand kon daar iets tegenin brengen. Na alle mogelijkheden nog eens globaal te bespreken besloten ze de suggestie van Senna dus toch uit te voeren.

	Na toestemming van de rest schoof Elco opnieuw zijn hand over het paneel en drukte op de ‘1’-toets. Op de monitor verscheen het ingetoetste cijfer. Daaronder verscheen de tekst “Enter?”

	Elco keek nog een keer om naar de rest, aangezien hij niet nog eens een beslissing wilde nemen zonder toestemming van de groep. Toen hij zeker wist dat dit niet het geval was, liet hij zijn hand zelfverzekerd op de ‘Enter’-toets vallen.

	Een paar seconden moesten ze in spanning afwachten, omdat het systeem niet direct een reactie vertoonde. Vervolgens verscheen hetzelfde rode scherm als ze tijdens het opstarten van de monitor hadden gezien en trilde opnieuw de bromtoon door de ruimte. Dit keer werden het scherm en de bromtoon echter vergezeld door de gitzwarte tekst “FOUT”. En in plaats van direct weer weg te sterven, hielden het beeld en het geluid dit keer bijna dertig seconden aan voordat ze wegstierven. 

	“Goed, dat is dus fout” concludeerde Lukas nadat de rust in de ruimte was teruggekeerd en het scherm opnieuw lichtblauw was gekleurd.

	“Terug naar de tekentafel,” bevestigde Per, “met nog twee pogingen over.”

	“De tekentafel,” riep Werner, “dat is de oplossing!”

	“Ik denk dat ik hem ook doorheb,” zei Ezra direct, “maar dan is er nog iets dat ik niet snap.”

	“Kun je het voor ons stervelingen even helemaal uitleggen, misschien?” Het was duidelijk dat Reinout niet snapte waar Werner en Ezra op doelden. 

	“’Tekentafel’. Lijkt me een vreemd codewoord.” Het was duidelijk dat Noor ook niet snapte wat er werd bedoeld, maar zoals altijd stond ze volledig open voor de ideeën en mogelijkheden van de anderen. “Uitleg lijkt inderdaad handig.”

	“Niet de tekentafel, maar het bord. Zou je de boodschap die daar op staat eens helemaal voor willen lezen?” vroeg Werner aan Senna, die nog steeds bij de linkerwand van de ruimte stond. “De aanhef mag je overslaan.”

	Senna deed wat haar gevraagd werd. 

	“Hier spreekt De Maker van Het Spel dat jullie gaan spelen. Als jullie beneden aan zijn gekomen, zal de deur van deze lift opengaan en moet je nog een kleine wandeling maken om bij de eerste kamer van Het Spel te komen. Links van de toegangspoort vinden jullie daar ook de spelregels voor het eerste spel. Laat je niet verrassen! Om die poort te openen, zullen jullie je eerste code moeten verzamelen!”

	“Vinden jullie het niet vreemd dat de tekst dingen beschrijft die we net al beleefd hebben? Alsof de manier waarop het geschreven is belangrijker is dan de betekenis van de tekst.” De toon waarop hij het zei verried dat Lukas het antwoord op het raadsel ook had gevonden, al wilde hij de anderen nog een kans geven de oplossing zelf te vinden.

	“En hoe is die manier dan speciaal?” vroeg Sam. Ze had zelf al een idee, maar was benieuwd hoe het denkproces bij de anderen verliep.

	“Op dezelfde manier als het eerste deel van onze uitnodiging.” Het klonk alsof Per nu ook de oplossing had gevonden. “Maar met een klein verschil in de uitvoering.” 

	“Hoe bedoel je? Wat was daar speciaal aan?” vroeg Reinout.

	“Vanwaar de vraag?” vroeg Per op zijn beurt aan Reinout. “Weet je niet meer hoe je de uitnodiging hebt opgelost?”

	“Natuurlijk wel,” loog Reinout, “maar wat is het verschil met de boodschap op het bord?” 

	“Het verschil is dat je nu naar de zinnen moet kijken” legde Werner uit. “En de ‘1’ vertelt ons precies naar welk deel van iedere zin. Wat krijg je als je de eerste letter van iedere zin achter elkaar zet?”

	“H, A, L, L, O. ‘Hallo’?” vroeg Senna verbaasd.

	“Precies, ‘hallo’” legde Ezra uit, “Een woord waar je in normale omstandigheden geen twee keer over na zou denken. En juist daarom perfect om voor dit soort situaties als codewoord te gebruiken.”

	Bij sommigen moest die gedachte even bezinken. Maar uiteindelijk kon niemand ontkennen dat dit veel te veel toeval was om niet het antwoord op het raadsel te zijn. 

	“En de ‘1’ bewijst dat dit klopt,” vulde Lukas aan.

	“Hoe bedoel je?” vroeg Senna. Ze had de verklaring voor het codewoord zonder problemen gevolgd, maar dit laatste statement kwam voor haar volledig uit de lucht vallen.

	“Lees de aanhef bovenaan het bord nog eens. Wat is het eerste woord dat er wordt gebruikt?” droeg het oudste lid van de groep haar op.

	“Hallo…” Het was niet Senna, maar Ezra die de tekst oplas. Hoewel ze een van eersten was die het raadsel had opgelost, staarde ze met open mond naar het bord. Deze hint had ze volledig gemist.

	“Dan zijn we het over antwoord eens?” vroeg Elco, die inmiddels zijn plaats bij het paneel weer had ingenomen.

	“Geen twijfel mogelijk” antwoordde Werner, zonder intentie voor de groep te spreken.

	Elco keek alle deelnemers langs of iemand nog bezwaar wilde maken. Toen dit niet het geval bleek, drukte hij achtereenvolgens op de ‘H’, de ‘A’, twee keer op de ‘L’ en tenslotte op de ‘O’. Nog een keer keek hij ter bevestiging om naar de rest, maar dit was achteraf niet nodig geweest. 

	Zo mogelijk was de groep nog verder overtuigd geraakt van deze uitkomst. 

	Voor de derde keer liet Elco zijn hand op de rode toets vallen en drukte deze zelfverzekerd in.

	Opnieuw bleef het een paar seconden stil. Hoewel sommigen vreesden dat de bromtoon en het rode scherm zouden aankondigen dat ze opnieuw een fout antwoord hadden ingevoerd, had het scherm dat nu verscheen een geruststellende groene kleur. 

	Er klonken een paar mechanische geluiden in het elektronische slot van de dubbele deuren, gevolgd door een harde klik. Vervolgens zwaaiden de deuren open en kwam de frisse lucht hen tegemoet. Ze konden letterlijk en figuurlijk opgelucht ademhalen.

	“We hadden zelfs nog een poging over,” lachte Elco, “het lijkt erop dat De Maker de kracht van ons teamwerk nogal onderschat heeft!”

	“Juich maar niet te vroeg” antwoordde Lukas, hoewel ook hij blij was dat ze hun eerste obstakel hadden overwonnen. “Waarschijnlijk wordt het hierna alleen maar lastiger.”

	Even keken de leden van de groep elkaar vragend aan, maar al snel begon de een na de ander in de richting van de nu geopende deuren te lopen.

	De volledige groep verdween door de poort en betrad het gebied van de volgende uitdaging. Ze hadden de eerste puzzel uitgespeeld.

	 

	
	15 





	








De Keizerin



	Het had er alle schijn van dat het een doodnormale dag zou worden. Opnieuw zat Nils met een veel te sterke kop koffie achter zijn bureau en bekeek de menigte die twee verdiepingen lager door de straten van het stadscentrum krioelde.

	Ondertussen bladerde hij door de krant en scande de rubrieken. De hoofdartikelen, het cryptogram, het sportkatern… alleen bij de overlijdensberichten bleef hij langer hangen, aangezien dat de enige berichten waren die zelfs in tijden van rust nooit positief konden zijn. 

	Nog steeds genoot hij van de rust en de regelmaat die zijn leven nu beheersten. Het moment dat dat zou veranderen kon voor hem niet lang genoeg wachten.

	Toch brak dat moment al een stuk eerder aan dan hij had gedacht.

	 

	Er belde iemand aan via de intercom van zijn kantoor. Iets dat tot op dat moment nog nooit was gebeurd. En waarvan Nils had verwacht dat het nog maanden zou duren voordat het zover zou zijn.

	Desondanks was hij niet van plan deze kans voorbij te laten schieten. Avontuur was niet iets dat je de deur moest wijzen, want voor je het wist was je kans verkeken. Misschien nog wel belangrijker was dat hij nog nooit een verzoek om hulp had geweigerd. En hij was niet van plan daar vandaag mee te beginnen.

	Met een licht gevoel van opwinding liep hij naar de intercom en bediende de knop voor wederzijds spraakverkeer. Of de deurtelefoon, zoals hij dat graag noemde. 

	“Bureau De Bruin. Waarmee kunnen we u helpen?”

	“Ik ben op zoek naar iemand.” Het was een vrouwenstem die sprak. En voor zover Nils kon beoordelen was het een jonge vrouw.

	“Dat treft” antwoordde Nils laconiek. “Wij zijn namelijk een detectivebureau. Zoeken is onze specialiteit.”

	“Daar hoopte ik al op. Mag ik binnen komen?”

	Het bleef even stil. Niet omdat Nils twijfelde over wat hij zou antwoorden, maar omdat hij bij zijn eerste zaak als detective van ieder moment wilde genieten. Omdat hij echter niet van plan was zijn eerste klant onnodig te laten wachten, drukte hij op de knop die de deur beneden voor haar opende.

	“Natuurlijk. Neem de lift naar de tweede verdieping, daarna is het de vierde deur rechts.” 

	Snel wierp hij een blik door zijn kantoor. Hij wilde koste wat het kost geen slechte indruk maken en zorgen dat er geen rommel in het kantoor lag, maar aan de andere kant stond er maar bar weinig in het kantoor om rommel van of mee te maken.

	Niet veel later werd er op zijn deur geklopt. Het was zover.

	Met een laatste blik in de spiegel, die hij speciaal met dat doel naast de deur had gehangen, controleerde hij hoe hij er op dat moment uitzag. Toen hij daar tevreden mee was, draaide hij zich naar de deur en trok deze open.

	Met zijn inschatting van de persoon aan de deur had hij er compleet naast gezeten. Wat binnenstapte was niet zomaar een jonge vrouw. Het was een bloedmooie jonge vrouw. Eentje van het soort dat je hoogstens één keer in je leven over de vloer kreeg. En waarvan je koste wat het kost moest voorkomen dat ze de deur weer uit liep. 

	Energiek stak hij zijn hand uit, maar lette er op dat hij niet te enthousiast of zelfs opgewonden aan haar overkwam. Dat kon in deze situatie alleen maar slechte resultaten opleveren.

	“Nils de Bruin, tot je dienst” sprak hij formeel, maar uitnodigend uit.

	“Maia Wouters” zei ze met heldere stem, terwijl ze zijn hand aannam en deze langzaam en beheerst schudde.

	Nils nam een paar seconden de tijd om de vrouw in zich op te nemen. In tegenstelling tot hemzelf was alles aan haar uiterlijk tot in de puntjes verzorgd. Van haar dieprood gelakte nagels tot aan de gedetailleerde versiersels op haar donkerblauwe mantelpak straalde ze zowel intelligentie als zelfverzekerdheid uit. Het eerste element accentueerde bovendien haar vuurrode haar, het tweede haar smaragdgroene ogen. Als het woord ‘sexappeal’ een persoon zou zijn, dan wist Nils zeker dat ze nu pal tegenover hem stond.

	“Wil je misschien thee of koffie?” vroeg Nils, terwijl hij haar hand nog steeds vast hield. “We hebben helaas nog niet alle faciliteiten op orde sinds we zijn gestart, dus ik vrees dat we op dit moment niet veel meer keuze kunnen bieden.” Pas toen liet hij haar hand los, sloot de deur en wenkte haar om verder binnen te komen.

	“Thee klinkt goed,” antwoordde ze, terwijl ze binnenliep, “heel goed zelfs.”

	Het was voor het eerst dat Nils spijt had dat hij het kantoor niet met meer meubels had gevuld. Het bureau, de computer en de twee stoelen waren behalve het keukenblok de enige dingen die de ruimte opvulden. Iets wat moeilijk gastvrij kon worden genoemd, vooral voor een opdrachtgever zoals deze.

	Hij begeleidde de jongedame naar het bureau en trok beleefd een van de twee stoelen naar achteren, zodat ze alvast plaats kon nemen. Nadat hij haar een keuze had laten maken uit de aanwezige theesoorten en voor hen allebei een kop sterke Ceylon had gezet, zette hij een van de dampende koppen voor haar neer, nam zelf plaats op de andere stoel en stak van wal.

	“Laten we beginnen bij het begin” sprak hij bijna plechtig, terwijl hij een pen en een notitieblok uit de bovenste la van zijn bureau haalde.

	Weliswaar had hij op zijn bureau een perfect werkende computer staan, maar die gebruikte hij maar zelden. Hij hield veel meer van het gevoel dat een echte pen en tastbaar papier hem gaven en bovendien was hij ervan overtuigd dat traditionele hulpmiddelen hem beter hielpen zijn geheugen scherp te houden.

	“Je zei dat je naar iemand op zoek was” kwam Nils ter zake.

	“Dat klopt. Mijn zusje” antwoordde ze nuchter. Direct daarna verbeterde ze zichzelf. “Mijn halfzusje, om precies te zijn.”

	“Half-zus?” vroeg Nils nieuwsgierig, terwijl hij een eerste zin op het onbeschreven blad noteerde.

	“Je weet wel,” antwoordde ze langzaam, “als je een van je ouders met elkaar deelt… en de andere niet.” Ze begreep niet helemaal waar zijn vraag vandaan kwam en begon te twijfelen of ze wel bij het juiste bureau had aangebeld.

	Nils kon zichzelf voor het hoofd slaan om de idiote manier waarop hij de vraag had gesteld. Een eerste indruk was bij iedere klant of gast van levensbelang en die indruk had hij zojuist verknald. Nu kwam het er op aan de schade te beperken en daarna zoveel mogelijk te herstellen.

	“Dat snap ik. Ik bedoelde meer: op welke manier is het je halfzus? Hebben jullie dezelfde vader of dezelfde moeder? Wonen jullie nog allebei thuis? En zo ja, bij wie? Dat soort vragen.”

	“Aha, die klinken voor mij inderdaad ook een stuk logischer” lachte ze.

	Zelfs haar ontblote tanden waren perfect, al kon Nils aan de controlespalk zien dat ze ooit een beugel moest hebben gehad. Niet dat hij dit een probleem vond, want in zijn ervaring kwamen bijna alle mooie dingen in het leven alleen door hard werk tot stand. 

	Nils was in ieder geval blij te ontdekken dat hij zijn kansen en zijn geloofwaardigheid niet had vergooid. Nog niet, tenminste. De volgende stap was om zo professioneel mogelijk over te komen en vooral een luisterend oor te bieden.

	Zonder verder nog iets te zeggen pakte hij zijn kop thee en nam een slok, dus stak Maia van wal. 

	“Noor is nog geen jaar jonger dan ik, maar toch dragen we het DNA van twee verschillende vaders. Laten we zeggen dat er in de periode nadat ik ben geboren veel is gebeurd. Mijn moeder had het zwaar en kon naar haar gevoel niet al haar problemen kwijt bij mijn vader. In plaats daarvan praatte ze veel met een van haar ex-collega’s, maar dat werd al snel meer dan praten. Nog geen twee maanden later was mijn moeder opnieuw zwanger. Maar dus niet van mijn vader.”

	“Dat… is een lastig begin” moest Nils toegeven.

	“Uiteindelijk viel het voor mij wel mee. Papa kwam uiteindelijk wel weer bij ons terug, dus ik had twee ouders die volledig voor mij zorgden. Maar voor Noor… was dat anders.”

	“Hoe anders precies?” Nils deed zijn best om zijn vragen zo kort en krachtig mogelijk te houden en het spreken zoveel mogelijk aan zijn gast over te laten.

	“Mijn vader heeft sinds haar geboorte niets om Noor gegeven, omdat hij geen zorg wil dragen voor het nest van een ander. Niet dat ik hem daar ongelijk in kan geven. Haar eigen vader is nog geen jaar na haar geboorte met de noorderzon vertrokken.”

	“Dus dan heeft ze gelukkig nog jou en je moeder?” Het was eigenlijk meer een stelling dan een vraag, maar het was er een die Nils graag bevestigd wilde hebben voor hij conclusies trok.

	“Nou, niet helemaal. Tot haar elfde was dat inderdaad zo, maar daarna bleek meer en meer hoeveel talent Noor had voor van alles en nog wat. Muziek, wiskunde, atletiek; ze bleek uit te blinken in alles wat je maar kunt verzinnen. Dus toen is de mallemolen opgestart en is mijn moeder er langzaam maar zeker voor gaan zorgen dat haar ‘wonderkind’ al haar talenten zoveel mogelijk bleef ontwikkelen.”

	Nils merkte op dat ze het woord ‘wonderkind’ zonder ondertoon van jaloezie uitsprak. Blijkbaar was Maia de enige die echt met het lot van haar halfzus begaan was zonder er zelf beter van te willen worden.

	“Onze moeder ziet mijn zusje als een getalenteerde prijskoe.” De sympathieke toon van haar verhaal werd langzaam maar zeker aangevuld met beheerste woede. “Zij deelt mijn zorgen dat er iets met Noor gebeurt, al zijn die zorgen bij haar meer uit zelfbelang dan een zogenaamd ‘moedergevoel’.”

	Er viel een stilte, die Nils expres niet doorbrak. Het was op dit punt belangrijker de ander volledig uit te laten praten dan zelf informatie op tafel te leggen.

	“En nu is ze weg.” De woede was bij toverslag verdwenen en vervangen door schuld.

	Nog steeds weigerde Nils te spreken.

	“Het begon allemaal toen dit door onze brievenbus viel.” Ze zocht in haar schoudertas en vond uiteindelijk wat ze zocht. Met een vloeiende beweging trok ze iets uit de tas en wierp behendig een zwarte envelop op tafel.

	“Twee maanden geleden werd deze brief bezorgd,” vervolgde ze, “een brief die aan mij geadresseerd was. Maar omdat de inhoud me niet interesseerde heb ik hem al snel aan Noor gegeven.”

	“En wat was die inhoud precies?” vroeg Nils. Op de een of andere manier gaf de zwarte envelop hem een onheilspellend gevoel, al kon hij nog niet verklaren waarom dat zo was.

	“Het was een uitnodiging,” legde ze uit, “een aankondiging dat er vroeg of laat ergens iets plaats zou vinden dat Het Spel genoemd werd. Alleen degenen die de raadsels in de uitnodiging konden oplossen, maken kans om de grote prijs te winnen.”

	“Een grote prijs? En hoe groot is die prijs dan?” Weliswaar was het goed geweest om Maia gewoon door te laten spreken, maar Nils wist dat de combinatie van luisteren, samenvatten en doorvragen hem tot nu toe nooit in de steek had gelaten om specifieke details te weten te komen.

	“Nationale bekendheid…” sprak Maia uit, alsof ze de brief uit haar hoofd had geleerd, “en tweehonderdvijftigduizend euro.” Haar blik verstarde, hoewel Nils niet kon zien of dat kwam door de hoogte van het bedrag of door delen van het verhaal die hij nog niet gehoord had.

	“Dat klinkt inderdaad fors” moest hij bekennen. Wat hij niet bekende was dat het verhaal van Maia al diverse alarmbellen bij hem deed rinkelen. Het leek hem verstandiger die informatie nog achterwege te laten en geen onnodige paniek te veroorzaken.

	“Ik was van plan de brief bij het oud papier te gooien, want ik zag het als een slechte grap. Maar Noor was direct geboeid door de puzzels, dus die vroeg of zij hem mocht hebben. Ik had daar toen geen problemen mee.” 

	Nils merkte dat er nu emotie in haar stem klonk. 

	“Ik heb er nog wel mijn eigen grap aan toegevoegd door te zeggen dat ze mijn plaats in mocht nemen als het haar lukte de raadsels op te lossen. Niet dat ik er aan twijfelde dat ze dat kon, want als er iemand is die weet waar zij allemaal toe in staat is ben ik dat. Maar ik dacht echt dat de raadsels onzin waren en er dus niet eens een oplossing bestond.”

	Het lukte haar niet meer om haar gevoelens in bedwang te houden. De emotionele ondertoon was gaandeweg een boventoon geworden en hoewel ze een dappere poging had gedaan zich steeds van haar sterkste kant te laten zien, bereikte haar schuldgevoel nu zo’n hoogtepunt dat ze haar tranen niet meer binnen kon houden.

	“En nu is ze al meer dan een week weg. Spoorloos verdwenen. Het ergste is dat de brief voor mij bedoeld was. En in plaats daarvan is Noor nu weg.”

	Nils gaf haar minutenlang de tijd om uit te huilen voordat hij sprak. Niet alleen was het in deze situatie het meest beleefde dat hij voor haar kon doen, maar het was ook zaak Maia zoveel mogelijk te laten bedaren als ze de details van de zaak en hun plan van aanpak effectief wilden bespreken.

	“Welke aanwijzingen heb je al die we kunnen gebruiken om haar op het spoor te komen?” vroeg hij uiteindelijk.

	Het was inmiddels bijna een kwartier nadat Maia haar laatste zin had uitgesproken, maar het was tijd die goed was besteed. Inmiddels was ze goeddeels bedaard en klaar om verder te spreken. “Alleen dit” zei ze, terwijl ze wees naar de envelop. “De brief zit er nog in.”

	“Ze heeft de brief niet eens meegenomen?” vroeg Nils verbaasd.

	“Dat hoeft ze niet,” antwoordde Maia, “je weet blijkbaar niet hoe Noor is. Als ze iets één of twee keer heeft gelezen, kan ze het daarna woord voor woord opzeggen. Maakt niet uit of het een recept voor tosti is, een wetenschappelijk artikel of de volledige Lord of the Rings-trilogie.”

	“Ik snap het. Met een fotografisch geheugen heb je geen papier nodig. In ieder geval niet meer zodra je de antwoorden weet” bevestigde Nils. Het klonk als een eigenschap die vooral in lastige situaties verdomd handig uit zou komen.

	“Precies. Een dag nadat ze verdween kwam ik erachter dat ze de brief op mijn kamer terug had gelegd. Ik dacht dat ze het eindelijk had opgegeven en mij de kans wilde geven het alsnog weg te gooien, maar achteraf vraag ik me af of ze een spoor achterliet voor het geval er iets fout zou gaan.”

	Allebei zwegen ze en lieten de stilte voor wat het was. Ze beseften allebei dat als er al een week was verstreken sinds het vertrek van Noor, de kans dat er ‘iets fout’ was gegaan zeker niet onmogelijk was. 

	“Goed, laten we dan maar eens gaan kijken welke aanwijzingen er in deze schatkamer verborgen liggen” zei Nils, terwijl hij de envelop van tafel pakte, deze opende en de brief tussen hen in op tafel legde.

	Nils voelde dat hij geen andere keus had dan deze opdracht aan te nemen. Hij was niet iemand die in het lot geloofde, maar het feit dat juist deze opdrachtgever met dit specifieke probleem zijn bureau benaderde, kon gewoon geen toeval zijn.

	De rust en regelmaat zou hij voorlopig aan de kant moeten schuiven. Deze zaak was vele malen belangrijker.
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De Dood



	Uiteindelijk moesten ze toegeven dat ze er meer van hadden verwacht. 

	Nadat ze bijna twee kilometer door de tunnel hadden afgelegd en de tocht door het alsmaar toenemende zuurstofgesprek  niet bepaald prettig was geweest, was het een verademing geweest om na het oplossen van de eerste puzzel de deuren te zien openen en frisse lucht te proeven.

	Vol verwachting was de groep door de poort gestapt, in de hoop dat ze aan de andere kant een nieuwe uitdaging zouden aantreffen die kleurrijker, uitdagender en vooral inventiever was dan de vorige. 

	Maar de realiteit viel sterk tegen.

	Het was weliswaar een goed geventileerde ruimte met meer dan voldoende zuurstof, maar verder was in de ruimte maar weinig te bekennen dat ze niet al eerder hadden gezien. Het was een smalle ruimte met een lengte van bijna tien meter. Aan het ene uiteinde bevond zich de poort die zij zojuist waren gepasseerd, aan het andere uiteinde een tweede poort met een draaihek. Verder was langs de middellijn van het plafond een rij metalen ringen zichtbaar die de volledige lengte van de ruimte besloeg en hing aan de linkerwand opnieuw een bord met een tekst in het handschrift van De Maker.

	Verder was de ruimte helemaal leeg.

	Aangezien het bord met het opschrift bij de vorige puzzel de sleutel tot de oplossing was geweest, liep het grootste deel van de groep direct in de richting van het nieuwe bord. 

	De overige spelers volgden al snel.

	Nadat de laatste van hen nog geen meter de ruimte in was gelopen, klapten de deuren onder de poort met een luid kabaal dicht. Direct daarna hoorden ze een mechanische klik, die aankondigde dat het elektronische slot zichzelf opnieuw had geactiveerd. 

	Aan deze kant was er alleen geen bedieningspaneel, dus zaten ze nu vast in deze ruimte. Het leek een patroon te worden.

	“Oké, dus in principe boeken we voortgang van kamer naar kamer,” stelde Lukas, “maar de weg terug wordt ook steeds geblokkeerd.”

	“Het is ook niet alsof er iemand klaar staat om de deur achter ons te sluiten,” vulde Per aan, “hier is duidelijk over nagedacht. Er moeten meerdere sensoren zijn gebruikt om te detecteren dat iemand de poort passeert en een geheugen dat bijhoudt hoeveel passanten er doorheen zijn gelopen. Daarbij nog een processor of een PLC die bepaalt dat de poort pas na elf passanten dicht mag en een paar motoren die de deuren dicht gooien. En dan heb ik het nog niet eens over de combinatie met het elektronische slot.”

	“Betekent dit dat we nooit meer de buitenlucht zullen zien?” vroeg Elco. Het klonk als een oprechte vraag, hoewel zijn toon lichtelijk overdreven en zelfs theatraal was.

	“Zo’n vaart zal het niet lopen, denk ik” antwoordde Sam, hoewel ze niet zeker wist of ze de vraag van Elco serieus moest nemen. Tegelijkertijd leek het geen slecht idee om het optimisme in de groep te versterken, dus zocht ze redenen om haar antwoord te ondersteunen. “Ik kan me niet voorstellen dat het ons samen niet gaat lukken hier uit te komen. Bovendien zal er voor De Maker maar weinig lol te beleven zijn als alle deelnemers Het Spel in één en dezelfde ruimte blijven.” 

	Niemand kon die gedachte tegenspreken, in ieder geval niet met sterke argumenten.

	“Ach, hier hebben we tenminste lucht,” opperde Ezra, “dus het had allemaal een stuk erger gekund.”

	Ook daar was bijna de hele groep het mee eens. 

	Alleen Elco leek niet overtuigd.

	“Terug is dus geen optie. Vooruit gelukkig nog wel” stelde Silke resoluut, terwijl hij naar het draaihek aan het andere uiteinde van de gang wees.

	De spijlen van het draaihek waren zo dicht op elkaar gemonteerd dat ze op afstand niet konden zien wat zich aan de andere kant bevond. Door kleine spleten schenen wel minuscule bundels flauw schijnsel, wat de indruk gaf dat de ruimte achter het hek in ieder geval beter verlicht moest zijn.

	Ook was in een oogopslag duidelijk dat een deelnemer met zijn of haar bagage het hek volledig zou moeten passeren voordat een tweede persoon de constructie zou kunnen betreden.

	“Lijkt me een prima doel” concludeerde Noor zangerig.

	Opnieuw wendden alle leden van de groep zich tot het bord.

	Met haar gebruikelijke presentatiestem las Senna het opschrift hardop voor.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Gefeliciteerd! Het feit dat jullie hier staan betekent dat jullie de eerste puzzel hebben opgelost. Jullie bevinden je nu in de Hal van dit Complex. Gasten met goede manieren doen niets met haast, maar laten hun gastheer ook nooit lang wachten. Zoek dus de uitgang en zorg dat je de Hal in een beheerst tempo verlaat!”

	 

	De groep was met stomheid geslagen.

	“Zoek de uitgang?” sprak Judith vol ongeloof. “Menen ze dat nou echt?”

	“Het lijkt gewoon te simpel” vond ook Reinout, die kwaad naar het draaihek keek. “Als dit serieus het niveau van de uitdagingen wordt, vraag ik me af hoe dom ze ons hebben ingeschat.”

	“Misschien gaat het er niet om DAT we de uitgang vinden, maar is het belangrijk hoe langzaam of snel we er over doen,” stelde Werner voor en cirkelde met een vinger rond de tekst op het bord, “gasten met goede manieren doen niets met haast, maar laten hun gastheer ook nooit lang wachten.”

	“Dan ga ik wel als eerste” bood Reinout aan. “Al is etiquette nooit mijn sterkste kant geweest.”

	“Misschien is het een val” sprak Noor uit.

	De groep werd stil van die suggestie.

	“Klopt. We hebben maar beperkte informatie, dus het zou kunnen dat we de spelregels om moeten keren” bevestigde Per, “en dat we juist zo lang mogelijk in de kamer moeten blijven. Of dat het een nadeel is om als eerste door het draaihek te gaan.”

	“Wil er nog iemand als eerste?” vroeg Werner. Zijn wil om zelf als eerste te gaan was verdwenen, al kon de rest hem dat niet kwalijk nemen.

	Tot ongeveer een minuut geleden was het groepsgevoel uitmuntend geweest. Iedereen had geprobeerd het beste in elkaar naar boven te halen. Teamwork leek een vanzelfsprekend begrip. Maar nu er mogelijk sprake was van voor- en nadelen op basis van de volgorde waarin ze het draaihek zouden passeren, was het ineens ieder voor zich.

	Niemand wilde als laatste in de kamer achterblijven, maar er was ook niemand die zich aanbood om als eerste door het draaihek te stappen. Zonder verdere informatie was er niemand die zin had om zich op te offeren.

	Slechts één persoon leek het niet te interesseren.

	In plaats van mee te speculeren over de volgorde was Elco langzaam maar zeker terug gelopen naar de poort met het elektronisch slot. Gedeeltelijk hoorde hij nog hoe steeds meer leden van de groep hem opmerkten en riepen om terug te komen, maar toch bracht hij beide handen naar de ronde knop die op de rechterdeur was aangebracht. Vastbesloten sloot hij zijn vingers er omheen en trok met al zijn kracht.

	Dat had hij beter niet kunnen doen.

	Direct voelde hij dat er een spanning op zijn lichaam kwam te staan. Zijn voeten kon hij niet meer bewegen, dus stond hij aan de grond genageld. Om van zijn handen nog maar te zwijgen, want die voelden alsof een onzichtbare macht hem dwong de knop alsmaar sterker vast te blijven houden. Ademen was praktisch niet meer mogelijk. Zelfs denken lukte niet meer vanzelfsprekend. 

	Elco voelde dat hij er nog was, maar veel meer dan dat voelde hij na de eerste seconde al niet meer.

	Per was de enige die door had wat er gebeurde. Hij had vaak genoeg gezien hoe minder ervaren collega’s een kabel hadden beetgepakt die nog onder spanning stond. Bovendien kon hij niet ontkennen dat hij in zijn jongere jaren zelf meer dan eens een flinke klap had gehad.

	Zonder te aarzelen rende hij op Elco af en tackelde hem met zijn volle lichaam, zodat diens handen het contact met de knop verloren en de stroom door zijn lichaam werd onderbroken.

	Krachteloos zakte Elco als een pudding in elkaar. 

	Aanvankelijk dacht iedereen dat hij het bewustzijn had verloren, maar uit het paniekerige gespartel dat volgde bleek dat hij bij zinnen was en zijn armen en benen weer vrij kon bewegen.

	Elco zelf voelde dat hij ook weer controle kreeg over zijn eigen longen, hoewel hij hetzelfde nog niet kon zeggen van zijn gedachten. Daarvoor had angst teveel bezit van hem genomen.

	“Wat krijgen we nou? Eerst verstikking en nu elektrocutie?” riep Silke. Ook hij had in het verleden al diverse keren elektrische schokken toegediend gehad, al was dat onder totaal andere omstandigheden geweest dan bij Per.

	Pas op dat moment daalde het bij de deelnemers in dat er misschien meer op het spel stond dan ze van tevoren hadden gedacht. En dat zorgde er voor dat het laatste beetje motivatie om als eerste het draaihek te passeren en het onbekende tegemoet te treden definitief was verdwenen.

	Het dilemma was compleet.

	“Dus… hoe gaan we dit probleem oplossen?” sommeerde Werner. “Vroeg of laat moeten we toch allemaal door naar de volgende ruimte.”

	“Precies” viel Judith hem bij. “We kunnen hier wel wortel staan schieten, maar vroeg of laat moeten we toch verkassen.”

	“Ik stel voor dat we het lot laten beslissen” stelde Lukas voor.

	“En hoe ben je dat van plan?” vroeg Senna geïnteresseerd.

	“Simpel” stelde Lukas. Het was duidelijk dat hij niet zomaar een suggestie deed, maar daadwerkelijk een concreet plan had verzonnen. Hij liet zijn rugzak van zijn schouders glijden, haalde uit het voorste vak een stuk wit krijt en liep een eind in de richting van het draaihek, waar hij zich tot de muur wendde. “Ik schrijf hier op de muur een getal onder de twaalf. Ieder van ons doet om de beurt een blinde gok wat het getal zou kunnen zijn.”

	“Waarom onder de twaalf?” vroeg Per, die inmiddels was opgekrabbeld.

	“Omdat iedereen dan precies één keer kan raden” antwoordde Lukas. “En als niemand het getal raadt, dan ga ik zelf als eerste het hek door.”

	“Klinkt eerlijk” moest Sam toegeven. “Een kans van één op elf voor iedereen.”

	“Even wachten” antwoordde Ezra en wees naar Lukas. “Helemaal eerlijk is het niet. Als jij weet welk getal er op de muur staat, kun je ons tijdens het raden bewust manipuleren.”  

	“Wat stel je dan voor?” vroeg Noor zangerig.

	“IK verzin het getal en zet het op de muur en zal daarna volledig zwijgen. Maar ik ben het er wel mee eens dat als niemand het getal raadt, JIJ als eerste het hek door moet.” Zelfverzekerd liep ook zij weg van het bord en bleef naast Lukas staan.

	“En jij dan?” vroeg Silke. “Als jij de hele tijd zwijgt en Lukas degene is die als eerste moet vertrekken als niemand het getal raadt, betekent het dat jij geen enkel risico loopt. En dat er voor ons een kans van één op tien overblijft.”

	“Het klinkt inderdaad als doorgestoken kaart” moest Sam toegeven. Ze was zowel geïrriteerd als verrast door het snelle denken van haar veel jongere medespeelster.

	“Nou, dan weet ik het goed gemaakt” verdedigde Ezra zich, zichtbaar van streek dat ze haar list hadden doorzien. “Aangezien Lukas toch niets te doen heeft, mag hij als laatste raden. En als hij het getal raadt, ga IK als eerste.”

	  “Dat klinkt al een stuk eerlijker” bevestigde Lukas. Hij was nog niet helemaal gerustgesteld, omdat hij nog steeds het gevoel had dat Ezra dit spel in haar voordeel probeerde te beïnvloeden. Toch leek het hem niet verstandig de discussie aan te gaan nu ze eindelijk een gezamenlijk plan hadden. Zonder iets te zeggen overhandigde hij haar het krijtje en liep terug naar het bord.

	Om er zeker van te zijn dat niemand het getal op de muur zou zien, liep Ezra nog een stukje verder in de richting van het draaihek. Toen ze tevreden was met de afstand tussen haarzelf en de groep, pakte  ze het krijtje met haar linkerhand stevig vast en tekende een witte cirkel op de muur. In het midden van de cirkel schreef ze vervolgens het door haar verzonnen getal en drukte daarna haar rechterhand stevig op het getal, zodat het voor niemand zichtbaar zou zijn.

	Met een tevreden knikje liet ze de groep merken dat ze klaar was en dat haar medespelers een gooi mochten doen. Met de souplesse van een dirigente zwaaide ze met het krijtje en wees naar Reinout om te zeggen dat hij als eerste aan de beurt was.

	Net als de andere spelers was Reinout er na het ongeval van Elco niet bepaald geruster op geworden. Desondanks was hij vastbesloten zijn zenuwen de baas te blijven. “Elf” sprak hij op harde toon, hopende dat Ezra geen persoon van uitersten was en dus niet voor de allerhoogste mogelijkheid had gekozen.

	Er verscheen een kleine glimlach op het gezicht van Ezra.

	Even vreesde Reinout dat zijn strategie hem windeieren had gelegd, maar toen Ezra vervolgens langzaam maar duidelijk haar hoofd schudde haalde hij opgelucht adem. 

	Vervolgens wees ze met het krijtje naar Sam.   

	“Één” antwoordde deze direct, vanuit een gedachte die vergelijkbaar was met die van Reinout. De laagste mogelijkheid was er ook eentje die bij dit soort spellen maar zelden gekozen werd.

	Ook hier liet Ezra een dramatische stilte vallen voordat ze uitsluitsel gaf, maar ook nu schudde ze uiteindelijk het hoofd en wees Noor als volgende deelnemer aan. 

	“Vier” zong deze bij wijze van antwoord.

	Weer herhaalde zich het patroon van de stilte, gevolgd door het hoofdschudden van Ezra om aan te geven dat het getal op de muur ook deze keer niet was geraden.

	Toen daarna Werner, Senna, Elco, Judith en Per achter elkaar de getallen zeven, negen, twee, tien en drie noemden bleken ook deze allemaal fout te zijn. Voor de laatste deelnemers bleven er nog maar enkele mogelijkheden over.  

	Bij elke foute gok werd de glimlach op het gezicht van Ezra breder.

	“Vijf” noemde Silke, nadat ook hij met het krijtje was aangewezen. Ook deze gok bleek niet het gevreesde getal te zijn.

	Tenslotte wees Ezra met het krijtje naar Lukas en keek hem uitdagend aan. 

	Het was nu één tegen één.

	Als Lukas het getal goed zou raden, zou Ezra de eerste zijn die het hek moest passeren. Had hij het fout, dan was hij zelf de pineut. Even dacht hij na en probeerde te bedenken met welke gedachte Ezra haar getal gekozen zou kunnen hebben, maar dit leek een onmogelijke opdracht. Hij had inmiddels al gemerkt dat daarvoor een te groot verschil lag tussen zijn manier van denken en dat van Ezra.

	“Acht” sprak hij tenslotte. Het enige dat hij kon bedenken was dat makers van spellen vaak probeerden om de middelste van alle mogelijkheden niet als antwoord te hebben, dus dat zes daarom geen voor de hand liggende optie was. Hij hoopte dat die informatie hem hier ook zou helpen.

	De rest van de deelnemers hielden geluidloos hun adem in.

	Even leek het alsof Ezra haar verlies ging toegeven, maar uiteindelijk werd haar glimlach alleen maar groter. Met een brede grijns haalde ze haar hand van de muur en verscheen de door haar getekende cirkel. 

	In het midden van de cirkel stond het cijfer nul.

	“Alsjeblieft, een getal onder de twaalf” sprak ze triomfantelijk. “Precies zoals afgesproken. En niemand die het heeft geraden!”

	“Nu speel je wéér vals!” beschuldigde Senna. “Voordat we begonnen probeerde je jezelf al buiten schot te houden en nu heb je expres een getal neergezet dat niemand kon raden!”

	“Ten eerste heb ik niet valsgespeeld. Ik maak alleen creatief gebruik van de spelregels. Als je niet wilt dat dat gebeurt, moet je van tevoren veel beter afspreken wat wel en niet mag.”

	Ze waren het er allemaal over eens dat het een rotstreek was. Ezra had Lukas willens en wetens een hak gezet en de spelregels zo verdraaid dat het voor haarzelf automatisch winst en voor hem verlies opleverde. Maar niemand kon beweren dat ze ook maar één spelregel had overtreden.

	Lukas, die niet kon ontkennen dat het een meesterzet van Ezra was geweest, moest zelf ook toegeven dat deze omstandigheden voorkomen hadden kunnen worden als ze de spelregels van tevoren uitgebreider hadden besproken. En zoals het een waardig verliezer betaamt, gaf hij zijn verlies direct toe. “Goed, dat is dan dat. Ik ga als eerste” zei hij.

	“Zeker weten?” vroeg Silke. Hij voelde er veel voor om het spel opnieuw uit te voeren, maar dan wel op een manier die iedereen een eerlijke kans gaf.

	“Zeker weten” antwoordde Lukas vastberaden. Om zijn uitspraak kracht bij te zetten stopt hij het krijtje terug in zijn rugzak, hees deze over zijn schouder en liep in de richting van het draaihek.

	Boven het draaihek waren drie lampen zichtbaar, die door de muur heen waren gemonteerd en dus ook aan de andere kant van het hek zichtbaar zouden zijn. Iedere lamp had een eigen kleur, namelijk groen, wit en rood. Tot nu toe had de groene lamp de hele tijd gebrand en de groep had de hypothese dat dit zou veranderen zodra de eerste deelnemer het hek doorliep. 

	Zodra Lukas zijn hand op de spijlen van het hek legde, doofde inderdaad de groene lamp. Op datzelfde moment sprong de witte lamp tot leven en begon het hek langzaam te draaien. Rustig liep Lukas in het tempo van het draaihek door, totdat deze een draai van 180 graden had gemaakt en hij de ruimte aan de andere kant had bereikt.

	“Lukas?” riep Judith toen het hek tot stilstand was gekomen. 

	De witte lamp was inmiddels gedoofd en de groene lamp was opnieuw gaan branden.

	Van achter het hek kwam geen antwoord.

	“Lukas!?!” riep Judith nog eens, dit keer harder en met een hoorbare dosis spanning.

	“Jaja, alles prima aan deze kant” klonk de stem van Lukas. “Niet veel bijzonders te zien hier. Zoals we dachten is het hier inderdaad een stuk lichter. En als ik mij niet vergis…”

	Voordat hij zijn zin afmaakte hoorde ze aan de andere kant een zachte klik. 

	Met een grof geweld gleden de muren aan weerszijden van het draaihek de grond in en kwamen glazen wanden tevoorschijn. Achter de glazen wanden zagen ze Lukas, die hen beleefd toewuifde en naast een bedieningspaneel stond. Blijkbaar had hij met dat paneel zojuist de massieve muren doen verdwijnen.

	“Veel meer functies dan dat zitten hier niet op, vrees ik” riep Lukas, terwijl hij over zijn schouder naar het paneel wees. “Maar het is in ieder geval duidelijk dat we veilig het hek door kunnen.”

	“Mooi,” riep Senna terug, “dan lijkt het me hoog tijd dat we dat eens gaan doen.”

	Zonder dat ze iets hoefden te bespreken liepen de deelnemers van het bord naar het hek en vormden een nette rij. Nu de eerste persoon veilig de andere kant had bereikt maakte het niemand nog uit in welke volgorde ze met hun bagage het hek passeerden.

	Wat geen van hen nog had opgemerkt was dat de ringen in het plafond na de doortocht van Lukas een zacht knarsend geluid begonnen te maken. En dat dit geknars bij elke deelnemer die de ruimte verliet steeds iets harder werd.

	Opnieuw was er maar één persoon die andere plannen leek te hebben dan de rest van de groep.

	Elco was de enige die bij het bord was blijven staan en keek afwisselend naar het draaihek en de deuren met het elektronische slot. Natuurlijk had de veilige doortocht van Lukas hoop gegeven, maar aan de andere kant was de schok van zonet voor hem nog steeds voelbaar en vreesde hij voor de gevaren die ze in het verloop van Het Spel zouden tegenkomen.

	Inmiddels waren al zes deelnemers het draaihek gepasseerd en legde ook Per zijn hand tegen de spijlen van het hek, dus veel tijd had hij niet meer. 

	Hij moest beslissen of hij met de rest mee wilde, of dat hij al zijn energie zou gebruiken in een poging het gebouw te ontsnappen. Uiteindelijk won de angst van de nieuwsgierigheid, dus draaide hij zich om en liep vastberaden naar de poort met de twee deuren en het elektronische slot.

	“Wat doe je nou, man?” riep Silke hem na, die als een van de weinigen nog in de ruimte stond. “Zorg nou gewoon dat je bij de rest van de groep blijft, dan kan je niets gebeuren!”

	Het haalde niets uit. 

	Misschien hoorde Elco hem niet, of misschien deed hij maar alsof hij hem niet hoorde. Hoe dan ook bleef hij met zijn ogen gefixeerd op het elektronische slot vooruit lopen.

	Silke deed er nog een schepje bovenop. “Ben jij nou een echte astronaut?!?” riep hij. “Voor zo’n gevaarlijk beroep heb je wel verdomd weinig lef!”

	“Niks ‘astronaut’!” schreeuwde Elco terug. “Ik ben maar een gewone fabrieksmedewerker, die dag in dag uit dezelfde rotklusjes in de fabriek opknapt. Schoonmaken, inpakken en ander geestdodend werk. Dus verzin ik er graag wat mooiere dingen bij en vertel ik af en toe een leugentje om te bereiken wat ik wil. Maar voor zoiets als dit zou zelfs ik mij NOOIT opgeven!”

	Ineens vielen heel wat dingen op hun plaats. 

	Silke had al lang begrepen dat Elco vaak maar halve waarheden vertelde, maar dit verklaarde veel meer dan hij had verwacht. Vervolgens verdween ook hij hoofdschuddend door het hek en wisselden de witte en de groene lamp elkaar weer af.

	Ezra stond als volgende klaar om het hek te passeren, maar ook zij probeerde Elco nog te overtuigen. Ze was weliswaar gedreven om ieder spel dat ze in haar leven speelde te winnen, maar dat betekende niet dat ze het slechtste met haar medespelers voor had. “Kom nou mee! Als je in je eentje achterblijft, weet je zeker dat je het niet gaat redden!” riep ze hem na, waarna ook zij door het hek verdween. 

	Het was een oprechte poging geweest om Elco over te halen, maar het had opnieuw een averechts effect. In plaats van zich om te keren en net als de rest van de groep naar het draaihek te lopen had Elco zijn pas versneld en was hij bijna bij de dubbele deuren aangekomen.

	Ondertussen was het knarsen van de ringen in het plafond steeds sterker geworden en waren de resterende deelnemers zich er pijnlijk bewust van geworden dat hen iets boven het hoofd hing. Zonder te overleggen verhoogden ze het tempo waarin ze de poort passeerden, maar het tempo waarin het knarsende geluid toenam verhoogde net zo snel. 

	Ook de deelnemers die al in de volgende ruimte stonden hadden door dat er iets gaande was. Hoewel het geluid van de ringen door de glazen wanden zo gedempt werden dat dit voor hen niet hoorbaar was, zagen zij dat de spanning bij hun lotgenoten drastisch was toegenomen.

	Elco bereikte de deuren en wierp zijn volle lichaam er tegen aan. Woest gooide hij zijn rugzak op de grond en begon tegen de deur te trappen in een poging het slot aan de andere kant open te breken of op zijn minst een gat in de deur te maken. De knoppen op de deur probeerde hij te vermijden, omdat hij vermoedde dat die nog steeds onder spanning stonden. 

	Nu waren alleen hijzelf en Senna nog in de Hal aanwezig. Hoewel Senna al klaarstond om haar hand op het hek te leggen, was ze niet van plan haar lotgenoot zonder slag of stoot achter te laten. Nog een laatste keer draaide ze zich om en riep zo hard ze kon naar het andere uiteinde van de gang. 

	“Wil je nu echt het bijltje er bij neer gooien? Wil je niet met de rest mee om te kijken hoe ver we samen kunnen komen? Wil je Het Spel niet winnen?”

	“Nee, ik heb er genoeg van! Ik wil naar huis!” schreeuwde Elco terug, zonder om te kijken. Het theatrale in zijn stem was nergens meer te bekennen. Dit was blinde paniek. 

	Toen Senna als tiende het hek aanraakte en haar overtocht naar de volgende ruimte begon, wierp Elco in een laatste wanhoopspoging nogmaals zijn volle lichaamsgewicht tegen de deuren. Net als bij zijn vorige pogingen haalde het niets uit.

	Inmiddels was de groene lamp opnieuw gedoofd en brandde de witte lamp, terwijl Senna het draaihek passeerde. Toen ook zij de volgende kamer had bereikt doofde de witte lamp opnieuw. 

	De groene lamp bleef echter uit. 

	Wat direct daarna gebeurde, kwam regelrecht uit een horrorfilm. 

	In plaats van de groene lamp lichtte nu de rode lamp fel op en verried een harde klik dat het draaihek zichzelf in het slot had gezet. Het geknars van de ringen in het plafond klonk nu bovendien zo hard dat het nu ook voor de spelers in de andere kamer duidelijk te horen was.

	Ook Elco had zijn aandacht losgerukt van de deuren en keek om zich heen. Nu pas zag hij dat alle andere leden van het gezelschap de draaideur waren gepasseerd en dat de rode lamp signaleerde dat de passage niet langer bruikbaar was.

	Hij voelde dat hij in de problemen zat. En dit keer waren het problemen waar hij zich niet uit zou kunnen praten.

	De situatie werd er niet beter op toen het geknars alsmaar luider werd en de ringen begonnen te draaien. Het draaien bracht iets in beweging. En dat ‘iets’ was het plafond van de Hal.

	Het waren al die tijd geen gewone ringen geweest. Het waren scharnieren. En die scharnieren zorgden ervoor dat het plafond langzaam maar zeker naar beneden kwam.

	Per, Werner, Ezra en Silke deden om beurten verwoede inspanningen de glazen wanden te breken, al bleek bij de eerste pogingen al dat dit een onbereikbaar doel was. Aangezien de ruimte rondom de glazen wanden maar beperkt was, moesten de anderen radeloos toekijken wat zich aan de andere kant van het glas afspeelde.

	Toen Elco halverwege de ruimte was, stopten de ringen een paar seconden met draaien. Het leek bijna alsof ze Elco een kans wilden geven afscheid te nemen van de groep. Met grote angstogen keek hij in de richting van de draaideur, hopende dat hijzelf of een van zijn medespelers nog net op tijd een laatste oplossing voor zijn benarde situatie zou bedenken.

	De ringen kwamen opnieuw in beweging, dit keer op volle snelheid. Met een hels kabaal en een dreun die door het hele Complex voelbaar moest zijn bereikte het plafond de vloer. Elco verdween uit het zicht van de groep.

	Vanaf dat moment was door de glazen wanden niets meer te zien. Iedereen realiseerde zich maar al te goed wat er gebeurd was.

	Er waren nog maar tien deelnemers in Het Spel.

	“Gasten met goede manieren doen niets met haast, maar laten hun gastheer ook nooit lang wachten” herhaalde Judith de tekst die ze op het bord hadden gelezen.

	“Zorg dus dat je de Hal in een beheerst tempo verlaat” vulde Sam aan. 

	De betekenis van die woorden was onthuld, met fatale gevolgen voor één van hen.

	Opnieuw hadden ze een uitdaging afgerond, al was de euforie deze keer ver te zoeken. 

	Net als voorheen was de weg terug onbegaanbaar. 

	Ze hadden geen andere keus dan door te zetten.
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 De Toren



	Terwijl de avondzon scherp door het raam scheen, waren Nils en Maia nog steeds bezig de uitnodiging te ontrafelen. Ze hadden bijna de hele dag aan de puzzels besteed en goede vooruitgang geboekt. 

	Omdat ze geen tijd wilden verliezen aan iets banaals als koken, hadden ze pizza besteld. Nils had gekozen voor de Meat Lovers, waarop grove stukken kip, rund en varkensvlees elkaar afwisselden. Maia had met haar verfijndere smaak gekozen voor een pizza met artisjokken, mozzarella en rucola.

	Inmiddels namen ze met ieder een pizzapunt in de hand de resultaten van hun inspanningen door, alsof ze studiegenoten waren die de hele dag hadden geblokt en van een verdiende beloning genoten. 

	“Goed,” opende Nils, “we weten dus in ieder geval zeker wat de datum en de tijdstip voor de start van Het Spel waren. Eergisteren zou het van start gaan. Dat betekent dat je halfzus een paar dagen voorbereiding heeft genomen in aanloop naar Het Spel.”

	“Dat kan ik me goed voorstellen,” knikte Maia, “ze is niet gewend om in grote groepen te zijn. Dus het is logisch als ze zich voor zoiets eerst extra wil afzonderen.” 

	“En de locatie hebben we ook zo goed als opgelost” vervolgde Nils de opsomming.

	“Nee, die heb JIJ opgelost” verbeterde Maia hem. “Eerlijk gezegd heb ik nog steeds geen flauw idee hoe je het gedaan hebt. Maar goed, resultaten zijn nu belangrijker dan uitleg.”

	“Details” antwoordde Nils alleen maar. Hij voelde niet de behoefte toe te lichten hoe hij achter het antwoord was gekomen. In plaats daarvan nam hij nog een hap van de Meat Lovers en keek naar de coördinaten die hij had verzameld.

	Het systeem waarmee de brief was opgezet was zo herkenbaar dat hun oplossing wel de goede moest zijn. Vooral omdat die oplossing hem bekender voorkwam dan hem lief was. Maar hij was niet van plan dat met Maia te delen.

	Nog niet, tenminste.

	Maia had blijkbaar een stuk sneller gegeten dan Nils, want terwijl nog ruim een kwart van zijn pizza in de doos lag had zij net de laatste hap van haar eigen exemplaar genomen. Nadat ze die had weggespoeld met de cassis die ze mee hadden besteld, kwam ze ter zake. “Dus nu hebben we een startlocatie. Een aanknopingspunt.”

	“Klopt” antwoordde Nils, maar hield direct daarna op met spreken. Praten met volle mond leek hem bij nader inzien niet de meest charmante zet.

	 “En hoe gaan we er komen?” vroeg Maia. “Ik ben hier gekomen met de trein, maar als ik de coördinaten opzoek lijkt het niet een locatie die bereikbaar is met het openbaar vervoer.”

	Nils zorgde deze keer dat hij eerst zijn hap doorslikte voordat hij antwoord gaf. “We kunnen met mijn auto gaan,” antwoordde hij twijfelend, “al is dat niet bepaald eersteklas vervoer.”

	Dat was nog zwak uitgedrukt.

	Zijn Citroën C1 was een prima vervoersmiddel als je in je eentje op pad ging, maar was minder geschikt om met meer personen langere afstanden af te leggen. Het beestje was oud, wat op diverse manieren te merken was. Deuken en krassen getuigden van een levendig verleden. Het raam aan de bestuurderskant ging al jaren niet meer open.

	Bovendien kon Nils zich niet meer herinneren wanneer hij de wagen voor het laatst had schoongemaakt.

	“Ik ben wel erger gewend,” reageerde Maia koeltjes, “ongeacht waar je me in stopt.”

	Het klonk bijna uitdagend.

	“Als je er op staat,” zei Nils met een galant gebaar, “de klant is koning. Zolang je maar weet dat ik geen airco heb.”

	“Is dat alles?” zei Maia, terwijl ze haar handen in haar zij zette.

	Dit keer was de uitdagende ondertoon niet te ontkennen. 

	“Ik had wel erger verwacht. Dat er geen plaats zou zijn voor mijn tas, of zo. Of dat er eerst nog een motor in moet worden gezet.” Ze moest zelf lachen bij de gedachte.

	Nils begon het contrast tussen haar elegante uiterlijk en haar open houding steeds leuker te vinden. Hij voelde iets dat begon te lijken op verliefdheid, al wist hij dat dit verre van professioneel kon worden genoemd. Daarom schoof hij het gevoel opzij en richtte zich weer op het gespreksondewerp. “Goed, dan wordt het dus de auto” concludeerde hij. “Moeten we nog ergens langs om spullen op te halen?”

	Het was een vraag waarvan hij wist dat die maar zelden met ‘ja’ werd beantwoord, maar hij wilde het toch vragen. Het zou een goed excuus zijn om te weten te komen waar en hoe ze woonde.

	“Nee,” antwoordde ze subiet, “ik heb hier alles wat ik nodig heb om minstens twee dagen door te komen.” Bevestigend klopte ze op haar tas. 

	Ondanks het compacte formaat zag die er inderdaad uit alsof er een flinke voorraad eten, toiletspullen en kleding in verborgen konden zitten.

	“Goed,” zei Nils, nadat ook hij het laatste stuk pizza had weggewerkt en de lege dozen in de prullenbak propte.

	Ze wasten hun handen en ruimden hun spullen op. 

	Maia stopte de uitnodiging terug in haar tas.

	Nils deed ondertussen nog een laatste check of ook hij alle spullen die hij nodig had in zijn rugzak had gestopt. Toen hij zeker wist dat hij alle benodigdheden had verzameld sloot hij de rugzak en gooide deze met een vloeiende beweging over zijn schouder. Vervolgens liet hij de rolluiken van zijn kantoor zakken, greep zijn jas van zijn stoel en liep naar de voordeur. Nadat hij deze had geopend, wenkte hij Maia. 

	“Dames eerst” stelde hij joviaal.

	 

	Nadat ze de lift naar de parkeergarage hadden genomen en in de antieke C1 van Nils waren gestapt, stopte hij de sleutel in het contact en startte de auto. 

	Nog geen minuut later hadden ze de garage verlaten. 

	In het steeds schaarsere avondlicht reden ze de stad uit, de nacht tegemoet. Ze hadden een lange rit voor de boeg.
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De Kracht



	Terwijl de schok van de gebeurtenissen in de Hal zorgde dat een paar leden van de groep nog steeds aan de grond genageld stonden, was het grootste deel van hen langzaam in beweging gekomen. Ze waren op onderzoek gegaan in de nieuwe ruimte, al was het voor sommigen simpelweg om hun gedachten te verzetten en niet bij de recente traumatiserende ervaring stil te blijven staan.

	De ruimte waarin ze zich bevonden was ruim en licht. Opnieuw waren er nergens ramen te bekennen, maar desondanks zorgde de warme verlichting, de effectieve luchtventilatie en de aangename temperatuur voor een natuurlijke uitstraling van de kamer.

	Het deed hen bijna vergeten dat ze vijfhonderd meter ondergronds zaten.

	In tegenstelling tot de lege ruimtes die ze tot nu toe waren tegengekomen was de kamer goed gevuld. Centraal stond een ronde tafel, die werd omringd door comfortabele houten keukenstoelen. Midden op tafel lag een boek dat dezelfde zwart-rode kleurcombinatie had als de enveloppen die ze niet zo lang geleden allemaal hadden ontvangen. 

	Aan beide kanten van de kamer stonden opgemaakte bedden. Tussen iedere twee bedden was een deur naar een aangrenzende ruimte te zien. Als ze de Hal dus niet meetelden, betekende dit met een totaal van vijf bedden per muur dat de kamer nog acht aangrenzende ruimtes moest hebben. Welke ruimtes dit waren, konden ze nog niet zeggen: de meeste deuren waren namelijk voorzien van een slot met een uniek sleutelgat of cijferslot. 

	Het zag er naar uit dat ze de bijbehorende sleutels en oplossingen in de loop van Het Spel zouden moeten verzamelen. 

	De enige aanwijzingen die ze direct zagen, waren de codes die op iedere deur waren te vinden. Dit was steeds een combinatie van twee cijfers of letters, die in felle kleuren op het midden van iedere deur was aangebracht.

	“C.H., D.C., G.V.” las Reinout op, terwijl hij langs de deuren liep. “Wat moeten we hier mee?”

	“Coëfficiënt Hypothese, Direct Current, GigaVolt” probeerde Per. Hij leek niet bijzonder overtuigd van zijn eigen opties.

	“Carex Hostiana, Daucus Carota, Gagea Villosa” somde Judith op. Ook zij leek te twijfelen of dit de goede denkrichting was.

	 “Concerto Harpsichore, Dirretore Corale, Gran Viola”. Dit keer was het Noor die mogelijke verklaringen voor de codes gaf. Haar gezichtsuitdrukking verried niet in hoeverre zij zelf in deze mogelijkheden geloofde. 

	“Oké, allemaal redelijke pogingen” moest Silke toegeven, die naar de deuren aan de andere kant van de kamer liep. “Maar wat doen we hier dan mee?” Hij wees naar een paar deuren die geen enkel opschrift leken te hebben.

	“Ik zal je vertellen wat we ermee moeten” zei Sam venijnig, terwijl ze zich opnieuw in de richting van de Hal had gewend en boos naar de draaideur keek. “We moeten helemaal niets. We zitten tegen onze wil opgesloten en worden gedwongen onze deelname aan dit spel door te zetten. Het wordt tijd dat we het verstandige doen.” Ze graaide even door haar handtas en haalde haar telefoon tevoorschijn. Na enkele mislukte pogingen om de buitenwereld te bereiken, gaf ze op. 

	Ook Reinout en Senna deden een poging met hun eigen telefoons, maar moesten al snel toegeven dat het een nutteloze onderneming was.

	“Wat dachten jullie dan?” zei Judith. “We zitten een halve kilometer onder de grond. Had je echt verwacht dat iemand van ons bereik zou hebben?”

	“Wie weet geeft De Maker ons zelfs wel het wachtwoord voor de wifi. Gewoon een kwestie van lief vragen” voegde Per sarcastisch toe. 

	Het venijn dat in die woorden verscholen lag en het besef dat ze geen andere keus hadden dan Het Spel te blijven spelen zorgden ervoor dat ze hun aandacht opnieuw op de sloten vestigden.

	“Kunnen we niet gewoon een paar sloten brute-forcen?” opperde Ezra.

	“Bruut-foorsen?” vroeg Noor niet begrijpend.

	“Brute-forcen” antwoordde ze, “je weet wel. Elke mogelijke combinatie op een slot af gaan. Dan kom je vanzelf de goede code tegen.”

	“Op zich geen slecht idee,” merkte Werner op, “maar het kleinste slot heeft al vier letters.” Ondertussen liep hij naar het slot in kwestie en begon aan een van de schakels te draaien. “Als je dus echt alle combinaties af moet gaan, moet je 456.976 keer draaien. Als je bedenkt dat iedere poging zo’n drie seconden kost, ben je voor dit slot in het ergste geval al ruim driehonderdtachtig uur bezig.”

	“Een ding is zeker” merkte Senna nuchter op. “Je weet in ieder geval hoe je sommetjes moet maken.”

	“Als basisschoolleraar wordt je verwacht te kunnen rekenen,” antwoordde Werner nuchter. “En het helpt dat ik een tijdje calculator ben geweest bij een bouwbedrijf.”

	 “Waarschijnlijk kunnen we deuren één voor één openen,” gooide Lukas op, “en vinden we in iedere kamer een nieuwe puzzel of uitdaging. En hopelijk een manier om de volgende deur te openen.”

	Na de uitleg van Werner en de bijval van Lukas waren ze het er snel over eens dat het inderdaad effectiever leek Het Spel te spelen zoals het was bedoeld.

	“Het lijkt er in ieder geval op dat De Maker denkt dat Het Spel nog wel even gaat duren” zei Judith, terwijl ze naar de bedden wees. 

	Silke telde ze met de klok mee. “Tien stuks, net als de stoelen,” merkte hij boos op, “het is gewoon bijna sadistisch.”

	“Hoe bedoel je?” vroeg Noor, die niet begreep waar de plotselinge woede van Silke vandaan kwam. 

	“Denk na” antwoordde Silke, terwijl de klank van zijn stem met ieder woord serieuzer werd. “We zijn met elf mensen gestart, maar er staan hier maar tien bedden. Dat betekent dat De Maker al vanaf het begin wist dat er iemand af zou vallen voordat we deze ruimte bereikten.” 

	“Of het betekent simpelweg dat De Maker vanaf het begin van tien deelnemers was uitgegaan” verbeterde Lukas hem. “In dat geval zou de Hal pas zijn ingestort nadat alle spelers veilig het draaihek gepasseerd waren. En waren we nu met evenveel mensen als aan het begin.”

	“Wil je daarmee zeggen dat de dood van Elco mijn schuld is?” Dit keer was het Reinout die zich furieus in het gesprek mengde en terug naar het draaihek wees. “Bedoel je dat dát niet gebeurd zou zijn als ik niet op het laatste moment was opgedaagd?”

	“Misschien” antwoorde Lukas. “Het blijft een mogelijkheid dat een elfde speler niet in de plannen van De Maker voorkwam. Maar dat wil niet zeggen dat dit allemaal jouw schuld is.”

	Er volgde een lange stilte. Niemand wist goed hoe ze zich over deze zaak voelden en nog minder hoe ze moesten reageren.

	“Dankjewel” zei Reinout tenslotte alleen maar.

	Daarna werd het opnieuw stil. En het bleef stil.

	 

	“Mensen onderschatten vaak de kracht van het woord ‘dankjewel’.” Het was Sam die na lange tijd het zwijgen doorbrak. “Het is super belangrijk om dankbaarheid te tonen aan iemand die iets voor je gedaan heeft. Het zorgt dat die ander zich goed voelt, dus is de kans alleen maar groter dat ze later nóg iets voor je willen doen. Met andere woorden: eigenlijk zeg je ‘dankjewel’ niet alleen maar uit dankbaarheid, maar is het ook een verwachting van diensten in de toekomst.” Breed lachend ziet ze een korte stilte vallen. Zodra ze merkte dat niemand reageerde, vervolgde ze haar betoog. “Hoe vaker iemand dus het woord ‘dankjewel’ gebruikt, hoe meer diegene eigenlijk probeert iemand anders voor zijn of haar karretje te spannen!” 

	“Dat is een… originele manier om de wereld te bekijken” moest Senna toegeven. “Maar ik stel voor dat we niet bij de pakken neer gaan zitten. Laten we het ons eerst even comfortabel maken en dan met een frisse blik kijken wat we gaan doen.”

	Zo gezegd, zo gedaan. 

	Voor nu lieten ze de deuren even voor wat ze waren en maakten het zich gemakkelijk in de ruimte.

	Bij ieder bed stond een klein ladekastje, dus blijkbaar had De Maker ze zelfs voorzien van een plek waar ze hun spullen tijdens Het Spel kwijt zouden kunnen. Niet dat ook maar een van hen de neiging had zijn of haar spullen uit te pakken, dus de meesten kozen een bed en legden hun tas of koffer ongeopend op het bijbehorende kastje.

	Een van de weinigen die zijn kastje daadwerkelijk opende, was Per. Maar al snel bleek dat dit niets nieuws opleverde. Alle laden waren vrijwel leeg.

	Noor had samen met Senna plaats genomen aan de tafel, een metalen constructie die centraal in de ruimte stond. Samen bladerden ze door het boek, maar de pagina’s waren stuk voor stuk nog leger dan de ladekastjes.

	Silke was de enige die geen plaats had genomen op zijn bed of een van de stoelen. In plaats daarvan maakte hij opnieuw een ronde door de kamer. Bij de achtermuur bleef hij staan. Deze had dezelfde kleur als de zijmuren en had vanaf andere plekken in de ruimte massief geleken, maar nu hij er recht voor stond bleken aan de zijkant van de muur twee handgrepen te zijn aangebracht.

	Zonder te twijfelen greep Silke de handgrepen en trok met volle kracht. 

	Soepel gleed de wand opzij. 

	Nadat hij de wand volledig opzij had geschoven, bleek dat de diepte van de kamer nog geen halve meter was toegenomen.

	De muur die zich erachter bevond had exact dezelfde kleur als de wand die hij net had weggeschoven. 

	Wat nieuw was, was het bord dat aan deze muur hing.

	Het bord was identiek aan de borden uit de Hal en de gang met het bedieningspaneel. Dit keer vermeldde het de volgende tekst:

	 

	“Zoals jullie net gemerkt hebben, zijn er twee manieren om vooruit te komen in Het Spel: OF je zorgt dat je zelf wint, OF je zorgt dat er geen tegenspelers overblijven die van je kunnen winnen. Welke methode je kiest, laat ik helemaal aan jullie over. Maar opgeruimd staat altijd netjes.”

	 

	Silke staarde echter niet naar het bord, maar richtte zijn volledige aandacht op wat daarboven hing. “Een camera?” vroeg hij verbaasd.

	Waar veel van de anderen eerst naar de tekst op het bord hadden gestaard, keken zij nu ook omhoog. Er hing inderdaad een industriële camera, die veel weg had van een miniatuurversie van het soort dat bij nieuwsuitzendingen werd gebruikt. 

	Toch was niet iedereen verrast door de ontdekking.

	“Het is niet de eerste camera die we tegen zijn gekomen” begon Per. “In de Hal hingen ook camera’s, al waren die kleiner en beter verstopt dan deze. In de gang daarvoor trouwens ook.”

	“Klopt” vulde Werner aan, die ook verre van verrast klonk. “Zelfs in het besturingspaneel van het elektronische slot zat een kleine camera. Maar die was zo klein dat je hem niet zag als je niet wist waar je naar keek.”

	De andere deelnemers konden alleen maar knikken. Geen van hen had de aanwezigheid van de camera’s eerder opgemerkt, maar niemand kon de observaties van Per en Werner ontkennen. Ze hadden er simpelweg niet op gelet.

	“En in de lift. Net achter de luidspreker” vulde Noor aan. Dit keer waren het vooral Per en Werner die op hun beurt prettig verrast waren door haar opmerkzaamheid.

	“Waarom camera’s? Wie kijkt er nou in vredesnaam naar tien vreemdelingen die ondergronds van de wereld worden afgezonderd?” klaagde Reinout.

	“Elf vreemdelingen” verbeterde Silke hem. “Of was je dat alweer vergeten?” 

	“Zouden ze dat ook hebben gefilmd?” vroeg Judith verbouwereerd, doelend op de tragedie die zich in de Hal had afgespeeld.

	“Je zou er nog van opkijken,” antwoordde Ezra, “mensen nemen wel vreemdere dingen op. Als ze het niet direct streamen of voor een of ander programma opnemen, kunnen ze het nog altijd bewaren tot er een passende gelegenheid komt.”

	“Boompje groot, plantertje dood” knikte Judith. De rest van de groep zweeg, al was het maar omdat niemand begreep wat ze bedoelde.

	“Eigenlijk klinkt het als een best goede reality show, als je het zo bekijkt” moest Senna toegeven.

	“Ik weet niet of ik het woord ‘goed’ in de mond zou nemen” reageerde Lukas nors. “Uitdagingen zijn prima, maar zodra er doden vallen ga je toch echt een drempel over.”

	De overpeinzingen werden onderbroken door de knorrende maag van Noor. “Sorry” excuseerde ze zich. “Ik heb het ontbijt vanochtend overgeslagen.” 

	Nu pas viel het de anderen op dat zij de enige was die praktisch geen bagage bij zich had. Geen rugzak, geen koffer, niet eens een kleine schoudertas om minimale benodigdheden bij zich te hebben. Het enige dat op haar ladekastje rustte was een minuscule handtas, die onmogelijk meer dan een portemonnee, een agenda, een pen en misschien een rolletje pepermunt kon bevatten.

	“Geen wonder dat je dan trek hebt” antwoordde Senna. “Na alles wat we hebben meegemaakt moet het al aardig laat zijn.” Ze keek om zich heen of ze ergens een klok zag, hoewel ze zich realiseerde dat het tevergeefs was. Als er een klok in de kamer had gehangen, hadden ze die al veel eerder opgemerkt.

	“21:30, om precies te zijn” zei Reinout. Hij wees naar het display van zijn telefoon, die hij sinds hun poging de buitenwereld te bereiken nog niet had losgelaten. “Zijn die dingen in deze situatie toch nog ergens goed voor.”

	“Ik denk dat de meesten van ons wel iets van eten of drinken hebben meegenomen.” Een blik langs de gezichten van zijn medespelers bevestigde het vermoeden van Lukas. “Ik stel voor dat we alles bij elkaar leggen en eerlijk delen.”

	Een enkeling aarzelde om zijn voorraad te delen, maar al snel was iedereen het met de suggestie eens. Beurtelings liepen ze naar hun ladekastjes, haalden alle eetbare spullen tevoorschijn en legden deze op een grote stapel op de roestvast stalen tafel in het midden van de kamer. Het boek werd voor de gelegenheid even van tafel gehaald en naast de piepkleine handtas van Noor gelegd.

	Los van de niet-bestaande voorraad die door Noor werd geleverd verschilden de hoeveelheden ook bij de andere deelnemers sterk, maar wat vooral opviel waren de verschillen in het soort eten en drinken die ze hadden meegebracht. 

	Lukas legde bijvoorbeeld een grote zak krentenbollen, gedroogde worst en vier kleine flesjes water op tafel.

	Ezra leverde een literfles cola, twee blikjes energydrank en een zak paprikachips. 

	Sam bleek een gezonder patroon aan te houden en legde behalve een doos snoeptomaatjes ook een enorme bak rauwkostsalade neer die ze een dag eerder zelf had gemaakt.

	Reinout leverde daarentegen twee kant-en-klare maaltijdsalades die hij onderweg naar de startlocatie van Het Spel nog net op het treinstation mee had kunnen pikken.

	Senna overtrof vriend en vijand door uit haar koffer een thermoskan koffie, een compleet stokbrood, een pot pindakaas, gekookte eieren, een in aluminiumfolie gewikkelde komkommer, diverse soorten rozijnen en zelfs een volledige sushikit tevoorschijn te toveren. “Omdat reizen soms meer energie kost dan je van tevoren verwacht” was de enige uitleg die ze gaf, terwijl ze alle items bij de voorraad voegde.

	Nadat ook de anderen hun voorraden aan de collectie hadden toegevoegd, werd het even stil.

	Het was Ezra die de hamvraag stelde. “Wat doen we? Maken we het in één keer op? Of delen we de voorraad op in porties?”  

	“Als het zo doortastend is voorbereid, kan ik me niet voorstellen dat er geen maaltijden zijn verzorgd. Of dat er in ieder geval ergens eten te vinden moet zijn” stelde Sam resoluut. 

	“Dat hoop ik ook,” stelde Silke ernstig, “maar ik zou er niet op rekenen. Ik zou voorstellen om driekwart van de voorraad opzij te leggen voor het geval we het nog een paar dagen zonder nieuw voedsel moeten stellen.”

	“Driekwart?” reageerde Reinout furieus. “Dat betekent dat we nu al moeten beginnen op een houtje te bijten. Totdat straks zelfs dat houtje op is.”

	“Stel je niet aan” verweet Silke hem. Hij wist als geen ander hoe het was om dagenlang niet aan eten te komen en vond dat dit nog niet de gelegenheid of het stadium was om te mogen klagen.

	Toch was Reinout niet de enige die het niet eens was met de voorgestelde rantsoenering. Omdat ze het er niet over eens werden in hoeveel porties ze de voorraad zouden verdelen, werd besloten het recht van de meeste stemmen te laten gelden.

	Uiteindelijk werd met een kleine meerderheid besloten dat de voorraad in tweeën werd gesplitst. De eerste helft was bestemd voor directe consumptie, de tweede om te bewaren voor later.

	 

	Terwijl ze gezamenlijk de helft van hun voorraad wegwerkten, wees Senna naar de tekst die het bord aan de muur sierde. “Wat zouden ze daar eigenlijk mee bedoelen?”

	“Waarschijnlijk dat we de keuze hebben om samen te werken en de beste speler te laten winnen,” legde Sam uit, “of dat we er voor kunnen kiezen elkaar gewoon één voor één uit te schakelen. Degene die als laatste overblijft is dan automatisch de winnaar.”

	“Twee manieren om vooruit te komen” las Judith nog eens nors voor. “Het bevestigt in ieder geval dat een weg terug geen optie is.”

	“En het lijkt ook duidelijk voor welke methode De Maker een voorkeur heeft” voegde Reinout toe, terwijl hij naar de onderste zin wees. “Opgeruimd staat netjes.”

	“Opgeruimd staat netjes…” herhaalde Noor, die tot dat moment volledig op het eten gefocust was geweest. Ineens kreeg ze een idee. “Wat als het een hint is?”

	“Hoe bedoel je?” vroeg Judith met volle mond.

	“Opgeruimd. De kastjes” herhaalde Noor, maar meer zei ze niet. In plaats daarvan liep ze naar het dichtstbijzijnde kastje en trok de bovenste la open. Net als bij de vorige inspectieronde bleek deze leeg. Deze keer trok Noor echter verder aan de la en schoof deze voorzichtig uit de kast. Daarna draaide ze de la behoedzaam om en keek naar de onderkant. Nog steeds zei ze niets, maar de brede glimlach die op haar gezicht verscheen sprak boekdelen. Triomfantelijk liep ze terug naar de tafel en legde de la met een doffe klap ondersteboven neer. Daarop was in het zwart onmiskenbaar de letter ‘A’ geschilderd.

	De klap waarmee de la het oppervlak raakte zorgde dat het stof op de tafel op verschillende plaatsen opwaaide. Vooral in de richting van Per was deze hoeveelheid stof zo groot dat hij direct moest niezen.

	“Gezondheid,” zei Ezra, zonder er al te veel bij na te denken. Bij nader inzien had ze dit beter niet kunnen doen.

	“‘Ha, ‘gezondheid’,” barstte Sam lachend uit, “bijna net zo’n altruïstisch nepwoord als ‘dankjewel’.” Het leek even alsof ze haar betoog over de betekenis van dankbaarheid pas net had afgerond, want ze had weer precies dezelfde toon aangeslagen. “We denken dat we het zeggen om iemand anders beterschap te wensen, maar het ontstond toen we in de middeleeuwen niet de kennis en kunde hadden om de pest te bestrijden. In plaats daarvan zijn we mensen met symptomen bij wijze van bezwering ‘beterschap’ gaan wensen, al is het maar omdat we dan zelf ook minder risico hopen te lopen op een vroege en pijnlijke dood.” 

	Een vroege en pijnlijke dood. Een slechter moment voor die uitspraak was nauwelijks denkbaar.

	Sam had overigens niet in de gaten dat praktisch niemand naar haar had geluisterd. 

	Vrijwel alle leden van de groep waren na de vondst van Noor meteen naar hun eigen kastjes gelopen en hadden daar alle laden uit getrokken om te kijken of daar meer letters te vinden waren.

	Noor maakte op haar beurt van de gelegenheid gebruikt om de rest van de voedselvoorraad opzij te schuiven, waardoor ruimte vrijkwam om extra lades naast die van haarzelf te leggen.

	Maar de laatste uitspraak van Sam zorgde toch even dat de gedachten van alle deelnemers terugkeerden naar het lot van Elco.

	Toch wist iedereen zich snel weer los te trekken van dat beeld. Nu was niet de tijd om daaraan te denken, niet nu ze eindelijk weer een aanwijzing hadden. 

	Een voor een kwamen ze met hun eigen letters aan bij de tafel. Toen was het alleen nog de beurt aan Sam, die verbouwereerd opstond en zwijgend dezelfde handelingen uitvoerde.

	“a-d-e-g-i-n-s-t-u-z” somde Ezra de letters op, toen alle letters gezamenlijk op tafel lagen. In haar hoofd was ze al bezig de letters in verschillende volgorden achter elkaar te zetten, in de hoop een verborgen woord te vinden.

	“Een lekker divers boeket,” grapte Judith ondertussen, “niet één letter is dubbel”.

	“Zou iedere letter voor een cijfer staan?” gooide Sam op, vastberaden om de aandacht van haar medespelers opnieuw voor zich te winnen.

	“Dat kan, maar dan wordt het wel een lange reeks” antwoordde Per. “In veel coderingen zijn alle letters die na de ‘J’ komen al snel twee of meer cijfers lang.”   

	“Lijkt me inderdaad nogal omslachtig” gaf ook Silke toe. “Zou het niet gewoon een woord zijn?”

	“Zou ook best kunnen” zei Reinout. “Moeten we natuurlijk nog wel uitvinden welk woord het is.”

	Voordat de groep aan deze taak kon beginnen, was er al iemand die de oplossing had gevonden.

	“‘Zangstudie’” zei Noor zacht, alsof ze bang was een idee in de groep te brengen dat niet het juiste zou zijn.

	“Hoe kom je daar nou weer bij?” vroeg Judith stomverbaasd.

	“Gewoon. Puzzelen.” antwoordde Noor schuchter.

	Ezra wist niet welk gevoel bij haar overheerste. Ze was jaloers dat iemand anders haar ook bij deze puzzel te snel af was geweest, maar tegelijkertijd genoot ze van de uitdaging en was ze dankbaar dat ze dit spel speelde met mensen die van een gelijkwaardig niveau waren als zijzelf. De meesten van hen, tenminste. 

	“Goed, stel dat we het juiste woord hebben. Hoe weten we dan welke deur daarbij past?” vroeg ze uiteindelijk.

	“Dat is een minder grote uitdaging. Ik denk zelfs dat ik al weet welke we moeten hebben” zei Senna, blij dat ze voor de verandering ook een zinnig antwoord op een van hun uitdagingen had gevonden.

	“Hoe dan?” vroeg Per geïnteresseerd.

	Trots stond Senna op en liep naar de hoek van de kamer die zich rechts van het draaihek naar de Hal bevond. Ze wees naar de daar aanwezige deur, die van de code G.V. was voorzien. “Deze” zei ze.

	Het draaislot had exact tien schakels en iedere schakel was net als de anderen voorzien van letters. Zou dit echt de juiste deur zijn? Het leek net als bij het elektronische slot dat ze eerder waren gepasseerd te simpel om waar te zijn.

	Desondanks nam Senna zonder te aarzelen plaats op haar knieën en begon aan de schakels te draaien.

	Werner had eerder voorspeld dat iemand in het optimale geval drie seconden nodig had om een schakel op de juiste plaats te draaien en een specifieke combinatie uit te proberen. 

	Maar het aantal schakels dat nu moest worden gedraaid, de merkbare ouderdom van het slot en de onhandigheid waarmee Senna de schakels draaide was verre van optimaal te noemen, zodat ze uiteindelijk drie volle minuten nodig had om het volledige woord in te voeren. 

	Toen ze eindelijk klaar was, trok ze enthousiast aan de hendel van de deur. Hier bleek echter geen beweging in te krijgen. “Oké, misschien toch niet” corrigeerde ze zichzelf, terwijl ze weer opstond, haar knieën schoon veegde en zich naar de anderen draaide. “Iemand anders nog ideeën?”

	Opnieuw werd het stil in de groep. Aan de ene kant was het fijn om te weten dat hun intelligentie hoger werd ingeschat dan nodig was voor een simpele invuloefening, maar aan de andere kant betekende dit ook dat ze op zoek moesten naar een nieuwe oplossing. 

	Wonderbaarlijk genoeg was het opnieuw Noor die als eerste antwoord gaf. “D.C.” zei ze alleen maar.

	Onder de groep waren er maar weinig die snapten waar ze op doelde.

	Senna knikte, hoewel de rest in eerste instantie dacht dat ze dit vooral deed om haar eerdere mislukking te verdoezelen. Omdat Werner de boodschap van Noor echter ook leek te begrijpen, werd de geloofwaardigheid van Senna automatisch ook iets groter.

	Terwijl Noor naar een deur liep die zich precies tegenover het slot bevond dat Senna net had geprobeerd, begon Werner de theorie uit te leggen. “Stel nou dat het woord ‘zangstudie’ niet in een van de sloten moet worden ingevuld, maar dat het te maken heeft met een van de codes op de deuren,” begon hij, “dan moeten we zoeken naar een code die uit kan worden gelegd als term of afkorting uit de muziek. En dan lijkt D.C. een uitstekende kandidaat, vooral als het slot van die deur zes schakels heeft.”

	“Da Capo!” riep Senna, die zich niet langer in kon houden. Ze was blij dat ze eindelijk iets had bedacht dat niet al door alle anderen was uitgevogeld, maar dat wel een kans maakte om echt het goede antwoord te zijn.

	“Precies,” bevestigde Werner, “en het zou ook logisch zijn, omdat dit de eerste deur is die we in deze ruimte moeten openen. Da Capo betekent letterlijk ‘vanaf het begin’. Het aantal letters past in ieder geval beter dan de suggestie van Dirretore Corale die Noor al meteen deed toen we binnenkwamen. Een derde optie is nog Da Coda, maar als je het idee van ‘het begin’ erbij pakt blijft Da Capo toch de meest voor de hand liggende mogelijkheid.”

	Senna maakte bij iedere lettergreep van Werner sterkere knikbewegingen, zodat het uiteindelijk leek alsof ze een serie genadeloze kopstoten aan een denkbeeldige tegenstander uitdeelde. 

	Ook bij de anderen daalde ondertussen het besef in dat deze gedachtegang zo sterk in elkaar zat, dat er simpelweg geen andere optie kon zijn.

	“Je bent wel echt een man van vele verrassingen” moest Sam bewonderend toegeven. “Leraar, dierenverzorger, calculator… en ook nog muziekhistoricus?”

	“Dat niet,” moest Werner toegeven, “maar het helpt dat ik een tijdje als saxofonist met een jazzband heb getoerd. Ik heb er altijd in geloofd dat iedereen de keus heeft om zich als specialist zo goed mogelijk in een vakgebied te verdiepen of als allrounder juist zoveel mogelijk verschillende ervaringen op te doen. Het een is niet beter dan het ander.” Er verscheen een brede grijns op zijn gezicht. “Maar ik maak er geen geheim van dat ik een duidelijke voorkeur heb voor de tweede optie.”

	Terwijl Werner die laatste woorden uitsprak draaide Noor na de letters ‘d’, ‘a’, ‘c’, ‘a’ en ‘p’ nu ook de laatste ‘o’ op zijn plaats en greep naar de hendel. In tegenstelling tot bij de eerdere poging van Senna gaf deze nu volledig mee, waardoor Noor de deur met gemak kon openen.  

	Er klonk duidelijke opluchting binnen de groep. 

	Ze waren weer een stap verder. En dit keer zonder een van hun medespelers te verliezen.
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De Maan



	“Lamp of kaars?” Het was het zoveelste vraagstuk dat Maia hem tijdens de rit voorschotelde.

	Ze waren al meer dan vier uur onderweg. En ondanks dat ze beiden niet gewend waren zo lang achter elkaar met één andere persoon in dezelfde auto te zitten, hadden ze zich tot nu toe prima weten te vermaken.

	Eerst hadden ze het vooral gehad over koetjes en kalfjes, over het weer en over het nieuws van de laatste weken. Dat verveelde echter al snel, dus waren ze aan het speculeren geslagen over de zaak, de uitnodiging en wat hen op de plaats van bestemming allemaal te wachten zou staan. Maar zelfs daar waren ze na verloop van tijd over uitgepraat.

	Inmiddels speelden ze al geruime tijd het dilemmaspel, een van de favoriete spellen van Maia.

	De regels van het spel waren simpel. De eerste speler voorzag de ander van twee opties, waaruit de ander een keuze moest maken. De lol bestond meestal niet uit welk van de twee mogelijkheden de tegenspeler koos, maar uit de motivatie die hij of zij verplicht bij de keuze moest geven. Soms was die motivatie simpel en voor de hand liggend, maar eens in de zoveel tijd werd een uitleg op tafel gelegd die zo origineel of bizar was dat het direct op de lachspieren werkte. In veel gevallen was het spel voor Maia een bron van plezier, in alle gevallen een manier om haar gesprekspartner beter te leren kennen. 

	Inmiddels had Nils al toegegeven dat hij de stad verkoos boven het platteland, liever zijn was streek dan stofzuigde, meer waarde hechtte aan een kaassoufflé dan een frikandel en zich bij een partner sneller aangetrokken voelde tot ogen dan tot billen, hoe saai dat misschien ook klonk.

	Maia had op haar beurt laten weten dat ze meer van honden hield dan van katten, liever koffie dronk dan thee, veel meer voelde voor een stedentrip dan voor een zonvakantie en liever bovenop lag dan onderop. 

	Bij dat laatste dilemma had Nils expliciet toegelicht dat zijn vraag over een stapelbed ging, maar hij betwijfelde of ze haar keuze ook met die informatie in het achterhoofd had gemaakt.

	De toon waarop ze haar antwoord gaf liet er echter geen twijfel over bestaan dat als ze inderdaad de intiemere versie van de vraag had opgevat, ze nog steeds geen enkele moeite had gehad antwoord te geven.

	Toen ze hem voor de zoveelste keuze had gesteld en hij haar had verzekerd dat bordspellen voor hem altijd de voorkeur zouden hebben boven kaartspellen, betrapte Nils zichzelf erop dat ook dit tijdverdrijf hem langzaam maar zeker steeds minder kon boeien. Het was zeker niet zo dat hij niet geïnteresseerd was in de ervaringen en voorkeuren van Maia, maar het was lang geleden dat iemand anders zo veel interesse in hem had getoond. Het voelde niet vervelend, maar wel wat ongemakkelijk.

	Toen hij besloot dit op te biechten, was de teleurstelling bij Maia overduidelijk. Toch draaide ze al snel bij. Ze had zin om het spelletje desnoods nog uren door te spelen, maar ze waardeerde zijn openheid te veel om haar eigen zin door te drijven.

	Desondanks overviel hen een nieuw gevoel van ongemak. Opnieuw zaten ze zonder gespreksstof. 

	Het was inmiddels bijna middernacht. Behalve de C1 van Nils was de snelweg compleet verlaten, dus behalve de oneindige rij lantaarns die tussen beide rijrichtingen was opgesteld was er buiten de auto niets te bespeuren dat als afleiding kon dienen. 

	Even overweeg Nils om het dilemmaspel toch weer op te starten, maar precies op dat moment volgde redding uit onverwachte hoek. De waarschuwingslamp op het dashboard liet weten dat het hoog tijd was om te tanken. 

	Dit gaf hem het excuus zijn aandacht te richten op het vinden van een benzinestation. Een paar minuten later vond hij er eentje, nam de bijbehorende afrit en reed het station binnen.   

	 

	Nadat ze stapvoets tot aan de pomp waren gerold en hij er met zijn rechtervoet voor zorgde dat ze op precies de goede plek stopten, was er voor de zoveelste keer een moment van ongemak.

	Hij wilde niet onbeleefd lijken door uit te stappen zonder iets te zeggen, maar aan de andere kant was het niet bepaald alsof ze elkaar weken niet zouden zien. Nils was altijd sterk geweest in communicatie, behalve wanneer romantiek een rol speelde. Dit was een perfect voorbeeld.

	“Tot zo dan” zei hij uiteindelijk. Daarna duwde hij het portier open en stapte de auto uit.

	Zonder er bij na te denken opende hij onder de felle TL-verlichting van het station de vergrendeling van de benzinetank, draaide de dop er af en greep een vulpistool uit een van de vier aanwezige standaarden.

	Achteraf gezien was het misschien beter geweest als hij hier wel over had nagedacht, want het was de verkeerde. Net voordat hij de veer van de piston induwde, ontdekte hij dat hij op het punt stond zijn C1 vol te gieten met diesel. Een fout die hij nooit eerder had gemaakt, dus waarom nu wel?

	Hoofdschuddend hing hij de tuit terug in het bijbehorende holster en greep een tweede uit de standaard. Daarbij lette hij extra goed op dat het deze keer wel de goede was. Één keer fout grijpen was nog als schattig moment van verstandsverbijstering af te doen, maar als hij twee keer op rij verkeerd greep zou hij zijn gestuntel op geen enkele manier meer goed kunnen praten.

	Nadat hij de auto had volgetankt legde hij het vulpistool opnieuw terug in het holster, vergrendelde de tankdop en liep naar de ingang van het kassagebouw. Toen hij daar aankwam en de automatische deuren geruisloos openschoven, merkte hij dat deze net zo verlaten was als de weg waar ze op hadden gereden. 

	Binnen hing dezelfde TL-buizen als buiten, hoewel deze een paar maten kleiner waren. Desondanks waren ze net zo effectief als hun grotere tegenhangers in het benadrukken van de eenzaamheid die hier iedere nacht ongetwijfeld heerste.

	Zoals bij veel tankstations was het kassagebouw ook een kleine supermarkt. In de meters die zich voor Nils uitstrekten stonden schappen waarin tot op borsthoogte allerlei soorten autobenodigdheden, accessoires, tijdschriften en houdbare snacks waren uitgestald.

	Achterin de ruimte zat achter een veiligheidsraam een stokoude man, die op dit tijdstip blijkbaar kassadienst draaide. “Goedenavond, saam” riep de man vriendelijk toe, zonder op te kijken van zijn exemplaar van het Eindhovens Dagblad.

	“Avond” riep Nils kortaf terug. Hij vroeg zich af waarom de man het woord ‘saam’ had gebruikt, aangezien hij naar schatting de enige moest zijn geweest die de afgelopen uren de winkel had betreden. Niet dat het voor hem echt een probleem was, dus besteedde hij er verder geen aandacht aan.

	De rijen met voedsel brachten hem wel op het idee voorraad in te slaan. Als hun berekeningen klopten hadden ze nog minder dan een half uur te rijden voor ze op de plaats van bestemming aankwamen, maar ze wisten natuurlijk niet hoe lang ze daarna nog in touw zouden zijn voordat ze Maia’s zus ook daadwerkelijk gevonden zouden hebben.

	Eerst had hij alleen vier voorverpakte sandwiches met sla, tomaat, ham en kaas gepakt. Daarna twijfelde hij even en besloot uiteindelijk om het grootschaliger aan te pakken. Tijdens een snelle ronde door de schappen greep hij twee Luikse wafels, vier roze koeken, een kleine zak paprikachips, een zak suikerpinda’s en een rol salmiakdrop. Zelfs de croissant die nog eenzaam in het schap met dagverse producten lag moest het uiteindelijk ontgelden. 

	Terwijl hij naar zijn verzameling keek moest Nils toegeven dat het niet het gezondste dieet aller tijden was, maar ze zouden het er in ieder geval langer mee uithouden dan wanneer hij alleen de sandwiches mee zou nemen.

	Alleen bij het schap met drinken bleef hij staan. Enerzijds had hij zijn handen vol en moest hij nu al moeite doen niets uit zijn handen te laten vallen, maar hij besefte zich ook dat ze vroeg of laat behoefte zouden krijgen om het eten met iets vloeibaars weg te spoelen. 

	Toen hij eindelijk een beslissing had genomen twijfelde hij alleen nog tussen de cola en het mineraalwater. Van alle opties die er in het schap stonden waren dit de veiligste opties, aangezien hij behalve koffie en cola geen idee had waar Maia van hield. 

	Uiteindelijk koos hij om van allebei een grote fles mee te nemen. Dan kon hij Maia laten kiezen waar ze zin in had en zou hijzelf tevreden zijn met wat er overbleef.

	Met de volledige collectie eten en drinken tussen zijn armen geklemd liep hij naar de kassa en legde deze voor het veiligheidsglas op de toonbank.

	Eindelijk keek de man op van zijn krant, waardoor Nils zag dat hij nog ouder moest zijn dan hij aanvankelijk had ingeschat. 

	Het weinige haar dat zich nog op het hoofd van de man bevond was spierwit en de rimpels die zich vanaf de haargrens tot zijn wenkbrauwen verzamelden leken ontelbaar, wat sterk afstak tegen de felblauwe ogen die Nils nog altijd vitaal en krachtig aankeken.  

	“Heb je ook getankt, of kwam je alleen om in te slaan voor je winterslaap?” vroeg de man lachend.

	“Pomp vier” verklaarde Nils.

	“Zo’n vermoeden had ik al” lachte de man opnieuw, terwijl hij op de veiligheidsmonitoren achter hem wees.

	Nils knikte. Hij snapte ook ineens waarom de man het woord ‘saam’ had gebruikt toen hij binnenkwam, aangezien Maia op de beelden duidelijk te zien was. Die was zich niet bewust van haar tijdelijke televisiedebuut en had haar volledige aandacht op haar smartphone gericht.

	“Is het je date?” vroeg de man abrupt, die zag dat Nils naar de monitoren staarde.

	Nils was verrast door de vraag en moest zoeken naar een antwoord. “Nee. Of ja, misschien ook weer wel. Maar in ieder geval niet op dit moment.” Hij besefte zich maar al te goed dat hij op dit tijdstip en deze locatie waarschijnlijk overkwam als een hoerenloper die onderweg was naar een afwerkplek.

	Er verscheen een frons op het voorhoofd van de man, wat ervoor zorgde dat de ontelbare rimpels nieuwe bovenburen kregen. “Klinkt… ingewikkeld.”

	“Is het ook” moest Nils toegeven.

	“Ach ja, de jeugd van tegenwoordig heeft het allemaal maar moeilijk” zei de man, terwijl de frons verdween en de uitnodigende lach opnieuw op zijn gezicht terugkeerde. “Wat dat betreft maakt ouderdom wat dingetjes lastiger, maar het maakt ook vrij en blij.”

	Nils moest nu zelf een grinnik onderdrukken. Het was lang geleden dat iemand hem ‘jeugd’ had genoemd, maar hij schatte in dat zijn vijfendertig jaar niet eens de helft van de leeftijd van de kassamedewerker moest zijn. “Vrij en blij. Klinkt als een goed plan, maar op dit moment gaat werk nog even voor het plezier” antwoordde hij, met een gebaar naar de monitoren. 

	Blijkbaar begreep de man niet wat hij bedoelde, maar reikte zijn nieuwsgierigheid ook niet zo ver dat hij meer vragen stelde. In plaats daarvan scande hij door het raam de barcodes van alle artikelen.

	“Wat krijg je van me?” vroeg Nils, zodra hij zag dat alle producten waren gescand.

	“78 euro en 12 cent. En een goede mop is natuurlijk ook altijd welkom” antwoordde de man, met nog steeds dezelfde mysterieuze glimlach op zijn gezicht.

	“Die heb ik helaas niet op voorraad” moest Nils naar eerlijkheid toegeven. Hij had altijd gemakkelijk teksten onthouden, maar moppen en teksten met humor waren een achilleshiel die hij nooit de moeite waard had gevonden om verder te ontwikkelen. In plaats daarvan gebruikte hij zijn pinpas om het verschuldigde bedrag te betalen en greep alle artikelen die hij op de toonbank had gelegd. Vervolgens bedankte hij de man en liep in de richting van de uitgang.      

	“Veel succes!” riep de man hem nog na. “Met je… date!”

	Terwijl de automatische schuifdeuren zich voor hem openden, twijfelde Nils nog om als begroeting een hand op te steken. Omdat hij echter zeker wist dat hij dan iets zou laten vallen, draaide hij zich half om en knikte alleen. Toen draaide hij zich terug en verliet de winkel.

	 

	Eenmaal terug bij de auto klopte Nils op het raam van het passagiersportier, waardoor Maia opkeek.

	Haar telefoon was inmiddels opgeruimd, dus had ze haar ogen blijkbaar even dicht laten vallen. Knorrig draaide ze haar raam omlaag. “Taxibedrijf Wouters,” zei ze, terwijl ze zich uitrekte, “kan ik u ergens mee helpen?”  

	“Haha, erg grappig” antwoordde Nils geïrriteerd, terwijl de rol drop langzaam maar zeker van de stapel rolde. “Doe liever de achterbak open, zodat ik niet alle spullen op jou hoef te leggen.”  

	“Beweer je soms dat je meer bagage hebt dan ik aan zou kunnen?” plaagde ze, terwijl ze de rol drop handig opving. “Of bedoel je gewoon dat ik er kwetsbaar uitzie?” Gespeeld verontwaardigd trok ze een wenkbrauw op, maar deed toch wat haar gevraagd werd. 

	Nils gaf Maia behalve de rol drop nog twee van de roze koeken en de flessen water en cola. De rest van de spullen legde hij in de krat die hij altijd in de achterbak had liggen. Vervolgens stapte hij zelf in, startte de auto en reed het tankstation uit. 

	“Was er nog iets interessants te zien op je smartphone?” vroeg Nils, in een poging een nieuw gesprek te starten.

	“Hoe bedoel je?” vroeg Maia verward. “Ik heb helemaal geen smartphone. Ik heb alleen dit.” Ze graaide haar tas van de achterbank en viste een oude Nokia 3310 tevoorschijn.

	Verbaasd keek Nils even opzij, maar richtte zijn blik direct daarna weer op de weg. Blijkbaar had hij het bij het tankstation verkeerd gezien, maar de resolutie van de bewakingsmonitoren hadden natuurlijk ook een rol gespeeld. Hoe dan ook had hij een verkeerde conclusie getrokken toen hij Maia naar de telefoon had zien staren.

	Enigszins vermoeid begonnen ze aan de laatste etappe van hun rit. Het tankstation was een welkome afleiding geweest, maar ze wisten allebei dat het snel tijd zou worden om serieuzer werk te verrichten.
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Het Oordeel



	Toen Noor de deur met het wachtwoord ‘DACAPO’ had geopend, had niemand in de groep ook maar een flauw benul van wat zich achter de deur bevond. 

	Nu ze allemaal de deuropening waren gepasseerd en gezamenlijk in de nieuwe ruimte stonden, konden ze hun ogen nauwelijks geloven. 

	De kamer had veel weg van een kleine balzaal, hoewel de indeling duidelijk in twee helften was verdeeld. Het deel waarin ze nu stonden was beduidend lager dan de andere helft en werd goeddeels opgevuld door rijen houten stoelen, die in de vorm van een halve maan in de richting van de andere helft waren opgesteld. Die tweede helft lag zo’n dertig centimeter hoger en bevatte naast dezelfde houten stoelen ook een groot arsenaal aan muziekinstrumenten.

	Wat bij een eerste aanblik nog het meest de aandacht trok, was het plafond. Dat was over de volle lengte beschilderd met indrukwekkende taferelen en verbond feilloos beide helften van de ruimte tot één geheel.

	“Dit is geen gewone kamer…” sprak Per bedachtzaam.

	Toen hij dit uitsprak, merkte de groep hoe sterk de akoestiek in de ruimte was. Waarschijnlijk droegen het koepelvormige plafond en de opbouw van de kamer hier goeddeels aan bij.

	“Het is een concertzaal!” riep Noor, blij dat ze een kamer hadden gevonden waarin ze zich helemaal thuis voelde. Ook nu zorgde de akoestiek dat haar uitroep harder en helderder door de ruimte klonk dan ze had bedoeld.

	“En zelfs eentje met een passend huisorkest” voegde Silke toe, terwijl hij naar de instrumenten wees.

	“Nogal, ja. Het lijkt er op dat ze kosten noch moeite hebben bespaard voor deze uitdagingen” voegde Sam toe. “Als je bedenkt hoe ze alle ruimtes hebben voorbereid en aangekleed…”

	“En als je ziet hoeveel camera’s ze hebben opgehangen” voegde Lukas toe, die naar een hoek van het plafond wees.

	Een snelle blik naar boven bewees dat hij gelijk had. In iedere hoek van de kamer hing een identieke camera als in de kamer met de bedden, zodat ieder van hen ten allen tijde in het zicht van minstens één van de camera’s stond.

	Senna was inmiddels samen met Ezra, Reinout en Werner op het verhoogde deel van de kamer gestapt om de instrumenten nader te bekijken. “Hoe dan ook voel ik aan mijn water dat we deze keer een muziekpuzzel voor de boeg hebben” sprak ze monter, terwijl ze in haar handen wreef.

	“Nou, dan is het maar goed dat we twee muzikale experts in de groep hebben” zei Werner vrolijk, waarmee hij doelde op Noor en Senna. “Dit wordt een eitje, lijkt me.”

	“Daarvoor moet je niet maar kijken” stelde Judith abrupt, zonder dat er ook maar iemand naar haar keek. “Ik heb verstand van trompetplanten en viooltjes, maar dat wil nog niet zeggen dat ik veel van muziek weet.” Toen ze een paar seconden later eindelijk merkte dat de opmerking niet over haar ging en niemand op haar respons reageerde, hief ze theatraal haar schouders op. Ondanks alles had ze enkel geprobeerd een actieve bijdrage aan het gesprek te leveren. 

	“Eens zien waar we mee te maken hebben…” hervatte Werner, die zich bij de voorste rij instrumenten had opgesteld. “Zo te zien is het net als bij een symfonieorkest onderverdeeld in vier groepen. Links hebben we natuurlijk eerst de strijkers, in dit geval zijn dat een viool en een altviool. Daarnaast zitten de houtblazers, met een fluit en een hobo. Rechts daarvan worden de koperblazers vertegenwoordigd door een hoorn en een trompet. En tenslotte hebben we het slagwerk, met een pauk en helemaal op het uiteinde een triangel.”

	Toen hij dat laatste instrument noemde klonk ergens in de groep gegrinnik. Hoewel ze het niet beledigend bedoelde, was het Ezra die moeite had de triangel als een officieel instrument in te beelden.

	Noor en Senna hadden hun aandacht op de tweede rij instrumenten gericht. Hoewel Noor van hen de eerste was die ieder instrument herkende en bij naam noemde, was het Senna die de rest van de groep steeds met luide stem op de hoogte bracht. Omdat ze alle uitleg die Noor bij de instrumenten gaf oversloeg, was het alsof ze een formele presentielijst oplas. “Cello. Contrabas. Klarinet. Fagot. Contrafagot. Trombone. Tuba. Harp.”

	Achter op het podium werd de concertopstelling vervolledigd door een piano en een orgel, die vanwege hun massieve omvang een aparte rij achter de andere instrumenten vormden. De vleugel was enigszins aan de linkerkant geplaatst, terwijl het orgel de volledige rechterzijde van het podium in beslag nam.

	“Alles bij elkaar genoeg materialen om een leuk feestje te bouwen” concludeerde Ezra.

	“Dat zeker” beaamde Reinout, die inmiddels bij het orgel stond. Om zijn punt kracht bij te zetten opende hij twee van de registers en drukte hij stevig op een van de toetsen op het onderste manuaal.

	Er gebeurde niets.

	Noor, die inmiddels was gaan staan, opende het klavierdeksel en liet haar vinger zachtjes over de toetsen glijden. Bij de vierde octaaf hield ze stil en drukte zenuwachtig op de ‘C’. Ook nu bleef het stil.

	Silke, die nog steeds gebiologeerd de camera’s bestudeerde, deed een eerste suggestie over wat hun nieuwe opdracht kon zijn. “Misschien zijn alle instrumenten onklaar gemaakt. En moeten we ze repareren voordat we verder kunnen.”

	“Lijkt me nogal omslachtig” reageerde Per, terwijl hij zijn hoofd schudde. “Als je één instrument in perfecte staat moet herstellen, kun je al dagen bezig zijn. Zelfs als je weet wat je doet en de juiste gereedschappen hebt. En als ik zo rondkijk…” vervolgde hij, terwijl hij eerst zijn medespelers en vervolgens de materialen in de ruimte scande, “vrees ik dat we aan geen van beide voorwaarden voldoen.”

	“Laten we dan de proef op de som nemen” stelde Sam voor, terwijl ze naar het instrument liep waarvan ze het meest zeker was dat het zou werken. Weliswaar deelde ze de mening van Ezra dat de triangel niet als een officieel instrument gold, maar door de eenvoud kon ze snel testen of alle instrumenten daadwerkelijk onklaar waren gemaakt. Met een soepele beweging pakte ze het instrument en sloeg krachtig met de beater op het metaal.

	Een hoge, heldere toon weerklonk door de ruimte.

	Blijkbaar was Sam niet de enige met dit idee, want nog geen twee seconden later hoorde ze hoe direct naast haar de pauk stevig werd aangeslagen. Ook deze produceerde de krachtige, zware toon die men van het instrument zou verwachten.

	Ezra, die de slagstok bij wijze van bezwering nog even boven de pauk liet zweven, gniffelde zachtjes. Behalve ‘Guitar Hero’ en een aantal zogenaamde rythm games was muziek niet een van haar sterke kanten, maar desondanks kon ook zij beoordelen dat het instrument in prima staat was. “Goed, die theorie kan dus het raam uit” sprak ze monter.

	“Duidelijk” beaamde Sam. “Terug naar de tekentafel dan maar.” 

	Samen legden zij en Ezra de spullen neer en schoven twee plaatsen op om de trompet en de hoorn uit te proberen. Hierbij hadden ze minder succes dan bij hun vorige poging, want hoewel ze met al hun kracht bliezen produceerde geen van beide instrumenten ook maar enig geluid. 

	Werner streek aan de andere kant van de rij een van de snaren op de viool aan, maar ook dit resulteerde niet in een hoorbare klank. Net als bij de hoorn, de trompet en de piano bleef het opvallend stil in de ruimte.

	Reinout had zich inmiddels naar de middelste rij instrumenten verplaatst en probeerde zonder resultaat een geluid uit de cello te krijgen.

	De enige die nog steeds bij haar eerste instrument stond, was Noor. Ieder instrument was haar dierbaar, maar de vleugel had een speciale plek in haar hart. Het was voor haar dan ook niet te verteren dat haar lieveling geen enkel teken van leven vertoonde. Daarom was ze gestart bij de laagst mogelijke toon op het klavier en ging ze systematisch iedere toets af om de reactie van de piano te checken. Ze geloofde vurig dat een van de toetsen zou zorgen dat het beestje tegen haar sprak.

	Gelukkig bleek ze gelijk te hebben. Niet lang nadat ze het middelpunt van het klavier was gepasseerd, zorgde de aanslag van een van de toetsen dat de achterliggende snaar met een gonzende trilling tot leven kwam en een indringende klank zich door de ruimte verspreidde.

	Opgelucht nam Noor de sonore naklank van het geluid met gesloten ogen in zich op. 

	Lukas, die inmiddels naast haar was komen staan en al ruim een minuut aandachtig over haar schouder meekeek, deelde in haar vreugde. Hij was niet technisch of muzikaal onderlegd, maar hij vond wel dat objecten die met veel aandacht in elkaar waren gezet het niet verdienden om kapot te zijn. Het was een karaktereigenschap die soms sterker was dan hemzelf en zorgde dat anderen hem in het verleden, niet geheel onverdiend, met regelmaat een lichte vorm van OCD hadden toegedicht. Hoe dan ook had hij zelf altijd de positieve kanten van deze eigenschap gezien en had het hem nu op een goed idee gebracht.

	“Wat als ieder instrument zo is afgesteld dat je er maar één toon mee kunt maken?” opperde hij. “Dat zou verklaren waarom de meeste instrumenten op het eerste gezicht niet lijken te werken. En ook waarom de triangel en de pauk zonder probleem precies doen waar ze voor gemaakt zijn, aangezien die altijd één specifieke toon of klank produceren.”

	Er viel een korte stilte. 

	Net als bij de vorige suggesties was er maar weinig tegen het idee in te brengen.

	“Daarvoor kunnen we vrij makkelijk de proef op de som nemen” sprak Werner, die zijn bewondering voor het snelle denken van Lukas niet onder stoelen of banken stak. Met die woorden liep hij terug naar de eerste stoel van de voorste rij. Eenmaal daar legde hij opnieuw de viool op zijn schouder, pakte de strijkstok en begon in hoog tempo iedere combinatie van snaar en handpositie te bespelen. 

	Uiteindelijk had ook hij succes en klonk opnieuw een vibrerende toon door de ruimte. “Oké, dat is dan weer een nieuw stukje van deze puzzel” knikte hij, terwijl hij de viool weer voorzichtig op de bijbehorende stoel neerlegde.

	“Nu is het dus zaak bij ieder instrument de juiste toon te vinden” concludeerde Per.

	“En dan? Wat schieten we daarmee op?” vroeg Judith kritisch. “Straks hebben we achttien tonen en nog steeds geen flauw idee wat we er mee moeten.”

	“Misschien moeten we alle tonen tegelijkertijd laten klinken” glimlachte Lukas, “al zijn we daarvoor met te weinig spelers, vrees ik. Of misschien geeft de positie waarin we onze handen moeten houden om de noten te spelen een hint over wat we daarna moeten doen.”

	 “Of blijkt dat we gewoon ‘Vader Jakob’ moeten spelen” opperde Ezra, in een poging wat humor in de groep te gooien.

	De poging leek niet te werken. De anderen waren te druk met het verzamelen van clues om aandacht aan de opmerking te besteden.

	“Juist” vervolgde Lukas onbewogen. “Hoe dan ook stel ik voor dat we niet op de zaken vooruit lopen en eerst de stappen uitvoeren die we al weten.”

	 

	Niet lang daarna hadden de spelers zich over de instrumenten verspreid om zo snel mogelijk de juiste toetsen, snaren, fretten en kleppen te bedienen en de ontbrekende tonen te vinden. 

	Bij de meeste instrumenten waren een of twee leden van de groep meer dan genoeg. Enkel bij het orgel stond uiteindelijk een team van vier man de registers en toetsen te bedienen, maar met gebundelde krachten wisten ze ook daar de goede combinatie te vinden. 

	“Mooi. Nu weten we hoe we ze moeten bespelen” vatte Senna samen, terwijl de groep zich bij de voorste rij instrumenten verzamelde. “En nu?”

	Het was een vraag die inmiddels in het hoofd van meer deelnemers spookte, maar Senna was zo’n beetje de enige die zich niet te beschaamd voelde hem ook daadwerkelijk te stellen.

	“Goede vraag,” antwoordde Reinout, die zelf stiekem ook met dit vraagstuk kampte, “wat hebben we hier eigenlijk aan?”

	“Misschien kunnen we de noten op de een of andere manier omzetten in cijfers” probeerde Per.

	“Nee” sprak Noor hem tot ieders verbazing tegen. “Letters.”

	De rest van de groep was meteen stil en luisterde aandachtig. Blijkbaar had het wonderkind opnieuw een spoor gevonden.

	“Elke toon is een letter. A tot en met G” legde ze uit. “Misschien wordt het vanzelf een woord.”

	“Klinkt als een plan,” gaf Judith toe, “met een klein probleempje. Als ieder instrument een letter oplevert, hebben we straks een code van achttien letters. En ik heb in de Slaapkamer geen enkel slot gezien waar zoveel schakels op zitten.”

	Opnieuw moest Ezra grinniken. ‘Slaapkamer’ was een logische benaming voor de centrale ruimte waar hun bedden en tassen stonden, maar dit was de eerste keer dat iemand het woord daadwerkelijk gebruikte.

	“De rijen.” Het was opnieuw Noor die met een oplossing kwam. “Misschien moeten we ze optellen.”

	“Je bedoelt dat we iedere toon uit de eerste rij optellen bij dat van het instrument op de tweede rij?” vroeg Senna.

	“Zou prima kunnen werken” bevestigde Sam. “Het lijkt op zijn minst het proberen waard.”

	“De piano en de orgel horen niet bij de vier secties, dus die hoeven denk ik niet met anderen te worden gecombineerd” merkte Werner nog wel op. “De harp normaal gesproken ook niet, maar ik vermoed dat die met een bewuste reden bij de instrumenten op de tweede rij is gezet.”

	Niemand kon de logica van deze beredenering tegenspreken.

	“Goed,” concludeerde Reinout, “dan moeten we aan het eind alleen nog bepalen of de piano en het orgel samen één letter geven of dat ze los van elkaar moeten worden gezien. Maar dat kunnen we bepalen zodra we alle letters op een rijtje hebben.”

	Ook deze laatste suggestie werd zonder protest aangenomen.

	“Dan houden we nog één vraagstuk over. Wie gaat bepalen welke toon er uit ieder instrument komt?” Het was Sam die de vraag stelde. “Bij normale instrumenten zou de toon bij iedere klep of toets vast moeten liggen, maar ik denk dat we het er allemaal over eens zijn dat we deze instrumenten niet echt ‘normaal’ kunnen noemen.”

	“Akkoord” stelde Lukas. “In dat geval lijkt het logisch dat we steeds twee mensen laten luisteren en per instrument de toon laten bepalen. Als er maar één persoon luistert kan die er naast zitten en als er drie of meer mensen luisteren krijg je al snel discussie, dus twee mensen als jury lijkt dan het beste. En als de twee luisteraars er samen niet uitkomen, is het misschien handig een derde op stand-by te hebben staan die in dat geval de doorslag kan geven.”

	“Mee eens,” bevestigde Reinout, “dan hoeven we alleen nog twee luisteraars te kiezen. Iemand bezwaar als we hiervoor onze muziekexperts inzetten?” Met een veelbetekenend gebaar wees hij naar Noor en Senna.

	Judith leek even aanstalten te maken om haar grap over trompetbloemen en viooltjes te herhalen, maar een strenge blik van Sam zorgde ervoor dat ze zich dit keer gedeisd hield.

	“Zal ik dan als derde persoon optreden?” bood Werner aan. “Mijn gehoor kan niet tippen aan dat van mensen die de hele dag met muziek bezig zijn, maar ik durf wel te zeggen dat ik ieder instrument hier genoeg kan bespelen om heldere noten boven water te krijgen. Omdat ik dan toch al dicht op het vuur zit, maakt dat de zaken misschien ietsje makkelijker.”

	Het voorstel werd zonder verdere discussie aangenomen.

	Opnieuw liep Werner naar de linkerkant van de eerste rij en pakte de viool voorzichtig vast.

	De twee dames, die hem op de voet waren gevolgd, keken toe hoe hij deze op zijn schouder legde, de strijkstok van de stoel raapte en in één vloeiende beweging de juiste snaar op de goede manier aanstreek.

	“E” spraak Noor direct, zonder dat haar gezichtsuitdrukking veranderde.

	Bij Senna bleef het echter even stil. “F” zei ze uiteindelijk, terwijl haar gezicht verried dat ze zich diep moest concentreren om met zekerheid een antwoord te geven.

	“Dat is vreemd” zei Werner. “Ik zou bij deze toon nog geen twijfel verwachten. Zelf zou ik zweren dat het een ‘E’ is.”

	Senna bloosde. “Beginnersgeluk” zei ze alleen maar, terwijl ze jaloers naar Noor keek.

	Maar het bleek niet alleen de viool te zijn waar de meningen verschilden. 

	Ook bij de altviool, de fluit en de hobo bleken de waarnemingen van Noor en Senna niet op dezelfde lijn te liggen. Sterker nog, bij ieder volgend instrument lagen de observaties verder uit elkaar. 

	Werner was het als derde persoon steevast eens met de bevindingen van Noor. 

	Iets dat Senna langzaam maar zeker op de zenuwen begon te werken.

	Toen ze aan de tweede rij instrumenten waren begonnen en ook bij de cello bleek dat Senna de toon bijna een octaaf lager classificeerde dan Noor, kon Sam het niet laten een opmerking te plaatsen. “Nou, nou. En wij maar denken dat we meer dan één muziekwonder in de groep hadden.”

	Hierop barstte Senna uit en wees met een beschuldigende vinger naar Noor. “Dat ik mij net als Noor meer dan gemiddeld met muziek bezig houd, wil nog niet zeggen dat ik vanzelfsprekend hetzelfde foutloze gehoor heb. We zijn nou eenmaal niet allemaal natuurtalenten!”

	Noor twijfelde of ze moest antwoorden, niet wetende of ze dit als compliment of als kritiek bedoelde. Het leek dan ook het beste niet te reageren.

	In plaats daarvan was het Per die haar van repliek diende. “Talent en hard werk worden nogal eens door elkaar gehaald,” bulderde hij, “vooral door mensen die geen van beiden ooit hebben gekend. Negen van de tien keer zijn dat mensen die het geluk hebben succes te boeken zonder daar echt moeite voor te doen of de nodige offers te maken.” 

	Zelf had Per dat soort helaas al vaak genoeg meegemaakt. En de nodige goede mensen zien lijden door stommiteiten van die selecte groep uilskuikens. “Hoe dan ook zijn we het onszelf verplicht het de rest van de groep te laten weten als we iets NIET kunnen, vooral als anderen van ons afhankelijk zijn. Zoals nu!”

	Het bleef even stil.

	Het gebeurde maar zelden dat Per zijn zelfbeheersing verloor, maar de weinige keren dat hij dit deed was het steevast om een punt te maken dat hem sterk aan het hart ging. Dit was zo’n punt.

	“Ja, maar… Jullie kozen zelf… En wat als…” stamelde Senna. Uiteindelijk staakte ze haar pogingen een antwoord te formuleren, liep verbouwereerd naar de andere kant van de zaal en plofte neer op een van de stoelen op de achterste rij. 

	Vroeger was ze helemaal toondoof geweest. De basiscursus muziektheorie die ze voor haar sollicitatie als DJ had gedaan en de gitaarlessen die ze een blauwe maandag had gevolgd hadden daar maar weinig aan veranderd. 

	Ergens wist ze dat Per gelijk had, al had ze niet de moed om dat aan zichzelf en de anderen toe te geven.

	In plaats daarvan koos ze ervoor haar handen in elkaar te vouwen en duimendraaiend toe te kijken hoe de rest van de groep deze uitdaging te lijf ging.

	“Goed, dat was dan dat” onderbrak Silke uiteindelijk de stilte. Hij had door de speech van Per meer dan ooit het gevoel dat de technicus en hijzelf uit twee totaal verschillende werelden kwamen en desondanks in veel opzichten exact hetzelfde dachten. Toch had hij in de afgelopen confrontatie bewust gekozen geen partij te kiezen, wat hem nu in staat stelde een streep te trekken en alle neuzen weer dezelfde kant uit te laten wijzen. “Als Werner nu als tweede luisteraar optreedt, hebben we een nieuwe persoon nodig om in het geval van twijfel een keuze te maken. Is er iemand die deze taak wil uitvoeren?”

	In eerste instantie was er niemand die zich als vrijwilliger aanbood. Na de monoloog van Per was er niemand die de taak nog licht opnam.

	Pas toen Silke de vraag tweemaal had herhaald, stak Lukas geruststellend een hand op. “Ik wil het wel doen,” sprak hij kalm, “met de kanttekening dat mijn muzikale gehoor ook verre van perfect is. Maar als we allemaal twijfelen of we de juiste persoon voor deze klus zijn, denk ik dat dat geen kwaad kan.”

	Met een schuin oog keek hij even naar Per.

	Aangezien die eerlijkheid en teamwork hoger in het vaandel had staan dan talent, kennis of vaardigheid, was die echter de eerste die met dit voorstel instemde. 

	De rest van de groep volgde snel, met uitzondering van Senna. Behalve het voortdurende draaien van haar duimen bleef zij onbewogen op haar stoel zitten, hoewel ze het voorstel ook niet afwees.

	“Zwijgen is toestemmen” concludeerde Silke.

	En daarmee was de kous af. 

	Noor en Werner zouden de rest van de instrumenten afgaan, Lukas zou bij twijfel de doorslag geven. 

	De klanken bij de nog resterende instrumenten werden door Noor en Werner echter steevast als dezelfde toon geïdentificeerd, waardoor er nooit twijfel was en zijn diensten als derde persoon achteraf niet eens nodig bleken.

	“Oké dan,” opperde Ezra opgetogen, “nu hebben we alle letters. En dan nu gewoon optellen?”

	“Eerder rekenen” verbeterde Per, die tijdens het beluisteren van de laatste instrumenten alvast een voorsprong had genomen. “Als je nu gewoon alles bij elkaar optelt krijg je een woord dat bijna alleen maar uit medeklinkers bestaat. Zouden we op het verkeerde spoor zitten?”

	“Ik denk dat we goed zitten, maar nog een stap missen” zei Reinout bijna automatisch. Het was een gedachte die vanzelf bij hem opkwam wanneer hij een lastige puzzel of andersoortige uitdaging tegenkwam, maar het leek hem in deze omstandigheden net zo goed van toepassing.

	“Wat als we de letters en het rekenen combineren?” sprak Ezra langzaam. Ze was het gewend om hardop te denken. In haar eentje zorgde het ervoor dat ze haar gedachten op een rijtje kon zetten, in gezelschap kon het anderen misschien helpen. 

	Als één persoon niet alle stukjes van de puzzel had, kon het helpen de gedachten open en bloot op tafel te leggen en stukjes van iedere individuele speler tot een volledige puzzel of oplossing te combineren.

	“Leg uit” commandeerde Sam. 

	Ze had het niet als bevel bedoeld, maar desondanks kwam het er op dwingende toon uit. 

	Niemand nam er echter aanstoot aan. 

	Niemand, behalve Ezra.

	“Goed. Maar alleen omdat je het zo vriendelijk vraagt” reageerde ze nors. “Als we naast de letter van de klank ook kijken in welke octaaf ze worden gespeeld, kunnen we doortellen. De ‘A’ van de tweede octaaf wordt een ‘H’, de ‘D’ van de derde octaaf wordt een ‘R’, enzovoort. En dan aan het eind natuurlijk nog ieder paar instrumenten bij elkaar optellen.”

	Dat idee bleek een gouden greep. Zodra ze de extra spelregels van Ezra hanteerden, kwam er een reeks letters tevoorschijn die logisch klonken en in de verte al leek alsof ze een woord met betekenis zouden vormen. 

	Op deze manier bleken ook praktisch alle letters tot en met ‘Z’ te kunnen worden gevormd, omdat deze methode getallen tot en met 26 opleverde. Driemaal kwamen ze zelfs uit op het getal 27. Al snel bleek dat ze ook hier gewoon konden doortellen: een ‘A’ was op deze plaatsen in het woord goed bruikbaar. Bovendien bedachten ze dat dit voor De Maker de enige manier zou zijn om de letter ‘A’ in Het Spel te brengen, aangezien twee hele getallen bij elkaar opgeteld nooit minder dan een ‘B’ op konden leveren.

	“Goed, dan hebben we dus twee mogelijkheden” somde Lukas op. “Als we het orgel en de piano bij elkaar optellen, krijgen we L-A-T-R-A-V-I-A-U. En als we ze los van elkaar moeten zien, krijgen we…”

	“L-A-T-R-A-V-I-A-T-A. ‘La Traviata’, om precies te zijn” klonk er vanaf de andere kant van de zaal. Hoewel Senna zich het hele proces stil had gehouden, had ze de bevindingen op de voet gevolgd. Nu ze zo dicht bij de oplossing waren, lukte het haar niet meer om zich stil te houden.

	“Tien letters,” knikte Judith, “ik kan me wel herinneren dat er een slot met dat aantal schakels was. En de code die daarbij hoorde was ‘G.V.’ als ik mij niet vergis.” Hoewel er tot nu toe nog maar weinig puzzels of raadsels waren geweest waar ze actief had kunnen meedenken, was ze blij dat ze met haar bovengemiddelde geheugen af en toe nog een bijdrage kon leveren. 

	“‘G.V.’?” vroeg Senna op haar beurt. “Dan zitten we gebakken.”

	Noor was dit keer opnieuw de eerste die begreep waar ze op doelde. “Guiseppe Verdi” zei ze zacht, maar hoorbaar.

	“Precies” knikte Senna. Haar irritatie door het perfecte gehoor en de bijna onbegrensde kennis van Noor was nog niet helemaal verdwenen, maar dit probleem werd stukje bij beetje minder belangrijk. Ze was zich er van bewust dat ze sneller geïrriteerd raakte dan de meeste mensen, dus had ze zichzelf ook aangeleerd zich sneller dan gemiddeld over iedere irritatie heen te zetten.

	“Wil er iemand een gokje wagen wie La Traviata heeft gecomponeerd?” legde ze de groep voor.

	Aangezien Noor het antwoord al had gegeven, hoefde niemand die retorische vraag te beantwoorden. 

	“Nou, dat wordt dan een feestmaal. En hoog tijd ook” opperde Reinout vrolijk.

	“Hoe bedoel je?” vroeg Per, die geen idee had hoe deze opmerking aansloot op de vraag van Senna.

	 “Nou, ‘muziekstudie’ en ‘da capo’ openden samen de deur naar deze concertzaal” lichtte Reinout toe. “En La Traviata is een opera die gaat over feesten, eten en drinken. Als de codewoorden dus te maken hebben met de kamers achter de deuren, is er dikke kans dat achter de volgende deur een keuken zit.”

	“Klopt” zei Noor, al vond ze het vreemd dat La Traviata volgens Reinout alleen maar over eten en drinken zou gaan. Voor haar ging het stuk over zoveel meer dan dat. Een gedachte die trouwens door Lukas, Senna en het grootste deel van de groep werd gedeeld.

	“Dat werd inderdaad wel eens tijd,” viel Ezra Reinout bij, “ik begin honger te krijgen.”

	“Alweer?” vroeg Sam verbaasd.

	Op zich was de uitspraak van Ezra niet heel vreemd. Een paar uur geleden hadden ze gezamenlijk de helft van hun voorraad eten en drinken weggewerkt. En aangezien ze ook bij deze uitdaging een behoorlijke hoeveelheid energie hadden gebruikt, was het niet vreemd dat er opnieuw behoefte was aan een eetpauze.

	“Terug naar de Slaapkamer dan maar.” Met die woorden nam Silke de leiding en zette bij wijze van voorbeeld de eerste passen terug in de richting van de deur waardoor ze de concertzaal hadden betreden.

	“Precies. Tijd voor S&S” grapte Ezra, die hem op de voet volgde. “Je weet wel, Snacken & Slapen” legde ze uit aan een niet begrijpende Judith, die naast haar liep.

	“Ik stel inderdaad ook voor dat we daarna wat rust nemen” zei Lukas, die achter hen aansloot. “Ik denk dat we dat wel verdiend hebben. Bovendien is het al na tweeën” voegde hij toe, terwijl hij op zijn horloge wees. “Dus ik stel voor dat we eerst aansterken. Wie weet hoe lang dit avontuur nog gaat duren.”

	De rest van de groep sloot aan in de rij, waarna ze gezamenlijk de ruimte verlieten.

	 

	Eenmaal terug in de Slaapkamer wachtte hen echter een uiterst onaangename verrassing. 

	Het eten en drinken dat ze na hun eerste pauze hadden bewaard was  verdwenen. In plaats daarvan lagen de nog smeulende resten van wat ooit de tweede helft van hun voorraad was geweest verspreid over het stalen tafelblad.

	“Wat is hier gebeurd?!?” riep Judith. 

	De vraag was begrijpelijk en zinloos tegelijk, aangezien deze door het hoofd van alle aanwezigen schoot.

	Op de tafel was alleen de in aluminiumfolie gewikkelde komkommer van Senna vanaf een afstandje nog enigszins te onderscheiden. De rest van de spullen waren zo erg gesmolten, verbrand of vervormd dat ze nog nauwelijks als eetbaar konden worden geïdentificeerd. Het was ondenkbaar dat hier nog iets eetbaars te vinden zou zijn.

	“Het lijkt wel een oven” zei Sam. “Het voelt hier zeker vijftien graden warmer dan toen we de kamer verlieten.”

	Die opmerking deed bij Per alle alarmbellen afgaan. Zonder te aarzelen liep hij naar de tafel en hield zijn vlakke hand enkele centimeters boven het tafelblad. “Dat is niet zo vreemd,” zei hij meteen, “als je bedenkt dat de tafel een bakplaat is. Hij is al behoorlijk afgekoeld, maar ik schat nog steeds een graad of zeventig, misschien tachtig. Kun je nagaan wat een hitte er af komt als hij volledig is opgewarmd.”

	“Geen wonder dat al het eten is verpieterd” concludeerde Reinout. “Groenten, fruit, aardappelen, papier, plastic… Als je ze maar lang en heet genoeg opstookt, vergaat het uiteindelijk allemaal.”

	Per liep nog een rondje om de tafel en analyseerde deze vanuit alle hoeken. “Geen knoppen, geen regelaars. Aan de binnenkant waarschijnlijk alleen verwarmingselementen en misschien wat sensoren. En als dat zo is, zijn er wel honderd manieren te bedenken waarop hij aan en uit kan worden gezet.”

	“Zoals…?” Reinout had niet de intentie vervelende vragen te stellen, maar hij was te geïnteresseerd om zijn vraag achterwege te laten. Zeker niet als het ze op het spoor van De Maker zou kunnen brengen.

	“Via een afstandsbediening, via een schakelaar die zich in deze ruimte of de Concertzaal bevindt. Misschien zelfs via een app” somde Per op. “Het zou zelfs kunnen dat er een krachtsensor en een tijdschakelaar in serie staan. Als er dan een bepaalde hoeveelheid eten voor een minimale tijd op de tafel ligt, slaat het verwarmingselement aan en wordt de bakplaat vanzelf heet. Totdat er zoveel is verbrand dat de totale massa weer de ondergrens van de sensor bereikt.”

	Reinout knikte. Hij was niet bepaald technisch begaafd, maar dit was een uitleg die ook voor hem kristalhelder klonk.

	Er werd gezwegen en nagedacht.

	Het enige hoorbare geluid in de ruimte was de maag van Ezra, die uit protest was begonnen te knorren.

	“Één ding is zeker” zei Silke stellig. “Nu moeten we echt hopen dat we snel een keuken vinden. Anders is Het Spel straks afgelopen zonder dat er nog iemand in leven is. En ik kan uit ervaring vertellen dat verhongeren geen prettige doodsoorzaak is.” 

	Zelf had hij in zijn dienstjaren al eens op het randje van de hongerdood gestaan. Het enige dat hem meer bijstond dan het gevoel van totale leegheid en uitdroging waren de gezichten van zijn teamleden, die diezelfde missie helaas niet hadden overleefd.

	Niemand wist hierop een antwoord te verzinnen.

	Tot op dat moment hadden ze allemaal een leven gekend waarin honger nooit een probleem was geweest. Daardoor was het lastig in te beelden hoe het zou voelen om te verhongeren, wat de angst voor een dergelijke dood niet minder groot maakte.

	“Positief denken, jongens!” Het was Judith die deze keer probeerde haar medespelers een hart onder de riem te steken.

	“Als de voorspelling van Reinout klopt, zit er achter die deur een keuken. Probleem opgelost, zou ik zeggen!” zei ze, terwijl ze triomfantelijk naar de deur met het opschrift G.V. wees.

	Reinout, die inderdaad de eerste was geweest om het verband tussen La Traviata en een keuken te leggen, plofte ongemakkelijk op zijn bed en schoof onhandig met zijn voeten heen en weer. Het had op dat moment een logische suggestie geleken, maar nu er ineens zoveel meer vanaf leek te hangen durfde hij dit niet meer zo hard te roepen. Hij wist maar al te goed welke risico’s het roepen van goed nieuws met zich meebracht. Vooral wanneer dat goede nieuws achteraf niet waar bleek te zijn.

	Om diezelfde reden maakte niemand direct aanstalten om de deur met het opschrift G.V. te openen. Sommigen waren gewoon moe en stelden voor eerst rust te nemen, anderen wilden een mogelijke teleurstelling van wat zich achter de deur bevond nog even uitstellen.

	Een enkeling vreesde zelfs dat de code die ze in de concertzaal hadden gevonden toch niet de juiste was en vond het niet erg het openen van de deur om die reden uit te stellen.

	“Daar komen we maar op één manier achter” hakte Silke uiteindelijk de knoop door. Hij wist dat het op dit soort momenten cruciaal was snel te beslissen. Hoe langer niemand iets deed, hoe groter de angst voor wat er komen ging zou groeien en hoe kleiner de wil zou worden om überhaupt iets te ondernemen.

	Ze hadden succes geboekt, maar tegelijkertijd was de druk om nog meer te presteren alleen maar groter geworden. Ze werden langzaamaan steeds hongeriger en bovendien begon de vermoeidheid hen parten te spelen. Het was hoog tijd dat minstens een van hen weer voor goed nieuws zorgde.

	Een voor een draaide Silke de tien schakels op het slot naar de juiste letter. Vervolgens keek hij achterom naar de groep, die hem stuk voor stuk in spanning aanstaarden. Daarna legde hij zijn hand op de deurklink en drukte deze resoluut omlaag. 
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	Met een schok ontwaakte Nils uit zijn slaap. Even was hij gedesoriënteerd en kon hij zich niet herinneren waar de vorige dag was geëindigd. Maar terwijl hij zich bewust werd van zijn omgeving daagden er steeds meer details bij hem op.

	Langzaam maar zeker drong het tot hem door dat ze de vorige nacht rond de klok van twee bij hun bestemming waren aangekomen. Nadat ze de C1 aan rand van het verlaten bos hadden geparkeerd hadden ze even overwogen of ze direct te voet verder zouden gaan, of dat het verstandiger was te wachten tot het licht werd. Al snel waren ze het er over eens dat lopen zonder iets te kunnen zien alleen maar tot blessures en andere problemen kon leiden, dus kozen ze voor de tweede optie.

	Niet veel later had Nils de wekker op zijn telefoon ingesteld op 7:00 uur, hadden ze allebei hun autostoel achterover geklapt en het zich zo comfortabel mogelijk gemaakt om de nodige rust te nemen.

	Na een kort “welterusten” was Maia als eerste ingedut. 

	Nils volgde niet veel later.

	 

	Het eerste dat Nils voelde nadat hij was ontwaakt was een intens gevoel van rust. Het tweede dat hij voelde was honger, wat hem op dit tijdstip ook heel normaal leek. 

	Toch had hij het idee dat er iets niet helemaal klopte.

	Zonder zijn arm van zijn stoel te halen draaide hij zijn linkerpols om en keek op zijn horloge. Het was inmiddels tien over negen. Geluidloos vloekte hij binnensmonds en staarde naar de telefoon die hij op het dashboard had gelegd. Op die manier was er geen enkele mogelijkheid geweest dat ze de wekker niet zouden horen, vooral omdat hij het volume op maximaal had gezet en de automatische snooze-functie had uitgeschakeld.

	Maar het scherm bleef zwart, hoe lang hij er ook naar staarde. Het was alsof de telefoon nooit een teken van leven had vertoond, laat staan dat hij dit ooit nog zou doen.

	Toen viel het spreekwoordelijke kwartje. 

	Zijn telefoon was inmiddels al bijna net zo oud als zijn auto, dus hield de batterij het nooit veel langer dan een dag uit. Hoewel hij vrij zeker wist dat hij hem vlak voor het inslapen met de bijbehorende kabel aan de accu van de auto had gekoppeld, lag de telefoon los op het dashboard en loerde de kabel in kwestie netjes opgerold in het openstaande dashboardkastje. Blijkbaar was hij uitgerekend nu vergeten om voor een volle batterij te zorgen.

	Tijd om hem alsnog op te laden hadden ze niet. 

	Nils wist dat het hoog tijd was dat ze in actie kwamen. Toch durfde hij niet te bewegen. De reden dat hij zijn bewegingen zo voorzichtig mogelijk had gemaakt en zo geluidloos mogelijk was gebleven, lag namelijk nog steeds bovenop hem.

	Hij wist zeker dat het hoofd van Maia roerloos op haar stoelkussen had gelegen toen hij in slaap viel. 

	In plaats daarvan was haar volledige bovenlichaam opzij uit haar stoel gevallen, waardoor haar schouder netjes tegen zijn bovenbeen rustte. Haar hoofd bevond zich daarentegen op een minder nette locatie en rustte volledig op zijn edele delen.

	Aangezien deze situatie niet bepaald dagelijks voorkwam, genoot Nils in stilte van de sensaties die dit bij hem teweeg bracht. En hoewel hij wist dat hij Maia vroeg of laat wakker zou moeten maken, wilde hij er eerst voor zorgen dat de lichamelijke reactie die dit bij hem had veroorzaakt volledig was weggeëbd. 

	De positie waarin ze zich bevonden was op zichzelf al ongewoon te noemen. Maar als ze met haar hoofd op zijn schoot ontwaakte en zijn erectie het eerste was dat ze voelde, zou er pas echt stront aan de spreekwoordelijke knikker zijn.

	Toen hij er zeker van was dat zijn lichamelijke impulsen weer onder controle waren, legde hij voorzichtig een hand op haar schouder. Voorzichtig draaide hij haar bovenlichaam om, zodat haar gezicht naar boven wees. 

	“Goedemorgen, slaapkop,” sprak hij liefkozend. “Ontbijt op bed zit er niet in, vrees ik. Maar als je overeind gaat zitten, kan ik kijken wat we nog in voorraad hebben.”

	De ogen van Maia bleven even gesloten. 

	De glimlach die een paar seconden later op haar gezicht verscheen, verried echter dat ze hem wel degelijk gehoord had. 

	Geeuwend zette ze zich rechtop in haar eigen autostoel. Pas daarna opende ze langzaam haar ogen en keek Nils aan. Ze zei niets, maar het feit dat ze met een hand over haar buik wreef liet er geen twijfel over bestaan dat ze minstens zoveel honger had als hij.

	Nils lachte. Terwijl Maia een spiegeltje uit haar tas haalde om haar make-up en kapsel bij te werken, schakelde hij de slotvergrendeling uit en opende het bestuurdersportier.

	Vervolgens stapte hij uit, liep langs het voertuig en opende de achterbak. Daar pakte hij twee van de sandwiches die hij bij het tankstation had gekocht en gooide de klep weer dicht. Tenslotte liep hij met de buit terug naar zijn stoel en ging weer zitten.

	Terwijl hij instapte, bracht Maia het laatste beetje mascara aan. Blijkbaar had ze de rest van haar make-up in recordtijd bijgewerkt, want alle andere spullen waren al opgeruimd.

	“Morgen chef,” zei ze uiteindelijk, terwijl ze de dop op haar mascara schroefde, “wat is het ontbijtmenu van vandaag?”

	“Niet veel bijzonders, vrees ik” antwoordde Nils. “Maar als het u bevalt, heb ik als dessert nog een rol muntdrop in de achterbak.”

	“Klinkt culinair verantwoord” gaf Maia lachend toe. 

	Nils wist inmiddels dat hij op dit soort momenten moest letten op wat hij zei, maar vooral ook op wat hij voelde. Onder normale omstandigheden was Maia al aantrekkelijker dan hij wilde toegeven, maar wanneer ze lachte werd ze voor hem pas echt onweerstaanbaar.

	Voor de veiligheid at hij in stilte zijn sandwich. Gelukkig voor hem volgde ze zijn voorbeeld en gaf geen verdere aanleiding tot opwinding.

	“Goed dan,” zei hij uiteindelijk, nadat ze hun ontbijt achter de kiezen hadden, “klaar voor het laatste deel van onze reis?”

	“Bijna” antwoordde Maia, terwijl ze opnieuw in haar tas graaide, “maar ik denk niet dat het een goed idee is om in dit kostuum in de bossen rond te huppelen. Dus misschien toch maar even verkleden voordat we gaan.” Terwijl ze dit zei, toverde ze een lichtgroene blouse en een strakke spijkerbroek uit de tas. Een stuk simpeler dan haar vorige combinatie, maar nog steeds bewust afgestemd op haar natuurlijke kleuren. En vormen, al lukte het Nils vooralsnog zich daar niet door te laten afleiden.

	“Oké, maar waar wil je je omkleden? In de auto lijkt me niet handig en het dichtstbijzijnde kleedhokje is kilometers hier vandaan.”

	“Dan zit er maar één ding op,” antwoordde ze vrolijk. “Gelukkig ben ik niet al te preuts.” Alsof ze haar punt kracht bij wilde zetten stapte ze uit, legde de broek en blouse op haar stoel en begon de knopen van haar pak los te maken. 

	Even wist Nils niet waar hij het zoeken moest. 

	Werd van hem verwacht dat hij naar het tafereel bleef kijken? Moest hij doen alsof er niets aan de hand was? Of daagde ze hem uit en wilde ze eigenlijk dat hij uitstapte en dichterbij kwam? 

	De dag was al raar begonnen, maar dit maakte het er niet makkelijker op. En hoewel hij alle zelfbeheersing moest verzamelen die hij had, draaide hij zijn hoofd de andere kant op en wachtte geduldig tot ze klaar was. 

	“Klaar?” vroeg hij kort en bondig toen hij hoorde dat ze het mantelpak achter hem in haar tas schoof.

	“Zo goed als,” antwoordde ze direct, “het liefst had ik nog even mijn tanden gepoetst. Maar één van die muntdropjes is bij gebrek aan tandenborstels een goede tweede optie.”

	“Had je dat niet iets eerder kunnen zeggen?” vroeg Nils, terwijl hij zich geïrriteerd naar haar toe draaide. “Die liggen nog in de achterbak.”

	“Dat komt goed uit,” sprak ze monter, terwijl ze op de tas klopte, “dan kan ik deze er meteen in leggen. Want die ga ik in het bos toch niet nodig hebben.” Vervolgens zorgde ze voor de zoveelste verrassing door een piepkleine blauwe rugzak uit haar tas tevoorschijn te toveren. “Hieraan heb ik meer dan genoeg, denk ik zo. Bevat alles dat een vrouw in vierentwintig uur nodig zou kunnen hebben. Eten en drinken niet meegerekend, natuurlijk.”

	“Oké, prima.” Het goede humeur van Nils had een flinke deuk opgelopen nadat hij zich noodgedwongen van het uitzicht van zijn leven had moeten afwenden, maar de mate en accuratesse waarmee Maia zich had voorbereid zorgden dat hij al snel bijtrok. En hoewel hij altijd zo licht mogelijk reisde, vroeg hij zich af waarom hij zelf niet een dergelijk survivalpakket klaar had liggen.

	Weliswaar had hij zoals altijd zijn eigen schoudertas mee, maar deze bevatte niet veel meer dan een zakmes, een halfvol doosje lucifers, een notitieblok, drie balpennen en een flesje water dat hij er al maanden geleden in had gestopt en nu nog platter zou smaken dan toen hij het uit de kraan had getapt. 

	Het gaf hem het gevoel dat hij de zaken amateuristischer had aangepakt dan hij het zich van tevoren had ingebeeld.

	Zonder morren opende hij opnieuw de achterbak, wat Maia de gelegenheid gaf haar tas te deponeren en hem zelf in staat stelde de resterende voedselvoorraden naar zijn tas over te hevelen.

	Toen ze allebei tevreden waren met de getroffen voorbereidingen, gooide Nils de klep van de achterbak voor de laatste keer dicht en sloot de auto af. Met een overdreven hoffelijke handbeweging gebaarde hij Maia hem voor te gaan. “Na u, madame.”

	Maia zei niets, maar volgde zonder protest zijn instructie en liep naar het dichtstbijzijnde wandelpad, dat na enkele meters het bos in verdween. Toen ze merkte dat Nils haar niet direct volgde, draaide ze zich om.

	De reden dat hij was blijven staan, was voor hem niet meer dan vanzelfsprekend. 

	Eerder had hij de kans moeten missen om Maia in haar meest kwetsbare en natuurlijke vorm te zien, maar nu ze volledig gekleed was en in de gouden stralen van de ochtendzon naar de bosrand liep, zag hij een schoonheid die net zo goed het bewonderen waard was. Dit keer stond hij zichzelf toe er met volle teugen van te genieten.

	Toen hij na een paar seconden merkte dat ze hem vragend aanstaarde, wist hij dat het moment lang genoeg had geduurd. Met een paar flinke passen haalde hij haar in, waarna ze samen langs de eerste bomenrij het bos in verdwenen.

	 

	En daarmee waren alle kaarten in Het Spel geschud en gedeeld. 

	Legio mogelijkheden lagen nu in het verschiet, al waren het enkel de leden van beide teams die het daadwerkelijke verloop en de uitkomst zouden bepalen.
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Verandering Van Spijs



	Nadat Silke de deur met het opschrift G.V. had opengeduwd, was de sfeer in een keer vele malen beter geworden.

	Door de deuropening zagen ze een kookeiland. Aan de wanden rondom dat eiland zagen ze ladekasten, een apothekerskast, twee hangrekken met een assortiment aan soeplepels, spatels en messen, een combimagnetron en om het geheel af te ronden een gasfornuis met afzuigkap. Op het vierpits gasfornuis stonden zelfs twee lege koekenpannen uitnodigend te pronken, alsof ze de spelers aanmoedigden hen te gebruiken.

	Helemaal achterin prijkte een enorme koelkast.

	Reinout had gelijk gehad. De deur gaf inderdaad toegang tot de Keuken van het Complex.

	Het was geen grote ruimte, zeker niet in vergelijking met de Concertzaal die ze kort geleden hadden verlaten. Desondanks konden ze er met enige moeite allemaal naar binnen, waardoor de ruimte ook meteen voor het grootste deel gevuld was.

	De spelers keken optimistisch rond. Het zien van de verschrompelde etensresten op de stalen tafel had hun honger aangewakkerd. Nu ze overduidelijk zo dicht bij een nieuwe etensvoorraad waren, werd dat hongergevoel alleen maar groter. 

	Gelukkig was de redding nabij.

	Maar zoals ze de laatste uren al meerdere keren hadden ervaren, was niet alles zo paradijselijk als ze hadden gedacht.

	Zodra Ezra aan de hendel van de apothekerskast trok, bleek dat deze aan de andere kant geblokkeerd werd en het onmogelijk was deze te openen.

	Per en Judith probeerden diverse keukenkastjes, die ook potdicht bleken te zitten.

	Als laatste probeerde Senna de gigantische koelkast te openen, maar hiervan was bij voorbaat al te zien dat deze geen krimp zou geven.

	Aan de voorkant van de deur zat een identiek elektronisch slot als ze tijdens de allereerste puzzel na de lift waren tegengekomen. Het slot dat ervoor zorgde dat hun weg terug definitief werd versperd en indirect het leven van Elco had gekost. Een groot verschil met dat slot was echter dat er nu nergens een besturingspaneel of andere manier te zien was waar ze het slot mee konden openen.

	Ook in deze ruimte hing een luidspreker en een exemplaar van de inmiddels zo bekende filmcamera.

	“Fijn. Wat moeten we hier nu weer mee?” gromde Senna, terwijl ze nog eens nijdig aan de koelkastdeur trok. Deze bewoog nog geen micrometer.

	“Misschien iets daarmee” zei Noor. Ze wees naar een groep glazen kopjes die midden op het kookeiland stonden.

	Hoewel ze vanuit alle hoeken van de kamer goed te zien waren, had nog niemand aandacht aan de voorwerpen besteed. Het waren elf onopvallende doorzichtige koppen, die met hun halfronde omtrek en dikke oren bij iedere willekeurige woonwinkel of supermarkt te vinden zouden zijn.

	De inhoud van de koppen was daarentegen veel minder onopvallend. Ieder kopje was tot de rand gevuld met een vloeistof in een specifieke kleur. Gifgroen, kanariegeel, karmijnrood, marineblauw, lavendelpaars, feloranje, kastanjebruin en zalmroze waren allemaal te vinden. Daarnaast waren ook vaalgrijs en melkwit op het kookeiland vertegenwoordigd. Een inktzwarte oplossing maakte het elftal tenslotte compleet.

	Terwijl de groep zich om de kopjes verzamelde en Sam haar mond opentrok om een vraag te stellen, klonk er een ruis door de luidsprekers.

	Alsof de organisator precies wist waar de deelnemers aan dachten, klonk meteen daarna de stem van De Maker.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Dat jullie hier in de keuken staan betekent dat jullie de Ingang, de Hal en de Concertzaal hebben uitgespeeld. Indrukwekkend! Maar het betekent ook dat ik het jullie tot nu toe misschien iets te makkelijk heb gemaakt!“

	 

	“Te makkelijk?!?” onderbrak Senna woedend, “er is een dooie gevallen! Om nog maar te zwijgen over onze honger.” Alsof haar lichaam haar protest kracht bij wilde zetten, begon haar maag nog luider te borrelen dan die van Noor.

	De stem van De Maker sprak echter onverstoord door. 

	 

	“Zoals jullie kunnen zien, staan hier elf koppen. Iedere kleur drank bevat unieke nanobots met een eigen soort temperatuursensor. Wanneer iedere sensor minstens tien minuten lang een stabiele temperatuur registreert die tussen de 35 en de 40 graden Celsius ligt, zullen het elektronisch slot op de koelkast en de vergrendelingen van de kastjes een signaal krijgen om te openen. Pas dan kunnen jullie bij de voorraden die daarachter verstopt liggen!”

	 

	De stem van De Maker stierf weg. De spelers namen van de gelegenheid gebruik om zijn woorden te laten bezinken.

	Pas toen Werner een eerste observatie met de groep wilde delen, klonk er weer een korte ruis en galmde de stem van De Maker opnieuw door de ruimte.

	 

	“Oh ja, voor ik het vergeet... de inhoud van de elf kopjes mag onder geen enkele voorwaarde met elkaar gemengd worden. Het is dus ten strengste verboden om inhoud uit meer dan één kopje te drinken!”

	 

	Opnieuw stierf de stem van De Maker weg.

	“Wat sadistisch!” Het was Ezra die verontwaardigd de uitroep deed. “Eerst zorgen dat er maar tien spelers overblijven en dan een opdracht geven waar elf mensen voor nodig zijn.”

	“Het is inderdaad niet optimaal,” gaf Lukas toe, “zeker niet als niemand twee koppen leeg mag drinken. En we niet bepaald middelen hebben om de sensoren op een andere manier op de juiste temperatuur te brengen.”

	“Misschien wel” zei Per, die het gasfornuis in de gaten kreeg. “Als we de inhoud van een of twee kopjes in die pannen kunnen opwarmen, wordt het een stuk makkelijker.”

	“Ik zou er maar niet op rekenen” reageerde Sam, die het plan ook al had overwogen. “Als De Maker zo goed voorbereid is, schat ik de kansen erg klein dat hij zo’n makkelijke oplossing voor onze neus zou neerleggen.”

	“Niet geschoten is altijd mis” besloot Per ad rem. Toen niemand hem tegensprak, liep hij naar het gasfornuis en draaide aan verschillende knoppen. Er gebeurde niets.

	Sam knikte langzaam, hoewel ook zij had gehoopt dat ze er naast zat. “Jammer, maar helaas. Het is toch minder simpel dan we hoopten.”

	“Het is wat het is” concludeerde Lukas nuchter. “Dus als dat idee niet mogelijk is, moeten we gewoon iets anders bedenken.”

	“Geen rozen zonder doornen” viel Judith bij. “Niet alles is nou eenmaal rozengeur en maneschijn, anders zou het maar saai worden.” Hoewel ze het idee had haar dekmantel tot nu toe goed vol te houden, begon ze het vermoeden te krijgen dat ze de spreekwoorden over bloemen en planten misschien iets te vaak gebruikte. Het begon haar zelf op te vallen, wat betekende dat dat op den duur ook voor anderen kon gelden.

	“Saai is misschien niet het woord dat ik zou gebruiken,” reageerde Ezra, “eerder voortvarend. Niet dat we nu iets hebben aan een discussie over semantiek.”

	“Seman-watte?” vroeg Senna.

	“Laat maar zitten” zei Ezra.

	“Precies” zei Sam, die duidelijk ter zake wilde komen. Ook haar maag begon langzaam maar zeker te rommelen. “Ik stel voor dat we nu ieder een kop leegdrinken. Dan hebben we in ieder geval iets in onze maag en kunnen we ondertussen nadenken hoe we het probleem met de laatste kop aanpakken.”

	“Mee eens” stemde Reinout meteen in.

	“Ik niet” sprak Silke tegen. “Als we nu al koppen opdrinken, gaat direct de tijd lopen tot de nanobots en de sensoren ons lichaam op wat voor manier dan ook weer verlaten.”

	“Vind ik ook” versterkte Per. “Nu drinken betekent dat we onszelf onnodig een tijdslimiet opleggen.”

	“Die tijdslimiet is er toch al!” protesteerde Senna. “Minstens de helft van ons heeft al zo’n lege maag dat hun buik knort. De andere helft is te koppig om toe te geven dat ze honger en dorst hebben. Nadenken kost energie, dus dan kunnen we beter iets in de tank hebben.”

	“Daar zit ook weer wat in” gaf Ezra toe.

	“Dan stel ik voor dat we het democratisch oplossen” gooide Lukas bemiddelend op. “De meeste stemmen gelden.”

	In dat voorstel konden alle leden van de groep zich vinden.

	“Eerst de spelers die vóór het idee zijn tien van de kopjes meteen leeg te drinken” sprak Lukas plechtig.

	De hand van Senna schoot als eerste omhoog. Meteen daarna volgden die van Reinout en Judith, gevolgd door Sam. Even leek het alsof het daarbij zou blijven, maar tenslotte stak ook Ezra een twijfelende hand op.

	“Is dat iedereen?” vervolgde Lukas. Hij keek even of niemand zich nog bij de groep wilde voegen en vervolgde. “Goed, dan mogen de handen weer naar beneden. Dan nu graag handen van degenen die tegen het voorstel zijn om de kopjes leeg te drinken.”

	Dit keer waren het de handen van Per en Silke die direct de lucht in gingen. De handen van Werner en Noor volgden snel, gevolgd door die van Lukas zelf. 

	Hij wachtte nog even of iemand van de andere groep van gedachte veranderde en ook nu zijn of haar hand opstak. 

	Dit was niet het geval.

	“Goed, dat is duidelijk. Vijf tegen vijf. Niet voldoende om het voorstel af te slaan. Maar ook niet genoeg om het aan te nemen.”

	“Hoezo niet?” vroeg Reinout boos. “Als we een gelijkspel hebben, kunnen we beter het plan doorzetten. Iets doen klinkt altijd nog beter dan niets doen!”

	“Ja, tenzij dat ‘iets doen’ er voor kan zorgen dat we op den duur alle kansen verliezen om Het Spel nog uit te spelen!” wierp Silke hem kwaad tegen.

	“Oh ja?” verweerde Reinout zich furieus, “wie niet waagt, wie niet wint. Als je geen risico’s durft te nemen, weet je zeker dat je vroeg of laat een belangrijke kans laat liggen.”

	“In dienst is het anders ook geen gewoonte om onnodige risico’s te nemen. Of om een ervaren bevelhebber tegen te spreken. Tenzij je daar een verdomd goede reden voor hebt!” beet Silke hem toe.

	“Oh? En wie heeft bepaald dat jij hier de bevelhebber bent?” vroeg Reinout bijna lacherig.

	“Ik” antwoordde Silke beheerst, terwijl hij een stap naar voren deed. “Als niemand het doet, doe ik het.”

	“Prima praatjes,” zei Reinout, die zichzelf ook wist te herwinnen en eveneens een stap naar voren zette, “maar zoals ik als plastisch chirurg maar al te goed weet vullen die geen gaatjes. Ik stel voor dat ik de leiding neem, dan gebeurt er tenminste iets op het moment dat dat nodig is.”

	“Oh fijn, weer een tweedeling” mopperde Ezra. “En hoe gaan we deze oplossen? Opnieuw stemmen?”

	“Nee, ik weet een snellere manier” sprak Reinout, die nog een stap naar voren zette en in een ogenblik zijn zelfbeheersing opnieuw leek te verliezen. De tweestrijd met Silke was een simpele truc geweest om dichter bij zijn doel te komen. Voordat iemand hem kon tegenhouden leunde hij over het kookeiland, greep het kopje met de donkerbruine inhoud en dronk deze meteen leeg. “Zo. Dilemma opgelost” sprak hij zelfvoldaan. “Wie volgt?”

	Hoewel Silke zichtbaar moeite moest doen Reinout niet naar de keel te vliegen, wist hij dat het hen niet zou helpen. Hij realiseerde zich maar al te goed dat het nu belangrijker was samen een constructief plan op te zetten dan zijn woede te ventileren. 

	Wraak nemen kon op een later moment altijd nog.

	Nu Reinout het eerste kopje achterover had geslagen, waren er voor de andere spelers geen argumenten over om niet hetzelfde te doen met negen van de andere glazen. 

	Na kort overleg besloten ze het voorstel dus alsnog aan te nemen en allemaal een eigen kopje te nemen.

	Omdat Silke voelde dat hij gefaald had de groep in de goede richting te sturen, stelde hij voor dat ze tegen de wijzers van de klok in één voor één een eigen glas met bijbehorende kleur vloeistof uitkozen. Aangezien hijzelf direct rechts van Reinout stond, zou hij een van de twee kopjes nemen die bij alle anderen de minste voorkeur hadden.

	“Goed, dan neem ik deze wel” sprak Sam, die meteen links van Reinout stond. Zonder veel tijd te verliezen pakte ze het kopje met de witte inhoud. “Het zal wel geen melk zijn, maar hopelijk is het niet veel erger.”

	Ook Lukas was behoorlijk snel in zijn keuze en greep soepel het kopje met de paarse vloeistof. “Purper was altijd al een koninklijke kleur. Laten we hopen dat het nu ook geluk brengt.”

	Werner, die direct links van Lukas stond, had iets meer tijd nodig om een kleur te kiezen. “Deze dan toch maar” zei hij, terwijl hij de kop met de oranje oplossing naar zich toe schoof. “In het thema van kleuren en betekenissen staat oranje voor kracht, optimisme en creativiteit. Drie dingen die we op dit moment goed kunnen gebruiken, denk ik.”

	Daarna was het de beurt aan Noor, die diep in gedachten verzonken raakte. Ze wist helemaal niets van kleuren en hun betekenis, dus twijfelde ze met de seconde meer aan haar keuze.

	“Kom op, joh,” sprak Judith bemoedigend, “kies gewoon een kleur die je mooi vindt. Dan komt het vanzelf goed.”

	Dat advies leek het voor Noor meteen een stuk makkelijker te maken. Zonder verder na te denken rekte ze zich uit over het eiland en pakte voorzichtig het glas met de roze drank.

	Waar de keuze van Noor lang op zich had laten wachten, was de beurt van Ezra in een oogwenk voorbij. Nog voordat haar voorgangster haar glas helemaal naar zicht toe had geschoven reikte ze over de tafel en greep de kop met zwarte vloeistof. “Pikzwart. Net als mijn humor” zei ze op serieuze toon.

	Per pakte ook vrij snel zijn glas van het kookeiland. “Grijs. Niet te opvallend, zal hopelijk geen problemen opleveren” gokte hij.

	Van de opties die nog over waren, was er voor Judith eigenlijk maar één mogelijkheid. “Groen, geen enkele twijfel” zei ze, terwijl ze de bijbehorende kop van het blad graaide.

	Toen Senna aan de beurt was, waren alleen nog de vloeistoffen met primaire kleuren over. Ze dacht even na, maar was net als haar voorgangers snel in haar beslissing. “Ga altijd voor goud! Of... iets dat er op lijkt!” riep ze vol overgave. Het stemde overeen met haar keuze voor de gele drank.

	Tenslotte was het Silke die een keuze moest maken tussen de overgebleven dranken. Veel tijd om te beslissen had hij niet nodig. “Als ik dan moet kiezen tussen ‘warm’ en ‘koud’, laat het dan maar meteen bloedheet zijn. ‘Half as long, twice as bright’, zou mijn officier zeggen.”

	Met die woorden pakte hij de kop met de rode inhoud, zodat het kopje met het marineblauwe brouwsel eenzaam op het eiland bleef staan.

	Nu ze allemaal een eigen drank hadden, keek ieder van de spelers de anderen twijfelend aan. Ze vroegen zich af of ze het beste allemaal tegelijk konden pimpelen, of dat ze de glazen beter één voor één konden opdrinken. In het geval dat er een of meer glazen vergiftigd waren, was dat laatste misschien een betere optie.

	“Kom op nou,” sprak Reinout bemoedigend, “zo moeilijk is het niet. Die van mij smaakte precies naar chocola.” Het was een regelrechte leugen. Zijn vloeistof leek qua smaak meer iets tussen zand en papier maché, maar het leek hem voor het moraal van de groep verstandiger de smaak iets positiever te beschrijven. Bovendien was zijn glas leeg en was het goed mogelijk dat iedere kleur vloeistof een totaal andere smaak had, dus was het in zijn ogen een leugentje om bestwil dat toch nooit ontdekt zou worden.

	Opvallend genoeg was het Silke die zijn ergernis nogmaals opzij zette en Reinout bijviel. Aanmoedigend hief hij als eerste zijn glas. “Kom op, jongens. Samen uit, samen thuis.”

	Het was niet zijn beste tekst aller tijden, maar het had effect. Sommigen maakten al twijfelend aanstalten net als Silke hun kop op te heffen.

	Omdat Sam precies kon lezen wat er in de gedachten van de spelers omging, besloot ze ook haar glas te heffen en een duit in het zakje te doen. “De Maker heeft geen enkele reden om de inhoud van de kopjes te vergiftigen. Niet als we alle spelregels tot op de letter nauwkeurig volgen.” 

	Ze zei dit bewust met extra volume, zodat het ook via de camera’s goed te horen zou zijn. Als dit hele circus inderdaad werd opgenomen, zouden eventuele kijkers het eens zijn dat ook De Maker zich aan zijn eigen spelregels moest houden.

	“Goed. Proost dan maar” verklaarde Senna, terwijl ze als derde het glas hief.

	“Proost” klonk er eensgezind door de Keuken. 

	Vervolgens kantelden alle spelers hun glazen om en dronken de koppen in één teug leeg.

	Daarna begon het grote denkwerk over de laatste kop.

	Hoewel de diepblauwe kleur van de vloeistof misschien wel de minst bedreigende tint was van het assortiment dat oorspronkelijk op het eiland had gestaan, was er niemand die het lef had ook de inhoud van dit glas achterover te slaan. En hoewel ze zich inmiddels over de Keuken en de Slaapkamer hadden verspreid en in groepjes brainstormden over de mogelijke scenario’s, lukte het ze niet om met een oplossing te komen.

	Judith stelde voor dat ze de inhoud van de laatste kop gelijkmatig over alle andere glazen konden verdelen en zo gezamenlijk de last konden dragen. Dit werd snel opzij gelegd, omdat het ook betekende dat alle spelers vloeistof uit meer dan een beker zouden drinken. 

	Per suggereerde om de laatste kop op te warmen door het in te pakken met dekens. 

	Ezra deed hier nog een schepje bovenop met het idee dat twee van hen het laatste glas konden opwarmen door deze tussen hun naakte lichamen te houden. Ze gaf meteen toe dat het een belachelijke suggestie was, maar ze wilde het toch voorstellen voor het onwaarschijnlijk humoristische geval dat iemand zich als vrijwilliger zou aanmelden.

	Keer op keer werden nieuwe opties om voor de hand liggende redenen van tafel geveegd. Hoe lang ze uiteindelijk ook discussieerden, er kwam geen enkele suggestie die voor iedereen hout leek te snijden. 

	Het was een onmogelijk dilemma.

	Zo gingen de deelnemers uiteindelijk zonder oplossing en een grotere honger dan ooit het holst van de nacht in. 

	Hun horloges gaven aan dat de ochtend inmiddels dichterbij was dan middernacht, hoewel het in hun opgesloten situatie onmogelijk was het verschil tussen dag en nacht te onderscheiden.

	Noor, Senna en Per hadden inmiddels hun bed opgezocht en waren in diepe slaap. 

	Ook Ezra en Reinout dommelden al in. 

	Judith leek alsof ze op het punt van omvallen stond, al moest ze nog grote moeite doen om de Slaapkamer en haar bed te bereiken.

	Lukas, Werner, Sam en Silke, die als enigen nog vol in gesprek waren, besloten dat ze eerst beter hun rust konden nemen en de volgende ochtend met frisse energie een nieuwe poging zouden doen het mysterie op te lossen. Ook zij zochten hun bed op, waarna de stilte in beide ruimtes de overhand kreeg.

	 

	De volgende ochtend rekte Per zich schijnbaar als eerste uit en liep instinctief naar de Keuken. Zoals bij alle anderen knorde ook zijn maag inmiddels luid. 

	Hoe eerder ze een goed ontbijt zouden veroveren, hoe beter.

	“Eens kijken of we nu een oplossing kunnen vinden voor ons voedselprobleem” zei hij tegen zichzelf.

	“Ik denk niet dat dat nog nodig is” antwoordde Werner. Nadat hij een halve minuut eerder de keuken binnen was gekomen, stond hij bij de koelkast en keek verbouwereerd naar het uitgeschakelde slot. 

	De koelkast zelf stond op een kier.

	Meteen schoten de blikken van beide mannen naar het kookeiland. Daar stonden elf lege koppen. 

	Behalve de tien vloeistoffen die de spelers de vorige avond hadden opgedronken, was ook de blauwe drank verdwenen.

	In een bliksemreflex renden ze naar de Slaapkamer en wekten de andere leden van de groep. 

	Alle spelers waren in een oogwenk wakker en op de been. 

	Alle spelers, op één na. 

	Hoe ze ook riepen en haar door elkaar schudden, Senna bleef liggen waar ze lag. Met opengesperde ogen, haar blik naar boven gericht en een paarse rand om haar lippen was het maar al te duidelijk dat hun pogingen tevergeefs waren.

	De kopjes waren leeg, de koelkast en alle kasten waren geopend. En opnieuw had een van hen Het Spel niet overleefd.
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Déjà Vu



	Het leek een complete aanfluiting te worden. 

	Hoewel Maia en Nils aanvankelijk het idee hadden snel meters te maken en iedere seconde dichter bij hun doel te komen, waren ze de laatste paar minuten in een steeds dichter stuk bos verstrikt geraakt en kwamen ze nog nauwelijks vooruit.

	Het plan van Nils was geweest om met de GPS van zijn telefoon zo snel mogelijk hun eindpunt te bereiken. Maar nu de batterij van zijn eigen smartphone leeg was en de telefoon van Maia niet over de nodige gadgets beschikte, moesten ze het op de ouderwetse manier doen. 

	Met een kaart in de hand en de stand van de zon om hun richting te bepalen, kregen ze het al snel aardig onder de knie. 

	Natuurlijk hielp het dat Nils van tevoren zijn herinneringen op een rijtje had gezet en de juiste route goeddeels in zijn geheugen had opgeslagen.

	Niet dat hij van plan was deze informatie met Maia te delen. Hoe minder ze van zijn verleden wist, hoe beter. En als hij op deze manier extra indruk op haar maakte, was dat alleen maar extra reden om zijn geheim niet te verklappen.

	Maar nu het bos steeds dichter en dichter werd en de zon steeds vaker verstopt raakte achter het compacte bladerdek, werd het een heel ander verhaal. 

	Wat ook niet hielp was dat het karakter van het bos langzaam maar zeker was veranderd. 

	Waar ze aan het begin van de wandeling nog gemakkelijk tussen ruime rijen goed verzorgde naaldbomen liepen, moesten ze zich nu manoeuvreren tussen willekeurige groepjes essen, eiken, berken en beuken die al meer dan een eeuw de volledige vrijheid hadden om te groeien en bloeien waar ze wilden. De distels, brandnetels en andersoortig onkruid die op veel plekken bijna tot heuphoogte reikten zorgden dat ze soms lang moesten zoeken naar een doorgang die geen kleerscheuren opleverde.

	 

	Bijna hadden ze de hoop opgegeven. 

	Bijna, totdat Nils eindelijk een glimp opving van iets dat hij al veel eerder had gehoopt te vinden. 

	Het was een smal klinkerpad, of beter gezegd, klinkerpaadje. Een pad dat ooit met zorg door mensenhand was aangelegd, maar dat de laatste tien jaar zichtbaar strijd had moeten leveren tegen de overwoekerende natuur.

	Desondanks was het voor Nils een onmisbaar herkenningspunt. Het was een bewijs dat ze op de goede weg zaten. “Het is niet ver meer” zei hij zelfverzekerd, terwijl hij voor de zoveelste keer een laaghangende tak opzij hield en Maia liet passeren.

	“Dat mag ik hopen” antwoordde ze semi-opgelucht. “Op zich is een stuk lopen geen probleem en is mijn conditie prima. En ik ben in principe altijd in voor een avontuurtje.” Bij die woorden kon ze het niet laten een uitdagende blik zijn kant op te werpen. “Maar achteraf gezien was een kapmes geen overbodige luxe geweest.”

	Daarbij was geen woord overdreven. 

	Zelf had Maia al tientallen bulten van de brandnetels en een steek van een horzel opgelopen, terwijl Nils een behoorlijke schram op zijn gezicht had en over een akelig stuk vogelmuur was gestruikeld. Beiden vertoonden ze dus al duidelijke sporen van strijd, terwijl ze nog niet eens op de startlocatie waren aanbeland. 

	Nadat ze het klinkerpad echter een tijdje hadden gevolgd en een laatste bocht om een massieve populier hadden gemaakt, kwam hun reisdoel in één keer in zicht. 

	Na de bocht eindigde direct het pad, wat tevens de bosrand aanduidde.

	Voor hen bevond zich een grote open plek, waarop heide en gras elkaar voortdurend afwisselden. 

	Even namen ze een korte pauze om op adem te komen en het beeld in zich op te nemen. Na de ontberingen die ze in het bos hadden doorstaan, was dit beeld van rust precies wat Nils en Maia nodig hadden.

	Middenin dat plaatje stond een klein, bruin gebouwtje. Een compacte unit die net als de uitnodiging en het klinkerpad nog vers in het geheugen van Nils stond en de nodige herinneringen ophaalde, hoewel hij die herinneringen ook direct weer wegstopte. Ze waren aangekomen waar ze moesten zijn, dus het had geen enkele zin meer om oude beelden en de gebeurtenissen die daarbij hoorden op te rakelen.

	Ze waren hier met een doel. En dat doel had zijn volledige focus nodig.

	“Vooruit dan maar” zei Nils meer in zichzelf dan tegen Maia, terwijl hij een eerste stap in de richting van het gebouw zette. Toen hij merkte dat ze hem deze keer niet volgde, draaide hij zich om. “Wat is er?” vroeg hij.

	Maia, die hem sinds het betreden van het bos op de voet had gevolgd, stond nog twijfelend aan de bosrand en danste zenuwachtig van haar ene been op het andere. “Wat denk je zelf, gek?” antwoordde ze geïrriteerd. “Jij mag dan een bodemloze put zijn, maar als meisjes eten en drinken moet het ook ooit ergens uit komen!”

	Nu zag pas Nils dat ze haar handen kruislings over haar buik geklemd hield. En hij besefte zich dat ze daar alle reden voor had, omdat ze sinds het verlaten van zijn kantoor de vorige dag nog geen enkele plaspauze hadden gehouden.

	“Sorry, sorry. Als ik eenmaal met een zaak bezig ben, verlies ik de rest een beetje uit het oog. Fysieke behoeftes, zoals eten, drinken en slapen raken dan wat meer op de achtergrond” legde hij uit.

	“Jaja,” knikte Maia sarcastisch, “ik snap het al. Hoofdzaak…” Ze wees naar het gebouw, om vervolgens haar hand te draaien en naar zichzelf te wijzen. “Bijzaak…” voegde ze op snerende toon toe.

	“Was niet mijn bedoeling” verontschuldigde Nils zich. “Zal ik hier even wachten?”

	“Lijkt me fijn” zei Maia kortaf. Haar toon werd al wat zachter, hoewel het duidelijk was dat haar prioriteiten op dit moment niet bij het houden van een gesprek lagen. “Ben zo terug.” Zonder op een antwoord te wachten verdween ze achter de populier.

	Even rust.

	Het was geen gedachte die plotseling bij Nils opkwam, maar eerder een mantra dat hij in zijn hoofd bleef herhalen terwijl hij met zijn rug naar de populier gedraaid stond. Niet dat hij veel had kunnen zien als hij naar of zelfs langs de populier zou kijken, maar net als bij de verkleedbeurt van Maia vond hij het niet gepast om in haar richting te staren als ze bezig was met haar behoefte.

	In plaats daarvan richtte hij zijn blik strak op het heideveld en probeerde zijn gedachtegang bewust een andere kant op te sturen. Maar dat was makkelijker gezegd dan gedaan. De opwinding die hij had gevoeld toen ze op hem lag en de glimp die hij had opgevangen toen ze naast de auto haar bovenkleding uittrok, zorgden dat zijn gedachten op de een of andere manier af bleven dwalen naar haar geur, haar lichaam en het gevoel dat ze hem onbewust had gegeven.

	Het bleek een onmogelijke opgave.

	Hoewel hij alles op alles zette om zich op het volgende deel van zijn opdracht te richten, raakte zijn hoofd steeds meer gevuld met beelden van hen beiden. Beelden waarvan hij wist dat ze hen op geen enkele manier zouden helpen en die hij nooit met haar zou delen, maar die er nu zelf zonder haar aanwezigheid voor zorgden dat zijn lichaam onvermijdelijk reageerde. Nils sloot zijn ogen en hoopte vurig dat hij zijn ademhaling, zijn klamme handen en de rest van zijn opwinding zo snel mogelijk weer onder controle kreeg.

	“Wat sta je te dagdromen?” klonk er zachtjes, op nog geen tien centimeter van zijn oor.

	Nils schrok zich het apelazarus. Zijn ogen sprongen ongecontroleerd open. Het laatste dat hij op dit moment nodig had, was dat de bron van zijn opwinding zwoel in zijn oor fluisterde. 

	“Niets,” loog hij, “ik dacht na over onze volgende stappen.”

	“Oh? Dan waren het wel erg… diepe gedachten” zei ze plagend, terwijl ze hem nauwlettend bestudeerde. “Er staat zweet op je voorhoofd.”

	“Nadenken kost moeite” verklaarde Nils, waarbij hij zo nuchter mogelijk probeerde te klinken. Daarna probeerde hij het onderwerp zo snel mogelijk te verleggen. “Weet denk jij dat daarin zit?”

	Hij wees naar het gebouwtje, dat aan de voorkant was voorzien van één enkele deur.

	“Weet ik veel” antwoordde ze, teleurgesteld dat hij geen interesse had zijn fysieke ‘symptomen’ verder toe te lichten. “Gereedschap?”

	“Een gereedschapsschuur, op een open plek in het midden van een bos?” vroeg Nils. Zijn verbazing was grotendeels gespeeld. Hij wist maar al te goed wat er achter de deur verborgen lag, maar hij snapte dat dit voor iemand zonder voorkennis bijna niet te raden was. “Ik denk dat we het beste gewoon een kijkje kunnen nemen” besloot hij.

	Maia luisterde al niet meer. Ze was al begonnen te lopen en had een kleine voorsprong, dus zette Nils de achtervolging in. Toen ze door had dat hij volgde, lachte ze en versnelde haar pas.

	Nils deed precies hetzelfde.

	Zo bleven ze om en om steeds meer versnellen, zodat ze de laatste meters als sprint aflegden in een speelse poging als eerste het middelpunt van de open plek te bereiken.

	Uiteindelijk won Maia met een nipte voorsprong en een glimlach van oor tot oor.

	Hijgend draaide ze zich naar hem toe. “Nou… dat is in ieder geval duidelijk… als het op fysieke uitdagingen aankomt… kan ik je prima… aan…” Ze leunde tegen de muur van het gebouw om overeind te blijven.

	“Misschien…” zei hij op zijn beurt, “maar ik zie er niet uit alsof ik ieder moment kan omvallen.” Ondertussen probeerde hij te verhullen dat ook hij de grootste moeite had om op zijn benen te blijven staan. Gelukkig wekte de deur van het gebouw bij Maia zoveel interesse dat dit hem maar weinig moeite kostte.

	“Hoe denk je dat we die open krijgen??” vroeg ze, terwijl ze gebiologeerd naar de deur keek. “Geen hendels, geen slot. Zelfs geen scharnieren.” Zelfs de frons die op haar voorhoofd verscheen maakte haar voor Nils niet minder aantrekkelijk. “Zou het een nooduitgang zijn? En dat de echte ingang dan aan de andere kant zit?” Zonder verder te overleggen maakte ze een langzame ronde om het gebouw. “Helemaal niks” zei ze, toen ze aan de andere kant weer in het zicht van Nils verscheen.

	Dat hoefde ze hem niet te vertellen. Nils wist dat er maar één deur was. Maar gelukkig wist hij ook hoe deze kon worden geopend. Nu hij weer helemaal op adem was gekomen, liep hij rustig naar de deur en voelde met zijn vingertoppen voorzichtig langs de rechterkant van de deurpost.

	“Wat doe je?” vroeg Maia, die hem aankeek alsof hij op het punt stond de deur in te trappen.

	“Ik zorg dat we hier in komen” antwoordde hij alleen. Vervolgens vond hij wat hij zocht, zette zijn vingers via een groef in de deurpost langs de deur en schoof deze in een vloeiende beweging helemaal naar links.

	Toen lag de weg voor hen open.

	Bewonderend keek ze hem aan. “Heb je dat wel eens vaker gedaan?” vroeg ze.

	“Wat? Een deur geopend?” vroeg hij geamuseerd. “Toch minstens vier á vijf keer per dag, schat ik” voegde hij toe, terwijl hij over de drempel stapte.

	“Je snapt best wat ik bedoel” antwoordde ze zuchtend. Zonder aan te dringen op haar vraag volgde ze hem het gebouw in.

	 

	Eenmaal binnen bleek de inhoud van het gebouw nog compacter dan de buitenkant deed vermoeden.

	Toch was het precies hoe Nils het zich herinnerde. 

	Niet veel meer dan een railing die op heuphoogte aan drie van de wanden waren bevestigd, twee lampen aan het plafond en een luidspreker die prominent de aandacht trok van eenieder die de ruimte betrad. Alleen aan de bovenkant leek hij verschillen te bespeuren. Waar de uiteinden van het plafond in zijn hoofd in rechte hoeken samenkwamen en een nette kubus vormden, waren deze nu netjes afgerond. Het geheel kreeg daardoor eerder een koepelvormige uitstraling.

	Nils vroeg zich af of het nieuwe plafond misschien iets verborg, al moest hij toegeven dat hij zich de details niet helder herinnerde. Bovendien wist hij dat zijn natuurlijke achterdocht hem misschien verschillen liet zoeken die er helemaal niet waren, dus besloot hij er niet te lang bij stil te staan.

	“Het is een lift” zei Maia, die zich intussen had omgedraaid en naast de deuropening een paneel met drukknoppen had ontdekt.

	Boven het paneel pronkte een kleine display die het getal ‘0’ aangaf.

	“Precies” zei Nils. “Iets anders kan ik er in ieder geval ook niet van maken.”

	“Wel gek, zo midden in het bos. Zou het werken?” vroeg ze zich hardop af.

	“Daar komen we maar op één manier achter” zei Nils stellig. Hij plaatste zich pal naast Maia en reikte naar het paneel.

	Daarop bevonden zich vier knoppen die in een kolom boven elkaar waren gezet. Bovenaan prijkte een blauwe knop met een pijl omhoog, daaronder een grijze knop om de liftdeur te openen en als derde een rode knop die waarschijnlijk het noodsignaal bediende. Onderaan werd de set toetsen compleet gemaakt door een tweede blauwe knop met een pijl die naar beneden wees.

	Nils drukte op de onderste knop.

	Er gebeurde niets.

	“Helaas, pindakaas” sprak Maia. “Het leven is niet altijd zo makkelijk.”

	Ze had die woorden nog niet uitgesproken of de liftdeur schoof achter hen geruisloos dicht. Een paar tellen later zette de lift zich in beweging en gleden ze met lage snelheid omlaag.

	“Wat zei je net ook alweer?” vroeg Nils plagerig.

	Maia gaf geen antwoord, maar haar gezichtsuitdrukking verried dat ze het deze keer niet erg vond om ongelijk te hebben.

	Toen begon het grote wachten.

	Een minuut ging voorbij, zonder dat er nog iets gebeurde. Daarna nog eentje.

	De display boven de drukknoppen was het enige dat voor variatie in de ruimte zorgde. Iedere meter die ze daalden werd op het display weergegeven, waardoor ze na het verstrijken van de derde minuut wisten dat ze al bijna honderd meter waren afgedaald.

	“Hoe diep denk je dat we eigenlijk gaan?” vroeg Maia. Ze zei het deels uit nieuwsgierigheid, maar nog meer uit verveling. De massieve muren van de lift gaven geen uitzicht en behalve het eentonige mechanische gerommel van de lift waren er geen muziek of andere geluiden waar ze haar aandacht op kon richten.

	“Geen idee” loog Nils. “In het ergste geval naar het centrum van de aarde.” Hij besloot er nog een schepje bovenop te gooien. “Of dalen we daarna nog verder door en komen we er aan de andere kant weer uit.”

	“Nieuw Zeeland schijnt schitterend te zijn in deze tijd van het jaar” antwoordde Maia dromerig, op een manier die maar moeilijk liet blijken of ze het serieus bedoelde. “Maar dan kunnen we maar beter iets verzinnen om de tijd door te komen.” Ze dacht even na. “Schaap of geit?” vroeg ze uiteindelijk, in een poging het dilemmaspel nieuw leven in te blazen.

	“Niet nu” antwoordde Nils bits. Hij had even geen behoefte aan spelletjes, zeker niet als ze die eerder al tot vervelens toe hadden gespeeld.

	Maar Maia gaf het niet meteen op. “Dan weet ik nog wel wat anders. Ik noem een woord, daarna noem jij het eerste woord dat daardoor in je opkomt. Dan ben ik weer aan de beurt, daarna jij weer.” Ze lachte tevreden. “Ik noem het ‘woord-wat-hoort-wat’. Simpel, maar effectief.”

	Nils zuchtte. Eigenlijk had hij nu überhaupt geen zin in spelletjes, maar hij waardeerde haar inzet wel. En misschien kon een beetje afleiding geen kwaad.

	“Goed dan” zei hij. Terwijl hij dit uitsprak probeerde hij haar streng aan te kijken. Maar zodra ze zijn blik met een poeslief gezicht beantwoordde, was het onmogelijk zijn gezicht strak te houden. “Zal ik beginnen, of heb jij een suggestie?”

	Hier hoefde ze niet lang over na te denken. “Een paar duizend suggesties,” zei ze, “maar ik denk dat ik al weet waar ik mee wil beginnen.”

	Ze zweeg even, alsof ze een melodramatische pauze nodig had om het spel officieel in te luiden. 

	“Sympathie” opende ze.

	“Vriendschap” gaf Nils als antwoord.

	Maia moest een glimlach inhouden. Het eerste deel van haar plannetje was geslaagd, want hij was precies in haar valkuil getuind. “Liefde” vervolgde ze.

	“Bewondering” gooide Nils op.

	“Aanbidding” was haar inbreng.

	“Religie” verklaarde hij. 

	“Missionaris” noemde zij. Dit keer voegde ze er wel zichtbaar een venijnig lachje aan toe.

	Niels hield even stil en dacht na. Het leek alsof Maia doelbewust probeerde dit spelletje in een ronduit pikante richting te sturen, maar hij was er nog niet zeker van. Hij besloot dit vermoeden te testen. “Afgevaardigd” vervolgde hij.

	“Afgetuigd” sprak ze vastberaden.

	“Afdrogen” wierp hij tegen.

	“Bespuiten” wist ze binnen een seconde terug te gooien.

	“Verbouwen” zei hij op zijn beurt.

	“Fokken” antwoordde ze, terwijl het bijbehorende lachje opnieuw verscheen.

	Opnieuw nam Nils een korte pauze. Aan de ene kant was hij gevleid door haar vastberadenheid en haar creatieve manier van associëren, maar tegelijkertijd wekte haar directe aanpak op de een of andere manier een lichte onzekerheid bij hem op.

	“Veeteelt” testte hij uit.

	“Konijnen…” was haar respons. Ook nu was er weer die lach.

	Het leek alsof ze werkelijk al zijn opties al van tevoren had bedacht en ze ieder antwoord alleen nog maar op zijn keuzes hoefde af te stemmen.

	“Energiek” toetste hij weer.

	“Opgewonden” was haar repliek. 

	Nils stelde alles in het werk om het onderwerp en de dubbelzinnige associaties een andere kant op te sturen. Maar op welke manier hij dit ook probeerde, Maia wist haar antwoord steeds zo te kiezen dat nog weinig aan de fantasie kon worden overgelaten.

	“Gemotiveerd” probeerde hij nog.

	“Hartstochtelijk” antwoordde ze.

	“Doortastend” opperde hij als laatste poging.

	Dit keer hield zij even stil. Niet dat ze hoefde na te denken over haar volgende woord, maar ze wist dat dit de genadeslag zou zijn die haar plan zou maken of breken. Een dramatische pauze leek dus op zijn plaats.

	Uiteindelijk boog ze zich naar hem toe en hield stil op minimale afstand van zijn oor. “Penetrant” zei ze op fluistertoon.

	Hij keek haar doordringend aan. Nog steeds twijfelde hij of het verstandig was aan zijn verlangens toe te geven en of zij echt hetzelfde wilde als hij, maar de blik in haar smaragdgroene ogen liet niets aan de twijfel over.

	Alsof hij door een onzichtbare poppenspeler werd bewogen schoof hij nog dichter naar haar toe en legde een hand om haar middel. Met een zachte ruk trok hij haar tegen zich aan.

	Ze stribbelde niet tegen.

	Hij liet zijn hoofd langzaam naar dat van haar zakken en maakte aanstalten voor een eerste kus. Hij was blij om te merken dat zij precies hetzelfde deed.

	Voordat zijn mond die van haar had bereikt klonk er een heldere, diepe mannenstem door de luidspreker. 

	Het had een warme, vriendelijke klank, maar desondanks was het een stem waarvan Nils vurig had gehoopt deze nooit meer te horen.

	 

	“Gegroet deelnemers,

	 

	Hier spreekt De Maker van Het Spel dat jullie gaan spelen. Als jullie beneden aan zijn gekomen, zal de deur van deze lift opengaan en moet je nog een kleine wandeling maken om bij de eerste kamer van Het Spel te komen. Links van de toegangspoort vinden jullie daar ook de spelregels voor het eerste spel. Laat je niet verrassen! Om die poort te openen, zullen jullie je eerste code moeten verzamelen!” 

	 

	De stem stierf weer weg. 

	Nils keek Maia aan. 

	Zij keek op haar beurt terug met nog steeds dezelfde uitdagende blik die ze had toen ze ruw door De Maker waren onderbroken. “Pe… ne… trant…” zei ze alleen maar, tergend langzaam.

	Dat was de druppel. Zonder nog iets te zeggen versterkte hij zijn greep om haar middel en trok haar stevig tegen zich aan. Bijna ruw en ongeremd bracht hij zijn hoofd opnieuw bij dat van haar en legde zijn lippen op haar mond. 

	Het feit dat ze zijn kus met minstens zoveel passie beantwoordde, bevestigde dat hij geen verkeerde keuze had gemaakt.

	Daarna escaleerde de zaak alleen maar sneller.

	Ze zoenden steeds langer, steeds heftiger en steeds dieper, waarbij ze elkaar steeds wilder streelden en betastten. 

	Niet veel later viel het eerste kledingstuk op de vloer van de lift. Al snel volgden er meer.

	Het duurde dan ook niet lang tot ze praktisch naakt en verstrengeld tussen de hoop kleren op de grond lagen.

	Er was voor beiden geen houden meer aan. 

	En terwijl de lift steeds verder in de diepte verdween, verdween Nils steeds dieper in Maia.
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De Één Zijn Dood…



	Met een dubbel gevoel zaten de deelnemers aan een zuurverdiend ontbijt. 

	Enerzijds waren ze dankbaar voor de overvloed aan broodjes, croissants, beleg, dranken, bestek, borden en andere benodigdheden die door het ontgrendelen van de Keuken beschikbaar was geworden. Anderzijds had de dood van Senna een gat geslagen dat simpelweg niet te verteren was.

	Omdat het beeld van haar lichaam er een was dat velen niet konden verdragen, hadden ze haar deken zo hoog opgetrokken dat het leek alsof ze in diepe slaap was. Dat idee werd versterkt doordat Werner haar ogen voorzichtig had gesloten. Maar met de kennis die ze hadden, bleef het een lugubere aanblik.

	In kleine groepjes hadden ze zich over de drie beschikbare ruimten verspreid. Sommigen hadden plaats genomen in de Keuken, anderen hadden het zich gemakkelijk gemaakt in de Concertzaal. Noor en Ezra hadden zich als enige duo in de Slaapkamer gevestigd, hoewel ze de hoek waarin het lichaam van Senna lag zoveel mogelijk ontweken.

	De enige die zich afzonderde van alle anderen, was Lukas. Terwijl hij met een onbelegde pistolet naast het lichaam van Senna zat en voor zichzelf uit staarde, mompelde hij af en toe wat losse herinneringen die willekeurig bij hem opkwamen. “Spel... Maker... ‘Hallo’... Slaapkamer... Afvalrace... Camera’s...”

	De weinige passanten die af en toe langs liepen om te kijken hoe het met hem ging, konden geen wegwijs maken uit de onsamenhangende woordenstroom. 

	Hoe dan ook leek Lukas te diep in gedachten verzonken om met wie dan ook het gesprek aan te gaan.

	Pas toen iedereen duidelijk klaar was met eten en er aanstalten werd gemaakt een nieuw plan van aanpak te bespreken, stond Lukas op en besloot het voortouw te nemen. 

	Om geen verdere aandacht aan het lichaam van Senna te besteden liep hij naar de Keuken. Eenmaal daar riep hij de groep bij elkaar en besloot meteen ter zake te komen.

	“Ik geloof dat ik iets op te biechten heb” sprak hij ernstig.

	De leden van de groep keken hem stuk voor stuk verbijsterd aan. Als er iemand was die de afgelopen uitdagingen hun vertrouwen had gewonnen, was het Lukas. Wat kon er aan de hand zijn?

	“Ik vind dat jullie moeten weten dat Het Spel niet zo uniek is als jullie misschien denken” begon Lukas.

	Hij wachtte of er een reactie kwam. Omdat iedereen aan zijn lippen hing, bleef deze afwezig.

	“Dit is niet de eerste keer dat Het Spel wordt gespeeld” verklaarde hij verder. “En helaas heb ik de vorige versie ook van heel dichtbij meegemaakt.”

	Deze keer kwamen er wel meteen reacties. Judith slaakte een ongecontroleerde gil. Noor sloeg een hand voor haar mond, terwijl Sam hem alleen maar ongelovig aankeek. Ook Per en Silke wisselden een blik uit die liet blijken dat ze niet zeker wisten of ze deze woorden moesten geloven.

	“Hoe bedoel je?” vroeg Reinout uiteindelijk. Het was duidelijk dat hij voorzichtig zijn woorden koos. “Is Het Spel een jaarlijks terugkerend evenement, of zo?”

	“Dat weet ik niet” gaf Lukas naar waarheid toe. “Ik weet alleen dat Het Spel tien jaar geleden ook al is gespeeld. Dat heb ik uit eerste hand mogen ervaren.”

	Na die uitspraak barstte de hel los. Met negen mensen was er iets meer ruimte rond het kookeiland dan toen Senna nog leefde, maar in de toch al behoorlijk compacte ruimte was het nog steeds niet ideaal om, behalve Lukas zelf, nog acht mensen te hebben staan die om het hardst zijn aandacht probeerden te trekken in de hoop hun vragen beantwoord te krijgen.

	 

	“Zou De Maker van toen dezelfde zijn als nu?” vroeg Werner zich hardop af, nadat de stortvloed aan opmerkingen en vragen enigszins was gekalmeerd.

	“Misschien” antwoordde Lukas. “Maar er zijn wel belangrijke verschillen, dus misschien ook niet.”

	Hij keek even om zich heen. De rust bleek volledig teruggekeerd nu iedereen weer aan zijn lippen hing.

	“Om te beginnen was Het Spel net als nu een ‘evenement’ met een vast aantal spelers” legde hij verder uit. “Nu zijn dat er elf, toentertijd tien. Maar het verschil is dat er toen geen enkele camera werd gebruikt.” Betekenisvol wees hij met zijn duim over zijn schouder, waar net als in alle voorgaande kamers een camera prijkte.

	“Typisch” zuchtte Ezra. “Nu social media de laatste decennia steeds belangrijker zijn geworden, wil iedereen alles vastleggen. Zeker zoiets als dit. En het liefst vanuit meerdere camerapunten tegelijk.”

	“Social... media?” vroeg Noor verwonderd.

	“Leg ik straks wel uit” beloofde Ezra.

	“En dan is er nog een tweede verschil” hervatte Lukas. “Net als nu was Het Spel een serie uitdagingen die soms op het randje van martelingen balanceerden. Maar ik kan je verzekeren dat er niemand is omgekomen of zelfs maar blijvend letsel heeft opgelopen. Laat staan dat er actief werd aangemoedigd om medespelers uit te schakelen” lichtte Lukas verder op ernstige toon toe.

	Hij liet zijn boodschap even bij de rest bezinken. 

	Hij had gezegd wat hij wilde zeggen. Nu was het aan de rest om de vragen te stellen die ze ongetwijfeld nog zouden hebben.

	“Zijn de uitdagingen die we nu doen dezelfde als tien jaar geleden?” vroeg Sam nieuwsgierig.

	Lukas keek op van de vraag. Het was een onderwerp dat hem al langer dwars zat, maar hij had niet verwacht dat iemand anders dit ook zou bedenken.

	“Ja en nee” antwoordde hij. “De eerste uitdaging, die met het elektronisch slot en het codewoord ‘HALLO’, was een exacte kopie van tien jaar geleden.” Hij lachte. “Toen ik me dat realiseerde vroeg ik me af of dit de makkelijkste uitdaging uit mijn leven ging worden.” Meteen daarna verstrakte zijn blik weer. “Maar alle uitdagingen daarna zijn totaal anders dan toen.”

	“Anders was het ook te makkelijk geweest” zei Reinout. “En totaal niet interessant.”

	“Voor ons?” vroeg Ezra.

	“Dat ook” antwoordde Reinout, terwijl hij over zijn schouder een vluchtige blik op de camera wierp. “Maar als ze dit inderdaad opnemen en uitzenden, denk ik niet dat kijkers zitten te wachten op deelnemers die elke uitdaging binnen een minuut weten op te lossen.”

	“Klinkt logisch” gaf Sam toe.

	“Al met al lijkt het er op dat deze uitdaging minder gevaren heeft dan de vorige” zei Silke.

	“Klopt,” sprak Reinout instemmend, “tenzij je die ratten die daar achterin het kastje lopen ook als gevaar meetelt.”

	“RATTEN?!?” gilde Sam uit. Voor iemand die normaal gesproken zo rustig en kalm was, was de omslag verrassend groot. Ratten waren het enige waar Sam ooit bang voor was geweest. En dat was duidelijk te merken.

	“Grapje” schaterde Reinout. “Maar goed om te weten dat er dingen zijn waar zelfs jij gevoel bij hebt. Al is het dan zoiets simpels als angst.”

	“Smeerlap” siste Sam. “Is dat het nou echt waard om iemand een hartaanval te bezorgen?”

	“Kom, kom,” zei Per, in een poging de angel uit de situatie te halen, “zo erg was het ook weer niet.” Hij wilde het daar in eerste instantie bij laten, maar bedacht zich dat Reinout er op die manier wel erg gemakkelijk vanaf kwam. “Dat gezegd hebbende...” vervolgde hij, “denk ik dat we elkaar de rest van Het Spel nog vaak genoeg nodig gaan hebben. Dus het lijkt niet verstandig om elkaar onnodig tegen de haren in te strijken.”

	Er was niemand die hem tegen durfde te spreken. Zelfs Reinout niet.

	“Allemaal goed en wel” besloot Silke uiteindelijk. “Maar nu we het er toch over hebben: wat wordt onze volgende stap? Ik denk niet dat het de bedoeling is dat we de komende dagen hier in deze drie ruimten bivakkeren.”

	“Dat lijkt me ook sterk” knikte Werner. “Tot nu toe zorgde elke nieuwe ruimte voor een aanwijzing waarmee we verder konden.” Ondertussen keek hij aandachtig om zich heen. “En ik wed dat dit geen uitzondering is.”

	“Mee eens” knikte ook Judith.

	“Vanuit die gedachte heb ik net alle kastjes al doorgespit” legde Per in de groep. “Maar behalve de beloofde voorraden ben ik niets tegen gekomen dat op een aanwijzing lijkt.”

	“Dan heb je toch iets gemist” antwoordde Reinout.

	“De ratten?” vroeg Sam met een sneer.

	“Nee...” zei Reinout. Hij liep naar de koelkast en opende deze demonstratief. “Kijk zelf maar.”

	Hij duwde de koelkast zo ver open dat ze allemaal de binnenkant van de deur konden zien.

	Daar bevond zich een lijst met ingrediënten. Voor het geval dat iemand ook maar enige twijfel had of deze bij Het Spel hoorde, was ook deze lijst in het handschrift van De Maker opgesteld. Bovendien was ieder ingrediënt voorzien van aantallen en eenheden. Het resultaat had nog het meest weg van een recept of een uitgebreide boodschappenlijst.

	Om iedereen op de hoogte te brengen van de inhoud, besloot Judith de lijst hardop voor te lezen.

	 

	
		
				
	- 10 kilogram appels




				
	- 24 blikken maïs




		

		
				
	- 7 volkoren broden




				
	- 40 liter melk




		

		
				
	- 11 rollen beschuit




				
	- 6 pakken noedels




		

		
				
	- 82 croissants




				
	- 12 zakken pistoletjes




		

		
				
	- 24 flessen cola




				
	- 9 kilogram witte rijst




		

		
				
	- 8 kilogram drop




				
	- 58 doosjes rozijnen




		

		
				
	- 17 pond doperwten




				
	- 5 pond basterdsuiker




		

		
				
	- 66 bruine eieren




				
	- 42 uien




		

		
				
	- 2 bussen kaneel




				
	- 9 kilogram zout




		

	


	 

	





 

	“Een mooie, complete lijst” verklaarde Sam.

	“Klopt” vulde Judith aan. “Vergelijkbaar met die in onze uitnodiging. Maar deze keer netjes in alfabetische volgorde.”

	“Dat wel. Maar toch klopt er iets niet” wierp Per haar tegen.

	“Hoe dat zo?” vroeg Ezra op haar beurt. “Het zijn vooral spullen die lang houdbaar zijn, dus dat lijkt aardig bij onze situatie te passen.”

	“Dat bedoel ik ook niet. Maar misschien is het sneller als ik laat zien wat ik bedoel” vervolgde Per, die opstond en de kastjes een voor een openzette. “Zie jij ergens eieren?”

	Ze keek hem even verbluft aan. “Nee, dat niet” moest ze toegeven, terwijl ze vanaf haar plek in de keuken de kastjes inkeek.

	“En dat is niet het enige.” Deze keer was het Reinout die een duit in het zakje deed. “Van de rijst die op de lijst staat is ook geen korrel te bekennen. Laat staan twaalf kilo.”

	De leden van de groep begonnen driftig de rest van de voorraden te doorzoeken. Al snel hadden ze in kaart gebracht welke delen van de lijst daadwerkelijk aanwezig waren.

	Naast de eieren en de rijst ontbraken ook de noedels en het beschuit. Verder waren alle boodschappen aanwezig in de opgesomde aantallen, met uitzondering van de benodigdheden die ze net voor hun ontbijt hadden gebruikt.

	Silke somde de resultaten nog eens op. “Dus kort door de bocht ontbreken er vier onderdelen van de lijst. En gezien de omstandigheden kunnen we aannemen dat die vier ons een aanwijzing geven voor de volgende deur.”

	“Lijkt me logisch” zei Werner.

	“Zijn het de aantallen?” stelde Judith voor. “Dat was in onze uitnodigingen ook zo.”

	“11... 66... 6... en 19...” somde Werner op. “Het zou kunnen, maar het lijkt nogal willekeurig. Zonder patroon of berekening die we hierop los kunnen laten zijn het aantal mogelijke resultaten te groot. De overgebleven deuren hebben alleen lettercombinaties nodig, dus dat is dan nog eens een extra stap in de puzzel.”

	“Letters...” zei Noor, die gebiologeerd naar de lijst aan de binnenkant van de koelkast staarde.

	“Waar denk je aan, kleintje?” vroeg Lukas. Het was de eerste keer in zijn leven dat hij een koosnaam voor iemand gebruikte, maar op de een of andere manier klonk het volstrekt natuurlijk. 

	Misschien kwam dit door het ontzag dat ze in korte tijd bij hemzelf en de rest van de groep had opgewekt, of was het simpelweg het verschil in leeftijd waardoor haar bijna onnatuurlijke opmerkzaamheid hem steeds opnieuw verraste. 

	Ook de anderen luisterden aandachtig. Iedereen wist inmiddels dat de zeldzame momenten waarop Noor sprak zonder uitzondering het luisteren waard waren.

	“Stel dat we de cijfers weglaten” vervolgde ze. “En alleen naar de tekst kijken.”

	“De tekst?” vroeg Reinout. “Bedoel je dat de woorden een verborgen betekenis hebben?”

	Noor schudde haar hoofd. “Niet de woorden, de letters. En dan alleen de eerste.”

	Judith nam plaats naast Noor en las de ingrediënten in kwestie nog eens op. “Beschuit, eieren, noedels en rijst. Dus een ‘b’, een ‘e’, een ‘n’ en een ‘r’. En wat kunnen we daar dan mee?”

	Voor het eerst wendde Noor haar blik van de lijst af. Eerst keek ze naar Lukas en vervolgens kort naar Werner en Sam, alsof ze er zeker van was dat in ieder geval één van die drie precies begreep wat ze bedoelde. “Zwitserland...” zei ze alleen maar.

	Werner was de eerste die de aanwijzing door leek te hebben. “Natuurlijk!” riep hij. “De deur met het opschrift ‘CH’!”

	“Inderdaad,” zei Lukas, die als tweede het verband zag, “dat lijkt een goede kanshebber.”

	Één voor één leek bij de leden van de groep het kwartje te vallen. Maar er waren uitzonderingen.

	“Kan iemand misschien uitleggen wat Zwitserland met onze boodschappenlijst te maken heeft?” vroeg Sam.

	Het gebeurde maar zelden dat ze de laatste was die iets begreep, dus kon ze het maar moeilijk verkroppen dat ze als een van de weinigen niet doorhad wat de oplossing van de puzzel was. Zeker niet wanneer Noor een paar momenten geleden nog duidelijk liet merken op haar intelligentie te vertrouwen.

	“Met vier letters zijn er niet veel combinaties te vormen” zei Silke, die de hint van de Noor inmiddels ook had begrepen. “En de enige combinatie die een bestaand woord vormt, is b-e-r-n. Oftewel, Bern!”

	“Bern is de bondsstad van Zwitserland. En wat is de internationale landscode van Zwitserland?” verhelderde Werner.

	“CH” moest Sam verbluft toegeven. Nu snapte ze het ook eindelijk.

	“Dus voor onze volgende uitdaging gaan we de grens over?” vroeg Judith op plagerige toon.

	“Dat denk ik niet” antwoordde Sam, die van haar opborrelende irritatie was gekalmeerd. “Maar je kunt er donder op zeggen dat de volgende kamer wel iets met het land te maken heeft.”

	“Is trouwens ook precies in de stijl van Het Spel” verklaarde Silke. “Precies het enige land van Europa kiezen dat geen hoofdstad heeft. Alsof De Maker wil bevestigen dat we hier beneden in een niemandsland zitten...”

	“Kom, kom” zei Lukas op kalme toon. “Ik denk niet dat we er iets mee opschieten als we bij de pakken neer gaan zitten. Zoals de situatie er nu uit ziet, is er maar één manier hoe we hier uit gaan komen. En dat is door Het Spel uit te spelen.”

	Tegen die logica had niemand iets in te brengen.

	Gezamenlijk begaven ze zich naar de Huiskamer en vestigden hun aandacht op de deur met het opschrift “CH”.

	Judith was deze keer degene die het voortouw nam en de schakels van het letterslot naar de goede combinatie draaide. Nog geen minuut later duwde ze de klink omlaag en kon de deur gemakkelijk worden geopend, wat bewees dat BERN de oplossing van de puzzel was en ze opnieuw een stap dichterbij hun vrijheid leken te komen.

	De gang die achter de deur tevoorschijn kwam was kort, maar de verrassing die hen aan het einde opwachtte was niet minder groot dan bij de vorige passages.

	“Ik hoor water klotsen” zei Noor direct toen ze één voor één door de deur liepen.

	Al snel bleek ze gelijk te hebben, hoewel niemand had kunnen bedenken welke betekenis dit voor hun volgende beproeving zou hebben.
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Op De Hielen



	“Denk je dat we nog lang door moeten voordat we Noor vinden?” vroeg Maia.

	Nils keek opzij.

	Het was al meer dan een kwartier geleden dat een van hen ook maar een woord had gesproken.

	Lang nadat hun verlangens een hoogtepunt hadden bereikt en ze zich aan elkaar hadden blootgegeven, had de lift eindelijk zijn eindpunt bereikt. Terwijl deze tot stilstand kwam en de deur open schoof, hadden ze zich al grotendeels aangekleed en genoten ze allebei in stilte na van de sensaties die ze na de aankondiging van De Maker hadden beleefd.

	Zonder iets te zeggen waren ze samen uitgestapt.

	Nils had haar hand vastgepakt en niet meer losgelaten, waardoor ze nu al geruime tijd hand in hand door de schijnbaar eindeloze ondergrondse gang wandelden.

	“Ik weet het niet” verzon hij. “We weten alleen dat Het Spel volgens de uitnodiging al meer dan 24 uur bezig zou moeten zijn, dus wie weet hoe of waarheen de spelers zich in de tussentijd hebben moeten verplaatsen. Als ze ook de lift hebben genomen, zitten we nu in ieder geval op de goede weg.”

	“Wie weet…” Maia sloeg haar ogen neer. Meteen daarna keek ze weer op, alsof ze zich had bedacht dat dit niet het moment was om bij de pakken neer te gaan zitten. “Zolang we geen zijweggetjes tegenkomen, hoeven we in ieder geval niet te twijfelen of we nog op de goede weg zitten.”

	“Mijn punt is in dat we vanaf hier waarschijnlijk een hoger tempo kunnen maken dan zij” vervolgde hij. “Grote groepen bewegen langzamer en de gang is behoorlijk nauw. Voor ons is dat geen probleem, maar een grotere groep zal in meerdere rijen moeten lopen en daardoor nog verder vertragen. Dus wat dat betreft hebben we geluk. En als het meezit zijn alle obstakels al uit de weg geruimd en kunnen wij overal lekker doorlopen.”

	“Obstakels?” vroeg ze, terwijl ze even stil hield en hem onbegrijpend aankeek.

	“Bij wijze van” pareerde hij. “Ik zeg alleen dat we maar beter met alles rekening kunnen houden. Dan kan de realiteit alleen maar meevallen.”

	“Ik weet niet hoe het zit met die realiteit. Maar dit voelt in ieder geval goed” zei ze liefkozend, terwijl ze zachtjes in zijn hand kneep.

	Zwijgend liepen ze verder door de rijkelijk verlichte galerij. Weliswaar leek de gang zich eindeloos voor hen uit te strekken, maar het deerde hen niet. Hun hoofden waren nog te veel gevuld met hun avontuur in de lift dat het hen niet uitmaakte hoe lang de wandeling zou duren.

	 

	Ruim twintig minuten later bereikten ze dan toch het einde van de gang.

	Steeds duidelijker zagen ze hoe de ruimte aan beide kanten breder werd en uitmondde in een soort pleintje. Rechts zagen ze een bedieningspaneel met een monitor. Aan de linkerwand hing alleen een bord van glanzend aluminium, met een opschrift dat in grote, zakelijke letters was aangebracht. 

	Recht tegenover hen werd de aandacht getrokken door een metalen frame, waarbinnen een dubbele stalen deur met elektronisch slot prijkte. En die deuren zaten helaas nog potdicht.

	“Dat is jammer” zuchtte Nils. “Als de groep hier al doorheen is gekomen, had ik gehoopt dat het voor ons vrij baan zou zijn. Maar blijkbaar moeten we toch dezelfde puzzels oplossen als zij om ze in te halen.”

	Ze besloten in de richting van de klok te werken en bestudeerden eerst de tekst op het bord. Al snel zagen ze dat dit een exacte herhaling was van de speech die ze in de lift hadden gehoord. 

	Blijkbaar had De Maker maar weinig vertrouwen in de opslagcapaciteit van de spelers en vond hij een geheugensteuntje op zijn plaats. 

	Zowel Nils als Maia kon zich de speech nog woord voor woord voor de geest halen, niet in de laatste plaats doordat deze werd omlijst door de heftige emoties die ze direct voor en na dat moment hadden gevoeld. 

	Meteen draaiden ze dus een kwartslag en wendden zich tot de wand met de deuren. Allebei trokken ze aan een deur, maar het slot hield beide deuren stevig op hun plek. Een snelle scan wees verder alleen uit dat beide deuren net boven het slot met een groene ‘1’ waren gemarkeerd. Verder was ook hier niets bijzonders te zien, dus draaide ze nog eens een kwartslag en concentreerden zich op de monitor en het besturingspaneel aan de rechterwand.

	De monitor vertoonde geen teken van leven.

	Hoewel hij zijn dekmantel het liefst intact wilde houden, wist Nils dat hun tijd begon te dringen. Ze hadden een forse achterstand op de personen die ze hoopten te vinden. En als ze te veel tijd zouden verdoen aan het oplossen van puzzel, zouden er op den duur waarschijnlijk levens op Het Spel komen te staan. 

	Twijfelend strekte hij zijn arm uit over het paneel en reikte naar de bovenste rij knoppen. Daar liet hij zijn hand op een grote rode knop met het opschrift ‘Enter’ rusten en drukte deze kort in.

	Er leek niets te gebeuren, maar na een paar tellen lichtte het scherm felrood op en klonk er een harde, dreigende bromtoon.

	Maia slaakte een verrast kreetje, maar dit ging aan Nils voorbij. Hij had nu iets anders aan zijn hoofd.

	Als snel werd de rode kleur op het scherm vervangen door een gemoedelijke blauwe tint en verdween de bromtoon net zo onaangekondigd als deze was gekomen. Het systeem vroeg nu vriendelijk om een wachtwoord.

	“Zo, jij weet van aanpakken” bemerkte Maia. “Je zou bijna denken dat je dit eerder hebt gedaan!”

	Ze moest eens weten. Maar het leek Nils nog steeds niet verstandig dit aan haar uit te leggen.

	“Als ik de knoppen bekijk en de aanwijzing op het bord erbij pak, denk ik dat ik het wachtwoord ook al weet” zei hij met een nonchalant zelfvertrouwen. Ondertussen deed hij zijn best zijn zinnen zo te formuleren dat ze zo min mogelijk argwaan zou krijgen. “Zet de eerste letter van iedere zin maar eens achter elkaar.”

	“H, A, L, L, O” somde ze op. “Zou het echt zo makkelijk zijn?”

	“Geen idee,” zei hij met een stalen gezicht, “maar het lijkt me het proberen waard. Mee eens?”

	Ze knikte.

	Nils richtte zich weer tot het paneel en toetste de eerste letter in. Direct vroeg het beeldscherm vriendelijk of hij zijn wachtwoord wilde bevestigen, maar dit negeerde hij en voerde de overige letters van het codewoord in. Daarna drukte hij opnieuw op de rode knop.

	Maia vouwde uit voorzorg haar handen om haar oren voor het geval de bromtoon weer door de ruimte zou klinken, maar dit gebeurde niet.

	Na een paar seconden van twijfel verscheen een groen scherm en produceerde het mechaniek in het elektronisch slot vrijwel tegelijkertijd een paar gedempte geluiden. Een laatste harde klik verried dat ze de code hadden gekraakt en het slot was geopend.

	Vervolgens draaiden de deuren zachtjes open. 

	En hoewel de frisse lucht die er doorheen waaide een welkome afwisseling was van de bedompte atmosfeer die ze het afgelopen uur hadden ervaren, waren Nils en Maia veel meer geïnteresseerd in wat er aan de andere kant van de opening te zien was.

	Achter de poort lag een nieuwe kamer. Een kamer die breder was dan de gang die ze zojuist vanaf de lift hadden doorkruist en iets smaller dan het portaal waarin ze nu stonden. Wat vooral hun aandacht trok, was dat ook deze ruimte aan het andere uiteinde door een gesloten poort werd begrensd.

	Het zag er naar uit dat ze nog minstens een tweede puzzel op moesten lossen om de spelers in te halen. Een fikse tegenvaller. 

	Daar stond tegenover dat de voortgang die ze hadden geboekt een positieve uitwerking op hun humeur had, dus met een gezonde dosis vertrouwen lieten ze de gang achter zich.

	Hand in hand stapten ze de nieuwe ruimte in.

	Zodra ze de drempel echter nauwelijks een meter waren gepasseerd, hoorden ze achter zich een glijdende ruis, gevolgd door een harde dreun en een inmiddels bekende mechanische klik. Toen ze zich omdraaiden, zagen ze wat ze al vreesden.

	De poort achter hen was weer dichtgevallen en het elektronisch slot gereactiveerd.

	“Verdikkeme!” vloekte Nils. “Tot zover onze weg terug.”

	Maia giechelde. “Wat vloek je netjes. Als je zo door gaat, begin ik je straks nog oprecht schattig te vinden.”

	Nils dacht even na of ‘schattig’ een eigenschap was waarmee hij zichzelf zou beschrijven, maar al snel legde hij het onderwerp opzij. “Nou ja, het verklaart wel waarom wij de puzzel opnieuw moesten oplossen nadat de spelers van Het Spel dat ook al hadden gedaan” concludeerde hij.  

	Ze keken rond in hun nieuwe omgeving. 

	Daar was tot hun teleurstelling maar verdraaid weinig te zien.

	De gang die ze net hadden overwonnen was eentonig geweest, met iedere paar meter een luchtschacht in het plafond en TL-balken die hun looproute over de hele lengte in een effen tint hadden verlicht. De variatie in kleur en afwerking van de bakstenen waarmee de muren aan beide kanten van de gang waren opgebouwd, was het enige bewijs geweest dat ze überhaupt voortgang maakten tot ze het portaal met de dubbele deur in zicht kregen.

	Deze nieuwe ruimte was in één woord kaal.

	Een centraal lichtpunt halverwege het plafond toonde dat de muren hier waren opgetrokken uit massief beton en dat de uitgang identiek was aan de deuren waardoor ze zojuist waren binnengekomen. Het verschil was dat er geen bedieningspaneel of monitor te bekennen was, maar dat het elektronisch slot was voorzien van een soort scanner. Boven de deur bevonden zich bovendien een rode en een groene lamp, die allebei nog gedoofd waren. 

	Op welke manier deze onderdelen met elkaar samenwerkten, was nog een raadsel.

	Wel hing aan de linkermuur opnieuw een opschrift, dat hen net als voorheen vanuit een aluminium frame en in hetzelfde strakke handschrift van de broodnodige informatie voorzag.

	 

	“Gegroet deelnemers,

	 

	zo te zien hebben jullie de eerste puzzel van Het Spel opgelost. Knap gedaan! Bij de uitdaging in deze Hal  zullen jullie samen moeten werken om verder te raken. Dat kan alleen als de juiste handeling op de juiste plaats wordt uitgevoerd: alleen dan zal de volgende deur zich openen en kunnen jullie door naar de volgende ruimte.

	 

	Succes! En onthoud: vele handen maken licht werk…”

	 

	Nils schudde theatraal met een hand door zijn haar. “De juiste handeling op de juiste plaats…” 

	Maia keek naar de scanner op de deur. “Zou het weer zo simpel zijn?” vroeg ze zich hardop af, terwijl ze er naar toe liep. Eenmaal daar legde ze haar linkerhand op de scanner.

	Half en half hoopten ze allebei dat dit voldoende zou zijn, al wist Nils bij voorbaat dat dit tegen beter weten in was. 

	Er gebeurde inderdaad niets, behalve dat de rode lamp boven de deur fel oplichtte en de grijze muren van een warme, vale gloed voorzag. De lamp doofde direct zodra Maia haar hand verschrikt weer van de scanner haalde. 

	“Leg je andere hand er ook eens bij” suggereerde Nils. Ook nu zou het geen verschil maken, maar hij wilde haar niet weer direct het juiste antwoord voorschotelen. De eerste keer was nog als gelukstreffer weg te wuiven, maar twee keer op rij zou te opvallend worden.

	Natuurlijk maakte haar tweede hand geen verschil. Ook toen ze haar beide handen op de scanner legde, was het enige resultaat dat de rode lamp oplichtte en de sinistere gloed weer over de muren van de gang leek te kruipen.

	Toen ze bijna een minuut lang beide handen op allerlei manieren op de scanner had gelegd en de rode lamp steeds opnieuw zijn venijnige gloed door de ruimte verspreidde, besloot hij in te grijpen. 

	De tijd drong. Hoe langer hij haar liet puzzelen, hoe groter het risico werd dat er spelers gewond raakten. Of erger.

	“Misschien is het probleem dat de scanner handen van meerdere spelers verwacht” stelde hij voor, terwijl hij naar haar toe liep.

	“Hoe bedoel je, meerdere spelers?” vroeg ze met een bezorgde ondertoon. “We zijn maar met zijn tweeën.”

	“Misschien is dat al genoeg” antwoordde Nils, terwijl hij de laatste meters naar de deur aflegde. Natuurlijk wist hij al dat dit zo was. Zwijgend nam hij achter haar plaats en reikte aan weerszijden langs haar lichaam naar haar handen. Die verschoof hij naar het midden van de scanner, zodat links en rechts ruimte vrij kwam om zijn eigen handen te plaatsen. Hiervoor moest hij nog een paar centimeter extra naar voren reiken, dus drukte hij zichzelf wat steviger tegen Maia aan.

	Omdat ze hier niet op bedacht was, verloor ze hierdoor bijna haar evenwicht en slaakte een kreet van schrik.

	“Nou, nou,” plaagde Nils, “het klinkt bijna alsof je geen aanraking gewend bent.”

	“Zegt degene die héél goed weet dat ik niet zo in elkaar steek” zei ze vinnig. Meteen was er die uitdagende blik die hij de afgelopen uren zo goed had leren kennen.

	Voordat hij op zijn beurt kon reageren, klonk er in het slot eenzelfde mechanische klik die ze in de vorige kamer hadden gehoord. De rode lamp doofde, terwijl de andere lamp begon te branden en er een veel minder alarmerende groene gloed door de Hal werd verspreid.

	Hun vier handen op de scanner bleken voldoende om de deur te openen. De laatste deur voordat ze de Slaapkamer zouden bereiken en hoogstwaarschijnlijk de spelers zouden vinden, wist Nils.

	“Vele handen maken licht… werk” herhaalde hij nog een keer, terwijl hij zijn aandacht weer op het hier en nu vestigde. “Groen licht, om precies te zijn.”

	Ze draaide haar hoofd zoveel mogelijk naar hem toe, zonder haar onderlichaam mee te draaien of haar handen van de scanner te halen. “En toch zou je denken dat je dit al eerder hebt gedaan” zei ze bedenkelijk, zonder dat er beschuldiging in haar stem klonk.

	“Zo zou je het kunnen zeggen” antwoordde hij uiteindelijk. Hij wist dat ontkenning haar interesse alleen maar zou versterken, maar hij probeerde nog wel te verhullen dat haar opmerking op meer manieren hout sneed dan ze zelf waarschijnlijk vermoedde. “Laten we zeggen dat ik al eerder zoiets als dit ben tegengekomen.”

	“Oh?” De uitdrukking op haar gezicht veranderde in verbazing door dit besluit eindelijk kleur te bekennen. “Dan moet je me daar toch eens meer over vertellen.”

	“Misschien later,” kapte hij haar af, “alles op zijn tijd.” Hij realiseerde zich maar al te goed dat die tijd waarschijnlijk een stuk eerder aan zou breken dan hem lief was.

	Met die woorden duwden ze tegelijkertijd met alle kracht tegen de deur, die met een luid gekraak in beweging kwam. 

	Tergend langzaam schraapte deze over de vloer en werd de opening uiteindelijk groot genoeg dat ze allebei de Hal konden verlaten.

	Weer betraden ze een nieuwe ruimte. 

	Een ruimte die Nils maar al te goed kende als de Slaapkamer, de centrale ruimte van waaruit Het Spel zou worden gespeeld. 

	Maar tegen alle hoop en verwachtingen in was er ook in deze kamer geen mens te bekennen.

	Recht voor hen bevond zich een massieve eikenhouten tafel, met daaromheen tien muffe, kale bedden en een stel ladekastjes.

	De bedden waren onopgemaakt, de kastjes leken op het eerste gezicht leeg en vervallen. 

	Het leek alsof de ruimte al jaren niet gebruikt was.

	Voor het eerst zag Nils echter ook iets dat totaal anders was dan hij zich van het Complex herinnerde. Recht achter de houten tafel was langs de achterwand een industriële videocamera opgesteld. Het controlelampje aan de zijkant van de camera liet hen weten dat iedere beweging die ze maakten werd geregistreerd.

	“Moet je kijken” grinnikte Maia schaapachtig. “We zijn op tv!”

	“Dat lijkt me sterk” merkte Nils op, die zich duidelijk meer zorgde maakte dan zij. “Het ziet er eerder uit alsof dit Complex bewaakt wordt. Maar waarom zouden ze dan geen camera’s in de vorige ruimtes hebben opgehangen? Of desnoods bij het liftgebouw?”

	“Misschien dat ze daar gewoon niet zo goed over hebben nagedacht?” suggereerde ze, met een licht twijfelende ondertoon. “Of misschien boeit het de eigenaar van de camera niet wat er in de ruimtes hiervoor gebeurt, maar zijn er vanaf dit punt pas dingen die het bewaken waard zijn” voegde ze nog toe.

	“Geen idee,” antwoordde Nils, die toe moest geven dat die laatste suggestie opvallend logisch klonk, “maar het zint me niks.”

	Wat hem echter nog het minst zinde, was dat de Slaapkamer verder leeg was.

	Waar waren de deelnemers gebleven?
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Een Natje, Een Droogje, Een Koutje



	Water, water en nog eens water.

	Dat was het uitzicht dat de deelnemers hadden zodra ze de gang uit kwamen en de ruimte met hun nieuwste uitdaging binnenliepen. 

	Nog geen anderhalve meter na de doorgang hield het inmiddels betegelde pad op en lag na een drempel van tientallen centimeters hoog een onmetelijke hoeveelheid water, die zowel links als rechts werd geflankeerd door de zielloze, grijze wanden die ze ook in de Hal hadden gezien. 

	Wat er voor hen lag kon nog het beste een gang van water worden genoemd.

	Het was alsof ze een zwembad binnen waren gelopen. Maar dan wel eentje zonder trappetjes, duikplanken of zelfs maar de indicatieve gekleurde lijnen die lieten zien of iemand nog in zijn of haar eigen baan zwom. Om over kleedkamers nog maar te zwijgen, want behalve de doorgang waardoor ze waren binnengekomen bevond de enige uitgang zich aan de andere kant van de plas.

	“Wat denken jullie?” vroeg Reinout, die de afstand tot de overkant probeerde te schatten. “50, misschien 60 meter?”

	“Eerder 90 of 100, als het niet nog meer is” verbeterde Per hem. “In ieder geval een stuk langer dan standaard wedstrijdbaden.”

	Ezra grinnikte. “Alsof er hier beneden ook maar iets is dat ‘standaard’ genoemd kan worden” grapte ze.

	Daar kon niemand haar ongelijk in geven.

	“Hoe dan ook,” vervolgde Per, “schat ik de diepte op 4 tot 5 meter, dus een pauze om halverwege op adem te komen kunnen we wel vergeten.”

	“Dus wat doen we?” vroeg Noor, die ongemakkelijk naar het water staarde. “Zwemmen?”

	“Ik denk dat we niet veel keus hebben” antwoordde Sam, die omhoog keek en naar het plafond wees. “Kijk daar maar.”

	Zodra de rest omhoog keek zagen ze waar ze op doelde.

	Tot nu toe hadden de boodschappen van De Maker steeds netjes ingelijst aan een van de muren gehangen. Maar deze keer was de tekst die ze zochten over het massale plafond van het Zwembad uitgespreid, geflankeerd door een nieuwe set camera’s die gezamenlijk het volledige zichtveld van de ruimte in de gaten hielden.

	Hoe het De Maker gelukt was snapte niemand, maar ondanks dat de tekst vele malen groter was dan bij de vorige kamers en direct op het plafond leek te zijn aangebracht was deze wel in exact hetzelfde handschrift. Een opmerkelijke prestatie, maar het was de inhoud van de tekst die zo mogelijk nog opmerkelijker was.

	Deze keer was het Silke die de tekst oplas.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Wat fijn dat jullie er allemaal nog zijn. Of nou ja, allemaal... de meesten dan.

	 

	Jullie volgende uitdaging bestaat uit meerdere delen. Het eerste deel is kletsnat, het tweede juist kurkdroog. Misschien dat het dus handig is om met zo min mogelijk last te water te gaan. Spelers mogen zelf kiezen wanneer en hoeveel kleren ze uittrekken om deze uitdaging te voltooien; de enige spelregel is dat jullie alle kleren pas terugkrijgen zodra de HELE uitdaging voltooid is.

	 

	Veel succes! En onthoud: wie wat bewaart, die heeft wat...”

	 

	Nadat Silke de laatste zin had uitgesproken lieten de spelers het geheel even bezinken.

	“Dus...” doorbrak Sam de stilte. “Toch zwemmen dan.”

	“Dat blijkt” stemde Lukas in en wees naar de overkant. “Ik verwacht dat die deur niet open kan voordat we allemaal de overkant hebben bereikt. Tenminste...” Hij zweeg even, twijfelend of hij zijn volgende zin wel wilde uitspreken, “zo zou ik het doen, als ik De Maker zou zijn.”

	“Nou, dat lijkt me duidelijk dan” sprak Reinout zelfverzekerd uit. Zonder iets uit te leggen begon hij de knopen van zijn blouse los te maken.

	“Wat ga jij nou doen?” vroeg Judith verrast.

	“Uitkleden” zei Reinout, die ondertussen de eerste mouw uittrok. “Je denkt toch niet dat het makkelijk zwemmen wordt als we met volle bepakking en bezakking in het water springen?”

	“Dus je gaat gewoon regelrecht strippen?” vroeg Sam met een lichte ondertoon. “Volledig ‘au naturel’?”

	Reinout dacht even na. “Alleen wat nodig is,” zei hij uiteindelijk, “maar als blijkt dat alles uit moet, dan moet dat maar.”

	“En de tweede helft van de opdracht dan?” vroeg Judith op haar beurt. “We mogen onze kleren pas weer aan als alle onderdelen zijn gespeeld. Dus stel dat we onze kleren nog hard nodig gaan hebben?”

	“Dat zien we dan wel weer” antwoordde Reinout nors, terwijl hij inmiddels ook de tweede mouw uit had en de gesp van zijn broek los begon te maken. “Een stap tegelijk lijkt me voldoende.” Daarna zweeg hij en richtte zich op zijn schoenen en sokken.

	Een aantal spelers volgden zijn voorbeeld, maar er waren ook uitzonderingen.

	Per had direct zijn schoenen en sokken uitgetrokken, maar daar was ook alles mee gezegd. Nu stond hij met zijn armen over elkaar te wachten op de rest.

	Ezra had daarentegen in de korte tijd niet alleen haar schoenen en sokken, maar ook meteen alle boven- en onderkleding uitgetrokken. Tegen alle verwachtingen in kwam er geen ondergoed of lingerie tevoorschijn, maar kwam er een volledig blauwgekleurd badpak tevoorschijn.

	“Kijk eens aan” reageerde Werner als eerste. “Voorkennis?”

	“Dat niet” verdedigde Ezra zich. “Ik draag zo vaak een badpak onder mijn andere kleren. Het is lekker flexibel, het isoleert supergoed en je kan het makkelijk meerdere dagen achter elkaar aan!”

	Hoewel meerdere mensen de neiging hadden hier iets tegenin te brengen, deed uiteindelijk niemand een poging haar op andere gedachten te brengen.

	Ook Judith en Silke hadden er blijkbaar geen enkele moeite mee zich in het bijzijn van anderen bloot te geven, al hadden ze daar totaal verschillende redenen voor.

	Judith had in vorige opdrachten voor veel hetere vuren gestaan. Vuren die een stuk minder prettig waren dan een korte zwemtocht en waar ze bovendien veel obscenere handelingen had moeten verrichten om te bereiken wat ze nodig had.

	Silke had simpelweg al meermaals ervaren dat men moest doen wat nodig was om te overleven. Gêne was een luxe die men zich op het slagveld niet kon permitteren. Hier dus ook niet.

	Noor keek ondertussen ongemakkelijk om zich heen. Zich verkleden in de aanwezigheid van anderen was normaal gesproken al iets waar ze van gruwelde, maar het feit dat er geen kleedhokjes waren maakte haar zo mogelijk nog nerveuzer. Uiteindelijk durfde ze alleen haar schoenen uit te trekken; zelfs haar kniehoge kousen bleven hoe dan ook aan.

	 

	Toen ook de andere deelnemers zich gereed hadden gemaakt, keken ze elkaar beurtelings aan.

	“Wie gaat er als eerste?” vroeg Werner uiteindelijk. Zelf had hij voor de gulden middenweg gekozen en de helft van zijn kleding uitgetrokken, zodat hij nog gehuld in een onderhemd en opvallend lange boxer probeerde te peilen wie als eerste de tocht durfde te wagen.

	“Als eerste?” vroeg Sam, die eveneens had gekozen ongeveer de helft van haar kleding uit te trekken. “Dat klinkt alsof we het gevaarlijkste gaan doen dat we ooit hebben gedaan. Het is gewoon een bak met water! Een zwemtocht van nog geen vier baantjes lang, zonder ingewikkelde spelregels of risico’s. Het ergste dat ons hier kan overkomen, is dat iemand halverwege kramp krijgt, maar zelfs dan zijn we met genoeg mensen om elkaar naar de overkant te helpen.”

	“Dat klopt wel, maar vergeet niet dat we halverwege geen mogelijkheid hebben even op adem te komen” zei Werner op zorgelijke toon. “Zoals Per al zei is er alleen deze kant en de overzijde. Dus liever iets te voorzichtig dan niet voorzichtig genoeg, lijkt me.”

	“Mee eens” sprak Judith. “Maar is het dan niet juist beter om dicht bij elkaar te blijven dan ons te verspreiden? We hebben in de Hal en de Keuken allemaal gezien wat er gebeurt als we op eigen houtje handelen.”

	Noor knikte bij die woorden. “Eendracht maakt macht” sprak ze simpelweg.

	“Ik hoor het al” gaf Werner toe, “ik ben in de minderheid. Goed dan, we gaan allemaal tegelijk.”

	Één voor één klommen ze over de rand van het bad en plonsten in het diepe. Waar sommigen van hen eerst even de tijd namen om aan de temperatuur van het water te wennen, namen anderen de gelegenheid om de eerste meters af te leggen en zo de spieren warm te maken.

	“Zie je wel!” zei Judith vrolijk, terwijl ze op haar rug dobberde. “Niets aan de hand!”

	Terwijl de koplopers stilhielden om de rest van de groep aan te laten sluiten, merkten ze dat die opmerking maar gedeeltelijk waar was.

	Waar Werner, Silke en zelfs Ezra zich duidelijk als vissen in het water voelden en met het grootste gemak door het water bewogen, was het voor Noor veel lastiger vooruit te komen door de vele lagen kleding die ze nog aan had.

	Ook Sam had in het begin problemen de rest van de groep bij te houden, al was dat vooral omdat ze al bijna veertig jaar niet meer had gezwommen. Zodra ze eenmaal de slag te pakken had, werd deze uitdaging dan ook steeds kleiner.

	Het was Per die verrassend genoeg de grootste moeite had de rest van de groep bij te houden. Natuurlijk had hij net als Noor de uitdaging van meerdere lagen kleding, maar het leek alsof dit niet eens zijn grootste probleem was. 

	Geen van zijn ledematen leek dezelfde kant op te willen. Het leek alsof met name zijn armen ieder een eigen wil hadden, waardoor hij grote moeite had zichzelf drijvende te houden. Vooruit komen was vanzelfsprekend een nog grotere opgave.

	Verschillende spelers boden Per meteen hun hulp aan, maar hij weigerde dit aan te nemen. Daarvoor was zijn trots net iets te groot. Als er echt gevaar was zou hij altijd dankbaar zijn voor hun hulp, maar voor nu vond hij dat hij dit zelf af moest kunnen handelen.

	 

	Op die manier bewogen ze zich geruime tijd door het water, waarbij de één de tocht wat gemakkelijker aflegde dan de ander.

	Hoewel er geen enkele reden was om te denken dat er moeilijkheden op de loer lagen, ontstond bij Werner langzaam maar zeker het gevoel dat ze iets over het hoofd zagen.

	Weliswaar hadden ze inmiddels zo’n vijftig meter afgelegd en hadden ze het midden van het bad zonder problemen bereikt. Toch bekroop hem het idee dat de tocht minder vlekkeloos verliep dan ze dachten. En toen hij zich omdraaide en een snelle blik op zijn medespelers wierp, wist hij dat hij niet de enige was.

	Omdat ze tussentijds niet konden pauzeren en geen van hen professionele zwemmers waren, was het logisch dat ze langzaam maar zeker vermoeidheid begonnen te voelen in hun armen en benen. Maar de mate van vermoeiing die hij op dit moment al voelde leek niet te kloppen met de afgelegde afstand.

	Terwijl hij nog steeds omgedraaid naar de rest van de zwemmers keek, watertrappelde hij rechtop en liet zijn armen rusten op het water. Met zijn rechterhand vormde hij een kommetje en hief deze op, waarna hij het water dat hierin opgesloten lag liet vallen. 

	Met een harde, heldere klank brak het stroompje op het wateroppervlak uiteen en spatten de druppels alle kanten op. Niet bepaald het gedrag dat je van water zou verwachten.

	Toen viel ineens het kwartje.

	Ze hadden een domme vergissing begaan. Die kritische denkfout zorgde er voor dat hun zwemtocht in één klap veel gevaarlijker was dan ze hadden ingeschat.

	Ze zwommen wel, maar niet in water. Of tenminste, het was meer dan ‘gewoon’ maar water. Op de een of andere manier was er iets toegevoegd dat het water zwaarder maakte.

	Hierdoor vereiste iedere slag extra energie om vooruit te komen, wat verklaarde waarom ze ondanks de relatief acceptabele afstand tot de overkant versneld vermoeid raakten. De zwemtocht was vanaf de eerste meter bedoeld als een uitputtingsslag.

	Het was deze keer een test van hun uithoudingsvermogen. En dan van het soort dat ze niet van tevoren zagen aankomen, dus nu ze er middenin zaten was omkeren en terugzwemmen net zo zwaar als doorzetten tot de overkant.

	Werner nam kort de tijd om zijn medespelers op de hoogte te brengen. Het resultaat was een mengeling van ongeloof en lichte paniek, maar met een paar geruststellende woorden wist hij iedereen weer op dezelfde golflengte te brengen.

	“Iedereen weet wat hij moet doen” sprak hij nuchter. “Samen doorzetten. Samen naar de overkant. En wie te moe wordt om door te gaan moet dat op tijd aangeven, zodat we elkaar kunnen helpen. Begrepen?”

	Unaniem volgden ze dit advies zonder overleg op. Discussie kostte energie, wat ze zich op een moment als dit niet konden permitteren.

	“Goede speech” zei Silke, terwijl hij samen met Werner zijn best deed Noor vooruit te helpen. “Toevallig ook in het leger gezeten?”

	“Dat niet” antwoordde Werner. “Maar ik heb genoeg gezien en gelezen om te weten dat je in dit soort situaties beter wat discipline toe kunt passen.”

	Silke moest inmiddels net als de anderen al zijn energie inzetten om vooruit te komen en gaf daarom geen antwoord, maar in gedachten knikte hij stellig bij die woorden.

	Van alle leden van het gezelschap had Per opnieuw de meeste moeite vooruit te komen. Zijn rechterarm hing inmiddels slap en bewegingsloos en leek de rest van zijn lichaam als een blok beton naar beneden te trekken. Uiteindelijk moest niet alleen hijzelf, maar ook drie van zijn medezwemmers hun uiterste best doen hem drijvende te houden en niet toe te geven aan de dodelijke vermoeidheid.

	Maar uiteindelijk lukte het iedereen de overkant te halen.

	Noor, die de tweede helft van het bad ondanks alles zonder hulp had doorstaan, bereikte als allerlaatste de overkant en werd door Lukas en Werner uit het water getild.

	“Zo... En nu we er allemaal zijn... Moet je toch eens uitleggen...” pufte Ezra, die uitgeteld op haar rug lag, “waar dat daar nou allemaal op sloeg.” Haar pijlen waren gericht op Per, aangezien ze een van de spelers was geweest die zijn hulpeloze gespartel het eerst had opgemerkt en de grootste moeite had moeten doen hem naar het einde van het bad te slepen. “Ben je normaal gesproken ook zo’n stuntel, of had je ineens last van koudwatervrees?”

	Terwijl hij zijn arm vastklampte keek Per haar even strak aan, maar wendde vervolgens zijn blik af. Hij antwoordde niet.

	Het was hoe dan ook duidelijk dat alle groepsleden tijd nodig hadden om van de waterige uitdaging te herstellen. Toch lukte het de een na de ander op adem te komen.

	“Nou, dat was me het een avontuurtje wel” flapte Ezra er op ironische toon uit. Dit keer richtte ze zich tot de hele groep.

	“Nou, ja... avontuurtje...” reageerde Judith grinnikend. “Ik heb in mijn leven toch al heel wat avontuurtjes meegemaakt, maar zoiets als dit valt echt in een andere categorie!”

	De reacties van de groep waren verdeeld. Sommige leden vonden een dergelijke opmerking op een moment als dit ongepast, anderen moesten zichtbaar moeite doen hun lachen in te houden. 

	Enkel Noor leek geen mening te hebben, al was het maar omdat ze geen idee had waar Judith op doelde.

	“Hoe het ook zij...” pakte Sam de draad op, terwijl ze de kledingstukken waarmee ze de zwemtocht had gemaakt één voor één zo goed mogelijk uitwrong zonder ze uit trekken. “Weer een spel uitgespeeld. En dit keer zelfs zonder kleerscheuren.”

	“Dat wel. En voor sommigen zelfs zonder kleren” grinnikte Judith opnieuw, terwijl ze vooral naar zichzelf en Silke gebaarde.

	“In ieder geval het eerste deel” sprak Noor, die net als Sam een poging deed de kleren uit te wringen die nog kletsnat om haar lichaam bungelden. En daar net als haar medespeelster maar weinig succes in boekte.

	“Hoe bedoel je dat?” vroeg Silke. Ook hij was inmiddels gewend geraakt aan de opmerkzaamheid van het meisje, dus gingen in zijn hoofd direct alarmbellen af. Aan de blikken van Lukas en Werner merkte hij dat voor hen hetzelfde gold. “Was dit nog niet de volledige uitdaging?”

	“Misschien” antwoordde Noor. Ze staakte haar pogingen zichzelf af te drogen, richtte zich op en liep drie meter tot ze voor de volgende dubbele deur stond. “Maar ik denk het niet.” Ze wees naar de tekst op het plafond, die Silke voor hun zwemtocht had opgelezen.

	“Een uitdaging uit meerdere delen…” mompelde Werner, terwijl hijzelf, Silke en Lukas zich bij haar voegden, “het eerste drijfnat, het tweede kurkdroog”. Hij vreesde voor wat hen nog te wachten stond. 

	En terwijl ook de rest van de groep aanstalten maakte op te staan, zagen ze alle vier dat die vrees volkomen gegrond bleek.

	Nog vóór ze het Zwembad zouden verlaten, hing een nieuwe fase van Het Spel al op hen te wachten. Naast de deur prijkte namelijk een tekst in het onmiskenbare handschrift van De Maker.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Zoals jullie al hebben kunnen lezen, is het tweede deel van deze uitdaging precies het tegenovergestelde van het eerste. Waar jullie net een overdaad aan water hebben ervaren, zullen jullie nu een ruimte betreden die droger is dan sommigen van jullie lief zal zijn. 

	 

	De regels zijn simpel; betreed de ruimte met zijn allen, geniet van de warmte en kom er daarna weer gezellig met zijn allen uit! Simpel toch? En ook nu weer geldt: iedereen is vrij om zoveel of zo weinig kleren achter te laten als hij of zij wil, maar let wel dat je ze pas weer terugkrijgt zodra de volledige uitdaging achter de rug is…

	 

	Zoals altijd veel succes en hopelijk tot aan de andere kant!”

	 

	Perplex keken de spelers elkaar één voor één aan. 

	“Ligt het aan mij…” heropende Sam het gesprek, “of klinkt het een beetje TE simpel?”

	“Natuurlijk is het te simpel!” bevestigde Werner direct. “Wie gelooft er nou dat we alleen maar een beetje hoeven te ‘genieten van de warmte’? Alsof we echt zo goedgelovig zijn.”

	“Toch denk ik niet dat we een keus hebben” sprak Reinout hen tegen. “Tenzij jullie zin hebben om rechtsomkeert te maken en het hele stuk terug te zwemmen. Maar ik denk niet dat ieder van ons die terugtocht even makkelijk aflegt.” Vervolgens keek hij even naar Per en daarna naar Noor. “Bovendien is dit de enige manier om hier uit te komen. Terugkeren is opgeven.” Hij gromde en deed duidelijk moeite op zijn toon letten, maar toch klonken zijn volgende woorden ronduit agressief. “Het alternatief is dat we met zijn allen in de Slaapkamer op hulp gaan wachten. En IK ben in ieder geval niet van plan zonder actie bij de pakken neer te gaan zitten.”

	“Goed, goed. Dan gaan we door” suste Per. Hij wist maar al te goed dat hij tijdens de zwemtocht een grote last voor de anderen was geweest, dus was hij de laatste die het nu af wilde laten weten. “Is iedereen het daarmee eens?”

	Er waren geen bezwaren.

	Zodra ze het daar over eens waren, vroegen ze zich alleen nog af wie er behoefte had om extra kledingstukken achter te laten.

	“Iemand nog zin om verder te strippen, of zijn we blij met onze huidige opstelling?” vroeg Judith. Zelf piekerde ze er niet over om de weinige kleding die ze nog droeg af te doen. Ze twijfelde er niet aan dat haar ondergoed geen enkel verschil maakte op het uitvoeren van de tweede helft van deze test.

	“Wie wat bewaart, die heeft wat…” gooide Lukas op. Het was een zin uit de vorige boodschap van De Maker die hem al lang dwars zat, dus hij besloot hem in de groep te gooien en te horen wat zijn medespelers er van vonden. “Ik stel voor dat we onze resterende kleren bij ons houden. Als het nodig is kunnen we ze straks nog uittrekken, maar dan hebben we ze nog wel bij de hand voor later.”

	Daar was geen speld tussen te krijgen.

	Zelfs Noor, die inmiddels twijfelend aan haar kous pulkte, hield daar meteen mee op. Ieder excuus om niets uit te trekken was voor haar nog steeds meer dan welkom.

	“Goed dan, op naar de tweede helft dan maar!” zei Ezra opgewekt. Niet dat ze optimistisch was over de volgende horde, maar uit ervaring wist ze dat het geen enkele zin had om bij voorbaat van het ergste uit te gaan. Omdat ze geen drukknoppen of deurklink zag, was ze van plan één van de dubbele deuren zijwaarts weg te schuiven. 

	Maar voordat haar hand de deuren bereikte, schoven deze vanzelf open.

	Na een korte blik op de deurposten wist Per dit vrij snel te verklaren. “Bewegingssensoren” zei hij kortaf. “Hetzelfde type als in de Hal. Ik denk dat ze ook weer detecteren hoeveel mensen er door de deuren lopen, zodat het Spel pas verder gaat zodra alle deelnemers het Zwembad hebben verlaten.”

	Ook hier kon niemand iets tegenin brengen.

	Gezamenlijk liepen ze door de dubbele deur. 

	Meteen nadat Sam als laatste de opening was gepasseerd, sloten de deuren zich weer. “Tot zover geen verrassingen…” sprak ze subiet, terwijl ze zich omdraaide en zag hoe de deuren de laatste centimeters naar elkaar toe aflegden.

	“Nou, dat zou ik niet te snel zeggen” hoorde ze Ezra zeggen, terwijl ze zich terug naar de groep draaide. 

	Daar zag ze net als de rest waar de uitspraak van Ezra op gebaseerd was. 

	Aan weerszijden van de ruimte waren houten banken opgesteld, maar ook de muren en het plafond leken met dezelfde houtsoort te zijn bekleed. Een soort die nog het meest weg had van een donker ceder en dat samen met de banken direct deed vermoeden waar de volgende uitdaging op gebaseerd was. Zelfs de twee camera’s, die hen vanzelfsprekend ook in deze ruimte opwachtten, waren bij wijze van camouflage met behulp van dezelfde houtsoort als onderdeel van het interieur opgenomen.

	“Een sauna” sprak Judith. “Het is gewoon een sauna. Snap ik ook meteen waarom we kunnen genieten van de warmte.” Ze keek even naar zichzelf en de andere groepsleden. “Als negen contente kasplantjes” voegde ze lachend toe. Het was al even geleden dat ze haar dekmantel had aangesterkt, dus leek een dergelijke woordspeling meer dan welkom. 

	“Ik snap alleen niet helemaal waarom het laatste codewoord BERN was” opperde Werner. “Met een Zwembad en een Sauna was STOCKHOLM meer op zijn plaats geweest. Niet dat het ook maar iets zou uitmaken voor de inhoud van de uitdaging.”

	Alsof die woorden door De Maker waren opgepikt, klonk er een hoge piep en begonnen aan de andere kant van de muren motoren te klinken. 

	Blijkbaar was de uitdaging begonnen. Hoe lang de kwelling deze keer zou duren, was opnieuw een raadsel.

	Terwijl ze voelden hoe de omgevingstemperatuur langzaam maar zeker steeg, bekeken ze de enige elementen in de ruimte die niet in hout waren uitgevoerd. 

	Dit waren een nieuwe deur, die aan weerszijden geflankeerd werd door een timer, en een grote ouderwetse thermometer.

	De nieuwe deur bevond zich exact in het midden van de achterwand en leek van hetzelfde mechanisme te zijn voorzien als de dubbele deur waardoor ze net gezamenlijk de ruimte binnen waren gekomen. En hoewel het ding deze keer volledig van glas leek te zijn gemaakt, was het gebruikte materiaal zo bewerkt dat ze niet konden zien wat zich aan de andere kant bevond. 

	De timer, die zich aan de linkerzijde van de deur bevond, was een simpel apparaat van aluminium dat alleen seconden en minuten weer kon geven. Op dit moment toonde deze een knipperende “10:00”. En het zag er niet naar uit dat deze op korte termijn omhoog of omlaag zou lopen.

	De thermometer was daarentegen verre van simpel. Waar een normale versie slechts één temperatuur aan zou geven, had dit exemplaar twee afzonderlijke uitlopers met kwik die ieder van een eigen notatie waren voorzien. 

	De uitloper aan de linkerkant leek overeen te komen met hun eigen situatie, want deze was inmiddels de 50 graden Celsius gepasseerd en steeg geleidelijk verder. Het kwik aan de rechterkant bleef echter hangen op 10 graden Celsius en leek ondanks de alsmaar toenemende gevoelstemperatuur niet in beweging te komen.

	Terwijl de hitte steeds ondraaglijker werd en de Sauna zijn naam steeds meer eer aandeed, begonnen de spelers zich af te vragen hoe ze voor deze test hun grenzen zouden moeten verleggen. 

	Zoals al vaker het geval was geweest, waren ze overgeleverd aan de grillen van De Maker. Maar het zou toch niet zo zijn dat hij hen simpelweg zou verbranden?

	Toen de thermometer die naar alle waarschijnlijkheid de temperatuur in hun ruimte realistisch weergaf de 70 graden Celsius passeerde, kregen ze hun antwoord. Want terwijl de temperatuur rustig doorsteeg, klonk opnieuw de inmiddels zo gehate stem van De Maker door de ruimte.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Welkom in de heetste kamer van het Complex. Zoals jullie al hebben kunnen lezen, is jullie verblijf in deze ruimte het tweede deel van de uitdaging. Maar zoals jullie waarschijnlijk ook wel weten, komt al het goede in drieën! Het derde deel van deze uitdaging zien jullie als jullie door de glazen wand heen kijken.”

	 

	Terwijl dit werd gezegd verdween de matheid van de glazen wand als bij toverslag, waardoor de ruimte daarachter nu voor alle aanwezigen volkomen zichtbaar werd. Hierdoor was een kleine ruimte te zien die over de gehele vloer, muren en zelfs het plafond met exact dezelfde kleine tegels was bekleed.

	Enige uitzondering op deze regel waren, hoe kon het ook anders, twee lenzen van camera’s die hoogstwaarschijnlijk buiten de ruimte waren opgesteld en vrijwel naadloos in de muur waren gemonteerd, en een nieuwe matte glaswand die zich aan de achterwand bevond en de ruimte perfect symmetrisch maakte.

	Aan de sneeuwwitte tegels ontbrak verder ieder accent of textuur, waardoor het geheel een uiterst steriele indruk kreeg. Menig deelnemer hoopte vurig dat ze niet de Operatiekamer van het Complex hadden ontdekt. 

	Het enige detail dat dit gevoel tegensprak waren een paar bescheiden ijspegels die zich in de hoeken van het hok leken te verzamelen.

	 

	“Zodra de temperatuur in jullie ruimte exact tachtig graden is, zal de timer beginnen af te lopen. Wanneer deze de 0:00 bereikt, zal de glaswand opzij schuiven. Één van jullie kan op dat moment de Koelcel betreden en zit daar de volgende tien minuten uit. Daarna kan diegene weer een ruimte opschuiven en is hij of zij veilig voor deze uitdaging. Uiteraard kan op dat moment ook weer een nieuwe deelnemer de Koelcel in. Enzovoorts, enzovoorts, enzovoorts...

	 

	Zo gaat het spel door tot jullie allemaal veilig in de derde ruimte staan. En de enige spelregel is simpel: er mogen NOOIT twee of meer spelers tegelijkertijd in de Koelcel aanwezig zijn. 

	 

	Maar let op! Iedere ronde gaat de temperatuur in de Sauna 5 graden omhoog en de temperatuur in de Koelcel juist 2 extra graden omlaag. Het is dus extra belangrijk in welke volgorde jullie het spel spelen.

	 

	Veel succes! En hopelijk zie ik jullie allemaal weer in de volgende uitdaging…”

	 

	Precies op het moment dat De Maker zijn uitleg beëindigde, bereikte de temperatuur in de Sauna de tachtig graden en begon de timer inderdaad af te lopen. 

	In de ruimte werd in stilte nagedacht, want tegen de tijd dat er weer iemand sprak gaf de timer al “8:58” aan.

	“Dus… wie wil er als eerste?” gooide Lukas in de groep.

	“Ik wil wel” zei Reinout, net iets te enthousiast. Hij vond het hoog tijd dat ook hij eens een voordeeltje verdiende.

	“Doe normaal” zei Lukas. “Je hoorde wat er werd gezegd. Het wordt hoe dan ook geen pretje. En iedere ronde wordt voor alle nog aanwezige spelers nog zwaarder, dus we moeten er hoe dan ook voor zorgen dat de spelers die het nu al het zwaarst hebben als eerste in die derde ruimte terecht komen.”

	“Klinkt logisch” vulde Silke aan. “Alleen dan maken we de grootste kans er met zijn allen doorheen te komen. Wat ons ook weer meer kans van slagen geeft in de uitdagingen die ons ongetwijfeld nog te wachten staan.”

	Meerdere spelers knikten instemmend.

	“En hoe stellen jullie voor dat te bepalen?” vroeg Reinout. “Gaan we strootjes trekken? Of doen we weer een getal onder de tien?” Zijn toon schommelde ergens tussen irritatie en vermaak.

	“Nee, gewoon met pure logica” was het tegenbod van Per. “Leeftijd, conditie, hoe we door de vorige testen heen zijn gekomen, hoe we ons op dit moment voelen. Allemaal factoren die bepalen hoe goed we ons door deze uitdaging kunnen worstelen.”

	“Voordat we daar aan beginnen, wil ik iedereen nog één ding vragen” zei Ezra. Ze had nog niet vaak de aandacht opgeëist, dus de rest luisterde aandachtig. “Is er iemand die nog iets wil delen over fysieke uitdagingen of beperkingen?” 

	“Ik heb een lichte cafeïneverslaving,” zei Sam zonder nadenken, “maar ik heb een donkerbruin vermoeden dat je daar niet op doelt.” Ze vervloekte zich binnensmonds om haar nonchalante antwoord. Normaal gesproken was ze nooit zo ad rem, maar in deze groep voelde ze zich zo op haar gemak dat de woorden haar mond al verlieten voordat ze er haar gebruikelijke hoeveelheid aandacht en tijd aan had besteed. Het was niet per definitie vervelend, maar ze was het zeker niet gewend.

	“Nee, niet echt” bevestigde Ezra. “Maar toch bedankt voor je… openheid.” Ondertussen keek ze met een schuin oog naar Per en hoopte dat hij iets zou zeggen over zijn arm. 

	In plaats daarvan kwam er respons uit compleet andere hoek.

	“Ik ben zwanger” klonk als een donderklap door de ruimte.

	Ezra stond aan de grond genageld. En aan een snelle blik door de ruimte zag ze dat ze niet bepaald de enige was.

	Ondertussen herhaalde Judith nogmaals wat ze zojuist had onthuld. “Ik ben zwanger. Pas een kleine twee maanden, dus is er nog niet echt iets te zien. Maar gezien de omstandigheden lijkt dit een goed moment om het met jullie te delen.” Veelbetekenend trommelde ze lichtjes met haar vingers op haar blote buik. 

	“Je bent… zwanger?” stamelde Sam. “En dan doe je aan zoiets mee als… dit?!?”

	“Laten we zeggen dat ik mijn redenen heb om op de uitnodiging in te gaan” wilde Judith er alleen maar over kwijt. “En dat die redenen doorslaggevend genoeg waren. Bovendien dacht ik dat ik mee ging doen aan een ongevaarlijk spelletje van een paar dagen. Net als jullie allemaal, trouwens.”

	“Oké, oké” suste Werner. “We snappen het.”

	“Weet je wie de vader is?” vroeg Noor. Het was een vraag die uit het niets kwam, zelfs voor Judith.

	Toch wist ze zichzelf te herpakken en een absurde grijns vormde zich op haar gezicht. “Jazeker” sprak ze langzaam. “En met plezier kan ik mededelen dat diegene op dit moment onder ons is.”

	Waar haar vorige onthulling een donderslag bij heldere hemel was geweest, zorgde deze laatste informatie zo mogelijk voor een nog grotere verbazing. 

	De mond van Ezra was zichtbaar opengevallen, maar het was Sam die als eerste de implicatie van de opmerking begreep. Met samengeknepen ogen keek ze van Lukas naar Per, van Per naar Silke, van Silke naar Werner, van Werner naar Reinout en uiteindelijk weer van Reinout naar Lukas. “Wie van jullie…?” 

	Maar de blikken die ze van de heren terug kreeg lieten stuk voor stuk merken dat ook zij geen flauw benul hadden wie er werd bedoeld. Geen van hen leek degene te zijn naar wie Judith verwees. 

	Toen Sam een paar seconden later een bulderend gelach achter zich hoorde, wist ze dat ze beetgenomen was.

	“Dat gezicht!” snikte Judith. “Alsof je één van hen daadwerkelijk met je blik zou neersabelen zodra hij toegaf er iets mee te maken te hebben!” Ze wreef met een arm over haar gezicht om haar lachtranen weg te vegen.

	Hoewel Ezra de grap nog enigszins kon waarderen, waren er verder weinig groepsleden die de humor konden inzien. De mannen voelden stuk voor stuk dat ze onnodig voor het blok waren gezet; Sam voelde misschien nog wel het meest dat de grap vooral ten koste van haar was gemaakt.

	“Ik weet niet wie de vader is” gaf Judith toe, dit keer naar volle waarheid. “Laten we zeggen dat er een paar mogelijkheden zijn.” 

	Ze verwachtte een verbale reactie, maar die bleef uit.

	Noor snakte kort naar adem en Ezra beet op haar onderlip, maar niemand gaf daadwerkelijk een respons.

	“Hoe dan ook zijn geen van die mogelijkheden hier aanwezig” besloot ze uiteindelijk. “Maar de rest is wel degelijk waar.”

	 “Goed dan” vervolgde Lukas. “Als verder niemand iets over fysieke bijzonderheden te melden heeft, denk ik dat we een volgorde kunnen maken.”

	“Een dingetje nog” zei Sam. “Ik stel voor dat we Judith niet als allereerste sturen. In het geval dat De Maker niet de hele waarheid spreekt en voor de eerste speler een extra uitdaging in petto heeft, brengen we niet meteen twee mensen in gevaar.”

	“Ik dus” zei Reinout. “Ik denk dat een wat sterkere speler dan absoluut geen kwaad kan.”

	“Nee, jij dus niet” antwoordde Sam subiet. “Niet vervelend bedoeld, maar het is handiger om dan iemand te sturen die juist een wat minder sterke bouw heeft. En het oude vlees moet toch eerst op.”

	Reinout gromde. Hij had gehoopt nogmaals een gooi te doen naar een klein voordeeltje, maar opnieuw was die kans hem wreed ontnomen.

	“Moet ik vanuit die logica eigenlijk niet als allereerste?” vroeg Lukas, die een wenkbrauw optrok.

	Maar een veelzeggende blik van Sam liet duidelijk merken dat ze hier niet in te vermurwen was.

	Na een korte discussie over de conditie van de overige kandidaten en de onderlinge bereidheid meer of juist minder ronden in de Sauna door te brengen, werd de volledige volgorde van de spelers vastgesteld.

	Zoals besproken zou Sam als allereerste gaan om te controleren op valstrikken en zou Judith meteen daarna volgen.

	Direct daarna volgde Reinout, aangezien zijn continue geklaag en een zwaar gespeelde vermoeidheid er voor hadden gezorgd dat alle andere spelers hem voor lieten gaan.

	Als vierde volgde Ezra, omdat men het eens was dat haar badpak en haar gebrek aan zowel conditie als lichaamsgewicht geen goede isolatie zouden bieden tegen de koelcel en ze daardoor geen extra ronden kon wachten. 

	Noor, die van alle overgebleven spelers verreweg de meeste isolatie droeg, had echter de minst ontwikkelde conditie van iedereen en zou oorspronkelijk als vijfde volgen. 

	Ezra had hierop nog protest gemaakt, aangeboden een paar kledingstukken van Noor te lenen en met haar van plaats te wisselen, maar haar trots en haar rotsvaste vertrouwen in de logica dat Ezra ouder was dan zijzelf zorgden ervoor dat Noor niet van gedachten kon worden veranderd. Sterker nog, onder het argument van Sam dat ‘het oude vlees eerst op moest’ wist de kleine dame Lukas te overtuigen als vijfde te gaan, waardoor ze zelf uiteindelijk als zesde aan de beurt zou komen.

	Onder de drie overgebleven heren leek een stilzwijgende strijd gaande om te bewijzen wie als laatste aan de beurt zou komen, aangezien ze ieder een eigen idee hadden wie de meeste kans van slagen maakte. 

	Werner observeerde dat hij in het vorige deel de minste energie had hoeven besteden om de overkant te bereiken.

	Silke meende dat hij van alle deelnemers in het Spel de beste conditie had. 

	Per had tenslotte de motivatie dat hij na zijn falen in het Zwembad veel goed te maken had. Uiteindelijk was hij ook degene die zijn argument het beste wist te verdedigen, niet in de laatste plaats omdat hij nog over de meeste lagen kleding beschikte en vroeger al vaker in extreme hitte en kou had gewerkt. 

	Toen Werner doorhad dat het ook niet lukte Silke te overtuigen om als zevende te gaan, nam hij zelf deze plaats in. 

	Silke zou daarmee als achtste volgen, waarna Per als hekkensluiter zou fungeren. 

	Tot slot maakten de spelers de afspraak bij iedere ronde te checken of er nog iets aan de volgorde moest worden aangepast. 

	Als de situatie van één van hen verslechterde, was dat mogelijk reden om diegene eerder aan de beurt te laten komen.

	 

	Zo gezegd, zo gedaan.

	Zodra de timer de “0:00” bereikte, schoof de glazen wand inderdaad opzij. 

	Hoewel er spelers waren die stiekem hoopten dat na iedere ronde een moment van koelte te ervaren, bleek dit allerminst het geval. De temperatuur in de Sauna bleef onverminderd en de enige koelte die ze voelden, was een fractie van de koudere lucht die hen vanuit de Koelcel tegemoet kwam.

	Nadat de wand in tien seconden volledig open was geschoven, stapte Sam als eerste de nieuwe ruimte binnen. Terwijl ze dat deed, klonk er een hoge pieptoon. Een paar seconden later schoof de wand weer op zijn oorspronkelijke plaats, waarbij een hard klikgeluid liet weten dat deze was vastgezet.

	Judith klopte op de wand. “Hoe is het daarbinnen?” vroeg ze met luide stem. 

	Het was duidelijk dat Sam haar niet verstond of zelfs maar hoorde. Ook als Judith haar vraag had geschreeuwd, twijfelden ze of het aan de andere kant van de wand hoorbaar zou zijn. 

	Blijkbaar was de hele Koelcel geluidsdicht, of anders waren de muur en de wand tussen de twee ruimten in ieder geval zo goed geïsoleerd dat er geen geluid tussen de twee konden worden overgebracht. 

	Hoe het ook zij, degene die de volgende ruimte betrad stond er helemaal alleen voor.

	Toen de temperaturen in de ruimten zich na het sluiten van de wand op respectievelijk vijfentachtig en acht graden Celsius hadden ingesteld, startte de timer weer op “10:00” en begon opnieuw af te lopen. 

	Terwijl de tijd verstreek, was het contrast in temperatuur in de fysieke gesteldheid van de deelnemers te lezen. Waar Sam al vrijwel direct rillingen van de kou kreeg en op allerlei manieren probeerde zichzelf warm te houden, zweette iedereen in de Sauna inmiddels als een otter. 

	Iedereen, behalve Lukas.

	“Wat kan ik zeggen?” sprak hij monter. “Ik ben nou eenmaal niet zo’n goede zweter.”

	Vrijwel iedereen in de Sauna moest in meer of mindere mate lachen om de opgewektheid van de oude man, maar er waren twee uitzonderingen. 

	Reinout, die nog altijd niet tevreden was met de manier waarop de volgorde van de ronden waren bepaald, was te diep in gedachten verzonken om op te merken dat er überhaupt iemand een grap had gemaakt.

	Noor had wel degelijk de intentie om te lachen, maar merkte dat ze zelfs daar al niet meer de energie voor had. 

	De beproeving in het Zwembad had er samen met haar beroerde conditie voor gezorgd dat ze deze test met veel meer moeite doorstond dan ze aanvankelijk gedacht had, maar opnieuw was het haar trots die haar in de weg stond dit aan haarzelf toe te geven. 

	Terwijl ze op haar lip beet, dwong ze zichzelf alsnog lichtelijk te lachen en zo weinig mogelijk aan de anderen te laten merken.  

	Toen de timer voor de tweede keer de “0:00” bereikte, schoof eerst de ondoorzichtige wand aan het verre uiteinde van de Koelcel open. 

	Sam keek nog even om naar de rest van de groep en zwaaide met een verstijfde arm, voordat ze zich omdraaide en door de ontstane opening haar ruimte verliet. 

	Zodra de achterste wand zich weer had gesloten, opende de glazen wand bij de Sauna zich weer en betrad Judith deze keer de koelcel. 

	Ook nu klonk er een hoge pieptoon, waarna de wand zich enkele seconden later geleidelijk naar zijn oorspronkelijke positie schoof en vastklikte.

	De timer startte opnieuw op “10:00”.

	Op de thermometers naast de deur was te zien dat de temperatuur in de Koelcel inmiddels tot zes graden Celsius was gedaald en dat de temperatuur in de Sauna nu negentig graden bedroeg. Die bevestiging dat De Maker opnieuw geen loze beloften had gemaakt zorgde dat de spelers extra tevreden waren met de manier waarop ze hun volgorde hadden  bepaald.

	Zelfs Reinout, die zich tot op dat moment vooral aan zijn negatieve gedachtespiraal had vastgeklampt, leek lichtelijk op te beuren bij het idee dat hij als volgende aan de beurt zou zijn. 

	Inmiddels werden bij de spelers echter ook tekenen zichtbaar dat meer van hen werd gevraagd dan in de eerste ronde. 

	Judith had in de Koelcel duidelijk veel meer moeite dan Sam om zich gedurende de tien minuten warm te houden en te zorgen dat ze niet als ijspegel één werd met haar tijdelijke gevangenis, maar het was met name de groep in de Sauna die het een stuk zwaarder te verduren kreeg. Nog eens vijf extra graden bovenop de al meer dan onbehaaglijke vijfentachtig uit de tweede ronde was al een extra horde, maar het feit dat ze al ruim twintig aaneengesloten minuten in die hitte hadden doorgebracht maakte het geheel nog een stuk lastiger. 

	Bij niemand was dit zichtbaarder dan bij Noor, voor wie het inmiddels onmogelijk was geworden haar last voor haar medespelers te verstoppen. Behalve het zweet dat haar meer dan bij alle anderen uitbrak, had ze plaats genomen op een van de houten banken. Met haar handen voor haar gezicht hijgde ze flink en moest schijnbaar de grootste moeite doen om niet te hyperventileren.

	“Eh… jongens?” zei Ezra, die dit als eerste door leek te hebben. “Is het misschien een idee om Noor toch eerder aan de beurt te laten gaan?”

	“Mee eens” antwoorde Lukas meteen, nadat hij een korte blik op Noor had geworpen en direct de ernst van de situatie inzag. “Anders gaat er hier iets heel goed fout.”

	Terwijl de timer aangaf dat ze inmiddels nog precies één minuut te gaan hadden tot deze ronde was voltooid, draaide de rest van de groep zich tot Reinout. De volgorde van de spelers was unaniem bepaald, dus hadden ze theoretisch toestemming nodig om Noor als eerstvolgende aan de beurt te laten. 

	“Geen sprake van!” zei Reinout tegen alle verwachtingen in. Bij wijze van protest begon hij direct zwaarder te ademen en te kuchen. 

	Niet dat het ook maar iets hielp, want de rest van de groep doorzag zijn schwalbe zonder enige moeite. 

	“Doe eens normaal, man!” beet Per hem toe. “Zie je dan niet dat ze hier zo snel mogelijk weg moet?”

	“En wat heb ik daarmee te maken?” wierp Reinout hem geagiteerd tegen. “Kan ik er iets aan doen dat mevrouw niet in staat is om haar eigen uithoudingsvermogen in te schatten? Nee dus!” Hij sloeg zijn armen over elkaar. “Dus waarom zou ik dan mijn plaats aan haar moeten afstaan?”

	Op de timer was af te lezen dat er nog een halve minuut te gaan was tot een nieuwe ronde zou starten.

	“Kun je dan niet zien dat ze op instorten staat?” smeekte Ezra hem bijna. “Als ze niet als eerstvolgende door die wand gaat, gaat het misschien echt heel erg fout!”

	“Voor de laatste keer, schijnheilig boontje” siste Reinout. Zijn gezicht straalde steeds minder menselijkheid uit, maar begon steeds meer op een kruising tussen een havik en een jakhals te lijken. “Natuurlijk zie ik dat er een probleem is. Ik zie alleen niet waarom dit uitgerekend MIJN probleem zou moeten zijn!”

	Terwijl de timer inmiddels aangaf dat de ronde voorbij was en ze Judith aan de andere kant door de tweede wand zagen verdwijnen, maakte hij aanstalten om de Koelcel in te lopen. 

	Maar na een korte blik van verstandhouding tussen Per en Silke grepen ze hem ieder bij een arm en gebaarden de andere spelers dat ze Noor de koelcel in moesten helpen.

	“Opschieten!” riep Per, terwijl de glazen wand voor hun ogen openschoof.

	“Wij houden hem hier wel gedeisd” viel Silke hem bij.

	Hoewel Reinout uit alle macht tegenstribbelde, leek hij bij voorbaat kansloos tegen de houdgreep van zijn tegenstanders. Één van hen was nota bene een getraind militair, terwijl de ander in zijn rechterarm meer kracht bleek te bezitten dan je van een normaal mens zou verwachten.

	Ondertussen werd Noor door Ezra zo goed mogelijk geholpen om op te staan. Ondersteund door Lukas en Werner wankelde ze naar de glazen wand en strompelde uiteindelijk de Koelcel in. 

	Dat was het moment dat het noodlot toesloeg.

	Terwijl Noor de wand passeerde en de bekende hoge pieptoon liet blijken dat een nieuwe speler de Koelcel betrad, hoorde ze achter zich gegil. Toen ze zich omdraaide en merkte dat het Ezra was die gegild had, zag ze een verse wond op de hals van Silke.

	Reinout had blijkbaar letterlijk van zich afgebeten, zich van zijn belagers losgerukt en rende woedend op de ingang van de Koelcel af. Het was een principekwestie, maar wel eentje die hem al zijn hele leven dwars had gezeten. Voor één keer zou hij eens krijgen wat hem toebehoorde, zo galmde het door zijn hoofd. 

	Niemand zou hem hier nog van weerhouden. Zelfs als dat betekende dat hij geweld moest gebruiken.

	Werner probeerde zijn arm te grijpen en hem tegen te houden, maar werd soepel ontweken.

	Ook Lukas probeerde hem nog in de weg te staan, maar de oudere man bleek geen partij voor de verblinde furie van Reinout en werd genadeloos aan de kant gesmakt.

	Terwijl de glazen wand van de Koelcel nog niet eens halverwege op weg naar het sluitpunt was, stond een licht puffende Reinout al naast de nog wankelende, doodsbange Noor.

	Opnieuw klonk de pieptoon. Maar waar deze tot nu toe altijd kort en hoog was geweest, was het nu een veel lager en langduriger signaal dat drie maal werd herhaald.

	Het was overduidelijk een alarmsignaal. En inmiddels wisten ze uit ervaring dat zoiets in Het Spel nooit veel goeds betekende.

	Angstvallig begon Noor terug naar de schuifwand te lopen. Maar de plotselinge sprong van een bloedhete naar extreem koude omgeving zorgde dat haar benen nog meer dienst weigerden dan voorheen.

	Een uitgestoken hand van Lukas door het gat en verwoede pogingen van de andere spelers om de wand kostte wat kost te vertragen boden echter redding. Gezamenlijk zorgden ze dat Noor nog net terug de Sauna in kon worden getrokken voordat de glazen wand de Koelcel weer volledig afsloot.

	Het frappante was dat Het Spel ondanks het waarschuwingssignaal volgens plan leek te worden voortgezet.

	Opnieuw sloegen de motoren aan en begon de temperatuur in de Koelcel te zakken. In tegenstelling tot de stijging die ze in de Sauna hadden verwacht, begon ook het kwik in die ruimte langzaam maar zeker te dalen. Bovendien dacht men even dat de timer kapot was, want in plaats van de gebruikelijke tien bleek deze nu maar liefst dertig volle minuten weer te geven.

	Op dat moment beseften de meesten van hen dat de waarschuwing niet voor hen bedoeld was. 

	De gouden regel was dat nooit meer dan één persoon tegelijkertijd in de Koelcel aanwezig mocht zijn. De straf was dus gericht op degenen die het lef hadden deze regel te overtreden.

	Met afgrijzen zagen de deelnemers dat de temperatuur in de Koelcel al meer dan de gebruikelijke vijf graden was gezakt. En het zag er niet naar uit dat de bijbehorende uitloper van de thermometer voorlopig zou stoppen met dalen.

	De enige die dit nog niet doorhad, was degene die zich in de Koelcel bevond. Reinout, die nog steeds verwarmd werd door het triomfantelijke gevoel van zijn kleine overwinning, merkte in eerste instantie niet eens dat het kouder werd. Toen hij uiteindelijk toch een bijtende kou begon te voelen en merkte dat zijn adem continu kringen in de lucht vormde, kreeg hij pas door dat er iets niet in orde was. 

	En dat terwijl de thermometer in de Sauna inmiddels aangaf dat zijn omgevingstemperatuur tien graden onder het nulpunt was gedoken. En nog steeds daalde.

	Zowel Ezra als Werner probeerden al die tijd zijn aandacht te trekken. Aangesterkt door de voor hen inmiddels aangename omgevingstemperatuur van twintig graden gebruikten ze hun kracht om te roepen en op de wand te bonzen. 

	Het feit dat de temperatuur in de Sauna al geruime tijd hetzelfde bleef, bewees nogmaals dat het Reinout was die in levensgevaar verkeerde.

	Pas nu kreeg hij zijn medespelers in de gaten, maar net als voor Sam en Judith was het voor hem onmogelijk hen te verstaan nu de glazen wand hem van de groep scheidde. Hij wist dat er iets niet pluis was, maar moest toegeven dat de alsmaar zeurende vrieskou hem belette er veel over na te denken.

	Niet verwonderlijk, want intussen was het kwik in de uitloper aan de linkerkant gedaald tot onder de min twintig graden Celsius. En dat terwijl er pas vijf minuten van het halve uur waren verstreken.

	Zijn botten werden steeds strammer. En hoewel hij uit alle macht probeerde zowel zijn lichaam als zijn geest in beweging te houden, was het een verloren zaak. Beiden werden door de verschrikkelijke kou volledig overspoeld, zodat hij langzaam maar zeker uitdoofde. Zijn geest werd een kolkende massa. Zijn lichaam bereikte een staat van trauma en begon zichzelf af te sluiten.

	Ondertussen bleef de temperatuur in de cel onverbiddelijk dalen.

	De groep achter de glazen wand keek met afgrijzen toe. En net als bij Elco het geval was geweest, was er niets dat ze konden doen om te helpen.

	Het duurde niet lang voordat Reinout zichzelf niet meer staande kon houden en tegen een muur langzaam maar zeker ineen zakte. Met moeite trok hij zijn knieën nog zo dicht mogelijk tegen zijn lichaam in een poging zo veel mogelijk van de nog resterende lichaamswarmte bij zich te houden, maar het was duidelijk dat hij geen enkele kans maakte.

	Niet lang daarna stopte zijn onderkoelde lichaam helemaal met bewegen.

	Twee minuten later had Reinout zijn laatste bevroren adem uitgeblazen.

	En dat terwijl de ijzingwekkende temperatuur van min veertig graden Celsius die momenteel in de Koelcel woedde volgens de timer nog meer dan tien minuten aan zou houden.

	“Dit is wat er gebeurt als je probeert vals te spelen in Het Spel” kondigde Lukas af, terwijl ze gezamenlijk naar het levenloze lichaam van Reinout staarden. Hij sprak het uit op een manier die zowel walging als eerbied verried. “Dus overleven we het alleen als we de regels op de voet volgen. Samen.”

	 

	De oorverdovende stilte die onder hen viel duurde voort tot de timer uiteindelijk voor de laatste keer de “0:00” bereikte.

	De temperatuur in de Koelcel keerde geleidelijk terug naar twintig graden voordat de glazen wand zich opende. Tegelijkertijd opende ook de wand aan de andere zijde, waardoor de groep in de Sauna zag dat Sam en Judith het geheel op de voet hadden gevolgd en dezelfde verslagen blik op hun gezicht droegen als zijzelf.

	De enige bij wie een dergelijke blik afwezig was, was Reinout. De totale verstijving van zijn lichaam en de glazige blik in zijn ogen verrieden dat hij de laatste momenten van zijn lichaam allang niet meer actief had geregistreerd. Het gaf de valse schijn dat hij ondanks alles een pijnloze dood had ondergaan.

	Lukas was de eerste die de Sauna durfde te verlaten. Toen bleek dat er geen enkel signaal meer volgde op het betreden van de Koelcel, was voor iedereen duidelijk dat deze uitdaging er definitief opzat.

	Ze hadden het gehaald, maar aangezien ze opnieuw een medespeler hadden verloren was er van succes weinig sprake.

	Terwijl Lukas en Per naar het lijk liepen en tegen beter weten in checkten of er nog leven te bespeuren was, voegde de rest van de groep zich bij Judith en Sam.

	Enkel Werner bleef achter met Silke om zijn hals te controleren, maar gelukkig bleek de bijtwond ondiep en hoefde er geen verdere aandacht aan te worden besteed. Daarna voegden ook zij zich bij de rest van de groep.

	Achter de tweede wand was een ruimte die iets groter was dan de Koelcel. De muren waren opmerkelijk genoeg vergelijkbaar met die van de Slaapkamer, wat op een vreemde manier aangenaam verwelkomend voelde. Bovendien heerste er godzijdank een normale temperatuur en was geen spoor te bekennen van timers of thermometers. 

	Het enige dat ze in het midden van de ruimte wel zagen, was een klein vierkanten tafeltje van roestvrij staal. 

	Erbovenop lag een kleine sleutel met een kartonnen label. De tekst op het label liet weinig aan de verbeelding over.

	“Missie geslaagd,” las Sam met een lichte walging voor, “door naar de volgende. Laat beeld en geluid jullie gids zijn naar de overwinning!”

	“De... volgende?” vroeg Noor ongelovig.

	“Komt er dan nooit een eind aan?” vroeg Silke op vrijwel dezelfde toon.

	Daarmee verwoordde hij het gevoel van alle aanwezigen, al had niemand zin hier verder woorden aan vuil te maken. Klagen was zinloos. Niemand van hen geloofde dat De Maker Het Spel op wonderbaarlijke wijze stop zou zetten als ze maar hard genoeg protesteerden.

	“Zie het van de zonnige kant” probeerde Judith op een iets vrolijkere toon. “Als we een sleutel hebben, is een wachtwoord niet nodig. Dat scheelt bij de volgende deur dus in ieder geval wat gepuzzel met codewoorden.”

	“Dat is maar goed ook,” flapte Ezra er uit, “aangezien de deuren met cijfer- en lettersloten in de Slaapkamer toch al op waren.”

	“Voorlopig zitten we dus nog wel even aan elkaar vast” stelde Werner uiteindelijk monter. “Dus in ieder geval zijn we in goed gezelschap, als je het mij vraagt.”

	“We zullen het nodig hebben” haakte Lukas in. “Want wat er met dat ‘beeld en geluid’ wordt bedoeld kan echt van alles zijn. Hoe aangenaam het woord ‘overwinning’ ook klinkt...”

	“Dus... wat nu dan?” vroeg Judith, in een poging hun eerstvolgende stap te bepalen. “Terug door de Koelcel en de Sauna? En dan weer een aardig stukje zwemmen om de sleutel in de Slaapkamer uit te proberen?”

	“Ik denk niet dat dat nodig is” verklaarde Sam. Aangezien ze als eerste in de ruimte was aangekomen, had ze ieder hoekje en gaatje al aan een grondige inspectie onderworpen. “Daar in de hoek zit een luik, al is die in zo’n schutkleur geverfd dat je die op het eerste gezicht niet eens zou zien.”

	Het bleek inderdaad zo te zijn.

	Een stevige ruk aan het luik onthulde een lange gang die vergelijkbaar was met de corridor die ze tussen de Lift en de Hal hadden doorkruist. 

	De gedimde verlichting was niet erg fel, maar toereikend om enkele tientallen meters vooruit te kijken. 

	Niet ver na het luik maakte de gang een wijde bocht, waarna ze nog eens driehonderd meter verder oog in oog stonden met een nieuwe metalen deur en een grote rode drukknop.

	“Iemand zin om te drukken?” zei Judith, die tot op dat moment met Noor voorop had gelopen.

	“Hebben we een keus?” antwoordde Werner, die de achterhoede van de groep vormde. Toen niemand aanstalten maakte om de knop uit te proberen, liep hij zelf naar voren en nam het initiatief.

	Meteen schoof de deur naar links, zodat de spelers konden zien wat hen daarachter te wachten stond.

	Een zucht van verlichting ging door de groep. 

	Ze waren in de Slaapkamer teruggekeerd.

	“Mooi. Weten we meteen waar de deuren zonder handgreep of slot voor dienen” merkte Ezra op.

	Terwijl de laatste mensen de kamer betraden en de deur langzaam weer dichtschoof, keek Noor nog eens om naar de code die er op vermeld stond. “U.K.” las ze en dacht even na. “Uitgang Koelcel” zei ze vervolgens met lichte twijfel.

	“Dat zou goed kunnen,” knikte Judith. “Of Uitgang Kakzooi.”

	Silke, die het lichaam van Reinout uit de Koelcel had opgepakt en samen met Per door de tunnel had gedragen, legde hem met wat hulp van Lukas op een van de lege bedden.

	“Zo” verklaarde hij, terwijl hij heen en weer keek tussen de lichamen van Senna en Reinout. “Geen mens, levend of dood, verdient het om alleen te blijven.” Zijn ogen bleven rusten op het bleke gelaat van Reinout, terwijl hij met een hand over zijn hals wreef. “Zelfs hij niet.”

	Lukas knikte. Net als Silke had hij de dood al vaker onder ogen moeten zien, al waren de omstandigheden waarin beide mannen dit hadden ervaren nauwelijks te vergelijken. Hoe dan ook was hij het er volkomen mee eens dat niemand eenzaamheid verdiende.

	Een moment van rust daalde neer over de groep. Voor zover dit in Het Spel mogelijk was, waren ze op een veilige plek beland.

	Degenen die aan het begin van de uitdaging kleren hadden achtergelaten, namen de gelegenheid om deze via de deur met de code “CH” op te halen en aan te trekken.

	Bovendien spraken ze af om eerst wat te rusten en gebruik te maken van de voorraden in de Keuken, voordat ze de sleutel op de resterende deuren zouden uitproberen en aan een mogelijke nieuwe uitdaging begonnen.

	Veel erger dan dit kon het niet worden, zo hielden ze zichzelf voor. Al wisten ze bijna allemaal dat het ergste hen waarschijnlijk nog te wachten stond.
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Vast Beraden



	Toen ze de Slaapkamer betraden, was Nils er zeker van geweest dat Maia en hij direct de mensen zouden vinden waar ze de afgelopen dagen naar hadden gezocht.

	Nu ze al een paar minuten door de ruimte struinden en tot de ontdekking waren gekomen dat deze al maandenlang leeg moest zijn geweest, was die zekerheid nergens meer te bekennen.

	De bedden waren vies en beschimmeld.

	Van de houten tafel die pontificaal het centrum van de kamer in beslag nam was de verf goeddeels afgebladderd. De opdruk van verpakkingen die in verschillende hoeken van de kamer verspreid lagen verried dat ze bij voedingsmiddelen hoorden die al een paar jaar niet meer te koop waren. Zelfs het formaat van de spinnenwebben die overal hingen deden vermoeden dat vogelspinnen blijkbaar toch in Europa voorkwamen. 

	De camera achter de tafel leek de enige aanwijzing dat er de afgelopen tijd wel degelijk iemand in dit deel van het Complex moest zijn geweest.

	Ondertussen was het verblijf van Nils in deze ruimte ook om andere redenen slecht voor zijn gemoedsrust. Waar het voorheen nog best makkelijk was geweest de trauma’s die in zijn hoofd opdoken te onderdrukken en weg te stoppen, had hij in deze ruimte te veel meegemaakt. Het lukte hem steeds minder om de vele herinneringen weg te moffelen.

	De kans dat Maia hem vroeg of laat door zou krijgen werd dus ook met de minuut groter.

	Om dit zo veel mogelijk te verhullen, besloot hij met extra energie de ruimte af te struinen en zijn aandacht zoveel mogelijk te richten op het vinden van aanwijzingen. Hij hoopte vurig dat zij hetzelfde zou doen.

	Maar het leek alsof alles dat hij zich nog van de ruimte herinnerde op leugens berustte.

	Het boek dat ooit uitnodigend op de tafel had gelegen, was verdwenen. Bij een aantal kastjes trok hij de lades lukraak uit hun omlijsting, maar de handgeschilderde letters die hij aan de onderkant verwachtte te vinden waren nergens te bekennen. Zelfs de hangsloten met cijfercodes die op iedere deur de toegang naar de volgende ruimten had geblokkeerd, waren vervangen door simpele sleutelgaten.

	Toen hij naar de achterste wand in de ruimte liep en aan de zijkant naar handgrepen zocht, haalde hij opgelucht adem.

	Dit deel van de kamer was gelukkig nog precies zoals hij het zich herinnerde.

	Maar toen hij de nepwand opzij had geschoven en daarachter opnieuw een kale, blinde muur tevoorschijn kwam, zakte hij bijna in elkaar.

	Waar was het bord met het opschrift van De Maker gebleven?

	Desondanks probeerde hij zich overeind te houden.

	Toen hij omkeek, zag hij dat Maia gelukkig niets had opgemerkt. Zij had eerst de tafel bestudeerd en staarde inmiddels geboeid naar de deuren en hun diverse sloten.

	“Waarom proberen we niet gewoon een deur?” vroeg ze uiteindelijk.

	“Ja, tuurlijk” antwoordde Nils bijna spottend. “Alsof die sloten er voor de sier op zitten.”

	Pas nadat hij dit had uitgesproken, bedacht hij dat hij zijn emotie te sterk liet meespelen. Het was niet zijn bedoeling geweest haar idee af te kraken.

	“Maar misschien is het toch het proberen waard” voegde hij snel toe.

	Maia knikt alleen maar, schijnbaar besluiteloos over de toon die ze moest aanslaan als ze een antwoord uit zou spreken. In plaats daarvan liep ze naar de dichtstbijzijnde deur met het opschrift ‘V.R.’ Hoopvol legde ze haar hand op de klink en keek om naar Nils. Die kon alleen maar bevestigend knikken.

	Terwijl ze gewicht op de klink zette, merkte ze met zichtbare verbazing dat deze meegaf. Ze gaf een duw tegen de deur, die bijna geruisloos openzwaaide.

	“Blijkbaar zijn het nepcilinders in de sloten” grinnikte Maia. “Op deze manier gaat het wel erg makkelijk.”

	“Misschien,” zei Nils, “maar het kan ook betekenen dat Noor en de andere spelers hier al langs zijn gekomen en we toch op het goede spoor zitten.” Hij slaakte een zucht van verlichting.

	“Hoe bedoel je, ‘toch’?” vroeg Maia verbaasd. Het signaalwoord had haar intuïtie op scherp gesteld. “Dacht je dan dat we verkeerd zaten?”

	“Nee, nee, dat niet” verdedigde hij zich. “Maar als je kijkt hoe het er hier uit ziet, zou je bijna denken dat we in de vorige ruimtes ergens een afslag gemist hebben.” Hij besefte zich dat hij zijn dekmantel bijna vergooid had en hoopte dat deze motivatie voldoende was om Maia weer op een dwaalspoor te brengen.

	Even hief ze haar hoofd op en dacht na. “Het zal wel” zei ze uiteindelijk. Achteloos haalde ze haar schouders op en liep als eerste de gang in, die naar een nieuwe ruimte leidde.

	Nils had nog nooit letterlijk iemands mond open zien vallen van verbazing, maar eens moest de eerste keer zijn. Toen ze de nieuwe ruimte betraden, bleek die zo imposant dat Maia’s onderkaak vanzelf omlaag zakte. 

	Ondanks het feit dat hij ook dit deel van Het Spel al eens had ervaren, kon Nils ook bij hemzelf de bewondering niet ontkennen.

	De ruimte was veel groter dan de Slaapkamer en cirkelvormig, met muren die perfect glad waren. De kleur van deze muren was waarschijnlijk helder wit, maar omdat het licht hier anders was dan in de vorige locaties konden ze dit niet met zekerheid zeggen.

	Het was de bron van dit licht die al hun aandacht opeiste. Dit waren ontelbare sterren, die over het oppervlak van het diepblauwe plafond waren verdeeld.

	Iedere ster gaf een eigen hoeveelheid licht. Bovendien hadden de sterren geen vaste kleur, maar bewogen verschillende tinten licht zich in patronen over het plafond.

	Terwijl ze minutenlang omhoog keken en de steeds veranderende lichtpatronen bestudeerden, verloren ze langzaam het besef van de tijd, de ruimte en de reden dat ze eigenlijk zo ver ondergronds waren geraakt. Maia leek vooral te genieten van de show, voor Nils was het vooral een welkome manier om zijn hoofd leeg te maken en de zenuwslopende herinneringen uit te bannen.

	In stilte staarden ze omhoog.

	Opeens merkte hij dat ze zonder iets te zeggen zijn hand pakte. Het gaf hem rust en nieuwe moed. Het voelde alsof hij in ieder geval een paar dingen goed had gedaan, ongeacht hoe dit avontuur af zou lopen.

	 

	Na bijna een kwartier naar het plafond te hebben gestaard, bedachten ze dat het tijd werd hun zoektocht te hervatten.

	Alsof ze nooit gestopt waren begonnen ze systematisch de ruimte af te speuren. Maar behalve het spektakel dat zich boven hen afspeelde, was er geen enkele aanwijzing die hen of hun voorgangers leek te helpen om verder te komen in Het Spel.

	Bij zijn vorige bezoek was de vloer van deze ruimte bezaaid geweest met ronde schijven. Deze schijven hadden aan de bovenkant een afbeelding van een sterrenbeeld en aan de onderkant twee getallen. 

	De truc was toen geweest om alle schijven te vinden met afbeeldingen die op het plafond konden worden teruggevonden. De getallen bepaalden welke letter van ieder sterrenbeeld moest worden gebruikt en in welke volgorde deze moesten worden gezet om toegang tot de volgende ruimte te krijgen.

	Het zat Nils niet lekker dat er een zoveelste mismatch was tussen wat hij zich dacht te herinneren en wat hij hier aantrof.

	Niet dat hij hierover ook maar iets met Maia deelde, want het leek hem steeds minder verstandig zijn verleden te delen. Vooral als hij er steeds minder zeker van was dat het hem in hun huidige situatie zou helpen.

	Toen Maia dus uit zichzelf voorstelde om in de Slaapkamer een nieuwe deur te proberen en te kijken of ze in een andere ruimte meer geluk hadden, sloot hij zich daar meteen bij aan.

	Lang nadenken over welke deur ze als volgende zouden proberen deden ze niet. Meer uit gemakzucht dan vanuit een bepaalde strategie kozen ze de eerstvolgende deur die ze in de richting van de klok tegenkwamen. 

	Nils zette kracht op de klink, die soepel meegaf en zorgde dat ze ook nu zonder problemen toegang tot de ruimte kregen.

	Dit keer waren ze terecht gekomen op een plek die nog het meest leek op een gymzaal. Middenin de ruimte was met rode lijnen een veld gemarkeerd. Aan beide kanten van dit veld stond een uit de kluiten gewassen voetbaldoel, met aan de achterwand van ieder doel een houten plaat met gaten.

	Boven ieder van die gaten prijkte een getal. Aan beide zijden van het veld stonden bovendien ladekasten, die stuk voor stuk gemarkeerd waren met een aantal van de getallen die op de houten platen waren afgebeeld.

	In eerste instantie dachten ze dan ook meer kans op aanwijzingen te maken. Maar al snel bleek dat ook deze kamer niets opleverde. De kasten waren leeg. En de puzzels die Nils zich nog herinnerde waren er niet meer, laat staan dat ze een spoor van de vermiste spelers vonden.

	Opnieuw keerden ze onverrichter zake terug naar de Slaapkamer en kozen een nieuwe deur. De kamer daarachter gaf net zo weinig resultaat als de vorige. Of de daaropvolgende.

	Iedere ruimte die ze betraden betekende bood Maia nieuwe verrassingen en voor Nils oude herinneringen. Voor beiden betekende het bovenal nieuwe teleurstellingen.

	Toen ze ook de laatste kamer, dat een klein doolhof van doodlopende gangen bleek te bevatten, hadden doorzocht en opnieuw niets hadden gevonden dat hen verder kon helpen, barstte bij Maia de bom.

	Terwijl Nils de laatste ruimte verliet en de Slaapkamer weer binnen stapte hoorde hij achter zich een enkele snik. 

	In de kleine hoeveelheid tijd die hij nodig had om naar haar toe te draaien had ze alle gene overboord gegooid en huilde ze nu zonder zich nog in te houden.

	“Het is niet eerlijk!” riep ze, terwijl de tranen onophoudelijk over haar gezicht stroomden. “Eerst zorgen we dat we precies weten waar ze Noor heen hebben gelokt. Daarna doen we ons best onze achterstand op de spelers zo snel mogelijk in te halen. En nu lijkt het gewoon alsof ze hier niet eens GEWEEST zijn!” De woorden die ze daarna uitsprak werden zo vervormd door haar gesnik en gesnotter dat ze niet eens verstaanbaar waren.

	Nils had voor het eerst in lange tijd geen idee wat hij moest zeggen, laat staan wat hij moest doen.

	Het bleef dan ook lang stil tot er weer iets gezegd werd.

	“Misschien heb ik de puzzels in de uitnodiging toch iets te teleologisch aangepakt” gaf hij uiteindelijk toe. Ondertussen keek hij lomp voor zich uit en richtte zijn blik op een denkbeeldige vlek op de muur.

	“Je bedoelt dat je al een oplossing in gedachten had? En dat je de aanwijzingen in de brief zo hebt gedraaid dat ze bij jouw oplossing pasten?” vroeg Maia gepikeerd. Ze was spontaan gestopt met huilen, zo verbaasd was ze door wat ze hoorde.

	“Precies dat, ja” antwoordde hij alleen. Hij durfde haar niet aan te kijken, zo bang was hij voor de onthulling die onvermijdelijk volgde.

	Het bleef stil. Nils vermoedde dat Maia niet lang nodig zou hebben om de laatste puzzelstukjes bij elkaar te leggen. En daar had hij volkomen gelijk in.

	“Je bent hier eerder geweest!” zei ze uiteindelijk vastberaden, terwijl ze hem woedend aankeek.

	“Klopt” zei hij alleen, terwijl hij zijn ogen neersloeg. Eindelijk was het hoge woord er uit. Nu was het zaak de storm te doorstaan en de schade te beperken. “Tien jaar geleden is Het Spel ook al eens gespeeld. Ik was een van de ongelukkigen die toen de aanwijzingen in de uitnodiging wist op te lossen. Met als resultaat dat ik samen met negen medekandidaten bijna drie weken in dit Complex opgesloten heb gezeten.”

	Omdat er geen reactie volgde keek hij op.

	De woede van Maia leek gesust en ze barstte niet opnieuw in huilen uit. In plaats daarvan staarde ze hem aan en was met stomheid geslagen. Niet wat Nils verwacht had, maar het was zeker niet de ergst denkbare reactie.

	“Ik weet niet wat ik hier van moet denken” vertelde ze. “Ik heb het gevoel dat je me al die tijd belazerd hebt. En dat je mij vanaf het begin niet hebt vertrouwd. Hoe denk je in vredesnaam dat ik jou nu nog zou moeten vertrouwen?”

	“Weet ik niet” zei hij uiteindelijk, terwijl hij zijn ogen weer wilde neerslaan.

	Er dreigde opnieuw een serene stilte te vallen. Maar een onverwacht geluid zorgde dat hun patstelling werd doorbroken.

	Het was de maag van Maia die de ware kalmte buiten de deur hield. Luid rommelend kondigde deze aan dat het hoog tijd was om aan dringendere behoeften te voldoen.

	Aangezien hun ondergrondse zoektocht inmiddels al een halve dag in beslag nam, was haar honger een logisch gegeven.

	Ook Nils moest toegeven dat hij trek had, dus besloten ze bijna zonder woorden hun tassen open te trekken en haalden ze de voorraden te voorschijn die ze uit de C1 mee hadden genomen.

	 

	Zwijgend aten ze de laatste sandwiches en de Luikse wafels die Nils bij het tankstation had ingeslagen. Daarna trok hij ook de suikerpinda’s open, maar omdat hij dit deed zonder na te denken en ze dankzij de bedompte sfeer geen behoefte hadden aan een gezellige snack, verdween de zak zo goed als vol weer in de tas.

	Terwijl hij een paar korrels grove suiker van zijn hand veegde, ving hij in een hoek van de kamer voor het eerst een glimp op van een onopvallend klein luik.

	Dit bevond zich in de muur en hing praktisch op ooghoogte. Toch had hij dit waarschijnlijk niet eerder opgemerkt omdat het in tegenstelling tot de deuren, die allemaal in heldere, felle kleuren waren geverfd, een bijna camouflerende grijze tint had. Bovendien was er geen zichtbare klink of handvat, maar alleen een ondiepe sleuf die zich op heuphoogte bevond.

	Waarschijnlijk was het een schuifluik, concludeerde Nils. Er was maar één manier om er achter te komen of dat klopte.

	Vastberaden liep hij naar de hoek van de kamer.

	“Wat ga je doen?” vroeg Maia bezorgd, die het luik nog niet eens in de gaten had gekregen. Ondertussen veegde ze met een arm de laatste tranen van haar gezicht. Hoewel ze inmiddels redelijk was gekalmeerd en het eten goeddeels voor afleiding had gezorgd, leek het nog steeds alsof het huilen haar nader stond dan het lachen en ze ieder moment weer door wanhoop kon worden overmand.

	“Zorgen dat we hier uit komen” antwoordde Nils met een stalen gezicht. Hij hoorde hoe nors en bot zijn antwoord klonk, maar hij moest toegeven dat dit hem nu even weinig kon schelen.

	Hoewel de laatste minuten voor hen allebei vreselijk waren geweest, waren er geen geheimen meer. Nu konden ze met een schone lei beginnen. En dat zouden ze hard nodig hebben als ze hier levend uit wilden komen.

	Noor en de andere spelers zouden nog even moeten wachten. Als ze hier niet weg konden komen, zou er voor hen sowieso geen kans op redding zijn.

	Terwijl hij zijn hand naar de sleuf bracht, wierp hij nog een laatste blik opzij. Hij zag dat Maia intussen naar de videocamera was gelopen en een hand over het apparaat liet glijden. Ondertussen trok hij aan de sleuf om het luik in beweging te krijgen. Dit bleef echter stevig op zijn plaats.

	Een zoveelste poging, een zoveelste tegenslag. Teleurgesteld wendde Nils zich weer tot zijn enige gezelschap.

	“Ik kan de vraag net zo goed aan jou stellen” gromde hij. “Waar ben jij mee bezig?”

	“Ik denk na” zei ze gepikeerd. “Ik vraag me af waarom iemand hier zo’n bakbeest neer zou zetten, zonder dat er ook iets mee wordt gedaan. In de tijd dat we hier nu rondlopen, zou je verwachten dat iemand ons al lang zou hebben opgemerkt.”

	“Klopt. Het is niet alsof we ons hebben verstopt” moest Nils toegeven. “Of dat we extra hebben opgelet om zo min mogelijk in beeld te komen.”

	“Precies” knikte Maia. “Echt logisch klinkt het niet.” Ze gaf een laatste klopje op de machine.

	Bij die laatste handeling klonk er een mechanische klik binnenin de camera. Meteen daarna klonk een identieke klik in het scharnier van de het luik.

	Verbaasd probeerde Nils opnieuw het luik opzij te schuiven. Dit keer lukte dat zonder problemen.

	“Je zou haast denken dat je dit eerder hebt gedaan” zei Nils goedkeurend, op dezelfde toon waarmee zij die woorden kort geleden had uitgesproken.

	Ze bloosde even.

	Hij kreeg het gevoel dat de afstand die hij met zijn ontboezeming had veroorzaakt langzaam maar zeker weer korter werd. Als ze zich gewoon focusten op het mysterie van de verdwenen spelers en hun ontsnapping uit het Complex, zou de rest misschien vanzelf goed komen.

	Nils trok het luik helemaal opzij en keek door de opening die zich daarachter schuil had gehouden. Wat hij vond was een nieuwe gang.

	Een gang die weer een stuk smaller was dan alle andere ruimtes die ze sinds de Hal hadden gevonden, maar die er in ieder geval uitzag alsof deze de Slaapkamer met een nieuw deel van het Complex verbond en dus hoop gaf op een uitgang.

	“Dit was er de vorige keer nog niet. Wat denk je er van?” vroeg hij Maia, terwijl hij naar het gat wees.

	“Als zelfs jij het niet kent, moet het pas na jullie Spel gemaakt zijn” reageerde ze nuchter. “Hoe dan ook denk ik dat we niet veel keus hebben.”

	“Op naar het onbekende dan maar” concludeerde Nils. Vervolgens klom hij als eerste door het gat en liet zich in de gang vallen. Daarna hielp hij Maia door het gat heen.

	Samen keken ze de gang in. Deze zag er net zo uit als de galerij die ze na de Lift hadden doorgelopen, dus hadden ze waarschijnlijk weer een flinke wandeling voor de boeg. Gelukkig was deze gang net zo goed verlicht en voelde het alsof de ventilatie hier een stuk beter was.

	Voorzichtig stak hij een hand uit, hoewel hij verwachtte dat het voor haar nog te vroeg zou zijn deze weer te accepteren.

	Tegen zijn verwachtingen in stak ook zij haar hand uit en greep die van hem.

	Zo begonnen ze aan de zoveelste etappe van hun onderzoek. En dit keer voor het eerst in een deel van Het Complex dat voor hen allebei nog totaal onbekend was.

	Ze hadden flink wat stappen gezet en waren er achter dat een pas op de plaats soms van onschatbare waarde was. 

	Nu was het dus tijd om weer flink vooruitgang te boeken.
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Shoot-Out



	Een kleine drie uur nadat ze de gevaren in de Sauna en Koelcel hadden getrotseerd en de sleutel naar de volgende uitdaging hadden veroverd, was iedereen genoeg op krachten gekomen om aan de volgende ronde te beginnen.

	Zelfs Noor, die in de Sauna de grootste problemen van allemaal had ervaren, en Silke, die af en toe nog aan zijn hals voelde om zijn bijtwond te checken, vonden het niet nodig om verder te wachten en aan te sterken.

	Hoe sneller ze aan de volgende fase konden beginnen, hoe sneller ze hopelijk met zijn allen Het Spel konden verlaten.

	Met die gedachte in het achterhoofd verzamelden de spelers zich rond de deur met het opschrift ‘F.Z.’.

	Van alle deuren in de Slaapkamer die ze nog niet hadden gebruikt was dit de enige die logisch leek. 

	Twee van de overige drie deuren met de opschriften ‘N.D.’ en ‘U.F.’ bevatten net als de uitgang van de Koelcel geen enkel slot of handvat. 

	De laatste deur met het opschrift ‘K.F.’ had maar liefst drie sleutelgaten en vereiste naar alle waarschijnlijk datzelfde aantal sleutels om doorgang te verkrijgen.

	Het bleek de juiste gedachtegang.

	De sleutel gleed zonder enige weerstand in het slot en kon probleemloos worden gedraaid. 

	Sam had bedacht dit keer de kar te trekken, dus duwde ze de klink naar beneden en zette voorzichtig haar gewicht tegen de deur.

	Er gebeurde niets.

	“Helaas, pindakaas” sprak ze bedompt.

	Terwijl er achter haar geroezemoes ontstond, probeerde ze echter het tegenovergestelde en moest direct toegeven dat ze te vroeg gesproken had. Voor het eerst in Het Spel hadden ze te maken met een deur die naar binnen opende.

	“Heb ik weer” mompelde ze binnensmonds. Zelfs in deze groep wilde ze er geen gewoonte van maken zichzelf publiekelijk voor schut te zetten.

	“Kan de beste overkomen” zei Silke bemoedigend. “Voor hetzelfde geld was dat bij ons ook gebeurd.” Het was de allereerste keer dat de groep hem zag glimlachen. Zelf besefte hij dat het de eerste keer in maanden was dat hij anderen een dergelijke kwetsbaarheid had getoond.

	Zodra de deur eenmaal open stond, zagen ze dat hen een nieuwe gang te wachten stond. Het licht in deze gang leek minder fel dan in de vorige gangen die ze hadden doorkruist, maar dit kwam ook doordat de muren en het plafond met een donkere fluwelen bekleding gestoffeerd waren.

	Wat ten opzichte van de vorige uitdagingen ook nieuw was, was dat de volgende boodschap van De Maker hen al op de nu zichtbare achterzijde van de deur opwachtte.

	Zonder overleg nam Lukas dit keer het initiatief om de tekst voor te lezen.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Jullie volgende uitdaging zal zich afspelen in drie afleveringen! Om te bepalen hoe die afleveringen er uit gaan zien, zullen jullie je halverwege de gang moeten opsplitsen. Maar maak je geen zorgen, want aan het eind van de rit komt iedereen weer netjes bij elkaar. 

	Tenminste... ALS jullie jezelf kunnen beheersen. Hoe dan ook hebben jullie bij deze uitdaging helemaal zelf in de hand hoe de voorstelling eindigt. Veel succes en hopelijk tot aan de andere kant!”

	 

	“Afleveringen?” vroeg Per cynisch. “Alsof we nog niet genoeg het idee hebben in een spelshow te zitten.” Bij wijze van toelichting wees hij naar het plafond van de gang, waar een nieuwe camera hen aanstaarde.

	“Dat is niet het deel dat me zorgen baart” verklaarde Lukas. “Dat we ons weer moeten opsplitsen, vind ik nog een veel kwalijkere zaak. Tot nu toe heeft dat niets dan rampspoed opgeleverd.”

	“Alsof we tot nu toe veel keus hebben gehad” wierp Silke hem tegen. “Ik denk dat we allemaal nog vers in het geheugen hebben liggen wat er gebeurt als we de spelregels negeren.” Hij vouwde demonstratief zijn armen over elkaar.

	Niemand wist daar iets tegenin te brengen. Lukas evenmin.

	“Voorwaarts dan maar weer!” joelde Judith energiek, in een poging de sfeer te verbeteren.

	Het had maar deels effect. Een paar van hen namen de kans hun gedachten een positieve impuls te geven dankbaar aan, maar er waren er ook die inmiddels al iets te vaak valse hoop hadden gekregen om nogmaals die fout te maken.

	Desondanks liepen ze in tweetallen de deur door en de donkere gang in.

	Voorop liepen Per en Silke. Het inmiddels onafscheidelijke duo had er op gestaan de voorhoede te nemen voor het geval ze obstakels of valstrikken tegen zouden komen.

	Lukas en Ezra vormden de tweede rij. Af en toe bespraken ze details van de vorige uitdagingen, maar het grootste deel van de tijd speculeerden ze over de nieuwe ruimte en mogelijke opdrachten die hen nog te wachten stonden.

	“Die verwijzing naar beeld en geluid na de Koelcel laat niet veel aan de verbeelding over” opende Lukas. “Het kan bijna niet anders dan dat we iets met film of televisie zullen moeten doen.”

	“Lijkt dan in ieder geval wel iets met een serie” vulde Werner aan. Samen met Noor liep hij direct achter Lukas en Ezra, maar allebei waren ze vooral geïnteresseerd in wat er door het tweetal voor hen werd besproken.

	“Dat wordt nog lastig dan” merkte Ezra op. “Ik ben zelf niet bepaald een televisiekijker.” Ze keek even de groep rond. “En als ik jullie goed inschat, denk ik dat dit voor ons allemaal geldt.”

	Er was niemand die haar tegensprak. Met haar bewering had ze de spijker op de kop geslagen.

	“Toch zullen we moeten roeien met de riemen die we hebben” verklaarde Lukas nuchter.

	“Precies. Samen” bevestigde Ezra, in navolging van de woorden die Lukas na de Koelcel had gesproken.

	Lukas knikte. “Het heeft geen zin om ons nu al zorgen te maken over wat wel of niet kan, terwijl we nog niet eens weten wat er van ons gevraagd wordt.”

	Ook in dit geval probeerde niemand de bewering te ontkrachten.

	Sam en Judith, die achteraan de groep liepen, hadden het ondertussen over totaal andere zaken.

	“Dus als ik het goed begrijp heb je kort na elkaar twee verschillende partners gehad. En zou ieder van die twee de vader kunnen zijn?” Het was de vierde achtereenvolgende vraag van Sam die direct op Judiths zwangerschap gericht was.

	“Drie” reageerde Judith, die het onderwerp eigenlijk zo snel mogelijk van tafel wilde hebben. Daarom formuleerde ze haar antwoorden kort en bondig.

	“Toe maar.” De reactie klonk neerbuigend, maar leek op een vreemde manier ook een mate van bewondering te bevatten. “En als je zou mogen kiezen, zou je dan een voorkeur hebben voor één van de drie?”

	Judith keek opzij. Ze had durven zweren dat Sam met deze vraag de spot met haar dreef, maar uit de gezichtsuitdrukking van haar gesprekspartner waren uitsluitend oprechte ernst en interesse af te lezen.

	“Niet echt” besloot ze ter plekke. “Het waren stuk voor stuk aardige mannen. Maar de eerste dronk te veel, de tweede had te losse handjes en de derde...” Ze twijfelde even hoe ze haar zin zou formuleren. “De derde bleek toch meer jongetje dan man, zullen we maar zeggen.”

	Sam regeerde niet met woorden. Ze knikte alleen bevestigend, zoals ze in haar dagelijkse rol als observator gewend was.

	Normaal gesproken had dit het effect dat degene die aan het woord was zich aangemoedigd voelde verder te spreken. Maar bij Judith werkte het averechts. Geen verdere vragen betekende in dit geval dat ze geen verdere uitleg hoefde te geven. Daarmee was de kous dan ook af.

	Precies op tijd overigens, want ondertussen waren ze bij de eerste splitsing gearriveerd. Twee beschilderde bogen, waarboven ieder een grote ‘4’ prijkte, lieten weten dat het tijd was zich in twee groepen met gelijke grootte te verdelen. 

	De doorgang onder de rechterboog onthulde een pad dat voorlopig nog rechtdoor leek te lopen, terwijl het pad onder de andere boog direct een bocht naar links maakte.

	“Wat zullen we doen?” vroeg Per, nadat hij zich naar de rest van de groep had gedraaid. “Willekeurige keuze? Of willen we bijvoorbeeld gericht spreiden op leeftijd en man-vrouw verhoudingen?

	“Ik denk dat het niet veel zal uitmaken, zolang we niet weten wat de opdracht is” beargumenteerde Werner. “Dus ik denk dat we al een goede scheiding maken als de voorste twee rijen naar links gaan en de rest van de groep met mij door de rechterpoort verder loopt.”

	Zo gezegd, zo gedaan.

	Per verdween, vergezeld door Silke, Ezra en Lukas, in de bocht achter de linkerboog. De overige vier liepen rechtdoor, totdat ook hun pad een flauwe bocht naar links maakte.

	Niet lang daarna verschenen opnieuw twee bogen, die beiden van een geschilderde ‘2’ voorzien waren.

	“Weer een splitsing” sprak Werner. “Die zag ik niet aankomen.”

	“Niemand, denk ik” probeerde Noor te verzachten.

	“Dus wat doen we nu?” mopperde Sam. “Voorste rij naar links en achterste rij naar rechts?”

	“Klinkt goed” knikte Werner. “Als jij op Judith en haar kleine let, zorg ik wel voor die kleine hier.” Met een bemoedigend gebaar tikte hij op de schouder van Noor, die ook knikte.

	“Prima” beaamde Judith. Terwijl zij en Sam het rechterpad namen, liepen Werner en Noor onder de linkerboog door en namen meteen daarna een nieuwe bocht naar links.

	Niet ver na de bocht greep Noor de hand van Werner. Ze had geen enkele aankondiging gegeven, hij op zijn beurt geen enkele aanleiding. Hoewel het voor hem dus totaal onverwacht was, kon hij haar gezien de omstandigheden en haar beperkte manier van sociaal contact geen ongelijk geven.

	“Wat denk jij dat we moeten doen?” vroeg ze op zachte toon.

	“Geen idee” antwoordde Werner naar waarheid. “De enige die dat met zekerheid kan zeggen is De Maker. Wie weet wat ons zelfs maar achter de volgende bocht te wachten staat?”

	“Nog een splitsing?” vroeg ze twijfelend.

	“Laten we hopen van niet” antwoordde hij. “Dat zou betekenen dat we de volgende uitdaging allemaal in ons eentje moeten spelen.”

	Hij had die woorden nog maar nauwelijks uitgesproken, of twee nieuwe bogen kwamen hen van achter de bocht tegemoet. Boven iedere boog prijkte nu een duidelijke ‘1’, dus de angst van Werner bleek toch werkelijkheid te worden.

	“Welke wil jij? Links of rechts?” vroeg hij vriendelijk, maar resoluut.

	Ze gaf geen antwoord. Ze had zich al voorgenomen afscheid te nemen en in haar eentje verder te spelen als dat nodig was, maar dat wilde niet zeggen dat de daadwerkelijke uitvoer van dat plan net zo makkelijk was. Ieder moment dat ze zijn hand nog niet los hoefde te laten was welkom.

	Toch was het zover.

	“Links of rechts?” herhaalde Werner nog eens. De vriendelijkheid was niet minder geworden, maar zijn toon verried wel dat het deze keer geen optie was geen antwoord te geven.

	“Links” zei ze uiteindelijk twijfelend, terwijl ze langzaam zijn hand losliet.

	“Grote meid” zei Werner. Hij hief zijn hand op en aaide even liefkozend over haar voorhoofd. “En dan nu snel de gang in. Dan zien we elkaar aan de andere kant weer terug.”

	“Beloofd?” vroeg ze. Het klonk hoopvol, bijna zangerig zelfs.

	“Beloofd” zei hij zelfverzekerd. Vervolgens draaide hij zich naar de bogen en zag dat zij hetzelfde deed.

	Bijna rennend verdween ze om de hoek en uit het zicht, alsof ze de uitdaging zo snel mogelijk tegemoet wilde komen. Waarschijnlijk omdat ze er rotsvast op vertrouwde dan ook sneller aan de andere kant te zijn.

	Er verscheen een glimlach op Werners gezicht, want de gedachte van Noor leek zo gek nog niet. Zelf besloot hij er ook een stapje bij te zetten.

	En dat bleek maar goed ook. Want hoewel hij het idee had nog maar enkele meters te hoeven lopen, bleek de gang die hij had gekozen een stuk langer dan verwacht. 

	De eerste bocht naar links werd al snel opgevolgd door een tweede, waarna enkele rechte stukken en drie achtereenvolgende bochten naar rechts volgden. Vervolgens moest hij enkele traptreden omhoog, maar na een vierde en zelfs vijfde bocht naar rechts kwam het einde dan eindelijk in zicht.

	Werner was blij dat zijn wandeling er op zat. Het feit dat hij geen aanspraak meer had en iedere meter van de gang in hetzelfde zwart bekleed was, gaven hem het gevoel alsof hij door een oneindige leegte liep. In eerste instantie best aangenaam, maar op den duur vooral eenzaam en eentonig. Hij kon zich voorstellen dat dit voor de andere spelers ook gold.

	Opgelucht liep hij naar de deur en legde zijn hand op de klink. Eindelijk zou hij ontdekken wat hen deze keer te wachten stond.

	Tientallen opties gingen door zijn hoofd. Maar geen daarvan kwamen overeen met wat hij aan de andere kant aantrof. Een ruimte van nog geen zes vierkante meter, met recht tegenover hem een tweede deur. 

	Een geel lampje boven die deur liet weten dat het elektronische slot daarvan actief was.

	Toen hij naar boven keek, zag Werner dat er boven zijn eigen deur eenzelfde lamp hing. Hij beredeneerde dat de uitdaging pas zou starten als beide deuren gesloten waren, maar hij besloot deze nog even open te houden en eerst de inhoud van de kamer tot zich te nemen.

	Rechts van hem was een sneeuwwitte egale wand, wat een verfrissing was tegenover het zwart dat hij net in overvloed had beleefd. Daar tegenover stond een enorme spiegelwand, met daarvoor een kleine desk en een simpele houten stoel. Links, rechts en boven de stoel bevonden zich kleine gaten in de muur en het plafond, maar naar waar deze voor dienden kon Werner alleen maar gissen.

	Centraal aan het plafond hing een camera van het soort waar ze inmiddels zo pijnlijk bekend mee waren geraakt. Daarnaast hing ook projector, die op de witte muur gericht stond.

	De eerste gedachte van Werner was dat hij een projectie op de muur zou moeten bekijken. Maar zowel de desk als de stoel waren stevig vastgemaakt aan de houten vloer en gericht op de spiegelwand, dus was de opstelling op zijn minst apart te noemen. Was het de bedoeling dat hij de projectie in spiegelbeeld zou bekijken?

	Bovenop de desk stond tenslotte een grote rode drukknop. Eentje van het type dat hij ook wel eens als veiligheidsmiddel op machines had gezien om gevaarlijke situaties te voorkomen.

	“Goed dan, genoeg gekoekeloerd” zei Werner tegen zichzelf. Hij trok de deur achter zich dicht en nam plaats op de stoel. Met een snelle blik over zijn schouder controleerde hij dat de tweede gele lamp nu inderdaad brandde, maar verder gebeurde er niets.

	Zijn eerstvolgende stap was om de knop uit te proberen. Hij legde zijn rechterhand op het ding en zette kracht, maar er was geen beweging in te krijgen. Wel klonk de hoge pieptoon die ze ook in de Sauna hadden gehoord, dus wist hij dat hij op de goede weg was. Dit vermoeden werd versterkt doordat één van de twee blauwe lampen boven zijn hoofd oplichtte. Maar wat kon hij verder nog proberen?

	Lang om hierover na te denken kreeg hij echter niet. Van achter de spiegelwand hoorde hij luid en duidelijk een tweede pieptoon, waarna de andere blauwe lamp oplichtte.

	Het licht in de ruimte dimde geleidelijk, totdat Werner enkel nog contouren van zichzelf in de spiegel kon onderscheiden. Vervolgens schoof de spiegelwand langzaam maar zeker omhoog, totdat deze geheel in het plafond verdween. 

	Weliswaar zag Werner al snel dat hij van de ruimte daarachter werd gescheiden door een dikke glaswand, maar pas nadat zijn ogen aan het halfduister gewend waren kon hij bestuderen wat zich achter de spiegel schuil had gehouden.

	Tot zijn verbazing merkte hij dat de ruimte achter de glaswand een exacte spiegeling van zijn eigen situatie vormde. Een projector en camera in het plafond, twee deuren met gedimde gele lampen, een houten stoel en desk. 

	Op deze desk stond eenzelfde rode noodknop, die door een jonge, onverzorgde vrouwenhand werd ingedrukt.

	Van achter de glaswand keek Ezra hem met verbazing aan. Blijkbaar wilde ze iets naar Werner roepen, maar ze kwamen er al snel achter dat de glaswand ook deze keer geluiddicht was uitgevoerd. Ze konden elkaar zien, maar niet horen.

	Als plaatsvervangende groet zwaaide ze even met haar vrije hand, maar het gebaar werd onderbroken door de stem van De Maker.

	Eindelijk kregen ze de broodnodige uitleg over wat er van hen verwacht werd.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	voordat ik de regels van deze uitdaging ga uitleggen, is het allereerst van het grootste belang dat jullie je hand ten allen tijde op de knop laten liggen. Anders is dit deel van Het Spel heel snel uitgespeeld. En zeker niet op een aangename manier!”

	 

	Zowel Werner als Ezra schrok van deze mededeling. 

	Het was niet eerder voorgekomen dat ze van De Maker zo’n directe waarschuwing hadden gekregen.

	Ondertussen schoten drie minuscule, nauwelijks zichtbare lichtbundeltjes uit de gaten in het plafond en de muren. Twee van hen waren links en rechts op het bovenlichaam gericht, terwijl de derde recht op zijn hoofd belandde. Een duidelijker teken dat het menens was, was nauwelijks te bedenken.

	Werner keek naar voren en zag dat de situatie bij Ezra precies hetzelfde was.

	De stem sprak ondertussen onvermoeid door.

	 

	“De schakelaar voor jullie is een zogenaamde dodemansknop. Als jullie over precies vijf minuten nog steeds allebei jullie hand op beide knoppen houden, gaan jullie allebei door naar de volgende ronde.”

	 

	Werner keek naar zijn medespeler. Net als hijzelf dacht zij geen seconde dat het echt zo makkelijk zou worden.

	 

	“Oh ja, nog één dingetje. De knoppen zijn kruislings met jullie ruimtes verbonden. Als een speler dus zijn of haar knop loslaat werk je daarmee niet jezelf, maar je tegenstander uit Het Spel. Simpel toch?”

	 

	Veel succes. En hopelijk tot de volgende ronde!”

	 

	Nog steeds keek Werner zijn tegenspeelster strak aan. Tot zijn opluchting zag hij dat ze hetzelfde dacht als hij. Ze wees naar zichzelf en schudde haar hoofd, alsof ze het extra duidelijk wilde maken dat ze hoe dan ook haar hand op de knop zou houden. Hij antwoordde haar dan ook met hetzelfde gebaar.

	De lichten doofden nu helemaal. Boven ieder van hen startten de projectoren met een klikkend geluid, maar door de unieke opstelling van de ruimten konden de spelers enkel zien wat er op de muur achter hun tegenspeler werd afgespeeld.

	Gespannen wachtte Werner op wat komen ging.

	Achter de schim van zijn partner zag hij hoe op de witte muur een film werd geprojecteerd. Een film met Ezra in de hoofdrol.

	Blijkbaar bestond de voorstelling uit een collage van beeldmateriaal dat De Maker tijdens hun deelname aan Het Spel had verzameld.

	Hij zag hoe ze als allereerste vanuit het bos de open plek met het liftgebouw had bereikt. Hoe ze op de betonnen stoep voor de Lift was gaan zitten en daar de inhoud van haar rugzak voor zich uit had gestald, om vervolgens tevreden te knikken en de spullen één voor één weer op te ruimen.

	Hierbij observeerde Werner dat er flink wat voorwerpen tussen hadden gezeten die ze bij haar gezamenlijke inventarisatie in de Slaapkamer nooit te zien hadden gekregen, zoals een walkietalkie, een setje schroevendraaiers en zelfs iets dat verdacht veel op een satelliettelefoon leek.

	Vervolgens klom ze het gebouw op, uit het zicht van de camera.

	Het beeld vervaagde, de muur kreeg weer zijn volmaakt witte kleur terug.

	“Was dit alles?” vroeg Werner zich hardop af.

	Het antwoord volgde snel, want er verscheen een tweede korte film met Ezra in de hoofdrol.

	Dit keer liep ze met de groep vanuit de Slaapkamer de Keuken in. 

	Hij herinnerde zich nog goed hoe ze de uitdaging met de kleuren drank hadden gevonden. Hij bekeek hoe ze de ruimte doorzochten, hun plan van aanpak bespraken en stuk voor stuk een van de koppen uitkozen. Hij volgde nauwlettend hoe ze ieder hun portie opdronken en beslisten de laatste dosis te laten staan. Daarna ging ieder lid van de groep zijns weegs.

	Aangezien de Keuken nu volledig leeg was, snapte Werner niet waarom de film nog steeds doorliep en zich niet naar de Slaapkamer verplaatste. Het antwoord volgde toen hij met stomme verbazing zag hoe Ezra niet veel later in de Keuken terugkeerde, recht op de laatste kop met drank af liep en deze zonder blikken of blozen oppakte.

	Hij kon zijn ogen niet geloven en wachtte met spanning wat er zou volgen, maar het beeld vervaagde en de sneeuwwitte muur kreeg zijn oorspronkelijke kleur weer terug. Het tweede filmfragment was afgelopen.

	Terwijl Werner overpeinsde wat hij gezien had, vroeg hij zich af of dit het laatste fragment was. Hij schatte in dat er nog één of twee van de vijf minuten over waren, dus er was nog voldoende tijd voor een laatste aflevering. Of zou De Maker de overige tijd gebruiken om eventuele twijfel bij de deelnemers tot een kookpunt te laten sudderen?

	Wederom werd het antwoord snel duidelijk toen een derde film op de muur geprojecteerd werd. Een fragment dat zich niet al te lang geleden in het echt had afgespeeld, toen ze gezamenlijk terug waren gekeerd uit de Sauna en Koelcel.

	Terwijl de rest van de groep zich bezig hield met het lichaam van Reinout en de nabespreking van hun laatste uitdaging, zag hij dat Ezra iets uit een van de ladekastjes pakte. Het kastje van Silke, als hij zich niet vergiste.

	Terwijl Werner steeds meer beelden zag, had hij de grootste moeite de nieuwe informatie aan zijn bestaande kennis te koppelen.

	Ook andere vragen staken de kop op. Waarom liet De Maker juist deze beelden zien? Was Ezra zich er op deze momenten van bewust dat ze voortdurend in de gaten werd gehouden? En welke beelden werden er van hemzelf getoond?

	Even deed hij een poging zijn nek zo ver te draaien dat hij een deel van de muur achter zich in het oog kreeg, maar het bleek zinloos. De hoek die hij hiervoor zou moeten maken was onmogelijk zonder zijn grip op de knop te verliezen.

	Niet dat het hem veel had geholpen, want net als bij hemzelf was de serie fragmenten die voor Ezra te zien waren inmiddels afgelopen.

	Het licht in de ruimte werd langzaam weer feller, zodat Werner en Ezra elkaar weer volledig konden zien. 

	Van achter het glas keek ze hem lachend aan.

	Terwijl de drie lichtstralen verdwenen, klonk opnieuw de stem van De Maker door beide ruimtes.

	 

	“Het is gelukt om vijf minuten lang jullie hand op een knop te houden. Knap werk! Maar lukt dit jullie in de volgende ronde ook?”

	 

	Het sarcasme van de boodschap was niet te ontkennen, maar het kon Werner niet deren. Hij snapte niet waarom de uitdaging deze keer zo makkelijk leek, maar elke ronde van Het Spel waarin iedereen ongedeerd bleef was welkom.

	Na de tekst van De Maker schoven de spiegelwanden aan beide kanten van de glasplaat terug op hun plek. Werner merkte dat de blauwe lampen boven zijn hoofd gedoofd waren en durfde eindelijk met zekerheid zijn hand van de knop te halen.

	Daarna keek hij naar de deuren aan weerszijden van de ruimte. Boven de deur waardoor hij was binnengekomen brandde de lamp nog altijd in volle glorie, maar zijn tegenhanger aan de andere kant was gedoofd.

	“Geen weg terug, alleen vooruit” sprak hij zichzelf toe. “Volledig in traditie van Het Spel.”

	Hij verliet de ruimte door de tweede deur. Opnieuw waren de muren en het plafond van identieke zwarte bekleding voorzien, dus was het weer alsof de leegte bezit nam van zijn beleving.

	“De Filmzalen als afleveringen, met daartussen een nietszeggend reclameblok in de vorm van een wandeling” vervolgde hij tegen zichzelf. “Ik begin de vergelijking te snappen.”

	Vergeleken met de wandeling naar de eerste ruimte was het maar een eentonige boel. Geen vertakkingen, slechts een paar bochten en geen enkele variatie in breedte, kleur of licht te herkennen. De weg naar zijn nieuwe bestemming was in werkelijkheid korter dan de vorige, maar door het gebrek aan afwisseling en het gemis van aanspraak leek het voor Werner een stuk langer te duren.

	Toch bereikte hij zonder problemen een identieke deur als de twee daarvoor. Binnen trof hij een nieuwe filmruimte met identieke opbouw als de eerste, inclusief projector, camera, gele en blauwe lampen, spiegelwand, desk met rode knop en een vastgenagelde stoel.

	Het systeem was inmiddels bekend, dus trok Werner de deur dicht en nam plaats op de stoel. Hij legde zijn hand op de knop, hoorde de inmiddels bekende pieptoon en wachtte af.

	Ook aan de andere kant van de spiegelwand hoorde hij de toon, waarna de tweede blauwe lamp oplichtte, de andere lichten in de ruimte dimden en de spiegelwand langzaam omhoog schoof.

	Ook deze keer onthulde de spiegel een glaswand. En daarachter keek Judith hem verwelkomend aan.

	“Twee op rij. Ik heb wel geluk met de vrouwen vandaag” dacht Werner bij zichzelf. Hij schudde zijn hoofd om de absurde gedachte van zich af te zetten.

	Judith keek hem niet begrijpend aan, maar wist dat ze geen verklaring hoefde te verwachten. Ook deze keer was het glas geluidsdicht.

	Ze wuifde vrolijk met haar vrije hand, al leek de beweging op een of andere manier minder natuurlijk dan toen Ezra dat deed. Maar dat kon er ook aan liggen dat hij de beweging nu meerdere keer achter elkaar had gezien en geen keuze had de twee met elkaar te vergelijken.

	Hoe dan ook verschenen weer drie lichtstralen uit de muren en klonk de boodschap van De Maker die ze ook bij de eerste aflevering hadden gehoord. Vervolgens doofde de verlichting aan beide zijden van de glaswand en begon een nieuwe ronde van fragmenten.

	De eerste film toonde Judith terwijl ze samen met de rest van de groep in de Hal stond. Terwijl Ezra en Lukas de rest van de groep de regels van hun eigen uitdaging uitlegden, zag Werner hoe ze achteraan met Elco in gesprek was. 

	Werner bedacht zich dat dit gesprek op fluistertoon moest hebben plaatsgevonden. Hij had immers nog geen anderhalve meter voor hen gestaan en niets gehoord. 

	De film was en bleef echter geluidloos, dus hard bewijs zou hij niet krijgen.

	Waar zouden ze het over gehad hebben? En waarom moest het letterlijk achter de ruggen van de rest om? Het was maar een klein deel van de vragen die bij hem opkwamen. Vooral toen hij zag hoe bij Elco langzaam maar zeker een bepaalde spanning ontstond, waarvan ze het resultaat inmiddels allemaal kenden.

	De film vervaagde in het schemerduister. Maar het leed was al geleden en de berg vragen bij Werner bleef groeien. Veel tijd om te herstellen kreeg hij echter niet, want het tweede fragment was al gestart.

	Deze keer kwam de Keuken in beeld. Opnieuw zag Werner hoe ze allen hun portie van de drank ophieven. En waar hij bij Ezra exact dezelfde beelden had gezien, riepen deze nu compleet andere vragen op.

	Waarom was Judith zo gemakkelijk geweest in het drinken van één van de koppen? Was ze niet bang geweest dat de inhoud alcoholisch was geweest, of op een andere manier schadelijk kon zijn voor wat ze bij zich droeg? En was dat op zijn minst niet een perfect moment geweest om die zorg met de rest van de spelers te delen, in plaats van te wachten tot de Sauna?

	Ook het tweede fragment liep op zijn einde.

	Werner merkte dat ieder beeld dat hem getoond werd vragen opriep, maar ook twijfel over de bedoelingen en eerlijkheid van zijn medespelers. Hij hoopte dat de video’s die nog getoond zouden worden niet nog vreemder zouden zijn. Zelf was hij van plan koste wat kost zijn hand op de knop te houden, ongeacht wat hem getoond zou worden. 

	Maar waren zijn medespelers net zo welwillend?

	Voor de derde keer zorgde de projector dat er een vertoning op de muur achter Judith zichtbaar werd. Dit keer van een gebeurtenis die nog geen twintig minuten geleden plaats moest hebben gevonden, want hij zag hoe ze samen met Sam door een van de met zwart beklede gangen liep. Achter hen waren nog net de contouren van een boog zichtbaar, dus waarschijnlijk hadden ze enkele momenten daarvoor nog met zijn vieren gelopen.

	Hoewel de sfeer onder hen vieren opperbest was geweest, zag Werner met verbazing hoe er vrijwel meteen een heftige ruzie tussen de twee dames ontstond.

	Weliswaar zorgden ze ervoor dat ze met hetzelfde tempo bleven lopen, maar ondertussen bleef met name Sam fel op haar gesprekspartner inpraten. Iedere respons die Judith haar met dezelfde energie gaf moest enkel kolen op het vuur hebben gegooid, want de handgebaren en articulatie van beide vrouwen nam alsmaar toe.

	Uiteindelijk was het Sam die zichtbaar in een spraakwaterval ontstak en Judith met al haar kracht van één of ander argument probeerde te overtuigen.

	Werner kon zich bijna niet voorstellen hoe het kwam dat hij en Noor hier niets van gemerkt hadden. Weliswaar hadden zij op dat moment al een redelijke afstand in hun eigen tunnel afgelegd, maar aangezien ze onderling verbonden waren had een deel van de echo hen wellicht toch kunnen bereiken.

	Blijkbaar had de zwarte bekleding van de muren minstens zoveel demping geboden als de glaswand die hem nu van Judith scheidde.

	De situatie leek met de seconde te escaleren, tot Judith iets zei dat blijkbaar in één klap alle strijd tussen hen wegnam.

	Het gezicht van Sam veranderde in één keer van strijdlustig naar somber, waarna er nog maar weinig tussen de dames werd gepraat. Niet veel later bereikten ze hun laatste splitsing en gingen ieder hun eigen weg.

	Terwijl het derde fragment eindigde, was Werner met stomheid geslagen. Wat moest hij hier wel niet van denken? Hij besloot echter zijn gedachten en reactie opzij te zetten.

	Nu was het eerst interessant de reactie van Judith af te lezen op de beelden die haar waren getoond, al was het maar om een indicatie te hebben welke informatie over hem op de muur achter hem was getoond. Toen de blauwe lichten boven zijn hoofd doofden en de rest van de verlichting zorgde dat de spelers elkaar weer goeddeels konden zien, hield hij zijn gezicht in de plooi en keek nonchalant naar de overkant.

	Het probleem was dat Judith blijkbaar hetzelfde dacht en hem op een vergelijkbare manier aankeek.

	Identiek als in de eerste kamer verdwenen de lichtstralen op hun lichaam en hoofd en kondigde De Maker aan dat de aflevering was volbracht. Een toevoeging was dat ze nog slechts één ruimte te gaan hadden voordat zij ook deze uitdaging hadden voltooid. 

	Tenslotte schoven de spiegels weer voor de glaswand en was het tijd om uit de ruimte te vertrekken.

	Zodra Werner de tweede deur van de ruimte door stapte en deze achter hem dicht liet vallen, kwam de gedachtestroom in zijn hoofd opnieuw op gang.

	Hij besefte zich dat ieder fragment dat hem onder ogen werd gebracht reden gaf om aan de eerlijkheid en goede bedoelingen van zijn medespelers te twijfelen. En hoewel hij wist dat hij zelf geen conclusies zou trekken zonder hoor en wederhoor toe te passen, had hij geen flauw benul of dit voor de anderen ook gold.

	Dat één van hen vroeg of laat door toedoen van een ander uit Het Spel werd geëlimineerd, kon dus niet worden uitgesloten.

	Zonder dat Werner het door had, had hij al de volledige afstand naar zijn derde Filmzaal afgelegd. Nog half beneveld door zijn eigen gedachten opende hij de deur en stapte naar binnen.

	Nadat hij de deur achter zich sloot en zag hoe de gele lamp daarboven oplichtte, draaide hij zich om en zag dat een van de blauwe lampen eveneens brandde. Hij was voor de verandering niet degene die als eerste zijn hand op de knop had liggen.

	“Zal iemand met een flink wandeltempo zijn” mompelde hij binnensmonds. “Of gewoon iemand met haast.” Rustig liep hij naar de desk, nam plaats op de stoel en legde zijn hand op de knop.

	Terwijl de tweede blauwe lamp oplichtte, klonk de overbekende pieptoon door de ruimte. Voor de derde keer dimden de lichten en schoof de glaswand voor hem naar boven.

	Terwijl de lichtstralen net als voorheen verschenen en zijn borst en hoofd onheilspellend belichtten, zag hij hoe het deze keer Silke was die hem visueel gezelschap hield.

	Zwaaien was niet echt een optie, dus Werner knikte simpelweg ter erkenning.

	Silke deed hetzelfde.

	Vervolgens verduisterden de lichten en verscheen achter de rug van beide spelers het eerste fragment.

	Voor Werner was dit een primeur, want het bleek het eerste fragment te zijn dat niet in of bij het Complex was opgenomen.

	Hij zag hoe Elco en Silke gezamenlijk een stuk bos doorkruisten, nog voordat zij de open plek met het liftgebouw hadden bereikt.

	Even vroeg Werner zich af hoe De Maker dit had kunnen filmen als de eerste camera’s zich pas in de Lift hadden bevonden. Al snel bedacht hij zelf het antwoord op zijn eigen vraag. 

	Niemand kon immers weerleggen dat Het Spel op dat moment misschien al lang was begonnen en er in de wijde omtrek van het gebouw al camera’s aanwezig waren geweest.

	De sfeer onder de mannen was kenbaar gespannen, hoewel er maar nauwelijks werd gepraat. 

	Elco maakte af en toe een opmerking, maar het zag er naar uit dat deze niet in goede aarde vielen. 

	De blik van Silke werd juist steeds norser, alsof hij steeds verwoedere pogingen deed enkel met zijn blik de persoon die voor hem liep het zwijgen op te leggen. Zonder succes, want Elco keek alleen maar recht vooruit en merkte niets van dit alles.

	Wat Werner nu in tegenstelling tot Elco ook zag, was dat de situatie bij Silke een bepaalde tic veroorzaakte.

	Af en toe schudde hij zijn hoofd, waarna hij met zijn linkerpols een kleine draaibeweging maakte. Door het voortdurende ongemak en de toenemende irritatie was bovendien te zien dat de tic steeds meer aan de oppervlakte kwam en de bewegingen des te groter en duidelijker werden, alsof hij last had van een alsmaar groeiende mug en deze uit reflex probeerde weg te slaan.

	“Oké, dus er bestaan toch dingen waar onze soldaat geen controle over heeft” dacht Werner bij zichzelf. Wel bleef hij het verdacht vinden dat Silke bij zijn verschijning op de open plek de rust zelve leek en er geen spoor van de tic merkbaar was geweest. 

	Aan de andere kant reageren mensen anders zodra ze weten dat ze door anderen gezien worden. Vooral als je een militaire achtergrond hebt, bedacht Werner.

	Het eerste fragment was alweer voorbij, een tweede startte vrijwel direct daarna. 

	Dit keer was er een grote tijdssprong gemaakt en bevonden ze zich gezamenlijk in de ruimte achter de Koelcel, net nadat Reinout voor een vroegtijdige afronding van de uitdaging had gezorgd.

	Er was zichtbaar hoe de groepsleden terugkeerden naar de Slaapkamer, maar ook hoe enkelen van hen het lijk van Reinout optilden en naar de Slaapkamer droegen. 

	Nieuw in deze versie van de gebeurtenissen was dat Silke ongezien de zakken van Reinouts broek doorzocht en daaruit een klein, scherp zakmes tevoorschijn toverde. Hij had ervoor kunnen kiezen deze informatie met de groep te delen. Maar in plaats daarvan stopte hij het terug waar hij het gevonden had.

	“Waar zou het mes nu zijn?” vroeg Werner zich af.

	Een logisch antwoord zou zijn dat het zich nog steeds in de broek van Reinout bevond. 

	Tegelijkertijd zou het voor Silke een koud kunstje zijn geweest het wapen na het ophalen van zijn eigen kleding uit het Zwembad op een later moment alsnog toe te eigenen.

	Dit gold natuurlijk ook voor andere spelers die zijn vondst op wat voor manier dan ook hadden opgemerkt.

	Weer kwam er een fragment ten einde. 

	Werner had het idee dat de informatie die hij voorgeschoteld kreeg steeds korter en krachtiger werd. 

	De derde video, die meteen startte, bewees die gedachte.

	Werner keek hoe Sam twee pogingen nodig had de deur met het opschrift ‘F.Z.’ te openen. Hij herinnerde zich dat Silke haar had verzekerd dat dit iedereen kon overkomen en zag ook nu hoe hij haar bemoedigend toelachte. 

	Wat hij deze keer ook zag, was dat de rest van de groep zich bij de deur verzamelde en luisterde hoe Lukas de nieuwe boodschap van De Maker oplas.

	Silke bleek echter andere prioriteiten te hebben. Terwijl hij de spelers nauwlettend in het oog hield, nam hij plots een paar stappen achteruit tot hij bij het bed met het lijk van Reinout stond. Vliegensvlug viste hij het zakmes uit zijn broek en stak het in zijn eigen zak. Vervolgens voegde hij zich geruisloos bij de groep en mengde zich weer in het gesprek.

	Het beeld vervaagde en was weg. 

	Het was tot nu toe het kortste fragment van allemaal geweest, maar daardoor niet minder sterk in zijn uitwerking.

	Werner voelde ineens twijfel. Iedere vraag in zijn hoofd schreeuwde om een antwoord, maar wat hem nog het meeste dwars zat was dat er vanuit het niets wapens in Het Spel waren gebracht. Voor de eerste keer vroeg hij zich af of het verstandig was een medespeler te elimineren om erger te voorkomen.

	De grootste verrassing moest echter nog komen, want er startte een vierde fragment. Eigenlijk was het niet meer dan enkele flarden van beelden, maar ze logen er niet om. 

	Silke was overduidelijk in beeld, terwijl hij schreeuwend met het uitgeklapte zakmes naar iemand zwaaide. Wie deze tweede persoon was, was door de invalshoek van de camera helaas niet te onderscheiden. Maar omdat het zich duidelijk in het gangenstelsel naar de Filmzalen afspeelde, was het aantal mogelijkheden op één hand te tellen.

	Het beeld vervaagde weer.

	Hierna bleef de achterwand vredig stil en donker, maar dat wilde niet zeggen dat de storm in het hoofd van Werner ook was gaan liggen. Niet alleen had hij een tegenspeler voor zich die over een steekwapen beschikte, hij had bewijs gezien dat diegene niet bang zou zijn het mes ook daadwerkelijk te gebruiken.

	De twijfel om de knop los te laten werd sterker en sterker, maar voordat hij een definitieve beslissing had genomen besliste Het Spel voor hem.

	De verlichting in de ruimte werd weer actief, de stralen op zijn borst en hoofd verdwenen. Als hij actie had willen nemen, was zijn kans verkeken.

	Silke keek hem aan, met nog steeds dezelfde neutrale blik als voorheen. Werner hoopte vurig dat zijn eigen gedachten net zo min van zijn gezichtsuitdrukking konden worden afgelezen.

	 

	“Gefeliciteerd deelnemers!”

	 

	Uiteraard kon De Maker het niet laten de spelers persoonlijk te complimenteren. 

	Triomfantelijk vulde de stem de kleine, stille ruimtes.

	 

	“Het is jullie gelukt om alle afleveringen van de serie te volbrengen! Drie van jullie zullen onder hun stoel één van de sleutels vinden die nodig zijn om door te gaan naar de volgende uitdaging. Veel succes en tot dan!”

	 

	De spiegels schoven omlaag, de spelers waren weer alleen in hun eigen ruimte. 

	Nadat hij de onderkant van zijn stoel had gecontroleerd en daar inderdaad een sleutel had gevonden, stopte Werner deze in zijn zak en verliet de ruimte.

	Meteen stak de felheid van deze laatste gang scherp in zijn ogen. Niet omdat de verlichting feller was dan voorheen, maar omdat de zwarte bekleding nergens te bekennen was en in plaats daarvan sneeuwwitte muren en een crèmekleurig plafond zichtbaar waren.

	Het voelde als een fris begin van een nieuw hoofdstuk.

	Opmerkelijk genoeg was het een wandeling van slechts enkele minuten voor de gang uitmondde in een grote open ruimte. Werner zag aan de andere kant een deur die waarschijnlijk toegang gaf tot de Slaapkamer, een vermoeden dat door het opschrift ‘U.F.’ werd bevestigd.

	Hij liep er naar toe en overwoog de theorie te bewijzen, maar merkte dat drie sleutelgaten hem de toegang tot de andere kant in de weg stonden. Één daarvan bleek passend voor zijn eigen sleutel, maar voor de andere twee had hij zijn medespelers en de resterende sleutels nodig.

	“Prima” kletste hij in zichzelf, “dan dopen we deze ruimte meteen om tot de Wachtkamer.”

	Hij keerde zich om en observeerde hoe er links en rechts van de gang waardoor hij was gearriveerd in totaal nog zeven gangen zichtbaar waren. Een voor elke speler die nog in Het Spel was.

	 

	Het duurde niet lang tot de eerste medespelers arriveerden. 

	Lukas bleek na Werner de eerste te zijn die de Wachtkamer bereikte, maar ook Noor en Silke volgden al snel. 

	Judith en Per bereikten de ruimte als vijfde en zesde.

	Ezra voegde zich als zevende bij de groep. Zij en Lukas bleken net als Werner over een van de drie benodigde sleutels te beschikken. Ze konden dus zonder problemen door naar de eindstreep.

	“Nou, de dwergen zijn compleet” grapte Judith.

	“Klopt” bevestigde Werner, “nu Sneeuwwitje nog.” De zenuwen die hem tijdens de afleveringen dwars hadden gezeten waren volledig gekalmeerd, wat enige ruimte bood voor humor. Gelukkig merkte hij dat dit bij meer spelers het geval was.

	Gezamenlijk wachtten ze af tot hun laatste medespeler zich bij hen zou voegen. 

	In veel gevallen waren de beelden die ze onder ogen hadden gekregen tijdelijk aan de kant gezet om onbezorgd met de anderen te praten. Als er al spelers waren bij wie de afleveringen argwaan hadden gewekt, was dat nu op geen enkele manier te bespeuren.

	De tijd verstreek, maar desondanks was en bleef de sfeer allerbest. Pas toen ze meer dan vijftien minuten hadden gewacht, sloeg de twijfel toe.

	“Zou Sam de weg kwijt zijn?” vroeg Judith zich hardop af. Haar toon leek luchtig, waardoor het moeilijk te zeggen was of ze wel of geen grap maakte.

	“Lijkt me onmogelijk” antwoordde Lukas haar. “Als jullie weg hetzelfde was als die van mij, waren er geen vertakkingen of andere mogelijkheden te verdwalen.”

	De stilte verried dat hij gelijk had.

	“Dan stel ik voor dat we nog een paar minuten wachten,” sprak Per, “en dat een paar van ons de laatste tunnel teruglopen tot we haar vinden.”

	Het klonk als een plan. Voordat de eerste minuut was verstreken, werd op de hardst mogelijke manier duidelijk dat hun plan gedoemd was te mislukken.

	 

	“Zoals jullie merken, heeft één medespeler zich nog niet bij de groep gevoegd. En dat zal helaas ook niet meer gebeuren, want één van jullie heeft haar hoogstpersoonlijk geëlimineerd!”

	 

	De boodschap was kort en krachtig. Er werd afgewacht of De Maker verdere uitleg zou geven, maar helaas bleek dat ijdele hoop.

	Zonder iets te zeggen begonnen de spelers elkaar met steeds meer aandacht in de gaten te houden. Sommigen gebruikten al hun energie om hun eigen gezicht in de plooi te houden, anderen probeerden vooral de gedachten van de anderen te lezen.

	“Dus...” doorbrak Noor uiteindelijk de stilte, “wat doen we nu?”

	“Nu we weten dat iemand in ons midden het prima vindt medespelers aan de kant te schuiven, bedoel je?” antwoordde Judith met een tegenvraag.

	“Dat is nog zwak uitgedrukt” snoof Lukas. “In deze versie van Het Spel weten we inmiddels maar al te goed dat ‘uit het spel liggen’ nogal definitief kan zijn.”

	“Het zou natuurlijk ook mee kunnen vallen” bediscussieerde Per. Hij klonk minder bezorgd dan de anderen. “In theorie zou het net zo goed kunnen dat ze nu ergens vast zit. En dat ze simpelweg zit te wachten tot iemand haar op een later moment weer bevrijdt. Maar als we de praktijk bekijken…” Hij besloot zijn zin niet af te maken.

	“Hoewel het jou wel goed uit zou komen als ze niet meer terug kwam, hè?” vroeg Judith spottend aan Silke. “Dan zou je dat mes van je niet eens nodig hebben om anderen uit Het Spel te werken.”

	Het was duidelijk dat zij net als Werner de fragmenten van Silke had gezien, maar voor de rest van de groep kwam haar uitspraak als een donderslag bij heldere hemel.

	“Je weet best dat ik die niet zelf mee heb genomen, maar dat ik die op het lichaam van Reinout heb gevonden” verdedigde hij zich. “Dit was de enige manier om te zorgen dat niemand anders hem voor de verkeerde redenen zou gebruiken.” Hij merkte dat zijn verklaring niet hielp om de anderen te overtuigen, dus besloot hij de tegenaanval in te zetten. “Alsof jij zo onschuldig bent” wierp hij haar tegen, “jij was degene die in de aanloop van deze uitdaging nog slaande ruzie met Sam had!”

	Hij merkte meteen dat de verdenkingen omsloegen. De ogen van zijn medespelers waren nu vooral op haar gericht.

	“Dat was... privé” reageerde Judith schuchter. “Bovendien hadden we dat al lang uitgepraat voordat we ieder naar onze eigen Filmzaal vertrokken.”

	Opnieuw leek niemand echt overtuigd.

	“Zo komen we nergens” verklaarde Lukas. “We kunnen elkaar wel lukraak beschuldigen, maar het helpt ons niet om echt te bepalen wat er gebeurd is.”

	“Dus we hebben geen idee wie er voor heeft gezorgd dat we wéér een medespeler kwijt zijn?” vroeg Ezra ontzet.

	“Geduld” maande Lukas. “Aangezien we steeds in tweetallen hebben gespeeld, is het niet moeilijk te bepalen wie er allemaal tegenover Sam hebben gezeten. Puur een kwestie van duo’s per ronde bepalen.”

	“Een kleine logicapuzzel dus” opperde Ezra opgelucht. “Echt iets voor mij.” Ze zette voet bij stuk door de rest van de spelers te ondervragen over wie er iedere ronde tegenover hen zat. Nog voordat ze de helft van de aanwezigen had ondervraagd, lukte het haar een overzicht van alle combinaties te presenteren.

	“Dus als alles klopt,” legde ze uit, “was Sam in de eerste ronde gekoppeld aan Silke. Bij de tweede ronde zat ze tegenover Noor en bij ronde drie was Per degene die tegenover haar zat.”

	Geen van de drie ontkende haar conclusie. Liegen was zinloos, aangezien de anderen allemaal van een alibi waren voorzien.

	“Nu snap ik het” antwoordde Per blij.

	Zodra hij de verbaasde blikken van de groep opmerkte, verklaarde hij zich nader.

	“Ik heb tijdens de derde ronde alleen maar naar mezelf gestaard” legde hij uit. “Bij de eerste en tweede zitting had ik net als jullie iemand tegenover mij zitten, maar bij de laatste ronde bleef die spiegel omlaag.” De blijdschap gleed langzaam maar zeker van zijn gezicht en maakte plaats voor een lichte frons. “Ik had toen meteen al nattigheid moeten voelen.”

	Hoewel er twijfel was over de waarheid van zijn uitleg, was het voldoende om als startpunt te functioneren. Ze besloten eerst de andere twee spelers aan te horen voordat ze door zouden vragen.

	“Ik snap niet wat er gebeurde” zei Noor kalm. “De spiegel ging omhoog. Daarachter bleef het donker. Geen film, wel een speler. Maar ik kon niet zien wie.”

	Opnieuw waren er duidelijk vragen, maar Silke was eerst nog aan de beurt. “Bij mij was het net als bij alle andere kandidaten. De spiegel ging omhoog, Sam zat aan de andere kant. Zij keek achter mijn rug naar een film over mij, ik naar een film over haar. Niets bijzonders. Nadat de films waren afgelopen zijn we allebei opgestaan en naar onze volgende aflevering vertrokken.”

	“En wat was er op de film van Sam te zien?” wilde Judith weten. Ze had de vraag al veel eerder in haar hoofd, maar dit was het eerste moment waarop deze direct op het gesprek aansloot.

	“Zoals ik al zei. Niets bijzonders” antwoordde Silke meteen. Een ader op zijn slaap verried dat het uitspreken van die zinnen hem een zekere spanning opleverden.

	“Lastig te controleren” knikte Werner, terwijl hij de reacties van Noor en Per scherp in de gaten hield. “Vooral als geen van de anderen die film gezien hebben.”

	Per reageerde amper. Ter beantwoording van de blik van Werner haalde hij enkel zijn schouders op.

	Noor keek strak voor zich uit, maar ook dat was niet per definitie anders dan wat ze in andere omstandigheden zou doen.

	“En je weet honderd procent zeker dat het Sam was die in de tweede ronde tegenover je zat?” vroeg Lukas. Zijn vraag was deze keer aan Noor gericht.

	“Nee” zei ze. Haar stem klonk steeds monotoner, alsof ze langzaam maar zeker in een robot transformeerde. “Maar iemand anders lijkt geen optie.”

	“Tenzij De Maker zelf ineens heeft besloten ons met een bezoekje te vereren” gooide Judith grappend op. Ze schrok zelf van de implicaties die deze opmerking met zich meebracht.

	Ook de rest van de groep had door dat ze deze optie niet zonder meer opzij konden leggen.

	Tot nu toe had De Maker zich nooit direct in Het Spel gemengd, maar dat gaf geen enkele garantie dat dit in latere fasen niet zou kunnen gebeuren. Wel wisten ze zeker dat De Maker zich altijd aan zijn eigen spelregels hield. 

	Het was dus echt één van hen die er voor had gezorgd dat Sam niet meer onder hen was.

	Om die reden waren ze het er al snel over eens dat dit nieuwe inzicht hen niet zou helpen hun huidige vraagstuk op te lossen, dus besloten ze hun problemen één voor één aan te pakken.

	 

	“Wat een dilemma” stelde Werner nadat ze de scenario’s hadden doorgespit. “Nu we niet terug kunnen naar de Filmzalen, kunnen we onmogelijk weten of Sam in de eerste, tweede of derde kamer is achtergelaten.” Hij keek met een strenge blik naar Noor, Per en Silke. “Tenzij een van jullie toegeeft dat je haar hebt gedood.”

	Er viel een stilte die zo doods was als de implicaties van die uitspraak. Reden te meer dat die stilte voor alle spelers langer duurde dan hen lief was.

	Per was de eerste die hardop sprak. “Ik was het in ieder geval niet. Dat durf ik eerlijk te zeggen!”

	“Ik ook niet!” volgde Silke direct op. “Op alles wat me lief is, durf ik te zweren dat ze nog leefde toen we allebei onze ruimte verlieten!”

	Enkel Noor bleef al die tijd volkomen stil. In plaats van zich in het gesprek te mengen, bleef ze ongestoord voor zich uit staren, totdat de voortdurende afwisseling tussen Per en Silke verstomde en de ogen van steeds meer groepsleden zich langzaam maar zeker op haar vestigden.

	“Ik was het” bracht ze uiteindelijk met doodse kalmte uit.

	Direct waren ook de laatste paar ogen op haar gericht.

	“Pardon?” vroeg Lukas onzeker, hoewel er geen enkele twijfel kon bestaan over wat ze bedoelde. “Kun je dat misschien een beetje toelichten?”

	Nu pas leek het alsof Noor voor het eerst verbinding met een ander zocht. Ze keek Lukas recht aan, hoewel haar woorden nog steeds even afwezig klonken. “Ik heb het gedaan. Ik heb Sam vermoord” zei ze alleen nog.

	“Ver… moord?” stamelde Judith.

	Noor knikte, terwijl ze haar hoofd ophief en de anderen aankeek. Nu pas werd voor de anderen zichtbaar hoe bleek ze in de laatste paar minuten was geworden.

	“Ik liet de knop los. En nu is ze dood” verklaarde ze zachtjes.

	“Maar... waarom?” was het enige dat Lukas uit kon brengen.

	“Het was de film. De uitdaging in de Keuken. Wij dronken allemaal één van de koppen. Toen we sliepen, kwam Sam terug. Pakte de laatste drank. En goot die in haar mond. Senna werd wakker, maar te laat.” Haar blik verstarde. “Sam had geen genade. Ik dus ook niet.”

	“En hoe weet je zo zeker dat ze nu dood is?” vroeg Lukas op koude toon.

	“Kogelgaten.” Tegen alle verwachtingen in was het Per die antwoord gaf. Toen hij zag dat de anderen hem stomverbaasd aanstaarden, verklaarde hij zich nader. “De lichtstralen in onze ruimten hadden hetzelfde traject als een pistoolschot. Tel daarbij op dat de gaten waar ze uit kwamen precies genoeg ruimte boden voor een negen millimeter-patroon en een kind kan de rest bedenken.”

	Silke knikte. Net als Per had ook hij de conclusie van de kogelgaten getrokken, al leek het hem gezien de situatie niet de beste zet zijn ervaringen op dit gebied te delen.

	Een ding zat Werner nog dwars. “Maar jij was toch degene die terugkeerde naar de Keuken en de laatste drank oppakte?” vroeg hij aan Ezra.

	“Ja... even” zei ze twijfelend. “Ik was van plan om zelf op eigen risico het laatste brouwsel naar binnen te werken om ons allemaal verder te helpen.” Ze sloeg haar ogen neer. “Maar uiteindelijk durfde ik niet.”

	Werner wilde haar bemoedigend aanspreken, maar kon niet de juiste woorden vinden.

	“Het is waar” bevestigde Silke het verhaal van Noor ineens. Bij het uitspreken van die zin begon zijn linkerpols ongecontroleerd te draaien, wat bewees dat de herinnering aan de beelden hem geen geringe hoeveelheid stress opleverde. “Ik heb dezelfde films gezien. Toen ik zag dat die heks met het drankje aan de haal ging en Senna om zeep hielp, kon ik me amper beheersen. Maar ik heb toch mijn hand op de knop gehouden.” Hij keek de groep rond. “Laten we zeggen dat er al genoeg situaties zijn geweest waar ik eigen rechter heb moeten spelen. En dat het geen gewoonte is die ik anderen aan zou raden. Ik had alleen nooit verwacht...” Hij keek deze keer indringend naar Noor. “Nooit verwacht dat uitgerekend jij wel het heft in eigen hand zou nemen.”

	“Ik deed wat eerlijk was!” De bleekheid op haar gezicht had plaatsgemaakt voor pure woede. De felheid waarmee ze haar zinnen uitsprak, sloeg bij de anderen in als een bom. “Ze heeft Senna vermoord. Dus verdiende ze het te sterven.”

	Met die woorden was het voor haar afgedaan. En aangezien geen van de aanwezigen nog de behoefte voelde verder te vragen, was het onderwerp daarmee ook meteen afgesloten.

	Verslagen staken de drie sleutelhouders hun exemplaren in de sloten van de deur. Gezamenlijk duwden ze deze open en zagen dat deze inderdaad terug naar de Slaapkamer leidde.

	Nadat ze ieder hun sleutel terug hadden genomen, waren Werner, Ezra en Lukas de eerste die de opening passeerden.

	De rest van de groep volgde zwijgend.

	Er werd nauwelijks nog gesproken, al was het vooral omdat geen van hen nog wist hoe ze de onthullingen van zojuist van een passende reactie konden voorzien.

	De onzekerheid was moordend.

	Zelfs de meest ongevaarlijke persoon bleek in Het Spel nog de scherpste tanden te hebben.
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Scheiding



	De Leegte. Dat was de naam die Nils had besloten aan dit nieuwe deel van het Complex te geven. 

	In zijn versie van Het Spel had de Maker de gewoonte gehad iedere ruimte van een naam te voorzien. Het leek logisch de traditie voort te zetten, al was het maar een zoveelste handvat om zijn zenuwen de baas te blijven.

	Steeds als hij zich door een nieuw gat wurmde in de hoop dat daarachter iets nieuws lag, gaapte een nieuw stuk tunnel hem genadeloos aan.

	Hoewel de gangen waar hij zich doorheen ploegde op veel plekken bezaaid lag met rotsblokken, solitaire stalagmieten en andere oneffenheden, was leegte een passend woord voor zowel zijn omgeving als zijn gemoedstoestand.

	Maar ook de rest van zijn omgeving leek zich aan zijn beleving aan te passen. 

	Iedere spleet die hij voorzichtig moest omzeilen reflecteerde het verstommende gevoel van gemis.

	Het mos dat op veel plekken een dikke, zachte laag vormde weerspiegelde bovendien het bedompte gevoel van spijt dat in hem woekerde.

	De spinnenwebben die hier zo mogelijk nog weelderiger aanwezig waren dan in de Slaapkamer stonden symbool voor het remmende, bijna verlammende effect dat het verlies van zijn zelfvertrouwen opleverde en maakte de spiegeling tussen zijn buiten- en binnenwereld compleet.

	Nils maakte zelden mee dat wat hij diep van binnen voelde zo eenstemmig aansloot bij wat hij om zich heen zag. Gezien de omstandigheden kon hij er ook in dit zeldzame geval niet van genieten.

	Toen hij zijn bureau had opgestart, had hij er niet aan getwijfeld dat hij van zijn eerste zaak meteen een succes zou maken. Nu had hij in een paar uur tijd achtereenvolgens zijn zelfvertrouwen, zijn imago en zelfs zijn cliënt verloren. Zeker geen rijtje dat hij tot de categorie successen kon rekenen.

	In zijn eentje ploeterde hij voort door de alsmaar aanhoudende tunnel.

	Hoe had het zo ver kunnen komen?

	 

	Nadat hij en Maia door het luik in de Slaapkamer waren geklommen, werden ze begroet door een ruisend geluid.

	Er was weinig twijfel mogelijk waar dit vandaan kwam, want toen ze opkeken zagen ze eenzelfde luidspreker als degene die ze in de Lift waren tegengekomen.

	Alsof deze had aangevoeld dat iemand de ruimte had betreden, hield de ruis ineens op. 

	Het daaropvolgende gekraak liet weten dat ze opnieuw een toespraak van De Maker gingen horen.

	Vreemd genoeg waren het deze keer niet de rustige, diepe klanken die hij al die tijd had gekend die door de speaker klonk. In plaats daarvan werden ze nu begroet door een spreker met een vervormde, bijna robotachtige stem. 

	Het voelde alsof de oorspronkelijke Maker plaats had gemaakt voor een nieuwe, geautomatiseerde generatie.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Ik vroeg me al af wanneer jullie de scherven van het verleden achter jullie zouden laten. Nu is het eindelijk tijd om aan de huidige editie van Het Spel deel te nemen!

	 

	Over korte tijd ontmoeten jullie de rest van de spelers. Tenminste, als jullie dit doolhof van gangen helemaal weten af te leggen. Maar let op: ook nu is niet alles wat het lijkt. Misschien is dit dus makkelijker gezegd dan gedaan, want achter elke hoek kan een nieuwe uitdaging op de loer liggen...”

	 

	De stem stierf weg, de rust keerde terug. 

	Het zachte ruisen van de zoemer was weer het enige dat hoorbaar was in de ruimte.

	 “Nou, dat was… verhelderend” concludeerde Nils als eerste.

	Maia knikte. “Het verklaart waarom we nog niemand hebben gevonden” zei ze opgelucht. “We zaten echt op de verkeerde plek.”

	“Dat ook. Wat me ook opviel, is dat De Maker blijkbaar weet dat er een vorige versie van Het Spel is geweest en dat ik die versie heb meegemaakt. Blijkbaar heeft hij zijn huiswerk goed gemaakt.” Hij nam een adempauze voor hij door praatte. “Of het is dezelfde persoon als de vorige keer. Maar waarom zou hij dan ineens zijn stem veranderen?”

	“Weet ik niet” was haar weerwoord, “en om eerlijk te zijn kan het me ook niet boeien. Als we Noor maar vinden ben ik al tevreden.”

	“Een beetje pragmatisme kan geen kwaad” zei Nils op zijn beurt nuchter. “Maar soms is het beter om te weten wie je tegenstander is voor je ergens in duikt. Het geeft vaak net wat meer kans van slagen.”

	Ze kon de waarheid in zijn woorden niet ontkennen, al had ze maar al te graag zijn ongelijk bewezen. In plaats daarvan draaide ze zich de andere kant op en keek de gang in.

	Ze hadden het gevoel dat ze opnieuw een lange weg te gaan hadden. En in de uren die volgden bleek dat vermoeden helemaal op zijn plaats.

	Wat opviel was dat de onderaardse gang gaandeweg zijn egale en afgewerkte uiterlijk verloor en de vloer, de muren en zelfs het plafond een steeds natuurlijkere aanblik kregen. Steeds meer veranderde hun omgeving van een door de mens gemaakte constructie in een ruimte waarin de natuur langzaam maar zeker het heft weer in eigen hand had genomen.

	Het mos op de muren leek steeds vaker en in steeds grotere bossen voor te komen. Her en der werd de muur onder de druk van tonnen zand en andere bodemsoorten opzij gedrukt. Het vocht dat in druppels uit het plafond droop veroorzaakte plassen van diverse omvang en diepte. Op andere plekken waren deze goeddeels opgedroogd en kon je in de overgebleven zoutkristallen al iets herkennen wat op den duur kleine stalagmieten zouden vormen.

	Af en toe leek het plafond of een van de muren te worden doorboord door een agressieve boomwortel, al had Nils het idee dat dit gezichtsbedrog moest zijn. Weinig wortels groeiden dieper dan vijftig meter diep, laat staan tot de onmetelijke diepten waar zij nu liepen.

	Ondanks de geleidelijke verwildering van hun omgeving leek het toch alsof ze steeds opnieuw dezelfde paar meter aflegden.

	Kilometers na hun klim door het luik leek er toch eindelijk een einde aan de eentonigheid te komen. Na een laatste flauwe bocht verscheen een splitsing.

	Terwijl ze de afstand tot deze driesprong overbrugden, zagen ze dat de verschillen tussen de twee tegemoetkomende paden niet veel groter hadden kunnen zijn. 

	Het linkerpad was zo mogelijk nog verder overgeleverd aan de natuur dan de weg die ze al hadden bewandeld en liep geleidelijk nog verder omlaag, terwijl het rechterpad overduidelijk door mensenhand was aangelegd en steil omhoog leidde. Bovendien was de linkertunnel bezaaid met gruis, puin en kleine rotsblokken; de gang aan de rechterkant leek diezelfde ochtend nog te zijn aangeveegd, waardoor er op afstand al duidelijke treden en zelfs een railing te zien waren.

	Toen ze het kruispunt bereikten, keken ze elkaar even twijfelend aan.

	“Wat doen we? Opsplitsen?” vroeg Maia twijfelend.

	“Ben je gek,” antwoordde Nils, “in het beste geval vindt een van ons dan de groep en verdwaalt de ander in dit netwerk van tunnels. En in het slechtste geval...” Hij dacht even na en kwam al snel met het resterende deel van zijn zin. “In het ergste geval vindt geen van ons tweeën de groep en verdwalen we allebei in dit netwerk van tunnels.”

	Die logica kon Maia niet weerleggen. Toch twijfelde ze er geen moment aan dat ze het beste beide opties konden uitproberen, al was het maar gedeeltelijk.

	“Als we in ieder geval kijken hoe het eerste deel van iedere gang loopt, vinden we misschien een spoor of een aanwijzing dat de spelers hier langs zijn gekomen” gooide ze op.

	Dat was een idee dat Nils op zijn beurt niet tegen kon spreken. “Wat doen we? Ieder een eigen gang, of allebei samen?” vroeg hij.

	“Ik denk dat die eerste optie sneller gaat” antwoordde ze direct, terwijl ze kort beide gangen in keek. “Als een van ons iets vindt en de ander meteen roept, kost het maar de helft van de tijd.”

	“Goed dan,” zei hij met tegenzin, “dan meteen door naar vraag twee. Onder of boven?”

	“Ik werk het beste bovenop” verklaarde ze met een brede grijns. “Dat zou jij nu toch wel moeten weten.”

	Nils zuchtte, lichtelijk geïrriteerd door de speelsheid waarmee ze het zei. Onder normale omstandigheden zou hij een grap als deze zeker waarderen, maar in hun huidige situatie was het niet iets waar hij op zat te wachten.

	“Gang” verklaarde hij nuchter. “De onderste of bovenste gang. Doe jij liever die naar beneden of die naar boven?”

	“Oh, zeg dat dan meteen” merkte Maia op, om meteen de onschuld zelve te spelen en haar schouders op te halen. “Tweede couplet, identiek aan het eerste.”

	“Boven dus, als ik dat naar goed Nederlands vertaal” verklaarde Nils.

	Ze knikte. “Maar als jij dat ook wilt, kunnen we het ook aan het toeval overlaten.” Zonder op antwoord te wachten haalde ze uit haar zak een klein, goudkleurig muntje. “Doen?” vroeg ze.

	“Waarom ook niet?” bracht hij uit. Hoe eerder ze aan de slag konden, hoe beter. “Doe mij maar munt.”

	“Okee. Bij kop neem ik de rechtergang, bij munt ga ik links. En jij natuurlijk precies andersom.” Ze twijfelde of hij haar plannetje om via deze formulering het initiatief te houden doorzag. 

	Dit bleek niet het geval.  

	Maia legde het muntje op haar duim. Een halve seconde later vloog het tollend door de lucht, waarna ze het behendig op haar linkerhand liet landen en direct met haar rechterhand bedekte. “Worp goed genoeg?” informeerde ze op officiële toon.

	Dit keer was het zijn beurt om te knikken.

	Langzaam haalde ze haar rechterhand omhoog en liet hem de uitslag zien. Het was kop.

	“Rechts dus voor mij” concludeerde ze monter, terwijl ze het muntje meteen weer opborg. “Links voor jou” voegde ze er aan toe, op een toon die klonk alsof ze het bij voorbaat had geweten.

	Opnieuw knikte hij alleen maar. Op de een of andere manier had hij het idee dat ze hem stevig beet had genomen, al lukte het hem niet de vinger op de zere plek te leggen. Uiteindelijk besloot hij dat hij zijn energie beter kon gebruiken en liep de linkergang in.

	Maia draaide om en liep op haar beurt de rechtergang in. Al snel bereikte ze de traptreden. Met hernieuwde energie en een stevige grip op de railing besteeg ze de trap soms met meerdere treden tegelijk. Eenmaal boven keek ze gespannen om zich heen.

	Er was geen hond te bekennen, laat staan een stel spelers. Ze vroeg zich af of Nils meer succes had.

	Het tegendeel was waar, want hij had ondertussen een geheel nieuwe uitdaging gevonden.

	Al sinds de eerste meter van de gang liep hij met extra trage passen. Deels omdat het opsplitsen hem nog steeds geen goed idee leek, maar ook omdat de vele plassen, de kuilen in het pad en de flauwe helling ervoor zorgden dat hij er bij elke stap voor moest waken zijn balans niet te verliezen.

	Binnensmonds vloekend waadde hij langzaam maar zeker door de steeds donkerdere gang. 

	Na zo’n dertig meter bereikte hij een scherpe bocht. Een goed punt om te checken of zijn partner meer geluk had, dacht Nils. Hij draaide zich om en zette zijn handen aan zijn mond.

	“Al iets gevonden?“ brulde hij de gang in. De woorden galmden lang en hard na, waarna ze geleidelijk wegstierven.

	Het duurde lang voor er antwoord kwam. 

	Te lang, vond Nils.

	Toch volgde er uiteindelijk respons.

	“Alles okee!” klonk er in de verte. “Maar nog geen spoor van wat dan ook. Het enige dat ik hier zie, zijn...”

	Daarna hoorde Nils alleen nog een gil, direct gevolgd door een oorverdovende klap. Toen deze twee geluiden net zo snel verdwenen als ze waren ontstaan, werd Nils vervuld door gevoelens van onrust en paniek. Hij had niet gehoord waar de klap vandaan kwam, maar de gil was onmiskenbaar van Maia geweest.

	Voordat hij genoeg tijd had bewust te reageren, klonk er een tweede harde klap. Deze keer wist hij wel meteen waar het vandaan kwam, want recht voor hem was een zware metalen poort naar beneden geklapt.

	De hoeveelheid licht die hij had om zich te oriënteren was direct geminimaliseerd, maar hij wist meteen dat dit niet eens het grootste probleem was. Niet alleen was er geen weg meer terug, ook was hij in één klap van Maia afgesloten.

	“MAIA?!?” riep hij ongerust.

	Het was tegen beter weten in, want hij vermoedde dat hij geen antwoord zou krijgen. En dat vermoeden werd iedere seconde sterker. 

	Toen hij ruim twee minuten had staan roepen en steeds wachtte of er uit de absolute stilte een teken van Maia zou opdoemen, wist hij zeker dat het nutteloos was.

	De enige weg die hij nog kon gaan was vooruit. En hoewel het niet het meest aanlokkelijke vooruitzicht was, wist hij dat deze eindeloze gang de komende tijd zijn enige gezelschap zou zijn.

	Inmiddels liep Nils al bijna twee uur door de grotachtige gang, die steeds varieerde in omvang en opbouw. 

	Om de zoveel meter veranderde de textuur van de muren, wijzigde de hoogte van het plafond en zorgden de weinige lichtpunten dat iedere meter een andere verhouding tussen licht en schaduw leek te bevatten. 

	De eerste kilometer wist Nils dus zeker dat hij vorderingen maakte, want ieder punt op de route was uniek. Maar hoe langer de tocht duurde, hoe minder zeker hij werd dat hij sommige punten niet al eerder was gepasseerd. Langzaam maar zeker raakte hij gedesoriënteerd, wat zijn toch al negatieve gemoedstoestand niet echt bevorderde.

	Op driekwart van de afstand die hij tot nu toe had afgelegd, had hij een korte pauze genomen, waarbij hij de rest van de suikerpinda’s in één keer naar binnen had gewerkt. 

	Nils was altijd al een stresseter geweest. Hij hoopte dat de energiekick die onvermijdelijk zou volgen hem tijdelijk iets verder uit de spreekwoordelijke put zou helpen.

	“Nog een laatste spurt” mompelde hij tegen zichzelf, “wie niet waagt, wie niet wint.”

	Tegelijkertijd moest hij toegeven dat hij langzaam maar zeker steeds minder vertrouwen kreeg in het succes van zijn missie. Toch was hij vastberaden om door te zetten.

	Hij was nooit het type geweest dat opgaf zodra het even moeilijk werd. En hij was zeker niet van plan daar vandaag aan te beginnen. Niet voor zichzelf, maar zeker niet voor Maia.
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Stroomversnelling



	De uitdaging met de filmfragmenten had zijn tol geëist. Niet alleen fysiek, maar ook mentaal hadden de beelden gezorgd dat de resterende spelers in een dal waren geraakt en er maar moeilijk uit kwamen.

	De dood van Sam was op zichzelf al een zware dobber, maar het feit dat het uitgerekend Noor was die letterlijk en figuurlijk de trekker had overgehaald maakte de ontgoocheling compleet.

	Urenlang bleven de overgebleven kandidaten zwijgend in de Slaapkamer. Ze aten wat, dronken wat, sliepen wat of probeerden op wat voor manier dan ook hun zinnen te verzetten.

	Uiteindelijk kwam toch het moment dat iemand de impasse doorbrak en besloot te spreken.

	“Ik denk...” opende Lukas, terwijl hij zijn woorden zorgvuldig afwoog, “dat we moeten proberen onze twijfels en onderlinge argwaan opzij te zetten. Als we...” Hij zag dat links en rechts van hem mensen opstonden om te protesteren, dus wist hij dat hij zijn punt snel moest maken. “Als we hier uit willen komen, zullen we elkaar blind moeten vertrouwen. In de Hal zagen we al dat iemand die niet met de groep meedoet de grootste risico’s loopt. En we hebben nu al twee keer ervaren wat er gebeurt als iemand zichzelf belangrijker vindt dan de anderen.”

	Degenen die hem eerder nog tegen wilden spreken, hadden hun pogingen gestaakt en waren weer gaan zitten.

	“Ik vraag jullie niet om alles wat hier gebeurd is te vergeten en te vergeven. Maar wel om tot het einde van Het Spel open kaart te spelen, zodat we elkaar op ons woord kunnen geloven.”

	In eerste instantie leek niemand echt warm te lopen voor zijn suggestie. Maar na een paar minuten was het Noor die opmerkelijk genoeg als eerste inhoudelijke reactie gaf.

	“Mee eens” zei ze kortaf.

	“Jij hebt makkelijk praten” klaagde Per. “Jij hebt net je eigen oordeel kunnen botvieren, terwijl wij allemaal bezig waren gezamenlijk Het Spel te overleven.”

	Noor antwoordde niet. Het kleine beetje moed dat ze had verzameld om te spreken was door de reactie van Per compleet weggevaagd. Beduusd schoof ze op haar bed naar achteren, totdat ze met haar rug tegen de muur rustte.

	“Desondanks...” bracht Judith in, “denk ik dat Lukas een punt heeft. Het heeft geen zin om de waarheid te verbloemen.” Dit keer had ze niet eens bewust een plant-gerelateerde woordspeling gezocht, maar blijkbaar was het een automatisme geworden. “Alleen als we vanaf dit punt open en eerlijk zijn, maken we een kans. Zo simpel is het.”

	Haar woorden hadden meer impact dan ze had gedacht.

	Ezra was het al eens geweest met Lukas, dus knikte ze ook nu bevestigend. 

	Per en Werner waren zichtbaar in gedachten verzonken, maar leken positief tegenover de suggestie te staan. 

	Zelfs Silke nam haar woorden in overweging, al was zijn mening nog niet van zijn gezicht af te lezen. 

	Alleen Noor keek nog glazig voor zich uit, maar het zag er niet uit alsof ze protest zou maken.

	 

	“Goed dan,” pakte Lukas de draad weer op nadat hij hen nog wat tijd tot nadenken had gegund, “als we het allemaal eens zijn stel ik voor dat we doorgaan. We zijn uitgerust. Onze magen zitten vol. Hoog tijd om Het Spel af te maken.”

	“Precies. En we hebben drie sleutels in ons bezit, dus het lijkt me duidelijk waar we heen gaan” nam Ezra het gesprek over. Ze wees over haar schouder naar de deur met het opschrift ‘K.F.’. “Iemand een gokje doen waar die letters voor staan?”

	Met die opmerking had ze de sfeer overschat, want niemand had zin een suggestie te doen. Een ongemakkelijke stilte liet blijken dat de groep gewoon snel de deur door wilde.

	Gehoorzaam verzamelde Ezra de andere twee sleutels op bij Werner en Lukas en opende de nieuwe deur. Even keek ze om naar de anderen, om daarna zelf als eerste de opening te passeren.

	De anderen kwamen ook, al was er opvallend veel variatie in de tijd die ze hiervoor namen. Judith en Lukas liepen nog geen meter achter Ezra, Werner en Per volgden niet ver daarna. Silke deed er een stuk langer over om de deur te passeren, maar opnieuw was het Noor die het meeste moeite had de hernieuwde energie en het bijbehorende tempo van de groep bij te houden.

	Silke hield uiteindelijk even zijn pas in en gaf haar de gelegenheid hem in te halen. Nog steeds verdiende niemand het om alleen te zijn, zelfs zij niet.

	“Hadden we eigenlijk geen voorraden moeten inslaan?” vroeg Ezra aan de anderen, terwijl ze al een flink aantal meters hadden afgelegd.

	Voorheen had ze zelf steeds een kleine mondvoorraad uit de Keuken meegepakt voor ze een nieuwe deur probeerden, maar was dit nu domweg vergeten. Met uitzondering van Lukas en Silke bleek niemand iets op zak te hebben.

	“Altijd zorgen dat je iets achter de hand hebt,” sprak Lukas met een knipoog naar Ezra, “al denk ik niet dat we het met zijn allen lang uit zullen houden op basis van twee croissants, een appel en een doosje rozijnen.”

	De deur achter hen was inmiddels echter al lang dichtgevallen. Zoals al vaker het geval was geweest, was terugkeren geen optie.

	 

	Het duurde gelukkig niet lang voor ze de saaie, kaarsrechte gang naar hun nieuwe uitdaging volledig hadden doorlopen. Nog geen tien minuten na hun vertrek uit de Slaapkamer kwam hun volgende bestemming al in zicht.

	Nog voordat ze goed en wel de tijd hadden de omgeving aan het eind van de gang te verkennen, hoorden ze voor de zoveelste keer die dag de stem van de Maker.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Wat fijn dat jullie bijna allemaal nog onder ons zijn! En ik heb goed nieuws: jullie hebben het volgende niveau van Het Spel bereikt.”

	 

	De spelers keken elkaar aan. Het laatste waar ze op zaten te wachten waren felicitaties met het feit dat ze nog leefden en de mededeling dat hun beproeving mogelijk nog een stap zwaarder zou worden.

	De Maker sprak echter onverbiddelijk door.

	 

	“Toen jullie door de vorige deur stapten, hebben jullie de eerste helft van het Spel voltooid. Vanaf nu zullen jullie niet meer terugkeren naar de gezamenlijke slaapruimte, maar is het nog één rechte weg naar het Eindspel. Is het niet geweldig?”

	 

	“Ja, joepie...” klonk er sarcastisch vanuit de groep. 

	Het was Judith die haar impulsen niet kon bedwingen.

	Een enkeling keek boos haar kant op, omdat ze wilden vermijden ook maar een woord van de uitleg te missen. Maar het bleek dat De Maker zijn boodschap al helemaal had afgerond, want het bleef verder stil.

	Ezra slaakte als eerste een geïrriteerde zucht. “Zie je wel,” zei ze, “we hadden toch voorraden mee moeten nemen!”

	“Niets meer aan te doen” antwoordde Silke nuchter. “Al was het handiger en eerlijker geweest als we die informatie hadden gehad vóórdat onze weg terug definitief geblokkeerd werd.”

	“Om over de rest van onze spullen maar te zwijgen” voegde Per somber toe. Hun rugzakken lagen immers nog steeds in de Slaapkamer. Het zag er naar uit dat de materialen die daarin zaten hen niet meer zouden helpen Het Spel te overleven.

	“Nu kunnen we alleen nog hopen dat we niet te veel opdrachten meer voor de boeg hebben” besloot Lukas.

	Het was geen optimistische gedachte, maar het zorgde wel dat de spelers hun gedachten losmaakten van wat hen was afgenomen. Het bood kans zich te focussen op wat nog komen ging.

	“Dus we zijn nu in de tweede helft. En vroeg of laat komen we terecht in een soort ‘eindspel’...” somde Silke systematisch op. Het waren de belangrijkste conclusies die hij uit de korte boodschap van De Maker had begrepen.

	Ezra knikte. “Wat zijn de kansen dat we hier allemaal levend uit komen?” vroeg ze zich hardop af.

	“Fifty-fifty” klonk van achterin de ruimte. Iedereen draaide zich om en keek opnieuw naar Judith, die de getallen had geroepen.

	“Hoe kom je daar nou bij?” vroeg Noor met zichtbare verbazing.

	“Simpel, toch?” stelde Judith. “We halen het, of we halen het niet. Punt uit.”

	Hoewel haar statement niet bepaald wiskundig correct kon worden genoemd, was er niemand die zin had haar ongelijk te bewijzen. Bovendien konden de andere spelers haar simpele benadering op dit moment bijzonder goed waarderen, aangezien de genoemde kansen hen een vreemd soort optimisme boden.

	Gezamenlijk concludeerden ze dat tobben geen zin had. Zoals altijd was omkeren geen optie, dus besloten ze door te zetten.

	Ondanks dat ze al een behoorlijke tijd op hun huidige plek stonden, namen ze nu pas de tijd om hun nieuwe omgeving in zich op te nemen.

	Het bleek een ronduit kale bedoening, met slechts een paar elementen die hun aandacht verdienden. Behalve een centraal lichtpunt dat de grauwe betonnen muren van een spookachtige gloed voorzag, werd de blik enkel getrokken door een deur met elektronisch slot. De deur zelf was voorzien een soort scanner. Direct erboven prijkten een rode en groene lamp, die waarschijnlijk zouden tonen of ze op de goede weg waren met hun huidige vraagstuk. Beiden vertoonden nog geen teken van leven.

	Rechts van de deur hing een opschrift, dat deze keer uit slechts één enkele zin bestond.

	 

	“Vele handen maken licht werk”

	 

	Ezra las de tekst op neutrale toon voor, maar de hand waarmee ze zich achter haar oor krabde verried dat ze geen idee had wat er bedoeld werd.

	Niet verwonderlijk, aangezien ze niet eerder een uitdaging met zo weinig uitleg waren tegengekomen.

	De groep stond voor een raadsel. Toch wist een van de spelers precies waar de tekst op doelde en wat er van hen verwacht werd.

	Aangezien dit een exacte kopie leek van een puzzel uit de vorige versie van Het Spel, had Lukas meteen door wat de bedoeling was. En hoewel hij had kunnen kiezen zijn voorkennis achter de hand te houden en de spelers zelf te laten puzzelen, hield hij zich aan zijn eigen belofte open kaart met de anderen te spelen. “De scanner reageert op handen. En zoals de aanwijzing al door laat schemeren, moeten we allemaal tegelijkertijd beide handen voor de scanner houden om door te mogen.” Hij had nog tal van details toe kunnen voegen, maar hij besloot tijd te besparen en enkel de kern te benoemen.

	De rest van de groep begreep dat Lukas geen enkele reden had om te liegen of verzinsels te presenteren, dus werd zijn advies zonder weerwoord opgevolgd.

	Één voor één legden ze hun handen op de scanner. Bij iedere nieuwe set moest worden gepuzzeld hoe de speler in kwestie zich stabiel naast de anderen kon positioneren. Het goede nieuws was daarentegen dat de scanner zelf belachelijk groot was en voor hun handen zelf in ieder geval meer dan genoeg ruimte beschikbaar was.

	In eerste instantie lichtte alleen de rode lamp op, maar vanaf het moment dat Lukas zelf als laatste zijn handen toevoegde verdween de rode gloed van de eerste lamp en begon het groene exemplaar in volle glorie te branden.

	Het bleek ook in deze editie van Het Spel de juiste oplossing voor het raadsel.

	“Een peulenschil” vatte Noor samen, terwijl ze de deur met een luid gekraak open duwden.

	“Vooral als je van tevoren al weet wat je moet doen” stemde Ezra in. Ze keek achterom naar Lukas. “Nog andere tips die we in het achterhoofd moeten houden?” vervolgde ze met een licht beschuldigende ondertoon.

	“Gewoon je ogen open houden en goed na blijven denken” antwoordde Lukas naar waarheid. Hij had nooit verwacht dat De Maker uitdagingen uit Het Spel van tien jaar geleden zou herhalen, maar het feit dat dit keer slechts een fractie van de aanwijzingen was gegeven zinde hem niets.

	De enige verklaring die hij kon bedenken was dat De Maker wist dat minstens één van hen de vorige editie had meegemaakt, maar voor Lukas klonk dit verre van logisch. Hij wist met zekerheid dat De Maker onmogelijk dezelfde persoon kon zijn als de vorige keer. Dus waarom dan toch een herhaling van zetten?

	Desondanks was hij blij dat hij zijn medespelers van dienst kon zijn.

	Bij het betreden van de volgende kamer zag hij al snel dat zijn voorkennis geen enkel soelaas zou bieden bij de uitdaging die hen daar wachtte.

	Het was een ruimte die minstens zo groot was als de Concertzaal, al was deze volledig gelijkvloers en was de sfeer niet bepaald prettig te noemen.

	Centraal in de ruimte stond een pilaar, waarop zeven identieke, brede schermen als een gelijkzijdig heptagon de ruimte in staarden. 

	Boven ieder scherm waren de gebruikelijke camera’s geïnstalleerd, die deze keer onafhankelijk van elkaar bewogen en iedere vierkante centimeter van de ruimte in de gaten hielden.

	Tegenover ieder scherm was een stalen kooi opgesteld, met daarin een metalen zitting en een vreemd soort bedieningspaneel. Het paneel bevatte opnieuw knoppen en een toetsenbord, al konden de spelers enkel gissen welke rol die deze keer zouden spelen.

	Aan de buitenkant was iedere kooi voorzien van een elektronisch slot en hoewel het gemakkelijk was door de spijlen van de kooi heen te kijken, waren de ruimtes daartussen met een vreemde transparante kunststof opgevuld. Op het eerste gezicht leek het een soort gevangeniscel, maar dan van het type waarin je moeiteloos naar binnen kon kijken en van binnenuit bekeken kon worden.

	“Moet je kijken” bracht Noor uit, die wees naar de schermen. “Nieuwe instructies.”

	Er was inderdaad een nieuw deel van hun opdracht zichtbaar. Opnieuw bestond de tekst uit slechts één zin.

	“Neem ieder plaats in een van de kooien en wacht op verdere instructies” las Per hardop voor. “De Maker wordt wel steeds zuiniger met zijn woorden” voegde hij er zelf aan toe.

	Er leek een contradictie in die observatie te schuilen. Want hoewel de informatie die ze per bericht kregen steeds beknopter werd, ging de frequentie waarin de spelers van informatie werden voorzien merkbaar omhoog. De teksten, maar ook de opdrachten zelf, leken steeds kleiner en volgden elkaar in een steeds hoger tempo op. 

	Het voelde alsof De Maker steeds minder geduld met hen had.

	Nadat ieder een eigen cel had gekozen en plaats had genomen op een van de zetels, vervaagde langzaam de instructie op de schermen. Een luide klik in het slot van de deuren, die zo waren gemonteerd dat ze door zwaartekracht dicht vielen zodra de spelers hen los lieten, liet weten dat ze als getemde dieren gevangen zaten.

	Vervolgens was het geen nieuwe tekst op de schermen, maar de stem van De Maker die hen van nieuwe informatie voorzag.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Ieder van jullie bevindt zich in een zogenaamde kooi van Faraday. Normaal gesproken wordt zo’n constructie gebruikt om elektriciteit en andere invloeden buiten de deur te houden, maar jullie zullen vanzelf merken dat deze kooien net even anders functioneren...”

	 

	“Kooi van Faraday” herhaalde Noor. “Is dat dan ‘K.F.’?” Ze doelde op de code in de Slaapkamer. 

	Het was een logische conclusie, al was deze voor haar medespelers niet te horen. De ruimte tussen de spijlen van hun kooien bleek gevuld met hetzelfde glaswerk als in de Filmzalen en de Sauna, waardoor hun stemgeluid sterk gedempt werd.

	Hoewel de uitleg over hun nieuwe onderkomen op zijn zachtst gezegd onheilspellend klonk, waren de reacties van de spelers zeer divers.

	Maar weinigen van hen waren met het idee van dergelijke kooien bekend. Degenen die er wel iets van af wisten voelden direct dat er iets niet klopte, al konden ze de spreekwoordelijke vinger nog niet op de zere plek leggen.

	Tijd om echt te overleggen was er echter niet, want De Maker sprak onvermoeid door.

	 

	“Ook deze uitdaging bestaat uit drie ronden. Daarnaast heeft elk van die drie een uniek thema, dat aan de start van de desbetreffende ronde op jullie schermen te zien zal zijn. Maar let op! Tussen de ronden door zijn er geen spelregels, maar zodra het thema bekend is gemaakt en een ronde van start gaat, is het ten strengste verboden met elkaar te praten of op wat voor manier dan ook te overleggen. Jullie zijn dus gewaarschuwd.”

	 

	Aan het gewicht van deze boodschap werd geen moment getwijfeld. Dat de waarschuwingen van De Maker niet moesten worden genegeerd, was hen inmiddels pijnlijk bekend.

	 

	“Op het moment dat het onderwerp van de ronde bekend is gemaakt, worden jullie verwacht jezelf of een van jullie medekandidaten te selecteren waarvan je verwacht dat hij of zij de opdracht het snelste foutloos zal uitvoeren. Als jullie dit goed doen, is er niets aan de hand. Maar als jullie de verkeerde keuze maken, zou dit wel eens voor een schokkende ervaring kunnen zorgen…

	 

	Veel succes. En natuurlijk hopelijk weer tot de volgende ronde!”

	 

	De stem stierf weg. De leegte die er voor in de plaats kwam werd niet snel opgevuld, aangezien het ordenen van de informatie voor iedere speler een eigen uitdaging bood.

	“Een schokkende ervaring...” herhaalde Silke uiteindelijk extra hard. Zijn toon verried aan de anderen dat geen van zijn associaties met die zinsnede een goede afloop hadden, al konden ze de tekst nauwelijks verstaan.

	Nog voor iemand de gelegenheid kon nemen te antwoorden, beseften ze dat er geen tijd meer was voor overleg. Het onderwerp van de eerste ronde was inmiddels op hun schermen verschenen.

	 

	“BINAIRE CODES”

	 

	Het was geen categorie die je normaal gesproken bij een kennisquiz zou verwachten, maar ook weer niet zo vergezocht dat niemand een beeld kon vormen van wat komen ging.

	Een grotere uitdaging was om te bedenken wie van de spelers het meest van dergelijke codes af zou weten of, als het er om ging ze te hanteren, er het snelst mee uit de voeten kon.

	Per was een optie die al snel door de meerderheid werd overwogen, aangezien hij zijn kennis over alles wat met machines te maken had al meer dan eens tentoon had gesteld. 

	Maar er waren meer spelers die snel en logisch konden denken en mogelijk iets van binaire getallen af wisten. De meest voorname hiervan was Ezra, maar ook Lukas en Werner werden niet als potentiële winnaar over het hoofd gezien.

	Onder het getoonde onderwerp op de schermen liep een timer, die liet weten dat ze binnen een minuut hun keuze moesten maken. 

	Geen van de spelers durfde af te wachten tot de timer voorbij liep zonder een keuze te maken. Niet gehoorzamen zou ongetwijfeld tot repercussies leiden.

	Aan de andere kant keken de spelers elkaar nog wel beurtelings aan alvorens hun keuze te maken. 

	Spreken mocht immers niet meer en grote gebaren zouden onvermijdelijk als ‘overleg’ worden bestempeld, maar via hun gezichtsuitdrukkingen kon wel informatie worden uitgewisseld over hoe zeker de spelers van hun eigen kunnen waren.

	Één voor één maakten de spelers hun keuze. De schermen toonden welke knop op hun paneel bij ieder groepslid hoorde, dus was het een simpele zaak de knop van hun gekozen speler te zoeken en in te drukken.

	Lukas bleek zoals vaker de eerste te zijn om een beslissing te nemen, maar enkele seconden later volgden Noor, Werner, Silke en Judith hem op de voet.

	Vreemd genoeg waren het Per en Ezra, de twee leden op wie de meeste medespelers hun stemmen hadden uitgebracht, die elkaar intens aanstaarden en een stuk langer nodig hadden hun keuze te maken. Enkele seconden voordat de tijd verstreken was, selecteerden ook zij de speler die volgens hen de meeste kans maakte het komende spelletje te winnen.

	Omdat het bedieningspaneel van iedere speler uit het zicht van de anderen was geplaatst, was het onmogelijk te zien welke keuzes er waren gemaakt. Overleg was, in lijn met de spelregels, ook niet gevoerd. En hoewel de volledige groep had verwacht nu te horen wat de eindstand van de stemming was geweest, bleef het stil en werden hun beeldschermen volledig zwart. 

	Het zag er naar uit dat ze zonder enige voorkennis de uitdaging aan zouden gaan.

	De verlichting in de ruimte werd tot een minimum teruggebracht, zodat ze elkaar in het halfdonker enkel nog vaag konden onderscheiden. Of dit gebeurde om de spelers hun laatste mogelijkheden tot communicatie te ontnemen of om ze simpelweg sterker op hun opdracht te laten concentreren wisten ze niet, maar voor beide doeleinden bleek het een bijzonder effectieve maatregel.

	Vervolgens lichtten de beeldschermen ineens weer helder op.

	Onderaan ieder scherm was een display te zien met de namen van de zeven overgebleven spelers, met helemaal rechtsonder in beeld een kleine timer. 

	Deze liet weten dat ze maximaal dertig minuten de tijd hadden, al had De Maker met geen woord gerept over een tijdslimiet. Mogelijk was deze er om te voorkomen dat geen van hen de oplossing vond en de uitdaging in een gelijkspel zou eindigen. 

	Niemand van hen kon dit echt zeker weten, dus was het een effectief middel om hen nog verder onder druk te zetten.

	Verreweg het grootste deel van ieder scherm was echter gevuld met hun eerste opdracht: 

	 

	1 0 1 0 0 1 1 0 1

	 

	Iedere speler ging op hun eigen manier te werk. 

	Voor sommigen betekende dit dat ze in stilte de code probeerden te ontcijferen voordat ze iets op het paneel intypten. Anderen kozen voor de grondige aanpak en vulden lukraak ieder antwoord in dat ze konden bedenken. Iets dat overigens moeilijker was dan ze aanvankelijk hadden gedacht, aangezien het toetsenbord op het bedieningspaneel enkel letters en geen enkel cijfer bevatte.

	Al snel bleek dat er geen limiet was aan de hoeveelheid pogingen die een speler kon doen om het goede antwoord in te voeren.

	Straffen voor een fout antwoord waren er evenmin, want inmiddels hadden diverse spelers foutieve antwoorden ingevoerd zonder er ook maar enige represaille voor te krijgen. Wel klonk iedere keer een harde scheepstoeter door de ruimte wanneer dit gebeurde en bleek bovendien dat een speler dertig seconden lang geen nieuwe antwoorden in kon voeren nadat hij of zij een fout antwoord had gegeven.

	Het zorgde er in ieder geval niet voor dat Judith, die inmiddels met acht foute antwoorden de kroon spande, afremde in haar spervuur van pogingen. Gokken was nog altijd beter dan helemaal niets doen, zo was haar devies. En eigenlijk waren er maar weinig aanwezigen die haar daar ongelijk in gaven.

	De meesten van hen zaten nog steeds muur- en muurvast naar de wand met ondoordringbare nullen en enen te staren.

	Niet verrassend waren het inderdaad Per en Ezra die de grootste voortgang leken te boeken. Beiden hadden de eerste code met succes ontcijferd en hun antwoord ingevoerd, waardoor een compleet nieuwe serie getallen op hun schermen prijkte.
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	Opnieuw verstreek de tijd en puzzelden de deelnemers onvermoeibaar verder.

	Terwijl het Werner en Lukas blijkbaar was gelukt toegang tot het tweede scherm te krijgen en ook Silke zijn eerste goede antwoord invoerde, waren er ook kandidaten die het moeilijker hadden.

	Noor, die onophoudelijk de getallen op het eerste scherm hardop voorlas, leek in een vicieuze cirkel te zijn beland en kwam geen stap verder.

	Dit gold ook voor Judith, al was dat voor haar geen reden lukraak nieuwe opties te blijven proberen. Op die manier had ze zojuist al haar vijftiende poging gedaan, maar het zag er nog steeds niet naar uit dat het de laatste zou zijn.

	Opnieuw was het echter Ezra die als eerste een juiste oplossing voor het tweede raadsel vonden.

	Haar voorsprong bleek echter miniem, want slechts een paar seconden later had ook Per de tweede code ontcijferd en toetste hij het juiste antwoord in.

	Wederom was op hun beide displays hetzelfde beeld te zien. En er bestond geen twijfel over dat het de laatste horde was die ze in deze eerste ronde moesten nemen.

	 

	FINALE: NOG EENTJE DAN
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	Minutenlang staarden Per en Ezra naar hun laatste code zonder een oplossing te vinden.

	Wel was duidelijk dat het een strijd tussen hen alleen zou blijven, want de overige spelers hadden net zo weinig succes de codes te ontrafelen die zij op dat moment voor hun neus hadden.

	Ineens had Per een ingeving. 

	Bliksemsnel ging hij in zijn hoofd na of zijn berekening klopte, om vervolgens de letters van het woord dat hier bij hoorde in te typen en via een grote drukknop met het opschrift ‘OK’ te bevestigen. Net als Ezra, die hem vanuit haar eigen kooi gadesloeg en vermoedde dat ze verloren had, wist hij zeker dat de eerste ronde voorbij was.

	Het bleek een overhaaste gedachte. Want in plaats van een of ander eindsignaal dat aankondigde dat de ronde was uitgespeeld, klonk de scheepstoeter honend door de zaal en merkte Per dat zijn paneel de komende halve minuut geblokkeerd zou blijven. Zijn oplossing was niet de juiste geweest.

	Slechts enkele seconden later zag hij hoe Ezra haar hoofd een klein beetje kantelde, nog eens naar de getallen op haar eigen scherm keek en ineens ophelderde. Per vermoedde dat ze dezelfde ingeving had als hij en hoopte dat de spreekwoordelijke strijd nog niet gestreden was, maar toen Ezra haar code had ingetypt en een luide bel duidelijk liet weten dat één van hen de eerste ronde had voltooid, wist hij dat die hoop net zo onjuist was als zijn eigen oplossing van de laatste code.

	“Het was geen code!” riep Ezra blij, terwijl de displays vervaagden en het licht in de ruimte geleidelijk feller werd. Ze was even vergeten dat de rest van de groep haar niet kon verstaan. Toen ze de vragende blikken van de anderen zag herinnerde ze zich dit meteen en staakte haar uitleg. In plaats daarvan hief ze haar vuist en een uitgestoken wijsvinger omhoog.

	Bijna niemand snapte wat ze daarmee bedoelde.

	Niemand, behalve Per. Hij begreep direct dat hij een uilskuiken was geweest. Dat hij naar verbanden had gezocht die er niet waren, calculaties had gedaan die geen enkele zin hadden en de winst had kunnen grijpen door slechts één keer goed te kijken naar het beeld dat ze beiden voorgeschoteld hadden gekregen. Desondanks voelde hij geen wrok of spijt. Hij voelde vooral bewondering voor Ezra, die in tegenstelling tot hem wel in staat was geweest de code op de goede manier te interpreteren.

	Niet dat zijn gevoel er in deze situatie veel toe deed, want de schermen lichtten onverbiddelijk weer op. Dit keer stonden de namen van de spelers centraal in beeld.

	Naast iedere naam was een reeks van zeven blanco bolletjes te zien. Waar deze voor dienden was niet meteen duidelijk. Toen echter de naam Lukas boven in beeld verscheen en het eerste bolletje achter de naam van Per blauw oplichtte, werd alles opgehelderd. Het was de uitslag van de stemming aan de start van de ronde.

	Steeds verscheen de naam van één van hen bovenin de schermen en werd een bolletje ingevuld bij de persoon op wie hij of zij had gestemd.

	Per zag dat hij naast Lukas ook een stem van Werner had ontvangen.

	De stem van zowel Judith als Noor gingen juist naar Ezra. Twee gele bolletjes, die hierdoor naast haar naam prijkten, informeerden hen dat de stand nu een gelijkspel was.

	Vervolgens keek Per opzij naar Silke, wiens naam als volgende op het scherm was verschenen. Die knikte lichtjes naar hem, wat overeenkwam met het derde blauwe bolletje dat naast de naam van Per verscheen.

	Per slikte even. Hij wist dat het geen goed nieuws zou zijn als hij de meeste stemmen had gekregen. Tenminste, niet nu hij de eerste ronde verloren had.

	Als zesde verscheen de naam van Per boven in beeld. Terwijl er een derde bol achter de naam van Ezra geel werd ingekleurd, keek ze blij verrast in zijn richting. Ze zag dat hij haar recht in de ogen aankeek, maar dat er eerder bij hem zowel blijdschap als spanning in het spel was.

	Voor Per was zijn eigen stem geen verrassing. Hij wist natuurlijk wie hij als verwachte winnaar had gekozen, maar de grote vraag was op wie de jonge vrouw die hem had afgetroefd had gestemd.

	Het verlossende moment kwam direct. Als laatste werd de naam van Per boven in beeld vervangen door die van Ezra. Een paar tellen later kleurde een vierde bolletje blauw op en zag Per dat hij de meeste stemmen had.

	Zijn reactie was tweeledig. Enerzijds was hij blij dat Ezra hem net zo hoog had ingeschat als hij haar. Maar hij wist ook dat deze eindstand inhield dat hij voor zijn falen zou boeten. De grote vraag was alleen nog op welke manier.

	Het antwoord liet niet lang op zich wachten.

	De scores vervaagden, een achttal woorden kwam er voor in de plaats.

	 

	WINNAAR SPEL: EZRA LENT

	WINNAAR STEMMING: PER WIGMOED

	 

	De tekst verdween weer.

	Dit keer kwam er slechts één woord voor in de plaats, dat op de grootst denkbare letters werd weergegeven.

	 

	STRAFTIJD

	 

	De boodschap was kort en krachtig.

	Wat er daarna op het scherm verscheen, leek meer op een nieuwe opgave dan nadere uitleg.

	 

	RONDE: 1

	EINDTIJD: 8:19 [mm:ss]

	EINDSTAND: 4 / 7 [n]

	EINDOORDEEL: (1 x 8) [s] * (4 x 100) [VAC]

	 

	De informatie had net zo goed in het Latijn kunnen staan, want bijna niemand begreep wat de getallen betekenden. 

	Opnieuw vormde Per een uitzondering op die regel. Ineens begreep hij waarom ieder van hen een eigen kooi had gekregen, maar ook waarom het overgrote deel van de materialen in hun kooien van staal waren gemaakt. 

	De constructie was niet bedoeld om elektriciteit buiten de deur te houden. Het was juist andersom.

	Vrijwel tegelijk met die gedachte voelde Per een elektrische schok. Voor hem niets nieuws, aangezien hij beroepshalve bekend was met de sensatie die daarmee gepaard ging. Maar waar de stroom normaal gesproken binnen een fractie van een seconde door een beveiliging werd afgeschakeld, merkte hij tot zijn afgrijzen dat de stroom nog altijd door zijn lichaam gierde. Zijn spieren verkrampten nog altijd. Ademen werd praktisch onmogelijk en zelfs zijn denkvermogen ging hard achteruit. Hij hoopte vurig snel uit zijn lijden verlost te worden.

	Na exact acht seconden voelde hij dat de energie wegebde en de controle over zijn lichaam terugkeerde. 

	Vierhonderd Volt was een niveau waar hij ooit al aan was blootgesteld, maar het feit dat de energie dit keer secondenlang door zijn lichaam had gegierd eiste een extra zware tol.

	Hijgend klapte Per voorover op zijn bedieningspaneel. 

	Nu zijn longen en andere organen weer ongehinderd hun functie konden vervullen, maakten ze overuren om de verloren tijd in te halen en zijn lichaam te herstellen.

	De andere spelers hadden gemerkt dat er iets gaande was, maar hadden in het schemerdonker nauwelijks aanwijzingen gezien over wat zich in de kooi van Per had afgespeeld. Zelfs nu Per weer bewoog en zichtbare moeite moest doen zijn ademhaling te herstellen, hadden ze nog altijd geen idee.

	Een gebaar van Per, die met zijn wijsvinger in de lucht zo groot mogelijk het symbool van een bliksemschicht tekende, bracht daar verandering in.

	“De Hal 2.0” bromde Silke in zichzelf. “Hoewel we toch mogen hopen dat het plafond niet nog een keer naar beneden komt.” Het was een absurde gedachte, maar gezien de perikelen die ze al hadden doorstaan helaas niet ondenkbaar.

	“Gaat het een beetje?” riep Ezra, met een geluidsniveau dat zorgde dat ze ondanks de dempende glaswanden helder te verstaan was.

	Per knikte alleen. De manier waarop hij weer op zijn stoel had plaatsgevonden, verried dat hij zich niet bepaald kiplekker voelde.

	De rest liet het onderwerp rusten. Overbodige vragen hadden geen zin, evenals onnodige zorgen.

	Nog geen minuut na de straf van Per zich had voltrokken verscheen het onderwerp van de tweede ronde. 

	Ze hadden hun tijd voor overleg verspild, een nieuwe periode van hun zwijgplicht brak aan.

	 

	MILITAIRE GESCHIEDENIS

	 

	De timer verscheen in beeld en liet weten dat ze opnieuw een minuut de tijd hadden hun stem uit te brengen.

	Op wie die stemmen zouden worden uitgebracht, stond nog geenszins vast. Waar Ezra en Per bij de eerste opdracht absolute favorieten waren geweest, lag de focus nu veel meer op de overige drie mannen.

	Lukas had al meermaals laten zien kennis over diverse historische onderwerpen in huis te hebben. Werner was nota bene docent, dus zou een zekere basiskennis op dit vlak niet vreemd zijn. Waarom Silke tenslotte als kanshebber voor de winst werd beschouwd, was al helemaal geen raadsel. Als militair zou ook hij hier tot een zeker niveau bekend mee moeten zijn, vooral wanneer zijn gedisciplineerde en onderzoekende karakter in de overweging werden meegenomen.

	Opnieuw maakte iedereen een keuze, waarna de lichten weer langzaam maar zeker doofden.

	De beeldschermen kwamen weer tot leven, de deadline stond dit keer ingesteld op vijfenveertig minuten. De eerste opdracht verscheen.

	Het bleek een kruiswoordpuzzel. Weliswaar eentje in het thema van oorlogen en historische gebeurtenissen, maar toch was het een toegankelijkere vorm dan ze in de eerste ronde hadden meegemaakt. Al snel hadden de spelers door dat ze maar een selectie van de antwoorden hoefden in te vullen, want onderaan het scherm werd gevraagd een sleutelwoord van tien letters in te vullen.

	Grotendeels volgens verwachting was het Silke die als eerste het juiste invoerde, dat ‘krijgsraad’ bleek te zijn. Terwijl Lukas de eerste letters van datzelfde woord invoerde en zelfs Noor hen op de voet volgde, verscheen de volgende opgave op zijn scherm.

	Bovenaan verscheen de naam van de tweede opdracht, die ‘Feiten & Figuren’ bleek te heten. Deze bestond uit een collectie foto’s van gebeurtenissen en portretten, waarbij het de bedoeling was dat de spelers de juiste combinaties van persoon en militaire gebeurtenis opgaven.

	Waar het de meeste spelers bij de eerste puzzel nog relatief gemakkelijk af ging, bleek de lat hier toch een stuk hoger te liggen. Silke, Lukas en Noor werden na een paar minuten ingehaald door Werner en Ezra, zodat vijf van de zeven spelers naar dezelfde verzameling beelden staarden. Soms wist één van hen een juiste combinatie zeker, maar dan waren er nog tal van combinaties mogelijk met de resterende foto’s. 

	De minuten tikten weg zonder dat de goede oplossing werd gevonden.

	Alsof De Maker hen te hulp schoot, bleek er echter een hulpmiddel in de opdracht te schuilen. 

	Zodra een speler voor de zesde keer één of meerdere onjuiste combinaties had gegeven en dus al minstens drie minuten aan dit tweede deel had verspild, lichtten de combinaties van de laatste poging die correct waren groen op. 

	Het was een onverwachte maar kostbare hint, die zorgde dat de spelers toch langzaam maar zeker in de richting van een foutloos antwoord kropen.

	Judith, die in de tussentijd evenals Per de tweede opgave had bereikt en nog altijd haar strategie van snel en veel antwoorden toepaste, was de eerste die hierdoor verrassend genoeg de derde en laatste opgave bereikte. 

	Wat daarna op haar scherm verscheen, zorgde echter dat het vertrouwen dat ze zojuist had opgebouwd meteen onder haar voeten werd weggeslagen.

	FINALE: WAPENFEITEN

	BENOEM DE KRIJGSMIDDELEN

	 

	De tekst verdween, de opdracht verscheen. Op een soortgelijke manier vervloog haar laatste greintje optimisme en kwam er een groot vraagteken voor in de plaats. 

	Ze wist niets van wapens of oorlogen. Geschiedenis was nooit haar favoriete schoolvak geweest, evenals aardrijkskunde. Het feit dat ze nu naar een collectie van tien unieke wapens uit de wereldgeschiedenis staarde en van ieder exemplaar de volledige naam moest bedenken, maakte dat ze geen enkel startpunt had om de uitdaging aan te pakken. 

	Ze zag een stel zwaarden, geweren en zelfs een kanon tussen de getoonde instrumenten, maar ze bedacht dat ‘zwaard’ en ‘pistool’ waarschijnlijk niet de juiste benamingen waren. Een eerste incorrecte poging vanuit die invalshoek versterkte haar vermoeden.

	En dat terwijl er nog maar tien minuten op de klok stonden. En de tijd onverbiddelijk doortikte.

	Langzaam maar zeker hadden ook de andere spelers het hulpmiddel van de tweede puzzel ontdekt. Op basis van de groen oplichtende combinaties bedachten ook zij de juiste verbindingen tussen de gezichten en gebeurtenissen en verscheen ook bij hen de derde opdracht op het scherm.

	Lukas, Ezra, Per en Werner hadden nu net zoveel voortgang geboekt als Judith.

	Noor en Silke lagen nog achter, hoewel ze hier ieder hun eigen reden voor hadden. 

	Noor zat simpelweg vast in haar vicieuze cirkel van gedachten en was niet meer in staat een antwoord te produceren. 

	Silke was daarentegen te perfectionistisch en te trots om juist op dit gebied fouten te maken. Hij had dus nog geen enkele fout gemaakt, maar was nog steeds bezig de laatste juiste foto’s met elkaar te combineren. Toch lukte het ook hem de laatste verbanden te leggen en het derde stadium te bereiken.

	Drie van de leden was het intussen gelukt één of enkele wapens te benoemen, maar verder staarde iedereen zonder succes naar hun schermen.

	Silke wierp een eerste blik op de derde opdracht en wist dat de winst voor het grijpen lag.

	Hij herkende meteen de Hojo Masamune en de Joyeuse, maar ook de Tizona en de Goujian waren degens die hem niet vreemd waren. In de categorie vuurwapens zag hij de rijkversierde vuursteenmusket die aan Napoleon had toebehoord, de FN Model 1910 waarmee Gavrillo Princip de Eerste Wereldoorlog ontketende en zelfs de Parker A-1 Special van tsaar Nikolaas II. Het MP40 machinegeweer en de Mk II fragmentatiegranaat waren afbeeldingen die als vreemde eend in de bijt opvielen, des te meer omdat het wapens waren waarvan Silke tijdens zijn carrière de effecten aan den lijve had ondervonden. De Mons Meg, het reuzengeschut uit Schotland, maakte de reeks tenslotte compleet.

	Zodra hij deze laatste naam had ingevoerd en zijn keuzes bevestigde via de knop met ‘OK’, klonk er direct een luide bel. De tekst en foto’s op zijn display vervaagden, om niet lang daarna volledig te verdwijnen. Aan de verbaasde blikken van de spelers links en rechts van hem merkte Silke dat bij hen hetzelfde plaatsvond.

	Terwijl de verlichting in de ruimte langzaam in kracht toenam, keek hij om zich heen en zag dat zijn medespelers zich afvroegen wie het deze keer was gelukt de gestelde taak te volbrengen. 

	Hij deed geen moeite iets door te laten schemeren, ze zouden er snel genoeg achter komen.

	Opnieuw kwamen de schermen tot leven en verschenen de namen van de spelers, met achter iedere naam zeven bolletjes. Nu volgde de uitslag van de stemming, zo wisten ze inmiddels.

	De eerste naam die voorbij kwam was die van Lukas, die op Werner bleek te hebben gestemd. Een eerste bol kleurde rood achter zijn naam. 

	Daarna volgden Per, Noor en Ezra, die achtereenvolgens op Lukas, Silke en opnieuw Werner hadden uitgebracht.

	Werner zelf bleek juist het grootste vertrouwen te hebben geplaatst in Lukas, terwijl Judith het totaal over een andere boeg had gegooid en zorgde dat er een bolletje achter de naam van Per blauw kleurde.

	Het kon nu echt alle kanten op gaan. Twee witte en twee rode bolletjes lieten zien dat Lukas en Werner aan kop gingen, terwijl een paars en een zwart gekleurde bol aangaven dat Per en Silke op een gedeelde derde plaats stonden.

	Enkel de stem van Silke kon nog de doorslag geven. En vanzelfsprekend wist hij nog aan wie hij die stem had gegeven, al had hij geen idee wat dit voor de eindstand impliceerde.

	Voor het eerst verscheen achter een van de rijen een achtste bol, die gezamenlijk met de tweede bol van diezelfde persoon zwart kleurde. 

	Het was nu ook voor de rest duidelijk dat Silke op zichzelf had gestemd, maar ook dat een speler die op zichzelf durfde te stemmen een extra bonuspunt verdiende. Net als tijdens de opdracht had Silke in een klap zijn achterstand ingehaald en de rest afgetroefd, waardoor hij nu ook de stemming had gewonnen.

	Het eerstvolgende scherm bevestigde zijn overwinning.

	WINNAAR SPEL: SILKE ZWAAN

	WINNAAR STEMMING: SILKE ZWAAN

	 

	De tekst verdween. 

	Net als na bij de vorige uitslag kwam er één woord voor in de plaats, al had dit een positievere betekenis dan voorheen.

	 

	GEFELICITEERD

	 

	Er werd in stilte afgewacht wat er komen ging, maar er gebeurde niets. Geen van hen durfde te spreken, aangezien niet duidelijk was of de ronde al definitief was afgerond.

	Toen echter zo’n negentig seconden later het onderwerp van de derde ronde op hun schermen verscheen, wisten ze dat hun enige kans op overleg verspild was. 

	De tijd voor stilte was weer aangebroken.

	 

	PLANTEN & BOMEN

	 

	Bij het zien van het onderwerp realiseerde Judith zich dat ze in de val zat. Al die tijd had ze als dekmantel kennis van de natuur geëtaleerd die ze niet bezat en continue verwijzingen gemaakt naar flora die ze helemaal niet kende. 

	Nu was het te laat om dit aan de anderen op te biechten.

	Terwijl de timer voor de derde stemming al afliep, schudde ze ontkennend met haar hoofd. Meer durfde ze niet, aangezien ze maar al te goed wist dat duidelijkere communicatie onherroepelijk als valsspelen zou worden beschouwd. En de straf die daarop volgde, was misschien nog groter dan de ramp die haar nu waarschijnlijk toch al te wachten stond.

	Met nog een paar tellen op de klok maakte ze als laatste lid van de groep haar keuze. De rest had hun keuze al binnen enkele seconden gemaakt.

	Judith kon hen daar moeilijk ongelijk in geven. Vooral niet omdat ze zelf een van de grootste voorvechters was geweest van de transparantie en eerlijkheid die Lukas niet veel eerder in de groep had geïntroduceerd.

	De lichten in de ruimte doofden, de displays lichtten weer op. De startende timer informeerde hen dat ze voor deze derde ronde maar liefst zestig minuten de tijd hadden.

	Terwijl Judith wanhopig de nieuwe ronde startte, keek ze toe hoe de eerste opdracht op haar scherm verscheen.

	 

	
		
				ZILVERPSPAR


				OLIJF


		

		
				ESDOORN


				WALNOOT


		

		
				HAAGBEUK


				HULST


		

		
				POPULIER


				MAGNOLIA


		

		
				MEIDOORN


				KURKBOOM


		

		
				KASTANJE


				PLATAAN


		

		
				WATERCIPRES


				KNOTWILG


		

		
				HAZELAAR


				TAXUS


		

	


	 

	WAT HEBBEN DE EXEMPLAREN IN DE LINKERKOLOM, WAT GEEN ENKELE BOOM IN DE RECHTERKOLOM HEEFT?

	 

	Judith haalde opgelucht adem.

	Hoewel ze vrij zeker had geweten dat deze ronde haar Waterloo zou worden, zag ze voor het eerst tijdens deze uitdaging een opgave waarvan ze het antwoord dacht te weten. Dit was geen kennisvraag. Het was een raadsel. En ook nog eens eentje van het soort dat ze al eerder had opgelost.

	Zelfverzekerd bracht ze haar hand naar de letter ‘e’ op het toetsenbord en drukte de knop in. Even twijfelde ze, maar drukte vrij snel daarna ook de toets met ‘OK’ in.

	Hoewel ze half en half verwachtte dat haar paneel een halve minuut onbruikbaar zou worden, bleek het wel degelijk de juiste oplossing.

	De eerste opgave verdween uit beeld, een tweede kwam er voor in de plaats.

	Judith keek schichtig om zich heen. Hoewel ze in het duister niet met zekerheid kon zeggen wat er bij haar opponenten gebeurde, had ze het gevoel dat ze voor het eerst in Het Spel voorlag op de rest. Het gaf haar vertrouwen dat ze misschien toch een kans maakte deze uitdaging heelhuids door te komen.

	 

	Een dame passeert op twintigjarige leeftijd een jonge eik. Omdat ze het bos in is gevlucht om een geheim document te verstoppen, boort ze op vijftig centimeter hoogte een gat in de stam van de boom. Ze stopt het document in een koker en plaatst deze in het gat, dat ze met losse schors afsluit.

	 

	Als de boom gemiddeld vijf millimeter per maand groeide en de vrouw exact vijftig jaar later pas op de plaats terugkeerde om het document op te halen, op hoeveel centimeter hoogte zou ze het document dan moeten zoeken?

	 

	Ook deze keer ging er een korte schok door Judith heen. Niet omdat haar apparatuur een storing had of omdat ze valsspeelde, maar omdat ze wederom het antwoord op het raadsel wist.

	In tegenstelling tot de vorige opgave was dit geen feest van herkenning, maar als ze het goed begreep was dit opnieuw eerder een logisch raadsel dan een beroep op daadwerkelijke kennis van de natuur.

	Na een snelle calculatie beargumenteerde ze dat vijftig jaar in totaal zeshonderd maanden bevatte. In die tijd zou de boom zeshonderd maal vijf millimeter zijn gegroeid, wat een groei van drieduizend millimeter of driehonderd centimeter opleverde. Snel gerekend zou de koker met het document dus op driehonderdvijftig centimeter hoogte moeten liggen.

	Vliegensvlug liet ze de getallen nog eens door haar hoofd rollen, maar ze kon geen fouten in haar argumentatie bedenken. Bovendien was dit niet het moment voor twijfel. Zonder nog te wikken of te wegen vulde ze dus haar antwoord in en drukte op de knop met ‘OK’.

	Het bleek niet de juiste oplossing. Haar bedieningspaneel raakte buiten werking. De komende dertig seconden kon ze enkel nadenken zonder een antwoord in te voeren.

	Nu kwam het er op aan. 

	Judith voelde dat ze waarschijnlijk nog op kop lag, dus was het vooral zaak haar kalmte niet te verliezen en rustig na te denken.

	Ze liet haar ogen dichtvallen, alsof ze zich van de wereld en Het Spel afsloot om de feiten op een rijtje te zetten. Meerdere keren liet ze haar gedachten langs de getallen uit de opgave spoken, maar steeds weer kwam ze tot dezelfde conclusie en oplossing. 

	Ze stond voor een mysterie. 

	Nadat ze enkele minuten vast had gezeten in haar cirkelberedenering, raakte ze zodanig van slag dat ze de zoektocht bijna wilde opgegeven. 

	Maar op datzelfde moment kreeg ze een ingeving die mogelijk tot de ware oplossing van het raadsel kon leiden.

	Ondanks alles hadden ze deze keer toch een opgave waar kennis van de natuur van doorslaggevend belang was.

	Bomen groeien in de loop der tijd in zowel de hoogte als breedte, maar bestaande delen bleven altijd op hun plaats.

	Zodra ze zich dit realiseerde, begreep Judith direct wat het antwoord op de vraag was. De vrouw uit het raadsel had de koker met het document op vijftig centimeter hoogte verstopt, dus zou het na vijftig jaar nog steeds op die hoogte te vinden zijn.

	Met een bevende hand typte ze haar nieuwe uitkomst in en gebruikte de knop met ‘OK’ om deze te bevestigen.

	Dit keer bleek haar logica wel degelijk te kloppen. 

	Het tweede raadsel vervaagde en verdween, de derde en laatste opgave nam zijn plaats in.

	 

	FINALE: BOOMPJE, BLAADJE, BLOEMPJE

	VOORZIE DE BOOM IN IEDERE AFBEELDING VAN DE JUISTE NAAM, BLAD, BLOEM EN BAST

	 

	Hoewel Judith had gehoopt ook de laatste opdracht via logisch en analytisch denkwerk op te kunnen lossen, werd die hoop onherroepelijk aan stukken geslagen. 

	In beeld verschenen niet minder dan vijfentwintig namen, die vergezeld werden door evenveel afbeeldingen van bomen, close-ups van losse stukken bast, bladeren en foto’s van diverse bloemen en vruchten.

	Het was een opgave die puur en alleen op kennis van het onderwerp berustte.

	Brute-forcen, zoals Judith en sommige anderen in voorgaande spellen hadden gedaan, had hier geen enkele zin. Het aantal combinaties was daarvoor te groot. Zelfs als dit de enige opgave van deze ronde was geweest, waren zestig minuten slechts genoeg geweest om een fractie van alle mogelijke combinaties te testen.

	En hoewel Judith poging na poging deed en in de minuten waarin haar toetsenbord non-actief raakte het gevoel had steeds meer in de richting van een goede oplossing te komen, wist ze dat het aantal antwoorden dat ze niet wist simpelweg te groot was.

	Het hulpmiddel dat ze bij ‘Feiten & Figuren’ hadden gehad en waarmee ze na een specifiek aantal foute antwoorden een duwtje in de goede richting hadden gekregen, bleek deze keer niet van toepassing. Judith realiseerde zich dat dit voor een finale ook een veel te makkelijke uitweg zou zijn geweest.

	Wanneer ze goed door het duister tuurde, zag ze dat anderen inmiddels ook de laatste opgave leken te hebben bereikt. Hun blik stond in ieder net zo sterk op onweer.

	 

	De minuten tikten weg, evenals de moed en het geduld van de spelers. 

	Opnieuw lag Noor mijlenver achter op de rest, hoewel ook Silke en Per de grootste moeite hadden gehad het eerste raadsel te doorgronden. Beiden waren zij inmiddels bezig met de tweede opgave. Lukas, Werner en Ezra hadden daarentegen grote voortgang geboekt. 

	Net als Judith probeerden ze de ene na de andere combinatie uit in een poging een foutloze oplossing voor deze laatste vraag te vinden. En net als zij slaagden ze daar maar bar weinig in.

	De laatste minuut verstreek uiteindelijk zonder dat ook maar één van hen de juiste combinaties had uitgepuzzeld. De inmiddels bekende en gehate bel liet weten dat de zestig minuten waren verstreken en de ronde was geëindigd.

	De displays vervaagden, waarna zowel de verlichting als de mogelijkheid tot onderling contact tussen de spelers beter werd.

	Een enkeling vroeg zich af of er toch nog iemand op het laatste moment de opdracht voltooid had, hoewel ze allemaal gezien hadden hoe de beschikbare tijd volledig verbruikt was en er geen seconde meer op de klok had gestaan. Enkel het feit dat er opnieuw een bel klonk was aanleiding om te denken dat iemand toch had gewonnen.

	De schermen lichtten weer op, de namen van de spelers kwamen met bijbehorende zeven bolletjes in beeld. Ondanks alles was de uitslag van de stemming nog steeds van belang, zo bleek althans.

	Een eerste stem, die van Per, liet al snel blijken dat de angst van Judith aan het begin van de ronde niet ongegrond was. Een eerste bolletje achter haar naam kleurde felgroen.

	“Om misselijk van te worden” mompelde Judith. 

	Hoe toepasselijk de kleur ook was voor haar dekmantel, versterkte het enkel haar wanhoop dat het merendeel van haar medespelers op haar gestemd hadden.

	Niet verrassend waren de stemmen van Ezra en Werner, die in een tweede en derde groene bol resulteerden. De vierde stem, die van Lukas, was voor Werner en zorgde bij Judith voor het eerst voor een sprankje hoop. De vijfde stem, die van Judith zelf, was haar natuurlijk al bekend.

	Het was de allereerste keer dat een paars bolletje op hun schermen verscheen.

	Noor, wiens naam naast het bolletje stond, leek zelf nog perplexer te zijn dan de spelers om haar heen. Enerzijds was ze trots dat iemand haar een stem waard had gevonden, anderzijds snapte ze niet dat dit gebeurde bij het onderwerp waar ze juist het minste van wist.

	Nu spande het er om. Twee stemmen waren er nog te gaan. En Judith besefte zich maar al te goed dat een gelijkspel voor haar nog de hoogst haalbare uitkomst was.

	De naam van Silke verscheen in beeld. Ze keek even zijn kant op, maar hij keek terug op een manier die voor haar niet direct liet blijken op wie hij gestemd had. Zodra hij echter eventjes zijn hoofd schudde, wist ze dat het foute boel was.

	Een vierde groene bol verscheen. En ook de stem van Noor was haar in de negatieve zin van het woord gegund, waardoor ze met vijf stemmen met kop en schouders boven de anderen uitstak.

	Nu pas werd duidelijk hoe de eindstand van hun derde ronde bepaald werd. Blijkbaar was er geen man overboord als niemand het volledige goede antwoord had gegeven. Het kwam er op aan wie bij de laatste opgave het hoogste aantal goede combinaties had opgeleverd.

	Onder die voorwaarden verscheen het eindoordeel bij alle aanwezigen in beeld.

	 

	WINNAAR SPEL: WERNER OVERMAAT

	WINNAAR STEMMING: JUDITH LARENBEEK

	 

	De zinnen verdwenen. Één woord kwam er voor in de plaats, ook al besefte iedereen dondersgoed wat er zou volgen.

	 

	STRAFTIJD

	 

	De boodschap was weer kort en krachtig. Het eindoordeel zelf wond er geen doekjes om.

	RONDE: 3

	EINDTIJD: 60:00 [mm:ss]

	EINDSTAND: 5 / 7 [n]

	EINDOORDEEL: (3 x 60) [s] * (5 x 10.000) [VAC]

	 

	Ontzet staarde Judith naar de getallen op het scherm. Ze had geen enkel idee wat ze concreet betekenden, maar het feit dat er een getal boven de duizend genoemd werd kon geen goed nieuws zijn.

	Bovendien had ze gezien hoe Per na afloop van de eerste ronde was toegetakeld, terwijl zijn straf nog geen tien seconden had geduurd. Dat haar straftijd nu honderdtachtig seconden bedroeg, voelde in één woord angstaanjagend.

	Met leesbare verslagenheid in haar ogen gleed haar blik langs de kooien van de anderen. Ieder van hen beantwoordde haar blik met uitdrukkingen die net zo veel machteloosheid uitstraalden.

	Stuk voor stuk zaten ze nog altijd opgesloten in hun absurde behuizingen. Praten, roepen en schreeuwen was geen enkel probleem meer, die spelregel was inmiddels niet meer van toepassing. Maar zelfs met de luxe van communicatie was er niemand die haar nog zou kunnen redden.

	Ze wist dat ze ieder moment een felle schok kon voelen, maar kon zich amper voorstellen hoeveel pijn een klap van tien kilovolt op zou leveren. De sensatie die ze ervoer zodra de straf daadwerkelijk in gang werd gezegd, overtrof iedere verwachting die ze überhaupt had kunnen hebben.

	Een fractie van een seconde was het alsof ze van haar huid tot het binnenste van haar ziel in lichterlaaie stond. Ze voelde heel even hoe haar huid verschroeide, haar ingewanden brandden en geen van haar spieren nog luisterden naar de wanhopige commando’s die haar hersenen probeerden te sturen. Daarna voelde ze helemaal niets meer.

	Het was niet alsof ze op slag dood was, maar van leven was nog nauwelijks sprake.

	Van het gezwaai en geschreeuw van de mensen om haar heen, die haar lijdensweg van moment op moment volgden, merkte Judith al niets meer. Van haar brandwonden evenmin, ook al hadden die zich inmiddels over haar volle lichaam verspreid en begon op sommige plekken zelfs verkoling op te treden. Daarvoor had de aanhoudende elektriciteit een veel te sterke greep op haar brein.

	De luttele momenten dat haar hersenen haar nog van dienst waren, waren nauwelijks lang genoeg om flitsen van haar leven voorbij te zien schieten.

	Ze zag hoe ze, als middelste van vijf kinderen, altijd de meeste moeite had moeten doen op te vallen. Haar oudere broers waren de trots van de familie geweest, terwijl haar jongere broertje en zusje nog tot ver na hun achttiende jaar in de watten gelegd waren en nooit iets fout hadden kunnen doen.

	Hoe zij, die als enige nooit de motivatie had gehad te studeren, steeds meer ruzie met haar ouders had gekregen en ten slotte voorgoed met haar familie had gebroken.

	Hoe ze een paar jaar op straat had gezworven, zonder ook maar een kans op een vast verblijf of werk te maken.

	Hoe het haar uiteindelijk met veel pijn en moeite was gelukt een pietluttig baantje als schoonmaakster bij een lokaal dagblad te krijgen, waarmee ze in plaats van een maandelijks salaris kost en inwoning in een van de aangrenzende arbeiderswoningen verdiende.

	Hoe ze na twee jaar een gooi had gedaan naar een job als freelance journalist. En die kans wonder boven wonder ook daadwerkelijk had gekregen.

	Hoe ze na haar eerste taak steeds beter was geworden in het vinden van sappige verhalen en details. Vooral wanneer die gepaard gingen met een flinke dosis undercover werk.

	Hoe ze desondanks toch altijd haar eigen naam had gebruikt. Haar trots had het gebruik van een pseudoniem of alter ego altijd in de weg gestaan.

	Hoe ze uiteindelijk op het verhaal van Het Spel was gestuit.

	Hoe ze van een onwetende deelnemer een uitnodiging had weten te ontfutselen.

	Hoe ze ondanks haar gebrek aan opleiding met relatief gemak de puzzels op had weten te lossen.

	Hoe ze ijverig aan haar dekmantel had gewerkt, voor zover haar hekel aan huiswerk dat toe had gelaten.

	Hoe ze zich bovengronds bij de rest van de groep had gevoegd.

	Hoe ze met zijn allen de verschillende uitdagingen van Het Spel hadden getrotseerd.

	Hoe ze haar briljante ingeving had gekregen een zwangerschap te verzinnen en naast de sympathie van haar medespelers een van de eerste plaatsen in de Koelcel had weten te veroveren.

	Hoe Sam moeiteloos door haar leugen had geprikt en haar daar in de aanloop naar de Filmzalen mee had geconfronteerd.

	Hoe ze...

	Die laatste gedachte werd niet eens meer afgemaakt, omdat het heldere moment simpelweg te kort was een volledig beeld te vormen. 

	Daarna bleef alles voorgoed kleurloos.

	De onophoudelijke stroom die haar hersenactiviteit hadden tegengehouden was gestopt. Hetzelfde gold helaas ook voor haar hersenen.

	Uiteindelijk had haar lichaam het opgegeven voor haar straftijd voorbij was. Hoe dan ook was Judith voorgoed uit haar lijden verlost.

	 

	Niet lang nadat voor iedereen duidelijk was dat de marteling van Judith was afgerond, hoorden ze ieder een harde elektronische klik achter hen.

	De uitdaging was voorbij, hun vrijheid herwonnen.

	Alleen het rode knipperende lampje bij het elektronische slot van Judiths kooi liet weten dat haar overblijfselen schijnbaar voorgoed achter slot en grendel zouden blijven. 

	Enkele spelers probeerden na het verlaten van hun eigen behuizing het slot op haar kooi te forceren, maar het mocht niet baten. 

	Uiteindelijk gaven ze het op.

	Het gaf geen goed gevoel om haar op deze manier achter te laten, maar aan de andere kant zou het geen enkele zin hebben haar lichaam de rest van Het Spel op sleeptouw te moeten nemen.

	Ook de schermen, die inmiddels zwart en leeg waren, bleven na hun bevrijding uit de kooien nog altijd even levenloos.

	Het enige dat tot leven kwam, was een grote poort die zich aan het uiteinde van de ruimte bevond. Zonder al te veel geluid te maken schoof deze langzaam maar zeker opzij. 

	Daarachter verscheen, hoe weinig dit ook verraste, een nieuwe gang met onbekende lengte en een net zo onbekende bestemming.

	De spelers keken elkaar onderling aan. 

	Bij allen werd de wil om door te spelen met elke uitdaging kleiner, maar ze snapten dat het geen enkele zin had te blijven waar ze waren.

	“Vooruit dan maar” zei Noor uiteindelijk, die verrassend genoeg als eerste op de poort afstapte.

	Het bleek een welkome, positieve impuls in de groep te geven.

	Werner, die zich inmiddels al meer dan eens had verbaasd op de momenten dat de kleine dame het voortouw had genomen, liep met een lichte glimlach achter haar aan.

	Ook Lukas en Silke, die al even perplex waren over het feit dat ze juist nu het initiatief nam, hadden geen andere keuze dan te volgen.

	Per en Ezra, die bespraken hoe ze tijdens de eerste ronde van deze uitdaging nek aan nek hadden gelegen, merkten dat ze onbedoeld achter werden gelaten en sloten met lichte haast aan bij de groep. Lopend zetten ze hun gesprek onverminderd voort.

	 

	De nieuwe gang ging langzaam maar zeker over in een tunnel. 

	De egale wanden maakten plaats voor onbedekte muren en ook op andere manier maakte het geheel een minder verzorgde indruk dan alles wat ze tot nu toe in Het Spel waren tegengekomen. Hier en daar zagen ze sporen van lekkage en zelfs de eerste tekenen van mos en andere begroeiing op de muur. 

	Het enige dat nog constant was, was de vertrouwde combinatie van camera’s en karakterloze verlichting die iedere paar meter werd herhaald.

	Bij de andere vier was de gespreksstof inmiddels minder overvloedig dan bij Per en Ezra, die nog altijd met de grootste interesse over een divers arsenaal aan onderwerpen in gesprek waren. 

	Wel wisselden ze af en toe wat gedachten uit over de laatste opdracht, over wat hen nog te wachten stond en natuurlijk ook over de dood van Judith.

	Bij dat laatste onderwerp werd de sfeer snel somberder, hoewel men probeerde niet te veel bij de pakken neer te zitten.

	Met Senna hadden ze al eerder een zonnetje in huis verloren. Met Judith was dat eigenlijk opnieuw gebeurd, al waren ze vastberaden het moreel zo hoog mogelijk te houden.

	“Hoe veel van ons zullen de eindstreep halen?” vroeg Werner zich hardop af. De manier waarop hij dit uitsprak klonk in het geheel niet als een klacht of een weemoedige uitroep, maar eerder als een serieus wiskundig vraagstuk.

	“Eens zien,” antwoordde Lukas, die een net zo neutrale toon hanteerde, “we zijn met elf gestart en zijn nu nog met zijn zessen. Dus als we nu op de helft zijn, denk ik dat we statistisch gezien een niet al te goede kans maken.”

	“De... helft?” vroeg Noor zich af. Ze hadden pas kort geleden van De Maker gehoord dat ze het middelpunt gepasseerd waren, maar toch kon ze zich niet voorstellen dat ze nog minstens zoveel uitdagingen voor de boeg hadden als er al achter de rug waren. 

	Voor Silke en Werner gold hetzelfde, al was er natuurlijk geen enkel argument waarmee ze dat gevoel konden ondersteunen.

	“Laten we hopen dat de volgende gewoon de laatste is” zei Werner uiteindelijk monter. “En anders die daarna.”

	“Lekker praktisch, daar houd ik wel van” zei Silke lacherig. “Gewoon één uitdaging tegelijk. En dan kijken hoe lang het nog duurt. Meer kunnen we niet weten, meer kunnen we niet doen.”

	Terwijl hij die woorden uitsprak, zagen ze allemaal hoe enkele tientallen meters voor hen een deur opende. De deur, die zich in een wand halverwege de tunnel bevond, draaide in hun richting open, wat hen in eerste instantie alle zicht ontnam op wat daarachter gebeurde.

	Met ingehouden adem keken de spelers toe hoe onder de deur duidelijk twee voeten verschenen, die blijkbaar uit de ruimte achter de deur vandaan kwamen.

	Een paar seconden later zagen ze hoe een been achter de deur vandaan verscheen, hoe deze door een bovenlichaam werd aangevuld en hoe tenslotte een volledig persoon de deur vastpakte en weer achter zich sloot.

	Het was een man. Een man die naar schatting niet ouder dan vijfendertig jaar oud kon zijn. Met lichtbruin haar, een slungelachtig postuur en een uiterlijke verzorging die liet doorschemeren dat hij misschien al net zo lang ondergronds had gezeten als ieder van de spelers.

	De man keek eerst links de tunnel in, precies de tegenovergestelde richting van de spelers. Vervolgens keek hij naar rechts en zag hen staan.

	Wat ontstond was een bijna absurd schouwspel. 

	De man keek hen schaapachtig aan. 

	Ieder lid van de groep kon zich maar al te goed indenken dat ze waarschijnlijk net zo schaapachtig terugkeken. Geen van hen had in de afgelopen paar dagen tekenen van leven gezien buiten de mensen in hun eigen bubbel. 

	En nu was er ineens een ontmoeting met het onbekende.
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De Reünie



	Pas toen de vreemdeling de groep visueel helemaal had doorgelicht, viel zijn oog op iets dat hem blijkbaar bekend voor kwam.

	“Wat doe jij hier?!?” klonk ineens bijna woedend door de tunnel.

	Met ferme passen liep de nieuweling op de groep af.

	Op nog geen meter van de voorhoede bleef hij staan en wees op bijna dramatische wijze naar degene die hij had aangesproken.

	Dit bewees dat hij niet verder dan de eerste rij spelers had hoeven lopen, want het was Lukas op wie hij zijn aandacht had gevestigd. 

	De manier waarop deze zijn blik beantwoordde verried dat dit voor hem niet als een totale verrassing kwam. “Jij ook hallo” reageerde hij, op dezelfde kalme toon die de rest van de groep van hem gewend was.

	“Hallo? HALLO?!?” was de repliek van de vreemdeling. Het was alsof dat ene woord hem zo mogelijk nog sterker in het harnas had gejaagd. “Is dat serieus het enige dat je te zeggen hebt?”

	Silke kwam als eerste tussenbeide, al zag hij dat Werner hem bijna voor was geweest. Conflictbeheersing was niet per definitie zijn sterkste vak, maar beroepshalve voelde het als zijn plicht hier een helpende hand te bieden.

	“Rustig aan, vriend” zij hij op een kalme, maar waakzame toon. “Niemand van ons probeert je een oor aan te naaien.”

	“Ik ben je vriend niet” antwoordde de nieuwkomer gepikeerd. “En om dat aannaaien te voorkomen ben je al een paar jaar te laat, vrees ik.” Zijn blik bleef ondertussen onlosmakelijk verbonden met die van Lukas.

	“Wat bedoel je daarmee?” vroeg Noor. Ook zij klonk op haar hoede, maar daardoor niet minder geïnteresseerd. “En wie ben jij?”

	“Ik?” vroeg de man verbaasd. Blijkbaar had hij er geen moment bij stil gestaan dat hij voor de rest van de groep een volstrekte vreemdeling was. “Nils de Bruin. Tot uw dienst.”

	De leden van de groep volgden zijn voorbeeld en stelden zich een voor een voor. Iedereen behalve Lukas, aangezien het overduidelijk was dat de twee elkaar al kenden.

	“Mooi,” voegde Per toe, nadat hij zich als laatste had voorgesteld, “dat is alvast één mysterie opgelost. Neemt niet weg dat we nog niet weten hoe jullie elkaar kennen.”

	Er viel een ongemakkelijke stilte.

	Enerzijds voelde Nils weerstand om te veel details met de groep te delen, maar aan de andere kant was er geen reden om onnodig informatie achterwege te laten. Hij vermoedde dat de groep al meerdere hete vuren had doorstaan. Het zou dus ongepast voelen om ze in het duister te laten tasten over wat zich allemaal achter de schermen afspeelde. Bovendien wist hij dat hij het vertrouwen van de spelers nog moest zien te winnen.

	“Jullie weten inmiddels...” begon hij langzaam, “dat Het Spel gevaarlijker is dan jullie van tevoren was meegedeeld?”

	“Nogal wiedes!” zei Ezra. De blikken van de anderen lieten weten dat zij een soortgelijk antwoord in het hoofd hadden.

	“En... weten jullie ook dat dit niet de eerste keer is dat Het Spel gespeeld wordt?” stelde Nils vervolgens. Zijn eerste vraag was gesteld om de gemeenschappelijke kennis te controleren, dus dit was de eerste inhoudelijke vraag waarop hij niet vanzelfsprekend een bevestigend antwoord verwachtte.

	“Dat... weten ze al” zei Lukas langzaam.

	“Ja,” viel Ezra hem bij, “wat dat betreft zijn we ook al behoorlijk bijgepraat.” Ze knikte lichtjes naar Lukas om te laten merken van wie ze de kennis hadden ontvangen.

	Een blik van Nils op Lukas liet merken dat dit hem positief verraste, maar dat hij de zaak nog niet helemaal vertrouwde. “En... heeft hij jullie ook verteld hoe hij dat allemaal te weten is gekomen?”

	“Ja, natuurlijk!” Deze keer was het Noor die als eerste reageerde, maar het was opnieuw Ezra die de bijbehorende uitleg gaf.

	“Hij heeft allang open kaart gespeeld” verdedigde ze hun oudste medespeler. “Over hoe er al eerder een versie van Het Spel is gespeeld. Hoe er toen ook spelers van heinde en verre naar een plek waren gelokt en aan grote gevaren waren blootgesteld. En hoe hij die gevaren als deelnemer van dichtbij heeft meegemaakt.”

	“Hoe hij... WAT?” Het had geleken of Nils was gekalmeerd en zijn mening over Lukas had bijgesteld, maar bij die laatste woorden van Ezra was het hek weer compleet van de dam. “Is dat wat je ze hebt wijsgemaakt?” riep hij naar Lukas. “Dat je de vorige keer hebt meegespeeld?”

	“Wat bedoelt hij?” vroeg Silke nu ook aan Lukas. Zijn toon had niet veel meer kunnen verschillen ten opzichte van de kalmte waarmee hij zijn medespeler minuten geleden nog had verdedigd.

	“Ik bedoel...” zei Nils, die Lukas niet de tijd wilde gunnen zelf een antwoord te verzinnen, “dat hij helemaal nooit heeft meegespeeld. IK heb alle gruwelen tien jaar geleden doorstaan. IK heb gezien en gehoord hoe spelers verwondingen op hebben gelopen, trauma’s hebben overgehouden en na Het Spel nooit meer dezelfde persoon zijn geweest. IK had als winnaar het geluk alles zonder al te veel kleerscheuren te hebben overleefd en er nog een aardige prijzenpot aan over te hebben gehouden. En HIJ...” Hij wees met een beschuldigende vinger naar Lukas, maar het gewicht van zijn boodschap en de herinneringen die ongewild bij hem naar boven kwamen zorgden dat hij een moment adempauze nam. “HIJ was De Maker!”

	Die onthulling werd op twee manieren ontvangen. 

	Ongeveer de helft van de aanwezigen was compleet overrompeld en voelde dat hun beeld van Lukas voorgoed was veranderd. De rest was minder snel overtuigd en had meer bewijs nodig.

	“Klopt het wat hij zegt?” vroeg Per aan Lukas. De beste manier was naar zijn mening de frontale aanpak.

	Het duurde even tot Lukas antwoord gaf. Hij wist al direct wat hij wilde zeggen, maar twijfelde over hoeveel details hij in zijn antwoord wilde verwerken.

	“Het klopt” zei hij uiteindelijk slechts.

	Opnieuw was de spanning voelbaar.

	“Dus je hebt al die tijd tegen ons gelogen” zei Ezra verbitterd. “Je zei dat je de vorige keer ook aan Het Spel hebt meegedaan.”

	“Correctie,” verbeterde Lukas haar, “ik heb gezegd dat ik Het Spel al eens had meegemaakt, niet dat ik zelf had deelgenomen.”

	De spelers groeven diep in hun herinneringen om zijn uitspraak te toetsen. Uiteindelijk kon niemand het tegendeel beweren.

	Lukas vervolgde zijn uitleg. “Ik kies mijn woorden altijd bewust, maar ik lieg nooit.” Hij wierp een blik op Nils. “Zelfs jij kunt dat niet ontkennen.”

	Nils keek hem gebiologeerd aan. Hij wist dat Lukas zoals altijd de waarheid sprak. Het was daarmee ook een van de zeldzame deugden die hij aan zijn voormalig aartsvijand kon toedichten.

	“Verrader” wierp Silke hem alsnog beledigd voor de voeten.

	“Als alle pijlen dan toch op mij gericht zijn, heb ik op zijn minst het recht mijzelf te verdedigen” repliceerde Lukas. Ondanks de onrust in de groep klonk hij even kalm als altijd.

	Per wilde bezwaar maken, maar deze keer was het Nils die hem tegenhield. Ondanks het feit dat Lukas het leven voor hem en anderen tien jaar geleden uitermate moeilijk had gemaakt, wist hij ook dat Lukas niet het type persoon was om valse trucs toe te passen. Ook toen was de strijd hard, maar nooit oneerlijk geweest.

	“Als ik echt weer de rol van De Maker op mij zou nemen, zou ik mezelf nooit als deelnemer in Het Spel zetten” beargumenteerde Lukas. “Ik zou nooit actief invloed uitoefenen op het spelverloop. Bovendien zorgt het alleen maar voor onnodige risico’s. In het beste geval win ik mijn eigen spel, maar wat levert mij dat dan op? En in het ergste geval...” Hij aarzelde even en zocht naar de juiste woorden. “In het ergste geval eindig ik als onderdeel van een verzameling lijken.”

	Na die verklaring was het vertrouwen in Lukas bij de meesten in ieder geval gedeeltelijk hersteld.

	Ook Nils moest toegeven hier geen speld tussen te krijgen.

	Niet dat dit zijn waakzaamheid ook maar enigszins verlichtte, maar het voelde goed dat hij zich met succes en zoveel mogelijk openheid van zake bij de groep had weten te voegen.

	Nu was het tijd voor de volgende stap van zijn missie. Voor het eerst richtte hij zijn aandacht op de jongste speler van de groep. “Je zei dat je Noor heette, toch? Noor Wouters?”

	“Ja?” zei Noor, die hem verwonderd aankeek. Ze snapte niet waarom hij die vraag stelde, maar bovenal voelde het ongemakkelijk dat de nieuwkomer van alle leden in de groep uitgerekend haar had aangesproken. Nu ze eindelijk gewend was geraakt aan haar teamgenoten, moest ze weer een nieuw lid in haar sociale bubbel toelaten.

	“Ik ben gestuurd door je zus” vervolgde Nils, die haar ongemak niet opmerkte. “Of nou ja, door je halfzus. Ze maakt zich hartstikke ongerust.”

	“Half-zus?” herhaalde Noor alleen. Uit haar toon kwam duidelijk naar voren dat ze geen flauw benul had wat hij bedoelde.

	“Ja” verzekerde Nils haar. “Maia Wouters. Degene die mij heeft ingehuurd om jou te vinden.”

	Ze staarde hem nog steeds glazig aan. “Ik heb geen halfzus” zei ze. “En die naam ken ik niet.”

	Nils keek haar verbluft aan. “Weet je het zeker?” vroeg hij. Hij kon bij Noor geen enkele twijfel bespeuren, wat de situatie voor hem niet minder absurd maakte.

	“Ik denk dat ze het zich wel zou herinneren als ze een halfzus zou hebben” zei Werner, die zich achter zijn oor krabde. “Maar toen we ons aan de start van Het Spel aan elkaar hebben voorgesteld, heeft ze ook duidelijk gezegd dat ze geen broers of zussen heeft. Dus dan is het naar mijn idee de waarheid. Of anders in ieder geval een consistent gat in het geheugen.”

	“Dan... zal ik me wel vergist hebben” zei Nils beduusd. Het was niet zijn werkelijke gedachte die hij uitsprak, maar misschien was dat maar beter ook. In zijn hoofd kolkten diverse scenario’s die dit nieuwe raadsel konden verklaren, maar zonder bewijs was het ene idee nog onwaarschijnlijker dan het volgende.

	Aangezien hij niet van plan was onrust onder de spelers te zaaien, besloot hij de schuld voor nu bij zichzelf te leggen.

	“Dus...” vroeg Ezra, die vond dat ze inmiddels lang genoeg op dezelfde plek hadden doorgebracht. “Wat doen we nu?”

	“Ik denk hetzelfde als waar we voor de ontmoeting mee bezig waren” opperde Per monter. “Op naar de volgende uitdaging.” Ter uitnodiging stak hij hoffelijk een arm uit naar de jongedame.

	Ze twijfelde even omdat ze een dergelijk gebaar niet had verwacht, maar accepteerde. Zodoende liepen ze arm in arm voorop, terwijl de rest in twee- en drietallen volgde.

	 

	Nils maakte van de gelegenheid en het oneven aantal groepsleden gebruik en versnelde of vertraagde zijn pas zodra hij ergens een interessant gesprek hoorde. Zodoende wisselde hij handig van partners en leerde de overige spelers zo efficiënt mogelijk kennen.

	Wel paste hij op dat hij nooit direct naast Lukas liep. Daarvoor waren de wonden nog te vers en de herinneringen nog te scherp.

	De tunnels die ze doorkruisten kregen langzaam maar zeker een verzorgdere, geordendere en nettere indruk. Sterker nog, inmiddels werden de spelers aan weerszijden geflankeerd door muren die nog vers in de verf leken te staan en geen enkel teken van veroudering vertoonden.

	Het zag er naar uit dat dit deel van het Complex een stuk nieuwer was dan alles wat ze tot nu toe waren tegengekomen.

	“Goeddeels onderweg met de tweede helft. En dan eindelijk een upgrade van onze omgeving“ zei Per met een goedkeurend knikje.

	Of die upgrade ook door zou worden gezet in de volgende ruimten moest natuurlijk nog maar blijken. Maar ze zouden er spoedig achter komen, want niet lang daarna kwam de volgende blokkade in zicht.

	Terwijl ze steeds dichterbij kwamen, zagen ze dat de toegang tot hun volgende uitdaging niet veel verschilde van de vorige.

	Een deur met scanner en elektronisch slot, met daarboven een camera die hen onverstoord aanstaarde. Links van de camera een groene en een rode lamp, die beiden gedoofd waren. En tenslotte een centraal lichtpunt, dat het kale geheel in een bijna spookachtig wit licht hulde.

	Wat de vergelijking met de vorige deur compleet maakte, was het bord met opschrift dat naast de deur hing.

	“Vele handen maken lichter werk” las Noor op.

	Het ontging niemand dat zelfs het opschrift identiek leek.

	Zelfs Nils, die tijdens zijn editie van Het Spel dezelfde puzzel had gezien, snapte niet dat hen zoiets werd voorgeschoteld.

	“Nou, dat is dan simpel” zei Noor, op een toon die voor haar doen ongewoon zelfverzekerd klonk. Direct liep ze naar de deur en legde haar handen op de scanner. 

	De rode lamp lichtte op, maar verder gebeurde er niets.

	“Kom op, alle handen verzamelen!” riep Ezra opgewekt, terwijl ze op Noor en de scanner afliep. Ze legde haar handen op de scanner en wenkte de anderen om hetzelfde te doen.

	Nils was de volgende die zich bij hen voegde. 

	Daarna volgde Werner. 

	Al snel was de volledige set van veertien handen compleet. 

	Maar het mocht niet baten. Zelfs toen alle zeven spelers beide handen op de scanner hadden gepuzzeld, bleef de rode lamp in vol ornaat branden.

	Het had zo simpel geleken, maar blijkbaar zagen ze toch iets over het hoofd.

	“Lekker dan. En wat doen we nu?” stelde Ezra, terwijl ze nog steeds onhandig met hun armen verstrengeld rondom de scanner stonden.

	“Nog even volhouden?” gooide Per op. Hij geloofde zelf niet echt dat dit de beste oplossing was, maar hij kon zo snel niets beters bedenken. Bovendien lag zijn bovenlichaam praktisch bovenop dat van Ezra, waardoor hij niet bepaald haast voelde meteen iets anders uit te proberen.

	“Denk het toch niet” antwoordde ze van onder hem. Ondanks dat zij stiekem hetzelfde gevoel had als hij, had ze toch sterker de neiging tot de orde van de dag over te gaan. Aantrekkingskracht, of nog erger, verliefdheid, was in deze omstandigheden niet iets dat hen verder zou helpen.

	 

	De groep werd ontvlochten en spreidde zich uit. 

	Drie van hen onderwierpen de deur aan een nader onderzoek, de anderen gingen na of ze iets in de omgeving over het hoofd hadden gezien.

	Noor bleef als enige verbouwereerd bij het opschrift staan. “Het is niet ‘licht werk’,” zei ze uiteindelijk, “het is lichter. Licht-er”

	“Dat dacht ik ook al” zei Nils, die de kleine verandering in de tekst al eerder had opgemerkt. “En ik denk dat ik iets gevonden heb waarmee we dat voor elkaar kunnen krijgen.”

	Als een van de drie die hun omgeving had bestudeerd op aanwijzingen wees hij naar een plek op de linkermuur die nog geen meter van hem verwijderd was. 

	Op heuphoogte bevond zich daar een piepkleine drukknop met een perfecte camouflagekleur. Zelfs wanneer ze de wijzende vinger van Nils volgden zagen sommige spelers nog niet waar hij op doelde, zo sterk ging de drukknop op in het reliëf van de muur.

	Toen ze verder keken, zagen ze dat het verre van de enige knop in de gang was. 

	Met een onderlinge afstand van ongeveer een meter waren er op eenzelfde manier nog eens vijf drukknoppen op de linkermuur verborgen. 

	Aan de rechtermuur waren dit er nog eens zes, wat in een totaal van twaalf schakelaars resulteerde.

	“Eens kijken wat deze doen, dan?” vroeg Silke geïnteresseerd. Zelf stond hij bij een van de knoppen aan de rechtermuur en drukte deze in zonder op antwoord te wachten.

	Er gebeurde niets.

	Silke haalde teleurgesteld zijn schouders op. Vervolgens liep hij een meter opzij en probeerde een tweede knop. Zodra hij deze indrukte, zagen ze hoe het witte licht in de ruimte nog feller werd.

	Het enkele verlichtingspunt dat eerder al voor de geestachtige sfeer had gezorgd, was een stuk feller gaan branden. 

	Ook de groene lamp leek niet meer volledig gedoofd, al brandde deze een stuk minder fel dan zijn witte tegenhanger.

	“Lichter werk” herhaalde Noor.

	“Precies” zei Werner. “Ik denk dat we de knoppen moeten zoeken die het licht samen het felst maken. En misschien moet iemand dan alleen nog de scanner gebruiken.”

	Het plan klonk logisch, de uitvoer gemakkelijk.

	Ieder van hen nam twee schakelaars voor zijn of haar rekening. Om en om bedienden ze ieder van de knoppen om te kijken wat het effect op de verlichting was.

	Noor, die als enige geen drukknoppen bezette, was simpelweg bij de deur en het opschrift blijven staan. Zonder ook maar een ogenblik haar ogen van de lamp af te halen signaleerde ze foutloos iedere verandering in de felheid van het licht.

	“Feller... Doffer... Doffer... Feller...” klonk in een bijna constant ritme. Haar positie aan het uiteinde van de gang en het feit dat ze richting de leegte van de gang sprak zorgde voor een optimale galm, waardoor het geheel een kalmerende en zelfs ontspannende oefening werd. “Feller... Feller... Doffer... Feller...”

	“Dat is vreemd” zei Nils. “Op zichzelf zorgen mijn schakelaars allebei voor meer licht. Maar als we ze allebei tegelijk aanzetten, gaat dat ding praktisch uit.”

	Verontwaardigd keken een paar spelers omhoog en zagen dat hij gelijk had. Blijkbaar was de puzzel toch niet zo simpel als ze dachten.

	 

	Desondanks hadden ze na een klein halfuurtje experimenteren de combinatie te pakken waarbij de gang nog tot ver voorbij hun zicht in het witte licht gebaad werden.

	Het reflecterende karakter van de muren zorgde dat het licht niet werd geabsorbeerd en het effect zo mogelijk nog sterker was. 

	Een zonnebril was geen overbodige luxe geweest.

	Terwijl de overige spelers hun ogen sloten, met een hand bedekten en voor zover mogelijk hun blik op de vloer richtten, draaide Noor zich naar de deur en plaatste beide handen op de scanner.

	De witte lamp doofde direct volledig.

	De groene lamp lichtte daarentegen volledig op, al viel de hoeveelheid licht die door deze lamp geproduceerd werd in het niet bij de lichtzee die ze tot op dat moment hadden ervaren. In vergelijking was dit slechts een nachtkaars. Een nachtkaars die weliswaar voldoende licht bood om te zien hoe de deur langzaam opzij schoof, maar niet om te zien wat zich daarachter schuil hield.

	“Eindelijk weer eens een uitdaging zonder nutteloze offers” zuchtte Lukas, terwijl hij van zijn set knoppen weg stapte en op het duister af liep.

	“Offers?” vroeg Nils, die zich inmiddels ook naar de deur had gedraaid. Het was de eerste keer dat hij een dergelijk signaalwoord voorbij hoorde komen.

	“Ja, we zijn met elf man begonnen” legde Silke van achter hen uit. Hij had aan de linkermuur plaatsgenomen bij de twee knoppen die het verst van de deur waren en zich inmiddels omgedraaid, maar besloot eerst de situatie in zich op te nemen voordat ook hij zich naar de deur begaf. “Reken zelf maar uit hoeveel van ons er intussen zijn gesneuveld.”

	De realisatie die deze zin bij Nils teweeg bracht was niet te beschrijven. Nu pas bedacht hij zich dat deze versie van Het Spel wel degelijk verschilde van wat hij tien jaar geleden had moeten doorstaan. 

	De gevaren waren echter en de risico’s een stuk hoger.

	Hoe dan ook verlieten ze voor het eerst in Het Spel een ruimte met meer personen dan waarmee ze die hadden betreden. 

	Een hele opluchting, vooral ten opzichte van het alternatief waarbij ze opnieuw een van hen voorgoed hadden moeten achterlaten.

	Met zijn zevenen stapten ze de deur door. Een deur die aan de andere kant plichtsgetrouw door twee camera’s werd geflankeerd.

	Hoewel onzekerheid nog altijd onder hen heerste, kwamen het einde van Het Spel en de hoop op vrijheid steeds helderder in beeld.
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Het Kortste Lontje



	De ruimte bleek compleet leeg.

	Twintig bij twintig meter leek een goede inschatting van het formaat, maar doordat er zich verder letterlijk niets in bevond voelde het als een onwerkelijke hoeveelheid ruimte voor het schamele aantal leden waar hun groep uit bestond.

	Nadat ze bijna een minuut lang in de leegte hadden gestaard en zich af begonnen te vragen of dit het onbedoelde eindstation van hun reis was, werd hun twijfel weggenomen door de stem van De Maker.

	Het was tijd voor de zoveelste uitdaging. 

	De uitleg liet er bovendien niet veel twijfel over bestaan dat er ook deze keer wel degelijk iets op Het Spel stond.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	jullie volgende uitdaging is de simpelste van allemaal!”

	 

	“Ja, vast” onderbrak Ezra, die het niet kon laten haar ongeloof te uiten.

	Een boze blik van Silke legde haar het zwijgen op.

	 

	“Zodra deze uitleg is afgelopen, zal de deur recht tegenover jullie open gaan. Exact vijftien minuten later zal deze weer sluiten. Het doel van deze opdracht is dat er op dat moment nog één speler in deze ruimte aanwezig is en een van de anderen de deur achter zich sluit. Lukt dit, dan is de opdracht geslaagd. Lukt dit niet, dan wordt er zowel hier als in de volgende ruimte een dodelijk gas losgelaten. Succes!”

	 

	De stem van De Maker stierf weg.

	Hoewel de wildste gedachten door de hoofden van de spelers schoten, bleef het opmerkelijk stil. Niemand wist echt hoe ze na die spelregels het best het gesprek konden openen.

	Uiteindelijk was het niemand uit de groep, maar De Maker zelf die de stilte weer doorbrak.

	 

	“Oh ja, nog een laatste dingetje. De persoon die in deze kamer blijft zal niets overkomen en is gegarandeerd veilig tot het einde van Het Spel. Daar staat natuurlijk tegenover dat de achterblijver alle recht op winst, de prijzenpot en eeuwige roem laat liggen, dus bedenk goed wie van jullie deze taak op zich neemt.

	 

	Nogmaals succes! En hopelijk zie ik de rest van jullie weer bij de volgende uitdaging...”

	 

	De stem stierf nogmaals weg. 

	De stilte keerde terug en was wederom pijnlijk voelbaar.

	“Veilig? vroeg Noor ongelovig.

	“Ja, vast” reageerde Ezra vol nijd. “Volgens mij herinneren we ons allemaal nog heel goed wat er met de laatste persoon gebeurde die alleen in een ruimte achterbleef!”

	“Ik niet” zei Nils op neutrale toon. Logischerwijs had hij geen idee wat het lot van Elco in de Hal was geweest.

	“Nou, laten we zeggen dat als dat een veilige situatie was geweest, de groep een persoon rijker was geweest toen je ons ontmoette” legde Lukas uit.

	Uit zijn intonatie begreep Nils meteen dat dit om een van de dodelijke gevallen ging die in zijn versie van Het Spel nooit waren voorgekomen.

	“Precies. Dus wie gelooft er nou dat De Maker echt zijn woord zal houden?” lachte Per schamper.

	“Dat weten we niet” zei Werner, “maar we zullen het er toch op moeten wagen als we dit allemaal willen overleven.”

	“Precies” stemde Silke in. “Als we de spelregels negeren, gaan we er sowieso allemaal aan.” 

	De meeste spelers hadden een standpunt dat ergens tussen de twee beschikbare keuzes balanceerde. Maar ze wisten allemaal dat aan de uitspraak van Silke geen woord gelogen was.

	“Goed dan” doorbrak Per de impasse. “Nu alleen nog bepalen wie achterblijft. Zijn er vrijwilligers?” Zelf voelde hij er niets voor om alleen in de kamer achter te blijven.

	Het bleek dat zijn gevoel door alle aanwezigen gedeeld werd, want niemand bood zich aan.

	Althans, zo leek het.

	Dertig seconden na de vraag van Per had nog niemand gereageerd, maar uiteindelijk ging er toch een hand de lucht in.

	“Ik” zei Noor. “Ik blijf wel.”

	Deze wending had niemand verwacht. 

	Van alle kanten werd Noor door haar medespelers aangestaard, waarbij hun blikken varieerden van ongeloof tot ontzetting.

	“Waarom...?” was de vraag die er bij Werner als eerste uit kwam, maar eigenlijk op ieders lippen brandde.

	“Dan kan de rest door” antwoordde ze alleen. Toen ze zag dat dit argument niemand overtuigde, kwam ze met haar ware reden naar voren. “Ik heb Sam vermoord.”

	Hoewel dit bij de rest van de spelers nog vers in het geheugen stond, ging bij Nils een wenkbrauw omhoog. Gezien de statuur, het gedrag en het imago van het meisje was dit op zijn minst een verrassing te noemen.

	“Dus ik blijf alleen” vervolgde ze. “Als er niets gebeurt: mooi. En als er wel iets gebeurt...” Ze slikte even voor ze haar zin afmaakte. “Dan is dat mijn verdiende loon.”

	“Geen sprake van!” Vreemd genoeg waren het Werner en Lukas die hun ongenoegen bijna tegelijkertijd tot uiting brachten. 

	In andere omstandigheden zou dit humoristisch overkomen, maar de serieuze blik op hun gezichten liet merken dat humor het laatste was waar ze aan dachten.

	 

	Al snel waren er meer dan tien minuten verstreken. 

	Als deze impasse stand zou houden, kon dat nooit veel goeds betekenen.

	Dit keer was het Lukas die het initiatief nam, al was zijn idee niet meteen duidelijk. “Als er verder niemand is die hier wil blijven... denk ik dat we het beste het lot kunnen laten bepalen.”

	Nils, die zich tot op dat moment zo veel mogelijk op de achtergrond had gehouden om het gedrag van zijn medespelers te bestuderen, besloot een duit in het zakje te doen. “Hoe stel je voor dat te doen?” Hij had niet direct het idee dat Lukas probeerde de anderen in een val te lokken, maar was desondanks op zijn hoede.

	“Vrij simpel” verklaarde Lukas, die uit een van zijn zakken een stel lucifers haalde en deze aan de rest liet zien. Vervolgens brak hij van ieder lucifer een stukje af, zodat hij zeven houtjes overhield die ieder een eigen lengte hadden. “Zo. Mijn voorstel is simpelweg dat ieder een houtje trekt. En dat degene die uiteindelijk het kortste houtje in handen heeft, hier blijft.” Demonstratief stak hij zijn rechtervuist met de zeven houtjes voor hem uit.

	Het plan klonk inderdaad simpel, maar uitermate effectief.

	Iedereen ging dan ook snel akkoord, niet in de laatste plaats omdat ze wisten dat de tijd begon te dringen.

	“Goed” zei zelfs Noor, die als laatste met het plan instemde. “Ik eerst.” Demonstratief stapte ze op de uitgestoken hand van Lukas af.

	Niemand zag daar een probleem in.

	Dat veranderde snel toen Noor haar doel bereikte en met een snelle beweging in één keer alle houtjes uit de hand van Lukas griste. Met een triomfantelijke blik opende ze haar vuist en toonde de zeven houtjes aan de anderen. “Ik heb de kortste” verklaarde ze. “Ik blijf.”

	“Nee, jij gaat met de rest mee” sprak Lukas haar streng tegen.

	Hij had zijn rechterarm inmiddels laten zakken, maar stak in plaats daarvan de linkerhand naar voren die hij tot op dat moment achter zijn rug verborgen had gehouden. “Jij dacht dat je de spelregels kon gebruiken om te verzekeren dat de rest door kon gaan. Maar je vergat dat anderen dat ook kunnen. Vooral degene die de spelregels heeft geformuleerd.”

	Zijn blik week even uit naar Ezra, die eenzelfde strategie had toegepast toen ze de volgorde in de Hal moesten bepalen. Langzaam strekte hij zijn vingers, waardoor een houtje zichtbaar werd dat kleiner was dan de andere zeven.

	“Ik blijf” besloot hij.

	Stomverbaasd keek Noor hem aan. “Hoe...?”

	“Niet zo moeilijk” antwoordde Lukas nog voordat ze haar vraag af kon maken. “Laten we zeggen dat mijn mensenkennis een van de weinige dingen is waar ik echt trots op ben. En dat het vrij duidelijk was wat jouw volgende zet zou zijn. Dus...”

	Hij maakte even oogcontact met de overige spelers, die al net zo verbaasd waren als Noor. Even liet hij zijn blik veelbetekenend kruisen met die van Werner, voordat hij zich weer tot Noor richtte.

	“Dus om onze volgende generatie te beschermen, moest ik bedenken hoe ik jouw plan kon voorkomen.”

	De spelers stonden in een kwetsbaar dubio.

	Enerzijds meenden ze hier een glimp op te vangen van de manier waarop de oorspronkelijke Maker ooit te werk moest zijn gegaan. Anderzijds waren alle aanwezigen er van overtuigd dat er geen kwade opzet was en dat Lukas dit enkel deed om Noor te redden. Hoewel het doel in dit geval de middelen heiligde, werd hun waakzaamheid op scherp gesteld.

	Veel tijd om een oordeel over de acties van Lukas te vellen was er echter niet meer, want de tijd tikte onverbiddelijk door.

	Nog geen twee minuten waren nog over van de vijftien die ze voor de opdracht hadden gekregen.

	Nu er op rechtmatige wijze een uitslag van hun eigen minispel was bereikt, werd het tijd om afscheid te nemen. 

	Na een simpele “doei” liep Ezra de deuropening door. 

	Ze werd op de voet gevolgd door Silke en Per, die een immer protesterende Noor met zich mee sleepten.

	Enkel Nils en Werner vergezelden Lukas nog in de alsmaar legere kamer.

	“Let goed op haar” zei Lukas tegen Werner. “Ze weet nog niet altijd wat ze doet, maar daar kan ze zelf niets aan doen. Kwestie van levenservaring en de wereld leren kennen.”

	Werner knikte, aangezien hij precies hetzelfde idee had. “Maak je geen zorgen, dat was ik al van plan. We zien je boven weer.” Toen verliet ook hij de ruimte.

	“Laten we het hopen” mompelde Lukas, maar sprak deze opmerking expres zo zacht uit dat hij voor de spelers buiten de kamer niet hoorbaar was.

	Toen stonden alleen hij en Nils nog in de kamer.

	“En? heb ik je overtuigd dat ik hier niets mee te maken heb?” vroeg Lukas geamuseerd.

	“Nog niet helemaal” moest Nils toegeven. “Maar als ik de verhalen van de rest hoor en zie hoe je je de afgelopen uren voor de groep hebt ingezet, geloof ik op zijn minst dat je niet dezelfde man bent als tien jaar geleden.”

	“Gelukkig. Dan hebben we allebei vooruitgang geboekt.” Er verscheen een glimlach op zijn gezicht. Vervolgens barstte hij voor het eerst in lange tijd uit in een lachbui. “En nu wegwezen, voordat het te laat is!” riep hij, nu bijna schaterend.

	Nils draaide zich om. 

	Er waren nog dertig seconden te gaan voor de kamers gevuld zouden worden met het gas.

	Toen hij echter de deur door wilde lopen, voelde hij dat Lukas zijn arm vastgreep.

	“Één klein dingetje. Weet je nog wat dit is?” Hij haalde een pakketje uit zijn broekzak, vouwde het open en liet het aan Nils zien. Op zijn hand rustte een ampul met een goudgele vloeistof, een paar naalden en een kleine voorraad doorzichtige buisjes.

	“Ik denk het wel” antwoordde Nils. Hij herinnerde zich nog precies op welke manier die materialen tien jaar geleden op hemzelf waren gebruikt.

	“Mooi” zei Lukas alleen. “Dan weet je ook op welke manier je het kunt gebruiken als je degene tegenkomt die dit allemaal bekokstoofd heeft.”

	Vervolgens vouwde hij het geheel weer op en gaf het pakketje voorzichtig aan Nils. “En nu die deur door, voordat we allebei in de problemen zitten” mompelde hij waarschuwend.

	Nils knikte, draaide zich opnieuw naar de deur en begon te lopen. Hoewel hij het niet durfde toe te geven, had Lukas zijn volledige vertrouwen gewonnen. Zwijgen leek dan ook de gulden middenweg.

	Toen hij de drempel gepasseerd was, draaide hij zich om en knikte nog eenmaal.

	Lukas beantwoordde het gebaar door op zijn beurt te knikken.

	Vervolgens gooide Nils de deur dicht en liet een klik van het elektronische slot blijken dat deze direct verzegeld werd.

	Eindelijk was het ze weer eens gelukt een uitdaging zonder dodelijke slachtoffers te voltooien.

	Desondanks gaf het feit dat ze opnieuw een van hun medespelers achter hadden moeten laten een gevoel dat minstens ongemakkelijk genoemd kon worden.

	Het was vooruitgang, maar zeker geen overwinning.
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Briefgeheim



	En zo waren er opnieuw zes spelers in Het Spel. 

	Weliswaar was een van de originele deelnemers vervangen door een relatieve nieuwkomer doordat Nils de plaats vulde die voorheen door Lukas werd ingenomen, maar de harde waarheid was dat ze voor de zoveelste keer een uitdaging hadden beëindigd met minder spelers dan waarmee ze die waren begonnen.

	Na het sluiten van de deur had Nils nog even door de patrijspoort gestaard en getwijfeld of hij en de anderen een poging moesten doen het ding kapot te breken. Het leek een vruchtbaar hiaat in de spelregels om te zorgen dat Lukas zich alsnog bij de rest van de groep kon voegen, maar het besef dat een volwassen man zich onmogelijk door de veel te kleine opening van het raam kon wurmen zorgde ervoor dat hij dit idee liet varen. 

	Een gebaar van Lukas, die als splinternieuwe gevangene vanuit zijn cel overduidelijk liet blijken dat Nils met de groep door moest, versterkte zijn besluit. Hij had voor een laatste keer bemoedigend gezwaaid en zich bij de rest gevoegd.

	 

	Opnieuw liep de groep in tweetallen, al was het dit keer voornamelijk in stilte. 

	Het was alsof ze eensgezind op weg waren naar de volgende lijdensweg. Onderweg naar de volgende executie. 

	De vraag was niet eens meer OF, maar eerder WIE van hen de volgende was die al dan niet permanent in het labyrint van Het Spel achter zou moeten blijven.

	Hoe minder ze daar aan dachten, hoe beter. 

	Om voor de nodige afleiding te zorgen ontstonden hier en daar toch kleine gedachtewisselingen, die bij flarden uitgroeiden tot gesprekken.

	Het meest was dit te merken bij Per en Ezra, die ondanks de situatie moeite moesten doen hun groeiende aantrekkingskracht tot elkaar onder stoelen of banken te steken. Al in vroegere fasen van Het Spel hadden ze afwisselend interesse in elkaar getoond, maar sinds de uitdaging met de kooien was de spreekwoordelijke vonk blijkbaar echt overgeslagen. 

	Toch was het niet hun bedoeling de anderen hiermee op te zadelen, dus spraken ze inmiddels via een soort geheimtaal, waarbij iedere uitgesproken zin door de ander met de grootste zorg gefileerd, geanalyseerd en van een gepast en bondig antwoord voorzien. Het kunstmatige ritme dat daardoor ontstond en de cryptische manier waarop hun woorden op elkaar inhaakten, zorgden ervoor dat hun manier van praten met de minuut opvallender klonk. En dat terwijl hun bedoeling precies het tegenovergestelde was geweest.

	“Geen weet van elektronica. En wel verstand van binaire codes?” bood Per als zoveelste input aan het gesprek.

	Ezra dacht even na voor ze antwoord gaf. “Videogames. En een brede algemene interesse.” Ze liet even een pauze vallen, terwijl ze haar volgende zin formuleerde. “Scholing aan jouw kant? Alleen machines, of nog andere competenties?”

	Zijn respons kwam in dezelfde cadans. “In jouw woorden: een brede algemene interesse. Maar wel met één expertise, inderdaad.” En weer een pauze voordat de volgende vraag klonk. “Badpakken. Standaard uitrusting?”

	Ze lachte. Ezra had zich al afgevraagd wanneer iemand naar haar onderkleding zou vragen, maar had niet verwacht dat het juist Per zou zijn. Daarvoor leek hij haar te serieus en misschien zelfs iets aan de preutse kant. “Eigenlijk niet. Maar als je niet weet waar je aan begint, kun je beter goed voorbereid zijn.”

	Nu was het Per die op zijn beurt lachte. Het gesprek ging naar zijn mening de goede kant op. En hij hoopte dat zijn antwoorden haar net zo bevielen als andersom.

	 

	In het midden van de groep liepen Noor en Werner, die niets van dit alles mee kregen. Daarvoor zaten zij te veel verstrikt in hun eigen gesprek, dat volledig op de gebeurtenissen in de vorige kamer gericht was.

	“Wat heeft hij tegen je gezegd?” vroeg Noor. Ze had opgemerkt dat Werner voor het verlaten van de kamer nog iets met Lukas had besproken en een donkerbruin vermoeden dat het iets met haar te maken had, maar kon de vinger niet helemaal op de zere plek leggen. 

	Normaal gesproken zou ze in dit soort gevallen de kat uit de boom kijken en wachten tot de informatie ooit het licht zou zien, maar haar ervaringen in Het Spel leerden haar langzaam maar zeker dat dit niet altijd de beste aanpak was. 

	Afwachten was een luxe die ze hier niet had. Daarom was ze vastberaden over haar eigen drempel te stappen en de informatie zelf op te eisen.

	“Wat zei hij?” vroeg ze nogmaals, nadat Werner een paar seconden later nog geen antwoord had gegeven.

	“Hij vroeg of ik goed op jou wilde letten” gaf Werner naar waarheid toe.

	“Op mij letten?” vroeg Noor beledigd. “Dat kan ik prima zelf.”

	Alsof ze haar punt kracht bij wilde zetten, week ze uit naar rechts en nam tijdens het lopen wat meer afstand tot de anderen.

	“Dat weten we wel,” sprak Werner op kalmerende toon, “maar we hebben ook het idee dat je soms best wat hulp kunt gebruiken. En dat je daarvoor best op ons kunt vertrouwen.”

	“Ik vertrouw jullie wel” verweerde Noor zich. “Maar hulp heb ik niet nodig.” Het was duidelijk dat ze zich met de seconde meer geneerde. “Anders zeg ik het echt wel.”

	“Dat geloof ik graag” bood Werner als antwoord, terwijl ook hij een stukje naar rechts uitweek om weer wat dichter langs Noor te wandelen. Hij merkte echter meteen dat hij Noor hiermee enkel nerveuzer maakte, dus nam hij snel weer zijn plaats tussen de andere duo’s in. “Het is echt niet onze bedoeling om je over je eigen grenzen te duwen. Maar wel om je te helpen die grenzen iets te verleggen.”

	Hij liet bewust een stilte vallen om te laten merken dat de keuze door haar zelf moest worden genomen.

	Tot zijn opluchting merkte hij dat Noor langzaam maar zeker naar links terugweek en zich onderdeel van de groep maakte. Of ze dit echt uit eigen wil deed of dat ze zich hier simpelweg toe gedwongen voelde, moest natuurlijk nog maar blijken.

	 

	Achteraan liepen Silke en Nils, die voornamelijk zwegen. Niet omdat ze niets te bespreken hadden, maar vooral omdat ze beiden niet zeker waren van de ambities van hun nieuwe teamgenoot. 

	Net als bij Noor en Werner was vertrouwen hier het sleutelwoord, al had het onderwerp hier een totaal andere lading dan bij het koppel dat voor hen liep.

	Het leek nog het meeste op een sportwedstrijd, waarbij geen van de deelnemers het initiatief wilde nemen om onverwachte reacties van de tegenpartij te voorkomen. Toch wisten ze allebei dat de match ooit moest worden gespeeld om henzelf en de anderen meer kans van slagen te geven.

	“Al gewend in de groep?” trapte Silke uiteindelijk af.

	“Enigszins” pareerde Nils. “Het is altijd lastig om als nieuwkomer te bewijzen dat je geen kwaad in de zin hebt.”

	“Dat kan ik me voorstellen” spiegelde Silke. “De laatste keer dat ik werd uitgezonden naar het Midden-Oosten werd ik op het laatste moment nog bij een compleet nieuw team geplaatst. Dan moet je heel snel je positie aftasten om te zorgen dat je niet op andermans tenen gaat staan.”

	“Zo zou ik het ook weer niet willen omschrijven” blokkeerde Nils, hoewel het avontuur waarin ze zich op dit moment begaven niet minder gevaarlijk was gebleken. “Ik weet niet of onze groep op dit moment de competenties van een militair team heeft.”

	“Ik denk dat we best baat hebben bij een beetje discipline” gooide Silke opnieuw op. “En het vermogen om te focussen en vlot beslissingen te nemen zijn kwaliteiten waar niemand in lastige situaties ooit pijn van heeft gehad.”

	Terwijl hij die laatste woorden uitsprak, rommelde zijn maag hoorbaar.

	“En een zekere weerstand tegen honger” lachte Nils.

	Even vreesde hij dat hij daarmee een grens had overtreden, maar na een fractie van een seconde gleed de ernst van het gezicht van Silke en kwam er een lichte glimlach voor in de plaats. 

	Nils besefte zich dat hij bij het lastigste lid van de groep zijn eerste punt had gescoord.

	“Uiteraard” verklaarde Silke, terwijl zijn grijns nog wat verbreedde. “En dan extra genieten wanneer er wel brood op de plank ligt. Is natuurlijk wel jammer dat we dan weer getraind zijn dat brood zo snel mogelijk weg te werken.”

	Nils grinnikte, maar opmerkelijk genoeg was het Silke zelf die nog het hardst om die observatie moest lachen.

	Zodra hij merkte dat zelfs de spelers voor hen hun gesprekken hadden gestaakt en hem aanstaarden, hernam hij zich.

	Toen de overige duo’s hun eigen gesprekken weer hadden opgepakt, bedacht Nils zich dat hij nog een restant over had van de voedselvoorraad die hij uit zijn versie van de Keuken had meegenomen.

	“Wil er toevallig iemand nog wat te snacken?” vroeg hij argeloos.

	Meteen draaiden een aantal groepsleden hun hoofd weer en staarden Nils aan. Het was alweer uren geleden dat ze voor het laatst gegeten hadden, dus ieder beetje proviand was welkom.

	Hij keek opzij en zag dat ook Silke hem vol interesse gadesloeg. Dit was opnieuw een kans om positief rapport tot stand te brengen met de persoon die het moeilijkst aan zijn zijde te winnen was.

	Onder het toeziend oog van zijn medespelers haalde hij de nog resterende provisie tevoorschijn en deelde deze uit aan de belangstellenden. 

	Als deze gift niet hielp om vertrouwen te kweken, kon hij niets meer bedenken dat daar wel voor zou zorgen.

	 

	Nadat de spelers hun kleine feestmaal hadden verorberd en de sfeer wat beter werd, zagen ze dat het hernieuwde enthousiasme alweer enigszins moest worden getemperd.

	De entree naar de volgende uitdaging kwam in zicht.

	Waar ze voorheen steeds een half uur of langer nodig hadden gehad om zich naar een nieuwe locatie te verplaatsen, hadden ze nu minder dan een kwartier nodig gehad. 

	Of dit als een positief of negatief teken moest worden beschouwd, viel nog moeilijk te zeggen.

	Wat wel met zekerheid kon worden vastgesteld, was dat de toegang tot dit nieuwe compartiment in veel opzichten op de vorige leek.

	Gladde, crèmekleurige muren, met aan het eind een deur voorzien van een elektronisch slot. Daarboven een groene en rode lamp, die beiden gedoofd waren. En in het midden van het plafond een felle lamp die het geheel centraal verlichtte.

	De enige verschillen waren het ontbreken van de drukknoppen die voorheen over beide wanden verspreid waren. Dat, en natuurlijk het feit dat de deur deze keer wagenwijd openstond en de contouren van de daarachter liggende ruimte langzaam maar zeker in beeld kwamen.

	“Geen puzzel?” vroeg Noor, die rondkeek of er niet toch een verscholen opdracht te vinden was. Ze klonk bijna teleurgesteld.

	“Het lijkt er wel op” reageerde Per. Tegenover de klagende toon van de jongedame klonk zijn respons bijna troostend.

	Terwijl ze de deur passeerden en de locatie van hun nieuwe beproeving betraden, zagen ze dat de uitgang van de kamer zich als vanouds recht tegenover de ingang bevond. 

	In de rest van de ruimte waren daarentegen wel wat verschillen aangebracht.

	Om te beginnen was de ruimte deze keer niet vierkant, maar was gekozen voor een karakteristieke zeshoekige constructie.

	Hoewel de inrichting opnieuw karig genoemd kon worden, bevond zich in iedere hoek wel een lage, zwarte pilaar. 

	De pilaren reikten grofweg tot heuphoogte en vormden tegen de crèmekleurige wanden een schril contrast, wat versterkt werd doordat zich op iedere pilaar een vuurrode envelop bevond.

	De zwarte inkt waarmee de enveloppen beschreven waren, zorgde ervoor dat ze een exacte tegenstelling leken van de brieven waarmee naar Het Spel waren gelokt. Een herinnering van nog geen paar weken oud, maar doordat ze in de hectiek van de ondergrondse perikelen hun besef van tijd langzaam waren verloren leek het al een eeuwigheid geleden. 

	In die inkt prijkte bovendien de naam van één van de zes overgebleven spelers.

	Zelfs voor Nils lag er een envelop paraat, dus zodra ze de ruimte betraden liep ieder van hen bijna automatisch naar de envelop die aan hem of haar gericht was.

	Nog voordat de eerste van hen ook maar een vinger naar diens brief uit kon steken, sloot de ingang zich achter hen en klikte er een welbekend geluid van een elektronisch slot. Direct daarna lichtte de rode lamp op, die deze keer naast een camera en maar liefst zes groene lampen boven de uitgang prijkte.

	Hun nieuwste uitdaging was begonnen, al hadden ze nog geen weet van de spelregels. Die volgden echter direct, want nog geen halve seconde later klonk de stem van De Maker door de kamer.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	jullie volgende uitdaging draait helemaal om het delen van lief, leed en jullie diepste geheimen! Zoals jullie vast al hebben gemerkt, ligt in de hoeken van deze kamer voor ieder van jullie een geschenk te wachten. 

	 

	Of nou ja... eigenlijk is het iets dat jullie al lang hebben. Kennis. Geen kennis over historische feiten of andere onderwerpen die je in de eerste de beste pubquiz tegenkomt, maar zelfkennis!

	Op de kaart vinden jullie een beschrijving van jullie diepste geheim.  Maar let op! Je mag alleen de envelop openen met je eigen naam en de inhoud mag alleen door de betreffende speler worden gelezen! 

	 

	De meesten van jullie kennen je geheim maar al te goed, maar voor sommigen zal het informatie zijn die hun wereld op zijn kop zal zetten. Wanneer alle spelers hun diepste geheim aan elkaar verklappen, is de uitdaging voltooid. Zo niet, dan kan jullie hoogmoed wel eens voor jullie grootste val zorgen!

	 

	De timer staat weer op vijftien minuten, dus kunnen jullie maar beter snel open kaart spelen. In de tussentijd veel succes en hopelijk tot de volgende ronde!”

	 

	Voor de zoveelste keer stierf de stem van De Maker weg en was er een beknopt moment van bezinning.

	Sommige spelers waren tijdens de uitleg van De Maker stil blijven staan om de spelregels hun volle aandacht te geven, anderen hadden van de gelegenheid gebruik gemaakt de laatste meters tot de pilaar met hun envelop af te leggen. Geen van hen had het echter aangedurfd deze te openen en de inhoud te bekijken zonder te weten wat er bij deze uitdaging wel of juist niet geoorloofd was.

	Nu ze volledige opheldering hadden gehad, was er geen reden nog te wachten.

	Noor was de eerste die haar envelop openscheurde en het papier dat zich daarin bevond openvouwde. Met haar rug tegen de muur gedrukt las ze de inhoud. Haar gezicht verbleekte meteen.

	Daarbij bleek zij niet de enige, want ook Per en Ezra werden duidelijk onaangenaam verrast door de tekst op hun vellen papier. 

	Onder het toeziend oog van de camera reageerden ook de overige spelers op hun eigen manier op de geboden informatie.

	Voor het eerst in Het Spel leek zelfs Werner niet op zijn gemak. Hij keek af en toe op van zijn brief en bespeurde de reacties van zijn medespelers, maar werd keer op keer terug gezogen in de beknopte omschrijving die hij zelf in handen had.

	Silke leek op het eerste gezicht even stoïcijns als altijd, al verried zijn ongecontroleerde polsbeweging dat ook hij een boodschap van het meest onprettige soort onder ogen had gekregen. Ondertussen probeerde hij te peilen wat er in de hoofden van de anderen omging.

	De enige die geen enkele notie meer had van zijn omgeving was Nils. 

	Ruim dertig seconden nadat hij zijn envelop had geopend en de daarin verscholen boodschap voor het eerst had gezien, werd zijn volledige aandacht nog steeds opgeëist door de eenzame zin die daarop geschreven stond. Een zin die uit slechts zeven woorden bestond, maar desondanks zo zwaar woog dat het zowel zijn ervaringen van de afgelopen dagen als zijn notie van Het Spel volledig op zijn kop zette. 

	Hoewel hij wist dat dit één van hen hoogstwaarschijnlijk de kop zou kosten, was het een boodschap die hij onder geen enkele voorwaarde met de anderen kon delen.

	 

	“Zo dan.” Verrassend genoeg was het Noor die een kleine minuut later de stilte doorbrak. “Wie wil er als eerste?”

	Het was een slimme zet, want door de vraag op deze manier te stellen nam ze schijnbaar het initiatief zonder daadwerkelijk als eerste open kaart te hoeven spelen. Aangezien het merendeel van haar medespelers dit door had, bleef het ook na haar vraag akelig stil. Toch wisten ze allemaal dat uitstel alleen maar tegen hen zou werken.

	“Ik ga wel” zei Silke uiteindelijk. De bewegingen van zijn pols waren inmiddels van het kaliber dat zelfs een blinde speler dankzij de luchtverplaatsing feilloos zijn spanning op had kunnen merken. Toch vermande hij zich en las zijn geheim voor. “Ik heb tijdens een inval mijn partner neergeschoten.”

	De reactie van de groep was tweeledig. 

	Enerzijds heerste er ongeloof en een overheersende afkeer, aan de andere kant was er grote bewondering voor het feit dat Silke een onthulling van dit formaat zo gemakkelijk met de groep had durven delen. Vooral omdat de eerste groene lamp boven de deur direct oplichtte, wat bewees dat er geen woord van gelogen was.

	“Was het... per ongeluk?” vroeg Noor bezorgd. Ze wist dat een diepte-interview hun hoofddoel op dit moment niet zou helpen, maar wilde Silke en de anderen er van verzekeren dat alle geheimen met het grootste respect en aandacht ontvangen zouden worden. Ze wist als geen ander hoeveel druk het bewaren van een geheim op de geest kon leggen, laat staan het onthullen daarvan.

	“Ja, natuurlijk” antwoordde Silke geagiteerd. Vrijwel meteen realiseerde hij zich dat Noor haar vraag met de beste bedoelingen had gesteld, dus werd zijn toon milder. 

	“We zouden bijna terugkeren van onze laatste missie. Drie leden van ons team werden op vijandig gebied te grazen genomen. Vier anderen ontvoerd. Wij bleven als enigen over en konden ervoor kiezen onszelf te redden, maar we kozen ervoor een reddingsactie op touw te zetten.” 

	De pols van Silke was inmiddels gekalmeerd, maar hij ademde een stuk zwaarder. 

	Het ophalen van de herinnering bezorgde hem duidelijk een compleet nieuwe lading stress. “Uiteindelijk werd ook zij gegrepen door een van de terroristen. Ik dacht dat ik voldoende zicht had om een goed schot te lossen... maar uiteindelijk bleek het niet goed genoeg.” 

	Silke zocht naar woorden om zijn verhaal te vervolgen, maar die kwamen niet. Uiteindelijk haalde hij zijn schouders op, verfrommelde zijn papieren boodschap en gooide die over zijn schouder. “Goed, wie is de volgende?” zei hij uiteindelijk. Zijn gebruikelijke, gedisciplineerde toon was alweer goeddeels teruggekeerd.

	“Ik” klonk er recht tegenover hem.

	Het was Per die dit keer zijn geheim aan de groep aanbood. Even leek het alsof hij spijt had en zijn toezegging weer in wilde trekken, maar uiteindelijk zette hij door. “Dankzij een fout in een van mijn machines heeft een collega zijn beide benen verloren. En nog een tweede persoon een van zijn armen.” Meteen keek hij op, maar niet naar zijn medespelers.Het was de rij groene lampen waar hij zijn aandacht op vestigde, alsof hij twijfelde of deze op zijn biecht zouden reageren. Pas toen hij zag dat een tweede lamp oplichtte, verdween de spanning uit zijn gezicht.

	“Was het helemaal jouw fout, of waren er ook anderen bij betrokken?” Dit keer was het Ezra die de nazorg voor de ontboezeming op zich nam.

	“Als je het kritisch bekijkt, was het de fout van een collega” lichtte Per toe. “Een stomme fout, die gemakkelijk voorkomen had kunnen worden als die collega zich aan de afgesproken normen en regels had gehouden. Maar ik was eindverantwoordelijk voor de machine, dus werd ik er het sterkste op afgerekend. En ergens voelde dat nog terecht ook.”

	Gezamenlijk lieten ze het gewicht van de herinnering neerdalen. Maar met de tijdslimiet in het achterhoofd keken de resterende vier spelers elkaar indringend aan, alsof ze elkaar in stilte probeerden uit te dagen als volgende hun ziel en zaligheid bloot te leggen.

	 

	“Ik... kan dit niet” klonk er na bijna twee minuten stilte uit onverwachte hoek. 

	Het bleek Werner te zijn die de woorden had uitgesproken.

	“Hoezo niet?” reageerde Noor fel. Ze was niet zozeer boos, maar net als de anderen was Werner de laatste van wie ze onwil verwachtte. Niet alleen was het moeilijk voor te stellen dat hij duistere geheimen had, maar tot nu toe was hij een van de spelers geweest die samenwerking het hoogst in het vaandel had staan. Het was dus vooral het ongeloof dat haar reactie versterkte.

	“Begrijp me niet verkeerd,” legde Werner verontschuldigend uit, “maar ik weet niet of jullie mij nog vertrouwen als ik de zin die op mijn papier staat uitspreek. Of dat jullie mij ineens met hele andere ogen gaan zien. Maar...” Het was duidelijk dat hij op zoek was naar een compromis. “Als alle anderen hun geheim vertellen, kan ik niet anders dan jullie voorbeeld volgen. Dan doe ik ook mijn plicht, wat de gevolgen ook mogen zijn.”

	En daarmee was de teerling geworpen. 

	Als alle anderen hun rol vervulden, was er niets aan de hand. 

	Maar als een van de andere spelers er net zo over dacht als Werner, zou deze uitdaging in een klap de moeilijkste puzzel worden die ze tot op dat moment waren tegengekomen.

	Gelukkig durfde Ezra haar drempel wel degelijk over te stappen. Ze verhief haar stem en ging zo stevig mogelijk staan, alsof ze zich schrap zette voor het uitspreken van haar geheim. “Ik heb er met mijn opmerkingen in een chat voor gezorgd dat een van mijn tegenspelers... zelfmoord heeft gepleegd.”

	De onthullingen van de vorige spelers waren op zijn zachtst gezegd onthutsend geweest, maar tegenover de ontboezeming van Ezra leken de geheimen van Silke en Per ineens kinderspel. Van beide heren had de rest immers nog kunnen verwachten dat er spreekwoordelijke lijken uit de kast konden komen, maar werkelijk niemand van hen had gedacht dat ook Ezra tot dit soort schokkende dingen in staat was.

	Ook bij haarzelf had het ophalen van deze herinnering voor een ommezwaai in haar normaal gesproken opmerkelijk goede humeur gezorgd. De laatste woorden van haar bekentenis had ze met de grootste moeite uitgesproken en het huilen stond haar inmiddels nader dan het lachen.

	Per was vastbesloten haar last te verlichten en zocht naar woorden om haar te troosten, maar Silke was hem voor.

	“Ik hoor het al” merkte hij op, in een misplaatste poging de stemming te verbeteren. “Goed om te weten dat ik niet de enige ben die wat fouten heeft gemaakt in het leven. Iemand die nooit fouten zegt te hebben gemaakt, is voor mij bij voorbaat al niet te vertrouwen.” Hij lachte er schamper bij, al was dat niet eens een bewuste actie.

	Net als de anderen besefte hij zich echter dat het niet het moment was voor humor of kwinkslagen.

	Voor de zoveelste keer sinds ze de Lift naar het ondergrondse Complex hadden betreden drong een naderende deadline zich op.

	Maar het aantal deelnemers dat hun geheim wilde delen werd steeds kleiner. De resterende brieven werden stevig tegen de borst gedrukt. En in de ogen van degenen die ze vasthielden, was te lezen dat ze niet gemakkelijk over zouden worden gehaald hun verhaal te doen.

	Dit keer was er geen klok of timer om hun vermoeden te bevestigen, maar hun gevoel zei hen dat het niet lang meer kon duren voor de vijftien minuten verspeeld waren.

	Inclusief het exemplaar dat direct na de onthulling van Ezra was gaan branden, zorgden drie van de zes lampen voor een vale groene gloed boven de uitgang.

	Het wachten was nu nog op Nils, Noor en Werner. En aangezien die laatste voet bij stuk hield bij zijn privilege als laatste aan de beurt te komen, was het nu een keuze tussen de jongeling en de nieuwkomer.

	Die twee keken elkaar nu halsstarrig aan, in een stilzwijgende poging elkaar te overtuigen het spits af te bijten. Althans, voor zover er nog van een spits kon worden gesproken nu de helft van hun medespelers hen al was voorgegaan.

	Nils had na de uitleg van De Maker vurig gehoopt een herinnering uit zijn leven voor Het Spel in zijn envelop te vinden. Maar het lot was hem ook dit keer niet gunstig gezind. En nu de tekst voor zijn ogen een feit onthulde dat ook hemzelf compleet had verrast, wist hij zeker dat hij zijn geheim niet prijs kon geven. Niet op dit moment, niet in deze situatie, maar vooral ook niet aan deze mensen.

	“Ik kan het niet” zei hij, waarbij er een zweem van verontschuldiging doorklonk in zijn stem.

	“Dan hebben we een probleem” klonk kil uit de mond van de jongste speelster. “Ik namelijk ook niet.” In tegenstelling tot Nils was er bij haar geen enkel spoor van schuld, spijt of twijfel te bespeuren. Niemand zou haar van gedachten kunnen laten veranderen.

	Bijna tegelijkertijd keken ze tenslotte naar Werner, wiens zuil en brief zich precies tussen die van hen bevond. Het was een stille smeekbede. Een bede die de laatste poging was om een vierde lamp tot branden te brengen, maar die gedoemd was op dovemansoren te vallen.

	Werner keek even star en onbeweeglijk terug naar het duo.

	Ze hadden met zijn drieën een onmogelijke impasse gecreëerd.

	 

	“Ik heb drie van mijn leerlingen misbruikt, terwijl hun ouders van niets weten.” Na opnieuw een halve minuut stilte klonk de verklaring als een donderslag bij heldere hemel.

	Terwijl er een vierde lamp oplichtte en de groene gloed iets sterker werd, keken de spelers met afgrijzen naar Werner. Nu ze een paar van de ontsluieringen mee hadden gemaakt was het logisch dat de feiten die de resterende spelers op tafel zouden leggen minstens zo schokkend waren, maar dit was een bekendmaking die elk vertrouwen in de goedheid van de mens voor altijd omver kon blazen. Vooral nu het uitgerekend Werner bleek te zijn die dit op zijn geweten had, terwijl juist hij in de groep steeds het toonbeeld van oprechtheid was geweest.

	Niemand durfde om details te vragen, aangezien ze op geen enkele manier konden bedenken hoe dit de situatie zou verzachten. En hoewel de een na de ander een aanzet maakte om Werner een hart onder de riem te steken, lukte het geen van hen om zelfs maar een volledige zin te formuleren.

	“Ik zei toch dat ik pas als laatste wilde?” vroeg Werner zelf, zodra hij er zeker van was dat niemand op uitleg wachtte. Het was duidelijk dat hij vooral tijd had gerekt om de benodigde hoeveelheid moed bij elkaar te sprokkelen. Nu het hoge woord er uit was, werd spreken weer gemakkelijk. “Iedereen heeft een donkere kant. Soms zelfs meerdere. Maar ik kan me maar moeilijk voorstellen dat iemand een nog duisterder geheim met zich meedraagt dan het mijne.”

	“Wat bedoel je precies... misbruikt?” In de woorden van Noor klonk de vraag net zo onschuldig als altijd, al was het moeilijk te geloven dat ze zo wereldvreemd was dat ze zelfs niet wist wat die woorden betekenden.

	Toen Werner zweeg, vroeg ze niet verder. Het was overduidelijk dat hij niet meer wilde delen dan hij al gedaan had.

	Het was nu tussen haar en Nils. En net als voor de ontboezeming van Werner leek het er niet op dat een van hen ook maar een haarbreed toe zou geven.

	Seconden tikten voorbij. En al snel was weer een vruchteloze minuut verstreken, zonder dat er enig vooruitzicht op progressie was.

	“Kom op nou, jongens” gooide Silke op. Het liefste was hij zelf al op een van de overgebleven geheimhouders afgestapt en had hij het papier uit hun handen getrokken om de betreffende tekst voor te lezen, maar hij wist dat die overtreding van de spelregels hoe dan ook voor onheil zou zorgen.

	Ezra, Per en Werner waren bovenal geïrriteerd dat zij de moed hadden gehad het diepste van hun ziel bloot te geven en dat de laatste spelers nu vertikten hetzelfde te doen. Daardoor voelden zij dezelfde neiging om hardhandig in te grijpen, maar ze beseften zich eveneens dat dit enkel in hun nadeel zou werken.

	 

	Zo gebeurde het dat de laatste seconden van het kwartier verstreken zonder dat de opdracht was uitgevoerd.

	De twee groene lampen die geen enkel teken van leven hadden vertoond reflecteerden het feit dat ze niet eens in de buurt van succes waren gekomen. 

	Ze hadden gefaald.

	Een luide sirene bevestigde dat hun tijd op was.

	Terwijl hun oren deze onaangename impuls pas deels hadden verwerkt, doofden de groene lampen die zij tot branden hadden gebracht. In ruil daarvoor brandde de rode lamp nu extra fel en pulseerde vervaarlijk, alsof deze het leven uit de andere lampen had opgeslokt en extra moeite deed de overtollige energie uit te stralen.

	Het grootste signaal dat ze in gevaar waren, kwam echter pas toen de grond onder hun voeten tot leven kwam. Eerst was het slechts een eenmalige schok, maar in de seconden daarna volgden nieuwe schokken elkaar op tot er een continue opeenvolging van gelijkmatige trillingen door hun onderlichamen vibreerde.

	Het deed denken aan het trauma van de Hal, alleen was hier geen enkele aanwijzing te bespeuren dat de vloer en het plafond ooit met elkaar in contact zouden komen. Geen scharnieren, geen stalen ringen en geen andere tekenen dat zich iets boven hen afspeelde. Onder hen nam het gerommel en getril echter onherroepelijk toe.

	Toen de sirene eindelijk stopte en ze naast hun zicht ook hun gehoor volledig konden concentreren op wat er zich onder hun voeten afspeelde, hoorden ze wel dat er iets in beweging kwam.

	Welk gevolg dat voor hen zou hebben, werd duidelijk toen er in het midden van de ruimte een klein, cirkelvormig deel van de vloer schijnbaar los liet en naar beneden klapte. In een rap tempo werd dit eerste stuk opgevolgd door aangrenzende delen van de ondergrond, alsof er onder hen een draaikolk was ontstaan die steeds meer delen van hun ruimte opslokte.

	“Waarschijnlijk wordt de constructie waarop we staan steeds verder de muren in getrokken” verklaarde Per. “En worden delen van de vloer vanzelf afgerukt.”

	“Boeiend” gromde Silke. “Wat doen we er aan?”

	“Vrij weinig” moest Per toegeven. “Als het mechanisme zich buiten deze kamer bevindt en voor ons niet bereikbaar is, kunnen we alleen nog een schietgebedje doen.”

	“Ik zou toch maar eens kijken of we geen andere keuze dan religie hebben” viel Ezra hem bijna in de rede. Ze wees naar het gat, dat langzaamaan groter werd en een steeds beter uitzicht bood op wat zich daaronder bevond.

	Onder hun eigen ruimte bevond zich een schacht die in omtrek amper kleiner was dan hun eigen kamer, maar tientallen meters diep leek. Bovendien was de bodem bedekt met metershoge metalen naalden, die dreigend omhoog staken en het vooruitzicht op een vrije val zo mogelijk nog minder aantrekkelijk maakten.

	Maar de nog resterende delen van de vloer verdwenen in een ramp tempo. Als ze niet snel iets deden, zou het niet lang duren voor ze allemaal gespietst werden.

	“De zuilen!” riep Nils ineens op commanderende toon. Hij had zich van de groep weggedraaid en in een oogwenk hun opties overwogen. Daarbij was hij tot de conclusie gekomen dat de zuilen waarop hun brieven hadden gelegen niet aan de vloer vastzaten, maar onderdeel waren van de muren.

	Onmiddellijk begrepen de anderen waar hij op doelde en klommen ieder op hun eigen zuil.

	Terwijl de laatste delen van de bodem verdwenen en er alleen nog een dun randje vloer langs de randen van de kamer overbleef, staarden ze vanaf hun nieuwe zetels in de diepte. In feite zaten ze veilig, maar met het lugubere uitzicht op de puntige stalen pinnen was een gevoel van veiligheid ver te zoeken.

	Opnieuw verstreek de tijd, maar in hun benarde positie was er niemand die nog een uitweg kon verzinnen. 

	De situatie leek voor het eerst volstrekt hopeloos.

	Compleet onverwacht was het De Maker die een uitkomst bood. Hoewel er gemengde gevoelens waren toen de stem compleet onverwacht door de ruimte galmde, klonk de nieuwe informatie die hen allen ter ore kwam unaniem als een nieuwe steek onder water.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Helaas is het jullie niet gelukt om jezelf aan de anderen bloot te geven. En zoals jullie zien staat voor die hoogmoed echt een grote val te wachten.

	 

	Gelukkig hoeft dit niet voor iedereen het einde te betekenen. Als een van jullie zich vrijwillig in de diepte werpt, herstelt de ruimte zich weer en opent de deur naar de volgende ruimte alsnog. Maar is er ook maar iemand die deze taak op zich neemt, als jullie elkaar niet eens een geheimpje durven te vertellen?”

	 

	De stem stierf weg, al was er deze keer kortstondig een vervormde, kakelende lach te horen. 

	Het was duidelijk dat De Maker zich ondanks hun lijden niet minder amuseerde. Of sterker nog, dat hun perikelen hem alleen maar meer plezier bezorgden.

	“Mafkees” schoffeerde Werner. Het was slechts een van de vele gedachten die door zijn hoofd gingen, maar het was niet het moment voor een uitgebreid betoog.

	Alle energie moest worden gebruikt om een oplossing te vinden. Een hele klus als ze nog uitgerust waren geweest en volle magen zouden hebben, maar nog moeilijker nu ze sinds de Keuken niet meer hadden gegeten. 

	Het snackmoment dat ze dankzij Nils hadden gehad was een welkome verfrissing geweest, maar geen volledige vervanging voor de maaltijd waar ze inmiddels allemaal behoefte aan hadden. 

	Zowel hun concentratie als focus waren daardoor verre van optimaal.

	“Iemand nog iets op te biechten, als we hier toch permanent op onze zetels moeten blijven?” vroeg Ezra. Het was een goedbedoelde poging hun gedachten te verzetten, om daarna met een frisse blik een oplossing voor hun huidige hindernis te verzinnen.

	Het bleef in eerste instantie stil. 

	Op zich geen probleem, aangezien Ezra niet had verwacht dat er nog meer lijken uit de kast zouden worden getrokken.

	“Ja, ik” antwoordde Noor. Verrast werd ze door de anderen nauwlettend aangehoord. “Als we dan toch vast zitten.” Ze sprak nog behoedzamer dan normaal, alsof ze zelf niet zeker wist of ze door wilde gaan. “Dan heeft mijn geheim geen zin” vervolgde ze.

	“Lekker dan. Had dat vijf minuten geleden gezegd, dan hadden we er nog iets aan gehad” mokte Silke.

	Meteen werden hem vanuit vier hoeken van de kamer boze blikken toegeworpen.

	Noor liet zich echter niet uit het veld slaan. Het was duidelijk dat ze gedurende Het Spel had ontdekt dat ook zij haar grenzen moest verleggen om zichzelf en haar medespelers te redden. En hoewel ze zelf minstens zo hard wenste dat ze deze moed had verzameld voordat het kwartier verstreken was, namen gedane zaken geen keer. 

	Laat spreken leek echter nog beter dan helemaal niet spreken.

	“Ik... heb geen vrienden” zei ze, terwijl ze alle spieren in haar kleine lichaam aanspande. “Nooit gehad ook.” Bij die laatste zin had ze haar ogen dichtgeknepen, alsof ze de impact van die tekst niet onder ogen durfde te komen.

	“Serieus? Is dat alles?” vroeg Nils perplex. Het was niet zijn bedoeling bot over te komen, maar hij kon simpelweg niet geloven dat dit de grote onthulling was die naast zijn eigen geheim tot het eind van de uitdaging een mysterie was gebleven. “We hebben te maken met verminking, doodslag en misbruik. En jouw geheim is... dat je nooit vrienden hebt gehad?”

	Noor dacht even dat Nils haar bespotte, maar toen ze haar ogen weer opende zag ze dat zijn blik er een van pure ernst was. 

	Hij kon niet geloven dat iemand zoiets als dit als zijn of haar grootste geheim beschouwde, maar desondanks nam hij de ontboezeming net zo serieus als die van de anderen.

	Iets dat voor de andere spelers eveneens gold.

	“Nou, dan kun je daar bij dezen een streep door zetten” klonk er links van haar. 

	Toen Noor opzij keek, zag ze dat het Werner was die haar bemoedigend toesprak. 

	“Hier heb je nu in ieder geval een paar vrienden. En ik durf te wedden dat je de man die in de vorige ruimte op onze terugkeer wacht ook mee kunt tellen.”

	De gemoederen werden even zwaar toen ze aan Lukas dachten, maar al snel hernamen ze zich.

	Alleen bij Noor speelden de emoties zichtbaar op. “Meen je dat echt?” vroeg ze schuchter. Ze probeerde een lichte snik zo goed mogelijk te verbergen.

	“Waarom zou hij liegen?” verklaarde Silke bot, maar zijn ondertoon verried dat hij het op alle fronten met Werner eens was. “Ik denk dat ik voor iedereen spreek als ik zeg dat we in deze omstandigheden allemaal vrienden zijn geworden. Of we nou willen of niet.”

	Die verklaring klopte als een zwerende vinger. Ook de rest van de spelers keken haar troostend aan.

	Dit was de druppel die de emotionele emmer deed overlopen. Een eerste traan biggelde over de wang van het meisje, maar al snel volgden er meer en was er geen houden meer aan. Tussen de snikken door probeerde ze een paar keer stotterend iets te zeggen, maar werd verhinderd doordat een nieuwe golf van opgekropt verdriet haar het spreken weer ontnam.

	 

	Ruim tien minuten later kalmeerde ze eindelijk genoeg om iets verstaanbaars uit te kunnen brengen. “En nu...?” vroeg ze hoopvol aan de anderen.

	“Nu... zijn we weer terug bij af” stelde Ezra. Ze had verwacht dat haar vorige vraag tot een frisse blik en nieuwe ideeën zou leiden, maar in plaats daarvan hadden ze hun tijd aan zaken van een ander kaliber besteed. Op zichzelf geen slechte ontwikkeling, maar niet waar ze op gehoopt had.

	De enige die zich niet op de uitbarsting van Noor had gefocust, was Nils.

	Zijn aandacht leek op te worden geëist door wat zich onder hen bevond. Aandachtig had zijn blik door de diepte gezworven, tot zijn ogen op een specifiek punt waren blijven rusten. Toen hij hoorde dat het rumoer om hem heen langzaam verstomde zei hij niets, maar wees demonstratief naar beneden.

	“Ik zie misschien een uitweg” poneerde hij. Voordat hij zijn uitleg vervolgde, gaf hij de anderen de gelegenheid hetzelfde punt te bekijken waar hij naar wees.

	Halverwege henzelf en de stekels was er, naar schatting zo’n twee meter onder hen, een versmalling te bespeuren. Kort door de bocht was de ruimte onder hen dus geen cilinder, maar een soort verknipte zandloper. 

	Een kleine meter na het smalste punt bleek aan een zijde een klein platform verscholen te liggen. Een platform dat vanuit hun positie nauwelijks zichtbaar was en onherroepelijk verborgen zou blijven als je niet wist dat het er was. 

	Nog belangrijker was dat de muur bij het platform was voorzien van een klink, alsof zich daar een verborgen doorgang bevond die alleen door de meest doorgewinterde avonturier kon worden gevonden.

	“Als één van ons in de put springt en op het platform landt, kunnen we hier misschien allemaal uitkomen” vervolgde Nils.

	“Klinkt logisch” completeerde Per zijn verhaal. “Dan heeft een van ons zich, in de woorden van De Maker, ‘in het gat laten vallen’, zonder dat diegene zijn leven vergooit. Klinkt als een win-winsituatie.”

	“Bijna” knikte Silke. “Dat geldt namelijk alleen als de persoon in kwestie goed mikt EN die klink ook echt iets opent. En dat het niet een of andere nieuwe valstrik van onze gastheer blijkt te zijn.”

	“Daar komen we maar op één manier achter” concludeerde Werner. “Blijft de hamvraag alleen nog wie van ons de sprong in het diepe durft te wagen.” 

	De flauwe woordspeling was compleet onbedoeld, maar tot zijn opluchting merkte hij dat de anderen positief reageerden.

	Tegen alle verwachtingen in was het Noor die het voortouw nam. “Ik” zei ze, zonder blikken of blozen. “Ik doe het wel.” Half en half maakte ze aanstalten om zich van haar pilaar af te zetten. “Ik zit toch al goed.” Daarmee doelde ze op haar positie ten opzichte van het platform, dat zich loodrecht onder haar pilaar bevond.

	“Uitgesloten” blokkeerde Silke haar. “Degene die het gat in gaat, moet de behendigheid en balans hebben om het platform te bereiken en niet verder te vallen. Dan ben jij de laatste die zou moeten gaan.”

	Niemand sprak hem tegen. 

	Niet alleen wat betreft conditie en fysieke eigenschappen leek Noor inderdaad de slechtste keus, ook haar vele lagen kleding waren verre van optimaal voor dit obstakel.

	“En dan ben ik de beste keuze” vervolgde Silke. “Dit soort hindernissen waren nog niet zo lang geleden onderdeel van mijn dagelijkse bezigheden, dus zou ik dit nog steeds met gemak moeten kunnen.” Zijn stem kwam echter niet helemaal overeen met die boodschap, want de twijfel was bijna voelbaar. Het feit dat zijn pols ook weer een compleet eigen wil leek te hebben, wekte evenmin vertrouwen.

	“Ik denk toch dat ik een betere optie ben” verklaarde Nils. Het was enerzijds een poging Silke gerust te stellen, maar ook een bewust gecalculeerde keuze om hen allemaal de beste kans op overleving te geven. “Niet het fysiek van een soldaat, maar wel de ervaring en de vaardigheden om deze sprong te maken. En...”

	“Dan moet je mij hebben” viel Werner hem in de rede. “Een betere combinatie van vaardigheden ga je hier niet vinden. Dus halen jullie het maar uit je hoofd om te springen!”

	De gemoederen liepen steeds hoger op. Het was alleen niet duidelijk of ieder van hen werkelijk zo graag de diepte in wilde, of dat ze de anderen vooral de risico’s wilden besparen die met een dergelijke sprong gepaard gingen. Hoe dan ook ontstond er naast de fysieke afstand ook een mentale kloof tussen de spelers.

	De argumenten werden feller, het volume steeds hoger. Het had er alle schijn van dat het ieder moment op ruzie uit kon draaien.

	“IEDEREEN, OPHOUDEN!” schreeuwde Noor uiteindelijk, die zich met beide handen aan de rand van haar pilaar vastklampte.

	De anderen staakten meteen hun discussie, zo hevig schrokken ze van haar uitbarsting.

	“Niemand wil, dus ik ga. Klaar!” Zonder op een reactie van de anderen te wachten, raapte ze haar moed bij elkaar en gaf zichzelf het laatste zetje. Ze kwam los van de pilaar en begon haar vrije val.

	Maar haar zet bleek niet hard genoeg, want nog voordat ze de eerste verticale meter had afgelegd was al duidelijk dat ze niet helemaal in de juiste richting viel. 

	Weliswaar tuimelde ze globaal in de richting van de veilige zone, maar het was nog maar de vraag of ze er ook daadwerkelijk op zou landen.

	Nog geen seconde later bleek dat het antwoord niet overtuigend was. 

	Weliswaar belandden haar hoofd, armen en een deel van haar bovenlichaam met een doffe smak veilig op hun bestemming, maar haar onderlichaam en benen misten het doel volledig en staken langs de rand van het plateau naar beneden. Bovendien was haar jurk zo glad dat de rest van haar lichaam langzaam maar zeker mee werd getrokken, zodat ze een paar tellen later hulpeloos aan haar armen aan de rand van de afgrond bungelde.

	“Liever twee overlevenden, dan helemaal geen” klonk ergens boven haar, al had ze niet de kracht om te kijken wie de woorden uitsprak. Het volgende moment voelde ze dat iemand anders met een doffe dreun op het platform landde, waarna ze aan een van haar armen omhoog werd getrokken.

	Het bleek Werner te zijn die haar achterna was gesprongen. Met een brede grijns hielp hij Noor op te staan, waarna ze samen omhoog keken.

	“Alles oké daar beneden?” riep Ezra hen toe.

	“Nu wel!” antwoordde Noor naar waarheid.

	Het was de laatste informatie die de spelers zonder onderbrekingen naar elkaar konden overbrengen, want een luid gerommel kondigde aan dat er iets te gebeuren stond.

	Zoals de barrière tussen de zuilenkamer en de leegte daaronder kort geleden nog systematisch was afgebroken, zo werden delen van de vloer nu op bijna magische wijze en in rap tempo weer op hun oude plek teruggeplaatst. Ook de ondersteunende balken, die zich eerder in de muur terug hadden getrokken, gleden langzaam maar zeker weer op hun oude plaats terug.

	“Pas goed op elkaar!” riep Per naar beneden. Het was een open deur, maar de boodschap was daardoor niet minder belangrijk.

	“Doen we!” riep Werner terug naar boven. “En voor het geval jullie De Maker tegenkomen...”

	Wat hij aan die zin toe had willen voegen was voor de rest van de groep niet meer te horen. De laatste delen van de vloer hadden zich inmiddels hersteld, waardoor communicatie praktisch niet meer mogelijk was.

	“Nou, dat was dat” zei Ezra. Ze klonk onverschillig, maar haar uitdrukking liet merken dat de breuk in de groep haar zwaar viel.

	“Die slepen zich er wel doorheen” reageerde Per, die over de herstelde vloer naar haar toe was gelopen en bemoedigend een hand op haar schouder legde. “Als zelfs de alleskunner en het wonderkind het niet redden, hoeveel kans hebben wij dan nog om hier uit te komen?”

	Op de gezichten van Silke en Nils, die zich bij het duo aansloten, verscheen een glimlach bij het horen van die logica.

	“Niet veel, vrees ik” beaamde Ezra, terwijl ook haar uitdrukking goeddeels opklaarde.

	“Dan denk ik dat we maar eens zullen vertrekken” stelde Nils. Hij had rustig gewacht tot het duo hun gesprek had afgerond en de sfeer minder grimmig was geworden, maar had ondertussen al lang gezien dat de rode lamp boven de uitgang gedoofd was.

	Het elektronisch slot was bovendien niet meer actief, want de deur hing op een kier. 

	Het was alsof de ruimte hen op nonchalante wijze duidelijk probeerde te maken dat ze door moesten. Nu er geen manier meer was om Werner en Noor te bereiken, was er geen reden om geen gehoor aan die oproep te geven.

	Een paar tellen later passeerden ze de uitgang.

	Silke nam daarbij de voorhoede en werd op de voet gevolgd door Per en Ezra.

	Nils volgde een fractie van een seconde later, al was het maar omdat hij zich eerst nog ongezien van zijn geheim wilde ontdoen. Zonder dat de andere drie het door hadden, vouwde hij zijn vel papier dicht en legde het naast zijn envelop terug op de zuil.

	“Ik heb De Maker van dit spel nog geen dag geleden recht in de ogen gekeken” mompelde hij. Het opschrift stond in zijn geheugen gegrift, al had hij nog geen flauw benul van de betekenis ervan.

	Vervolgens verdween ook hij door de uitgang en trok de deur achter zich dicht, waarna een klikgeluid van het slot hem ervan verzekerde dat zijn geheim de anderen nooit zou bereiken.

	 

	Onder de vloer van de zuilengalerij was het inmiddels pikdonker.

	Al het licht dat Noor en Werner voorheen van bovenaf hadden gehad werd door de herstelde vloer afgevangen, waardoor het gehoor en hun tastzin nog als enige bruikbare zintuigen overbleven.

	“Waarom deed je dat?” vroeg Noor, zonder ook maar een vin te verroeren. Ze had helderheid nodig voordat ze verder kon.

	“Omdat ik Lukas beloofd heb op je te letten” antwoordde Werner. Het was niet zijn enige motivatie, maar wel de belangrijkste. “En als ik iets beloof, dan doe ik het ook.”

	Hij slikte en vroeg zich af hoe de jongedame zou reageren. Even dacht hij dat de emotie haar net als voorheen overviel, maar zonder ook maar iets te zien hoorde hij hoe ze naast hem opstond en haar handen tegen de muur zette.

	Als antwoord op haar initiatief deed hij hetzelfde.

	“In wat voor rol?” vervolgde Noor met een trillende stem. Het was duidelijk dat ze haar emotie nog niet volledig de baas was. “Als oppas?” Ze tastte in het duister naar de klink, maar vond in plaats daarvan de hand van Werner.

	“Als vriend” antwoordde hij. 

	Hij leidde haar hand naar de plek waar de klink zich daadwerkelijk bevond, waarna ze deze gezamenlijk omdraaiden.

	Door een korte duw tegen de muur kantelde deze opzij en kwam een vaag licht hen tegemoet.

	Met zijn tweeën stapten ze het licht in. 

	Eenzaam en geïsoleerd, maar in ieder geval samen.
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Tunnelvisie



	En toen waren er nog vier spelers over.

	Twee-derde van de groep was inmiddels verloren gegaan. 

	De overgebleven deelnemers waren inmiddels in een nieuwe verbazingwekkende situatie aanbeland.

	Voor hen ontvouwde zich een schouwspel dat ze van mijlenver aan hadden zien komen. En ondanks dat was het op geen enkele manier te voorspellen geweest.

	 

	Na een korte wandeling door de zoveelste karakterloze witte gang hadden ze al snel de deur gevonden die ongetwijfeld naar een nieuwe uitdaging leidde. 

	Ook deze keer bleek de toegang niet vergrendeld, dus in een oogwenk stonden ze binnen en staarden naar hun nieuwe omgeving.

	De ruimte was opvallend groot en had grofweg dezelfde oppervlakte als de Balzaal.

	Behalve de deur waardoor ze binnenkwamen waren er in totaal acht deuren te zien, die ieder een eigen kleur en grootte hadden. 

	Wat opviel was dat geen van die deuren een klink, slot of andersoortige manier had waarmee ze vast konden worden gezet. Daarmee hadden ze nog het meest weg van saloondeuren, die toevallig precies zo groot waren als het gat waarin ze geplaatst waren.

	Wat echter de meeste aandacht trok, waren tientallen beeldschermen die aan de muren van de ruimte bevestigd waren en stuk voor stuk een visie op verschillende ruimtes boden. 

	Sommige monitors lieten ruimtes zien die ze al gepasseerd waren, zoals de Hal, de Slaapkamer, de Keuken en de Sauna. Ook werden locaties getoond die geen van hen ooit eerder had gezien.

	Een van de monitors toonde zelfs de ruimte waar ze zich nu in bevonden, evenals de spelers zelf. Een blik achterom bewees dat zich boven de ingang inderdaad een nieuwe camera bevond.

	Ezra stak bij wijze van experiment een middelvinger uit naar de camera. 

	Toen ze alle vier zagen dat haar gebaar ook direct op het scherm te zien was, beseften ze zich dat alle uitzendingen live waren. Ze slaakten dan ook een zucht van verlichting toen ze op een van de schermen zagen hoe Lukas, nu in kleermakerszit, geduldig wachtte tot iemand hem uit de ruimte zou bevrijden waar ze hem even geleden in hadden achtergelaten.

	Alleen Noor en Werner, waarvan ze eveneens hadden gehoopt een glimp op te vangen, waren op geen van de camerabeelden te vinden. Het beeld uit de ruimte die ze hiervoor hadden bezocht toonde enkel de inmiddels herstelde vloer. 

	Aangezien de ruimte daaronder geen camera’s bevatte hadden ze geen idee wat er daarna met het duo was gebeurd, laat staan of ze de ruimte hadden verlaten. Waar zij zich nu bevonden, was daardoor al helemaal een raadsel.

	“Het ziet er naar uit dat we niet zonder reden in de gaten zijn gehouden” sommeerde Per. “Geen wonder als je alle camera’s optelt die we tot nu toe tegen zijn gekomen.”

	“Denk je echt dat dit alles is?” Silke klonk zelf niet overtuigd. “Dat ze dit als basis hebben gebruikt om ons in de gaten te houden? En dat al die techniek verder geen enkele functie heeft?”

	Per haalde zijn schouders op. Ook hij vermoedde dat er een addertje onder het gras zat, maar tegelijkertijd zou het niet eens het vreemdste zijn dat ze de afgelopen dagen tegen waren gekomen.

	 

	Nadat ze de tijd had genomen de kamer aan een grondige inspectie te onderwerpen, bleek dat ze inderdaad geen nieuwe informatie konden vinden.

	Sommige monitors waren uitgerust met een computer, een toetsenbord en zelfs een muis, maar in alle gevallen waren ze vergrendeld met wachtwoorden of andere beveiligingsmethoden. 

	Zonder aanwijzingen leek het zinloos om hier lang aandacht aan te besteden.

	De grootste van de monitors, die zich centraal aan de achterwand bevond en minstens vier keer zo veel oppervlakte bestreek als de meeste anderen, vertoonde als enige geen enkel teken van leven. Juist om die reden trok die bewuste monitor steeds meer de aandacht van de spelers.

	Alsof de reuzenmonitor die aandacht voelde, kwam het met een flits tot leven en toonde het silhouet van een persoon.

	Het tegenlicht dat van achter de persoon recht naar de camera scheen zorgde ervoor dat hij nauwelijks zichtbaar was. De bivakmuts en de zonnebril die door de onbekende werd gedragen, maakten herkenning bij voorbaat onmogelijk.

	Het was alsof ze op afstand overvallen zouden worden, al konden alle aanwezigen een weloverwogen gok wagen wie er voor hun neus was verschenen.

	 

	“Hallo deelnemers!” 

	 

	De stem klonk uit luidsprekers die zich in diverse hoeken van het plafond bevonden.

	De mondbewegingen van de vreemdeling, die perfect synchroon liepen met de tekst die ze net door de kamer hoorden schallen, bevestigde het vermoeden dat ze oog in oog met De Maker stonden.

	Ondertussen sprak het silhouet onverstoord door.

	 

	“Welkom in De Cotrolekamer! Voordat jullie het eindpunt van jullie reis bereiken, hebben jullie na deze kamer nog drie uitdagingen te gaan. De eerste daarvan is vooral fysiek, de tweede juist mentaal. En wat de derde is... blijft nog even een verrassing!”

	 

	Ezra voelde sterk de neiging te reageren en keek opzij. Omdat ze zag dat de anderen al hun aandacht op de monitor hadden gevestigd, liet ze haar commentaar achterwege.

	 

	“En dan nu het goede nieuws. Als jullie die drie uitdagingen op de goede manier uitvoeren, hoeven er geen spelers meer te worden achtergelaten. Speel dus slim. En speel vooral samen!”

	 

	Opnieuw wilde Ezra reageren, maar weer liet ze haar impuls voor wat het was. 

	De ernstige blikken van de andere drie verrieden dat humor op dit moment niet op prijs werd gesteld. 

	Terwijl De Maker zijn tekst weer vervolgde, besloot zij zich op andere zaken te richten.

	 

	“Maar dan eerst nog even jullie huidige positie. Want om bij die drie uitdagingen te komen, moeten jullie in deze ruimte nog even de juiste deur kiezen! Zodra jullie besluiten een deur openen, vallen de anderen permanent in het slot. Kiezen jullie dus de verkeerde, dan is er geen weg meer terug en zitten jullie hier voorgoed opgesloten.”

	 

	Er klonk een gedempte zucht door de ruimte. 

	Silke had net als de rest geweten dat er nooit enkel maar goed nieuws kon zijn, maar dat wilde niet zeggen dat het bericht minder zwaar op de maag lag.

	 

	“Dus zoals altijd weer succes. En hopelijk zie ik jullie allemaal weer aan het einde!”

	 

	Vrijwel synchroon vervaagde het beeld en stierf de stem weg.

	Toen ze er zeker van waren dat De Maker niet meer terug zou keren, keken de drie mannen elkaar aan. Met een korte blik van verstandhouding lieten ze elkaar weten dat ze alles op alles zouden zetten de eindstreep gezamenlijk te halen. Pas daarna merkten ze dat er iemand uit hun kwartet ontbrak.

	Met een snelle blik door de ruimte kregen ze de enige vrouw in het gezelschap snel in de gaten.

	In opperste concentratie stond zij bij een van de computers, waarvan zij inmiddels het wachtwoord gekraakt had. Razendsnel navigeerde zij door talloze menu’s. Af en toe hield ze stil om de informatie op het scherm te analyseren, om vervolgens haar hoofd te schudden en opnieuw haar zoektocht te vervolgen.

	Per was in de tussentijd naast haar komen staan. “Hoe...?” kon hij alleen maar uitbrengen.

	“Wat, denken jullie dat ik als gamer nooit iets gehackt heb?” vroeg ze met een brede glimlach. Ze wist dat Nils en Silke mee luisterden, maar had alleen oog voor Per. “Ik heb vaak genoeg spelregels lichtelijk verbogen. En waar dat echt niet kan, is er altijd een manier om ze te omzeilen zonder gesnapt te worden.”

	De bewondering op het gezicht van Per werd er niet minder om, al deed hij nog zo hard zijn best dit te verhullen. “Is er iets dat ik kan doen?” vroeg hij uiteindelijk, waarbij hij bijna struikelde over zijn eigen woorden.

	Achter hem klonk gegrinnik, al kon hij niet thuisbrengen of dit van Nils of Silke afkomstig was. Niet dat hij dat erg vond, want ook hij had alleen aandacht voor zijn gesprekspartner.

	“Je kunt proberen of je daar iets kunt vinden” zei ze, terwijl ze over haar schouder naar de andere kant van de kamer wees.

	Ook daar bleek een van de computers te zijn ontgrendeld. 

	Opnieuw vroeg Per zich af hoe ze dit in minder dan een minuut tijd had bereikt, maar het was nauwelijks iets om over te klagen.

	“Ik ga ondertussen nog even door aan deze kant” sloot Ezra af. Nu pas maakte ze haar blik los van de zijne en richtte zich weer volledig op haar eigen taak.

	“Goed dan” mompelde Per, terwijl hij naar de overkant liep en aan de slag ging. “Software is nooit mijn sterkste kant geweest. Maar toch eens zien of ik ook iets uit de hoge hoed kan toveren.”

	 

	In eerste instantie leek hun gezamenlijke zoektocht bar weinig resultaat op te leveren. 

	Minutenlang zochten ze aan beide kanten van de kamer naar iets dat ook maar in de verte een aanwijzing voor hun huidige raadsel kon zijn, maar afgezien van een paar videobeelden die tijdens vorige delen van hun ondergrondse reis leken te zijn opgenomen leek er niets van waarde op de computers te staan.

	Tenminste, niet totdat Ezra een kreet van opwinding slaakte. 

	Vrijwel tegelijkertijd stuitten zij en Per op middelen die ze nodig hadden een stap voorwaarts te zetten.

	Met een paar extra bewegingen over het toetsenbord nam ze de controle over het scherm waarop De Maker te zien was geweest. Vervolgens wist zij daar een kaart van het volledige Complex op te toveren.

	Per projecteerde vanaf zijn eigen station niet alleen de verschillende kamers en gangen, maar ook de locaties van alle luchtschachten en vier liften die het Complex blijkbaar rijk was.

	“Kijk, hier zijn wij” verklaarde Ezra, terwijl ze met de muis op het scherm over een van de ruimten cirkelde.

	“Dit is de lift waarmee onze groep omlaag is gekomen” vulde Per aan. “En deze schacht moet degene zijn waardoor Nils is afgedaald. De schacht in het oosten van de plattegrond is volgens het logboek van dit Complex al jaren geleden ingestort. En dit… is de dichtstbijzijnde uitgang.” Onder zijn uitleg wees hij op afstand de verschillende locaties aan, hoewel dat niet echt nodig was.

	Ezra cirkelde met haar cursor steeds gelijktijdig om het betreffende deel van de plattegrond, waardoor zijn verhaal voor de andere twee prima te volgen was.

	“Dus als we die logica doortrekken...” vervolgde Per, “is dat de enige deur die uiteindelijk naar de goede lift leidt.”

	Hij wees langs de mannen naar een onopvallende, donkergroene deur die zich in een uithoek van de kamer bevond.

	“En ik heb inmiddels uitgedokterd hoe we daar door kunnen komen” verklaarde Ezra op haar beurt.

	Inmiddels had zij een plattegrond op de monitor getoverd die de ruimte toonde waar ze zich nu in bevonden, inclusief een overzicht van alle deuren. Met haar muis klikte ze de deur aan die Per net had aangewezen.

	Meteen verscheen een blanco veld, waarin duidelijk om een wachtwoord werd gevraagd.

	“Kunnen jullie eens kijken of er iets op de deur te vinden is?” vroeg Ezra aan Silke en Nils. “Een woord, of misschien een cijfercode?” Ze had zelf ook de neiging om te lopen, maar ergens gaf het haar een goed gevoel de heren aan het werk te zetten.

	Zonder protest liepen de twee richting de hoek en zagen al snel dat ze er niet zo gemakkelijk vanaf zouden komen. Op de deur stond een compleet raadsel, en wel in een lettergrootte die op afstand onmogelijk kon worden gelezen.

	“Misschien gaat het toch nog even duren” liet Silke aan de anderen weten.

	“Lees eens op” verordonneerde Ezra. “Vier hoofden weten nog altijd meer dan twee.”

	“Niet nodig” reageerde Nils. “Ik denk dat ik het al weet.”

	Silke wist niet wat hij hoorde. Hij had amper de tijd gehad de tekst goed en wel in zich op te nemen, laat staan na te denken over de betekenis. Maar in de tussentijd had de man naast hem het geheel al gelezen en ontcijferd. Het voelde bijna onwerkelijk.

	“Deel het dan toch eerst even met de klas” zei Ezra bits. “Als we zonder jouw input op hetzelfde antwoord uitkomen, weten we zeker dat we goed zitten.”

	Nils gehoorzaamde. “Ik ken steden, maar geen huizen. Ik ken bergen, maar geen toppen. Ik bepaal zelf nimmer grenzen, maar aan mijn rand moet alles stoppen. Wat ben ik?”

	Silke liet het denkwerk over aan de anderen. Hij had allang door dat logica en raadsels veel meer voor zijn drie medespelers waren weggelegd, dus leek het hem verstandig geen energie te verspillen en zijn krachten voor later te sparen. Daarom maakte hij het zich gemakkelijk en leunde soepel tegen de deurpost.

	“Eens zien” dacht Ezra hardop. “Geen huizen, wel steden. Een kolonie? Nee, dan slaat de rest van het raadsel nergens op.” Ze hief haar hoofd en liet het daarna langzaam achterover vallen, een gebaar dat ze uit gewoonte maakte als ze diep nadacht. “Een dwergvolk? Cryptische combinatie van bergen en steden, maar wat heeft dat met grenzen te maken?” Ze zuchtte. “Jij nog ideeën?” vroeg ze aan Per.

	Die schudde zijn hoofd. “Nee, niet echt” moest hij toegeven. “De opties die bij mij overblijven hebben allemaal iets met ruimte te maken, maar dan heb ik geen idee wat die steden er mee te maken zouden moeten hebben.”

	“Vertel het dan maar” zei Ezra schoorvoetend. “Wat weet jij wel dat wij niet weten?”

	“Een kaart” zei Nils alleen, alsof alles met die twee woorden opgehelderd werd.

	Opmerkelijk genoeg bleek dat ook het geval, want Ezra sloeg zichzelf tegen het voorhoofd. “Dat ik daar niet eerder aan heb gedacht” vermaarde ze zichzelf.

	Per knikte, aangezien de oplossing ook voor hem in een klap duidelijk was geworden.

	Enkel Silke kon het antwoord zonder toelichting niet helemaal plaatsen, maar hij besloot er geen punt van te maken. Hij vertrouwde volledig op de denkkracht van het team. Wel begon hij te begrijpen hoe Nils mede dankzij zijn snelle denken de vorige versie van Het Spel had kunnen overleven. En niet alleen dat, maar zelfs de winst had kunnen pakken.

	Met behendig vingerwerk typte Ezra het antwoord in en bevestigde het met een simpele muisklik.

	Even gebeurde er helemaal niets. Enerzijds was dat een prettig moment van stilte na hun inspanning, maar omdat het ook aan kon duiden dat hun antwoord fout was, was de ontspanning maar beperkt.

	Een paar seconden later voelde en zag Silke echter hoe de deur zonder enige waarschuwing en met een flinke vaart opzij schoof. Kort daarvoor had hij nog ingeschat dat deze in de richting van de spelers open zou draaien, dus was hij bij uitzondering blij dat die inschatting fout was. Een onvrijwillige kennismaking met een verzwaarde veiligheidsdeur had nooit hoog op zijn verlanglijstje gestaan.

	Door het gat dat zich nu voor hem ontvouwde zag hij, hoe kon het ook anders, een nieuwe gang.

	“Ben jij ook zo’n beetje klaar?” riep Nils naar Ezra, die inmiddels weer haar volle aandacht op de computer gericht had. Zelf vergezelde hij inmiddels Silke bij de open deur.

	Ook Per had de bezigheden bij zijn computers afgerond en liep hun kant op.

	“Nog een paar klikjes… en dan… Ja, dat is het wel zo’n beetje!” riep Ezra terug. Vervolgens drukte ze nog een paar laatste toetsen in en greep behendig de USB-stick die onderin de machine stak.

	Geen van de anderen kon zich herinneren dat ze die er ooit in had gedaan, maar dat hinderde niet. Op dit moment waren resultaten een stuk belangrijker dan de manier waarop ze bereikt werden.

	“Goed dan” zei ze opgewekt, terwijl ze van de computer wegliep en zich bij de anderen voor de deur voegde. “Op naar het einde!”
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De Vloer Is…



	Uitputting. Frustratie. Hitte. Dat waren de woorden waarmee de sfeer in de volgende kamer het beste kon worden samengevat.

	Zoals zo vaak in Het Spel waren hun moeilijkheden wederom vooraf aangekondigd door De Maker, maar had de uitleg hen nauwelijks voorbereid op wat er komen ging.

	 

	“Hallo deelnemers!”

	 

	De begroeting had direct door een stel luidsprekers geklonken zodra ze binnen waren gekomen, in wat stilletjes aan als de veertigste of zelfs vijftigste kamer voelde van hun alsmaar voortdurende avontuur.

	Het was een kamer van nog geen twee meter diep en ruim acht meter breed, met weer twee nieuwe deuren die zich aan de uiteinden van de achterwand bevonden. Het linker-exemplaar was felblauw gekleurd, de andere deur was helderrood.

	De spelers vroegen zich af of dit verband had met de uitdaging, maar er was maar een manier om daar achter te komen. Gespannen luisterden ze dus verder.

	 

	“Voor deze proef moeten jullie je opdelen in twee duo’s. Ieder duo kiest een deur en volgt het pad naar het einde van de uitdaging. Simpel toch? Maar let op: ondanks de splitsing hebben jullie elkaar alle vier nodig om ook deze uitdaging tot een goed einde te brengen. 

	 

	Succes!”

	 

	De spelers keken elkaar glazig aan. Dat De Maker maar weinig informatie gaf over wat er te gebeuren stond was niets nieuws, maar dat de uitleg zo summier was kwam nog niet eerder voor.

	“Goed dan, hoe delen we dit op?” vroeg Nils. Hij wist dat de anderen net als hij eigenlijk behoefte voelden te filosoferen over wat zich allemaal achter de deuren zou kunnen bevinden, maar hij voelde dat uitstel in dit geval nooit een goede zet zou zijn.

	Met een korte observatie van de aanwezigen merkte hij op dat ze inmiddels minstens zo lang als hij geen volledige maaltijd meer hadden gehad. Dat hongergevoel zou met het verstrijken van de tijd niet minder worden. Het vermoeden dat de anderen de afgelopen dagen nog minder hadden geslapen dan hijzelf, maakte zijn wil om de laatste uitdagingen zo snel mogelijk af te ronden alleen maar sterker.

	Beide elementen werkten de nog resterende wilskracht en concentratie in het team langzaam maar zeker tegen, dus omwille van hun overlevingskansen was tempo geen overbodige luxe.

	“Ik ga wel met jou” zei Silke vrij abrupt. “Denk dat we dan een goede combinatie van lichaam en geest hebben.” Hij doelde daarmee op zijn eigen conditie en het denkvermogen van Nils. “En ik denk dat onze tortelduifjes het samen ook prima kunnen redden” voegde hij toe.

	Het was een goedbedoeld compliment, maar het feit dat de groeiende band tussen de twee nog niet eerder zo direct benoemd was zorgde voor een zichtbare blos bij beiden.

	Vooral bij Per was duidelijk dat hij hier al over had nagedacht, maar nog niet van plan was geweest dit actief met de wereld te delen. Maar daar was het overduidelijk al te laat voor.

	“Prima” antwoordde Ezra kortaf.

	Per knikte alleen. Het was lang geleden dat iemand hem zo erg in verlegenheid had gebracht, al begreep hij dat Silke dit niet bewust had gedaan.

	“Nou, tot aan de andere kant dan maar” sloot Nils het gesprek.

	Hij en Silke namen de rode deur, terwijl Per en Ezra bijna op hetzelfde moment de blauwe deur passeerden.

	Terwijl bij beide teams de deuren achter hen in het slot klikten, keken ze hun ogen uit naar wat zich voor hen bevond.

	Ieder duo bevond zich in een grote, rechte gang.

	Het plafond was identiek aan de vorige ruimtes, maar de metalen rasters waaruit zowel de muren als de vloer bestonden zorgden dat ze relatief helder konden zien wat zich daarachter bevond.

	Per stak bij wijze van controle een hand op naar Nils en Silke en zag dat deze werd beantwoord. Of er nog iets aan het gebaar werd toegevoegd wisten hij en Ezra niet, want de afstand en de fijne opmaak van de rasters maakten het lastig om details te onderscheiden. Hij besloot dan ook een stukje naar het eerste obstakel te lopen dat hen tientallen meters verderop in de gang opwachtte.

	“Even wachten” zei Ezra, nog voordat hij de eerste meter had afgelegd. Bij wijze van blokkade strekte ze een arm voor hem uit. Haar blik was naar beneden gericht. “Zie je wat er onder ons ligt?”

	Hij moest haar het antwoord schuldig blijven, dus ook hij keek voor het eerst omlaag. Daar zag hij door bodem heen dat daaronder geen solide fundering of bodem was. In plaats daarvan zag hij op nog geen meter onder hen zo ver het oog reikte een gladde, bijna vloeibare massa met vuurrode kleurschakeringen. Instinctief wist hij dat dit alleen maar lava kon zijn.

	Het was alsof ze in het hart van een vulkaan waren gestapt, wat tevens verklaarde waarom het de afgelopen minuten zoveel warmer voelde dan voorheen. 

	Met uitzondering van de Sauna had deze kamer waarschijnlijk de hoogste temperatuur in het hele Complex.

	Ezra vroeg zich af of de hitte een extra spelelement zou zijn, maar besloot daar niet al te lang bij stil te staan. Ook zij maakte nu de eerste meters naar het obstakel, waarbij ze direct opmerkte dat de gang lichtelijk omhoog helde. Ook hierbij bedacht ze dat dit mogelijk bij de nieuwe uitdaging hoorde, maar opnieuw leek het haar niet verstandig er bij voorbaat te veel over na te denken.

	Nils en Silke deden aan hun kant van de ruimte dezelfde ontdekkingen, al was het vooral Silke die zijn observaties ook onder woorden bracht.

	Nils luisterde op zijn beurt aandachtig en probeerde de bedoeling van hun nieuwe opdracht te achterhalen.

	Ook bij hen was de eerste horde in de gang direct zichtbaar. Het verschil met Per en Ezra was dat ze geen meters hoefden te lopen, maar dat dit obstakel direct voor hun neus stond.

	Aangezien dit in hun geval een massieve zwarte muur betrof zonder enig opschrift of aanwijzingen, hadden ze het idee dat ze voor nu ingeklemd zaten.

	De openingszet was helemaal aan het andere koppel. En als het idee van Nils klopte, zouden zij bij hun eerste obstakel een manier vinden om de weg voor hen vrij te maken.

	Andersom zouden zij daarna hetzelfde voor hen moeten doen, totdat ze uiteindelijk gezamenlijk de overkant bereikten.

	Het was een uiterst simpele opzet, maar de onheilspellende omgeving en de mate van honger en vermoeidheid onder de groep zorgden voor meer dan genoeg uitdaging. 

	Zelfs zonder verborgen spelregels zou dit veel van hen vergen.

	 

	Dat er wel degelijk een addertje onder het gras zat, werd snel duidelijk toen Ezra en Per hun eerste obstakel bereikten.

	Want terwijl ze het opschrift bestudeerden dat daarop te zien was, keek Silke voor een zoveelste keer omlaag en meende dat de lava net iets hoger stond dan toen ze de kamer binnen waren gekomen. Of dit vermoeden echt klopte wist hij niet zeker, want daarvoor was het verschil in hoogte nog te minimaal.

	Om die reden besloot hij zijn zorg nog niet met Nils te delen. Wel nam hij zich voor het peil nauwlettend in de gaten houden, want zijn intuïtie zei hem dat dit wel eens de meest meedogenloze tijdslimiet van allemaal kon zijn.

	Nils hield op zijn beurt het andere duo in het oog, voor het geval ze iets zouden signaleren of wat extra input nodig hadden. “Hebben jullie al iets?” riep hij hen toe, maar het feit dat hij geen antwoord ontving gaf aan dat mondelinge communicatie tussen de teams vrijwel zinloos was.

	 

	Per en Ezra boekten in de andere gang gelukkig vlot voortgang met hun eerste raadsel.

	“2, 6, 3, 12, 8, 40, 35, ... Wat is het laatste getal in de reeks?” had Ezra opgelezen. Ze had verwacht daarna enkel het licht golvende geluid onder zich te horen en in relatieve stilte een mogelijk antwoord te kunnen bedenken.

	Maar tegen haar verwachtingen in bood Per meteen een oplossing. “Tweehonderdtien” zei hij kortaf. Hij merkte hoe Ezra haar hoofd naar hem toedraaide en zag met enig amusement de verbazing in haar ogen. Het was niet zijn bedoeling geweest haar af te troeven, maar het maakte hem wel blij dat hij in ieder geval in dit opzicht minstens haar gelijke was.

	Zonder iets te zeggen toetste ze de getallen in op het paneel, dat zich op ooghoogte links van de blokkade bevond.

	Direct na het intoetsen van de nul zagen ze beiden hoe de wand in de gang van Silke en Nils omhoog schoof, waarmee enige twijfel over de juistheid meteen van tafel was.

	“Hoe kwam je daar nou bij?” vroeg ze, lichtelijk beschaamd dat ze geen partij voor de technicus was geweest bij een raadsel over logica.

	“Gewoon” antwoordde hij schuchter. “Twee maal drie is zes, drie maal vier is twaalf. Acht maal vijf is veertig, dus dan is het laatste getal zes maal vijfendertig.”

	Ezra liep in haar hoofd de berekening na. “Tweehonderdtien” bevestigde ze. “Geen speld tussen te krijgen.”

	Het zag er naar uit dat hun eigen barrière voorlopig nog niet zou verdwijnen. Nu was het wachten op het andere duo. Ze richtten hun blikken dan ook verwachtingsvol naar de schacht aan de andere kant van de ruimte.

	 

	In de andere gang hadden Nils en Silke de meters naar hun eerste obstakel afgelegd, dat qua opzet identiek was aan dat van de overburen. Er was een paneel dat duidelijk omhoog kon schuiven, een paneel met cijfers en een opschrift. Enkel de woorden waar het opschrift uit bestond waren compleet anders.

	“Een steen weegt veertien kilogram, plus de helft van zijn eigen gewicht. Hoeveel wegen vier van deze stenen gezamenlijk?” las Silke langzaam op. Hij had niet de illusie dat hij de juiste persoon was voor dit soort raadsels, maar zou er desondanks alles aan doen om een zo groot mogelijke bijdrage te leveren.

	Nils dacht even na, maar had vrij vlot een antwoord paraat. “Dan weegt een hele steen dus twee keer veertien kilo. En dat maal vier stenen maakt honderdtwaalf.”

	Silke bood geen weerwoord, maar richtte zich meteen op het paneel en toetste het getal in. 

	Vervolgens keken ze door de rasters toe hoe in de andere gang voor Per en Ezra het eerste obstakel het plafond in schoof.

	Meteen daarna keek Silke schichtig omlaag. Hij meende te zien dat het peil van de hete brij iets was gestegen, maar opnieuw was die stijging te miniem om dit met zekerheid te kunnen zeggen. Hij besloot erover te zwijgen, al had zijn pols inmiddels andere plannen. Toch ging hij de strijd met zijn tic aan om geen onnodige paniek te zaaien.

	 

	In de linkergang liepen Per en Ezra stug door en verdwenen uit het zicht van het andere duo, totdat ze ongeveer vijftig meter verderop tegen een tweede blokkade aan liepen.

	Deze was gelijk aan de eerste, inclusief een opschrift en een nieuw paneel. Een verschil was dat het paneel deze keer geen getallen, maar letters bevatte.

	“Wat is zo licht als een veer, maar kan zelfs door de sterkste persoon niet veel langer dan vijf minuten vast worden gehouden?” las Per op.

	“Adem” zei Ezra. Ze hoefde er niet eens over na te denken. Bijna roerloos staarde ze naar vier platte streepjes onderaan het paneel, die hen leken te vertellen dat ze inderdaad een woord met dat aantal letters zochten.

	Per dacht even na en kwam al snel tot dezelfde conclusie. Behendig tikte hij de letters in, waarna ze in de verte zagen hoe de weg voor Nils en Silke vrij werd gemaakt.

	Voor het eerst sinds hun binnenkomst door de blauwe deur keek Per omlaag. Vanuit een ooghoek had hij al lang gezien wat zich daaronder bevond, maar om zich zo effectief mogelijk op hun doel te concentreren had hij dit zoveel mogelijk genegeerd. Onbewust vertrok zijn gezicht.

	“De vloer is lava” prevelde Ezra poëtisch toen ze zijn blik zag. “Ik moet zeggen dat ik dat spelletje wel eens heb gespeeld, maar dat was wel een stuk minder risicovol dan deze versie.” Ondanks de omstandigheden moest ze bij die uitspraak smakelijk lachen.

	Per wilde zijn gevoel onderdrukken, maar dat voelde als een verloren zaak. 

	Ondanks alles werd zijn metgezel met de minuut aantrekkelijker, zeker nu ze zelfs in deze situatie positief bleef. Haar optimisme zorgde dat ook hij logisch en helder kon denken.

	 

	Aan de overzijde waren Nils en Silke rap bij hun tweede puzzel aanbeland. 

	Alweer een identiek obstakel, weer een opschrift en opnieuw een paneel met letters. Dit keer werd deze onderaan versierd met maar liefst zeven platte streepjes.

	“Laat me vallen en ik breek vliegensvlug. Maar geef me een lach en je krijgt er altijd een terug” luidde het opschrift.

	Silke had niet het idee dat zijn hulp de vorige keer echt iets had bijgedragen, dus was het Nils die deze keer het oplezen voor zijn rekening nam.

	Vreemd genoeg bleef het daarna lang stil.

	Verdacht lang zelfs, bedacht Silke nadat het zeker een minuut geleden was dat Nils het opschrift had geciteerd. Hij keek opzij en zag dat het andere lid van zijn team in gedachten verzonken was. Aan zijn peinzende blik leek het bovendien nog wel even te duren voor hij een antwoord zou hebben bedacht, dus leek het Silke het beste hardop na te denken en zijn medespeler hopelijk van nieuwe invalshoeken te voorzien.

	“Water?” opperde hij als eerste.

	“Nee, te weinig letters” antwoordde Nils sikkeneurig. “En het kan ook niet echt breken. Tenzij ze het breken van licht bedoelen.” Hij overwoog de optie even, maar schudde uiteindelijk zijn hoofd. Daarna verzonk hij weer in gedachten.

	“Lampjes?” probeerde Silke nogmaals. “Breekbaar en verlichtend. Dus misschien op die manier goed voor een glimlach. En precies genoeg letters.”

	Hij keek hoopvol naar zijn medespeler.

	Die beloonde het idee niet eens met een antwoord. In plaats daarvan staarde hij de diepte in, alsof hij het antwoord uit de hitte onder hen probeerde te destilleren.

	Na zijn laatste suggestie besloot Silke het op te geven. Hij hoopte dat de oplossing eerder boven zou komen drijven als hij zijn partner niet meer afleidde.

	Die strategie leek zijn vruchten af te werpen, want nog geen dertig seconden later verwijdden de ogen van Nils zich en leek hij een ingeving te hebben. “Een spiegel” prevelde hij voor zich uit.

	Silke gaf niet eens een antwoord, maar toetste het antwoord in op het paneel.

	Geheel volgens verwachting bleek het ook dit keer juist te zijn.

	Terwijl de tweede blokkade bij Per en Ezra zich terugtrok in het plafond, keek Silke nog eens omlaag en zag dat de vuurrode brei opnieuw dichterbij was gekomen. Nu hij zeker wist dat zijn ogen hem niet bedrogen, leek dit een goed moment zijn teamgenoot in te lichten.

	“Het komt niet omhoog” onderbrak Nils abrupt zijn gedachten. “Wij zijn degenen die omlaag bewegen.”

	Silke was sprakeloos. Het was alsof zijn partner al die tijd in zijn hoofd had meegekeken.

	“Je had een stuk sneller dan ik in de gaten dat de afstand tussen ons en de lava kleiner werd” vervolgde Nils. “En zodra ik het ook doorhad en zag hoe je steeds naar beneden keek, wist ik dat ik veilig op de puzzels kon focussen.”

	Hij liet even een korte stilte vallen, in de hoop dat de dankbaarheid die hij met die woorden probeerde te uiten voldoende naar voren kwamen. Het leek te werken.

	“Wat je niet merkte, is dat het plafond waaraan onze schachten hangen langzaam omlaag beweegt. Met een snelheid die nauwelijks voelbaar is, vooral als je ook nog op andere dingen moet letten.” Hij gebaarde naar de obstakels en het onheil dat zich onder hen bevond. “Maar het resultaat is natuurlijk hetzelfde” concludeerde hij.

	Silke sloot zijn ogen en bedekte zijn oren. Nu hij zich helemaal op zijn gevoel concentreerde, merkte hij inderdaad hoe ergens boven hen hun volledige omgeving in beweging was gezet en hoe ze millimeter voor millimeter naar beneden kropen.

	Waar hij net enkel verbazing had gevoeld, werd dat nu deels aangevuld door verslagenheid. Niet alleen had Nils bij beide obstakels al het denkwerk gedaan, ook hij had het gevaar dat hen besloop opgemerkt en nog beter dan hemzelf ingeschat. Hij begon zich ernstig af te vragen welke toegevoegde waarde hij nog had in deze fase van Het Spel.

	“Kom op” stelde Nils, die zijn gedachten opnieuw leek te lezen en een poging deed hem op te beuren. “Wedden dat de volgende uitdaging helemaal jouw ding is?”

	Silke was dankbaar voor het vertrouwen, maar betwijfelde hoeveel waarheid er in die opmerking besloten lag.

	Zijn gedachtegang werd kortstondig onderbroken door een gerommel, dat ergens boven hen leek te ontstaan. Wel speelde het zich vooral af in het deel van de gangen dat ze al hadden afgelegd, dus was er lichte hoop dat de oorzaak of de mogelijke gevolgen van het kabaal hen geen problemen op zou leveren. 

	Of dit ook echt zo was, moest natuurlijk nog maar blijken.

	 

	Ezra en Silke hadden aan hun kant intussen het volgende puzzelpunt bereikt.

	Met enige opluchting hadden ze gemerkt dat het deel van de gang waardoor ze liepen langzaam maar zeker omhoog helde. Waar ze de lava voorheen steeds dichter bij hadden zien komen, zorgde elke meter vooruitgang er ook voor dat de afstand tussen hen en het gevaar weer iets groter werd.

	Bovendien zagen ze door de spijlen dat beide gangen in de verte samen kwamen, dus was er hoop dat dit misschien ook het laatste punt van de uitdaging was.

	Het einde leek in zicht.

	Dit keer vonden ze geen paneel, maar een microfoon die vrolijk richting de spelers wees. Wel was er het vertrouwde opschrift dat hen de nodige instructie gaf en vijf strepen die hen het aantal letters van de oplossing toonde.

	“Veen. Zee. Knie. Dier. Blijf. Les. Geven. Kracht...” las Per op. “Welk nat woord maakt deze reeks compleet?”

	Voordat ze ook maar enige mogelijkheid hadden een antwoord op dit nieuwe enigma te vormen, sloeg het onheil toe.

	Het gerommel dat een paar minuten geleden achter hen had geklonken, keerde met minstens dubbel zoveel kracht terug.

	Ook begon het plafond lichtjes te trillen, wat des te sterker resoneerde met de metalen omhulsels waarin de spelers zich sinds het betreden van de ruimte bevonden.

	Op het hoogtepunt van de trillingen, klonk er een scherp, knerpend geluid. Er knapte iets in de verte.

	Een tel later zagen ze beiden hoe aan het begin van de gang het eerste compartiment, dat reikte van de blauwe deur tot waar het eerste obstakel hen had opgehouden, volledig losliet en hulpeloos in de diepte tuimelde.

	Hetzelfde proces vond tegelijkertijd plaats bij de tunnel van Per en Silke.

	Met een doffe smak landden de constructies op de lava, waarna ze sissend in de diepte zakten en geleidelijk in de kokende brei oplosten. Een korte tijd kwamen er enkel nog stomende dampen omhoog. Daarna niets meer. De schijnbare sereniteit van de deinende lava was helemaal teruggekeerd.

	Voor allen was duidelijk geworden dat er ook deze keer een tijdslimiet was. En nu wisten ze meteen wat er zou gebeuren als ze die niet zouden eerbiedigen.

	Bliksemsnel draaiden Per en Ezra zich terug naar hun opgave en begonnen in een rap tempo de spelregels van het raadsel af te tasten.

	“Een nat woord...” begon Ezra. “Klinkt alsof het iets met een vloeistof te maken moet hebben.”

	“Dat lijkt nog het simpelste deel van de puzzel” knikte Per. “Maar het belangrijkste lijkt om uit te vogelen hoe de huidige reeks in elkaar steekt. Zodra we dat weten, is de rest waarschijnlijk kinderspel.”

	Ezra knikte op haar beurt, al deed ze dit niet eens bewust.

	Hoewel de twee elkaar voor aanvang van Het Spel nooit hadden ontmoet, waren ze in de luttele dagen van hun ondergrondse avontuur zo sterk naar elkaar toe gegroeid dat ze elkaars lichaamstaal ongemerkt begonnen te kopiëren.

	“Zes zelfstandig naamwoorden, twee werkwoorden” noemde zij op. “Daar hebben we niet veel aan. Bovendien is er variatie in het aantal letters, klemtoon en de hoeveelheid klinkers. Misschien dat we er alleen achter komen als we ieder woord apart bekijken.”

	“Of juist niet” reageerde Per ineens. Zijn blik verstarde. Het klonk alsof zijn partner hem op een idee had gebracht. “Wat als de volgorde nou juist het belangrijkste is? Dat de plek van ieder woord bepaalt wat het woord zelf moet zijn?”

	Ezra knikte opnieuw, al was het dit keer verre van overtuigend. Ze begreep dat hij ergens heen wilde met zijn verhaal, maar had geen idee waar naartoe.

	Zodra Per snapte dat ze geen antwoord paraat had, zette hij zijn monoloog voort. “Neem nou het eerste woord. Veen. Dat rijmt toch verdacht goed op één, de positie van het woord in de rij. Daarna staan Zee en Knie. Prima rijmwoorden voor twee en drie.”

	Nu snapte ze hem en borduurde voort op zijn idee. “Dus voor plek vier, vijf en zes hebben we dan Dier, Blijf en Les.”

	“En ten slotte Geven en Kracht,” vulde Per weer aan, “die perfect op plaats zeven en acht passen. Wat er dan op de lege plek moet komen, zal vast een rijmwoord voor negen zijn.” Hij lachte zelfverzekerd, al wist hij dat hij het minder goede nieuws nog moest vertellen. “Wat dat woord dan is, heb ik nog niet boven water.”

	Dit keer was het Ezra die haar medespeler de loef afstak, want nog voor hij zijn zin had afgemaakt legde ze hem de oplossing voor. “Regen” zei ze triomfantelijk.

	Terwijl hij haar met open mond aanstaarde, herhaalde ze de oplossing nog eens. “Regen. Een mooi, nat rijmwoord voor negen, lijkt me zo.”

	Ze waren het direct eens.

	Zonder dit van tevoren te hebben overlegd riepen ze beiden het woord in de microfoon, waarna ze aan de overkant zagen hoe de weg voor Silke en Niels vrij werd gemaakt. Hun eigen barrière bleef uiteraard ook deze keer op zijn plaats.

	Wat wel in beweging leek te komen, was het tweede compartiment van beide gangen. Een luid gekraak begeleidde het zachte gewieg van de metalen gevaartes, maar wonder boven wonder kwamen ze tot stilstand en bleven ze hangen. Het leek er op dat het toch nog niet hun tijd was. En dat was maar goed ook, want behalve dat deel waren het enkel nog de compartimenten waarin de duo’s zich bevonden die hen van de vurige massa scheidden.

	 

	Voor Nils en Silke, die inmiddels weer de nodige meters konden maken, was de dreiging zo goed als voorbij. 

	Voor hen was er vrij baan naar het einde van de ruimte, waar de metalen geraamten waarin ze liepen samensmolten en ze na een laatste set trappen de deur naar de volgende ruimte konden bereiken. 

	Uiteraard werd die deur vergezeld door een nieuwe microfoon en een laatste raadsel, waarmee ze de laatste blokkade van het andere team en hopelijk de toegang naar het volgende probleemstuk vrij konden spelen.

	Terwijl ze de eerste treden van de trap bestegen, hoorden ze achter zich hoe de derde set compartimenten dan toch los liet en met donderend geraas op de lava knalde. Ze draaiden zich om en zagen nog net hoe de constructies zonken en verdronken. Vurig hoopten ze dat ze de laatste muur van hun medespelers weg konden werken voor het te laat zou zijn.

	Met versnelde pas vervolgden ze hun tocht omhoog.

	Eenmaal boven haastten ze zich naar de einddeur en microfoon. Silke nam weer het voortouw en las de tekst op. “Bijna alle woorden worden langer door een letter toe te voegen. Slechts één woord wordt korter. Welk woord is dit?”

	Nog voordat hij die laatste woorden had uitgesproken, werd voor allen duidelijk dat er weer een deadline verstreken was.

	Opnieuw was er een hels kabaal dat de ruimte opvulde. En opnieuw kwam een set compartimenten los van het plafond, landde met een geweldige plons op het vloeibare gesteente en zonk weg.

	Blijkbaar werden de perioden tussen het loslaten van de delen steeds korter, want tussen hun binnenkomst en de val van het eerste deel had enkele minuten tijd gezeten. Tussen het eerste en tweede deel was dit nauwelijks een minuut geweest.

	Nu er nog slechts een set compartimenten restte, was de druk ultiem. Vooral omdat Ezra en Per zich nog steeds in die laatste set bevonden.

	Silke keek opnieuw naar zijn partner, maar zag dat deze hartelijk moest lachen. Zelf had hij voor de zoveelste keer geen flauw idee wat er gevraagd werd, maar hij hoopte dat de joligheid van Nils betekende dat hij een oplossing paraat had.

	“Het is een letterlijke deze keer” probeerde hij uit te leggen, maar aan de onbegrijpende blik van de militair zag hij dat dit niet voldoende toelichting was. “Er is maar een woord dat korter wordt door er een letter achter te plakken.”

	Met die toevoeging richtte hij zich tot de microfoon. Verder uitleggen was een optie, maar om tijd te besparen leek het effectiever de oplossing meteen ter goedkeuring aan te bieden. “Korte!” brulde hij net iets te enthousiast.

	Hoewel de deur naar buiten gesloten bleef, zagen ze hoe bij Ezra en Per de laatste barrière omhoog begon te schuiven.

	Silke snapte niet hoe, maar Nils had het alweer geflikt.

	Samen zagen ze hoe het andere team de tocht naar het gezamenlijke deel van de compartimenten en de trappen aan het einde daarvan ondernam. De afstand tot henzelf was geen vijftig meter meer, dus zouden ze weldra weer één krachtig kwartet vormen.

	Hoewel de twee ondanks de vermoeidheid en de hitte het tempo zo hoog mogelijk probeerden te houden, verschenen een paar tellen later de eerste tekenen dat dit niet genoeg zou zijn.

	Opnieuw was er het geluid van piepend metaal. 

	Toen ook de laatste compartimenten vervaarlijk begonnen te schommelen, werd voor allen duidelijk dat hun tijd echt op raakte.

	Met hernieuwde haast renden Per en Ezra op de trappen af.

	En toen gebeurde het.

	Onder het toeziend oog van Nils en Silke bereikte Per ongedeerd de trappen. Maar terwijl Ezra nog een paar meter achter hem door het compartiment sprintte, liet het laatste metalen geraamte in een keer los en stortte neer.

	Ondanks deze onverwachte wending slaagde ze erin zich van de vallende constructie af te zetten. Met een ferme sprong deed ze een laatste poging zichzelf in veiligheid te brengen. Maar haar afstand tot vaste grond en de snelheid waarmee het gevaarte viel waren zo groot dat het haar nauwelijks lukte het onderste deel van de trap met een van haar handen te grijpen.

	Hulpeloos hing ze aan de onderste trede.

	Haar voeten bungelden nog geen vijftig centimeter boven de vervaarlijk dreigende massa. En aangezien ze haar grip langzaam begon te verliezen, werden zowel de letterlijke als de figuurlijke afstand tot het gevaar met de seconde kleiner.

	Nils en Silke hadden de afstand tussen de einddeur en de trap van het andere duo afgelegd en kwamen de eerste treden afgesneld.

	“Niet doen!” riep Per hen waarschuwend toe.

	Om hem heen begonnen de treden tekenen te vertonen dat ook zij vroeg of laat in de diepte zouden verdwijnen. Hoe meer mensen naar beneden kwamen, hoe groter de kans dat ze allemaal omlaag zouden storten.

	Stokstijf bleven ze staan. Ze snapten direct dat verder afdalen hun situatie alleen maar erger zou maken, maar zouden geen moment twijfelen als ze daarmee de overlevingskans van hun medespelers konden vergroten.

	Terwijl Per zijn gewicht voorzichtig over de laatste paar treden verspreidde en zich met zijn linkerhand stevig op zijn plek stabiliseerde, reikte hij met zijn vrije arm naar Ezra.

	“Pak hem dan” commandeerde hij bijna, maar het was duidelijk dat hij deze toon eerder uit wanhoop dan een misplaatste autoriteit hanteerde.

	Behendig begon ze haar lichaam van links naar rechts te schommelen in een poging dichterbij de uitgestoken hand te raken. Twee pogingen mislukten, maar bij de derde keer lukte het tot opluchting van Nils en Silke wel.

	Toen ze zijn hand eenmaal wist te grijpen, was het meteen duidelijk dat hij hoe dan ook niet meer los zou laten.

	Zijn greep voelde veel steviger dan verwacht. Bijna onmenselijk sterk zelfs. Het voelde alsof hij het nog zijn enige levensdoel had gemaakt haar van de ondergang te redden en in een keer al zijn energie aansprak om die missie tot een goed einde te brengen.

	Ondanks alles voelde ze zich veilig en geborgen. Zo veilig zelfs, dat ze pas een paar seconden later omhoog keek en zag welk nieuw gevaar op hen af kwam.

	“Je moet loslaten!” riep ze ineens.

	Per schrok. Hij snapte niet waar haar hernieuwde angst ineens vandaan kwam. Het geroep van Nils, dat bovenaan de trappen steeds luider werd, bevestigde echter dat er reden tot zorg was.

	“Kijk boven je!” riep Silke nu ook.

	Zonder zijn greep te verslappen draaide Per zijn hoofd weg van Ezra en keek omhoog. Daar zag hij hoe een groot kapmes uit een gleuf in het plafond tevoorschijn was gekomen. Inmiddels bevond deze nog zo’n twee meter boven hen, maar als ze niets zouden doen zou deze over een paar seconden moeiteloos zijn rechterarm doorklieven.

	“Loslaten nou!” herhaalde Ezra. Ze raakte steeds meer in paniek, hoewel het leek alsof ze zich meer zorgen maakte om Per dan om zichzelf.

	Als reactie draaide die zijn hoofd weer naar Ezra. Vreemd genoeg leek hij juist doodkalm. “Vertrouw je mij?” vroeg hij met de grootst mogelijke ernst.

	Ze slikte. Ze had niet het idee dat dit soort vragenuurtjes hen in deze situatie zou helpen, maar gelukkig hoefde ze geen moment na te denken. “Volkomen” antwoordde ze.

	Ze had gevreesd dat dit het moment was waarop hij los zou laten, maar in plaats daarvan bleef zijn greep even krachtig als altijd. Zelfs toen het kapmes nog maar een paar centimeter tot zijn arm te gaan had, bleef hij haar strak aankijken.

	Ezra trok het niet meer, dus kneep ze haar ogen op het laatste moment stevig dicht. Een fractie van een seconde later hoorde ze boven zich het harde, scherpe geluid van metaal dat zich ergens diep in kliefde.

	Wonder boven wonder gaf Per geen kik. Wat nog meer vraagtekens opriep, was dat zijn greep haar nog altijd stevig op haar plaats hield.

	Toen ze vol verbazing haar ogen opende, zag ze hoe Per haar van achter het mes nog altijd strak aankeek. Het lemmet had zijn onderarm goeddeels doorboord en was halverwege tot stilstand gekomen, maar blijkbaar deerde het hem voor geen meter. Ezra was het enige dat kennelijk zijn aandacht waard was.

	“Ben je er weer?” vroeg hij. Er klonk een licht geamuseerde toon in zijn stem.

	“Nog steeds” verbeterde ze hem. De perplexiteit in haar ogen sprak boekdelen. “Doet dat geen pijn?” vroeg ze, terwijl ze haar blik op de arm en het mes richtte.

	Het feit dat er ondanks de diepte van de wond geen druppel bloed te bespeuren was, was een extra reden voor vraagtekens.

	“Een stuk minder dan je zou denken” antwoordde Per luchtig. “Het probleem is alleen...” Hij wrikte even met zijn volledige bovenlichaam, maar er gebeurde niets. “Ja, dat dacht ik al. Geen beweging meer in te krijgen” concludeerde hij teleurgesteld. “Net nu ik hem eindelijk goed had afgesteld.”

	Zijn hoofd verdween even achter het metaal van het mes, waardoor Ezra geen zicht meer had op zijn doen en laten. Ze hoorde enkel een paar klikkende geluiden, gevolgd door een zachte plop.

	Tot verbazing van alle aanwezigen richtte Per zich met behulp van zijn vrije hand op, om deze uiteindelijk voorovergebogen naar Ezra uit te reiken. En dat terwijl zijn rechterarm nog altijd stevig onder het kapmes geklemd lag.

	Even wierp Ezra een korte blik op zijn rechterschouder, waaronder enkel nog een lege mouw wapperde. Opnieuw verbaasde ze zich door de schijnbare kalmte van Per en het complete gebrek aan bloed, maar ze zag aan zijn gezichtsuitdrukking dat een verklaring nog even op zich zou laten wachten. Daarvoor hadden de afbrokkelende treden en de lava, die inmiddels sissend het puntje van haar schoen blakerde, nog altijd een hogere prioriteit.

	Vlug greep ze zijn uitgestoken linkerhand.

	Als bij toverslag liet de eenzame rechterarm haar vrijwel gelijktijdig los, zodat Per haar met een goed getimede ruk in een keer op de trap wist te hijsen.

	Gezamenlijk legden ze de treden naar boven af, waar ze puffend van uitputting de uitgang bereikten.

	Eenmaal boven kwam Ezra opgelucht tot de ontdekking dat de verbazing van Nils en Silke, die het geheel in stilte hadden geobserveerd, net zo groot was als die van haarzelf.

	Even kregen ze de tijd om van de spanning te bekomen.

	Pas daarna barstten ze los met hun vragenvuur.

	“Hoe hebben jullie dat in vredesnaam geflikt?“ startte Silke.

	“Meer to the point,” viel Nils hem praktisch in de rede, “hoe lukt het jou om iemand nog vast te houden nadat je hand van je lichaam gescheiden is?”

	“En hoe kom je aan zo’n hoge pijngrens?” wilde Silke weten. “Ik ken heel wat technieken om letsel te verdragen, maar dit is toch andere koek!”

	Het was slechts een fractie van hun voorraad vragen, al hadden ze allemaal min of meer hetzelfde onderwerp.

	“Het is allemaal heel simpel” verklaarde Per, terwijl hij zijn goeddeels lege rechtermouw opstroopte.

	De onderarm was volledig verdwenen, maar zodra hij zijn bovenarm bereikte werd zichtbaar wat zijn geheim was. Aan zijn elleboog glinsterde een constructie van titanium en diverse kunststoffen. In het midden prijkte een gapend gat, waar voorheen nog de verbinding met zijn onderarm had gezeten.

	“Ik heb jullie een paar ruimten geleden nog verteld dat ik een tijd geleden verantwoordelijk was voor een ongeluk op de werkvloer.”

	Geschokt nam Ezra zijn uitleg over. “Een man verloor zijn benen, een ander zijn arm” mompelde ze stomverbaasd.

	“Precies. Die tweede was ik zelf” knikte Per. “Ik heb meer dan een jaar gewerkt aan een eerste vervanging. Dit was versie nummer zeven, die tot nu toe het lichtst en het meest natuurlijk aanvoelde. Hoewel zoiets als zwemmen nog steeds een ramp blijft, maar dat had je een paar uitdagingen geleden denk ik al gemerkt.”

	Hijzelf, maar ook Ezra moesten allebei grinniken bij de herinnering aan zijn onflatteuze pogingen in het Zwembad.

	Silke en Nils hadden zichtbaar meer tijd nodig om de uitleg te laten bezinken.

	Ezra keek even over haar schouder naar de traptreden, waarop de glanzende prothese nog altijd door het kapmes op zijn plaats werd gehouden. 

	Niet veel later brokkelde ook dat deel van de trap af, waardoor de kunstarm met mes en al door de lava verzwolgen werd.

	“Dus... niks aan de hand?” vroeg Silke spottend. Het was duidelijk dat zijn zwarte humor door de onthulling in ieder geval geen schade had ondervonden.

	“Zo zou je het samen kunnen vatten” bevestigde Per. “Maar alleen als je geen handzamere conclusie kunt verzinnen.” Het was niet bepaald de eerste keer dat er grappen over zijn verwonding waren gemaakt, dus had hij er al lang mee leren leven. Sterker nog, van het handjevol mensen dat van zijn ongeluk afwist was hij zelf degene die er het luchtigst mee om ging, al had hij er nooit een gewoonte van gemaakt hier te koop mee te lopen.

	“Gelukkig hoeft niemand jou een hand boven het hoofd te houden” voegde Nils toe. “Behalve als je een helpende hand nodig hebt, natuurlijk. Maar dat kost je dan weer een arm en een been.”

	Ondanks de goede bedoelingen sloeg hij met die opmerking net een verkeerde snaar. Hoewel hij zelf zijn lachen nauwelijks in kon houden, bleef een reactie van de anderen grotendeels uit.

	In plaats daarvan besloten ze hun resterende energie te besteden aan het openen van de uitgang.

	Weliswaar hadden Silke en Nils alle zichtbare aanwijzingen gebruikt om de laatste blokkade van Ezra en Per uit de weg te ruimen, maar al snel merkten ze dat er in het oppervlak van de deur maar liefst tweeënzeventig kleine gaatjes waren aangebracht.

	Sommige waren leeg en kleurloos, maar in anderen was een soort donker teer aangebracht, zodat er op die plek een donker bolletje was ontstaan. 

	Bovendien leken de gaatjes in series van zes te zijn geplaatst.

	“Braille” zei Nils meteen. Hij had de intentie zijn recente flater zo snel mogelijk goed te maken, dus zette hij alle zeilen bij een significante bijdrage aan hun overleving te leveren. “Het vormt gezamenlijk een rechthoek van acht bij negen gaten, dus ik vermoed dat er in totaal twaalf letters of cijfers ontstaan.”

	“Is er iemand die dit kan lezen?” vroeg Per reactief. “Anders hebben we een klein probleempje.”

	Ezra stond op het punt zich aan te bieden, maar het was Silke die haar onbedoeld de loef afstak. Hij was blij dat ook hij eindelijk weer van waarde kon zijn voor het team.

	“De eerste set puntjes hebben de vorm van een L” stak hij van wal. “De linkervakjes zijn allemaal zwart, net als het onderste gaatje aan de rechterkant. Dus dat wordt de letter V. Bij de tweede set zijn alleen het gaatje rechtsboven en het middelste gat aan de linkerkant zwart, dus dat wordt de letter I.”

	Hij vervolgde die logica met de rest van de reeks, zodat er bij de bovenste set nog een ‘E’ en een ‘R’ bijkwamen. In de tweede rij verschenen een ‘K’, tweemaal een ‘E’ en een ‘R’. Tenslotte vertaalden de onderste rij gaten zich naar een ‘O’, een ‘P’, een ‘E’ en een ‘N’.

	“Vier keer open” concludeerde Nils. “Dat kan een paar dingen betekenen.”

	“Met de kanttekening dat we alleen een deur en een microfoon hebben om mee te werken” corrigeerde Silke. “De hints die we bij de vorige raadsels hadden zijn dit keer wegbezuinigd.”

	“Ach ja,” pochte Ezra schunnig, “het geld moest toch een keer op raken. Niet dat ze hier echt op een euro meer of minder hebben hoeven kijken” voegde ze er met een sneer aan toe.

	“Hoe het ook zij,” kwam Nils weer ter zake, “denk ik dat de microfoon onze enige optie is.”

	Per dacht te snappen waar hij op doelde en liep op de microfoon af. Hij schraapte zijn keel en riep luid en duidelijk “open, open, open, open.”

	Er gebeurde niets.

	“Oké dan” hernam Per zich meteen. “Tijd voor optie twee. Als het niet de oplossing is om het vier keer achter elkaar te roepen, is het misschien de bedoeling dat we het alle vier tegelijk roepen.”

	De rest van de groep voegde zich bij Per rondom de microfoon. Ezra telde af, waarna ze bijna perfect synchroon het woord riepen.

	“Open!” klonk er vierstemmig door de ruimte.

	Dit keer bleek het een gouden greep.

	De deur zwaaide uitnodigend open.

	“Zou wel een beetje cru zijn geweest als ik er toch voor had gekozen een duik in het diepe te nemen” lachte Ezra wrang, terwijl ze over haar schouder naar de lava staarde. “Dan was het voor jullie ook meteen einde verhaal geweest.”

	Bij die uitspraak realiseerden ze zich dat Het Spel meer menens dan ooit was geworden. Zo mogelijk was het nog belangrijker dat ze elkaar in leven hielden, al was het fijn geweest als dit hen van tevoren was medegedeeld.

	Hoe dan ook was de toegang naar de op één na laatste uitdaging ontgrendeld.

	Een voor een passeerden ze de doorgang naar de tweede eindtest. Weliswaar een arm lichter en de uitputting nabij, maar los daarvan nog met alle spelers intact.
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Virtuele Absurditeit



	Vier openingen, vier opties. Dat was de collectieve gedachte onder de teamleden zodra ze het voorportaal naar hun zoveelste beproeving hadden betreden.

	Het eerste dat opviel toen ze binnen waren gekomen, waren de camera’s die hen vanuit diverse hoeken van het plafond nauwlettend in de gaten hielden.

	Het was inmiddels alweer even geleden dat de deelnemers die waren tegen gekomen, wat niet betekende dat de spelers hen erg hadden gemist. Het voelde alsof ze door een stel verre kennissen werden begroet. Kennissen van de soort die je uit het geheugen zou willen bannen, maar die desondanks bij elk verjaardagsfeestje in een of andere hoek zitten. Hetzelfde gold voor de luidspreker die hen van boven de deur met open vizier verwelkomde.

	Voor hen bevond zich een kwartet aan gangen. Iedere doorgang werd geflankeerd door een tafel, waarop een ruim assortiment aan elektronische spullen waren uitgestald.

	Hoewel ze met moeite konden onderscheiden dat diverse onderdelen op of rond het hoofd geplaatst moesten worden, was het lastig te bedenken wat de daadwerkelijke bedoeling was.

	Enkel Ezra had een idee, maar was niet zeker genoeg van haar zaak om die suggestie met de anderen te delen. Als haar opvatting echter klopte, verwachtte ze dat dit zowel de zwaarste als de meest interessante uitdaging uit de hele serie kon worden.

	De enige plek in de ruimte die echt leeg leek, was een blinde muur die zich recht tegenover de spelers tussen de middelste twee gangen bevond. Deze was in tegenstelling tot de andere muren en het plafond in een opvallende felgele tint geverfd en zou ongetwijfeld een rol spelen in wat nog komen ging, al konden ze nu enkel nog gissen op welke manier dit zou zijn.

	Meteen na binnenkomst liep Silke pal langs de tafels op één van de gangen af. Hij was niet geïnteresseerd in technische snufjes, wel in een manier om de groep zo snel mogelijk op weg te helpen. Een paar centimeter voor de doorgang hield hij halt.

	Per, die hem op de voet had gevolgd en een paar tellen later naast hem stond, begreep direct waarom.

	Hoewel de doorgang in eerste instantie vrij had geleken, waren er een reeks gaten in de vloer zichtbaar. Uit de helft van de gaten stak een serie laserstralen omhoog, die door een reeks spiegels in het plafond terug werden gekaatst en door de resterende gaten de vloer in verdwenen.

	Natuurlijk was het onmogelijk te bepalen uit welke van de gaten de stralen daadwerkelijk omhoog kwamen en kon de volgorde net zo goed andersom zijn, maar dat was een detail dat er op dit moment weinig toe deed. Het feit bleef dat toegang tot de gangen op dit moment onmogelijk was.

	Net op het moment dat Silke zijn gedachten op een rij had gezet en zijn bevindingen aan de rest wilde rapporteren, werd hij ruw onderbroken door het opvallend vrolijke stemgeluid van De Maker dat uit de luidspreker schalde.

	 

	“Hallo deelnemers!

	 

	Welkom bij de op één na laatste uitdaging van Het Spel! Zoals beloofd zullen jullie deze keer niet alleen fysiek, maar vooral mentaal op de proef worden gesteld.”

	Terwijl De Maker doorsprak gleed de gele wand tussen de middelste gangen langzaam omhoog, zoals de obstakels in de lavakamer daarvoor ook hadden gedaan.

	Wat daarachter zichtbaar werd, was een enorme plattegrond van wat zich hoogstwaarschijnlijk achter de passages bevond.

	Het bleek een afwisselende wirwar van open plekken en nauwe gangen, die zonder duidelijk patroon tot een ingewikkeld netwerk verweven waren. 

	Alle wegen leidden naar hetzelfde eindpunt, dat zich helemaal bovenin de plattegrond bevond. Hier en daar leken er verbindingen tussen de routes van de spelers te liggen, al was het snel duidelijk dat de kortste wegen vanaf de passages tot het eindpunt geen overlap met de andere spelers op zouden leveren.

	 

	“Welkom in het Virtuele Labyrint! In dit stelsel van ruimtes en gangen zullen jullie op zoek moeten naar de uitgang EN naar elkaar. Maar let op… Niets in deze omgeving is wat het lijkt! Achter elke hoek ligt mogelijk gevaar op de loer.”

	 

	“Vertel eens iets nieuws” dacht Per hardop. Sinds de start van hun ondergrondse ontberingen had gevaar constant op de loer gelegen, dus was er voor hem en de anderen geen enkele aanleiding om aan te nemen dat het hier anders zou zijn.

	 

	“Gelukkig hoeven jullie deze uitdaging niet zonder hulpmiddelen tot een goed einde te brengen. Op elke tafel ligt voor één van jullie een VR-bril en een laserpistool, waarmee jullie de speciale hindernissen in deze uitdaging kunnen zien, horen en het hoofd kunnen bieden!”

	 

	Vrijwel automatisch verspreidde de groep zich over de tafels. 

	Geïnteresseerd bekeken ze de uitrusting die voor hen klaar lag, al waren ze er niet al te happig op deze ook aan te trekken.

	Het laserpistool was via een kabel verbonden aan de achterkant een helm, die zowel de oren als de ogen van de drager bedekte. Bovendien waren de randen aan de binnenkant van de helm met een dik, gitzwart schuimrubber bedekt, wat er op wees dat deze al het zicht en gehoor van de drager volledig wegnam. 

	Samen met de introductie van De Maker deed dit vermoeden dat het contact met de buitenwereld helemaal weg zou worden genomen en iedere deelnemer in zijn eigen bubbel van kunstmatig beeld en geluid zou worden opgesloten. 

	Enkel een microfoon, die langs de helm voor het gezicht van de speler in kwestie zou komen te hangen, liet blijken dat er nog een vorm van communicatie met de anderen mogelijk zou zijn. Tenminste, als er zich ook een koptelefoon in de helm bevond, maar daar zouden ze pas achter komen als een van hen het aandurfde het ding op te zetten.

	Het laatste onderdeel van de helm was een elektronische gesp, die onder de kin van de drager vastgemaakt moest worden. Zodra deze eenmaal was vast geklikt, was er hoogstwaarschijnlijk geen weg terug meer.

	 

	“Dit is de enige uitdaging waaraan meer dan het normale aantal spelers deelnemen: jullie zelf en een aantal virtuele tegenstanders. Het doel van deze uitdaging is simpel. Schakel je tegenstanders uit en bereik het einde van dit labyrint. Sommige tegenstanders zullen makkelijk te herkennen zijn, anderen zijn lastiger te ontdekken. Iedere tegenstander gaat in een schot dood, zelf hebben jullie ieder drie levens. Maar pas op! Als je per ongeluk op elkaar schiet, verliezen jullie net zo goed een leven!”

	De spelers keken op het display dat op ieder pistool bevestigd was. Daarop pulseerden vrolijk drie rode hartjes, die overeenkwamen met het door De Maker genoemde aantal levens.

	 

	“Zodra jullie allemaal een helm op hebben, zullen de toegangen tot deze uitdaging één voor één ontgrendelen. Veel succes! En zoals altijd… hopelijk tot de volgende!” 

	 

	Met een nauwelijks hoorbare lach van De Maker stierf de stem nogmaals weg. 

	Het was duidelijk wat de groep te doen stond.

	Met frisse tegenzin was Nils de eerste die de helm oppakte en boven zijn hoofd tilde. Voordat hij deze liet zakken keek hij even omhoog en zag enkel duisternis, een stille voorbode van wat er over enkele momenten te wachten stond.

	Toch legde hij het ding weer neer en richtte zich eerst op de bepantsering. Die bestond uit een licht, verstelbaar harnas, dat op een simpele manier om kon worden gehangen zonder de beweging van de drager te belemmeren. Zodra hij deze om had, nam hij de helm opnieuw in zijn handen en liet het deze keer helemaal over zijn hoofd zakken.

	Even nam de duisternis bezit van zijn geest. Een fractie van een seconde werd alles inderdaad zwart en leek het alsof al het geluid in de wereld voorgoed verdwenen was. Maar net zo snel als de leegte verscheen was deze ook weer verdwenen, want meteen werden het vizier en de oortjes die zich binnenin de helm bevonden actief, waardoor hij weer perfect kon zien en horen wat er om hem heen gebeurde.

	Het was alsof er zich niets meer tussen zijn hoofd en zijn omgeving bevond, zo duidelijk kon hij door zijn apparatuur zien en horen hoe de andere spelers nog puzzelden om de apparatuur aan te trekken.

	Per leek nog de grootste moeite van allemaal te hebben. 

	Met slechts één beschikbare hand lukte het hem nauwelijks om het harnas over zijn hoofd te tillen, maar zodra Ezra dit door had legde ze haar eigen pakket terug op tafel en bood een helpende hand. Niet lang daarna had zij zelf ook het harnas om haar lijf, de helm op haar hoofd en het pistool in haar handen.

	Silke, die door de aanblik van het pantser even in een flashback naar een onprettig verleden verzonken raakte, deed er het langst over zich ertoe te zetten de voorwerpen van tafel te pakken. Maar nadat hij zich over die drempel heen had gezet en als hekkensluiter de uitrusting had aangetrokken, stonden ze alle vier bepakt en bezakt voor een van de ingangen.

	Terwijl ze door hun viziers naar de stralen tuurden die hen de toegang tot de uitdaging versperden, vroegen ze zich af wat het praktisch nut van de helmen was. 

	De dingen die ze zagen waren exact hetzelfde als voorheen. Niets leek te zijn veranderd. Een blik op de enorme kaart, die ze vanaf hun huidige posities allemaal konden zien, liet blijken dat ook daarop geen enkele verandering was opgetreden.

	Pas toen er enkele minuten later nog steeds niets gebeurde, merkte Per dat de gesp van zijn helm nog steeds onder zijn hoofd bungelde. 

	Nils, die het dichtstbij stond, hielp om dit euvel te verhelpen.

	Een zachte zoem bewees dat de vergrendeling geslaagd was.

	Direct klonken er vanuit de kaart een paar korte, hoge tonen. Bij iedere toon lichtte een deel van de kaart op.

	Grofweg waren er vier regio’s, die ieder een kenmerkende kleur kregen. Het meest westelijke gebied kreeg een dieprode gloed, terwijl het gebied daarnaast marineblauw kleurde. Het derde gebied lichte helder groen op. Het laatste, meest oostelijke gebied werd kanariegeel.

	Bij ieder deel verscheen bovendien een grote witte pijl met een begeleidende letter. Wie hoopte dat de letters een aanwijzing zouden geven over wat hen te wachten stond kwam echter bedrogen uit, want deze benoemden de gebieden simpelweg als ‘A’, ‘B’, ‘C’ en ‘D’.

	De pijlen en letters waren echter niet op de kaart geplaatst, maar verschenen uit het niets en zweefden mysterieus en magisch in de lucht.

	Ezra, die een poging deed om een van de pijlen vast te grijpen, voelde en zag hoe haar hand dwars door de pijl zakte en in het luchtledige greep.

	“Het is geen Virtual Reality” begreep Per meteen. “Het is Augmented Reality. Geen compleet nieuwe werkelijkheid, maar een projectie van beeld en geluid bovenop de wereld zoals we die kennen. De helmen laten ons geen andere wereld zien, maar voegen dingen aan onze wereld toe die er niet echt zijn.”

	“Een soort illusies dus?” vatte Nils kort en bondig samen.

	“Precies, ja” beaamde Per.

	“Dat wordt dan nog wat” bromde Silke. “Als ze ons van alles voor kunnen schotelen wat ze willen, wordt het nog verdomd lastig te weten wat echt is en wat niet.”

	“Yep” zei Ezra alleen. “Een hele kluif. Maar dan van schijnvlees.”

	Een hard zoemgeluid aan de linkerzijde van de kamer trok hun aandacht. Toen ze keken zagen ze dat de laserstralen bij de linkergang waren verdwenen en dat de toegang voor de eerste speler vrij was gemaakt.

	“Is er een vrijwilliger in de zaal?” vroeg Ezra grappend.

	“Ik ga wel” zei Silke meteen. Het toeval wilde dat hij ook degene was die voor de gang in kwestie stond. “Als er iemand van ons goed zou moeten zijn in schieten, dan ben ik dat wel. Dus dan is het logisch dat ik het spits afbijt.” Zijn hand begon even ongecontroleerd te schudden, maar hij herpakte zich snel. “Laten we hopen dat ik het nog niet verleerd ben.”

	Met die woorden stapte hij de gang in.

	“Famous last words” werd vanaf de andere kant van de kamer gegrapt. Dit keer was het Nils die de situatie met humor probeerde op te fleuren.

	Terwijl Silke in zijn eentje de gang betrad, zag hij al snel dat hij niet al te ver zou komen.

	De verticale lasers aan het begin van de passage waren weliswaar verdwenen, maar nog geen tien meter verderop versperde een nieuwe set horizontale stralen de doorgang naar het einde van de gang. Net als voorheen bevonden de stralen zich zo dicht op elkaar dat iemand er onmogelijk voorbij kon, maar was er genoeg ruimte om te zien wat zich daarachter bevond.

	Voorbij de stralen zag Silke een deur die in dezelfde rode tint geverfd was die hij op de kaart had gezien. Boven de deur prijkte ook nog eens een levensgrote ‘A’, waardoor er geen twijfel meer kon bestaan welk deel van het doolhof zich daarachter bevond.

	Veel tijd om zich af te vragen hoe hij verder kon komen kreeg hij niet, want met een nieuw alarmerend zoemgeluid werd hij erop geattendeerd dat de laserstralen achter hem ook weer actief waren geworden.

	Hij zat als een rat in de val. Een zoveelste sensatie die voor Silke helaas niet nieuw was, maar die hij in de loop der tijd had geprobeerd te vergeten.

	“Komt goed” zei Ezra hoopvol, die vanuit haar positie voor de tweede ingang kon zien wat de opsluiting van Silke met zijn gemoedsrust deed. Ze besloot meteen boter bij de vis te doen en uit te leggen waarom ze dacht dat dit mechanisme bij Het Spel hoorde. “Waarschijnlijk worden we eerst allemaal in onze startpositie gezet voordat we tegelijkertijd aan de uitdaging beginnen. Op die manier willen ze waarschijnlijk voorkomen dat iemand het parcours van tevoren verkent. Of de kans heeft sluiproutes voor de andere spelers te maken.”

	Of haar beredenering ook maar enigszins in de buurt van de waarheid kwam wist ze niet, maar het leek te werken.

	Silke kreeg zienderogen weer een zekere blik in zijn ogen. De trilling in zijn hand was ook nergens meer te bekennen.

	En zo herhaalde het patroon zich enkele keren. Inmiddels waren de stralen voor de tweede gang verdwenen, waarna Ezra haar doorgang betrad. De lasers keerden terug, waarna de derde gang vrij werd gegeven.

	Dit keer was het de beurt aan Per zijn gang in te lopen. 

	Zodra bij hem de zoemende lasers het onmogelijk maakten terug te keren, betrad Nils tenslotte de meest rechtse gang.

	Toen ook bij hem de mogelijkheid was ontnomen om te draaien en zijn gang via dezelfde weg te verlaten, duurde het nog even voor de weg vooruit voor hen alle vier werd vrijgegeven.

	Ieder stond gevangen in hun eigen gang, wachtend op wat komen ging.

	Toen ging alles op zwart. Bij alle spelers werd het vizier geblindeerd en lieten de headsets geen enkel geluid meer door. Beeld en geluid bestonden niet langer, zodat het gevoel nog de enige sensatie was waarop de spelers konden vertrouwen.

	Blijkbaar had De Maker nog een laatste spelregel achter de hand.

	 

	“Oh ja, nog een laatste dingetje. Als ook maar één van jullie de bril afzet voor de uitdaging voltooid is, wordt dit beschouwd als opgeven en is het voor de resterende spelers direct Game Over! Nogmaals succes. En nogmaals… hopelijk tot de volgende uitdaging!”

	 

	Het was alsof De Maker bij iedere uitdaging meer van hun lijden genoot, want deze keer barstte de vervormde stem uit in een onbedaarlijke lachbui. 

	Steeds uitbundiger zwol de gierende lach op, totdat deze uiteindelijk weer bedaarde en langzaam verstomde.

	Nadat de maniakale lach volledig was weggestorven keerde het zicht bij alle spelers terug en verdwenen met een laatste luide zoem de horizontale lasers in alle gangen.

	De uitdaging was begonnen.

	“Nou jongens, tot aan de andere kant dan maar!” riep Ezra naar de rest. Er klonk een combinatie van spanning en hoop in haar stem.

	“Ja, tot kijk!” riep Per terug. Het was niet per se de meest uitgesproken respons, maar het paste bij de gelegenheid. 

	Het was geen tijd voor woorden, maar voor daden.
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De Schijn Tegen



	Silke knipperde een paar keer vertwijfeld met zijn ogen.

	Het was een handeling die hij de afgelopen paar minuten al meermaals had uitgevoerd, maar het feit dat zijn nieuwe realiteit hem van de ene verbazing in de andere voerde zorgde dat er een compleet nieuwe tic was ontstaan.

	Sinds hij ruim een kwartier geleden zijn door lasers afgebakende kooi had verlaten, zag hij dat De Maker opnieuw voor een uitdaging had gezorgd die hem tot dat moment onmogelijk had geleken. En hoewel hij zich maar al te bewust was van het feit dat zijn ervaring gedeeltelijk of misschien zelfs volledig bepaald werd door de middelen die op zijn hoofd en torso rustten, kon hij niet ontkennen dat de illusies die zijn zintuigen ontvingen de waarheid in zijn hersenen langzaam maar zeker verdrongen.

	De projecties waren gewoonweg te realistisch om onwaar te zijn. Bovendien zorgde het landschap dat zich voor hem ontvouwde voor een ernstig déjà-vu. 

	Talrijke stroken hete brij in diverse oranjerode tinten verspreidden zich over een kale, steenachtige omgeving die ergens het midden hield tussen een opgedroogde trog en een vurig maanlandschap. En waar de lavazee die de deelnemers in de vorige uitdaging hadden getrotseerd volledig onnatuurlijk had geleken, rees te midden van de rotsen en de massa’s half-vloeibare vuursteen een machtige vulkaan op. 

	Het continue gerommel en een voortdurende reeks onregelmatige, harde dreunen deden vermoeden dat het een actieve vulkaan betrof. Over de bron van de lava bestond dit keer dus geen enkele twijfel.

	Vrijwel alle begaanbare paden die Silke kon ontdekken leken bergopwaarts te klimmen. Horizontaal werd zijn doorgang geblokkeerd door een aantal extra brede vuurstromen.

	Het was zonneklaar wat hem te doen stond. Erop en erover was de enige methode.

	 

	Oneindige vlaktes, oneindige sneeuw.

	Van het een op het andere moment was Ezra na het verlaten van de gang met lasers in aanraking gekomen met een wereld die niet sterker in contrast leek te kunnen staan tot de immense hitte en de vurige taferelen die ze voorheen hadden getrotseerd.

	Langzaamaan begon ze te wennen aan de serene kalmte van haar nieuwe onderkomen. 

	De lage temperatuur was weliswaar verre van comfortabel, maar de verlaten vlakte en een eenzame sneeuwvlok die af en toe naar beneden dwarrelde zorgden er voor dat de stress van de afgelopen uren geleidelijk van haar af zakte en wegdreef.

	Even speelde Ezra met het idee haar tocht te pauzeren, een plek in de luwte te vinden en onder het genot van een zelfgemaakt kampvuur op te warmen, bij te komen en haar krachten te herstellen. 

	Maar al snel schudde ze het idee van zich af.

	Ze wist dat de anderen hun strijd niet zouden staken. Zij zou het op haar beurt dus ook verdommen op haar lauweren te rusten en de rest de kastanjes uit het vuur te laten halen.

	Die laatste gedachte aan vuur deed het verlangen aan rust opnieuw oplaaien, maar ze vermande zich en bluste de vlam met een ijzeren wil. Ook zij zou de tanden op elkaar zetten en doorbijten tot ze elkaar bij het eindpunt weer zouden ontmoeten.

	 

	Bladeren, bladeren en nog eens bladeren.

	Waar Per na het verlaten van de corridor eerst nog door een gang had gelopen die steeds onderaardser leek te worden en het licht hem steeds verder was ontnomen, stond hij nu in een vochtig, bijna tropisch oerwoud waar de zon hem vrolijk toescheen en de muggen onophoudelijk om hem heen zwermden. Hij wist dat deze net als zijn omgeving slechts een illusie moesten zijn, maar het irritante gezoem en het feit dat hij de beestjes ondanks alles leek te voelen maakten die illusie levensecht.

	Tergend langzaam lukte het Per om voortgang te boeken door het tropisch gebladerte.

	Enerzijds was het de wirwar van bomen en struiken die zijn progressie bemoeilijkten, maar het feit dat hij de hele uitdaging met slechts één arm moest uitvoeren en dat zijn enige hand onophoudelijk door het laserpistool in beslag werd genomen waren horden die zijn moeilijkheden tot op een totaal nieuw niveau tilden. 

	Zelfs de vochtigheid in deze nieuwe omgeving leek door De Maker te zijn aangepast en hem tegen te werken. 

	Doordat het zweet Per echter op het voorhoofd stond, kon hij dit niet met volle zekerheid zeggen. Terwijl hij voor zijn gevoel al minstens de honderdste boom passeerde keek hij nog eens naar boven.

	Door een zeldzaam gat in het bladerdek lonkte de zon speels naar hem. Het was vrijwel het enige referentiepunt dat hij kon gebruiken om zijn positie en richting te bepalen. 

	Tegelijkertijd besefte hij zich maar al te goed dat ook de stand en bewegingen van de hemellichamen vanuit hun ondergrondse gevangenis onmogelijk konden worden waargenomen. Ook de zon waar hij naar staarde was dus onderdeel van hun aangepaste realiteit en kon door De Maker naar smaak worden gemanipuleerd.

	Ondanks alles waren er nauwelijks alternatieven. 

	Als zelfs de natuurwetten geen zekerheid meer boden bleef er nog maar bar weinig over. En een plan dat mogelijk kon worden gesaboteerd was nog altijd beter dan dolen zonder doel.

	 

	Geen wolkje aan de lucht. En ook op lager niveau was in de wijde omtrek geen druppel vocht te bekennen.

	Hoewel de temperatuur Nils flink dwars zat, was het vooral die intense droogte die hem in zijn nieuwe omgeving problemen opleverde.

	De zon had hem aanvankelijk nog vrolijk toegeschenen, maar inmiddels was Nils er heilig van overtuigd dat het ding hem botweg uitlachte. Een gevoel dat enkel toenam doordat zijn ogen steeds geïrriteerder raakten door de combinatie van zweet, droogte en eindeloos zand dat bij de minste of geringste luchtverplaatsing opstoof en willekeurig langs zijn ontblootte ledematen schuurde. 

	Het werd hem zowel letterlijk als figuurlijk een doorn in het oog. Of beter gezegd, in beide ogen.

	Een woestijn. Dat was het woord dat perfect paste bij de locatie waar hij zich bevond. Links, rechts, voor en achter hem, overal waar hij keek zag hij een ogenschijnlijk eindeloze, heuvelachtige zandvlakte.

	Zelfs de lasergang die hij bij het betreden van deze arena had verlaten was nergens meer te bekennen. Wellicht was dit omdat Nils al de nodige afstand had afgelegd en zijn startpunt inmiddels ver voorbij de horizon lag. 

	De kans was echter groter dat de headset hem voor de gek hield en het zicht op de gang hem door de illusie simpelweg werd ontnomen.

	De enige uitzondering op de leegheid van de woestenij was een reusachtige, driehoekige constructie die hem in de verte opwachtte.

	De cirkel, of beter gezegd, de piramide was rond. Want hoewel er geen enkel pad in zicht was, bestond er geen enkele twijfel waar Nils de uitgang van zijn strijdperk moest zoeken.

	Hij hoopte alleen dat de eindeloze vermoeidheid en aanhoudende uitdroging hem niet zouden beletten dat doel te bereiken.
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Over Verhitting



	Brokken vallende steen, vlokken opspattende lava.

	Lange tijd was dat de enige afwisseling die Silke op zijn klim tegenkwam. Hoewel die omgeving niet bepaald lieflijk kon worden genoemd, zorgde de continuïteit van deze elementen voor een valse schijn van veiligheid.

	Die schijn werd in één keer weggenomen toen Silke op ongeveer driekwart van zijn tocht beweging opmerkte die tot geen van de twee bekende categorieën hoorde.

	Zelfs de verzengende temperatuur kon Silke in een klap nauwelijks nog iets schelen. Want de bron van de bewegingen was geen voorwerp, maar een levend wezen.

	Het was het eerste levende wezen dat hij sinds hun intrede in het Complex was tegengekomen. Althans, met uitzondering van zijn medespelers. En hoewel zijn eerste impuls was om deze ontmoeting met beide handen aan te pakken, waren er meerdere redenen waarom hij toch afstand hield en snel dekking zocht achter het dichtstbij gelegen rotsblok.

	Zes van deze redenen waren de net zo talrijke ledematen, die in drie paren aan weerszijden van het schepsel gepositioneerd waren. 

	Iedere poot was net als de rest van het lichaam bedekt met azuurblauwe schubben en mondde uit in een drietal tenen met scherpe klauwen.

	Vreemd genoeg werden slechts twee van de drie sets poten gebruikt om op te staan. Met het voorste paar wiegde het creatuur een identiek laserpistool als het exemplaar dat Silke in handen had. 

	Het achterlijf van het dier was horizontaal en rustte op vier poten, terwijl het voorste deel van het lichaam rechtop stond en bijna menselijke trekken vertoonde.

	Het resterende deel van het wezen had daarentegen niet veel minder menselijk kunnen zijn.

	Twee immense oogbollen bewogen los van elkaar in hun kassen en hielden nauwlettend de omgeving in de gaten. En hoewel ook de kop van het beest bijna volledig met schubben bedekt was, kwam de vorm nog het meest overeen met die van een kameleon.

	Wanneer Silke zijn ogen tot spleetjes vernauwde en zijn fantasie de vrije loop liet, zag hij een mislukte kruising tussen een draak en een centaur. Een idee dat zowel lachwekkend als gevaarlijk klonk.

	Het feit dat het beest gewapend was toonde aan dat het een bepaalde mate van intelligentie moest hebben. Onderschatten was hier dus een absolute doodzonde.

	Voorzichtig overwoog Silke zijn opties.

	Hij kon proberen in een cirkelvormige manoeuvre van rotsblok naar rotsblok te sluipen in een poging de confrontatie uit de weg te gaan. Een snelle blik op zijn omgeving deed die optie echter al snel teniet, want de onderlinge afstand tussen de mogelijke schuilplaatsen was te groot om onopgemerkt te blijven.

	Een tweede idee was om rustig en beheerst het gesprek met het wezen aan te gaan. Alleen had hij geen enkele garantie dat zijn opponent net zo vriendelijk zou reageren of überhaupt menselijke taal zou begrijpen. Ook die optie kwam dus te vervallen.

	Uiteindelijk besloot Silke voor de directe aanpak te gaan. Een verrassingsaanval was riskant, maar had van alle alternatieven nog de meeste kans op succes. En hoewel hij in missies een grote weerstand had gevoeld de strijd bewust te instigeren, besefte hij zich maar al te goed dat het hier zijn enige uitweg was.

	Met de techniek en de vaardigheid van een ervaren militair hurkte Silke naar de zijkant van het rotsblok en wierp ter controle een laatste blik over de rand.

	Het monster bleek spoorloos verdwenen.

	Met een ruk trok Silke zijn hoofd terug achter de rots. Had hij het verprutst? Zo ja, waar was het fout gegaan? En nog belangrijker, waar was het schepsel gebleven?

	Links en rechts had hij niets meer gezien. En nergens waren er graafsporen te bekennen, dus was het niet logisch dat het ondergronds was gegaan.

	Terwijl die gedachte door zijn hoofd flitste, richtte Silke zijn blik met een ruk naar boven en zag dat de halfdraak bovenop het rotsblok was geklommen en hem met getrokken wapen grimassend aanstaarde. Hij had zich als een ware beginneling in de val laten lokken.

	In een bliksemsnelle reflex liet Silke zich achterover vallen. Nog voordat zijn rug de grond raakte haalde hij vrijwel tegelijkertijd als het wezen de trekker van zijn wapen over.

	De straal die het wapen van het monster had verlaten belandde precies tussen de inmiddels gespreide benen van Silke. En hoewel het inmiddels maanden geleden was dat Silke een schot had gelost raakte zijn straal het wezen recht tussen de ogen, die inmiddels ongecontroleerd rondtolden.

	Toen de ogen langzaam weer tot stilstand kwamen, leek het even alsof het beest zich herstelde. Maar terwijl Silke zich klaar maakte voor een nieuw vuurgevecht, vervaagde het beeld van het wezen langzaam maar zeker tot het volledig transparant was en met een zachte plop in het niets verdween.

	Het gevaar was geweken. Voor nu tenminste.

	Met een snelle blik op de bovenkant van zijn pistool verzekerde Silke er zich van dat alle drie de hartjes nog even vrolijk op het display pulseerden. Hij realiseerde zich maar al te goed dat de uitgang nog ver was en de kans op nieuwe tegenstanders en valstrikken des te groter.

	Toch maakte hij zich weinig zorgen. Hij hoopte alleen dat zijn medespelers net zo op hun hoede waren als hijzelf.
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Door Het IJs



	“Zevenhonderdtwaalf, zevenhonderddertien, zevenhonderd-veertien…”

	In de dertig minuten die Ezra in haar frigide omgeving had doorgebracht was het geleidelijk aan steeds steviger gaan sneeuwen. Om de tijd te doden en zichzelf af te leiden van de alsmaar toenemende vrieskou was Ezra begonnen met het tellen van sneeuwvlokken, wat inmiddels een aardige onderneming was geworden.

	“Zevenhonderdvijftien, zevenhonderdzestien…” prevelde ze door. Ze hoopte dat de eentonigheid zo snel mogelijk doorbroken zou worden, maar tot die tijd was het haar enige houvast.

	 

	Pas toen ze de negenhonderdste vlok ruim gepasseerd was, kwam er in de verte verandering in zicht.

	Aan de horizon prijkten drie kleine, ronde bouwwerken die qua kleur goed opgingen in de omgeving. Het middelste daarvan schatte Ezra op een hoogte van zo’n vier of vijf meter, terwijl de exemplaren aan weerszijden ongeveer een meter lager leken.

	Wat verreweg de meeste indruk maakte, was dat de gebouwen uit hetzelfde materiaal waren gemaakt als hun omgeving. Geen stenen, geen cement, enkel grote blokken massief ijs.

	Hoe dichter Ezra de drie constructies naderde, hoe sterker het beeld overeenkwam met de iglo’s die ze al zo vaak in boeken, films en games voorbij had zien komen.

	Zodra ze de drie bouwsels tot op een paar meter afstand was genaderd, merkte ze dat er een belangrijk verschil was met de iglo’s die ze kende. 

	Hoewel er geen deuren leken te zijn, zag ze dat enkele delen van iedere schuilplaats met een afwijkend soort ijsblokken waren gebouwd. In tegenstelling tot de ondoorzichtige, witte delen van de iglo’s was het ijs op die plekken zo goed als transparant, zodat het daar mogelijk was te zien wat zich aan de binnenkant bevond.

	Aangezien Ezra vanaf de linkerkant naderde en ze de iglo aan die kant als eerste bereikte, keek ze daar naar binnen om hopelijk een teken van leven te bespeuren.

	Hoewel ze half en half had gehoopt een van haar medespelers aan te treffen, zag ze tot haar verbazing vier dierlijke gedaantes, die verspreid over een groot vloerkleed op de grond lagen en in diepe slaap verzonken waren.

	Het aanzicht was vredelievend, wat enkel versterkt werd door het zachte karakter dat de wezens uitstraalden. 

	Acht minuscule poten staken naadloos uit de massieve lichamen en waren voorzien van kleine flippers. Daarnaast waren de gezette lichtgrijze torso’s bijna helemaal bedekt met een korte, diepwitte vacht.

	Onder andere omstandigheden had Ezra nooit aan een kruising tussen een pinguïn en een schaap gedacht, maar blijkbaar moest eens de eerste keer zijn.

	Enkel een oranje snavel had dit beeld nog verder kunnen versterken, maar die was bij deze dieren juist afwezig. In plaats daarvan hadden de koppen van de wezens iets weg van een reptiel, zodat het eindresultaat een allegaartje van zoveel mogelijk diersoorten leek te zijn.

	Hoe dan ook hoorde Ezra enkele van de wezens snurken, waardoor ze zich besefte dat de iglo’s niet geluiddicht waren. Zij kon horen wat daarbinnen gebeurde. De geluiden die door haar werden gemaakt zouden andersom dus ook te horen zijn.

	Op haar tenen sloop Ezra weg van de eerste iglo en verplaatste zich stap voor zorgvuldige stap naar het middelste exemplaar.

	Eenmaal aangekomen schoof ze geruisloos langs de wand en zocht op ooghoogte naar een van de doorzichtige blokken ijs. Zodra ze die gevonden had, piepte ze met een oog voorbij de rand en gluurde naar binnen. 

	Wat ze daar zag oversteeg al haar verwachtingen.

	Waar ze in de eerste ijshut wezens had gezien die enkel in een spel als dit konden bestaan, zag ze tot haar verbazing dat de centrale iglo was ingericht als een doodgewone woonkamer. Een kast, een bed, een lamp en zelfs een radiator waren aanwezig en gaven samen een knusse indruk. Voor de radiator prijkte uitnodigend een brede, stoffen stoel. 

	Daarnaast waren er nog een groot aantal losse voorwerpen die je in een normaal huis zou verwachten, maar geen sterker contrast konden vormen met de huidige omgeving en de context van de uitdaging. Het was het soort kamer dat in ieder huis zou passen, maar hier op de ijsvlakten afstak als een zwerende vinger.

	Wat boven al het andere de aandacht van Ezra trok, was de figuur die op de stoel zat. Omdat deze met zijn rug naar het kijkgat van Ezra gekeerd was, kon ze niet precies zien wie of wat het was. 

	Het silhouet liet er echter geen twijfel over bestaan dat het een mens betrof. En omdat de figuur op lage toon zachtjes zong, leek Ezra af te kunnen leiden dat het er een van de mannelijke variant was.

	Hoewel de tekst nauwelijks te verstaan was, kon ze de melodie van zijn gezang goed horen. Ze moest bekennen dat het stemgeluid niet onaardig op haar overkwam. En toen de man niet lang daarna ophield met zingen en langzaam opstond om naar de kast te lopen, werd ze nog meer op haar gemak gesteld.

	Jong, intelligent en aantrekkelijk waren drie woorden waarmee Ezra de man zou omschrijven. In andere omstandigheden was dit precies het type man geweest waarmee ze graag eens een beschuitje zou eten, maar in Het Spel was niets wat het leek.

	Voorzichtigheid was dus hoe dan ook geboden. Vooral omdat er op het bed niet alleen een dikke zwarte mantel, maar ook een laserpistool lag dat identiek was aan dat van Ezra.

	Ze vermoedde dat dit een van de tegenstanders was waar De Maker hen voor had gewaarschuwd.

	Terwijl ze op haar tenen langs de wand schoof om beter te kunnen gluren, merkte ze niet dat onder de dikke laag sneeuw waar ze op stond een bodem lag die net als de iglo puur uit ijs bestond. En waar de muren van de iglo overal even dik waren, gold dit zeker niet voor de ijsvloer.

	Stukje bij beetje schoof Ezra naar rechts. En bij iedere verplaatsing begaf zij zich letterlijk en figuurlijk op steeds dunner ijs.

	Zo dun, dat het uiteindelijk niets anders kon dan toegeven aan de druk van haar gewicht en onder haar voeten versplinterde. 

	Ezra, die veel te druk was geweest met haar spionagepraktijken, merkte te laat op dat de vloer onder haar voet verdween en verloor haar balans.

	Ze sloeg nog naar de iglo in een poging iets vast te grijpen, maar het enige dat haar hand vond was vlak, glad ijs. Er was geen enkele mogelijkheid zich vast te klampen, dus gleed haar linkervoet onder haar weg terwijl een groot deel van haar rechterbeen in het splinternieuwe gat verdween.

	Ezra vloekte binnensmonds. Meteen voelde ze de ijzige kou van het water, wat vele malen erger was dan de gure wind die ze tot nu toe had doorstaan. Het was bijtend en verstommend tegelijk. Omdat haar broek bovendien van een absorberende stof was, werd die sensatie in een steeds groter deel van haar onderlichaam voelbaar.

	Wat misschien nog wel het ergste was, was dat de man in de iglo het rumoer leek te hebben gehoord. Vliegensvlug pakte deze het lasergeweer, trok de mantel over zich heen en drukte op een kleine knop die zich naast het bed bevond.

	Als bij toverslag klapte een deel van de iglo zijwaarts open, zodat er een manshoog gat ontstond.

	Door dat gat verliet de man zijn schuilplaats, waarna hij zich naar de richting van het geluid draaide en zijn besluiper vrijwel meteen in het oog kreeg. Zonder een woord te zeggen richtte hij zijn pistool op haar, maar schoot nog niet.

	Ezra, die op dat moment net haar voet uit het gat los wist te wrikken, begreep dat ze snel moest handelen.

	Haar eerste reflex was om zelf ook haar pistool op hem te richten, maar ze begreep meteen dat dit hem enkel meer aanleiding zou geven daadwerkelijk te schieten. Ze hield haar arm met het pistool dus stijf omlaag. In plaats daarvan hief ze juist vrolijk haar vrije hand en zwaaide.

	“Hallo!” groette ze vriendelijk. Ze keek onschuldig om zich heen. “Lekker weertje, vind je niet?” vervolgde ze even vrolijk. Ze vond zelf ook dat het als klinkklare onzin klonk, maar ze kon zo snel geen beter gespreksonderwerp verzinnen.

	Bovendien had ze de grootste moeite haar zinnen vrolijk en verstaanbaar te laten klinken, omdat het verstijvende effect van de vrieskou zich door een steeds groter deel van haar lichaam verspreidde en het langzamerhand een intern gevecht tegen de pijn begon te worden.

	“Valt wel mee” antwoordde de jongeman tot haar opluchting. Hij liet zijn pistool zakken. “Maar de sneeuwstormen van de afgelopen weken waren nog vervelender. Wat dat betreft is dit inderdaad behoorlijk aangenaam.” Hij knikte even, alsof hij zocht naar bevestiging en direct besloot deze zelf maar te geven.

	Ezra glimlachte. Ze had geen idee of haar nieuwe gesprekspartner echt al zo lang in deze realiteit verbleef of dat hij maar een verhaal verzon, maar voor nu maakte het haar niet zo veel uit. Iedere vorm van aanspraak was welkom in deze leegte.

	De onbekende stak zijn vrije hand naar haar uit. “Ernst” sprak hij joviaal. “Ernst ten Dage.”

	“Ezra Lent” antwoordde Ezra, die op haar beurt haar hand uitstak en zijn hand schudde.

	Het viel haar meteen op dat hij een behoorlijk ferme handdruk had. Niet zo stevig als Per haar in de vorige uitdaging had vastgehouden, maar op de een of andere manier wel net zo mechanisch en krachtig genoeg om haar hand zelfs na het loslaten nog lichtelijk te laten tintelen.

	Terwijl ze even met haar hand schudde om die tinteling weer te laten verdwijnen, wenkte Ernst over zijn schouder. “Heb je anders zin om binnen even… op te drogen?” Hij keek haar doordringend aan.

	Ezra twijfelde even. Het idee van opwarmen bij het haardvuur klonk meer dan aantrekkelijk, maar er was iets in zijn toon dat al haar zintuigen op scherp zette. Het zou niet de eerste keer zijn dat iemand haar onder valse voorwendselen naar zijn of haar huis probeerde te lokken, dus was ze op haar hoede.

	Toen hij door kreeg dat ze hem nauwer in de gaten hield, veranderden zijn uitdrukking en toon echter bijna meteen. “Gewoon om op temperatuur te komen. Geen andere bedoelingen.” Zijn blik, die tot op dat moment nogal sluw overkwam, klaarde op en werd luchtiger. Ook praatte hij nu langzamer en zonder pauzes, zodat ze hopelijk minder reden zou hebben naar een verborgen agenda te zoeken.

	Het leek het gewenste effect te hebben.

	Hoewel Ezra nog niet volledig overtuigd was, knikte ze langzaam. Ze hoopte wel dat hij niet merkte dat ze haar pistool inmiddels iets steviger vast hield. “Klinkt goed,” antwoordde ze zo nonchalant mogelijk, “gaat u voor.”

	Met een knikje draaide Ernst zich om.

	Even overwoog Ezra om haar pistool te richten en Ernst zonder risico neer te schieten. In het beste geval nam ze daarmee een mogelijke tegenstander te grazen. In het ergste geval verloor ze een potentiële bondgenoot. Haar vertrouwen won het echter van haar argwaan, zodat ze haar achterdocht liet varen en achter hem aanliep.

	Eenmaal aangekomen bij de ingang drukte Ernst op een knop die bijna naadloos opging tussen de ijsblokken, waarna het manshoge luik opnieuw openklapte en de toegang tot de iglo vrijmaakte.

	Zonder tussenkomst van de ijswand zag het interieur er nog aanlokkelijker uit.

	“Mi casa es su casa” prevelde Ernst, terwijl hij naar binnen gebaarde.

	Dit keer knikte Ezra. Ze kende geen Spaans, maar begreep wat hij bedoelde. Zonder verdere vragen liep ze hem voorbij en betrad de schuilplaats.

	 

	Nadat hij haar alle tijd had gegeven haar kleren te laten drogen en op adem te komen, sneed Ernst pas het volgende onderwerp aan.

	“Wat kom je hier precies doen?” vroeg hij, terwijl ze genoten van twee koppen thee die hij boven het haardvuur had gezet.

	Ezra nam een slok voor ze antwoord gaf. “Hetzelfde als jij denk ik,” zei ze uiteindelijk, “vooral overleven.” Ze wist nog niet of het veilig was open kaart te spelen, dus besloot ze niet teveel in detail te treden. Nog niet, tenminste.

	“Nou, dat lukt dan aardig” antwoordde hij. “Als je door het ijs zakken dan even niet meetelt als overlevingsstrategie.”

	Ze begreep niet helemaal hoe kritisch hij die zin bedoelde, maar ze gaf hem het voordeel van de twijfel en hoopte dat het een goedbedoelde grap was. Ze lachte flauwtjes.

	Ook Ernst nam een slok thee. Toen hij zijn arm vervolgens weer liet zakken, zag Ezra voor het eerst dat ook hij een monitor droeg. Daarop prijkte nog slechts één pulserend hart.

	Opnieuw dacht ze na voordat ze reageerde.

	“In ieder geval is het goed om te weten dat we allebei onderdeel zijn van Het Spel” besloot ze uiteindelijk toe te geven. “Dat betekent dat we dezelfde rol hebben. En dat we er dus alleen maar baat bij hebben om samen te werken.”

	Het bleef even stil, wat een goed teken leek. En hoewel hij strak naar het haardvuur staarde knikte haar deelgenoot langzaam, wat een nog veel sterkere bevestiging was.

	Ezra sloot haar ogen en maakte daarvan dankbaar gebruik om van het moment te genieten.

	“Toch grappig” zei Ernst ineens op doodse toon. “Ezra Lent. Een anagram voor Ten Lazer. En dan ontmoeten we elkaar juist doordat jij zo nodig pal voor mijn neus moest struikelen.” Er ontsnapte een kleine glimlach.

	Ezra lachte smakelijk mee. Maar een fractie van een seconde later schoot er een gedachte door haar hoofd die daar meteen een einde aan maakte.

	Een anagram.

	Direct sperden haar ogen zich open en reikte ze naar haar pistool, maar ze was te laat.

	Ernst, die had gezien wat ze zich realiseerde, had zijn wapen eerder te pakken en gericht en loste zonder genade een schot. Het raakte Ezra vol in de borst, zodat ze door de klap achterover werd geworpen en via de headset een ferme elektrische schok ontving.

	Terwijl een van de pulserende harten op haar monitor uiteen spatte, richtte ze zich vloekend op.

	“Ernst ten Dage” sprak ze nu hardop, terwijl ze de uitkomst van het anagram voor zich zag. “Oftewel, Tegenstander.”

	“Klopt” lachte Ernst nu voluit. “Dacht je echt dat De Maker alleen maar monsters op jullie af zou sturen? Dat zou het spelletje toch veel te makkelijk maken?”

	Terwijl hij nogmaals lachte, hief Ezra woedend haar pistool op en richtte het op haar opponent.

	Die was dit keer te laat om haar nog te snel af te zijn, dus nog voordat deze kon richten trof het schot van Ezra hem in de onderkaak en door de schedel.

	Terwijl het lichaam van Ernst verstarde, achterover viel en uiteindelijk in het niets verdween, richtte Ezra zich op.

	“Headshot. Net als thuis” prevelde ze, alsof het haar zoveelste sessie achter een game-console was. “Alleen de inzet is iets hoger” moest ze toegeven.

	Ze begon door de iglo te struinen en bruikbare spullen te verzamelen die voorheen van haar tegenstander waren geweest. 

	Alle hulp was immers welkom.

	Bovendien kon ze door de transparante delen van de ijswand zien dat de poorten van de overige twee iglo’s inmiddels waren geopend en de door de schoten gealarmeerde wezens nu los rondliepen.

	Het zou nog een bikkelharde strijd worden voordat ze haar reis überhaupt kon vervolgen.
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Tropenkolder



	Het jeukte, het prikte en het brandde. 

	Terwijl Per voor zijn gevoel de tienduizendste boom passeerde, wreef hij met de zijkant van zijn pistool over een nieuwe batch muggenbeten.

	Het was irritant, maar lang niet zo vervelend als de schok die hij even geleden had ervaren.

	Hij keek even op het display, waarop nog twee hartjes vrolijk klopten.

	Even dacht hij terug aan het moment dat hij na een zoveelste palm ineens in een hinderlaag was gelopen.

	 

	Urenlang had hij bijna geen teken van leven gezien. De enige uitzondering waren een paar soorten smaragdgroene insecten, die op allerlei plekken geruisloos door het gebladerte krioelden. Volstrekt logisch in deze omgeving, nog belangrijker, compleet ongevaarlijk.

	Maar aan het begin van wat eindelijk een herkenbaar pad leek te zijn stond tot Pers verbazing een eenzame tent. Nog verrassender waren de vijf menselijke tegenstanders die hem bij die tent met getrokken wapen opwachtten.

	Vier daarvan wist hij neer te schieten voordat ze hun wapens goed en wel gericht hadden, maar de vijfde had hem toch goed te grazen genomen. En terwijl tachtig procent van zijn opponenten achterover viel en in het niet verdween, werd Per overvallen door een fikse elektrische schok.

	De pijn was niet zo erg geweest als wat hij tijdens de quizuitdaging in de kooi had doorstaan, maar nog altijd verre van aangenaam. Het was bovendien een logische gedachte dat bij elke volgende ‘dood’ de schok een stuk heftiger zou zijn. Hij hoopte dan ook dat hij zijn overige levens intact kon houden.

	Na het gevecht had hij in de tent resten gevonden van de maaltijd die het vijftal blijkbaar nog had genuttigd. Per besefte zich maar al te goed dat dit voedsel net zo goed onderdeel kon zijn van de illusies om hem heen. Maar het placebo-effect was op zichzelf al de moeite van het proberen waard.

	Eten met slechts één hand bleek een uitdaging, vooral omdat hij ieder moment een nieuwe aanval verwachtte en weigerde zijn geweer los te laten. Maar ondanks die onhandigheid was het hem gelukt ook deze taak te volbrengen.

	 

	Nu hij zijn krachten enigszins had aangevuld had hij zijn weg vervolgd en liep hij nu over het pad.

	Meer dan een opeenvolging van losse bakstenen met hier en daar overblijfselen van wat ooit een railing moest zijn geweest was het trouwens niet, maar het was nog altijd een betere gids dan de varens, lianen en woudreuzen die hem aan alle kanten omsingelden. Het was ooit door iemand gemaakt, dus gaf het naar zijn idee de grootste kans ergens naartoe te leiden.

	Hij bleek daarin volkomen gelijk te hebben. Hoewel de weg de eerste tientallen meters net zo oud en vervallen oogde als aan het begin, begon het gaandeweg steeds meer vorm en structuur te krijgen. 

	De stenen lagen steeds minder verspreid en vormden nu werkelijk een pad. 

	Zelfs de railing, die aan het begin enkel uit rudimentaire resten bestond, was inmiddels compleet en naar omstandigheden nog puntgaaf.

	Nog iets later zag hij tussen een nieuwe set woudreuzen door een opening. De forse hoeveelheid licht die daar doorheen scheen gaf Per het vermoeden dat daarachter een open plek moest zijn. En ook daarin bleek hij het helemaal bij het juiste eind te hebben.

	Terwijl hij zijn geweer als provisorisch schild ophief tegen het felle licht, betrad hij de zonovergoten meent. En hoewel het klimaat en de omgeving totaal anders waren, deed wat hij aantrof verdacht veel denken aan de open plek waar de deelnemers van Het Spel elkaar voor de allereerste keer hadden ontmoet.

	Van het ene op het andere moment leek de jungle op te houden en stond hij op met beide benen tussen het gras en de heide. Wel zag hij dat het veld aan alle kanten omringd werd door hetzelfde soort woud dat hij net had verlaten, maar het had er alle schijn van dat hij de bestemming van zijn route had bereikt.

	Nadat zijn ogen aan de felheid van de zon gewend waren geraakt, zag hij ook wat zich op het veld bevond.

	Pal middenin de vlakte stond een klein gebouw, dat verdacht veel leek op de lift die ze bij aanvang van Het Spel hadden gebruikt om in het Complex af te dalen. 

	Hoewel Per hoopte dat hij niets achter die gelijkenis hoefde te zoeken, besefte hij zich maar al te goed dat dit geen toeval kon zijn.

	Wat zo mogelijk nog meer zijn aandacht trok, waren twee figuren die pal voor de deur van het kleine gebouw stonden. Twee figuren die met dezelfde helm en hetzelfde harnas als hijzelf uitgedost waren en bovendien exact hetzelfde geweer droegen. En hoewel hij de gezichten achter de vizieren niet kon zien, bestond er geen twijfel over dat Ezra en Nils hem bij het eindpunt van deze uitdaging stonden op te wachten.

	Ezra, die hem als eerste opmerkte en vanaf een afstandje toezwaaide, zag er naar omstandigheden nog het minst gehavend uit. Weliswaar was het duidelijk dat ze het niet minder zwaar te verduren had gehad dan hijzelf, maar desondanks leek ze nog altijd haar energieke zelf.

	Nils leek een stuk gehavender door de strijd te zijn gekomen. Niet alleen waren zijn kleren op meerdere plekken gescheurd, ook was er een flinke schram over de volle lengte van zijn arm te zien. Het leek zelfs alsof hij een paar plukken haar was verloren, maar Per twijfelde of dit slechts door de aanzienlijke afstand kwam.

	Toen Per de anderen tot op een meter genaderd was en ze gedrieën voor het gebouwtje stonden, zag hij dat het geen gezichtsbedrog was geweest. “Zware dag gehad?” gooide hij grappend op naar zijn medespeler.

	“Dat kun je wel zeggen, ja” antwoordde Nils. Zijn toon hield het midden tussen amusement en irritatie. “Hoe het ook zij, met jou erbij zijn we bijna compleet.”

	Per knikte en keek om zich heen. 

	Hij had niet direct het idee gehad dat hij de laatste zou zijn die de finish zou bereiken, maar verbaasde zich over het feit dat Silke wel die eer te beurt kwam. Als voormalig militair had juist hij de vaardigheden om een uitdaging als deze het hoofd te bieden. Hij vroeg zich dan ook af of de kaarten oneerlijk geschud waren en sommige routes toch moeilijker waren gemaakt dan anderen.

	“Geen sippe gezichten” zei Ezra. Blijkbaar waren zijn gedachten en twijfel van zijn gezicht af te lezen. “Laten we onze tijd niet verdoen door hier te staan lummelen. Als we dan toch moeten wachten, kunnen we net zo goed kijken wat er nog van ons verwacht wordt.”

	Zo gezegd, zo gedaan.

	Nadat Ezra haar zegje gedaan had, liep ze onderzoekend naar een hoek en begon een rondje om het gebouw te maken.

	Per maakte aanstalten haar achterna te gaan, maar voordat hij de kans had trok Nils hem aan zijn mouw.

	“Momentje” zei hij op gedempte toon. Het klonk alsof hij Ezra buiten het gesprek wilde houden. “Ik denk dat we een spion in ons midden hebben.”

	Per had een vermoeden waar hij op doelde, maar besloot zich van de domme te houden. “Hoe bedoel je?” vroeg hij simpelweg.

	“Ik bedoel…” antwoordde Nils, die zijn woorden voorzichtig leek te kiezen, “dat ik zeker ben dat jij de echte Per bent. Maar daar ben ik met haar nog niet zo zeker van.” Zonder zijn hoofd te draaien wenkte hij naar achteren, zodat er geen twijfel bestond over wie hij het had. “Ik ben deze uitdaging al genoeg menselijke tegenstanders tegengekomen. Jij waarschijnlijk ook. Wie zegt dat De Maker niet zou proberen om exacte kopieën van ons in Het Spel te brengen?”

	Even deed Per of hij nadacht, hoewel die mogelijkheid tijdens de tocht al meerdere keren door zijn hoofd had gespookt. “Mogelijk,” concludeerde hij, “maar niet vanzelfsprekend. Ik stel voor dat we nog even de kat uit de boom kijken.” Hij wist zelf niet zeker of het de beste aanpak was, maar het leek hoe dan ook een slecht idee overhaast te werk te gaan.

	“Vooruit dan maar” gromde Nils, die al lang klaar was voor actie en een vinger vervaarlijk op de trekker van zijn geweer liet rusten. “Maar als ik ook maar een greintje gevaar voel, handel ik liever te vroeg dan te laat.”

	Per knikte alleen. Het was duidelijk dat hij Nils niet helemaal om zou kunnen praten, maar hij was blij dat hij voor nu tot kalmte was gemaand. Als Per nog verder door zou duwen was er bovendien een risico dat hij zelf op de verdachtenlijst zou komen te staan.

	“Nou, dan zal ik maar eens binnen gaan kijken” veranderde Nils van onderwerp. Hij bediende een schakelaar op de deurpost van het gebouw. 

	De deur schoof open en onthulde eenzelfde lift ruimte als waarin ze aan het begin van hun avontuur met elf man waren afgedaald.

	“Herinneringen, herinneringen” mompelde Nils, terwijl hij binnenstapte. 

	Wat ze echter niet hadden verwacht, was dat de deur zich meteen weer automatisch sloot.

	“Nou, niks te zien” zei Ezra, die al snel aan de andere kant van het gebouw verscheen. Even keek ze vragend rond. “Waar is onze derde man gebleven?”

	Per wees naar de gesloten deur. “Die is alvast aan het kijken welke tovenaar zich achter het gordijn bevindt” lichtte hij grappend toe.

	Ezra volgde de richting van zijn vinger en wierp een blik op de deur, maar keerde zich meteen daarna weer naar hem toe. “Mooi” zei ze knikkend.

	Het viel Per op dat ze ineens een compleet andere toon had aangeslagen.

	“Ik moet toegeven dat dit wel heel goed uitkomt.” Ze deed een stap in zijn richting. “Zo hebben wij ook eindelijk wat quality time.” Even keek ze gegeneerd omlaag, maar herstelde zich meteen en keek hem strak aan. Met een verleidelijke knipoog probeerde ze een reactie uit te lokken.

	Het was een zin die Per niet slecht in de oren klonk. Sterker nog, hij kon niet ontkennen dat hij de afgelopen tijd een steeds sterkere aantrekkingskracht tot haar voelde. Ondertussen probeerde hij te peilen waar deze plotselinge verklaring vandaan kwam. Bedoelde ze dit serieus? Maakte ze een grap? Of was het toch een kopie van de echte Ezra die hem in opdracht van De Maker probeerde te verleiden?

	Ezra keek toe hoe hij steeds verder in gedachten verzonk. En het leek erop dat het haar te lang begon te duren, want ze besloot de situatie in één klap te escaleren.

	“Zullen we anders samen nog even het oerwoud in duiken?” vroeg ze uitdagend, terwijl ze het display aan haar arm ophief. Daarop bleek dat ze al twee van haar drie levens verspeeld had. “Samen even wat nieuwe hartjes maken…?” Om haar punt kracht bij te zetten deed ze nog een stap naar voren, zodat ze nog geen halve meter van hem af stond. Haar vrije hand liet ze speels naar hem toe zweven, waarna ze die soepel onder zijn blouse liet verdwijnen.

	Hierdoor wist Per helemaal niet meer wat hij moest denken. Het was lang geleden dat hij fysiek intiem was geweest, dus in zijn hoofd werden hier meer stappen overgeslagen dan hem lief was. Maar zijn lichaam was te eerlijk en reageerde vrijwel meteen op het contact tussen zijn huid en die van haar.

	Zijn ademhaling versnelde, zijn spieren verstijfden. Hij voelde zich weer als een jongen van vijftien, die van toeten noch blazen wist en geen idee had wat hij met een vrouw aan moest. Vooral niet wanneer deze zich zo gewillig aan hem opdrong. Zijn hersenen produceerden geen enkele logische gedachte meer. Een gevoel dat hij haatte.

	Een bijkomstigheid was dat ook de spieren in zijn arm verstijfden, waardoor hij het pistool des te steviger vasthad. Hij was dan ook dankbaar dat als hij met een nepversie van Ezra te maken had, hij wel extra snel zou kunnen reageren.

	Omdat hij zo in beslag werd genomen door zijn eigen emoties, merkte Per niet dat Ezra op haar beurt een geheel eigen plan had gesmeed. 

	Terwijl ze hem met haar linkerhand nog steeds betastte en hem het hoofd op hol bracht, greep ze met haar rechterhand haar pistool en hief deze zo onopvallend mogelijk op. Blijkbaar had ook zij het vermoeden een dubbelganger voor zich te hebben.

	De verleidingspoging was tegelijkertijd een bewuste afleidingsmanoeuvre. En op die manier was er een absurde impasse ontstaan die ieder moment explosief kon ontvlammen.

	 

	Nadat ze ruim dertig seconden in totale stilte hadden gestaan, werd de knoop doorgehakt door een speler die tot op dat moment buiten beeld was gebleven.

	Nils, die de gebeurtenissen buiten de lift blijkbaar nauwlettend had gevolgd, loste dwars door de liftdeur een schot dat Ezra vol in haar rug trof.

	Met het verspelen van haar laatste leven kreeg die laatstgenoemde een enorme elektrische schok die een aantal seconden aanhield. Vervolgens viel ze languit achterover, waarna het laatste hartje op haar monitor langzaam doofde.

	Even dacht Per dat Nils hen beiden verraden had en stormde met getrokken wapen op de liftdeur af. Maar zodra die opende zag hij meteen dat Nils zijn wapen al had laten zakken en bedaarde hij.

	“Niet te snel oordelen” suste Nils, terwijl hij over de schouder van Per naar het levenloze lichaam van Ezra wees. Waar eerst nog een perfect exemplaar van haar lichaam had gelegen, loste deze inmiddels net als de andere kopieën op in het niets.

	“Hoe wist je dat?” vroeg Per verbluft.

	“Niet” gaf Nils in alle eerlijkheid toe. Hij hief zijn eigen display op. “Ik wist dat zij en ik de enigen waren met nog maar één leven. En dat ze zich anders gedroeg dan normaal. Maar onderaan de streep was het nog steeds een gok. En dus ook een risico dat ik fout zat.” Hij pauzeerde even. “Maar we zitten helaas in een situatie waarin we nooit helemaal risicoloos zijn. Dus dan moet je soms een gok nemen.”

	De verklaring sneed op alle mogelijke manier hout.

	Toch bleef het wantrouwen van Per intact.

	De Nils die tegenover hem stond kon net zo goed een vervalsing kan zijn. Maar waarom zou hij hem dan helpen door een andere nep-kandidaat neer te schieten? Het klonk gewoon niet logisch.

	Aan de andere kant had De Maker al meer dan eens bewezen dat niet alle uitdagingen logisch hoefden te zijn. Niet alle kaarten leken in Het Spel in het nadeel van de spelers te zijn geschud, zolang dit het verloop maar interessanter maakte. Sprekende voorbeelden waren de Filmzaal en de kamer waarin de spelers hun diepste geheim prijs hadden moeten geven. Beiden waren uitdagingen die zonder slachtoffers konden worden voltooid en die enkel door hun eigen toedoen slecht waren afgelopen.

	Langzaam maar zeker begon in het achterhoofd van Per een beeld te ontstaan van de ware aard van Het Spel. Maar voordat die gedachte uit kon kristalliseren moest hij eerst dit raadsel oplossen.

	Was de persoon die tegenover hem stond een bondgenoot of een zoveelste bedrieger?

	Wonder boven wonder wist hij een perfecte manier om daar achter te komen.

	“Jaren geleden hebben wij elkaar al eens ontmoet” onthulde hij. “Ik was nog een assistent bij het bedrijf waar ik nu nog steeds werk, jij inspecteerde gebouwen op veiligheid. Kun je je onze ontmoeting nog herinneren?”

	“Ja” antwoordde Nils. “Niet de baan waar ik het meest trots op ben, maar je moet natuurlijk iets doen voor de kost.”

	“En weet je nog welke classificatie je ons gebouw hebt gegeven?”

	“Een B” sommeerde Nils. “Meer dan genoeg vluchtwegen en de bedrijfshulpverlening was goed op orde. Maar er ontbrak wel een brandtrap en de blussers waren ver voorbij de houdbaarheidsdatum.”

	“Indrukwekkend” gaf Per toe. Hij was altijd trots geweest op zijn eigen geheugen, maar de herinnering van Nils was zeker niet slecht. “En weet je ook nog dat je tegen mij zei dat het allemaal prima in orde kwam als we die laatste puntjes binnen een week op zouden lossen?”

	“Tuurlijk” antwoordde Nils, die zich weer naar hem toe draaide. “Dat is standaard procedure. Maar vanwaar eigenlijk deze trip langs betere tijden?”

	“Oh, niets bijzonders. Gewoon even wat checken” verzekerde Per. Er verscheen een flauwe glimlach op zijn gezicht. Zonder verder iets toe te lichten richtte hij zijn geweer en haalde de trekker over.

	Nils, die geen moment tijd had om zich voor te bereiden of te verdedigen, keek alleen maar stomverbaasd naar het gat in zijn borst dat zijn medespeler zojuist veroorzaakt had. Een seconde later rolden zij ogen tot achterin zijn kassen en zakte hij als een pudding in elkaar.

	“Sukkel” mompelde Per, die naar zijn gehavende arm staarde. “Een paar jaar geleden is onze fabriek inderdaad geïnspecteerd. Maar op dat moment lag ik door een niet nader te noemen ongeluk in het ziekenhuis, dus hebben wij elkaar nooit ontmoet.”

	Terwijl de gedaante van Nils voor zijn voeten in rook opging, richtte Per zijn blik omhoog. Zo hard als zijn vermoeide lichaam toestond, schreeuwde hij naar De Maker en eenieder die hem wilde horen.

	“Je hebt je huiswerk goed gedaan. Maar niet goed genoeg!” Vervolgens hief hij agressief zijn geweer omhoog. “Wacht maar tot we het einde bereiken. Dan is de volgende voor jou!”

	Even schrok hij van zijn eigen uitbarsting. Maar meteen daarna voelde hij niet alleen dat hij het meende, maar dat het gezien de omstandigheden zelfs een passende reactie was.

	“Goed dan,” sprak hij tot zichzelf, “weer een klus geklaard. Hoe nu verder?” 

	Hij besefte zich dat het liftgebouw waarschijnlijk niet het einde van deze uitdaging betekende. En na een ferme zucht bereidde hij zich voor op het ergste.
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Ondergronds(er)



	“Alles… op zijn tijd” prevelde Nils. 

	Het was een mantra dat hij al jaren niet meer had gebruikt, maar nu hij het zwart voor zijn ogen zag worden waren het de laatste woorden die over zijn lippen kwamen.

	Alles op zijn tijd. 

	Ooit had hij een opmerking geplaatst toen Ruud, een van zijn beste vrienden en vaste klankbord, hem voor de miljoenste keer had geprobeerd te overtuigen dat alles vanzelf goed kwam. En hoewel Nils met hart en ziel had willen geloven dat die uitspraak waar was, had Ruud hun laatste gezamenlijke avontuur niet overleefd. 

	Vanaf dat moment had hij de uitspraak naar zijn huidige vorm aangepast. 

	Niet alles kwam immers goed. Maar als je lang genoeg wachtte, kwam er in ieder geval IETS. En daarmee werd het een motto dat hij bewaarde voor de donkerste momenten in zijn leven. Momenten waarin het absoluut niet slechter kon. Waarin iedere verandering automatisch verbetering betekende. En waarin de enige mogelijkheid was om door te zetten tot die verandering in zicht zou komen.

	“Alles…” mompelde hij terwijl het laatste beetje van zijn zicht vervloog, “op zijn…”. Het laatste woord kwam al niet eens meer over zijn lippen.

	 

	Tot het moment dat hij de ingang van de piramide had bereikt was alles aangenaam verlopen. Althans, voor zover een barre tocht door een gortdroge woestijn met een brandende zon aangenaam kon worden genoemd.  

	Zodra hij een eerste stap op de steile treden naar binnen had genomen, kwam daar verandering in. 

	De koelte was aangenaam. Iets dat Nils niet kon zeggen van de schemer, de vochtigheid en de sinistere geluiden die hem vanuit de krochten van het bouwwerk tegemoet kwamen.

	Wat hem vanuit het duister eveneens begroette, was een laser die in zijn richting schuin omhoog straalde en rakelings langs zijn rechteroor schoot.

	“Maar goed dat ik wat behendiger ben dan de gemiddelde Europese man” bedacht Nils zich. “Anders was ik mijn eerste leven nu al kwijt.” Behoedzaam zette hij een tweede stap en werd geheel volgens verwachting tegemoet gekomen door een nieuwe lichtbundel. 

	Uit voorzorg had Nils zich voor deze tweede straal zo klein mogelijk gemaakt, maar achteraf bleek dit onnodig. De snelheid was hetzelfde, de hoogte en richting bijna ongewijzigd.

	Een bijkomend voordeel was dat de ogen van Nils langzaam aan het gebrek aan licht begonnen te wennen, dus kon hij steeds beter reageren op wat nog komen ging. 

	“Mooi,” bedacht hij zich, “dit zou te doen moeten zijn. Gewoon ogen open houden en niet verslappen.”

	In lijn met die aanpak daalde hij de treden af met de grootste aandacht, waarbij hij bij iedere nieuwe laserstraal controleerde of deze qua oorsprong, snelheid en richting overeenkwam met zijn inschatting. Steeds opnieuw bleek dat het geval.

	Door die schijnbare voorspelbaarheid moest Nils extra waken dat zijn focus niet verslapte. De gedachte dat een fedora en een zweep in deze situatie eigenlijk onmisbare attributen waren deed hem beseffen dat dit wel degelijk het geval was. En hoewel hij maar al te graag door wilde fantaseren hoe die outfit er uit zou hebben gezien op de camera’s die hem ongetwijfeld in de gaten hielden, schudde hij zijn hoofd.

	“Niet verslappen” vermaande hij zichzelf. Maar hoewel zijn gedachten gaandeweg bleven afdrijven en hij bij het laatste deel van de afdaling veel minder dan de volle honderd procent aandacht op zijn taak richtte, bleef dit zonder ernstige gevolgen.

	De stralen bleven voorspelbaar. Het risico op gevaar dus laag.

	Toch probeerde Nils zich bij de laatste loodjes te herpakken. Hij zou het zichzelf en de anderen niet kunnen verkopen als hij juist bij een gemakkelijke opgave als deze zijn eerste leven zou verliezen. 

	Maar ook bij de allerlaatste trede bleken zijn zorgen ongegrond. De bijbehorende bundel vloog geheel volgens verwachting onder zijn opgeheven rechterarm door. 

	En terwijl het kleine beetje zenuwen dat zich ondanks alles in zijn achterhoofd had verschanst wegebde, stapte hij uiterst tevreden de trap af. Bij wijze van ontspanning rekte hij zich uit en sloot even zijn ogen.

	Dat had hij beter niet kunnen doen, want zoals wel vaker was gebleken zat het venijn hem in Het Spel vaak in de staart. 

	Toen hij zijn ogen weer opende zag Nils nog net op tijd dat een nieuwe straal op hem afkwam. Wat hij te laat zag, was dat deze door twee andere lasers werd vergezeld die hij niet meer op tijd kon ontwijken. Eentje trof hem in de schouder, de ander in zijn maag.

	De stralen zelf deden opvallend weinig pijn. De elektrische schok die hem door de headset werd toegediend maakte zijn eerste dood desondanks behoorlijk onprettig. 

	Meteen realiseerde hij zich dat hij de schok zo snel mogelijk weer te boven zou moeten komen. Er was geen enkele garantie dat dit de laatste stralen zouden zijn. Of dat deze valstrik niet direct door een nieuwe boobytrap zou worden opgevolgd.

	Wat hem tijdens de afdaling niet was gelukt, slaagde nu in één klap. Zijn focus was terug.

	In opperste staat van paraatheid bestudeerde hij het nieuwe rijk dat zich in het halfduister voor hem uitspreidde.

	Waar het formaat van de piramide van buitenaf deed vermoeden dat deze een kleine vesting verhulde, bleek deze inschatting aan de magere kant. Het leek eerder op een volledig dorp, compleet met straten, huizen, pleinen en hier en daar een eenzame struik. 

	Hoe die hier überhaupt konden groeien en hoe Nils in staat was dit alles te onderscheiden, werd duidelijk toen hij zijn blik omhoog richtte. 

	Waar het grootste deel van de piramide in hetzelfde duister gehuld was als hijzelf, bevatte de punt van het dak een gat. En hoewel dat gat vanaf de positie van Nils slechts minuscuul leek, was het groot genoeg om een straal fel licht door te laten die verticaal tot op de bodem van het bouwwerk doordrong en zich horizontaal diffuus over het geheel verspreidde.

	Middenin die bundel bevond zich de hoogste constructie van het dorp. Een waarlijk stenen landhuis dat sterk afstak tegen de verder uit leem en hout opgebouwde hutten die voor woningen moesten doorgaan.

	Het enige dat in het dorp leek te ontbreken was een teken van leven.

	Behalve de centrale pilaar van licht was er nergens een bron van licht, geluid of beweging. Er was letterlijk geen kip te bekennen, of welk ander dier dan ook dat normaal gesproken in een dergelijke nederzetting kon worden aangetroffen. Van andere mensen ontbrak al helemaal ieder spoor.

	“Nou, het is in ieder geval weer duidelijk waar je me heen wilt hebben” sprak Nils meer tegen zichzelf dan tegen De Maker. Hij tuurde naar het landhuis. “Vooruit maar met de geit.”

	 

	En zo gebeurde het dat Nils al snel een paar honderd meter door het verwaarloosde en verlaten dorp had afgelegd.

	Hoewel vermoeiing en honger hem opnieuw parten begonnen te spelen, bleef zijn scherpte dit keer onverminderd. Zelfs toen hij een zoveelste bocht nam en om de hoek een stel beenderen zag liggen, liet hij zich niet van de kaart brengen. 

	Niemand zou hem vertellen of de botten echt waren, al was het maar omdat er niemand in de wijde omtrek te vinden was. En zelfs als ze echt waren, kon niet worden gezegd of de persoon in kwestie pas een jaar, tientallen jaren of zelfs al veel langer overleden was. Daarvoor was het skelet te incompleet en de staat van de beenderen te slecht. 

	Het had volgens Nils dus ook geen zin zich daar zorgen over te maken. In ieder geval niet nu.

	“Alles op zijn tijd” hoorde hij zichzelf zeggen.

	Het was lang geleden dat hij die zin voor het laatst had uitgesproken. Desondanks vond hij het perfect op de situatie aansluiten.

	De weg begon iets omhoog te lopen, wat Nils hielp om zowel zijn fysieke houding als zijn humeur enigszins te verbeteren. Toch zorgde de vondst van net er voor dat al zijn zintuigen op scherp kwamen te staan. Iets dat werd versterkt doordat hij sinds de traptreden geen hindernissen meer tegen was gekomen en vermoedde dat dit ieder moment kon veranderen.

	Het was slechts een kwestie van tijd tot dat vermoeden bevestigd zou worden. 

	Maar voordat dit zo ver was vond Nils een tweede set beenderen. Niet ver daarvandaan vond hij een derde en tenslotte, aan de voet van een steile heuvel, zelfs een bijna volledig skelet.

	Dit keer besloot hij de nodige aandacht aan zijn vondst te besteden. Niets in de omgeving gaf ook maar enigszins het vermoeden dat dit hem zou helpen zijn doel te bereiken, maar toch gaf iets hem het idee dat hij anders een verborgen aanwijzing over het hoofd zou zien. Bovenal was het zijn koppigheid, maar vooral ook zijn nieuwsgierigheid en gedrevenheid die hem haast dwongen zijn kennis te toetsen.

	Erg lang had Nils niet nodig om zijn analyse te doen. Niet dat hij zichzelf als expert in de pathologie beschouwde, maar hij had genoeg gelezen, gezien en gehoord om te weten op welke manier hij grofstoffelijk iets over de overledene te weten kon komen.

	“Eens zien” stak hij van wal. “De verhoudingen laten zien dat het nog een jong persoon was toen ze overleed. ‘Ze’, want het bekken is zonder twijfel vrouwelijk.” 

	Even pauzeerde hij. 

	Onbewust was hij goeddeels in de huid van zijn favoriete televisiepersonage gekropen en had zelfs zijn manier van spreken overgenomen. Hij overwoog of hij dat een probleem vond, maar besloot al snel dat het doel in dit geval de middelen heiligde. 

	Als De Maker en eventuele pottenkijkers die hem in de gaten hielden daarmee vermaakt konden worden, kon dat bovendien geen kwaad.

	“Het frappante,” vervolgde hij op dezelfde toon, “is niet het geraamte zelf. Het is vooral haar positie en haar houding.” Hij beeldde theatraal de manier uit waarop het lichaam gelegen moest hebben voordat de huid, spieren en andere vergankelijke delen waren vergaan. “Op haar zij, met twee handen voor haar gezicht gevouwen en de armen zo strak mogelijk tegen haar lichaam. Haar knieën daarentegen gebogen voor zich, terwijl haar hielen tegen haar billen drukten.”

	Hij pauzeerde weer. Dit keer niet voor het dramatisch effect, maar om serieus na te denken. Toen viel hem iets op.

	“Beide polsen gebroken” prevelde hij, terwijl hij zich over het lichaam boog en zijn aanname verifieerde. “Op een manier die aantoont dat haar handen met grof geweld aan elkaar gebonden waren. Dus dan is de kans groot dat hetzelfde voor haar benen geldt.” Ook dat vermoeden leek te kloppen. “En toch…”

	Hij sloot langzaam zijn ogen, zoals hij het karakter in de serie zo vaak had zien doen. Normaliter was dit op het grootste dieptepunt nodig om met een geniale ingeving op de proppen te komen, maar eigenlijk had Nils de oorzaak van haar dood al zo goed als uitgedokterd.

	“De bokserhouding” sprak hij bijna ceremonieel uit. “Een houding die het lichaam aanneemt als alle spieren in het lichaam zich door extreme hitte samentrekken en de sterkste spieren in onze armen en benen er voor zorgen dat je er zo bij komt te liggen.” Hij wees demonstratief naar het skelet. “Dit meisje is niet zomaar overleden. Ze is levend verbrand!” 

	Hij gruwelde bij de gedachte, maar dwong zich om in zijn rol te blijven. Vreemd genoeg hielp dat om helder en systematisch te blijven denken. 

	“Het verklaart ook waarom we niet zien hoe ze aan de gebroken botten is gekomen. As die daad met touw of iets soortgelijks is uitgevoerd, is daar na een stevig vuur en voldoende tijd natuurlijk nog maar weinig van over.” 

	Er volgde opnieuw een korte pauze. 

	Nils had geen tijd meer nodig voor zijn analyse, maar dit keer gebruikte hij het moment om te beredeneren wat deze vondsten voor hem betekenden. Maar hij zag nog geen direct verband.   

	“En dan is er nog het zand” legde hij als laatste argument op tafel. Hij moest voor zijn gevoel iets doen om tijd te winnen.

	Ineens schopte hij wild om zich heen, alsof hij de grond als vijand zag en deze door een strategie van verdeel-en-heers de baas wilde worden. Even plotseling als hij was begonnen stopte hij weer.

	“Het lichtbruine zand” mompelde hij, terwijl de lichte toplaag om hem heen dwarrelde. Het punt dat hij wilde maken, ging echter over wat daaronder al die tijd verscholen had gelegen. “Met daaronder een flinke laag zwartgeblakerde grond. Vuur laat immers ook sporen na die minder gemakkelijk kunnen worden uitgewist, maar die in de loop der tijd vanzelf met de mantel der liefde worden bedekt. De aardmantel, welteverstaan!”

	Hij keek schuin omhoog, in de richting waarin naar zijn beste inschatting mogelijk een camera zou hangen. Zijn beredenering was klaar.

	Nu was De Maker weer aan zet.

	Maar er gebeurde niets. 

	Secondenlang bleef het stil. De seconden veranderden geleidelijk in minuten. En hoewel Nils er in principe niets op tegen had de minuten over te laten glijden in uren, drong het tot hem door dat het geen enkele zin zou hebben. 

	Zijn medespelers zouden in de tussentijd het einde van hun uitdaging al lang hebben bereikt en onnodig op hem moeten wachten. Of nog erger, ze zouden het wachten opgeven en hem opofferen om de laatste puzzel van deze hel met zijn drieën aan te gaan.

	Zodra hij zichzelf van die gedachtelijn had overtuigd, zette hij enigszins teleurgesteld zijn eerste stappen weg van het skelet. 

	Maar hij had zich nog niet omgedraaid of hij hoorde ergens achter hem iets ritselen.

	Pijlsnel draaide hij zich om, maar zag niemand. 

	Blijkbaar had hij het zich ingebeeld.

	Opnieuw draaide hij zich om en vervolgde zijn weg naar het landhuis, maar nog geen vijf meter verder hoorde hij opnieuw het onmisbare geluid van voeten die op de zandbodem landden.

	Met een ruk wendde Nils zich weer tot het tafereel dat hij eerder de rug had toegekeerd. 

	Alleen was dat tafereel nu totaal veranderd. 

	Het geblakerde deel van het zand was inmiddels weer bedekt en vrijwel onzichtbaar. 

	En het skelet, dat al die tijd het middelpunt van de belangstelling was geweest, lag er niet meer. Het stond rechtop. En het keek Nils met holle ogen vragend aan.

	Stomverbaasd staarde Nils terug. 

	Gezien de virtuele aard van deze uitdaging had hij veel verwacht, maar deze twist had hij niet aan zien komen. En hoewel hij zich maar al te goed realiseerde dat dit een zoveelste illusie was die hem via de headset werd voorgeschoteld, gold ook hier de regel dat niet met zekerheid kon worden vastgesteld waar de werkelijkheid ophield en de fantasie begon. 

	Voorzichtigheid was dus nog altijd geboden.

	Terwijl het skelet een eerste stap voorwaarts zette, deed Nils instinctief een pas achteruit. Ook een tweede en derde stap in zijn richting beantwoordde hij met evenveel passen in de tegenovergestelde richting, waarna hij zich omdraaide en het heuvelopwaarts op een lopen zette.

	Uit een ooghoek had hij gezien dat hij en het skelet al lang niet meer alleen waren. Vanuit diverse straten zag hij een groeiend aantal soortgenoten in zijn richting strompelen. 

	Het was alsof Nils met het oplossen van de moordzaak een vreemd soort vloek had geactiveerd en dat dit de volgende fase van zijn uitdaging was. Aan de andere kant had hij bij zijn analyse lang getreuzeld. Het was dus ook mogelijk dat het ontwaken van de meute geraamtes een onsubtiele hint was dat zijn tijd op begon te raken.

	Hoe het ook zij wist Nils dat het noodzaak was het landhuis rap te bereiken. 

	Hij besloot geen aandacht te besteden aan de horden tegenstanders, die nu met tientallen tegelijk uit het dorp tevoorschijn kwamen, en richtte zijn blik volledig op het landhuis. 

	Eenmaal bovenaan de heuvel schatte hij dat de weg daarnaartoe nog een kleine tweehonderd meter was. Bovendien was die weg een breed pad met hier en daar een zijweg, maar was het huis in één rechte lijn te bereiken.

	Het slechte nieuws was dat zowel het pad als de zijwegen bevolkt werden door kleine groepjes karkassen. De meesten daarvan stonden stil en keken schaapachtig in zijn richting. Althans, voor zover een hoofd zonder huid, mond of ogen als schaapachtig konden worden beschouwd. 

	Een enkeling schuifelde al langzaam maar zeker in zijn richting.

	Het zou een eindsprint met obstakels worden. Een alles-of-niets situatie die bij falen misschien wel meer zou kosten dan één lullig hartje.

	Na een miniem moment van wikken en wegen besloot Nils dat het bedenken van een optimale route zinloze tijdverspilling was. 

	“Immer geradeaus”, zoals zijn natuurkundedocent zou hebben gezegd, leek de enige mogelijkheid de haag van opponenten te doorkruisen voor deze zich voor zijn ogen zou sluiten.

	En zo kwam het dat Nils een finalesprint inzette. Een sprint die de eerste vijftig meter deed vermoeden dat hij de overtocht probleemloos zou halen. 

	Niet lang daarna werd het aantal knekelkoppen echter zodanig groot dat de twijfel toesloeg. Na honderd meter leek de overwinning al een stuk minder vanzelfsprekend, nog eens vijftig meter later niet veel meer dan een optimistische illusie. 

	Maar hoewel Nils inmiddels zijn uiterste best moest doen en bij tijd en wijle een aanvallend skelet opzij moest schoppen, had het er op zo’n twintig meter afstand van de villa alle schijn van dat hij tegen de verwachtingen in succes zou boeken. 

	Meer dan schijn zou het echter niet worden. Want nadat Nils de resterende meters in recordtempo aflegde en met een laatste reusachtige sprong trachtte de voordeur van het landhuis te bereiken, sloeg het noodlot toe. 

	Terwijl zijn vingers de deur tot op een paar millimeter waren genaderd, voelde hij dat iets of iemand zich stevig om zijn linkerenkel sloot. Nils keek omlaag en zag dat een knokige arm rechtop uit de zandgrond stak.

	De bijbehorende hand en vingers, die zich krachtig om zijn been hadden gesloten, hielden hem stevig op zijn plaats en beletten hem zijn tocht af te maken.

	Met een ferme trap probeerde Nils zich van zijn beenderige ketting te bevrijden. Het had nul effect. Ook een tweede en derde trap hielpen hem niet om los te komen.

	Een volgende hand greep hem vast. 

	Dit keer was het zijn schouder die vastgeklampt werd. Hetzelfde gebeurde met zijn rechterhand, gevolgd door een complete arm die zich om zijn middel wikkelde. 

	Vier skeletten hadden hem gezamenlijk beet. En gezien de geringe afstand waarop de volgende groep ondoden zich bevond zou dat aantal alleen maar groter worden.

	Tot overmaat van ramp merkte Nils dat de skeletten hem niet simpelweg op zijn plaats probeerden te houden. Er werd aan hem getrokken. Omlaag. Ineens besefte hij zich niet alleen waar zijn tegenstanders zo plotseling vandaan kwamen, maar ook wat ze met hem wilden. 

	Ze waren uit de grond gekomen. En ze waren blijkbaar niet van plan zonder nieuw gezelschap te vertrekken. 

	Terwijl zijn voeten en enkels al goeddeels in de zandbodem verdronken, verzette Nils zich uit alle macht. Hij vocht met de weinige energie die hem nog restte. Maar het mocht niet meer baten. 

	Eerst verdronken zijn onderbenen in het zand, daarna volgden al snel zijn bovenbenen en torso.

	“Alles… op zijn… tijd…” herhaalde Nils nog een laatste keer, hopend dat zijn motto ook nu stand zou houden. “Alles… op zijn…”

	Toen verdween ook het laatste restje licht.
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Hulp Van Voorbij Het Graf



	Vier ingangen, een uitgang. En middenin dat alles een kist die nog het beste als eenvoudige graftombe kon worden omschreven.

	Dat waren de gegevens die Silke registreerde toen hij de nauwelijks verlichte ruimte betrad die zonder twijfel de laatste in deze uitdaging moest zijn.

	Hij wierp voor de zoveelste keer een blik op het display aan zijn arm. Daarop pulseerde nog een eenzaam hartje. De andere twee had hij ondanks zijn geoefende reflexen kort achter elkaar verloren, maar het was ondanks alles gelukt om tot hier te komen.

	“Alleen nog de slotact” bedacht Silke. Het slot bedoelde hij zowel letterlijk als figuurlijk. De enige gang die niet aangesloten leek op een van de vier gebieden waarover de spelers zich hadden verdeeld bevond zich recht tegenover hem en was voorzien van een massieve, eikenhouten poort.

	Links en rechts werd de poort geflankeerd door twee gigantische standbeelden van sleutels. Beide sleutels waren op diverse plaatsen voorzien van inkepingen en drukknoppen, die op geen enkele manier allemaal tegelijkertijd konden worden ingedrukt. Tenminste, niet door een individuele speler.

	“Toch maar wachten op de rest” concludeerde Silke al snel.

	 

	Terwijl de tijd wegtikte en nog steeds geen van zijn medespelers was komen opdagen, begon Silke zich half en half af te vragen wat zich in de tombe schuilhield. Enerzijds vond hij dat hij geen slapende honden wakker moest maken en het ding met rust moest laten, maar anderzijds was het zijn eer te na een mogelijke aanwijzing voor wat nog komen zou links te laten liggen.

	Het knaagde aan zijn verstand. Vooral omdat niets doen, zijn minst favoriete hobby, het enige alternatief was.

	Uiteindelijk was het zijn nieuwsgierigheid die het won van zijn voorzichtigheid, al konden de vermoeidheid en honger in die vergelijking niet helemaal worden weggestreept.

	Met trage passen liep hij recht op de tombe af.

	De ruimte was niet bepaald groot, maar omdat de laatste serie uitdagingen hem net als de andere spelers tot op het bot hadden uitgeput deed hij opmerkelijk lang over de korte afstand naar de grafzerk.

	De afmetingen deden vermoeden dat het voor een volwassene gemaakt was, maar aangezien dit ook gold voor de sarcofaag van Toetanchamon zei dat op zichzelf niets. Wat aan de buitenkant evenmin te bespeuren was, was het geslacht van de ingelegene.

	De vaalgrijze betonnen bak met het beenwitte deksel was aan alle kanten versierd met grote en kleine kruizen, al geloofde Silke er nauwelijks in dat deze ook maar enige religieuze betekenis hadden.

	Wel versterkte dit het ceremoniële sentiment en groeide het gevoel dat wie of wat er ook in de tombe verscholen lag een rol van betekenis moest hebben.

	“Weer eentje minder” las hij hardop voor. In iedere hoek zorgde een eenzame kaars voor minimale verlichting, maar toch was hij nu dicht genoeg genaderd om het opschrift van de kist te lezen. “Nog drie te gaan.”

	Het kon niet veel goeds betekenen. Hopelijk was het een boodschap die niet al te letterlijk moest worden opgevat.

	Zelfs toen hij al een hand lichtjes op het deksel liet rusten, twijfelde hij nog of hij er goed aan deed actie te ondernemen voor zijn medespelers gearriveerd waren. Toch plaatste hij ook zijn andere hand en deed een poging het graf te openen.

	Maar het deksel zou zich niet zo makkelijk in beweging laten zetten. Ondanks de fikse hoeveelheid kracht die Silke bij zijn eerste poging zette, bleef het ding roerloos op zijn plek.

	Even maakte hij een rondje om het ding te controleren op spijkers, sloten of andere hindernissen die hem ervan weerhielden de inhoud van de constructie te onderzoeken, maar vond niets. Hij besloot een tweede poging te doen en dit keer zijn volledige kracht en gewicht in de strijd te gooien.

	Dit had het gewenste resultaat.

	Schurend en snerpend schoof het deksel stukje bij beetje van zijn plaats, totdat het merendeel over de rand van de lijkkist hing. Een fractie van een seconde later viel het er vanaf en donderde met een hels kabaal op de grond.

	Terwijl het stof opwaaide greep Silke zijn geweer stevig vast. Dit zou het perfecte moment zijn voor nog een hinderlaag, zo bedacht hij.

	Maar ondanks die gedachte, het stof en de herrie werd zijn aandacht al snel getrokken door wat er in het graf lag. Of beter gezegd, wie.

	Want hoewel het gezicht van de persoon bedekt werd door een headset en het in de schimmige ruimte lastig was details te kunnen onderscheiden, was het overduidelijk dat het Nils was. 

	Maar er was meer aan de hand.

	Zijn medespeler was lijkbleek en reageerde niet op het geluid of de bewegingen om hem heen. Zijn ogen waren gesloten en zijn lichaam bewegingsloos. Zelfs zijn armen waren als een soort mummie gekruist over zijn bovenlichaam geplaatst. Als hij überhaupt al ademde, was dit voor Silke niet te zien. 

	Het pistool was nog steeds aan zijn headset verbonden, maar lag in een apart compartiment van de grafkist stof te verzamelen.

	Silke besloot het zekere voor het onzekere te nemen en te voelen of hij een hartslag kon onderscheiden. Als die er nog was, kon hij handelen. Als die er niet was, hoefde hij in ieder geval geen energie te steken in levensreddende acties. Hoe deprimerend dat tweede scenario ook klonk.

	Daarnaast hield hij er nog altijd rekening mee dat ook dit een valstrik van De Maker kon zijn. En het nemen van risico’s was sinds het verliezen van zijn eerste twee levens geen optie.

	Terwijl hij zijn pistool nog steeds in de aanslag hield, reikte Silke met twee vingers naar de nek van Nils. Een volle hand was niet nodig om te meten, slechts één vinger was onbetrouwbaar. Hij hield nou eenmaal van efficiëntie.

	Op nog slechts een paar centimeter afstand werd zijn pols echter zonder waarschuwing vastgegrepen. 

	Hoewel Nils nog geen enkel teken van leven vertoonde, hadden diens onderarm en hand blijkbaar een eigen leven gekregen en hielden deze de vingers van Silke stevig op hun plek.

	De eerste ingeving van Silke was om zijn pistool te heffen en in een reflex te schieten, maar zodra hij de reactie van Nils zag verdween die impuls.

	Zijn medespeler was op zijn best pas half ontwaakt. En terwijl hij met een hand zoekend naar zijn eigen pistool graaide werd duidelijk dat hij niet uit agressie, maar vooral uit angst handelde.

	Nils bleek slaapdronken, bang en vooral in de war. De grofheid van zijn bewegingen toonden dat hij zich niet bewust was van het geringe formaat van de kist. Blijkbaar had hij geen idee waar hij zich bevond. En dat zou waarschijnlijk ook gelden voor de manier waarop hij daarin verzeild was geraakt.

	“Relax” zei Silke, hoewel hij niet alle spanning in zijn stem weg kon cijferen. “Ik kom in vrede.”

	Nils, wiens krampachtige bewegingen in een paar seconden steeds paniekeriger hadden geoogd, bedaarde een beetje. “Niet schieten, wel praten” zei hij voorzichtig, “dan durf ik er voor nu wel op te gokken dat ik een bondgenoot tegenover me heb. In ieder geval totdat ik uit dit… ding ben geklommen.” Hij lachte schamper.

	“Juist, ja” grinnikte Silke terug. Hij was niet overtuigd, maar probeerde wel zo te klinken. “Zullen we jou dan eerst maar eens uit je benarde positie halen?” Uitnodigend stak hij de inmiddels bevrijde hand opnieuw uit. “Dan kun je me meteen vertellen hoe je hier in vredesnaam terecht bent gekomen.”

	“Geen idee” antwoordde Nils, terwijl hij met hulp van Silke uit zijn behuizing klom en zijn geweer oppakte. 

	Het klonk oprecht. 

	“Het ene moment was ik na mijn eerste aanvaring met een laserstraal nog lekker aan het stoeien met een stel skeletten. Het volgende zakte ik letterlijk en figuurlijk door de grond en werd alles zwart.” 

	Opnieuw klonk er geen spoor van ironie of humor in zijn stem.

	Ondanks de absurditeit van de logica was er voor Silke geen enkele reden om aan te nemen dat het niet waar kon zijn. Zoals hij zelf ook had ervaren was de werkelijkheid in deze uitdaging vaak maffer dan de gekste droom of fantasie. 

	Maar er was toch iets dat hem niet zinde.

	“Als dat echt het geval is,” sprak hij twijfelend, “hoe kan het dan zijn dat je hier nog staat?” Het gebrek aan respons van Nils deed vermoeden dat hij zijn vraag niet begreep, dus hij besloot zich nader te verklaren. “Ieder van ons heeft drie kansen, toch? Twee levens om te verliezen voordat we de derde keer echt sterven. Maar er is duidelijk gezegd dat we alleen levens kunnen verliezen door neer te worden geschoten.” Demonstratief liet hij zijn display zien om het enige resterende hart te tonen. “Dus hoe heb jij dan je tweede leven verloren?”

	“Goede vraag” moest Nils toegeven. “En om eerlijk te zijn geen idee. Maar dan staan we in ieder geval op gelijke voet” herstelde hij zich, terwijl hij zijn eigen display naar Silke draaide. Daarop was te zien dat ook hij aan zijn derde en laatste leven toe was.

	Silke was verre van overtuigd. 

	Het verhaal klonk niet onrealistisch, maar bevatte zoveel gaten dat het te vroeg was een oordeel te vellen. En hoewel Nils, of in het ergste geval de kloon die voor zijn metgezel moest doorgaan, allerminst een vijandige indruk maakte, was er een stemmetje in zijn achterhoofd dat hem ervan weerhield de persoon tegenover hem te vertrouwen. Een stemmetje dat de naam ‘ervaring’ droeg.

	In zijn linkerarm, die inmiddels even hevig trilde als altijd, hield hij zijn pistool des te sterker in de aanslag. Het trillen was een direct gevolg van diezelfde ervaring, al was dit er voor Silke een die hij kon missen als kiespijn. Gelukkig wist hij dat zelfs PTSS hem niet zou beletten zijn eigen leven te redden. Als er geschoten ging worden, zou hij hoe dan ook de eerste zijn.

	Nils, die nog even relaxed overkwam als altijd, had zijn blik inmiddels van hem afgewend en bestudeerde de standbeelden bij de uitgang. “Twee sleutels met in totaal twaalf knoppen” sommeerde hij. “Ziet er naar uit dat we hier alleen met zijn allen uitkomen.” Desondanks bleef hij zijn lichaam in diverse vormen wurmen in een poging meer dan twee knoppen tegelijk te bedienen.

	“Klopt” knikte Silke, half lachend door de kapriolen van Nils. “Samen uit, samen thuis. Nu maar hopen dat Per en Ezra net zo’n succes hebben als wij.”

	“Dat zal toch wel?” vroeg Nils nauwelijks verstaanbaar. Om zijn handen vrij te houden had hij zijn pistool tussen zijn tanden geklemd, wat zijn articulatie niet echt ten goede kwam.

	“Mwa” reageerde Silke alleen. Hij deed nog zijn best om het gesprek gaande te houden, maar omdat hij tegelijkertijd zijn partner nauwlettend in de gaten hield waren zijn antwoorden verre van eloquent. Er was nog steeds iets dat hem niet zinde, al kon hij de vinger niet helemaal op de zere plek leggen.

	“Weet je wat het is?” ging Nils verder. Hij had zijn geweer inmiddels weer ter hand genomen, wat het praten vergemakkelijkte. “Het ligt er gewoon aan hoe goed het hen lukt aan hun nieuwe omgevingen te wennen. Als dat net zo soepel gaat als bij mijn piramide en jouw vulkaan, denk ik dat we ons geen zorgen hoeven te maken.”

	Bij die woorden schoot Silke op en richtte zijn pistool op de andere persoon in de ruimte. Nu wist hij zeker dat er iets niet in de haak was. “Hoe wist je dat mijn uitdaging een vulkaan was?” riep hij fel uit. “Ik heb niet een keer iets verteld over mijn uitdaging.”

	“Een weloverwogen gok” antwoordde Nils direct. Het klonk als een gemeend en eerlijk antwoord. “Als mijn gebied geel gekleurd was en in een woestijn opleverde, zou het niet al te gek zijn dat jouw rode deel van de kaart iets met vuur was. En een brandweerkazerne leek me nou niet de beste locatie voor deze uitdaging…”

	Silke zag en hoorde hoe hij in lachen uitbarstte. Bij hemzelf kon er nauwelijks een glimlachje van af. In plaats daarvan werd zijn adem met de seconde gejaagder, al probeerde hij dat zo min mogelijk te laten merken.

	Zodra Nils doorhad dat de humor niet oversloeg, werd ook zijn blik serieuzer. “Daarnaast heb je hier en daar schrammen en schaafwonden. Op zichzelf niet bijzonder, maar de eerstegraads brandwond die op je rechterelleboog zit is al een stuk specifieker.” Hij keek zijn partner nu recht aan, zonder een spier te vertrekken.

	Die reageerde enkel door zijn geweer voor zich uit te strekken, zodat zijn doel overduidelijk was. “Je hebt nog één kans om me te overtuigen” zei hij koeltjes. Zijn trillende arm en het zweet op zijn voorhoofd verrieden echter dat de spanningen in zijn hoofd en lichaam een hoogtepunt hadden bereikt.

	Als de persoon tegenover hem echt Nils was en deze zichzelf nog wilde redden, zou deze met een verdomd goed verhaal moeten komen.

	“Dan denk ik dat we een dilemma hebben” besloot de ander. Zijn stem klonk hoopvol, maar ernstig.” Als ik je zo hoor en zie, denk ik niet dat er iets is waarmee ik je kan overtuigen. Het enige dat ik kan doen, is dit.” Met die woorden hief hij zijn armen in de lucht en liet zijn pistool vallen.

	Hoewel het dramatischer was geweest als deze met een doffe klap op de grond was gesmakt, was de kabel aan de helm daarvoor te kort. Het resultaat was dat het apparaat als een vreemd soort staart achter zijn benen bengelde.

	Beide mannen hadden echter volledige aandacht op elkaar gericht, waardoor de belachelijke aanblik hen ontging. De spreekwoordelijke stilte voor de storm sloot hen af van alles om hen heen.

	Nu was de beslissing helemaal aan Silke. En hoewel hij diep in zijn hart twijfelde, wist hij dat zijn hoofd hem opdroeg het zekere voor het onzekere te nemen. Falen door iets te doen was erg. Falen door niets te doen nog veel erger.

	“Beter vergiffenis dan toestemming” zei hij alleen nog, terwijl hij zijn vinger op de trekker legde. Vervolgens ontspande hij zich een moment, zodat hij de trillingen uit zijn arm kon bannen. 

	“Vaarwel.”

	 

	“Niet doen!” schreeuwde een bekende stem, nadat Silke ruim een minuut later de trekker nog steeds niet had overgehaald. “Jullie zijn allebei hartstikke echt!”

	Het was niemand van de resterende spelers, maar ook zeker niet De Maker. Toch kostte het zowel Silke als Nils een aantal seconden tot doordrong wie hen toeriep.

	“Noor!” riepen ze bijna tegelijkertijd.

	Alsof ze door de bliksem waren getroffen keken ze gespannen rond of ze haar ergens in de ruimte konden vinden, maar het was tevergeefs.

	“Doe geen moeite” zei een al net zo bekende stem. “We zijn er wel, maar toch ook weer niet.” De kalme, docerende manier waarop Werner dit zei zorgde ervoor dat beide mannen ondanks de verwarring bedaarden.

	“Hoe horen we jullie dan?” vroeg Nils als eerste.

	“Door jullie headsets” verklaarde Noor. “We zitten nog wat verderop. Maar we kunnen meeluisteren en kijken.”

	“Daarmee is het goede nieuws dan ook zo’n beetje op” vulde Werner op gematigde toon aan. “Ik vrees dat we voorlopig nog wat op jullie achterlopen.”

	Nils en Silke keken elkaar verbluft aan. En hoewel er nog een paar duizend vragen in hen opkwamen, werden deze verzwolgen door het gelukzalige gevoel dat een aantal van hun medespelers hun gevaren tegen alle verwachtingen in had overleefd.

	“Ze zitten in de Controlekamer” klonk alweer een nieuwe stem. Deze keer wisten ze meteen wie het was, want het was Ezra, die via een van de overige ingangen de grafkamer binnen kwam.

	“De… Controlekamer?” mompelde Silke vragend. Hij was de gewoonte om elke ruimte een eigen naam te geven zat geworden.

	Ezra schoot in de lach. ““Ja, je weet wel. Waar Per en ik bijna al het werk hebben gedaan en Nils in een klap het raadsel heeft opgelost. En waar jij heel ongeduldig tegen een deur hebt staan leunen.”

	Het was niet de meest vriendelijke opmerking, maar tegenover zijn bromtoon vond ze het een passende repliek.

	“Hoe het ook zij,” vervolgde ze, “lukte het me om die twee met de computers in die ruimte uit de penarie te helpen. Ik heb expres niets tegen jullie gezegd, want dan zou het meteen door alle camera’s worden opgenomen.” Ze staakte haar uitleg een moment, omdat ze vastberaden was haar genialiteit bij beide mannen te laten indalen.

	Ondanks dat ze niet kon zien wat zich achter de headsets afspeelde, nam ze genoegen met de gedachte dat Nils en Silke met stomheid geslagen waren. Het enige dat dit moment nog mooier had kunnen maken was de aanwezigheid van Per.

	“Zo hoopte ik dat we een troef in handen hadden om op later moment uit te spelen” besloot ze uiteindelijk. “Ze glimlachte van trots. “Dat moment bleek nu te zijn.”

	“Heb je ons toch weer weten te verrassen“ zei Per. Ook hij was eindelijk in de ruimte aangekomen, net op tijd om het grootste deel van haar uitleg te horen. “Zo laat je ons drieën er toch wel heel slecht uitzien” zei hij glimlachend.

	Ze bloosde, hopend dat hij dat onder de apparaten door niet kon zien. Om de aandacht te verleggen, wendde ze zich weer tot Werner en Noor.

	“Jullie zeiden dat jullie voorlopig nog wat achter zullen lopen” herhaalde zij de eerste woorden die ze bij binnenkomst had gehoord.

	“Klopt” bevestigde Werner. “Dankzij de aanwijzingen die jij hebt achtergelaten kunnen we precies zien welke route jullie vanaf hier hebben genomen. Maar als we een paar van de schermen naast de kaart leggen, lijkt het alsof onze volgende kamer alleen maar uit lava bestaat.”

	Ezra sloeg een hand voor haar mond. Ze was totaal vergeten dat de weg in hun eerstvolgende kamer tijdens hun eigen doortocht door de hete massa was verzwolgen. Ze had haar medespelers naar hen toe geleid, maar daarmee ook op een doodlopend spoor gezet.

	“Geen probleem” verlichtte Noor de sfeer, alsof ze Ezra’s gedachten kon lezen. “We vinden wel iets.”

	Een ongeoefend oor zou denken dat ze vooral zichzelf moed insprak, maar zoals alle aanwezigen in de ruimte wisten was de realiteit dat de Noor die hen nu toesprak vele malen moediger was dan de versie die samen met hen in de Lift was afgedaald. Ze meende wat ze zei.

	“Goed dan” zei Ezra. Ze liet zichzelf toe haar eigen fout door de vingers te zien en zich op de problemen te richten die ze nu kon helpen oplossen. “Wat nu?”

	“Nu kijken we of we jullie verder kunnen helpen” stelde Werner voor. “Wie weet is er voor jullie verderop weer een kans hetzelfde voor ons te doen.”

	Het klonk als een plan. Geen waterdicht plan, maar toch een plan.

	 

	Een tijd lang klonk door hun headsets het geluid van twee paar typende handen die in afwisselend tempo door menu’s navigeerden en commando’s invoerden.

	Daarna volgde het statusrapport van Werner. “Ik zie dat er twaalf drukknoppen in jullie ruimte zijn” begon hij.

	“Klopt als een zwerende vinger” knikte Per.

	“Zodra alle twaalf knoppen zijn ingedrukt, worden eerst de vier ingangen van de kamer gesloten” vervolgde Werner. “Kort daarna worden jullie helmen uitgeschakeld en opent de einddeur.”

	De uitleg was simpel en bevatte weinig ruimte voor interpretatie.

	Enkel Nils had een vraag. “Ik heb net mijn best gedaan om drie knoppen tegelijk te bedienen,” stelde hij, “maar dat was bij geen enkele combinatie mogelijk. Een aantal zit te ver uit elkaar. Voor anderen moet je met een hand zo ver rekken dat je met de ander geen reikwijdte meer over houdt.” Hij klonk knorrig, omdat hij vond dat hij genoeg tijd had gehad een oplossing te verzinnen. Voor zijn gevoel had hij daarin gefaald. “Elke puzzel kent een oplossing” mopperde hij. 

	Ezra grinnikte, al vatte ze zijn opmerking een stuk zonniger op dan hij die bedoeld had.

	“Misschien heb ik daar wel een antwoord op.” Silke en Nils hadden beiden verwacht dat die tekst uit de Controlekamer zou komen, maar het was Per die dit uitsprak.

	Hoewel alle aanwezigen dachten dat er uitleg zou volgen, liep hij zwijgend naar het graf.

	Per keek even door het vizier van zijn pistool, richtte op het deksel en schoot. En hoewel de lasers tot op dat moment altijd het gewenste effect hadden gehad, leek deze nu door het steen te worden geabsorbeerd zonder ook maar een spoor van schade achter te laten.

	Het was zonneklaar. 

	Het geweer werkte op virtuele tegenstanders en objecten. Het graf en het deksel waren dus levensecht.

	Wie dacht dat het plan van Per hiermee in duigen was gevallen, had het bij het verkeerde eind.

	In plaats daarvan haalde hij zijn vinger van de trekker, pakte het ding bij de loop en richtte zich in zijn volle lengte op. Vervolgens hief hij het pistool met zijn enige arm boven zijn hoofd, om het daarna met een harde klap op het steen neer te laten komen.

	Hoewel het grootste deel van het deksel ongedeerd bleef, ontstonden op de plek waar Per had geslagen een fikse scheur. De scheur werd groter toen Per hetzelfde proces nog eens herhaalde. Bij een derde poging zette de scheur volledig door en vielen er enkele brokstukken, vergezeld door het nodige gruis, op de grond.

	“Bingo” zei Per. Vervolgens liet hij zijn geweer los, zodat dit net als bij Nils los achter hem bungelde. Met zijn vrije hand rommelde Per door de brokstukken. Toen hij een exemplaar had gevonden dat hem geschikt leek, pakte hij dit op en liep naar een van de twee sleutels. “Wijs me eens zo’n knop aan” verordonneerde hij Nils. Het gebod klonk kortaf, maar niet onaardig.

	Nils reageerde subiet en leidde hem naar een van de twaalf misbaksels die hij niet had kunnen temmen.

	Op zijn aanwijzing legde Per het brokstuk op de drukknop, dat door het gewicht inzakte en omlaag bleef.

	“Beschouw die maar als ingedrukt” concludeerde Per trots.

	De rest knikte instemmend. Alsof ze dit stilzwijgend hadden afgesproken, verspreidden ze zich in twee teams, die in hoog tempo brokstukken begonnen te hakken en deze op de schakelaars plaatsten. 

	Pas toen elf van de twaalf knoppen van een geïmproviseerde presse-papier waren voorzien en er ook voor de laatste knop een brokstuk opzij was gelegd, sprak weer iemand.

	“Wat doen we zodra we deze hebben neergelegd?” vroeg Ezra.

	“Hoe bedoel je?” antwoordde Nils met een eigen vraag.

	“Nou, zodra we deze neerleggen is de uitdaging klaar,” legde Ezra uit, “dus dat betekent dat de headsets uit zullen schakelen.”

	Men knikte. Ze wisten dat de uitleg klopte, maar snapten nog niet wat de vraag van Ezra was.

	“Hoe leggen we daarna nog contact met onze medespelers?” stelde Ezra de hamvraag.

	Nu pas drong het ook tot de anderen door dat zodra ze dit deel van Het Spel beëindigden, de twee achterblijvers in de Controlekamer opnieuw van hen zouden worden losgesneden en hun eigen weg uit het labyrint van het Complex zouden moeten vinden.

	Niemand had een passend antwoord.

	“Komt wel goed” zei Noor tot ieders verrassing. “Alles op zijn tijd.”

	Nils was de eerste die wilde reageren, aangezien hij zijn motto voor het eerst door iemand anders hoorde gebruiken. Maar hij bedacht zich. Noor kon onmogelijk weten wat die zin voor hem betekende, dus het was puur toeval dat zij de zaken nu op dezelfde manier aanvloog als hijzelf zou doen. En dat maakte zijn bewondering alleen maar groter.

	“Goed, jullie hebben de dame gehoord” zei Werner nu ook resoluut.

	“Prima” bepaalde Ezra. Ze wist dat ze ook namens de drie mannen kon spreken. “Nog een laatste advies voor we de verbinding verbreken?”

	“Niet doodgaan” zei Noor, koel en op rotsvaste toon.

	Het sloeg in als een bom. Niet vanwege de impact van de boodschap, maar omdat Noor de eerste helft van Het Spel de speler was waar alle anderen zich zorgen over maakten. Dat de situatie nu bijna andersom klonk voelde geweldig, maar absurd.

	“Begrepen,” antwoordde Per, “maar alleen als jullie hetzelfde doen.”

	Even bleef het stil, alsof het duo aan de andere kant van de lijn hun kansen wilden berekenen voor ze een antwoord gaven.

	“Deal” klonken beide stemmen unisoon in hun oren.

	Nu die afspraak was bezegeld, liet Nils de steen op de laatste drukknop zakken.

	Geheel volgens verwachting sloten de vier ingangen langzaam. De kaarsen in de hoeken van de ruimte doofden, waarmee hen ook het laatste beetje licht werd ontnomen.

	“Oh ja,” klonk de stem van Noor gehaast, alsof ze iets bedacht dat ze al veel eerder had willen vertellen. “Er is nog iets. De volgende kamer is niet…”

	Maar haar boodschap kwam te laat. Nog voordat ze haar zin kon afmaken werd de verbinding verbroken. Wat ze wilde vertellen zou moeten wachten tot ze Het Spel allemaal veilig en wel hadden verlaten.

	“Is niet…?” vroeg Ezra, terwijl ze gezamenlijk in het donker stonden. “Niet… verwarmd? Niet… voorzien van zwemvesten? Niet… veel beter dan de vorige tien?” De een na de andere suggestie rolde over haar lippen, al werd de kwaliteit er niet bepaald beter op. Haar doel was echter niet de vraag of het antwoord te vinden. Nu ze hun medespelers voor de tweede keer waren verloren probeerde ze simpelweg de sfeer goed te houden.

	Ineens merkte ze dat ze haar eigen uitspraken niet meer hoorde. De headsets waren uitgeschakeld, dus zou dit voor de anderen net zo goed het geval zijn.

	Ook nadat Ezra haar laatste paar suggesties had gedaan, bleef het nog aardedonker. Wat echter niet te missen was, was de elektronische klik die onderin hun headsets te horen was.

	Drie van de vier aanwezigen twijfelden, maar Silke durfde het aan zijn headset als eerste af te zetten. Gezien het gevaar waarin hij Nils kort geleden had gebracht, vond hij dat het zijn beurt was het kortste strootje te trekken en alle risico’s op zich te nemen. Als zijn gok goed was, kon hij de anderen inlichten dat het veilig was. Zo niet, dan waren de anderen in ieder geval nog veilig.

	Het bleek gelukkig het juiste moment om de wereld van Augmented Reality vaarwel te zeggen.

	Blij dat hij geen dodelijke schok hoefde te trotseren signaleerde Silke de anderen dat de kust veilig was. Terwijl zij zich stuk voor stuk van hun last ontdeden, zei hij er ook bij dat ze hun ogen beter langzaam open konden doen.

	De reden was dat de ruimte in werkelijkheid fel verlicht was en daarmee in schril contrast stond met het duister waarin ze zich daarvoor hadden gewaand. 

	Waarom die sterke belichting nodig was durfde hij niet met zekerheid te zeggen, maar de kans was groot dat de camera’s die hen van boven hun hoofden gadesloegen er iets mee te maken hadden.

	Zodra iedereen zich van hun wapens en uitrusting had verlost en hun ogen aan het licht had laten wennen, konden ze de onverhulde versie van hun omgeving in zich opnemen.

	Ook nu stond er een betonnen bak met een deksel die aan gruzelementen was geslagen en waren er twaalf drukknoppen en een uitgang, maar daarmee was ook alles gezegd. 

	De rest van de ruimte was sneeuwwit.

	De doorgangen waardoor ieder van hen de laatste kamer had betreden waren van een simpel transparant glas. Daar doorheen was te zien dat de gebieden die ze zojuist hadden doorkruist in werkelijkheid net zo leeg waren. Hier en daar was in elk gebied een helling of een kuil aangebracht die het nodige reliëf hadden gesuggereerd. 

	De rest had zich blijkbaar allemaal via hun headsets afgespeeld.

	Maar het meest hadden de vier spelers oog voor de uitgang, die nu inderdaad volledig geopend was.

	Een grote pijl boven de deur liet er bovendien geen enkele twijfel over bestaan via welke route ze hun tocht voort moesten zetten. Het zou gekkenwerk zijn dat min of meer bindende advies niet op te volgen.

	Per en Ezra namen dit keer het voortouw en liepen voorop de zaal uit, op de voet gevolgd door het andere duo.

	“Heb jij niet getwijfeld of ik wel echt was?” vroeg Silke aan Nils, terwijl ook zij over de drempel stapten. Het was een vraag die al sinds de tussenkomst van Noor door zijn hoofd had gespookt en die hij op het allerlaatste moment toch besloot te stellen.

	“Geen moment” antwoordde die naar waarheid. “Als De Maker een kopie van jou zou maken, zou hij waarschijnlijk alleen de sterkste kanten kopiëren. Het feit dat je kwetsbaar was, heeft mij vanaf de eerste seconde overtuigd.”

	Even schaamde Silke zich dat hij niet op dezelfde manier had geredeneerd. Maar ook deze keer maakte die schaamte snel plaats door bewondering voor zijn nieuwe vriend.

	“En onze achtervolgingsploeg?” vroeg Silke aan de andere twee. Hij had alles wat zojuist was gebeurd aan de rest van de groep overgelaten, maar maakte zich net zoveel zorgen over het welzijn van Noor en Werner.

	“Komt goed,” bemoedigde Per. “Die twee zijn taaier dan wij denken.”

	Iedereen hoopte vurig dat hij daar gelijk in had.
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Terug Naar Af



	“Au!” riep Ezra.

	Weliswaar had ze de drie mannen gevraagd haar te knijpen, maar ze had niet verwacht dat Per dit met zoveel enthousiasme zou doen. Bovendien zag ze dat hij niet echt spijt had van zijn actie, alsof hij bewust de grenzen van haar pijngrens had opgezocht.

	Maar echt boos kon ze niet worden. Ze had er immers letterlijk om gevraagd, omdat ze het schouwspel voor hen niet kon geloven.

	 

	Vanuit de sneeuwwitte en helder verlichtte eindruimte van hun vorige uitdaging hadden ze een kleine gang doorkruist. 

	Aan het eind daarvan vonden ze een soepele draaideur, die ze één voor één hadden doorlopen.

	“Ergens komt dit ding me bekend voor” zei Silke nog. Waar hij dit op baseerde wist hij niet, maar in dit stadium van Het Spel leek het verstandig ieder spoortje informatie met elkaar te delen. Hoe miniem of onbenullig die informatie op het eerste gezicht ook mocht lijken.

	Wat achter de draaideur lag, deed hen meer dan ooit tevoren versteld staan.

	Het was alsof ze Het Spel opnieuw begonnen waren, want voor hen lag de Slaapkamer. Compleet met de bedden, stalen tafel en deuren met tweeletterige codes die hen de eerste helft van hun gevangenschap bezig hadden gehouden.

	Silke keek even achterom en snapte ineens waarom de draaideur hem zo aansprak. Het was een exacte kopie van het exemplaar waarbij ze hun eerste medespeler waren verloren.

	Het raadsel was hoe het kon dat deze uitgang nu naar een compleet andere kamer leidde. En waar de Hal gebleven was, aangezien dat de ruimte was die de eerste keer achter die deur had gelegen.

	Beide vragen zouden voorlopig op een antwoord moeten wachten.

	Sterker nog, als ze hier ook maar iets konden vinden dat hen op het spoor van de vrijheid kon zetten, zou het de vier overgebleven participanten een worst wezen als dit enigma onopgelost bleef.

	De rugzakken en tassen, die ze voor hun gevoel weken geleden in de Slaapkamer hadden achtergelaten, lagen netjes op de bedden van de respectievelijke spelers.

	Ook de lades, die ze uit de kastjes hadden getrokken en omgedraaid om een van de raadsels op te lossen, lagen nog altijd verspreid over de ruimte.

	De enige elementen die ontbraken waren de lichamen van Senna en Reinout. Tot het moment dat ze de Slaapkamer voor de laatste keer hadden verlaten hadden die netjes toegedekt op hun bedden gelegen, maar nu ze de ruimte hadden herontdekt waren ze nergens meer te bekennen. 

	De bedden waren daarentegen net zo netjes opgemaakt als de anderen. Een detail dat op de lijst met vraagtekens belandde, maar niet direct hun aandacht behoefde.

	“Het goede nieuws is dat we ook weer bij de Keuken kunnen” zei Ezra, die het positieve van de situatie wilde benadrukken. “Eindelijk eten. En hopelijk onze krachten wat aanvullen.” Resoluut liep ze naar de deur waarop het opschrift ‘G.V.’ prijkte.

	“Juist. Tijd voor wat S&S” zei Per opgelucht.

	Nils keek hem onbegrijpend aan.

	“Snacken en Slapen” verklaarde Per. “Ik denk dat we daar allemaal wel baat bij hebben.”

	Ezra lachte breed, al probeerde ze dat voor de anderen te verhullen. Ze voelde zich gevleid dat Per haar opmerking niet alleen had onthouden, maar het zichzelf ook eigen had gemaakt.

	Het gevoel van overwinning verdween echter snel toen ze haar hand op de deurklink legde en deze op geen enkele manier meegaf. Ze vermoedde dat de letters van het slot niet meer op de juiste positie stonden. Maar een snelle controle wees uit dat deze nog steeds op “LATRAVIATA” stonden, dus die mogelijkheid verviel.

	“Ik denk dat we een probleem hebben” zei ze weifelend.

	“Klopt,” zei Per vanaf de andere kant. Hij had een snelle ronde gemaakt langs de overige deuren in de ruimte en gezien dat die ook nog steeds in de staat verkeerden waarin ze die hadden achtergelaten. “De codes kloppen nog. Maar geen enkele deur gaat open.”

	Boos, teleurgesteld en vooral moe strompelde Ezra naar haar bed en liet zich neerploffen.

	Per liep op zijn beurt naar de centrale tafel en nam plaats op een van de stoelen.

	Nils, die na hun binnenkomst direct op een stoel was gaan zitten, staarde meditatief voor zich uit. Hij had een paar minieme verschillen gespot met de versie van de Slaapkamer die hij inmiddels al twee keer had ervaren, maar nog niets dat hen op een nieuw spoor kon zetten.

	“Eens zien of iets anders nog wel kan” zei Silke, die nog precies wist wat hij de eerste keer in deze kamer had gedaan. “Een herhaling van zetten is meestal niet mijn eerste keus, maar als het ons misschien verder helpt maak ik een uitzondering.” Hij liep in een rechte lijn naar de achterwand, zocht met succes naar twee handgrepen en gaf er een kleine ruk aan.

	Net als voorheen gaf de wand mee.

	Silke humde instemmend en trok wat harder. 

	Ook deze keer gleed de wand soepel opzij en onthulde wat zich daarachter bevond.

	De camera die hen toentertijd had gadegeslagen was als vanouds aanwezig. 

	Maar het informatiebord, waarop de regels van Het Spel waren uitgelegd en dat hen min of meer had uitgenodigd valse spelletjes met elkaar te spelen, was spoorloos verdwenen.

	Opmerkelijk was ook dat de structuur en de kleur van de muur anders waren dan Silke zich herinnerde. In plaats van de inmiddels zo overbekende vaalgrijze tint was deze muur spierwit. En waar de overige muren in de Slaapkamer van een vreemd soort spachtelputz waren voorzien, was deze nieuwe wand perfect glad.

	“Anders dan de anderen” sprak Nils gebiologeerd. “Dat betekent dat we er iets mee moeten. Of…”

	Hij was nog niet uitgesproken, of hij werd ruw onderbroken door De Maker.

	In eerste instantie gebeurde dit niet door zijn stem, maar door zijn beeltenis die op de nieuwe achterwand geprojecteerd werd. 

	Pas toen dit beeld helder en volledig uitgekristalliseerd was, begon De Maker te praten.

	 

	“Hallo deelnemers!”

	 

	De begroeting was hetzelfde als altijd. Althans, de tekst daarvan. Want hoewel er feitelijk niets verschilde met de manier waarop De Maker de spelers al zo vaak had toegesproken, was er een subtiel verschil in de intonatie die meteen hun aandacht trok.

	Het geautomatiseerde karakter dat tot op dat moment zo vertrouwd was geworden leek deels te zijn verdwenen.

	Met uitzondering van Nils, die in de eerste editie van Het Spel niet anders gewend was, werd De Maker voor alle spelers voor het eerst van een menselijke klank voorzien. Enerzijds zorgde dit voor herkenning, maar tegelijkertijd maakte het hen alerter dan ooit.

	Wat die alertheid enkel versterkte was het silhouet van De Maker, dat na het eerste optreden in de Controlekamer een comeback had gemaakt. Gewapend met dezelfde bivakmuts en zonnebril werd deze op de wand geprojecteerd en bewoog weer synchroon met de gesproken tekst.

	 

	“Welkom in De Slaapkamer! Of moet ik zeggen: welkom terug?”

	 

	Er werd gelachen. En waar de vervorming voorheen geen enkele indicatie had gegeven hoe die lach in werkelijkheid klonk, leek het voor het nu alsof er iets van een persoonlijkheid doorschemerde.

	 

	“Het goede nieuws is dat jullie samen bij de laatste uitdaging van Het Spel zijn aangekomen. De waarheid is dat het ook meteen jullie eindpunt is.”

	 

	Opnieuw klonk er een vileine lach. Eentje die lang aanhield en gaandeweg steeds meer filtering verloor. En daardoor een steeds duidelijkere, hogere klankkleur kreeg.

	 

	“Het is Game Over. Deze laatste uitdaging is namelijk de onoplosbare puzzel van de gesloten kamer!”

	 

	Een zoveelste lach vulde de ruimte, dit keer nagenoeg ontdaan van alle bewerking. Het ooit zo robotachtige stemgeluid had nu een bijna kirrende kwaliteit.

	Het begon de aanwezigen langzaam maar zeker te dagen dat ze een kolossale denkfout hadden gemaakt. Steeds opnieuw hadden de afstandelijkheid en de vervreemde werking van de techniek ervoor gezorgd dat De Maker in hun gedachten een volwassen man was geweest.

	Maar wat als dit niet het geval was?

	Voordat ze een antwoord op die vraag zouden hebben, gebaarde Silke dat een andere zaak hun aandacht nog sterker behoefde.

	Zonder de toespraak van De Maker te onderbreken legde hij zijn oor tegen de muur waarop het silhouet werd geprojecteerd. Een paar seconden later gebaarde hij de anderen hetzelfde te doen.

	Terwijl zij dit deden, sprak De Maker onverminderd door.

	 

	“Nu jullie het eindpunt bereikt hebben, is het alleen maar eerlijk dat jullie horen waar jullie dit allemaal voor gedaan hebben. Voor de meesten is dat het prijzengeld, maar sommigen van jullie zijn hier gekomen voor de roem. En vooral voor hen heb ik geweldig nieuws!”

	 

	Per en Ezra hadden inmiddels aan de muur geluisterd en begrepen min of meer waar Silke op doelde.

	Nils, die de stem van De Maker inmiddels goeddeels dacht te herkennen, had als enige niet door dat de anderen hem wenkten. Daarvoor werd hij verblind door een explosieve mix van woede en wanhoop.

	“Tijdens de uitdagingen hebben jullie vast en zeker gemerkt dat jullie prestaties nauwkeurig zijn vastgelegd. Maar wat als ik vertel dat we de hoogtepunten daarvan met de hele wereld delen?”

	 

	Een schok trok niet alleen door Nils, maar ook door de anderen.

	Dit nieuws hadden ze niet aan zien komen.

	 

	“Al jullie belevenissen in Het Spel worden via de camera’s gefilmd en op het dark web live gestreamd. Tegen een flinke vergoeding, natuurlijk. De tweehonderdvijftigduizend euro en het prepareren van het Complex waren flinke uitgaven, maar alleen al de abonnees die zich in de eerste uren hebben aangemeld hebben die kostenpost meer dan goedgemaakt. En als je die contributie optelt bij de bijdragen van onze sponsors en een paar mooie anonieme giften heeft Het Spel al meer opgebracht dan ik ooit had durven hopen.

	 

	Heel erg bedankt dus allemaal. En… heel veel succes in jullie allerlaatste uitdaging!”

	 

	Nu waren de spelers pas echt met stomheid geslagen.

	Niet alleen waren ze vanaf het allereerste begin gebruikt voor het vermaak van een onzichtbare meute, waarschijnlijk waren ze keer op keer in gevaar gebracht om de kijkcijfers op te krikken en de winst voor De Maker en zijn ‘sponsors’ zo groot mogelijk te maken. Het was een duivels plan. Meesterlijk, maar duivels.

	Het silhouet van De Maker was inmiddels verdwenen. De speech was afgelopen, de witte muur weer maagdelijk en leeg.

	Nils, die als enige nog niet het advies van Silke had opgevolgd, liep als laatste op de muur af. Maar in plaats van zijn oor voorzichtig op het oppervlak te plaatsen, balde hij zijn vuist en sloeg drie keer woest op schijnbaar willekeurige plekken.

	Zijn verbazing was groot toen zijn stoten een hol geluid produceerden.

	Silke knikte. “Dat is dus precies wat ik probeerde te zeggen. Ik denk dat ons avontuur toch niet helemaal ten einde is.”

	“Elke puzzel kent een oplossing” zei Nils hardop. In tegenstelling tot zijn andere mantra gebruikte hij dit gezegde voor situaties waarin een voor de hand liggende oplossing waarschijnlijk binnen handbereik lag. 

	“De volgende kamer is niet…” herhaalde Silke op zijn beurt de waarschuwing van Noor. “Wat als ze bedoelde dat het niet de Slaapkamer was? Dat dit alleen een kopie is die daar zoveel mogelijk op moet lijken?”

	Even keken beide mannen naar elkaar, daarna naar hun metgezellen. Vervolgens wendden ze hun gezamenlijke blik naar de stalen tafel middenin de ruimte.

	Alsof ze dit van tevoren hadden afgesproken, liep ieder van hen naar een hoek van de tafel. Bijna tegelijkertijd zakten ze door hun knieën en grepen een van de vier poten. 

	Na een kort teken van Per, die met slechts een arm het meeste moeite had en daarom het tempo aan mocht geven, hieven ze de tafel op, liepen in volle vaart op de muur af en gooiden deze met alle kracht die nog in hun lichamen restte tegen de projectiewand.

	In de wand verscheen een machtige scheur, maar nog niet van het soort dat een doorbraak betekende. 

	Een tweede collectieve worp bracht daar verandering in en liet een stuk meer blijken dat hun plan kans van slagen had. 

	Na een derde stoot brak de muur finaal door en stortte met grof geweld goeddeels in.

	Het vallende puin zorgde voor de nodige overlast.

	Verstikking was misschien een groot woord, maar de hoeveelheid fijn gruis zorgde ervoor dat het zicht en een normale ademhaling de spelers tijdelijk werd ontnomen. 

	Luid kuchend zochten ze elkaar op. Deels om te controleren of ze na de klap allemaal nog in orde waren, maar ook om er zeker van te zijn dat geen van hen slachtoffer was geworden van een nieuwe valstrik.

	Pas nadat het stof voldoende was opgetrokken, durfden ze het door henzelf gecreëerde gat te bestuderen.

	Achter de wand bevond zich een gang, die na enkele tientallen meters uitmondde in een reusachtige ruimte.

	Hun toegang tot die ruimte werd hen echter na zo’n acht meter over de hele breedte van de gang door een dikke glazen wand ontnomen.

	Achter die wand stonden een simpele, eenzame kruk.

	Met daarop, dit keer in levenden lijve en vrolijk zwaaiend, de gestalte van De Maker.
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De Duivel



	Van achter de glaswand zwaaide De Maker nog altijd even vrolijk naar de spelers.

	De bewegingen waren soepel, maar krachtig. Energiek, maar beheerst. Het weerspiegelde de dualiteit die De Maker al die tijd al uitgestraald had, maar bevestigde ook dat ieder beeld dat de spelers gedurende hun reis door het Complex van deze persoon hadden gevormd de plank volledig missloeg.

	Enkel Nils leek een donkerbruin vermoeden te hebben wie zich achter de zonnebril en de bivakmuts schuil hield. Ook hij besloot zich echter gedeisd te houden en wachtte rustig af wat er komen ging.

	“Alweer hallo deelnemers!” galmde de stem van De Maker vanuit de Slaapkamer de gang in.

	Het was duidelijk dat de glazen wand die de beide partijen scheidde geen geluid doorliet, maar doordat ze elkaar wel konden zien en ze via de technische middelen die ten bate van Het Spel waren aangebracht konden horen, stond dit de communicatie van en naar beide zijden niet in de weg.

	“Wat fijn dat jullie kwartet zelfs de laatste puzzel in dit doolhof hebben weten op te lossen. Al moeten we daar natuurlijk wel bij vermelden dat jullie een klein beetje hulp hebben gehad van buitenaf.”

	Blijkbaar was het De Maker en het publiek ook opgevallen dat Werner en Noor hen van de nodige informatie hadden voorzien.

	De spelers, die hierdoor even stilstonden bij het duo dat misschien nog steeds muurvast in de Controlekamer zocht naar een uitweg, hoopten vooral dat alle aandacht op henzelf gefocust zou blijven en de andere twee niet nog meer narigheid zou worden bezorgd.

	“Elke puzzel kent een oplossing” klonk zachtjes in de groep. Het was Ezra die de spreuk van Nils had overgenomen. “Zelfs als we de hint niet hadden gehad, waren we er uiteindelijk doorheen gekomen.”

	“Doorheen?” lachte De Maker. Het stemgeluid had de grenzen van vrolijkheid en jovialiteit ruimschoots overstegen en nam bijna maniakale vormen aan. “Dat kun je wel zeggen! Hebben jullie enig idee wat een goede stukadoor tegenwoordig kost?”

	Alle aanwezigen zagen de humor van de situatie in. Geen van hen kon er ook daadwerkelijk om lachen.

	“Maar goed,” hernam De Maker zich, “aangezien jullie Het Spel tot aan de allerlaatste hindernis met verve hebben doorstaan hebben jullie wel een beloning verdiend, dacht ik zo.”

	“Het prijzengeld?” gooide Silke op. Zelf was hij nog nauwelijks geïnteresseerd in het kwart miljoen, maar het was simpelweg de eerste mogelijkheid die in hem op kwam.

	De Maker schudde het hoofd. Er ontsnapte een korte grinnik, dus het was duidelijk dat een nieuwe lachbui niet ver weg was.

	“Onze vrijheid?” suggereerde Per. Het was een optie die voor alle resterende spelers als de meest optimale klonk.

	“Nee” antwoordde De Maker kortaf. Voordat een van de anderen met suggesties konden komen, stapte de figuur van de kruk en gooide deze met een theatraal gebaar achter zich neer. “In principe kun je dit evenement, want zo noem ik het graag, zien als één grote film. En aan het eind van de film is het natuurlijk tijd voor… de credits!”

	Wat hiermee bedoeld werd, was voor hen allemaal een raadsel. Veel goeds kon het echter niet betekenen.

	Voordat ze naar de betekenis konden raden, greep De Maker gelijktijdig de bivakmuts en de zonnebril en zette beide met één vloeiende beweging af.

	De bril onthulde twee smaragdgroene ogen.

	Onder de muts kwam een sluike, vuurrode bos haar vandaan.

	Ondanks de onthulling hadden drie van de vier spelers zelfs na een dramatische stilte geen flauw benul wie er tegenover hen stond.

	Voor Nils was Maia daarentegen in een oogopslag te herkennen. “Jij!” zei hij met een bitse ondertoon.

	“Ik!” riep Maia, waarbij ze zijn klank zo sterk mogelijk nabootste. Ze genoot hoorbaar van zijn malaise.

	De overige aanwezigen verdeelden hun aandacht over de twee, zonder ook maar een idee te hebben wat er gaande was. De spanning tussen het koppel was echter voelbaar, dus haalde niemand het in het hoofd de woordenwisseling te onderbreken.

	“Ongelofelijk wat je allemaal met een verlaten militaire kernbunker kunt doen,” trapte Maia haar verklaring af, “als je maar bereid bent er de nodige tijd en middelen in te steken.”

	Nils keek haar onbegrijpend aan. Hij had verwacht een of andere reden te horen waarom ze tegen haar wil betrokken was geraakt bij alles wat ze zojuist hadden doorstaan, maar het had er alle schijn van dat hij daar lang op kon wachten.

	Het klonk alsof Maia het ontstaan en de ontwikkeling van Het Spel nog eens haarfijn uit wilde kristalliseren voor zichzelf, de spelers en alle kijkers die op veilige afstand ongetwijfeld genoten van deze climax. En gezien de sprakeloosheid van Nils was er weinig dat haar tegenhield om verder uit te wijden.

	“Ik geef toe, het kwam allemaal wat trager op gang dan ik had verwacht. Pas bij de dood van Elco zag ik een piek in het aantal kijkers, dus dat gaf al meer hoop. Geen wonder dus dat de opdracht in de Concertzaal een enorme dip gaf. Er waren wat ruzies, maar geen doden of andere grote drama’s, dus dat zorgde weer voor lage kijkcijfers. Maar de uitdagingen daarna maakten de dodenaantallen en dus ook de nieuwe aanmeldingen op het web meer dan goed.”

	Ze nam een korte adempauze en lachte intens.

	“Als kers op de taart lukte het me zelfs de winnaar van het vorige Spel te verleiden en in deze editie te trekken. Daardoor werd hij onderdeel van de show en rezen de kijkersaantallen pas echt de pan uit. De sponsoren waren ook tevreden, dus kwam er van hen ook een mooie bonus. Al met al een geslaagde operatie, zou ik zeggen.”

	De mond van Nils hing al enige tijd open van verbazing. Toch probeerde hij zijn gemoederen te temperen.

	“En zelfs met dat toneelspel had je genoeg tijd om dit alles hier te laten reilen en zeilen?” vroeg Per. Hij begon te begrijpen dat degene die voor hen stond samen met Nils buiten het Complex bezig was geweest toen zij al lang en breed in de val zaten.

	“Oh, begrijp me niet verkeerd. Ik heb heel wat onzichtbare hulp” gaf Maia toe. Ondanks dat de vraag van Per kwam, richtte ze zich nog steeds vooral op Nils. “Vooral toen ik zelf nog niet ter plaatse was. Maar het is onvoorstelbaar wat je met een verstopte smartphone allemaal kunt bereiken. Een snel belletje vanaf het tankstation, wat tekstberichten van achter het liftgebouw. Geen haan die er naar kraaide. En jij ook niet.”

	Met een vette knipoog sloot ze haar betoog af. Daarna sloeg ze haar armen demonstratief over elkaar, alsof ze nu aan het slechte nieuws toekwam.

	“Het enige dat ik jammer vind, is dat niemand heeft opgemerkt dat alle uitdagingen ook nog eens mooi in het thema van de zeven hoofdzonden waren opgezet. Elco bleef als laatste in de Hal over en maakte zich schuldig aan Luiheid; Senna dronk uit meerdere glazen en vertegenwoordigde Vraatzucht; Reinout begaf zich vrijwel naakt in de Koelcel en stond min of meer symbool voor Lust; Sam werd het slachtoffer van de Wraakzucht van Noor; Judith kwam om door kwaliteiten die ze zich onterecht had toegeschreven en kwam om door Jaloezie; Lukas bleef achter en deed afstand van de winst, wat bewijst dat de Hebzucht van de anderen groter was dan die van hem. Werner en Noor gingen letterlijk ten onder aan de Trots van Nils en Werner zelf, maar inmiddels hebben we allemaal kunnen horen dat die fout is rechtgezet.” Weer verscheen de schurkachtige lach op haar gezicht. “Tenminste, als ze in de tussentijd geen nieuw onoverkomelijk obstakel zijn tegengekomen…”

	Bij die woorden legde ze haar handen achter haar rug en schudde zachtjes haar hoofd, waardoor haar haar soepel heen en weer bewoog. 

	Blijkbaar was ze nu weer bij goed nieuws aanbeland. Althans, goed nieuws voor haar en de toeschouwers van Het Spel.

	“Het mooiste is nog dat jullie laatste uitdaging nog altijd loopt. Oké, jullie hebben een uitgang gevonden uit de vicieuze cirkel van kamers. Maar dat wil niet zeggen dat jullie een uitweg uit het Complex hebben!”

	“Wacht maar af!” weersprak Ezra met een voor haar ongekende furie. “Zodra we hier uit raken, komt er voorgoed een einde aan dit feest. Dan kunnen jij en al die vriendjes van je inpakken!”

	“Zoals ik al zei, heb ik heel wat hulp gehad. Zelfs ALS jullie mij tegenhouden, zijn er nog genoeg medestanders die mijn werk maar al te graag overnemen” pareerde Maia.

	In de ruimte achter haar bevond zich een groot aantal monitors van het soort dat ze in de Controlekamer hadden gezien. Tot nu toe hadden deze leeg en doods geleken, maar alsof ze op het commando van Maia hadden gewacht kwamen de schermen plotsklaps tot leven.

	Ieder scherm toonde een individuele schim. Een verhulde versie van wat ongetwijfeld een trouwe medewerker aan Het Spel moest zijn.

	Zoals De Maker hen tijdens Het Spel op afstand had gadegeslagen en zich enkel op een select aantal momenten aan de wereld had getoond, zo kozen de organisatoren die na Maia de scepter zwaaiden er nu bewust voor hun bestaan kenbaar te maken.

	Het feit dat de spelers vanuit de gang al meer dan vijftig monitors direct konden zien en er ongetwijfeld nog een aantal waren die minstens gedeeltelijk buiten hun zichtveld stonden, bewees het betoog van Maia.

	“Wij zijn niet zomaar een clubje fanatiekelingen” verklaarde ze verder. Ze wees over haar schouder naar de monitors. “Wij zijn Legio. En dit is ons Festival van de Wanhoop. En waar Lukas zich jaren geleden na één lullige versie van dit fenomeen de mond heeft laten snoeren, zijn wij dat zeker niet van plan!”

	“Hij heeft zich niet de mond laten snoeren” dacht Nils bij zichzelf. Maar aangezien hij de enige was die de ware toedracht kende en dit nauwelijks het moment voor discussie was, besloot hij die gedachte niet uit te spreken.

	Even plotseling als de gedaantes verschenen waren, verdwenen ze weer in het niets. Statische sneeuw was het enige dat de schermen nog vulde.

	“Hoe dan ook” vervolgde Maia, zodra ze er zeker van was dat alle schijnwerpers weer op haar gericht waren. “Lijkt het er op dat jullie nu echt een eindpunt bereikt hebben.” Langzaam draaide ze zich om en liep de ruimte in.

	Behalve de talloze beeldschermen bevonden zich daar een aantal computers en een centrale lift, die verdacht veel weghad van het exemplaar waarin ze aan de start van hun avontuur waren afgedaald.

	“Waarschijnlijk een directe klim naar buiten” zei Per op fluistertoon. Hij deed zijn best om voor de anderen luid en duidelijk te zijn, maar voor Maia en het publiek onverstaanbaar te blijven. “Wedden dat we daar op de een of andere manier onze ontsnapping mee moeten maken?” Met zijn hand reikte hij naar het verbindingspunt waarin voorheen zijn prothese had gehangen en voelde aan de schakels. Waarom hij dit deed vertelde hij niet, maar het leek alsof de technicus zijn opties en kansen afwoog.

	Het resultaat daarvan zou nog even op zich laten wachten.

	Het enige stuk elektronica dat niets met de rest van de ruimte te maken had, was een soort gele kist met aan de voorkant een digitale klok en bovenop een vuurrode drukknop. De klok vertoonde nog geen tekst of cijfers, maar men voelde dat dit niet lang meer op zich zou laten wachten.

	De manier waarop het ding in schril contrast stond met alle andere apparaten trok direct hun aandacht en deed vermoeden dat het een cruciale rol zou spelen. Het feit dat dit het object was waar Maia op af liep versterkte dit idee exponentieel.

	Terwijl ze met haar vingers rusteloos over de klok gleed, keek ze om naar de spelers. Toen ze er blijkbaar genoeg van had genoten in het middelpunt van de belangstelling te staan, drukte ze resoluut op de knop.

	De klok stelde zichzelf in op exact zestig minuten. Een seconde later bleek dat deze ook direct begon af te lopen.

	“En dan nu jullie ware slotopdracht. Even goed opletten, zou ik zeggen” beval ze het team. “Dit keer is het een alles-of-niets situatie. Winnen betekent overleven. Verliezen betekent het einde voor jullie allemaal!”

	Weer klonk haar lach door de ruimte, maar doordat ze niet langer in de gang stond kreeg deze vanuit de speakers achter hen een galmende, bijna snerpende klank.

	“Over een klein uurtje zullen jullie merken dat het hierbinnen nogal krapjes gaat worden. Wel een beetje zonde van de locatie natuurlijk, maar een feest als dit kunnen we niet voorbij laten gaan zonder af te sluiten met een mooi vuurwerk!”

	Met een veelbetekenend gebaar tikte ze op de gele kist. Daarna wees ze achtereenvolgens naar de kabel die van achter de kist de ruimte in liep. Tenslotte gebaarde ze wild en ongecontroleerd naar het plafond en de muren. “Boem!” riep ze grinnikend. “En daarna… BOEM!!!”

	Drie van de vier aanwezigen hadden Maia eerder al voor gek verklaard.

	Na deze maniakale uitspatting sloot Nils zich daar eindelijk bij aan.

	Dit nam niet weg dat haar uitleg van deze laatste horde een forse impact had op hun toch al gehavende fysieke en emotionele toestand.

	Hoewel het vooruitzicht van vrijheid hen eindelijk toelachte, viel het nieuws dat ook deze laatste hindernis dodelijke afloop kon hebben hen zwaarder dan ooit tevoren.

	Silke bonkte een keer stevig op de glazen wand, maar meer dan dat zat er niet meer in. Zelfs bij hem was de verslagenheid inmiddels te sterk.

	Maia ging ondertussen onverstoorbaar door met haar eindbetoog. “Dus, voor de allerlaatste keer: succes!” kakelde ze, terwijl ze zich omdraaide en de knop van de lift bediende.

	De metalen veiligheidsschotten schoven langzaam en luid knarsend opzij, waarna de deur geruisloos open gleed.

	Zodra Maia de lift had betreden en via het bedieningspaneel haar tocht naar boven in gang had gezet, draaide ze zich theatraal om. Het was alsof ze nog iets was vergeten te zeggen en dit nu met nadruk goed wilde maken.

	Aan de andere kant was het maar de vraag of iemand haar toneelspel nog geloofde.

	Vastberaden haar show af te sluiten zoals ze deze begonnen was, toverde ze haar grootste glimlach tevoorschijn en groette hen in haar inmiddels overbekende intonatie. “Vaarwel, deelnemers!”

	Met nog exact achtenvijftig minuten op de bomklok sloot de deur van de lift.

	Daarna zette deze zich in beweging en keken de vier overblijvers toe hoe De Maker uit het zicht verdween.
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Eindspel



	Verslagenheid.

	Dat was in een woord wat de groep in zijn greep hield nadat Maia was vertrokken en de nog resterende aanwezigen aan hun lot had overgelaten.

	Silke had nog een paar minuten op de glaswand staan bonken. Zonder resultaat.

	Ezra had de suggestie opgegooid om net als voorheen de stalen tafel op te pakken en de blokkade met grof geweld te doorbreken. Maar omdat de muur deze keer geen enkel teken van zwakte vertoonde leek dat plan gedoemd te mislukken.

	Bovendien geloofde niemand dat De Maker de fout zou maken twee opeenvolgende hindernissen te ontwerpen die op exact dezelfde manier konden worden opgelost.

	Ze zaten opnieuw in de val. En dit keer leek er geen ontkomen aan hun noodlot.

	 

	Slechts een van hen had de handdoek nog niet in de ring gegooid.

	In tegenstelling tot de anderen sleutelde Per nog steeds in alle ijver aan zijn rechterschouder.

	Wie goed oplette, kon af en toe een zachte klik of een gedempte ratel horen. Maar omdat de andere drie in hun eigen bubbel verzonken waren in een poging het huidige enigma op te lossen, merkten ze hier niets van.

	Stuk voor stuk raakten ze aan het eind van hun krachten, dus ieder beetje energie dat ze nog hadden was exclusief voor de ontsnapping gereserveerd. 

	De vraag was alleen nog hoe die plaats zou vinden. En of dit nog op tijd zou zijn voor de onvermijdelijke explosie.

	Na nog een laatste, miserabele mep van Silke tegen de glaswand keek hij eindelijk om naar de techneut. “Waar ben je mee bezig?” verwoordde hij ook de gedachten van Nils en Ezra. “Maak je een nieuwe arm?” Hij vond het een bespottelijke gedachte, maar besefte zich ook dat hij Per inmiddels wel grotere wonderen had zien verrichten.

	“Niet helemaal,” klonk het antwoord, “maar erg ver zit je er niet naast. Als ik mijn gereedschappen nog had zou ik dit een stuk sneller kunnen fiksen, maar nu…” Terwijl hij dit zei klonk er een laatste zachte klik, gevolgd door een veel harder exemplaar. Een brede grijns verscheen op zijn gezicht.

	“Dan zou ik nu iedereen willen vragen gezonde afstand te nemen” zei hij vrolijk, maar waarschuwend. Zelf liep hij recht op de wand af en zette zijn schouder haaks op het glas.

	“Wie kan mij vertellen wat er met zuiver glas gebeurt als je een kwartskristal hard genoeg op de juiste frequentie laat resoneren?” toetste Per de anderen. Het was alsof hij spontaan de rol van Werner had overgenomen, want ineens waande de rest van de groep zich in een natuurkundeklas.

	“Dan… gaat het glas ook trillen” klonk het antwoord. Per had zijn geld ingezet op een respons van Ezra of Nils, maar het was nota bene Silke die op zijn vraag reageerde. “Als je dat maar hard genoeg doorzet, spat de structuur uit elkaar. Het glas dus ook.

	“Precies. Nu maar hopen dat dit glas zuiver genoeg is” knikte Per. Opnieuw reikte hij naar zijn schouder en maakte een paar laatste aanpassingen. Vervolgens klonk alweer een lage klik.

	Alsof Per al die tijd een muziekinstrument verborgen had gehouden, klonk vanaf dat moment onophoudelijk een harde, lage fluittoon uit het gat waar normaal gesproken zijn bovenarm had gestoken. Deze vibreerde zwaar door de ruimte, hoewel het feit dat de bron van de toon direct tegen het glas werd gehouden betekende dat het materiaal het leeuwendeel van de energie absorbeerde.

	Per hield de glaswand strak in de gaten. Toen hij de toon zo’n dertig seconden had aangehouden, schudde hij zijn hoofd en maakte weer wat aanpassingen.

	Het geluid dat nu werd geproduceerd klonk min of meer hetzelfde, al was de frequentie en dus ook de toon iets hoger.

	Desondanks was het resultaat hetzelfde als bij de eerste poging.

	Een derde, vierde, vijfde en zelfs zesde poging hadden exact hetzelfde effect. En hoewel de andere drie de hoop weer begonnen te verliezen, was er bij poging nummer zeven een letterlijke doorbraak.

	De fluitende toon, die nu een hoogte had bereikt die de bovengrens van het menselijk gehoor naderde en Silke daardoor een licht ongemak bezorgde, leek in eerste instantie op hetzelfde fiasco af te stevenen als de eerdere inspanningen. Maar vijftien seconden later verscheen de eerste scheur in het glas. Na nog vijf seconden verschenen er nog een paar, tot het geheel van de wand niet veel later in één klap uit elkaar spatte.

	De meeste scherven vielen levenloos naar beneden, maar een paar kleine exemplaren werden door de energie van de breuk de ruimte in geslingerd. Van schrik hieven alle aanwezigen hun handen voor het hoofd, ook al stond Per als enige dichtbij genoeg om daadwerkelijk hinder te ondervinden.

	Hij stond echter trots te kijken naar het resultaat. “Opgelost” concludeerde hij kortweg.

	“Dat kun je wel zeggen” zei Nils met ontzag, terwijl hij een paar grote scherven opzij schopte en als eerste de resten van de wand passeerde. “Blijkbaar zijn er maar weinig barrières die tegen jouw vindingrijkheid zijn opgewassen.”

	“Kwestie van goed voorbereid zijn” weerlegde Per het compliment. Hij liep als tweede het gat door en de bom tegemoet. Het proces had hem blijkbaar heel wat kracht gekost, want hij ademde zwaar en had zijn arm om zijn middel geklemd. “Ik denk alleen niet dat dit me nog een tweede keer lukt.”

	“Dat zou ook niet nodig moeten zijn” reageerde Silke, die achter hem liep. Hij was het zat door de anderen te worden gered zonder zelf iets bij te dragen. “De volgende keer is het weer onze beurt.”

	“Wat heb je verder nog in dat ding zitten?” vroeg Ezra grappend, terwijl ze als laatste de ruimte binnen kwam. Ze liep naar Per en keek geïnteresseerd naar de constructie die nu, zichtbaar gehavend, aan zijn torso bengelde. ““Een soldeerbout? Een grijphaak?” Een… kanon?”

	“Niets meer, vrees ik” zei Per naar waarheid. “Maar het zijn goede suggesties voor een volgende versie.”

	Haar glimlach verbreedde in een grijns. Niet omdat ze haar eigen grap zo goed vond, maar omdat dit voor haar bewees dat Per en zij op dezelfde golflengte zaten. Vervolgens richtte ook zij haar aandacht op het klokwerk en de bijbehorende elektronica. “Niet veel waar we iets mee kunnen” sprak ze als vermoeden uit.

	“Nee” beaamde Per. “In ieder geval niet aan de buitenkant. En als ik De Maker goed inschat is het niet de bedoeling dat we het ding openmaken.”

	Er viel een korte, maar doodse stilte.

	Enkel het tikken van de klok verbrak die stilte iedere seconde en toonde dat er inmiddels tien minuten waren verspeeld. Vijftig lagen er nog tussen hen en de ondergang.

	“Dan denk ik dat het hoog tijd is een plan te verzinnen” stelde Nils. Pas nadat hij de zin had uitgesproken bemerkte hij de onbewuste woordspeling en maakte zijn excuses aan de anderen.

	De spelers spreidden zich uit over de ruimte op zoek naar aanwijzingen met een aanpak die sterk deed denken aan de Controlekamer. Ezra en Per bemanden de computers en keken wat ze daarop konden vinden, terwijl Nils en Silke alle niet-digitale elementen voor hun rekening namen.

	Het laatste duo was hiermee verreweg als eerste klaar.

	Naast de bom en de computers bevond er zich maar bar weinig in de kamer. Er was natuurlijk de lift en het arsenaal aan schermen, maar daarmee was ook bijna alles gezegd. Enige uitzondering waren een paar deuren die zich links en rechts van hen bevonden, maar deze bleken zonder uitzondering gesloten en hadden slot noch deurklink.

	Silke voelde ongeduldig aan de deurpost die hem het minst robuust leek. “Tafeltje halen?” opperde hij suggestief.

	Nils schudde het hoofd.

	Niet alleen zouden ze voor dat idee de stalen constructie door twee wanden en langs alle scherven moeten manoeuvreren, bovendien zouden ze de andere twee leden nodig hebben. Het leek beter hen te laten focussen op de apparatuur.

	 

	“We hebben goed nieuws en slecht nieuws” opende Per het verslag, zodra hij en Ezra hun taak hadden volbracht.

	Inmiddels stonden er nog vijfenveertig minuten op de klok.

	“Om te beginnen kunnen we de lift vanaf hier besturen” gooide Ezra op. Ze zag het andere duo opbeuren, maar haar volgende zin maakte dit meteen weer ongedaan. “Dat wil zeggen, zodra de lift boven is en die muts het ding heeft verlaten, kunnen wij van hieruit het commando geven om weer af te dalen.”

	“Dat is in ieder geval iets” gromde Silke. Van binnen genoot hij van het feit dat muts blijkbaar het ergste scheldwoord in het repertoire van Ezra was, maar liet aan de buitenkant niets merken.

	Het was beter geweest als ze De Maker hadden kunnen dwingen naar hen af te dalen en hun complete probleem op te lossen, maar ieder positief nieuws was welkom.

	“Maar daar zit ook gelijk het probleem” vervolgde Ezra. “De maximale snelheid van de lift is veertig centimeter per seconde. De verticale afstand tot de oppervlakte is een kleine vijfhonderd meter. Zelfs als we er voor het gemak van uit gaan dat de lift altijd op zijn snelst beweegt en de getallen in ons voordeel afronden, duurt een volledige klim of daling twintig minuten.”

	“Dus…?” vroeg Silke. Naar zijn weten had hij nog geen getallen gehoord waar hij zich zorgen over hoefde te maken.

	“Dus…” nam Per over, “als De Maker hier met nog achtenvijftig minuten op de klok is vertrokken en we de lift na haar aankomst direct naar beneden sturen, is die pas twintig minuten later hier. Dan hebben we voor de reis omhoog nog…”

	“Achttien minuten” vulde Nils aan. Hij had het hiaat ook opgemerkt. “Te weinig voor een volledige klim.”

	“Precies” knikte Ezra.

	De verslagenheid was voelbaar, al gold dit maar voor een deel van de groep.

	“Gelukkig is er een middenweg” suggereerde Per. Met een vlugge handbeweging bediende hij een paar toetsen op een bedieningspaneel.

	Een van de deuren aan de linkerzijde schoof omhoog, hetzelfde exemplaar waarvan Silke had voorgesteld het met geweld te doorbreken.

	“De lift heeft een paar tussenstations. Een van die stops bevindt zich een paar verdiepingen hierboven. En toevallig leidt die deur daar via een trappenhuis direct naartoe. Op die manier kunnen we de reis van de lift met zo’n vijf minuten inkorten en hebben we een paar minuten extra om in te stappen. Eenmaal boven hebben we dan zelfs nog tijd om weg te rennen voordat de boel hier instort.”

	In stilte zag men het plan voor zich.

	“En het slechte nieuws?” vroeg Silke. Hij kende Het Spel inmiddels voldoende om te vroeg te juichen.

	“Het slechte nieuws…” overwoog Per. Hij wist wat hij wilde vertellen, maar twijfelde nog met welke woorden.

	“Het slechte nieuws is dat het tussenstation op een kwart van het traject zit. We zullen dus een stukje moeten klimmen. Honderdvijfentwintig meter, om precies te zijn” vulde Ezra in. “En met onze tijdslimiet hebben we daar amper een half uur de tijd voor.”

	Iedereen wist dat ze gelijk had. Een simpel rekensommetje bewees dat ze minimaal een kwartier voor het eindsignaal de lift in gang zouden moeten zetten om het Complex op tijd te ontvluchten.

	“Dus… wat gaan we doen?” legde Nils in het midden. “Klimmen?”

	“Hebben we een keus?” wierp Silke als retorische vraag tegen.

	Het was iedereen duidelijk wat de antwoorden op die vragen waren.

	Zwijgend voerde Ezra de laatste commando’s via de computer in om te zorgen dat de lift zo snel mogelijk de afdaling in zou zetten en op driekwart van de reis stilhield. Vervolgens stapte ze als eerste de deur door die tijdens hun uitleg open was geschoven.

	 

	Het beklimmen van honderdvijfentwintig meter aan trappen is onder normale omstandigheden een opgave, vooral met een tijdslimiet van dertig minuten. 

	Voor vier spelers die dagenlang bloot waren gesteld aan vermoeiing, honger, dorst en een ongewone hoeveelheid stress was het een hel.

	Vooral Per had moeite de andere drie bij te houden. De doorbraak bij de glazen wand had hem meer schade toegebracht dan hij toe had willen geven. Dat hij zichzelf tijdens het klimmen voortdurend in balans moest houden en daarvoor niet beide armen beschikbaar had, was een factor die zijn laatste beetje energie snel opslokte.

	De klim op zichzelf was niet eens zo moeilijk. Eigenlijk was het niet veel meer dan een uit de kluiten gewassen wenteltrap, al waren de treden aan de hoge kant en ontbrak een railing volledig.

	De deuren die zich na elke tien meter aan de brede zijde van de trap bevonden, waren een verlokkelijke uitnodiging om te kijken wat zich daarachter bevond. Ook de gedachte dat ze voor de verandering wat horizontale meters af zouden kunnen leggen was niet onaantrekkelijk. De eerste twee deuren bleken echter gesloten, wat die illusie vlot verbrak.

	Bovendien was hun devies helder. 

	Hun weg was recht omhoog. Deuren die ze in de eerste honderdtwintig meter tegen zouden komen waren dus stuk voor stuk onnodige afleiding.

	Zodra ze die dode mus eenmaal opzij hadden gelegd, ging de klim voorspoediger.

	Silke was duidelijk degene die fysiek nog in de beste staat was en nam het voortouw.

	Hij werd op de voet gevolgd door Ezra, Nils volgde niet lang daarna.

	Per trad tijdens de klim op als hekkensluiter.

	Hun daadkracht was weliswaar zo goed als op, maar hun wilskracht nog net zo sterk als in de eerste fasen. Samen met hun veerkracht zorgde dit voor een krachtig placebo en opmerkelijke voortgang.

	Toch begon dat effect na tien minuten en een slordige vijftig verticale meters af te nemen.

	Hun reservetanks waren zo goed als leeg. De draaierigheid die ze bovendien door de continue bocht naar rechts ervoeren begon zijn tol te eisen. Resultaten waren kortademigheid, een droge mond en slappe knieën. En, tot overmaat van ramp, een dalend tempo.

	“We gaan het… niet halen” zei Per puffend en hijgend, terwijl hij zich uit alle macht overeind hield. Net als de anderen bleef hij onverbiddelijk doorstappen, al was zijn snelheid inmiddels zo goed als verwaarloosbaar. Vergeleken met de anderen bengelde hij daardoor al een tijdje onderaan de colonne. “De koek… is op.”

	“Hadden we maar koek,” antwoordde Ezra monter, “dan zouden we onze krachten ten minste een beetje kunnen aanvullen.”

	Het mocht weinig aan hun slinkende energievoorraad doen, maar haar opmerking beurde de boel in ieder geval op.

	Terwijl Per tegen de pijn in zijn schouder vocht en een zoveelste vermoeide stap omhoog zette, sloot hij even zijn ogen en glimlachte. Dit bleek alleen een cruciale fout, want het gebrek aanzicht deed hem wankelen. Energie om zich te herstellen had hij simpelweg niet meer, waardoor hij zijn evenwicht verloor.

	Machteloos slipte zijn laatste beetje grip weg. Een val leek onvermijdelijk.

	Maar onverwachte redding was nabij.

	Twee paar handen stopten zijn val nog voordat zijn voeten volledig los van de treden waren geraakt. Daaronder bevonden zich vier armen die dezelfde vermoeidheid kenden als hijzelf, maar hem toch vastberaden hielpen zijn balans te hervinden.

	Pas toen Per zeker was dat hij niet nogmaals weg zou glippen, durfde hij zich gedeeltelijk om te draaien en te kijken wie hem van een letterlijke ondergang had gered. Hij keek recht in de ogen van twee verloren gewaande lotgenoten.

	“Noor! Werner!” was het enige dat hij stomverbaasd uit kon brengen.

	Beide medespelers keken hem met glimmende ogen aan.

	“Wat?!?” riep Ezra ongelovig. Zowel zij als Silke waren te ver gevorderd om te zien wat zich beneden hen afspeelde.

	Nils stak zijn hoofd langs de centrale pilaar van de wenteltrap en keek wat er gaande was. Een brede lach verscheen op zijn gezicht. “Kijk, dat is nog eens welkom gezelschap” verkondigde hij.

	Noor knikte.

	Het was duidelijk dat het koppel zelfs na hun laatste contact nog een paar heftige ervaringen moest hebben gehad, want ze zagen er zo mogelijk nog meer gehavend uit dan de anderen.

	Werner had een flinke wond op zijn arm en op zijn voorhoofd prijkte een glimmende paarsrode bult. Bovendien was het hem op de een of andere manier gelukt meer dan de helft van zijn broek te verliezen. Het ding hing nog om zijn middel, maar vanaf zijn bovenbenen hingen er alleen nog wat slierten en repen. Het onthulde de schrammen en kleine, ontelbare bijtwonden die zich over het oppervlak van zijn benen bevonden. 

	“Schildpadden” mompelde hij toen Nils hem vragend aankeek. Het klonk niet alsof hij van plan was verdere uitleg te geven.

	Noor zag er in vergelijking een stuk beter uit. Ook haar kleren waren gehavend, maar niet half zoveel als bij haar metgezel het geval was. Ook haar haar stond alle kanten op, maar voor zover Per en Nils konden zien had ze geen enkele verwonding hoeven incasseren. Wat wel in één klap duidelijk was, was dat Noor meer dan Per en alle anderen het eind van haar krachten had bereikt.

	Allebei verloren ze echter direct alle aandacht voor hun eigen sores toen ze de gehavende constructie aan de rechterschouder van Per opmerkten. Niets van wat zij hadden meegemaakt kon opwegen tegen wat hij blijkbaar had doorstaan, dus lukte het hen hun eigen zorgen aan de kant te zetten.

	Het enige dat Per niet snapte, was hoe het duo hen zo snel in had kunnen halen. 

	Directe doorgang vanaf de Controlekamer was immers onmogelijk geweest. Bovendien kon hij zich moeilijk voorstellen dat welke omweg dan ook gemakkelijk of kort genoeg was geweest om de verloren tijd en voortgang zo snel in te halen.

	Toen hij over de schouder van Werner keek, zag hij echter een deel van de oplossing. 

	Een van de zijdeuren die aan het begin van de wenteltrap zo rotsvast hadden gezeten, stond wagenwijd open.

	“Simpel” reageerde Noor, die de denkstappen van Per op de voet volgde. Veel meer dan dat kon ze niet uitbrengen. Daarvoor was haar ademhaling te onregelmatig.

	“Toen De Maker klaar was met haar laatste speech, vlogen bij ons in de Controlekamer alle deuren open” nam Werner haar uitleg over. “Ik weet niet waarom, maar tegelijkertijd verscheen op de centrale kaart een nieuwe route die er tot dat moment helemaal niet was geweest.”

	“Alsof we vrij spel kregen” wist Noor uit te brengen. Ze was vastberaden haar bijdrage te leveren. “Een gratis sluiproute naar buiten.”

	“Waarschijnlijk om de spanning op te krikken” bromde Nils. “En de kijkcijfers dus ook.”

	Niemand kon daar iets tegenin brengen. Zelfs als dat idee klopte was dit niet het moment voor discussie.

	“Geen tijd om te verslappen,” stelde Werner formeel, “volgens mij hebben we alle zes dezelfde tijdslimiet.” Hoe hij en Noor dit wisten verklaarde hij niet, maar ook nu gold dat de uitkomst belangrijker was dan de manier waarop deze was bereikt.

	Nils knikte. “Zes” zei hij bijna onhoorbaar. Het voelde verdraaid goed dat hun aantal voor de verandering was toegenomen. Hoopvol keek hij het paar aan, in een poging te polsen of ze onverhoopt nog iets van Lukas hadden vernomen.

	Werner, die zijn blik opving en in een oogopslag begreep wat hij wilde vragen, schudde zijn hoofd. Blijkbaar had hij zelf ook gehoopt beter nieuws te kunnen brengen.

	Slechts zes van de twaalf spelers zouden de sprint naar de eindstreep afleggen. En hoewel dit maar de helft van hun oorspronkelijke aantal was, was het anderhalf keer meer dan ze nog geen kwartier geleden voor mogelijk hadden gehouden.

	 

	Vijftien minuten later had het zestal met vereende krachten nog een slordige zestig meter afgelegd.

	Voor het trio dat achteraan de groep liep betekende dit dat ze nog ruim tien meter te klimmen hadden, maar voor het voorste drietal kwam het einde in zicht.

	Werner, die Silke in die voorhoede had vervangen, hielp Ezra met de ondersteuning van Per.

	Noor strompelde futloos achteraan de slinger en werd afwisselend gaande gehouden door Silke en Nils. Praktisch kwam dit er op neer dat een van beiden haar droeg en de ander controlerend volgde, maar omdat beide mannen ook aan het eind van hun Latijn waren moesten ze dit vaker afwisselen dan ze aanvankelijk van plan waren geweest.

	Toen ook zij het eind van het trappenhuis bereikt hadden, hoorden ze voor zich een luide vloek.

	“Het MOET deze deur zijn. Waarom zit die dan verdomme dicht?” In schril contrast met hoe de anderen hem kenden was het Werner die in furie uitbarstte. Blijkbaar had zelfs hij het punt bereikt waarop zijn overlevingsdrang het won van zijn kalmte en redelijkheid.

	Nils keek langs hem heen en zag eenzelfde deur zoals ze al zo vaak tegen waren gekomen. Net als in de Slaapkamer was deze uitgerust met een letterslot. Wel konden ze door een paar transparante delen van de met stof bedekte deur zien dat dit het enige obstakel was dat hen nog van de liftruimte scheidde.

	“Oh, geweldig. Een laatste puzzel!” riep Ezra geagiteerd.

	“Drie schakels, drie letters” analyseerde Werner. Het was duidelijk dat hij met de grootste moeite kalm probeerde te blijven. “Een slordige achttienduizend combinaties. Als we brute-forcen, betekent dat zelfs met één seconde per poging dat dit grapje maximaal vijf uur kan duren.”

	“Hebben we niet” zei Noor automatisch, voor haar doen ongewoon snibbig.

	“Wel fijn dat we onze menselijke rekenmachine terug hebben” grapte Ezra. Ze wist als geen ander dat humor juist bij tegenslag van onschatbare waarde was, al kostte het energie die ze eigenlijk niet meer had.

	Gelukkig trof het compliment doel, want ze zag de uitdrukking van Werner een fractie van een seconde oplichten.

	Met die verzahting werd echter korte metten gemaakt toen een licht gerommel en een snerpend geluid kenbaar maakte dat er in de ruimte achter de deur iets te gebeuren stond.

	Door de transparante delen van de deur zagen ze hoe het gevaarte waarin Maia hen had verlaten via een brede schacht tevoorschijn kwam en langzaam afremde. De lift was aangekomen van zijn terugreis en zette zich in de ruimte tot stilstand.

	De laatste twee minuten waarin ze het ding zouden kunnen bereiken en op tijd de laatste klim in gang konden zetten waren aangebroken.

	“Logisch nadenken nu!” riep Ezra. Ze probeerde de paniek in haar stem te onderdrukken. Erg goed lukte dat niet, al kon niemand haar dit kwalijk nemen.

	Noor was uitgeteld en niet in staat om mee te denken.

	Per deed zijn uiterste best zijn brein aan het werk te zetten, maar de pijn en uitputting maakten dit een onmogelijke missie. Hij was er bovendien vrij zeker van dat iets in zijn schouder inmiddels ontstoken begon te raken. De koorts die dit veroorzaakte, maakte de opgave alleen maar moeilijker.

	Werner leek onder de spanning zijn rust te hebben hervonden, wat niet betekende dat hij meteen een oplossing had. Bovendien was presteren onder tijdsdruk nooit zijn beste kwaliteit geweest, al had hij dit nooit openlijk toe durven geven.

	Enkel Nils leek de situatie echt de baas, al was dit ook in zijn geval gedeeltelijk schone schijn. Hoewel hij op het cijferslot daadwerkelijk een aantal pogingen deed met drieletterwoorden die gezien de omstandigheden in hem opkwamen, was dit minstens voor de helft een poging de rest van de groep aan te moedigen mee te denken en hun eigen input te leveren.

	Slechts anderhalve minuut was nog over van de tijd die ze zichzelf hadden gegeven.

	“Logisch, logisch…” herhaalde Silke de woorden van Ezra. Met extreem trillende handen veegde hij over het oppervlak van de deur, al had hij zelf geen idee waarom. Iets doen was nog altijd beter dan niets doen, hoe suf of stom de actie ook leek te zijn.

	Maar juist die dwangmatige neiging tot handelen bleek hun belangrijkste reddingsboei.

	Want terwijl hij met nog geen zestig seconden op de teller voor een zoveelste keer over de bovenste helft van de deur veegde kwamen er woorden tevoorschijn.

	 

	“Het Spel is…”

	 

	De cryptische omschrijving lachte hen bekoorlijk toe. 

	Vijf van de zes groepsleden stonden radeloos aan de vloer genageld.

	“Kak…?” gooide Ezra als mogelijkheid op. Het was het enige drieletterwoord dat zij zo snel kon bedenken dat hun ervaringen perfect beschreef, al kon het onmogelijk de oplossing zijn. 

	Toen Nils de drie letters invoerde, bleek dit ook het geval.

	“Fel…?” was de optie die bij Werner opkwam. Het feit dat het rijmde met de rest van de zin maakte de suggestie het proberen waard, al had hij er zelf weinig vertrouwen in. Een snelle poging wees uit dat dit gebrek aan vertrouwen terecht was.

	“UIT!” gilde Noor van achterin de groep. Ze had zich geforceerd tot leven te komen in een laatste poging van waarde te zijn voor de groep. Meteen na haar uitroep zakte ze zienderogen in elkaar.

	Razendsnel bewoog Nils de letterschakels in de juiste positie. Nadat hij de laatste schakel amper naar de juiste letter had gedraaid, schoof hij opzij.

	Alsof ze dit van tevoren zo hadden afgesproken hadden Silke en Werner in de tussentijd een korte aanloop genomen en gaven beiden een enorme schop tegen de deur, zodat deze meegaf en uit zijn voegen scheurde.

	Met een doffe klap viel het geheel voor hen neer, zodat het een absurde brug vormde tussen het team en de liftopening.

	Nog twintig seconden hadden ze de tijd tot de deuren van de lift zouden sluiten en hun pad naar de vrijheid verdween.

	Silke sprintte vooruit om de deuren van het transportmiddel te openen.

	Werner en Nils draaiden zich naar Noor en tilden haar gezamenlijk op.

	Ezra probeerde Per op haar beurt zo goed en kwaad als dit ging te ondersteunen.

	Op die manier lukte het de groep om binnen tien seconden de complete afstand naar de lift te overbruggen.

	Tenminste, dat was het plan.

	Want hoewel het drietal met de bijna bewusteloze Noor de lift in recordtijd bereikte, bleef Ezra haken aan een opstekende rand van de deur. En hoewel ze zich uit alle macht los probeerde te trekken, leek dit niet mogelijk zolang ze Per ondersteunde.

	Een ogenblik keek ze hem aan alsof ze hem wilde vertellen dat hij door moest zetten en ze hem in de laatste seconden koste wat kost in zou halen.

	Wat ze echter niet doorhad, was dat Per haar gedachten al kende en haar een stap voor was. Terwijl ze haar mond opende om te spreken, greep hij haar met zijn linkerhand bij de arm en trok haar met een bijna onmenselijke kracht en de techniek van een volleerd judoka omhoog.

	Niet alleen scheurde de schoen van Ezra af en werd ze daarmee uit haar benarde situatie bevrijd, daarnaast kwam ze los van de grond en werd met een flinke vaart in de richting van de lift geworpen.

	Dat Nils en Silke inmiddels klaar stonden om haar op te vangen zorgde gelukkig voor een zachte landing.

	Het enige probleem dat nog restte, waren de drie seconden die Per nog had om zelf de lift te bereiken.

	Hoe hij dit deed wist niemand, maar met dezelfde kracht als waarmee hij Ezra in veiligheid had gebracht zakte Per door zijn knieën, sprong en overbrugde vanuit stilstand het grootste deel van de drie meter die zich nog tussen hem en de lift bevond.

	En toch zou het niet genoeg zijn.

	Gelukkig was Per niet alleen.

	Terwijl het mechaniek van de liftdeuren in werking trad, hielden Silke en Nils deze zo veel mogelijk tegen.

	Zelfs een versufte Noor droeg haar steentje hier aan bij, al was het maar de vraag hoeveel effect dit werkelijk had.

	Ondertussen rekte Werner zich vanuit de lift uit en reikte naar de nog altijd ogenschijnlijk zwevende Per. Een eerste poging zijn arm te grijpen mislukte. Bij een vlotte tweede poging had hij meer succes.

	Zo mondde de situatie uit in een perfecte parallel.

	Zoals ze aan het begin van het avontuur Reinout hadden geholpen met de rest van de groep Het Spel te betreden, zo lukte het nu om Per met wat nog van het team restte mee te laten vluchten.

	Een grote discrepantie tussen de twee situaties was dat ze voorheen vrijwillig waren afgedaald, terwijl hun opwaartse reis dodelijke ernst was.

	Een minder belangrijk, maar niet te missen verschil was dat ze op de heenreis zo dicht op elkaar hadden gestaan dat de laatste passagier met gemak door de rest kon worden opgevangen. Dit keer waren er veel minder spelers, genoeg ruimte en bovendien forse speling tussen de degenen die zich al in de lift bevonden, waardoor alle aanwezigen onder het gezamenlijke gewicht van Werner en Per de lift in kukelden.

	Noor, die haar grip op de liftdeuren al lang had laten varen, merkte hier als enige maar weinig van. Dit kwam vooral doordat ze in haar bijna comateuze toestand weinig mee kreeg van de wereld om haar heen, maar het hielp dat ze als enige in een hoek van de lift lag en geen van de anderen over zich heen had gekregen.

	Werner was samen met Nils en Silke in een hilarische kluwen van armen, benen en lichamen beland. Ook nadat de deuren van het gevaarte zich volledig hadden gesloten worstelden ze om zich te herstellen. Vervelend genoeg duurde het even voor ze zichzelf hadden bevrijd, maar zodra dit eindelijk was gelukt spraken ze stilzwijgend af hier geen woord over te reppen.

	Per was tenslotte achterin de lift en bovenop Ezra beland. En hoewel zijn hand zich door alle heisa op een plek bevond die hij onder normale omstandigheden nooit zelf zou hebben opgezocht, leek geen van beiden zich iets van hun ietwat gênante positionering aan te trekken.

	“Samen uit…” fluisterde Ezra, terwijl ze uitgeput haar lippen aan zijn oor zette. Waar ze voorheen vooral bewondering had gevoeld, kon ze niet meer ontkennen dat ze verliefd was geworden.

	“Samen thuis” vulde Per aan, op zijn beurt dankbaar voor haar woorden. Liefdevol verplaatste hij zijn hand en liet deze op die van haar zakken.

	Een paar seconden later flikkerde de verlichting in de lift. In de halve minuut later gebeurde dit nog een paar keer.

	Toen ging bij de spelers het licht volledig uit. Voor sommigen figuurlijk, voor allen letterlijk.

	 

	Precies vijftien minuten nadat het licht in de lift uit was gegaan, leefde de lamp weer op en werd het obscure door de opleving verjaagd.

	Silke, die als enige van de groep al die tijd waakzaam was gebleven, stond nog altijd even stram in een hoek.

	Werner en Nils, die door het aanhoudende duister en de continuïteit van de trillingen ietwat waren gekalmeerd, leunden gemakkelijk op de railing van de lift.

	Ezra en Per lagen nog steeds op de grond, maar hadden hun positie aangepast om het zich gemakkelijker te maken. Los daarvan hadden ze alleen aandacht voor elkaar.

	Noor bevond zich nog altijd in de hoek waarin ze aan de start van de rit had plaatsgenomen. Wel zat ze inmiddels rechtop, al leek ze nog niet helemaal bij zinnen te zijn.

	Nu pas konden ze voor het eerst in relatieve rust de binnenkant van de lift in zich opnemen.

	En zoals bij elk element van Het Spel was gebleken, had Maia er niet voor teruggedeinsd het verleden nieuw leven in te blazen. Het was een exacte kopie van de lift waarmee ze waren afgedaald, een gebeurtenis die inmiddels weken geleden leek.

	De railing was identiek, net als de twee lampen die het geheel van bovenaf verlichten. De luidspreker, de lampjes in diverse kleuren en zelfs de microscopisch kleine camera die bij hun eerste bezoek maar door een select groepje was opgemerkt maakten eveneens hun opwachting. Zelfs de glimmende drukknoppen waren present, al was de kans groot dat ze deze keer ook daadwerkelijk een functie hadden.

	Net als hun eerste verticale reis werd het leeuwendeel van hun aandacht getrokken door de driecijferige display die zich recht boven de ingang bevond. Deze liep af en had inmiddels de dubbele cijfers bereikt.

	Er restte minder dan honderd meter tussen de groep en hun bevrijding uit Het Spel. 

	Een geruststellende gedachte.

	Maar de rust werd onderbroken door een rommelend geluid. De bron daarvan was niet helemaal helder, al was de globale richting ergens ver onder hen.

	“Hopelijk heeft iemand daar beneden gewoon heel erge honger” gooide Werner op.

	Enkel Nils deed moeite om te antwoorden, al was het maar om het gesprek en de afleiding gaande te houden.

	Nu de veilige eentonigheid was doorbroken, zou het niet lang duren voor ze de volgende verstoringen zouden opmerken. En gezien de aankondiging van Maia was iedere verstoring vanaf dit punt reden voor alarm.

	“Dan heeft hij of zij verdraaide pech” bedacht hij uiteindelijk. “Het is niet alsof wij daar nou een grote voedselvoorraad hebben aangelegd. Of die van een ander zijn tegengekomen.”

	Opnieuw rommelde het ergens onder hen. Dit keer met een zodanige hevigheid dat ook de lift licht trilde.

	“Het is begonnen” zei Silke nors tegen Nils. “Blijkbaar kon je liefje toch niet wachten tot onze tijd echt op was.”

	“Het is mijn liefje niet” beet Nils terug.

	Aan de reactie van Silke zag hij dat diens doel niet was geweest hem uit te dagen, maar dat het simpelweg een manier was geweest zijn frustratie te ventileren. Meteen wilde hij zijn excuus aanbieden, maar een simpel handgebaar van Silke belette hem daarin.

	“Niemand dood, niemand schuld” lichtte hij toe. Een waarheid die in de militaire wereld altijd weerklank had gevonden, maar die in hun huidige situatie toch met de nodige nuance moest worden opgevat.

	Volgens de bomklok die honderden meters onder hen nog steeds aftelde, zouden ze nog een kleine twee minuten hebben tot de levensduur van het Complex met geweld zou worden gekortwiekt. 

	Als hun berekeningen klopten, zouden ze over zo’n negentig seconden het oppervlak bereiken.

	Maar blijkbaar waren er ook bommen geplaatst die met een kortere wachttijd waren ingesteld, want nu hoorden de spelers in de diepte toch echt geluiden die als niets anders dan explosies konden worden bestempeld.

	De vrijheid, de explosies of misschien toch een van de liftkabels die het begaf. Het zou er om spannen welke van die opties ze het eerst zouden voelen.

	Ondanks de steeds heviger wordende bevingen en het oorverdovende kabaal dat inmiddels onophoudelijk onder hun voeten plaatsvond, zagen ze ineens een vage streep licht door de spleet tussen de liftdeuren.

	Het compartiment kwam tot stilstand, de deuren gleden open.

	Alle aanwezigen raapten zich bij elkaar met de intentie zichzelf en elkaar in veiligheid te brengen.

	En terwijl een half dozijn spelers naar buiten sprintten en de nacht tegemoet renden, ervaarden ze iets wat ze voor hun gevoel al jaren hadden gemist.

	Frisse lucht.
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Game Over



	Terwijl de spelers in het holst van de nacht op adem kwamen, merkten ze dat ze niet bepaald alleen waren. 

	Op veilige afstand van de lift stonden groepen geüniformeerde mensen van verschillende diensten: ambulancepersoneel, brandweer, politie, militaire eenheid en mensen met klederdracht die geen van de spelers bekend voorkwamen.

	Leden van de brandweer leidden hen zo snel mogelijk weg van de gevaarlijke zone naar de ambulances, waar ze stuk voor stuk werden verzorgd en gecontroleerd. 

	Vooral Per, Ezra en Noor bleken direct zorg nodig te hebben.

	De andere drie waren al snel weer fit genoeg om door de aanwezige autoriteiten te worden ondervraagd.

	 “Jan-Paul Lent, hoofd onderzoek bij de Centrale Recherche Dienst.” Even wierp hij een spottende blik op Nils. “Een echte detective dus” benadrukte hij. Zowel voor Silke als Werner leek de naam Lent bekend voor te komen, al konden ze niet plaatsen waar ze deze eerder hadden gehoord.

	“Als jullie hier zijn, dan ga ik er vanuit dat jullie De Maker ook te pakken hebben” stelde Nils zakelijk.

	“Jazeker” antwoordde Jan-Paul direct. “Dankzij de informatie die een van onze geïnfiltreerde mensen naar ons wist te sturen, wisten we precies waar en op wie we moesten wachten. De rest was kinderspel.”

	De drie stonden perplex. “Geïnfiltreerde… mensen?”

	“Precies” antwoordde de detective met een glimlach. Met een blik op Nils verklaarde hij zich nader. “Na het… evenement van tien jaar geleden hadden we onze antennes constant uitstaan voor signalen dat er ooit een nieuwe versie zou worden georganiseerd. Toen we de eerste tekenen daarvan zagen verschijnen, zorgden we ervoor dat één van ons betrokken raakte en ons op de hoogte kon houden.”

	Even hield hij stil. “Toen onze contactpersoon twee hele dagen van de aardbodem leek te zijn verdwenen, wisten we dat het menens was. Een paar uur geleden kregen we een gecodeerde boodschap die zonder twijfel van onze agente was met een kaart van het Complex en de coördinaten van deze locatie. Daarna was het een kwestie van organiseren en op de uitkijk staan.”

	“Gelukkig. Dat betekent dat onze rechtsstaat toch nog een beetje werkt” klonk het vanaf een kleine afstand. Per was inmiddels volledig behandeld en voegde zich weer bij de groep. Zijn schouder was vakkundig verbonden en het ambulancepersoneel had hem een wandelstok gegeven om zijn pas wat te verstevigen.

	“Kijk zelf maar” antwoordde Jan-Paul zelfverzekerd. Hij knipte met zijn vingers.

	Twee agenten liepen achter hem naar de dichtstbijzijnde geblindeerde bus, opende de zijdeur en haalde iemand uit het voertuig.

	Een paar seconden later stond Maia geboeid voor de groep. “Hallo deelnemers!” zei ze op semi-humoristische toon.

	De groep weigerde deze uitspraak van een repliek te voorzien. 

	Zodra ze merkte dat haar eerste aanpak geen respons opbracht, vestigde Maia haar aandacht alleen op Nils. “Hallo tijger, wat een goede tijden hebben we daarbeneden beleefd, toch? Jij voor de schermen, ik er achter. En af en toe zelfs wat tegelijk…” 

	Suggestief smakte ze met haar lippen, maar ook Nils negeerde haar volledig.

	Uiteindelijk haalde Maia haar schouders op. “Het maakt allemaal ook niet uit. Alles is volgens plan verlopen, Het Spel is gespeeld. We hebben enorme kijkcijfers gehaald en bakken geld verdiend. Zelfs als dit mij allemaal wordt afgenomen en ik de bak in moet, zorgen mijn sponsoren er wel voor dat dit maar héél kort zal zijn. Binnen een mum van tijd ben ik weer op vrije voeten en zullen Legio en ik de verliezen weer in no-time hebben terugverdiend.”

	Ze nam een adempauze en keek rond. Ze had verwacht in ieder geval een reactie te krijgen op het noemen van de organisatie, maar nog steeds beloonde niemand haar monoloog met een respons.

	“Als klap op de vuurpijl heb ik Het Spel volledig opgenomen. En niemand weet waar de opnamen zich bevinden. Dus lang, heel lang nadat iedereen mij vergeten zal zijn kan ik die opnamen gebruiken om nieuw enthousiasme voor dit soort entertainment aan te wakkeren.” Ze lachte, in de volle overtuiging dat ze van niemand iets te vrezen had. “Bovendien” voegde ze toe, “kan een extra zakcentje nooit kwaad.”

	“Je denkt echt dat niemand de opnamen gaat vinden?” vroeg de rechercheur op scherpe toon.

	“Dat weet ik wel zeker” antwoordde Maia zonder enige twijfel. “Tenzij je iemand de ondergrondse ruïnes in wilt sturen” voegde ze toe, terwijl ze met haar hoofd in de richting van de lift wenkte. “En anders kun je altijd nog een intensieve fouillering proberen” opperde ze, terwijl ze een poging deed haar lichaam tegen dat van de rechercheur te schuren. Toen hij dit subtiel ontweek, deed ze een tweede en zelfs een derde poging. 

	Bij die laatste poging werd ze door een van haar begeleiders hardhandig teruggetrokken.

	“Jammer” sprak ze theatraal teleurgesteld, terwijl ze een pruillip opzette. Vervolgens wees ze met haar hoofd naar Nils. “Hij kon er anders geen genoeg van krijgen.”

	Ook deze opmerking werd volkomen genegeerd. Degenen die de beelden nog niet hadden gezien, konden zich haarfijn inbeelden wat ze bedoelde. 

	Tegen alle verwachtingen in was het Nils die naar voren stapte en haar uitspraak van een reactie voorzag. 

	“Zo is het genoeg!” zei hij, terwijl hij haar arm hardhandig vastpakte. “Voor iemand die zich bij onze eerste ontmoeting als een dame voorstelde, wordt het toch eens verdomde tijd dat je je ook op die manier gaat gedragen.”

	Hij verstrakte zijn greep nog verder.

	“Au joh, dat steekt!” jammerde Maia, terwijl ze een blik op Jan-Paul wierp. “Gevangenen hebben ook rechten, toch?” zei ze nijdig.

	“In principe wel” antwoordde hij, “hoewel ik in dit soort gevallen de omstandigheden ook mee laat spelen. Als je dus zo vriendelijk zou willen zijn haar weer rustig los te laten…” zei hij op rustige, maar dwingende toon tegen Nils.

	Het duurde nog een paar seconden voordat Nils zijn greep ook daadwerkelijk liet verslappen en Maia weer losliet.

	Nog geen halve minuut nadat hij haar los had gelaten werd het gesprek onderbroken door drie in het zwart gehulde agenten, die zich direct tot de detective wendden. 

	“Johansen, Karsman en Verhaar” stelde de voorste zichzelf en de andere twee voor. “Militaire eenheid. We komen de verdachte transporteren.”

	De rechercheur knikte alleen maar en gebaarde haar twee bewakers dat Maia mocht worden overhandigd. 

	Nadat de rest toekeek hoe ze terug naar de geblindeerde bus werd begeleid en haar nieuwe begeleiders waren ingestapt, verdween het voertuig uit het zicht van de groep. 

	 

	“Wat zou je er van vinden om bij ons team te komen?” vroeg Jan-Paul vanuit het niets aan Nils. 

	Het was een poging om de stilte die na het vertrek van Maia was ontstaan te verbreken, maar ook een vraag die al enige tijd door zijn gedachten spookte. “Weliswaar heb je het onderzoek naar Het Spel dit keer hopeloos verknald, maar desondanks heb je zowel tien jaar geleden als deze keer laten zien dat je de vereiste lef en doorzettingsvermogen in je mars hebt. En een goed stel hersens, niet te vergeten. Het enige dat je nog mist, is een beetje discipline en de nodige training. Heel veel training, eigenlijk. Maar dat zijn dingen die je binnen ons team kunt opdoen.”

	 “Eventjes wachten” zei Silke, die zich duidelijk nog ergens zorgen over maakte. “Je zegt ‘jouw team’. Daarnet had je het over ‘geïnfiltreerde mensen’. Mogen we ook weten wie van onze groep al die tijd een dubbelrol heeft gespeeld?” 

	Geïnteresseerd keek hij rond in de groep. Niemand vertrok ook maar een spier. 

	“Dat lijkt me niet” zei de rechercheur. “Zolang onze mensen anoniem kunnen blijven, hebben we geen enkele reden om hun identiteit bekend te maken.” Hij richtte zich weer tot Nils. “Als je lid wordt van het team, wordt dat natuurlijk een ander verhaal.”

	“Even wachten” dit keer was het Per die het woord nam. “Toen Maia sprak over ‘onvindbare’ opnamen bleef je behoorlijk kalm. Ik heb zo’n donkerbruin vermoeden dat je precies weet waar die opnamen zich bevinden. En dat de persoon die je met ons mee naar binnen hebt gestuurd die locatie al lang heeft uitgevogeld.” 

	Hij nam een korte pauze. De spanning in de lucht was voelbaar. En hoewel hij het niet wilde toegeven, genoot Per voor de verandering van de aandacht. “Als die persoon is wie ik denk dat ze is, hebben we de opnamen al lang in handen” besloot hij resoluut.

	De detective knikte. “Ik zie dat het brein van een ingenieur de logica nog een stuk sneller bij elkaar heeft dan ik zou kunnen” zei hij. “Je hebt helemaal gelijk.”

	“Dan is er een ding wat ik nog niet snap” voegde Per toe. “Waarom hebben jullie haar eerst naar de ambulances geleid, maar meteen daarna in die auto aan de bosrand verstopt? Waarom mag ze niet met de rest van de groep meekijken hoe dit hele verhaal wordt afgerond?” Direct daarna lichtte zijn gezicht op, alsof hij in een moment van helderheid de laatste puzzelstukjes bij elkaar legde. “Natuurlijk. De naam” concludeerde hij. “Dochter of nicht?” 

	Jan-Paul lachte zichtbaar opgelucht. “Blijkbaar heb je echt alles opgelost. Laten we zeggen dat ik bijna vijftien jaar enig kind ben geweest en er daarna een concurrent bij heb gekregen. Een die van kleins af aan in bijna alles een stuk sneller en beter was dan ikzelf. Ze is mijn zusje. En ze is ook onze beste undercover-agent.”   

	Per knikte. Alles was nu echt op zijn plaats gevallen.

	Jan-Paul liet zijn hoofd achterover vallen en schudde zijn hoofd. Vervolgens richtte hij zich weer op en maakte een beslissing. “In dat geval heeft het inderdaad geen enkele zin om nog geheimzinnig te doen” sprak hij nuchter. Vervolgens draaide hij zich om en gaf een seintje aan een agent die bij de zilvergrijze auto aan de rand van het bos stond.

	De deur klapte open, iemand werd naar buiten geleid. 

	Uiteindelijk stond Ezra met een verontschuldigende blik voor hen. “Hoi jongens!” zei ze, zichtbaar opgelucht dat ze nu open kaart kon spelen. “Dit was dus mijn echte rol. Is dat… oké?” vroeg ze. Ze was hoorbaar nerveus over de reactie die de rest op haar dubbelrol zou hebben.

	“Oké? Dat is geweldig!” zei Silke. “Ik had geen idee, maar het heeft ons toch maar mooi geholpen!”

	“Ik wist het” zei Per bewonderend. “Veel te gedisciplineerd en te vaardig voor iemand die nooit training of opleiding heeft gehad.”

	“Ik niet” zei Werner met minstens zoveel bewondering. “Blijkt toch maar weer dat mensenkennis niet mijn sterkste kant is.”

	Silke grinnikte. “Misschien toch eens een bijbaantje nemen als psycholoog. Ik vermoed dat ze op korte termijn nog iemand zoeken in de praktijk van Sam.”

	Die uitspraak ontlokte een moment van bezinning. 

	Ze stonden even stil bij de spelers die ze de afgelopen dagen door Het Spel hadden verloren, maar wisten die gedachten snel het hoofd te bieden. 

	Op een later moment zouden ze alle tijd hebben om te rouwen.

	Voordat iemand echter de kans had een ander onderwerp aan te snijden, verscheen er opnieuw een team van drie in het zwart gehulde mannen.

	Ook deze mannen richtten zich direct tot de detective, zonder aandacht aan de groep spelers te besteden. 

	“Johansen, Karsman en Verhaar” stelde de voorste hen voor. “Militaire eenheid. We komen de verdachte transporteren.”

	“Dan zijn jullie een paar minuten te laat” kreunde de detective, die zich meteen besefte welke cruciale fout ze hadden gemaakt. “Die is namelijk net opgehaald door jullie tweelingbroers.”

	“Tja,” voegde Nils, die de gedachtegang van Jan-Paul probleemloos kon volgen, “blijkbaar hebben de sponsors van Maia haar eerder vrij gekregen dan ze zelf al dacht.”

	“Ik moet toegeven dat de samenwerking tussen onze diensten de afgelopen jaren minder optimaal is dan eigenlijk zou moeten. Dit… is daar een wel heel sprekend voorbeeld van” sprak Jan-Paul op sombere toon. De rechercheur sloeg zijn hoofd wanhopig achterover.

	De drie bewakers hadden al helemaal geen idee hoe ze met deze wending moesten omgaan. 

	“Dus… eigenlijk is al ons harde werk voor niets geweest?” stamelde Werner ongelovig.

	“Het lijkt er op” antwoordde Silke, die glazig voor zich uit staarde.

	“Misschien…” antwoordde Nils opvallend opgewekt. “Maar misschien ook niet.”

	Waar de teleurstelling bij velen tot op dat moment hoorbaar was geweest, viel iedereen nu direct stil. En waar sommigen somber naar de grond hadden gestaard, waren alle ogen nu op hem gericht. 

	Het was overduidelijk dat Nils meer wist dan alle anderen bij elkaar opgeteld.

	Zonder ook maar een woord te spreken haalde hij uit zijn broekzak een lege ampul, die met een dun buisje onder zijn shirt door naar zijn gesloten rechtervuist verbonden was. Zodra hij die vuist langzaam opende, bleek dat de bijna transparante buis daar aan een kleine, stevige naald verbonden was. “Weten jullie nog wat Maia voelde toen ik haar vastpakte? Ik geef toe dat ik iets hardhandiger was dan strikt noodzakelijk was, maar ik moest zorgen dat ze de ware oorzaak van haar ‘steek’ niet ontdekte.”

	Ezra was de eerste die een vraag stelde. “En wat zat daar precies in?” vroeg ze, terwijl ze nieuwsgierig naar de ampul wees.

	“Oh, niets bijzonders” vervolgde Nils laconiek. “Gewoon een middeltje dat ik van Lukas kreeg voordat we hem in Het Spel moesten achterlaten. En dat hij in de vorige versie van Het Spel bij alle spelers had geïnjecteerd om ze onophoudelijk te monitoren en te controleren.”

	“Lukas?” vroeg Jan-Paul ongelovig. “Toch niet Lukas Schoof, de vorige Maker?”

	“Dezelfde” reageerde Nils beknopt. 

	“Dus eigenlijk wil je zeggen dat je net ongemerkt een tracker op dat kreng heb geplaatst?” vroeg Per met hernieuwde bewondering.

	“Exact” antwoordde Nils, die zich daarna direct tot de detective wendde. “Het enige dat je nu nog nodig hebt, is de juiste apparatuur om het signaal op te pikken. En natuurlijk iemand die de kennis en kunde heeft om met die apparatuur om te gaan. Maar als ik mij niet vergis…” zijn blik ontmoette even die van Ezra, “heb je al iemand in huis die aan die voorwaarde voldoet.”

	Ezra glunderde en knikte kort. Toen bedacht ze zich. “Dan kan ik wel wat hulp gebruiken. Als ik tijdens Het Spel iets heb geleerd, is het hoe belangrijk een goede partner is. Langzaam liep ze een paar passen vooruit, zodat ze naast Per kwam te staan. Semi-ongemakkelijk sloeg ze een arm om de zijne.

	Jan-Paul keek Per doordringend aan, alsof hij de machinebouwer als potentiële vlam van zijn zusje probeerde te scannen op ongepaste bedoelingen. Daarna knikte hij. “Ik denk wel dat we iets kunnen regelen. Als hij dat ook wil, tenminste.”

	“Ik help graag een handje” zei Per, terwijl hij licht knikte. “Twee zelfs, zodra ik een nieuwe arm in elkaar heb gedraaid.”

	Toen hij merkte dat hij niet langer het risico liep een mooi moment te onderbreken, nam Nils weer het voortouw van het gesprek. “Let wel op dat de vorige versie van Het Spel ongeveer een week duurde. De tracker zal dus minstens zo lang werken, maar we hebben geen idee hoe lang het ding het daarna nog volhoudt.”

	“Een week is meer dan genoeg” antwoordde Jan-Paul monter. “Zeven dagen waarin zij zich niet voor ons kan verstoppen is een voorsprong die we anders nooit gehad zouden hebben.” Er klonk zowel tevredenheid als dankbaarheid in zijn stem. “Wie weet, als we het slim spelen leidt ze ons naar een of meerdere ‘sponsors’ voordat ze doorheeft dat we haar volgen!”

	Door deze nieuwe informatie groeide het enthousiasme in de groep enorm. 

	Het bijbehorende rumoer groeide net zo hard mee, niet in de laatste plaats doordat de een na de ander steeds wildere en grotere ideeën opgooide om deze voorsprong te gebruiken.

	 

	Nadat de opwinding enigszins was gekalmeerd en de resterende leden van de groep voor een laatste check naar de ambulances werd gestuurd, wendde de detective zich alleen nog tot Nils. “En? Weet je al of je meedoet?” vroeg hij. “Zoals je hoort is er meer dan genoeg werk aan de winkel.”

	 “Ik zal er over nadenken” sprak Nils naar waarheid. In principe had hij een paar minuten eerder zijn keuze al gemaakt, maar het leek hem niet verstandig te enthousiast over te komen.

	“Wel een kleine tip,” voegde Jan-Paul bij wijze van conclusie toe, “probeer de volgende keer geen intieme relatie aan te gaan met het meesterbrein. Het geeft zo veel complicaties.”

	“Ik zal er aan denken,” repliceerde Nils meteen, “als jullie de volgende keer proberen het meesterbrein niet te laten ontsnappen. Het geeft zo veel open eindjes.”

	De detective probeerde een gevat antwoord te verzinnen, maar gaf zich uiteindelijk gewonnen en haalde voor een laatste keer zijn schouders op. “Tot een volgende keer dan maar?” vroeg hij alleen nog.

	Nils knikte en draaide zich om. Vervolgens liep hij naar de ambulances en voegde zich bij de anderen.

	Het Spel was nu daadwerkelijk uit.

	Maar op de een of andere manier voelde het alsof een volgende editie niet lang op zich zou laten wachten.

	En zelfs in het onwaarschijnlijke geval dat hij voor de derde keer zijn leven in de waagschaal moest stellen, durfde Nils niet met zekerheid te zeggen of hij dat een probleem zou vinden.
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