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    Dit boek is een puzzel.


    Ontcijfer, decodeer en verklaar.


    Speur en zoek.


    Wie het waard is, die vindt.
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    90 dagen.

  


  
    Kleine Alice Chopra


    Huis van de familie Chopra, Gangtok, Sikkim, India
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    ‘Tarki, Tarki, Tarki…’


    Wolken drijven over de Himalaya, het zonlicht wordt weerkaatst door de besneeuwde hellingen. De Kanchenjunga, de op twee na hoogste berg ter wereld, kijkt uit over de stad. De inwoners wijden zich aan hun dagelijkse bezigheden: werken, winkelen, eten, drinken, lesgeven, leren, schateren, glimlachen. Honderdduizend in vrede levende, onwetende inwoners.


    De kleine Alice stapt door haar achtertuin, grassprietjes kietelen aan haar tenen, vanuit de vallei stijgt de geur op van een bosbrand. Ze houdt haar knuistjes op haar heupen, haar ellebogen naar buiten als vleugels. Ze buigt haar knietjes, steekt haar hoofd naar voren. Ze beweegt met haar ellebogen, naar binnen, naar buiten, naar binnen, naar buiten, kakelt en krast als een pauw. Ze roept ‘Tarki, Tarki, Tarki’, want zo noemen ze de oude pauw die nu al 13 jaar bij het gezin woont. Tarki loert naar het meisje, draait een halve slag, zet zijn glanzende veren op en kakelt terug. Hij spreidt zijn staart uit en Alice danst opgetogen in het rond. Ze rent op Tarki af. Hij gaat ervandoor, Alice hobbelt hem achterna.


    In de verte steekt de Kanchenjunga scherp af en achter de bevroren hellingen ligt, verborgen, de Vallei van het Eeuwige Leven. Alice weet niet van het bestaan van deze vallei, Shari kent ’m op haar duimpje.


    Alice loopt achter Tarki aan naar een rododendron. Ze is minder dan een meter bij de glanzende vogel vandaan als hij zijn kop buigt, met zijn ogen knippert en krast naar iets wat op de grond ligt, onder de struik. De vogel duikt tussen de bladeren. Alice komt dichterbij.


    ‘Wat is dat, Tarki?’


    De vogel pikt in de aarde.


    ‘Wat is het?’


    De vogel bevriest, als een standbeeld, zijn kop laag maar uitgestrekt, hij tuurt met een wijd opengesperd oog naar de grond. Alice buigt zich voorover. Er ligt daar iets. Iets kleins, rond en donker.


    Dan maakt de vogel een afgrijselijk geluid – krieeeeaaaaaak – en stuift richting het huis.


    Alice schrikt, maar ze gaat hem niet achterna. Ze steekt haar handjes uit, schuift de wasachtige bladeren opzij en dringt het struikgewas binnen. Ze gaat op haar knieën zitten, legt haar handjes op de grond en vindt het.


    Een donker knikkertje, half ingegraven. Volkomen rond. Er zijn vreemde tekens in gegraveerd. Ze raakt het bolletje aan en het voelt koud, koud als de eindeloze ruimte. Ze wroet eromheen met haar vingers, graaft het uit. Ze pakt het op, bekijkt het van alle kanten, fronst haar wenkbrauwen. Het doet pijn, zo koud is het. Het zonlicht verandert, het is helderder dan ooit. Binnen een paar seconden is alles wit en de grond begint te schudden. Er klinkt een enorme knal over de heuvels en langs de bergen; de bomen, de grassprieten, de kiezels in het water schudden heen en weer. Het geluid vult alles.


    Alice wil wegrennen, maar het lukt niet. Het voelt alsof het knikkertje haar heeft vastgevroren aan de grond. Door het licht, door het helse lawaai heen, ziet ze een wezen. Het zweeft op haar af. Een vrouw misschien. Jong. Dun.


    Het wezen komt dichterbij. Het heeft een lichtgroene huid, ingevallen ogen, opgekrulde lippen. Een doods lichaam. Alice laat de knikker vallen maar er verandert niets, het wezen komt zo dichtbij dat Alice zijn adem kan ruiken, verrot, stinkend naar schroeiend rubber en zwavel. De lucht wordt heet en het wezen steekt een hand uit naar Alice. Zij wil gillen om haar mama die haar kan redden, om hulp, maar er komt geen geluid, geen geluid.


    Ze spert haar ogen wijd open en nu gilt ze wel. Ze is wakker. Ze baadt in het zweet, een meisje van twee, en daar is haar mama, die haar vastpakt, haar wiegt en zegt: ‘Alles is goed, meri jaan, het is goed. Het was de droom maar. Het was gewoon weer die droom.’


    De droom die Alice steeds maar heeft, elke nacht weer, sinds de Aardsleutel is gevonden.


    Alice huilt en Shari neemt haar in haar armen en tilt haar van haar bed. ‘Niets aan de hand, schatje. Niemand zal jou kwaad doen. Ik zal ervoor zorgen dat niemand jou ooit kwaad doet.’ En al zegt ze dat telkens wanneer Alice de droom heeft, Shari weet niet of het echt waar is. ‘Niemand, schatje. Nu niet, nooit.’
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    II

  


  
    Sarah Alopay en Jago Tlaloc


    Crowne Plaza Hotel, suite 438, Kensington, Londen
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    ‘Hoe kom je daaraan?’ vraagt Sarah, en ze gaat met haar vinger langs het litteken in Jago’s gezicht.


    ‘Training,’ zegt Jago terwijl hij haar onderzoekend bekijkt om te zien of hij weer echt contact met haar krijgt.


    Het is nu vier dagen geleden dat Sarah de Aardsleutel bij Stonehenge heeft bemachtigd. Vier dagen geleden dat Chiyoko is gestorven. Vier dagen geleden dat Sarah An Liu in zijn hoofd heeft geschoten. Vier dagen geleden dat het ding onder het oude, stenen monument tot leven kwam en zich openbaarde.


    Het is vier dagen geleden dat zij, Sarah, Christopher Vanderkamp vermoordde. De trekker overhaalde en een kogel door zijn hoofd schoot.


    Ze heeft zijn naam daarna niet meer kunnen uitspreken. Dat gaat ze niet eens proberen ook. En hoe vaak ze Jago ook kust, haar benen om hem heen slaat, doucht, huilt, de Aardsleutel vasthoudt of de boodschap afspeelt die kepler 22b op televisie uitzond, bij alles wat ze doet ziet Sarah voortdurend Christophers gezicht voor zich. Zijn blonde haar, de vonk in zijn prachtige groene ogen. De vonk die zij doofde toen zij hem vermoordde.


    Sarah heeft sinds Stonehenge maar 27 woorden gezegd, inclusief deze laatste. Jago maakt zich zorgen om haar. Tegelijkertijd geeft haar vraag hem weer hoop.


    ‘Hoe precies, Feo?’ vraagt Sarah. Ze hoopt op een lang verhaal. Ze hoopt dat ze er al haar aandacht op kan richten, dat Jago’s woorden haar evenveel afleiding bieden als zijn lichaam.


    Ze wil vooral niet denken aan wat er is gebeurd, aan de kogel die zij door Christophers hoofd joeg.


    Jago begint. ‘Het was mijn derde echte messengevecht. Ik was twaalf, een stoer joch. De eerste twee gevechten had ik makkelijk gewonnen. Eerst tegen een ex-Speler van vijfentwintig die zich verstapte, daarna tegen een van papi’s veelbelovende hulpjes, een negentienjarige reus die we Ladrillo noemden.’


    Sarah wrijft over de ruwe rand van het litteken, daar waar het wegduikt onder zijn kaaklijn. ‘Ladrillo.’ Ze spreekt het langzaam uit, geniet van de klank.


    ‘Wat betekent dat?’


    ‘“Baksteen”. En dat was hij ook. Zwaar, hard en dom. Ik maakte één schijnbeweging en hij kwam in actie. Tegen de tijd dat hij klaar was voor z’n volgende beweging was het gevecht voorbij.’


    Sarah giechelt onwillekeurig. Haar eerste giecheltje sinds Stonehenge, haar eerste glimlach. Jago gaat verder. ‘Mijn derde gevecht was tegen een jongen die iets ouder was dan ik, maar wel kleiner. Ik had hem nog nooit eerder gezien Hij kwam uit Rio. Hij was geen Peruaan. En ook geen Olmeek.’


    Jago weet dat het Sarah goeddoet als hij over zichzelf praat, nu. Zolang ze maar niet denkt aan wat ze heeft gedaan: haar vriendje doodgeschoten, de Aardsleutel gepakt en het Moment ontketend, waarmee ze het lot van miljarden mensen heeft bezegeld. Spelen, vechten, rennen, schieten… dat zou waarschijnlijk nog beter voor haar zijn, maar dat is voor later.


    ‘Hij kwam uit de favela, mager, met spieren als kabels rond zijn botten. En hij was bliksemsnel. Het enige wat hij zei was “Hoi” en “Volgende keer beter”. Maar hij was slim. Een wonderkind als het ging om messen en vechten. Hij had wel dingen geleerd, maar het meeste wist hij al bij zijn geboorte.’


    ‘Alsof je het over jezelf hebt.’


    ‘Hij leek ook echt op mij.’ Jago glimlacht. ‘Het was alsof ik tegen mijn spiegelbeeld vocht. Ik stak naar hem en hij stak naar mij. Ik haalde uit, hij haalde uit. Zo reageerde hij, door in de tegenaanval te gaan. Hij leek in niets op anderen met wie ik had getraind – ex-Spelers, papi, niemand. Het had wel iets van een gevecht tegen een dier. Snel, een feilloos instinct, zonder veel denkwerk. Dieren vallen gewoon aan. Heb jij ooit tegenover een dier gestaan?’


    ‘Ja. Wolven. Dat waren de ergste.’


    ‘Eén wolf, of…’


    ‘Wolven. Meervoud.’


    ‘Zonder vuurwapens?’


    ‘Zonder vuurwapens.’


    ‘Ik heb wel honden gehad. Geen wolven. Een keer een poema.’


    ‘Ik wou dat ik kon zeggen dat ik onder de indruk was, Feo, maar dat is niet zo.’


    ‘Ik heb je toch al in bed gehad, Alopay.’ Jago maakt een flauw grapje. ‘Ik hoef geen indruk meer op je te maken.’


    Ze glimlacht opnieuw en stompt hem onder het laken. Nog een teken dat ze misschien weer tot zichzelf komt.


    ‘Hoe dan ook, ik kon hem niet raken. De afspraak was: bij bloed is het gevecht voorbij. Als je rood ziet, stop je. Simpel.’


    ‘Maar dat litteken, die snee was diep.’


    ‘Si. Ik was dom en liep er regelrecht in. Om eerlijk te zijn had ik geluk. Als hij me niet in mijn gezicht had geraakt –ik was bijna mijn oog kwijt, weet je– dan had hij me waarschijnlijk vermoord.’


    Sarah knikt. ‘Dus… bloed, rood, stop. Hij zegt “Volgende keer beter”, gaat weg en dat is alles?’


    ‘Ik moest gehecht worden, maar dat was alles, ja. En natuurlijk zonder verdoving, het was tenslotte een training.’


    ‘Ha, verdoving. Waar hebben we het over?’


    Nu glimlacht Jago breed. ‘Precies. Fucking Endgame.’


    ‘Fucking Endgame, ja,’ zegt Sarah, en haar gezicht verraadt geen emotie. Ze gaat op haar rug liggen en staart naar het plafond. ‘Heb je nog revanche genomen?’


    Jago zegt een paar tellen niets. ‘Si,’ antwoordt hij dan traag. ‘Krap een jaar later. Maar twee dagen voor mijn verjaardag, vlak voor ik in aanmerking kwam.’


    ‘En?’


    ‘Hij was zelfs nog sneller. Maar ik had een hoop geleerd en ik was ook sneller.’


    ‘Dus nu raakte jij hem eerst?’


    ‘Nee. We hadden messen, maar na een paar minuten stompte ik hem tegen zijn keel en knakte zijn luchtpijp. Toen hij onderuitging, stapte ik op zijn hals. Er vloeide geen druppel bloed. En ik zie zijn ogen nog voor me. Onbegrip, verwarring, als bij een dier dat je hebt geschoten. Het begrijpt niet wat je hebt gedaan. Het ging in tegen de natuur van deze favelajongen, de beste messenvechter die ik ooit heb gezien. Hij begreep niet dat zijn regels op mij niet van toepassing waren.’


    Sarah zegt niets. Ze gaat op haar zij liggen, met haar rug naar Jago.


    Ik lig in bed met een moordenaar, denkt ze.


    En meteen daarna: maar ik ben zelf ook een moordenaar.


    ‘Het spijt me, Sarah. Ik wilde niet…’


    ‘Ik heb het nu eenmaal gedaan.’ Ze haalt diep adem. ‘Zijn regels waren op mij ook niet van toepassing. Het was mijn keus. Ik heb hem vermoord. Ik heb… Christopher vermoord.’


    Zo. Ze heeft het gezegd. Haar lichaam begint te beven, alsof er een schakelaar is omgezet. Ze trekt haar knieën op naar haar borst, beeft en huilt. Jago streelt haar naakte rug, maar hij weet dat het een schrale troost is, áls het al een troost is.


    Jago heeft nooit veel gehad met Christopher, maar hij weet dat Sarah van hem hield. Ze hield van hem en vermoordde hem. Jago weet niet of hij had kunnen doen wat zij heeft gedaan. Zou hij zijn beste vriend van thuis kunnen doodschieten? Zou hij José, Tiempo of Chango kunnen vermoorden? Zou hij zijn vader of, erger nog, zijn moeder een kogel door het lijf kunnen jagen? Dat weet hij nog niet zo zeker.


    ‘Je moest het doen, Sarah,’ zegt Jago met zachte stem. Hij heeft het 17 keer gezegd sinds ze in het hotel hebben ingecheckt, meestal zonder aanleiding, gewoon om de leegte te vullen.


    Steeds klonk het hol. Misschien deze keer nog wel het allerholst.


    ‘Hij zei dat je het moest doen. Hij begreep op dat moment dat Endgame zijn einde zou betekenen en hij wist dat hij zou sterven omwille van jou. Hij hielp je, Sarah, hij offerde zichzelf op voor jouw lijn. Je had zijn zegen. Als jij had gedaan wat An wilde, zou Chiyoko de Aardsleutel hebben gekregen. Dan zou zij op weg zijn naar de overwin…’


    ‘OKÉ!’ Sarah schreeuwt het uit. Ze weet niet wat erger is, dat ze de jongen heeft vermoord van wie ze hield of dat ze de Aardsleutel heeft gepakt toen die uit Stonehenge tevoorschijn kwam. ‘Chiyoko had niet mogen sterven,’ fluistert ze. ‘Niet zo. Daar was ze een te goede en te sterke Speler voor. En ik… ik had hem niet mogen doodschieten.’ Ze haalt diep adem. ‘Jago… iedereen –íédereen– zal door mijn schuld sterven.’


    Sarah rolt zich op tot een nog strakker balletje. Jago hobbelt met zijn vingers over haar ruggengraat.


    ‘Je wist het niet,’ zegt Jago. ‘We wisten het geen van allen. Je deed gewoon wat kepler 22b zei. Je Speelde alleen maar.’


    ‘Ja, ik Speelde,’ zegt ze sarcastisch. ‘Ik denk dat Aisling misschien wist… jezus. Waarom kon zij niet een beetje beter schieten? Waarom heeft ze ons vliegtuig niet neergehaald toen ze de kans had?’


    Jago heeft zich hetzelfde over Aisling afgevraagd – niet wat betreft het neerhalen van de Bush Hawk maar wel wat betreft haar boodschap. ‘Als ze ons had neergeschoten, was Christopher nog steeds dood geweest,’ brengt Jago haar in herinnering. ‘En jij en ik ook.’


    ‘Nou, ja…’ zegt Sarah, alsof dat beter was geweest dan wat er allemaal is gebeurd sinds ze uit Italië zijn vertrokken.


    ‘Je Speelde alleen maar,’ zegt hij nog eens.


    Ze zeggen een paar minuten lang niets. Sarah begint weer te huilen, Jago blijft haar rug liefkozen. Het is één uur in de morgen, buiten miezert het, geluiden van auto’s en vrachtwagens klinken op de natte straat beneden. Af en toe een vliegtuig op weg naar Heathrow. Een hoorn in de verte, als van een schip. Een politiesirene. Het vage geluid van een dronken lachende vrouw.


    ‘Fuck kepler 22b, fuck Endgame,’ zegt Sarah in de stilte.


    Ze houdt op met huilen. Jago laat zijn hand op de lakens vallen. Sarahs ademhaling wordt dieper en langzamer. Na een paar minuten slaapt ze.


    Jago stapt uit bed. Hij gaat onder de douche staan en laat het water over zich heen stromen. Hij denkt aan de ogen van de messenvechter, hoe die eruitzagen toen het leven eruit wegtrok. Aan hoe hij zich voelde terwijl hij stond toe te kijken en wist dat hij degene was die een einde aan dat leven had gemaakt. Hij stapt onder de douche vandaan, droogt zich af, kleedt zich stilletjes aan, glipt de hotelkamer uit en doet de deur zachtjes achter zich dicht. Sarah beweegt zich niet.


    ‘Hola, Sheila,’ zegt Jago tegen de receptioniste in de lobby.


    Jago heeft alle namen van de medewerkers van het hotel en het restaurant uit zijn hoofd geleerd. Naast Sheila heb je nog Pradeet, Irina, Paul, Dmitri, Carol, Charles, Dimple en 17 anderen.


    Ze zullen er allemaal aan gaan.


    Vanwege Sarah. Vanwege hem. Vanwege Chiyoko, An en alle Spelers.


    Vanwege Endgame.


    Hij loopt naar buiten, Cromwell Road op, en trekt zijn capuchon over zijn hoofd. Cromwell, denkt Jago. De gehate puriteinse landvoogd van het Engelse Gemenebest, de schrik van de tussenregering. Een man, zo smadelijk veracht dat koning Karel de Tweede zijn lichaam liet opgraven om het nog eens te doden. Het lichaam werd onthoofd en het hoofd werd op een paal buiten Westminster Hall gespietst, waar het jarenlang geslagen, bespuugd en vervloekt werd, tot er alleen een schedel van over was. Dat hoofd stond weg te rotten op een paar kilometer vanwaar Jago in deze nacht loopt. In deze straat, die naar de overweldiger is genoemd.


    Dat is waarvoor ze vechten. Om monsters als Cromwell en libertijnse koningen als Karel de Tweede, om haat, macht en politiek levend te houden.


    Hij begint zich af te vragen of dat het allemaal wel waard is.


    Maar hij kan het zich niet afvragen. Mag niet. ‘Jugadores no se preguntan,’ zou papi zeggen als hij Jago’s gedachten kon horen. ‘Jugadores juegan.’


    Si.


    Jugadores juegan.


    Jago steekt zijn handen in zijn zakken en loopt naar Gloucester Road. Een man, 15 centimeter langer en 20 kilo zwaarder, komt de hoek om zeilen en beukt tegen Jago’s schouder. Jago maakt een halve draai, houdt zijn handen in zijn zakken, kijkt nauwelijks op of om.


    ‘Oi, kijk uit!’ zegt de man. Hij ruikt naar bier en boosheid. Hij heeft een slechte nacht en zoekt ruzie.


    ‘Sorry mate,’ zegt Jago terug, het Zuid-Londense accent imiterend, en hij loopt door.


    ‘Neem je me in de maling?’ vraagt de man. ‘Mot je matten?’


    Zonder waarschuwing zwaait de man een vuist als een moker naar Jago’s gezicht. Jago ontwijkt hem, de vuist gaat vlak langs zijn neus. De man haalt opnieuw uit, maar Jago doet een stap opzij.


    ‘Snel eikeltje,’ brabbelt de man. ‘Haal je handen uit je zakken, gast. Doe eens wat.’


    Jago glimlacht, laat zijn met diamantjes ingelegde tanden zien. ‘Nergens voor nodig.’


    De man doet een stap naar voren, Jago danst naar hem toe en laat zijn hiel neerkomen op de voet van de man. De man schreeuwt het uit en probeert Jago vast te grijpen, maar Jago schopt hem in zijn buik. De man slaat dubbel. Jago heeft zijn handen nog steeds in zijn zakken. Hij draait zich om en loopt weg naar de Burger King, verderop in de straat, om een paar bacon-cheeseburgers te kopen. Spelers moeten eten. Zelfs als er een beweert wel klaar te zijn met Spelen. Jago hoort dat de man snel iets uit zijn zak haalt. Zonder om te kijken zegt hij: ‘Pas maar op met dat mes.’


    De man staat stokstijf. ‘Hoe weet je dat ik een mes heb?’


    ‘Dat hoorde ik. Rook ik.’


    ‘Kul,’ fluistert de man, en hij stort zich naar voren.


    Jago neemt nog steeds de moeite niet zijn handen uit zijn zakken te halen. Het zilveren metaal flitst in het lantaarnlicht. Jago tilt een been op, schopt recht naar achteren en raakt de man in zijn ribbenkast. Het mes schiet langs Jago heen als hij zich vooroverbuigt, zijn voet optilt en de man tegen zijn kin schopt. Dan trapt hij de hand met het mes naar beneden. De pols van de man klapt tegen de grond, met Jago’s voet erbovenop. De man laat het mes los. Jago schopt het weg met de punt van zijn schoen. Het vliegt over de stoeprand en klettert in een put. De man kreunt. Dat magere eikeltje heeft hem verslagen zonder zelfs maar zijn handen uit zijn zakken te halen.


    Jago glimlacht, draait zich om en steekt de straat over.


    Burger King.


    Si.


    Jugadores juegan.


    Maar ze moeten ook eten.

  


  
    


    Odem Pitdah Bareket


    Nofech Sapir Jahalom


    Lesjem Sjewoo Aglama


    Tarsjiesj Sjoham Jasjfee

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt, Eben ibn Mohammed al-Julan


    Kerk van het Verbond, koninkrijk van Aksum, Noord-Ethiopië
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    Hilal kreunt in zijn slaap. Jammert en bibbert. Zijn hoofd, gezicht, rechterschouder en arm zijn verbrand door de granaat die de Nabateeër naar hem gooide toen hij onder de grond dekking zocht.


    Eben heeft hem meegetrokken en in veiligheid gebracht. Dekens over hem heen gegooid, de vlammen gedoofd, geprobeerd hem te kalmeren, hem morfine ingespoten.


    Hilal hield op met schreeuwen.


    Ondanks de noodsystemen was de stroom uitgevallen toen de aanval kwam. Eben riep Nabril in Addis op met een opwindradio en Nabril zei dat de stroomuitval het gevolg was van een zonnestorm. Een enorme zonnestorm. Zoals hij er nog nooit een had gezien. Het vreemde was dat die zonnestorm precies op Aksum was gericht, net op het moment dat Hilal zijn boodschap aan de andere Spelers schreef. Net toen de Donghu en de Nabateeër bij de hut aanklopten. Dat kon helemaal niet. Zonnestormen verstoren grote gebieden, hele continenten. Die zijn niet zo precies. Ze zijn niet gericht.


    Onmogelijk.


    Onmogelijk, behalve voor de Makers.


    Eben dacht daarover na, vlak na de verrassingsaanval. Hij zorgde voor Hilal bij lamplicht. Hij had twee assistenten, Nethiniem, die allebei niet konden praten. Ze legden Hilal op een brancard, aan een infuus, en droegen hem naar beneden, zeven verdiepingen onder het niveau van de oude kerk. Eben en de Nethiniem baadden Hilal in geitenmelk. De witte vloeistof werd roze. Verbrande huiddeeltjes dreven op de melk.


    Tijdens het werken baden ze in stilte. Terwijl ze hem verzorgden. Hem redden. Bobbelende huid. De scherpe, zwavelachtige geur van verteerd haar. De romige wasem van het melk-en-bloedmengsel daaronder.


    Eben huilde in stilte. Hilal was de mooiste Aksumitische Speler geweest in 1.000 jaar, sinds de legendarische vrouwelijke Speler Elin Bakhara-al-Poru. Hilal had blauwe ogen, een volmaakt gladde huid, een gaaf wit gebit, hoge jukbeenderen, een platte neus en perfect ronde neusgaten, een vierkante kin en kleine krulletjes die zijn gezicht omlijstten, het gladde jongensachtige gezicht. Hij zag eruit als een god. Dat was nu allemaal weg. Weggebrand. Hilal ibn Isa al-Salt zou nooit meer de mooie jongen zijn.


    Eben liet een chirurg uit Caïro komen, die drie huidtransplantaties uitvoerde. Een oogarts uit Tunis probeerde Hilals rechteroog te redden. Medisch gezien waren de transplantaties gelukt, maar Hilal zou altijd lelijk blijven. Een opgelapte versie van de mooie jongen. Het rechteroog werd gered, maar zijn zicht was aangetast. En het oog is niet blauw meer. Nu is het rood. Helemaal rood, op de pupil na, die melkwit is.


    ‘Het komt nooit meer goed,’ zei de dokter.


    Hij was zo mooi. Een koning voor engelen. Maar nu. Nu lijkt hij een halve duivel.


    Eben denkt: hij ís onze duivel.


    De aanval is nu bijna een week geleden. Eben knielt neer bij Hilal in een sobere, stenen slaapkamer. Boven het bed hangt een houten kruisje. Aan een van de muren hangt een witte porseleinen wastafel. Een paar haken voor djellaba’s. Een kastje met daarin schone lakens en verband. Een haak aan het hoofdeinde voor het infuus. Er staat een karretje met een hartslagmonitor, draden en elektroden. De Nethiniem –een man en een vrouw, allebei lang en sterk– staan paraat, zwijgend, gewapend, vlak buiten de deur.


    Hilal heeft de hele tijd geslapen. Zo nu en dan kreunt hij, jammert, beeft. Hij krijgt nog steeds morfine, maar Eben verlaagt de dosis al. Hilal heeft geleerd met pijn te leven, en al zal de pijn heftiger en langduriger zijn dan hij ooit heeft meegemaakt, als Hilal verder wil met Endgame zal hij eraan moeten wennen. Aan meer pijn. Aan misvorming. Aan zijn nieuwe lichaam.


    Als hij niet verdergaat, moet Eben dat weten. En daarvoor moet Hilal een helder hoofd hebben.


    Dus wordt de dosis verlaagd.


    Terwijl Hilal sliep, bad Eben. Hij mediteerde. Hij haalde zich Hilals woorden voor de geest: ‘Ik kan het mis hebben,’ zei Hilal voor de morfine vat op hem kreeg. ‘Misschien is het Moment onvermijdelijk.’


    Eben weet dat dat niet zo is. Niet na wat er op de televisie is gezegd. Niet na de zonnestorm die zo precies op Aksum was gericht. De Makers komen wél tussenbeide. De enige andere mogelijkheid is dat de Verdorvene het op de een of andere manier heeft gedaan. Het wezen dat de Aksumieten eeuwenlang hebben gezocht. Vergeefs. Die ene die Ea wordt genoemd.


    Maar zelfs de Verdorvene heeft geen macht over de zon.


    Dus weet Eben: het móéten de Makers geweest zijn.


    Eben weet ook dat dit wreedheid is. Zij brachten mensen tot leven, zij horen toe te zien op onze bijna-uitroeiing, om de levensklok van de aarde op nul te zetten, de planeet te laten herstellen van de geleden schade, maar ze horen zich niet met het Spelen van Endgame te bemoeien. Zij hebben deze regels gemaakt en nu overtreden ze die.


    Wat betekent dat het misschien tijd is.


    Tijd om te kijken wat er in die legendarische, maar o zo echte kist zit.


    De kist die al staat te wachten sinds oom Mozes net deed alsof-ie vernietigd was, ’m verdonkeremaande en de zonen van Aäron opdroeg ’m tegen elke prijs te verdedigen. En er nooit naar te kijken, de kist nooit open te maken. En hij gebood: ‘Verbreek het zegel alleen op de dag des oordeels.’


    Die dag is dichtbij.


    Dit is het einde van een tijdperk.


    Binnenkort zullen de machtige Aksumieten de touwtjes in handen nemen en zien wat er voor krachtigs te vinden is tussen de vergulde vleugels van de cherubijnen der glorie. Binnenkort zal Eben ibn Mohammed al-Julan de vernietiging riskeren, omwille van Endgame.


    Zodra Hilal bijkomt en weer na kan denken, zal Eben het verbond met de Makers verbreken en zien of de lijn van Aksum de Makers een koekje van eigen deeg kan geven.

  


  
    


    ONONTGONNEN GEBIEDEN VAN DE WETENSCHAP, MEI 1981


    In maart 1967 luisterde een technicus van de USAF-veiligheidsdienst een gesprek af tussen de piloot van een Cubaanse, in Rusland gefabriceerde MIG-21 en diens commandant, over een confrontatie met een ufo. De technicus heeft sindsdien volgehouden dat de piloot en zijn MIG werden vernietigd door de ufo toen de piloot het object onder vuur nam. Verder meldt de technicus dat alle verslagen, banden en logboekaantekeningen over het incident werden doorgestuurd naar de National Security Agency, zoals werd verzocht.


    Het wekt geen verbazing dat de NSA een paar maanden later een verslag opstelde met de titel ‘Ufo’s – hypothesen en hoe de objecten te overleven’. Het rapport werd in oktober 1979 vrijgegeven op grond van de Wet op vrijheid van informatie van de Verenigde Staten en stelt dat ‘de vrije, wetenschappelijke benadering al te vaak de voorkeur heeft genoten in de omgang met het ufo-vraagstuk’. De NSA concludeerde dat welke ufo-hypothesen ook worden beschouwd, er bij allemaal ‘ernstige implicaties voor de overleving’ bestaan.

  


  
    Alice Ulapala


    Knuckey Lagoon, Northern Territory, Australië
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    Alice is er, en Shari ook, en tussen hen in staat een klein meisje bang te jammeren. Shari en Alice staan rug aan rug, in vechthouding, Alice met haar mes en een boemerang, Shari met een lange metalen staaf met spijkers erin. Om hen heen cirkelen de anderen, ook gewapend, koerend, kakelend, grommend, dreigend. Buiten de kring staan een troep honden met rode ogen en mannen in het zwart, gewapend met geweren, zeisen en wapenstokken. Boven hen spreidt zich een sterrendeken uit, met de gezichten van de keplers, hun handen met de zeven vingers uitgestoken, hun magere lijven doodstil, hun spottende, schallende gelach. In hun midden wordt de ruimte vervormd, als een gat in het sterrenweefsel. En voordat Alice alles goed kan bekijken, doen de anderen een uitval. Het meisje gilt, Alice werpt haar boemerang en steekt haar mes in de borst van de kleine, gebruinde jongen die haar in het gezicht spuugt. Hij bloedt en het kleine meisje gilt en gilt en gilt.


    Alice schiet overeind in haar hangmat, grijpt zich vast aan de rand om er niet uit te rollen, haar donkere haardos lijkt ontploft, het maanlicht wordt wit weerkaatst door haar krullen.


    Ze haalt diep adem, geeft zichzelf een klap in het gezicht, checkt haar boemerangs. Checkt haar mes. Dat hangt nog op zijn plek aan de houten standaard, boven het oogje waaraan het uiteinde van haar hangmat vastzit. Ze is op de veranda van haar huisje bij het meer. Alleen. Voorbij het meer ligt de Timorzee. Achter haar, aan de andere kant van het huisje, begint het struikgewas, het bos van het uitgestrekte Northern Territory. Alice’ achtertuin.


    Hier, thuis, heeft ze gemediteerd, de traditionele verhalen en liederen opgediept uit haar geheugen. Ze heeft nagedacht over haar voorouders, de zee, de hemel en de aarde. Ze is hier sinds de kepler het sein ‘verder spelen’ gaf en sinds ze in haar slaap een nieuwe aanwijzing kreeg. Deze keer geen puzzel, maar expliciet en direct, uiterst nauwkeurig zelfs.


    Ze vraagt zich af of andere Spelers nieuwe aanwijzingen hebben. Of een van de anderen al heeft uitgevist waar zij is. Of een van hen op dit moment een scherpschuttersgeweer op haar gericht houdt, ergens in de verte, stil, dodelijk.


    ‘Hé, eikel!’ schreeuwt ze in het duister, haar stem galmt over het droge land. Ze springt de hangmat uit en stommelt naar de rand van de veranda, wiebelt met haar tenen, spreidt haar armen wijd uit. ‘Hier ben ik, rotzak, schiet maar!’


    Maar niemand schiet.


    Alice grinnikt en spuwt op de grond. Ze krabt aan haar kont. Ze kijkt naar het felle licht van haar aanwijzing, ziet het voor zich als een helder baken.


    Ze weet precies wat het is: de locatie van Baitsakhan, de Donghu, de huiveringwekkende hummel, degene die Shari wil vermoorden en misschien ook wel dat meisje dat Alice steeds maar in haar dromen ziet. Alice vermoedt dat het meisje Shari’s dochtertje Alice is, maar waarom de Donghu –of wie dan ook– het kind zou willen vermoorden, is niet duidelijk. Waarom de kleine Alice belangrijk is –áls ze belangrijk is– blijft een mysterie.


    Wat er ook gebeurt, grote Alice zal Baitsakhan vinden en hem vermoorden. Zo gaat zij het Spelen. Als ze op die manier dichter bij een van de drie sleutels van Endgame komt, dan is dat zo. Zo niet, dan is het ook zo. ‘Het komt zoals het komt,’ snuift ze.


    Er schiet een vallende ster langs de hemel, die vervaagt in het westen.


    Ze draait zich om, loopt haar hut in, rukt haar mes van de houten paal. Ze neemt de hoorn van een oude druktoetstelefoon, met krulsnoer en al. Ze ramt een nummer in, drukt de hoorn tegen haar oor.


    ‘Ha Tim. Ja, met Alice. Moet je horen, morgenochtend vroeg zit ik op een vrachtschip en ik wil dat jij al je talent gebruikt om voor mij iemand op te sporen, oké? Misschien heb ik het al eens over haar gehad. De Harappaanse. Ja, die bedoel ik. Chopra. Indiase. Ja, ja, ik weet dat er vast honderd miljoen Chopra’s in dat land zijn, maar luister even. Ze is tussen de zeventien en twintig, waarschijnlijk eerder ouder dan jonger. En ze heeft een kind. Twee of drie jaar oud. Maar nu komt de verrassing. Het meisje heet Alice. Dat perkt de mogelijkheden een beetje in. Ja, jij belt me op dit nummer zodra je het weet. Ik check de berichten. Oké, Tim. Dank je.’


    Ze hangt op en kijkt naar de rugzak op haar bed. Het zwarte canvas foedraal vol wapens. Ze moet zich gaan klaarmaken.


    En ze vertelde haar leerlingen, haar acolieten:


    Je kunt het voelen.


    Al het goede is maar schijn.


    Niets wat van waarde is zal duren.


    Als je honger hebt, eet je en raak je verzadigd, maar die verzadiging herinnert je er alleen maar aan dat je in de toekomst weer honger zult hebben. Als je het koud hebt, stook je een vuur, maar het vuur zal doven en dan krijg je het weer koud. Als je eenzaam bent, zoek je iemand, maar die ander zal jou moe worden, of jij wordt de ander moe, en ten slotte ben je weer alleen.


    Geluk, bevrediging, voldoening… alle vormen zijn een sluier, die zacht maar overtuigend over het lijden wordt uitgespreid. Eronder wacht altijd de pijn.


    Hoe kinderen zichzelf ook zien, alles waar ze zich aan wijden –eten, seks, vermaak, drank, geld, avontuur, spelletjes– het bestaat om de angst buiten te sluiten.


    Angst is het enige wat blijft duren, en juist daarom moeten we ernaar luisteren. Die angst omarmen. Vasthouden. Ervan houden.


    Grootheid komt voort uit angst, leerlingen. Wij vechten door angst in te zetten.


    Als we angst inzetten, zullen we winnen.


    S
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    An Liu


    Aan boord van de hms Dauntless, Type 45-destroyer, Het Kanaal, 50.324,-0.873
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    Piep.


    SIDDER.


    Piep-piep.


    SIDDER.


    Piep-piep.


    SIDDERKNIPPERSIDDERKNIPPER.


    ‘Chiyoko!’


    An Liu probeert overeind te komen, maar hij ligt vastgebonden. Met riemen over zijn polsen en zijn enkels, over zijn SIDDERknipperknipper borst. Hij kijkt naar links en naar rechts, naar links en naar rechts. Hij wordt gek van de hoofdpijn.


    Gek.


    De pijn straalt uit naar zijn rechteroog en zijn slaap, en naar de achterkant van zijn hoofd en zijn nek. Hij kan zich niet herinneren hoe hij hier is terechtgekomen. Hij ligt op een brancard. Ziet een infuuspaal. Een karretje met een hart- en ademhalingsmonitor. KNIPPERsidderknipper. Witte muren. Een laag grijs plafond. Fel tl-licht boven zijn hoofd. Een ingelijste foto van koningin Elisabeth. Een ovale deur met een ijzeren wiel in het midden. Daarboven een afbeelding van een zwarte vier.


    Hij voelt de kamer bewegen en hoort het knipperknipper hoort het kraken.


    Een wiel aan de deur.


    De kamer beweegt en kraakt de andere kant op.


    Hij ligt op een boot.


    ‘Ch-ch-Chiyoko…’ stamelt hij zachtjes.


    ‘Zo heet zij, hè? Die ene die geplet is?’


    Een mannenstem. SIDDERknipperSIDDERknipperknipperknipper. Boven zijn hoofd, buiten zijn gezichtsveld. An tilt zijn kin op, trekt de riemen strak. Hij draait zijn ogen omhoog tot de pijn in zijn hoofd haast ondraaglijk wordt. Hij kan de man nog steeds niet SIDDER nog steeds niet zien.


    ‘Chiyoko. ’k Vroeg ’t me al af.’ Hij hoort het gekras van een pen op papier. ‘Dank je dat je het me eindelijk hebt verteld. De arme meid is geplet, zo plat als een pannenkoek.’


    Geplet? Waar SIDDERSIDDER waar heeft hij knipperknipperknipper heeft hij het over?


    ‘N-n-n-niet zeg…’


    ‘Wat is ’r? Zit er wat in je mond?’


    ‘N-n-n-noem haar n-n-n-naam n-n-n-niet!’


    De man zucht. Hij doet een stapje naar voren. An kan net de bovenkant van zijn hoofd zien. Het is een blanke man met een gebruinde huid en bruin haar, smalle rechte wenkbrauwen en diepe rimpels in zijn voorhoofd, niet van ouderdom maar van het fronsen. Van het schreeuwen. Van het turen. Van het Engels en veel te ernstig zijn.


    An weet het sidderKNIPPER weet het al: Britse commando’s.


    ‘W-w-w-waar’ – SIDDERSIDDERSIDDERknipperSIDDER. Het is SIDDER niet zo erg geweest SIDDERSIDDERSIDDER…


    De tics zijn niet zo erg geweest sinds Chiyoko hem die nacht in bed alleen liet. Zijn hoofd schokt, zijn benen blijven maar trillen. SIDDERknipperSIDDERknipper. Hij moet haar knipperknipperknipperknipperknipper haar zien. Dan zal hij kalmeren.


    ‘Zenuwlijer,’ zegt de man, en hij loopt om naar de zijkant van de brancard. ‘Je wilt weten waar je vriendin is, bedoel je?’


    ‘J-j-j-j-j…’


    Ans stem blijft hangen. Hij komt niet verder, zijn hoofd en mond haperen.


    ‘J-j-j-j-j-j-j-j…’


    De man legt zijn hand op Ans arm. De hand is warm. De man is magerder dan An had verwacht. Zijn handen zijn te groot voor zijn lijf.


    ‘Ik heb ook vragen. Maar we kunnen niet praten zolang jij jezelf niet in bedwang hebt.’ De man draait zich om. Hij pakt een injectiespuit van een blad. An vangt een glimp op van het etiket: SERUM #591566. ‘Probeer rustig te ademen, jongen.’ De man schuift Ans linkermouw omhoog. ‘Het is maar een prikje.’


    Nee!


    SIDDERknipperknipperknipperSIDDERSIDDER.


    Nee!


    ‘Rustig ademen nu.’


    An verkrampt. Hij voelt de vloeistof waarmee hij wordt geïnjecteerd door zijn arm trekken, naar zijn hart, zijn nek, zijn hoofd. De pijn verdwijnt. Een koele golf overspoelt Ans hoofd, zoals het water waarop het schip zachtjes deint, heen en weer, heen en weer. An voelt hoe het middel hem omlaagtrekt, de donkere zee in. Hij dobbert rond in niemandsland. Is gewichtloos. Geen sidder en geen KNIPPER. Alles is rustig en alles is donker. Kalm. Gemakkelijk.


    ‘Kun je praten?’ De stem van de man galmt alsof-ie in Ans hoofd zit.


    ‘J-ja,’ zegt An zonder veel moeite.


    ‘Goed. Noem mij maar Charlie. Hoe heet jij, jongen?’


    An doet zijn ogen open. Hij ziet wazig, maar zijn zintuigen staan vreemd op scherp. Hij voelt elke centimeter van zijn lijf. ‘Ik heet An Liang,’ zegt hij.


    ‘Nee, niet waar. Hoe heet je?’


    An probeert zijn hoofd te draaien, maar dat lukt niet. Hij zit op nog meer plekken vast. Een band over zijn voorhoofd? Of komt het door dat spul in zijn lijf?


    ‘Chang Liu,’ probeert hij opnieuw.


    ‘Nee, niet waar. Nog een leugen en ik vertel je niets over Chiyoko. Geen woord.’


    An begint te praten, maar de man legt een van zijn grote handen over Ans mond. ‘Ik meen het. Nog één keer tegen me liegen en ik ben er klaar mee. Met Chiyoko, met jou. Snap je dat?’


    Aangezien An zijn hoofd helemaal niet kan bewegen, spert hij zijn ogen wijd open. Ja, hij snapt het.


    ‘Brave jongen. Oké, hoe heet je?’


    ‘An Liu.’


    ‘Beter. Hoe oud ben je?’


    ‘Zeventien.’


    ‘Waar kom je vandaan?’


    ‘China.’


    ‘Je meent het. Waar uit China?’


    ‘Veel plaatsen. Xi’an was laatste.’


    ‘Wat deed je bij Stonehenge?’


    An voelt iets kriebelen in zijn oor. Een krasserig geluid vlakbij.


    ‘Chiyoko helpen,’ zegt hij.


    ‘Vertel eens over Chiyoko. Wat was haar achternaam?’


    ‘Takeda. Zij was de Mu.’


    Het blijft even stil. ‘De Mu?’


    ‘Ja.’


    ‘Wat is een Mu?’


    ‘Weet niet. Oud volk. Stokoud.’


    An hoort opnieuw het gekras. Hij plaatst het geluid. Een leugendetector. ‘Hij liegt niet,’ zegt de man. ‘Geen idee waar hij het over heeft, maar hij liegt niet.’


    An hoort een blikkerige stem in een oortje. Er luistert en kijkt iemand anders mee. Geeft instructies aan Charlie met de grote handen en het gerimpelde voorhoofd.


    ‘Wat heb je ingespoten?’ vraagt An.


    ‘Top secret serum, knul. Als ik je nog meer vertel, moet ik je doden. Het is nog niet jouw beurt om wat te vragen. Jij mag straks, nadat je nog een paar vragen van mij hebt beantwoord, oké?’


    ‘Ja.’


    ‘Waar hielp jij Chiyoko mee bij Stonehenge?’


    ‘Aardsleutel pakken.’


    ‘Wat is Aardsleutel?’


    ‘Puzzelstuk.’


    ‘Van welke puzzel?’


    ‘Endgame-puzzel.’


    ‘Wat is Endgame?’


    ‘Een spel voor eind van tijd.’


    ‘En dat speel jij?’


    ‘Ja.’


    ‘Chiyoko ook?’


    ‘Ja.’


    ‘Zij was Mu?’


    ‘Ja.’


    ‘Wat ben jij?’


    ‘Shang.’


    ‘Wat is Shang?’


    ‘Shang was vader van mijn volk. Shang is mijn volk. Shang ben ik. Ik ben Shang. Ik haat Shang.’


    Charlie pauzeert, schrijft iets op een blaadje dat An niet kan zien. ‘Wat doet die Aardsleutel?’


    ‘Weet niet. Misschien niets.’


    ‘Zijn er andere sleutels?’


    ‘Ja. Is een van drie.’


    ‘Aardsleutel was bij Stonehenge?’


    ‘Ik denk ja. Weet niet.’


    ‘Waar zijn de andere twee sleutels?’


    ‘Weet niet. Dat hoort bij het spel.’


    ‘Endgame.’


    ‘Ja.’


    ‘Wie is de baas?’


    De woorden rollen zomaar Ans mond uit. ‘Zij. De Makers. De goden. Hebben heel veel namen. Eentje heet kepler 22b, heeft verteld over Endgame.’ Het serum, of waar ze hem ook mee hebben ingespoten, kietelt de synapsen van zijn frontale kwabben. Wel fijn spul.


    Charlie houdt een foto voor Ans gezicht. Een foto van de man die de aankondiging deed op elk scherm in de wereld –tv, mobiele telefoon, tablet, computer– nadat Stonehenge was veranderd, na die lichtflits die de hemel in schoot. ‘Heb je deze man wel eens gezien?’


    ‘Nee. Wacht. Misschien.’


    ‘Misschien?’


    ‘Ja… ja, ik heb gezien. Dat is vermomming. Kan kepler 22b zijn. Kan hem-haar-het ook niet zijn. Geen mens.’


    Charlie haalt de foto weg. Houdt hem nu een foto voor van Stonehenge. Niet zoals het was, schilderachtig, oud en mysterieus, maar zoals het nu is. Blootgelegd, onthuld. Een onaardse toren van steen en glas en metaal, die 100 voet de lucht in steekt, de oeroude stenen kriskras verspreid eromheen, als blokken die zijn blijven liggen nadat een kind ermee heeft gespeeld.


    ‘Vertel hier eens wat over.’


    An spert zijn ogen wijd open. In zijn herinnering ziet Stonehenge er nog heel anders uit. ‘Ik niets weten daarvan. Mag ik vraag stellen?’


    ‘Dat heb je net gedaan, maar vooruit.’


    ‘Is dat Stonehenge?’


    ‘Ja. Hoe is dit zo gekomen?’


    ‘Geen idee. Weet niet meer.’


    Charlie leunt achterover. ‘Dat snap ik wel. Je bent neergeschoten, weet je dat nog?’


    ‘Nee.’


    ‘Een schot in je hoofd. Je hebt een zware hersenschudding. Gelukkig voor jou zat daarbinnen die metalen plaat. Een metalen plaat met een kevlarlaag erover. Dat was nog eens een vooruitziende blik.’


    ‘Ja. Gelukkig. Nog een vraag?’


    ‘Tuurlijk.’


    ‘Kun jij vertellen wat is gebeurd?’


    Charlie wacht even, luistert naar het stemmetje in zijn oortje.


    ‘Dat weten we niet precies. Jij bent neergeschoten, dat weten we. Met een speciaal soort kogel die maar een handjevol mensen ooit heeft gezien. Je hield het uiteinde vast van een touw dat naar het lichaam van een jongeman voerde. Of wat er van het lichaam over was. Zijn bovenlijf was opgeblazen. Alleen zijn benen en onderlijf waren nog over.’


    An weet het weer. Die jongen aan wie hij een touwbom had vastgemaakt. De Olmeek was er ook bij. En de Cahokiaanse.


    ‘Jouw vriendin, Chiyoko…’


    ‘Niet haar naam zeggen. Haar naam is nu mijn naam.’


    Charlie kijkt An strak aan. Zijn ogen zijn blauw, dan groen, dan rood. Komt door dat spul, zegt An bij zichzelf. Dat fijne spul.


    ‘Chiyoko,’ zegt Charlie nadrukkelijk, alsof hij ervan geniet. Dat steekt An. ‘Ze lag vlak naast je. Een van de stenen is boven op haar gevallen toen dat ding onder Stonehenge omhoogkwam. Heeft twee derde van haar lijf geplet. Ze was op slag dood. We moesten haar van de grond schrapen.’


    ‘Maar zij naast mij?’ vraagt An. Zijn oogleden trillen. ‘Nadat ik neergeschoten?’


    ‘Ja. Was zij degene die jou heeft neergeschoten?’


    ‘Nee.’


    ‘Wie dan?’


    ‘Weet niet. Er waren twee anderen.’


    ‘Die twee, hadden die de keramische polymeerkogels?’


    ‘Weet niet. Pistolen waren wit, dus ja, misschien.’


    ‘Hoe heten zij?’


    ‘Sarah Alopay en Jago Tlaloc,’ zegt An, en hij heeft moeite om de buitenlandse namen uit te spreken.


    ‘Doen zij ook mee met dit spel?’


    ‘Ja.’


    ‘Voor wie?’


    Ans ogen trillen opnieuw. ‘V-v-voor hun l-l-l-lijnen. Zij is Cahokiaanse. Hij is Olmeek.’ Ans hoofd bonkt. Pijnscheuten trekken door zijn hersenstam. Het fijne spul werkt langzaam uit. Charlie houdt An nog een blaadje voor. Twee beelden van veiligheidscamera’s. ‘Deze twee?’


    An huivert. ‘J-ja.’


    SIDDER.


    ‘Goed.’


    Charlie fluistert iets onverstaanbaars in een microfoon.


    Piep. Piep-piep. Piep. Piep-piep.


    De hartslagmonitor. Ook de rest van de ruimte wordt steeds minder vaag. An ziet niet langer wazig. Hij komt naar boven uit het donkere water. De SIDDERINGEN zijn terug.


    ‘Waar is Ch-Chi-Chiyoko?’


    ‘Kan ik niet zeggen, vriend.’


    ‘Op deze boot?’


    ‘Kan ik niet zeggen.’


    ‘M-m-m-mag ik haar zien?’


    ‘Nee. Vanaf nu heb je alleen mij. Niemand anders. Alleen jij en ik.’


    ‘O.’


    Ans hoofd bonkt. Zijn vingers dansen.


    ‘Zijn-zijn-zijn…’ Hij stopt, geeft het op, fluistert. ‘Het spel, snap je…’


    ‘Snap ik wat?’


    ‘Jullie allemaal dood.’ An zegt het zo zachtjes dat Charlie het nauwelijks kan horen.


    ‘Wat?’ vraagt Charlie, en hij draait zijn oor naar An toe.


    ‘Jullie allemaal dood,’ fluistert An, nog zachter.


    Charlie buigt zich over hem heen. Hun gezichten zijn minder dan een halve meter bij elkaar vandaan. Charlie fronst, krijgt rimpels in zijn voorhoofd. Ans ogen zijn dicht. Zijn mond staat wijd open. Charlie vraagt: ‘Jullie allemaal dood? Zeg je da…’


    An klapt zijn tanden op elkaar. In zijn mond klinkt gekraak van plastic. Dat kan Charlie heel goed horen. En dan ademt An uit, hij sist als een ballon die wordt doorgeprikt, en er vliegt een oranje gaswolk zijn mond uit, recht in Charlies gezicht. Charlie kijkt verbaasd, zijn ogen beginnen te tranen en hij krijgt geen adem. Zijn gezicht verbrandt, zijn huid schroeit en hij heeft het gevoel dat zijn ogen smelten en zijn longen krimpen. Hij valt voorover op Ans borst. Het duurt maar 4,56 seconden, daarna doet An zijn ogen weer open.


    ‘Ja,’ zegt An. ‘J-j-j-jullie allemaal dood.’


    An spuugt een nepkies uit zijn mond; hij heeft er jaren over gedaan om immuun te raken voor het gif dat erin zit. De kies klettert op de metalen vloer. Het stemmetje in Charlies oortje schreeuwt. Twee seconden later gaat een alarm af, het weergalmt door de metalen romp van de boot. De lichten gaan uit. Er floept een rood noodlicht aan.


    De ruimte schommelt en kraakt. Schommelt en kraakt.


    Ik zit op een boot, denkt An.


    Ik zit op een boot en ik moet eraf.

  


  
    


    De toekomst is een spel.


    Tijd een van de regels.

  


  
    Maccabee Adlai, Baitsakhan


    Tizeze Hotel, Addis Abeba, Ethiopië
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    ‘Hier spreek ik,’ zegt Maccabee, Speler van de 8e lijn, in een onopvallende draadloze microfoon. Hij spreekt een taal die slechts 10 mensen op de hele wereld verstaan. ‘Kalla bhajat niboot scree.’


    Voor deze woorden bestaat geen vertaling. Ze zijn ouder dan oud, maar de stem van de vrouw aan de andere kant van de lijn begrijpt ze.


    ‘Kalla bhajat niboot scree,’ zegt ze terug. Het wachtwoord is uitgesproken. ‘Is je telefoon veilig?’ vraagt de vrouw.


    ‘Ik denk van wel. Maar wat doet het ertoe. Het einde is nabij.’


    ‘De anderen zouden je kunnen vinden.’


    ‘Laat ze verrekken,’ zegt Maccabee terwijl hij zijn vingers om het glazen bolletje in zijn zak vouwt. ‘En trouwens, ik zou ze zien aankomen. Luister, Ekaterina.’ Maccabee heeft zijn moeder altijd bij haar voornaam genoemd, zelfs toen hij nog een jongetje was. ‘Ik heb iets nodig.’


    ‘Zeg het, mijn Speler.’


    ‘Ik heb een hand nodig. Mechanisch. Titanium. Hoeft geen huid omheen.’


    ‘Neurologisch gelast?’


    ‘Als je dat snel voor elkaar krijgt.’


    ‘Hangt van de wond af. Dat weet ik pas als ik ’m zie.’


    ‘Waar? Wanneer?’


    Ekaterina denkt even na. ‘Berlijn. Over twee dagen. Ik sms het adres morgen.’


    ‘Mooi. Luister. De hand is niet voor mij.’


    ‘Oké.’


    ‘Hij is niet voor mij en je moet er iets in stoppen. Iets geheims.’


    ‘Oké.’


    ‘Ik stuur je de specificaties en de code over versleuteld botnet M-N-V-acht-negen.’


    ‘Oké.’


    ‘Herhaal dat even,’ zegt Maccabee tegen zijn moeder.


    ‘M-N-V-acht-negen.’


    ‘Je ontvangt ze twintig seconden na dit gesprek. De naam van het bestand is “kornoelje schimpscheut”.’


    ‘Begrepen.’


    ‘We zien elkaar in Berlijn.’


    ‘Ja, mijn zoon, mijn Speler. Kalla bhajat niboot scree.’


    ‘Kalla bhajat niboot scree.’


    Maccabee hangt op. Hij logt in op een ghost app op zijn telefoon, zoekt het bestand en drukt op verzenden. Kornoelje schimpscheut is onderweg. Hij draait de telefoon om, haalt de accu eruit en gooit die in de prullenmand naast de hotelbalie. Dan pakt hij de telefoon met beide handen vast en breekt het toestel middendoor terwijl hij naar het souvenirwinkeltje loopt. Hij gaat naar een koelkast vol frisdrank en doet de deur open. De kou slaat hem in het gezicht. Hij zuigt de lucht in zijn longen. Dat voelt lekker.


    Hij reikt naar twee flesjes cola achter in de koelkast en laat de telefoon vallen. Het ding klettert achter de rekken.


    Hij betaalt de cola en loopt terug naar de hotelkamer.


    Baitsakhan zit op de bank in de suite. Hij zit op de rand van het kussen, zijn rug recht, zijn ogen dicht. Op het verbandgaas om de stomp van zijn arm zitten donkere bloedvlekken. De hand die hij nog overheeft is tot een vuist gebald.


    Maccabee doet de deur dicht. ‘Ik heb cola voor je gehaald.’


    ‘Ik hou niet van cola.’


    ‘Nee, natuurlijk niet.’


    ‘Jalair hield van cola.’


    Ik wilde dat ik met hém Speelde, denkt Maccabee. Hij draait zijn flesje open, het sist een beetje, hij neemt een slokje. Het prikt op zijn tong en in zijn keel. Heerlijk. ‘We gaan naar Berlijn, Baits.’


    Baitsakhan doet zijn diepbruine ogen open en staart Maccabee aan. ‘De wind blaast mij een andere kant op, broeder.’


    ‘Nee hoor.’


    ‘Wel. We moeten de Aksumiet vermoorden.’


    ‘Nee hoor.’


    ‘Jawel.’


    Maccabee haalt de bol uit zijn zak. ‘Het heeft geen zin. Hilal is op sterven na dood. Die gaat nergens meer heen. En trouwens, zijn lijn zou ons opwachten en hem bewaken. Het zou zelfmoord zijn om daar nu naar terug te gaan. We kunnen beter afwachten. Misschien gaat hij vanzelf dood, dat bespaart ons de reis.’


    ‘Wie dan? De Harappaanse? Om Bat en Bold te wreken?’


    Maccabee loopt naar Baitsakhan toe en geeft een tikje tegen zijn stomp. Maccabee weet dat het pijn doet, maar Baitsakhan zuigt alleen even op zijn tanden. ‘Die is ook te ver weg, Baits. Anderen zijn veel dichterbij, anderen die de Aardsleutel hebben. Anderen die volgens de regels Spelen. Je weet toch nog wat de bol ons heeft laten zien, niet dan?’


    ‘Ja. Het stenen monument. Dat meisje, Sarah, dat de eerste Sleutel kreeg. Ja… Je hebt gelijk.’


    Zo, dat heb ik uit zijn mond nog nooit gehoord, denkt Maccabee. Baitsakhan knikt. ‘We moeten achter hen aan.’


    ‘Fijn dat je het met me eens bent. Maar eerst een dringender kwestie. Je moet iets aan je arm laten doen.’


    ‘Ik wil er niets aan laten doen. Er hóéft niets aan gedaan te worden.’


    Maccabee schudt zijn hoofd. ‘Wil je niet meer boogschieten? Een paard mennen en tegelijkertijd met een zwaard zwaaien? Het leven uit de Harappaanse wringen met twee handen in plaats van een?’


    Baitsakhan legt zijn hoofd in zijn nek. ‘Zulke dingen zijn onmogelijk.’


    ‘Heb je nog nooit gehoord van neurofusie? Zenuwgestuurde prothesen?’


    Baitsakhan trekt zijn wenkbrauwen op.


    ‘Echt, man,’ zegt Maccabee, ‘jij en je lijn komen uit een andere eeuw. Ik bedoel dat we je een handje gaan helpen, zogezegd. Een beter handje dan je had.’


    Baitsakhan steekt zijn stomp omhoog. ‘Waar gebeurt die tovenarij?’


    Maccabee hinnikt. ‘Berlijn. Over twee dagen.’


    ‘Mooi. En wat dan?’


    ‘En dan gebruiken we deze,’ zegt Maccabee, en hij houdt de bol omhoog die Baitsakhan niet kan aanraken. ‘Om de Cahokiaanse en de Olmeek te zoeken, en de Aardsleutel van ze af te pakken.’


    Baitsakhan doet zijn ogen weer dicht en haalt diep adem. ‘We gaan op jacht.’


    ‘Jawel, broeder. We gaan op jacht.’

  


  
    


    ‘Er wordt nog steeds hevig gespeculeerd over de gebeurtenissen bij Stonehenge in Zuid-Engeland. Het is nu bijna een week geleden dat plaatselijke bewoners vlak voor zonsopgang een lichtstraal de hemel in zagen schieten, die een paar tellen eerder werd voorafgegaan door zwaar gedonder. Vanwege de mysterieuze geschiedenis van dit oude monument wordt gezegd dat er van alles achter de gebeurtenissen kan zitten, van buitenaardse wezens tot geheime overheidsdiensten tot Morlocks, dat zijn een soort onderaardse kluizenaars – ja, dat hebt u goed gehoord. We schakelen over naar Mills Power, verslaggever van Fox News, die in het naburige Amesbury verblijft sinds de eerste berichten binnenkwamen. Mills?’


    ‘Hallo, Stephanie.’


    ‘Kun je vertellen wat er aan de hand is?’


    ‘Het is hier een chaotische toestand. Dit pittoreske dorpje wordt volledig onder de voet gelopen. Er rijden voortdurend vrachtwagens van de overheid heen en weer, en de lucht hangt vol helikopters. Een anonieme bron heeft zelfs gemeld dat drie high-altitude Predator-drones van de CIA of MI6 de boel vierentwintig uur per dag van bovenaf in de gaten houden. Het hele gebied is tot verboden terrein verklaard en delegaties van de Engelse, Franse, Duitse en Amerikaanse overheid hebben de plek zelfs afgedekt met wat eruitziet als een enorme witte circustent.’


    ‘Dus eigenlijk snapt niemand waar die zogenaamde lichtstraal vandaan kwam?’


    ‘Nee, Stephanie, dat klopt. Maar die lichtstraal is niet zogenaamd. Fox News is in het bezit van vier verschillende smartphonefilmpjes, die je op de volgende beelden kunt zien.’


    ‘Tjonge, zeg… ik heb nog nooit zoiets…’


    ‘Ja. Het is schokkend. In dit filmpje zie je de lichtstraal omhoogschieten, schijnbaar vanuit een gedeelte in Stonehenge dat de Heel Stone heet. Maar wat werkelijk vreemd is, Stephanie, is dat alle vier telefoons op hetzelfde ogenblik stopten met opnemen, ook al probeerden de mensen die ze vasthielden ermee door te gaan.’


    ‘Stonehenge is –of was– in zekere zin een toeristische attractie, Mills. Is er iemand –behalve dan de mensen die deze filmpjes maakten– is er iemand anders ter plaatse geweest? Zijn er ooggetuigen?’


    ‘Zoals ik al zei, wordt hier niets uit de doeken gedaan – letterlijk niet. Er gaan geruchten dat mensen worden vastgehouden door de overheid en dat sommige zijn overgebracht naar de HMS Dauntless, een torpedobootjager die momenteel in Het Kanaal kruist. Natuurlijk wilde een woordvoerster van de strijdkrachten deze geruchten niet bevestigen of ontkennen, omdat het onderzoek nog loopt. Als er expliciet wordt gevraagd wát er dan wordt onderzocht, lijkt het standaardantwoord te zijn, ik citeer, “onverwachte ontwikkelingen in en rond Stonehenge”. Meer niet. Het enige wat we zeker weten, is dat ze niet willen dat mensen weten wat er is gebeurd, wat dat ook moge zijn.’


    ‘Ja, dat is… dat is wel duidelijk. Dank je wel, Mills. Hou ons alsjeblieft op de hoogte van eventuele nieuwe ontwikkelingen.’


    ‘Zeker, Stephanie.’


    ‘Zo dadelijk bij Fox News de voortdurende crisis in Syrië en een hartverwarmend verhaal vanuit het inslaggebied van de meteoor in Al Ain, Verenigde Arabische Emiraten…’

  


  
    Aisling Kopp


    John F. Kennedy International Airport, terminal 1, douane, Queens, New York, Verenigde Staten
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    Aisling Kopp zag de plek van de meteorietinslag vanuit een ovaal vliegtuigraampje. Dat zwarte, komvormige litteken in de stad, 10 keer zo afschrikwekkend als de beelden van de door mensen gepleegde terreuraanslag uit 2001.


    Maar de plek zag er anders uit.


    Niet dat er iets was hersteld of opgeruimd – dat zou decennia duren. Maar het midden van de krater was anders, precies op het punt van de inslag. In plaats van as en puin zag ze nu een witte stip.


    Een tent. Net zo’n ding als er over Stonehenge heen stond. Die afdekte wat de Cahokiaanse en de Olmeek de oude Keltische ruïne hadden aangedaan.


    Stonehenge, een van de plekken van háár lijn. Een oude krachtcentrale van de La Tène.


    Gebruikt. Weggevaagd. En toegedekt.


    Aisling ziet de witte tenten als signalen. Regeringen zijn bang, onwetend, tasten in het duister. Als ze niet kunnen herstellen wat er is gebeurd –de meteoren, Stonehenge– dan verbergen ze de schade totdat ze eruit zijn.


    Maar ze komen er niet uit.


    Een paar minuten nadat het vliegtuig een bocht maakte over Queens, zag ze nog iets anders. Iets wat ze wílde zien. Daar, in Broad Channel, op dat strookje land dat het schiereiland Rockaway verbindt met het vasteland van Queens. Het huis van opa. De blauwgroene bungalow aan West 10th Road, die nog steeds overeind stond nadat de meteoor een paar mijl noordwaarts insloeg. 4.416 mensen werden gedood, twee keer zoveel raakten gewond. Het zou nog veel erger zijn geweest als de meteoor niet op een begraafplaats was terechtgekomen. De doden die daar begraven lagen hadden de ergste klap van de inslag opgevangen.


    Aisling leeft nog. En haar huis staat er nog.


    Hoe lang nog, dat weet Aisling niet. Hoe lang zal JFK overeind blijven? Of de witte tenten van de regering? Of al het andere?


    Het Moment breekt aan. Aisling weet wel wanneer, maar niet waar. Als het zich concentreert op de Filipijnen of Siberië, op Antarctica of Madagaskar, dan zal opa’s houten huis overeind blijven. Dan zal New York overeind blijven, en JFK.


    Maar als de inslag ergens in de Noord-Atlantische Oceaan plaatsvindt, zullen torenhoge golven op de kust beuken en mijlen en nog eens mijlen aan huizen wegspoelen. Als het Moment zich richt op het land, op de stad, zal haar huis binnen een paar seconden in vlammen opgaan.


    Ze is ervan overtuigd dat het Moment, waar dat ook aanbreekt, staat voor een planetoïde-inslag. Dat moet wel. Dat heeft ze gezien in de oude tekeningen boven het Lago Belviso. Vuur van bovenaf. Dood van bovenaf, net als leven en bewustzijn van boven komen. Een enorm brok ijzer en nikkel zo oud als de Melkweg, dat zal neerstorten op de aarde en het leven de eerstkomende millennia omvergooit. Een reusachtige kosmische indringer. Een moordenaar.


    Dat zijn de keplers, denkt ze. Moordenaars.


    Dat ben ik ook. In theorie.


    Ze schuifelt naar voren in de lange, langzame rij voor de douane.


    Waarom heeft ze de Cahokiaanse en de Olmeek niet doodgeschoten toen ze de kans had? Misschien had ze alles kunnen tegenhouden. Misschien had zij toen, heel even, de mogelijkheid om Endgame tegen te houden.


    Misschien.


    Ze had eerst moeten schieten en daarna vragen moeten stellen.


    Ze was zwak.


    Je moet sterk zijn in Endgame, zei opa altijd. Zelfs al voordat ze geschikt werd. Sterk in alle opzichten.


    Ik moet sterker zijn om het Spel een halt toe te roepen, denkt ze. Ik zal niet meer zwak zijn.


    ‘De volgende mag naar eenendertig,’ zegt een Indiase vrouw in een kastanjebruin jasje, daarmee Aislings gedachtestroom over het einde van de wereld onderbrekend. De vrouw heeft lachende ogen, donkere lippen en gitzwart haar.


    ‘Dank u,’ zegt Aisling. Ze glimlacht naar de vrouw, kijkt naar alle mensen in de grote hal, mensen uit alle uithoeken van de wereld, in alle soorten en maten, rijk en niet zo rijk. Om die reden houdt ze van dit stukje JFK. In de meeste andere landen zie je voornamelijk één soort mensen, maar hier niet. Ze wordt er bijna misselijk van als ze eraan denkt dat het allemaal zal verdwijnen. Dat al die mensen die zoveel van elkaar verschillen niet meer zullen glimlachen, schateren, wachten, ademen of leven.


    Wanneer zullen ze erachter komen? vraagt ze zich af. Wanneer het gebeurt? In die fractie van een seconde voor het einde? Uren ervoor? Weken? Maanden? Morgen? Vandaag?


    Vandaag. Dat zou interessant zijn. Heel interessant.


    Dan zou de overheid nog veel meer witte tenten nodig hebben.


    Aisling komt aan bij balie 31. Er staat een wachtende voor haar in de rij. Een atletische Afro-Amerikaanse vrouw in een marineblauwe jumpsuit met een grote hippe zonnebril op.


    ‘Volgende,’ zegt de douanebeambte. De vrouw stapt over de rode streep naar de balie, haar controle duurt 78 seconden.


    ‘Volgende,’ herhaalt de medewerker. Aisling doet een stap naar voren, haar paspoort in de aanslag. De man aan de balie is in de zestig, hij draagt een vierkant brilletje en heeft een kale plek op zijn hoofd. Hij zit waarschijnlijk de dagen af te tellen tot zijn pensioen. Aisling overhandigt haar paspoort. Het is versleten en er staan tientallen stempels in, maar voor Aisling is het gloednieuw. Ze heeft het ergens aan de Via Fabriano in Milaan afgehaald, maar een paar uur voordat ze naar het vliegveld Malpensa ging. Opa had het 53 uur daarvoor via een koerier gestuurd. Volgens het paspoort heet ze Deandra Belafonte Cooper, een nieuwe schuilnaam.


    Deandra is geboren in Cleveland. Ze is in Turkije, Bermuda, Italië, Frankrijk, Polen, het Verenigd Koninkrijk, Israël, Griekenland en Libanon geweest. Niet gek voor een jonge vrouw van 20 jaar.


    Ja, 20 jaar. Als de meteorieten een paar weken later waren ingeslagen, was ze te oud geweest. Maar Aisling vierde haar verjaardag verschanst in die grot in Italië. Al klinkt ‘vierde’ overdreven als ze denkt aan het konijn aan het spit dat ze had gegeten en het koude bronwater dat ze had gedronken. Ze had zichzelf wel getrakteerd op suikerklontjes als toetje, met een paar slokjes Kentucky-bourbon uit een veldfles erbij. Maar het was geen feestje.


    ‘Jij hebt gereisd,’ zegt de medewerker terwijl hij door haar paspoort bladert.


    ‘Ja, ik had een jaar vrijgenomen voordat ik ging studeren. Dat werden er twee,’ zegt Aisling terwijl ze haar gewicht verplaatst van het ene been naar het andere.


    ‘En nu naar huis?’


    ‘Yep. Breezy Point.’


    ‘Ah, je komt uit de buurt.’


    ‘Yep.’


    Hij schuift het paspoort door de scanner. Hij typt. Hij oogt verveeld maar ook blij –zijn pensioen komt eraan– maar dan blijven zijn handen een fractie van een seconde boven de toetsen hangen. Hij knijpt zijn ogen een klein beetje dicht en gaat rechtop zitten.


    Hij typt verder.


    Zij staat 99 seconden aan de balie als hij zegt: ‘Miss Cooper, ik moet u vragen de rij te verlaten en naar mijn collega’s daar verderop te lopen.’


    Aisling kijkt alsof ze bezorgd is. ‘Is er iets mis met mijn paspoort?’


    ‘Nee, dat is het niet.’


    ‘Mag ik het dan terug?’


    ‘Nee, helaas niet. Gaat u maar…’ Hij steekt zijn ene hand uit en legt de andere op de kolf van zijn pistool in zijn holster. ‘… die kant op.’


    Aisling ziet ze al vanuit haar ooghoek. Twee mannen, allebei in camouflagekleding en gewapend met M4’s en een Colt-dienstpistool, eentje met een enorme herdershond, die vrolijk zit te hijgen aan de riem.


    ‘Word ik gearresteerd?’


    De medewerker maakt het riempje van zijn holster los, maar trekt zijn pistool niet.


    Aisling vraagt zich af of dit het spannendste moment in zijn 20-jarige carrière als douanebeambte is. ‘Miss, ik ga het niet nog een keer vragen. Gaat u alstublieft naar mijn collega’s.’


    Aisling steekt haar handen omhoog en spert haar ogen wijd open totdat ze vochtig worden. Zo zou Deandra Belafonte Cooper, de niet-Spelende wereldreiziger, eruitzien in die situatie. Bang en breekbaar.


    Ze keert de medewerker de rug toe en loopt aarzelend op de mannen af. Ze trappen er niet in. Ze doen zelfs een stapje achteruit. De hond gaat staan terwijl zijn baasje een opdracht fluistert. Het beest spitst zijn oren, steekt zijn staart uit, zet zijn nekharen overeind. De man zonder hond neemt zijn geweer in de aanslag en zegt: ‘Deze kant uit. Jij voorop. Je hoeft geen stampij te maken, we moeten je handen zien.’


    Aisling stopt met haar act. Ze draait zich om, legt haar handen op haar rug, net onder haar rugzak, haakt haar duimen in elkaar. ‘Zo goed?’


    ‘Ja. Rechtdoor nu. Verderop zie je een deur met nummer E-een-een-zeven. Die gaat open als je ervoor staat.’


    ‘Mag ik een vraag stellen?’


    ‘Nee, dat mag niet. Lopen maar.’


    Ze loopt.


    En ondertussen vraagt Aisling zich af of ze haar ook onder een witte tent gaan stoppen.


    ‘Tango Whiskey X-ray, hier Hotel Lima, over?’


    ‘Hier Tango Whiskey X-ray, we ontvangen je.’


    ‘Hotel Lima bevestigt ID van Nighthawks Een en Twee. Welterusten. Herhaal, welterusten. Over.’


    ‘Roger, Hotel Lima. Welterusten. Protocol?’


    ‘Protocol is Geest Neerhalen. Over.’


    ‘Roger Geest Neerhalen. Teams Een, Twee en Drie zijn in stelling. Hebben we beeld?’


    ‘Beeld is online. Operationeel op nul-vier-vijf-vijf Zulu.’


    ‘Operationeel op nul-vier-vijf-vijf Zulu, begrepen. Tot aan de andere kant.’


    ‘Roger, Tango Whiskey X-ray. Hotel Lima uit.’
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    Jago Tlaloc, Sarah Alopay


    Crowne Plaza Hotel, suite 438, Kensington, Londen
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    De hele dag staat het nieuws aan, op de achtergrond. Ondertussen praat Jago met Renzo over het vervoer, Sarah pakt in. Niet dat ze veel in te pakken hebben. Als hij klaar is met Renzo, neemt Jago het noodontsnappingsplan door, mochten ze dat nodig hebben. De route door de nabijgelegen metrotunnels en riolen. Sarah luistert, maar Jago ziet dat ze niet oplet. Ze halen nog wat te eten bij de Burger King –ontbijt, deze keer– en genieten van elke vettige, zoute hap. Het Moment komt eraan. De dagen van dit soort fastfoodheerlijkheden zijn geteld.


    Sarah mediteert in bad. Ze probeert niet te huilen om Christopher of om het naderende einde dat ze over de wereld heeft afgeroepen en slaagt daar wonderwel in. Jago doet oefeningen in de woonkamer. Jaagt er drie sets van 100 push-ups doorheen, drie sets van 250 sit-ups en drie sets van 500 jumping jacks. Na haar meditatie maakt Sarah hun keramiek-met-polymeer wapens schoon. Ze heeft geen idee wie ze heeft gemaakt, maar ze lijken als twee druppels water op een SIG Pro 2022, afgezien van het materiaal, de kleur, het gewicht en de capaciteit van het magazijn. Als ze klaar is, legt ze er een naast haar eigen bed en een naast Jago’s bed. Hem en Haar. Bijna maakt ze een grapje dat er een monogram op zou moeten, maar ze heeft geen zin in grapjes. In elk pistool zitten 16 patronen plus een extra magazijn met 17 patronen. Sarah heeft een kogel afgeschoten, Christopher gedood, An geraakt en hem waarschijnlijk ook gedood. Jago heeft een kogel afgevuurd die rakelings langs Chiyoko’s hoofd is gegaan. Behalve hun eigen lijf zijn dit de enige wapens die ze hebben.


    Tenzij de Aardsleutel als wapen telt, wat heel goed zou kunnen. Het ding ligt midden op de ronde koffietafel. Klein en op het oog onschadelijk. De aanzet tot het einde van de wereld.


    Het nieuws op de televisie. BBC. De hele dag hetzelfde. De meteoren, het mysterie bij Stonehenge, de meteoren, het mysterie bij Stonehenge, de meteoren, het mysterie bij Stonehenge. Af en toe doorspekt met een brokje Syrië, Kongo, Letland en Myanmar, de energievretende wereldeconomie, overspoeld door een nieuw soort financiële paniek die, zoals Sarah en Jago weten, het gevolg is van Endgame. Niet dat de nette pakken op Wall Street dat weten. Nog niet, in elk geval.


    De meteoren en het mysterie bij Stonehenge. Oorlogen, instortende markten.


    Het nieuws.


    ‘Als het eenmaal gaat gebeuren, doet dat er allemaal niets meer toe,’ zegt Sarah vroeg in de avond.


    ‘Je hebt gelijk. Nada.’


    Reclame. Een spotje van een plaatselijke autodealer. ‘Ik geloof dat ik sommige dingen niet zal missen,’ zegt Sarah. Misschien heeft ze toch wel zin in grapjes.


    Jago zou er blij mee moeten zijn. Maar Jago staart alleen maar naar de tv. ‘Ik weet het niet. Ik denk dat ik alles zal missen.’


    Sarah kijkt naar de Aardsleutel. Zij was degene die… nee. Ze heeft besloten zichzelf niet langer de schuld te geven. Zij Speelde alleen maar. Zij heeft de regels niet gemaakt. Ze gaat op de rand van het bed zitten, haar handen stevig op het matras geplant en haar ellebogen op slot. ‘Hoe denk jij dat het eruit zal zien, Jago?’


    ‘Ik weet het niet. Je weet wat kepler 22b ons heeft laten zien. Dat beeld van de aarde…’


    ‘Verbrand. Donker. Grijs en bruin en rood.’


    ‘Si.’


    ‘Lelijk…’


    ‘Misschien doen ze het wel met buitenaardse techniek. Een vriendje van kepler dat op hun thuisplaneet op een knop drukt en –poef!– de aarde is er geweest.’


    ‘Nee. Het is vast veel afschrikwekkender. Meer… meer een shów.’


    Jago pakt de afstandsbediening en zet de tv uit. ‘Wat er ook gebeurt, ik wil er nu niet aan denken.’


    Ze kijkt naar hem. Steekt een hand uit. Jago pakt die aan, gaat naast haar op bed zitten en duwt zijn schouder tegen de hare.


    ‘Ik wil niet alleen zijn, Jago.’


    ‘Je zult ook niet alleen zijn, Alopay.’


    ‘Niet na wat er bij Stonehenge is gebeurd.’


    ‘Je zult niet alleen zijn.’


    Ze laten zich op hun rug vallen. ‘Morgen gaan we weg, zoals we hebben gepland. We gaan de Luchtsleutel zoeken. We Spelen verder.’


    ‘Ja,’ zegt ze weinig overtuigend. ‘Oké.’


    Jago neemt haar hoofd in zijn handen en draait het zachtjes om. Hij kust haar. ‘We kúnnen het, Sarah. We kunnen dit samen doen.’


    ‘Hou je mond.’ Ze zoent hem terug. Ze voelt de diamantjes in zijn tanden, likt eraan, knabbelt op zijn onderlip, ruikt zijn adem.


    Alles om maar te vergeten.


    Ze beginnen aan elkaar te frunniken en Sarah heeft het de rest van de avond met geen woord meer over Spelen of Aardsleutel of Luchtsleutel of Endgame. Ze houdt Jago vast en glimlacht, raakt hem aan en glimlacht, voelt hem en glimlacht.


    Om 11:37 uur in de avond valt ze in slaap.


    Jago slaapt niet.


    Om 4:58 uur gaat hij rechtop zitten. Bewegingloos. Geen licht aan. Links van het bed zien twee ramen uit op een krap binnenplaatsje. De luiken staan open, licht van buiten valt door het glas. Jago kan zo goed genoeg zien. Hij is al aangekleed. Sarah ook. Hij kijkt naar haar terwijl ze slaapt. Ze ademt langzaam en regelmatig.


    De Cahokiaanse.


    Hij probeert zich een verhaal te herinneren dat zijn overgrootvader, Xehalór Tlaloc, hem heeft verteld, over een legendarische veldslag tussen mensen en goden die honderden jaren geleden heeft plaatsgevonden. Een veldslag die de mensen, die volgens Xehalór niet eens geweren tot hun beschikking hadden, op de een of andere manier hebben gewonnen.


    4:59.


    Als Sarah en hij allebei willen overleven, zullen ze de goden voor de tweede keer moeten verslaan. Maar hoe deden de mensen dat? Hoe konden mensen met speren, bogen, zwaarden en messen een leger van Makers verslaan? Hoe?


    5:00.


    Hoe?


    Er hangt iets in de lucht. Jago’s nekharen gaan recht overeind staan en hij draait zijn hoofd met een ruk naar de deur. Het streepje licht uit de gang is ononderbroken. Hij staart er een paar seconden naar en dan… floept het uit.


    Hij pakt zijn pistool van het nachtkastje. Geeft Sarah een por met zijn benige elleboog. Haar ogen schieten open en ze wil iets zeggen, maar Jago legt een hand over haar mond. Er komt iemand aan, zeggen zijn ogen.


    Sarah laat zich op de vloer glijden. Ze pakt haar pistool en laadt het zachtjes door. Ze rolt onder het bed. Jago laat zich ook op de vloer glijden en rolt naast haar.


    ‘Speler?’ fluistert Sarah.


    ‘Weet ik niet.’


    Dan herinnert Jago zich iets. Hij knikt naar het midden van de kamer. De Aardsleutel ligt nog steeds op de koffietafel!


    ‘Shit,’ zegt Sarah.


    Voor Jago haar tegen kan houden schuift Sarah onder het bed vandaan en gaat op haar knieën zitten, maar dan bevriest ze. Jago tuurt langs haar benen. Daar, vlak buiten het raam, bungelen twee abseiltouwen.


    ‘La joda!’ fluistert Jago.


    En dan klapt de deur open. Vier commando’s stormen in zigzagformatie de aangrenzende woonkamer binnen. Allemaal in het zwart, met nachtzichtapparatuur en futuristisch ogende FN F2000-aanvalsgeweren. Op hetzelfde moment klinkt er buiten een bons en kraken alle ramen in hun sponningen. Onmiddellijk dalen er nog twee commando’s af langs de touwen en schoppen tegen het glas. Dat breekt naar binnen toe, scherven kletteren op de vloer. De mannen zwaaien naar binnen en landen recht voor Sarah. Zij zit diep gehurkt, haar pistool gericht op het gezicht van de voorste commando. Ze aarzelt, schiet niet meteen, wordt kwaad op zichzelf.


    Maar haar zintuigen zijn scherp en ze ziet dat de geweren een vreemd hulpstuk hebben waar gewoonlijk de granaatwerper zit.


    ‘Niet bewegen,’ zegt de voorste commando met een Brits accent. ‘Behalve om je pistool te laten zakken.’


    ‘Waar is nummer twee?’ vraagt een van de commando’s die via de deur is binnengekomen.


    Een commando achter hem zegt: ‘Ik zet m’n warmtekijker op. Daar…’


    Paf-paf!


    Jago schiet en rolt naar rechts, weg van Sarah. Beide schoten raken de benen van de man die van kijker wisselde. De man draagt scheenbeschermers, maar dat vermoedde Jago al en de kogels gaan dwars door zijn huid en botten, vlak boven zijn voeten. Hij valt op de grond en gilt het uit. Geen van de anderen maakt aanstalten hem te helpen. In plaats daarvan beginnen ze te schieten.


    Maar niet met kogels.


    Sarah springt overeind uit haar hurkzit, trekt haar knieën naar haar borst, haar hoofd raakt bijna het plafond. Twee darts vliegen onder haar door. Fop-fop. Ze raken de muur.


    Fop-fop-fop-fop-fop. Jago staat nu ook rechtop. Hij rukt een metalen lamp van het nachtkastje en danst naar voren, wervelend, duikend, draaiend. Vier darts schieten door zijn hemd, een 5e gaat door zijn haar, maar geen ervan bereikt zijn huid. Een 6e dart ketst rinkelend af op het metaal van de lamp.


    ‘Net!’ roept de voorste commando die via het touw naar binnen kwam. De man achter hem schiet een wapen af dat eruitziet als een kleine raketwerper.


    Een donkere vlek vliegt door de lucht, op weg naar Sarah. Ze schiet twee keer, raakt twee van de metalen ballen die het net zijn gewicht geven en voortstuwen, maar het heeft geen zin. Het net komt op haar af.


    Jago gooit Sarah onderhands de lamp toe. Het net raakt de lamp en wikkelt zich eromheen als een vuist die zich sluit. Sarah laat zich naar de grond zakken en zwaait lamp en net opzij. Dan stormen beide Spelers naar voren, tegelijk schietend, voortdurend opzij buigend en draaiend, waardoor ze lastiger te raken zijn met de darts.


    Onmogelijk te raken.


    Jago schiet dwars door de kamer op Sarahs belagers, maakt gebruik van de hoek om de nachtzichtapparatuur van het gezicht van beide mannen te schieten zonder ze te doden. Sarah schiet dwars door de kamer op de mannen tegenover Jago. Ze raakt twee van de dartwerpers op hun geweren, raakt een man midden in zijn kogelwerende vest en schiet haar 5e kogel recht in de tv aan het andere einde van de kamer. Die ontploft in een regen van vonken, blauw en oranje en groen. De mannen geven niet op. ‘Ga op scherp!’ roept er een.


    Jago valt op zijn knieën terwijl de eerste commando met scherp schiet. Zes 5.56x45mm-kogels suizen over Jago’s hoofd als hij de man met de bovenkant van zijn pistool hard in zijn kruis ramt. Jago schiet twee keer op de mannen achter de voorste commando, raakt er een in zijn hand en de ander in zijn schouder. Dan steekt Jago zijn hand op en trekt een granaat van het vest van de man. Aan de vorm en het gewicht kan hij zien dat het een flitsgranaat is.


    Tegelijkertijd gaat Sarah op haar twee mannen af. Een lost een salvo, dat ze ontwijkt door het kapotte raam uit te duiken.


    Ze grijpt met een hand een touw en glijdt zes voet naar beneden langs de buitenmuur van het gebouw. Met haar andere hand propt ze haar pistool achter haar broekriem. Tijdens het glijden slaat ze het losse touweinde om haar voet. Ze reikt naar het andere touw en slaat het om haar andere voet. Dan laat ze met beide handen de touwen los en zwaait achterover. Ze trekt haar kin tegen haar borst en perst alle lucht uit haar longen als ze met haar rug tegen de zijkant van het gebouw slaat. Ze voelt haar pistool wegglijden. Ze hangt ondersteboven als een trapezewerker, de touwen en haar gebogen voeten voorkomen dat ze met haar hoofd omlaag drie verdiepingen naar beneden valt. Ze hoort haar pistool op de grond kletteren op de binnenplaats beneden, terwijl ze achter haar enkels de touwen vastpakt en zichzelf optrekt tot ze met haar voeten een paar inch onder de rand van het raam hangt.


    Jago ziet Sarah het raam uit duiken, maakt zich geen zorgen om de bliksemsnelle Cahokiaanse, doet zijn ogen dicht en gooit de flitsgranaat tegen de muur aan.


    De hele kamer licht op en een luide knal overstemt alles in de Londense nacht, weerkaatst tegen gebouwen, galmt door de straat en in de lucht. Jago staat op en geeft de voorste commando een klap in de nek met zijn pistool. Hij zakt als een plumpudding in elkaar. Jago ziet dat de man die hij eerder heeft geraakt en die nog steeds op de grond ligt, hem met zijn geweer onder schot neemt. Jago maakt een pirouette om de derde commando heen en grijpt de man bij de schouders, juist op het moment dat de liggende commando schiet. Twee korte salvo’s. Maar alle kogels belanden in het kevlarvest van de man tussen hen in. Jago springt opzij en gooit de man voor zich uit, over de metalen koffietafel. Hij is al bewusteloos door de inslag van de kogels.


    De Aardsleutel rolt over de tafel en blijft liggen, wiebelend op het randje, alsof hij niet wil vallen.


    Jago staat op het punt zich om te draaien en Sarah te helpen als er een mes uit de rookwolk tevoorschijn flitst. Het raakt Jago’s rechterhand, die met het pistool erin, en snijdt diep in zijn pols. Het pistool valt en stuitert van Jago’s voet af. Het mes schiet omhoog en raakt Jago bijna. Hij buigt zo ver achterover om het te ontwijken dat hij zijn handen achter zich neer moet zetten om te voorkomen dat hij omkukelt. Een hand komt terecht op het koele oppervlak van de koffietafel. De andere op het gespierde been van de commando die twaalf kogels tegen zijn rug kreeg. Jago voelt een mes dat aan zijn dij is vastgegespt. Hij trekt het en staat in een flits weer recht overeind. De commando met het mes stapt tevoorschijn uit de rook, klaar om te vechten.


    Jago gaat stevig staan, bedekt met zijn vrije hand zijn keel. De man valt aan vanuit de rook. Jago stapt opzij, het lemmet gaat vlak langs zijn onderarm en snijdt zijn hemd open maar niet zijn huid.


    Door de hoek van de aanval kan Jago de man verder opzij duwen. Jago laat zijn mes vallen, doet een stap naar voren, legt zijn linkerhand net boven de elleboog op de arm van de man en grijpt met zijn andere hand zijn pols vast. Hij duwt hard tegen de arm, rukt de pols de andere kant op en breekt de arm van de man precies in de elleboog. De man gilt en Jago voelt dat de pezen het mes loslaten. Het valt en vanwege de zware handgreep die eraan zit, wervelt het rond in de lucht. Met zijn hiel schopt Jago het mes weer omhoog. Het verandert van koers en zeilt omhoog. Jago laat de pols van de man los en grist het mes uit de lucht.


    Juist als Jago het mes vangt, geeft de man hem een kopstoot tegen zijn voorhoofd, wat pijn doet, vooral omdat hij een helm draagt.


    Als Jago om pijn gaf, was dat een goede zet.


    Maar Jago geeft niet om pijn.


    De Olmeek legt zijn linkerhand in de nek van de commando en stoot het mes snel in zijn keel. Warm bloed gutst over Jago’s hand. Hij doet een stap achteruit, de man sterft.


    Terwijl Jago vecht, komen Sarahs twee commando’s bij van de flitsgranaat. Eerst kijken ze naar elkaar en dan uit het raam. Ze nemen hun geweer in de aanslag en steken het uit het raam. De geweren zwaaien door de lucht, naar links, naar rechts, ze zien haar niet. Dan richt de een omhoog en de ander naar beneden.


    Sarah wacht. Ze hangt nog steeds ondersteboven, krult omhoog en grijpt een van de nietsvermoedende mannen bij de kraag van zijn hemd. Ze trekt hard en laat zich achterovervallen, de man komt met haar mee en valt in een boogje het raam uit. Hij stort naar beneden en gilt de hele tijd, tot er een misselijkmakende bons klinkt. Dan is het stil. Sarah kijkt omhoog, weet dat daar nog de andere commando staat. Ze kijken elkaar aan. Hij haalt de trekker over, vuurt in het wilde weg.


    Pff-pff-pff-pff-pff! Er klinkt een salvo, maar omdat Sarah heen en weer zwaait, raakt de man haar niet. De kogels knallen als vuurwerk tegen het beton en het metaal van de binnenplaats beneden. De man legt opnieuw aan, deze keer heeft hij haar op de korrel. Sarah houdt haar ogen open. Christopher hield zijn ogen open. Dus zij ook.


    Maar dan stort de man langzaam voorover en valt uit het raam, een mes tot het heft in zijn nek.


    ‘Alles oké?’ roept Jago vanuit de kamer, zijn lichaam nog steeds in werpstand.


    ‘Ja!’


    ‘Er is er nog een.’


    Jago draait zich om naar de gewonde man op de vloer. De man zegt: ‘Kukeleku! Herhaal, kukeleku!’


    Instinctief zakt Jago door de knieën terwijl er iets van buiten de kamer in vliegt, helaas voor de commando recht in diens gezicht. Zijn hoofd ontploft.


    ‘Scherpschutter!’ roept Sarah van buiten.


    ‘Kom eraan!’ roept Jago.


    Sarah is een gemakkelijk doelwit. Ze strekt haar voeten en laat zich zakken, het touw schiet over haar enkels en onder haar hielen door. Vlak voor ze de grond raakt, buigt ze haar voeten en strekt haar armen uit. Ze vertraagt. Haar handen raken de grond. Ze schopt haar voeten los van de touwen en landt uit een volmaakte handstand.


    Ze is buiten het bereik van de scherpschutter. Boven in de kamer laat Jago nog twee flitsgranaten ontploffen. Ze geven een keiharde knal en hij hoort niets meer terwijl hij naar voren springt, over de koffietafel glijdt en de Aardsleutel meegrist. Drie kogels ontploffen vlak achter hem in de vloer. Hij rent verder, nog een paar meter te gaan. De koffietafel vangt de volgende drie kogels op. Een meter. Een kogel fluit op een paar centimeter langs zijn hoofd.


    Verdomme.


    Jago blijft staan, roept ‘Vangen!’ en gooit de Aardsleutel uit het raam. Hij duikt erachteraan en grijpt met beide handen een van de touwen. Kogels uit het noordnoordoosten ketsen op de muur af. Zijn handen branden. Zijn handen bloeden. Hij draait zich om, zet zijn voeten tegen de buitenmuur en hangt stil. De scherpschutter is zijn hoek kwijt en schiet niet meer. Jago haalt het touw onder zijn achterwerk door en seilt de laatste zes meter ab naar de grond.


    ‘Jij ook vangen,’ roept Sarah. Jago is net op tijd om de F2000 op te vangen die Sarah hem toegooit. Hij klapt tegen Jago’s bloedende handen. Pijn boeit hem niet. Pijn is fijn.


    Hij Speelt.


    Sarah buigt zich voorover, pakt het andere geweer op en het pistool dat uit haar riem is gevallen. Jago trekt het mes uit de nek van de man. Sarah pakt twee flitsgranaten van een van de mannen. Jago trekt een spuitbus van de heup van dezelfde man, en een tasje dat niet veel groter is dan een tennisbal.


    ‘Wat is dat?’ vraagt Sarah met een nieuwsgierige blik naar de spuitbus.


    ‘C4-schuim,’ zegt hij, bijna vrolijk.


    ‘Zo hé. Daar heb ik nog nooit mee gespeeld. Jij wel?’


    ‘Natuurlijk.’


    ‘Zitten in dat tasje ontstekers?’


    ‘Si.’


    ‘Super. Nu wegwezen.’


    Jago knikt. ‘Heb jij de Aardsleutel?’


    Sarah klopt op een bobbel in een dichtgeritste broekzak. ‘Goeie worp.’


    Zonder een woord zetten ze het op een rennen.


    Een paar seconden later wijst Jago en dan ziet Sarah het ook. Een openliggend gedeelte van de Londense District- en Circle-metrolijn. Ze zijn er in 15,8 seconden vanaf de zijkant van het hotel, en 7,3 seconden later lopen ze in de donkere, stille, veilige tunnel. Als ze zich het duister in haasten, sijpelt het beeld van Christopher Sarahs hoofd binnen – hoe zijn hoofd ontplofte en daarna zijn lichaam. Ze probeert het beeld weg te duwen, en dat lukt haar. Bewegen, vechten, Spelen – het helpt in elk geval allemaal.


    Om te vergeten.
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    III

  


  
    Alice Ulapala


    cma cgm Jules Verne, passagiershut, op weg van Darwin naar Kuala Lumpur
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    Alice houdt minder van bedden dan van hangmatten, vooral op schepen, dus hangt haar hangmat nu overdwars door haar hutje. Ze schommelt een beetje mee op de golfbeweging van de zee.


    Ze gooit een mes omhoog, laat het rondwervelen en vangt het weer op. Ze gooit en vangt. Gooit en vangt. Een misser en het belandt in haar ogen, spietst haar hersenen.


    Alice maakt geen misser.


    Ze richt haar gedachten op het mes. En op Baitsakhan, die ze gaat afslachten als ze hem vindt. En op de angst op het gezicht van de kleine Alice. Dat gezicht heeft ze in haar dromen zo vaak gezien dat het in haar bewustzijn gebrand zit.


    Kleine Alice.


    Schreeuwend.


    Wat is er toch met dat meisje dat ze nog nooit heeft ontmoet? Wat kan het kind haar schelen? Waarom droomt ze over haar?


    Shari is wel oké, denkt ze, daarom. Ik ben ook wel oké. De anderen zijn klootzakken, dus laat die maar verrotten.


    Haar satelliettelefoon gaat. Ze neemt op, drukt de groene knop in.


    ‘Hé, ben jij het, Tim? Jaja. Oké. Mooi zo! En je hebt neef Willie in Kuala Lumpur gesproken, toch? Mooi zo. Hm-hm. Hm-hm. Nee, helemaal niets. Alleen m’n messen. Nee, Tim, ik meen het! Ik heb geen geweren nodig, echt niet. Je kent me toch? Ik ga voor echt. O, oké dan. Daar heb je gelijk in. Al die klootzakken van een Spelers zijn waarschijnlijk tot de tanden toe gewapend, da’s ook waar. Maar hou ze klein, dan, en alleen kogels met een holle punt. Jaja. Enne, is er nog nieuws over de steen? Zijn ze er al achter waar hij gaat neerkomen? Want dan wil jouw Alice daar niet in de buurt zijn. Jij ook niet? Dat snap ik.’


    Ze slingert het mes boven haar hoofd de lucht in. Het draait negen keer rond. Ze vangt het op tussen haar duim en wijsvinger. Ze gooit opnieuw.


    ‘Weet je al meer over Shari? O ja? En wanneer ging je me dat vertellen, ouwe rukker? Ik zou terug moeten komen om die sproet van je eruit te snijden, Tim. Nou, vertel op. Wat weet je?’


    Ze vangt het mes op bij het heft en hangt zo ver uit de hangmat dat ze er bijna uit duikelt, maar dat gebeurt niet. Ze steekt haar ene been naar buiten en is perfect in evenwicht. Ze krast een nummer in de wand. 91-8166449301.


    ‘Bedankt, Tim. Niet doodgaan voordat je het allemaal ziet instorten. Dat zal een spektakel worden. Ja, later, man.’


    Ze drukt het groene knopje weer in, nestelt zich in haar hangmat en belt Shari’s nummer.


    De telefoon gaat 12 keer over, niemand neemt op.


    Ze belt opnieuw.


    Hij gaat 12 keer over, niemand neemt op.


    Ze belt opnieuw.


    Hij gaat 12 keer over, niemand neemt op.


    Ze belt nog eens, en nog een keer en nog een keer en nog een keer, en ze blijft bellen totdat er wel wordt opgenomen.


    Want ze heeft iets heel belangrijks te vertellen aan de Harappaanse.


    Echt iets heel belangrijks.

  


  
    Shari Chopra en de leiders van de Harappaanse lijn


    Eetzaal Het Grote Geluk, Gangtok, Sikkim, India
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    Ze zijn er allemaal.


    Shari en Jamal, Paru en Ana, Char en Chalgundi, Sera en Pim, Pravheet en Una, Samuel en Yali, Peetee en Julu, Varj en Huma, Himat en Hail, Chipper en Ghala, Boort en Helena, Jovinderpihainu, Ghar, Viralla, Gup, Brundini, Chem, en zelfs Quali met op schoot de drie weken oude Jessica, gewikkeld in zachte linnen doeken in alizarinerood en turquoise.


    De andere kinderen zijn er ook, meer dan 50, te veel om ze allemaal te noemen, van twee tot 17 jaar oud, inclusief de kleine Alice. Ze spelen samen en letten op elkaar in de zaal ernaast, en in de kruiden- en rotstuin erachter. Ze laten de volwassenen met rust zoals hun is opgedragen. Er zijn zeventien bedienden, die ook allemaal dienstdoen als bewaker, en er zijn er nog eens 23 die alleen bewaker zijn, geposteerd door de hele zaal, discreet bewapend.


    Meer dan drie uur lang hebben ze gekletst, gegeten en sap, chai, koffie en lassi gedronken – geen alcohol voor de Harappanen. Overal ruikt het naar curry en koriander, linzen en brood, kurkuma en room en hete olie, citroen en knoflook en uien, vermengd met de zware en bedwelmende geur van bezwete lichamen en kaneel, en van rozenwater dat achter oren en in halzen wordt gedept.


    Ze praten allemaal door elkaar heen.


    Drie uur lang zijn ze beleefd geweest en vol respect, hebben ze vriendelijke woorden uitgewisseld, zoals mensen die dicht bij elkaar staan dat doen.


    Maar 16 minuten geleden begon het geruzie.


    ‘De Harappaanse mag niet aan de zijlijn staan,’ zegt Peetee. Hij is 44 en de langste van de groep, voormalig docent cryptografie. Hij heeft donkere, diepliggende ogen die verdriet verraden, en met henna geverfd haar, een teken van ijdelheid.


    Gup, een 53-jarige ex-Speler en vrijgezel die in Colombo woont en die gevochten heeft tegen de Tamils, gewoon voor de afwisseling, knikt instemmend. ‘Vooral nu Endgame aan de gang is. Wat heeft het voor zin als onze Speler zich zo terugtrekt? Wij balanceren op de rand van… van… van… ja, als het niet onze vernietiging is, dan toch zeker een ommekeer voor de mensheid. Die zal het Moment veroorzaken.’


    ‘De Speler heeft zo haar redenen,’ zegt Julu, een van Shari’s tantes. Ze spreekt zonder op te kijken van haar handen, die geroutineerd in de weer zijn met een karmozijnrood gebedssnoer.


    ‘Redenen?’ barst een aantal van hen tegelijkertijd uit. ‘Redenen?’


    ‘Wat voor reden kan er mogelijk zijn?’ schalt een vrouwenstem vanaf het andere eind van de tafel. ‘Ik eis een uitleg. Ik krijg de indruk dat ze bij de eerste druppel bloed al is weggevlucht.’ Het is de stem van Helena, 66 jaar, een voormalig Speler, de op een na meest gewaardeerde in de afgelopen 208 jaar. Ze is gedrongen, rond, sterk en nog steeds snel. ‘Een vínger? Ik zou een oog en een long en een been hebben gegeven voordat ik naar huis zou zijn gekomen. Ik zou mijn arm en mijn oren en mijn tong hebben gegeven! Nee, ik zou álles hebben gegeven! Alleen dood zou ik naar huis zijn gekomen!’


    Boort, al 46 jaar lang haar man –ze zijn klokslag middernacht getrouwd op de dag dat zij ongeschikt werd– steekt zijn hand uit en klopt op haar onderarm. ‘Kom, Helena.’


    ‘Aand mat kha!’ roept de vrouw uit, en ze schudt Boorts hand van zich af zodat ze naar Shari kan wijzen.


    ‘Die… die… die méíd heeft opgegeven! Ze heeft opgegeven. Tijdens haar hele trainingsperiode heeft ze niet één moord gepleegd! Dat kost behoorlijk wat moeite, om onder die eeuwenoude verplichting uit te komen. Meer moeite dan zij in het Spelen heeft gestopt. Ik had dertig moorden op mijn naam staan voordat mijn tijd erop zat. Maar zij? Nee! Zij voelt zich te goed voor de dood. Stel je eens voor! Een Speler van Endgame. Een Speler van Endgame die nota bene ook nog eens moeder is. Kun je dat geloven? Daar hebben wij onze hoop op gevestigd. Een slappeling zonder ruggengraat.’


    Nu is de hele zaal stil. Helena’s woorden zijn als een geweersalvo, iedereen zoekt dekking, niemand durft zijn hoofd weer naar buiten te steken. Shari zelf geeft geen krimp. Ze zit met rechte rug te luisteren. Haar ogen zijn van spreker naar spreker gegaan, dus nu kijkt ze naar Helena. Haar blik is kalm en zelfverzekerd. Ze houdt van Helena als familie, ook al is de vrouw nu zo boos. Ze houdt van al deze mensen.


    Helena wordt woest van Shari’s blik, legt die uit als brutaal. ‘Staar niet zo naar me, Speler.’


    Shari houdt haar hoofd schuin alsof ze zich verontschuldigt, maar ze blijft zwijgen. Haar blik dwaalt af naar de kinderzaal, waar ze in de kluwen kinderen een glimp opvangt van het felroze broekje van kleine Alice. Jamal geeft onder tafel een kneepje in haar knie, net zoals hij zou doen als ze met z’n tweeën in hun tuin naar de zonsondergang zouden zitten kijken.


    ‘Helena, misschien heb je gelijk, maar het heeft geen zin om Shari Chopra te vergelijken met jezelf of met welke andere Speler dan ook.’ Dat zegt de oude Jovinderpihainu, voormalig Speler. Hij is 94 en nog even helder als toen hij 44 of zelfs 24 was. Hij is klein en schriel in zijn oranje gewaad, zijn huid even gerimpeld en gevouwen als de stof. ‘Zij kiest een andere weg. Dat heeft ze altijd gedaan. Daar moeten wij geen vraagtekens bij zetten.’


    ‘Maar dat doe ik wel, Jov!’ houdt Helena vol. Zo noemt iedereen hem, behalve de kinderen, die hem Happy noemen. Ze houden van zijn glimlach, praktisch tandeloos, zijn laatste plukken zilvergrijs haar die altijd alle kanten op staan. Maar hij glimlacht niet zoveel meer, niet sinds Endgame is begonnen. De kinderen vragen zich af waarom.


    Jov steekt zijn hand op, een bekend en overduidelijk teken dat hij genoeg heeft gehoord. ‘Ik zeg het nogmaals, maar daarna niet meer: dit gaat niet om jou, Helena.’ Helena legt haar armen over elkaar. Boort fluistert sussende woordjes in haar oor, maar ze lijkt niet naar hem te luisteren.


    ‘Misschien moeten we het Shari’s vader vragen, hè?’ zegt Jov. ‘Paru? Wat heb jij te zeggen? Je dochter heeft een vreemde weg gekozen in het Spel. Kun jij het uitleggen?’


    Paru schraapt zijn keel. ‘Het klopt dat mijn dochter geen geboren moordenaar is. Ik weet niet of ik anders was geweest als ik was gekozen. Maar Shari mag dan niet de bloeddorstigste onder ons zijn’ –hier en daar wordt gegniffeld– ‘één ding kan ik wel zeggen. Shari is de meest barmhartige ziel van iedereen in deze zaal, met jou erbij, Jov. Eerlijk gezegd.’


    Jov knikt langzaam.


    Paru haalt diep adem, probeert iedereen aan te kijken. ‘Medeleven lijkt misschien een waardeloos wapen in Endgame. Het is niet zo hard als een vuist, niet zo scherp als een zwaard, niet zo snel als een kogel. Het gaat niet recht op zijn doel af. Het is niet afdoende, maar het kan wel oersterk zijn. Dat weet ik. Als Shari het kan overleven en op de een of andere manier wint, dan komen we er beter uit. De nieuwe wereld staat even hard te springen om compassie als om vindingrijkheid en sluwheid. Misschien nog wel meer, als deze gezegende aarde straks zo in puin zal liggen als wij denken. Laten wij ons als verwanten de vraag stellen: als de Harappanen de wereld mogen erven, willen we dan liever dat onze kampioen een meedogenloze moordenaar is of iemand die haar angst heeft weten te beheersen en haar hart heeft gevonden? Iemand die haar leerlingen de weg van barmhartigheid in plaats van die van de vuist kan wijzen?’


    ‘Dank je, Paru,’ zegt Jov. ‘Je spreekt verstandig. Maar toch vraag ik me af…’


    ‘Maar hoe’ –onderbreekt een zachte maar heldere stem hem– ‘kan ze winnen als ze hier zit en niet op zoek is naar de Luchtsleutel?’


    Dat zegt Pravheet, een jeugdige 59-jarige, misschien wel het meest gerespecteerde lid binnen de Harappaanse lijn, zelfs nog meer dan Jov. Hij was Speler tijdens een valse start van Endgame, een van de slechts drie valse starts die er ooit zijn geweest. De beruchte Chasm-game, gestart door de Zero-lijn in 1972. Hij was degene die aan het licht bracht hoe het zat, maar niet voordat hij vier Spelers van andere lijnen had geveld. Het was Pravheet die na de Chasm-game eigenhandig de Zero-lijn, dat verwarring zaaiende stelletje outsiders, van de kaart veegde. En het allerbelangrijkste, Pravheet zwoer, nadat zijn tijd erop zat, om nooit meer te moorden. Hij leefde 23 jaar als kluizenaar, waarna hij trouwde met Una en een gezin stichtte. Tijdens zijn afzondering heeft hij de leer van de oude meesters bestudeerd, en de geheime teksten van de Harappaan en de Boeddha ontcijferd die zijn lijn millennia lang had bewaard.


    ‘Pravheet heeft gelijk met zijn vraag,’ zegt Jov. ‘Ik denk dat het tijd is om de Speler zelf aan het woord te laten.’ En nu richten eindelijk alle ogen zich op Shari Chopra. Jamal pakt haar hand en gaat rechtop naast haar zitten, alsof hij zich klaarmaakt voor een aanval.


    ‘Beste mensen,’ zegt Shari, haar stem kalm: ‘We hoeven niet te zoeken naar de Luchtsleutel.’


    En ja hoor, daar barsten de woedende stemmen al los. Shari vangt slechts flarden op van hun verwarring, hun boosheid, hun ergernis.


    Maar dit is Endgame… Wat is dit voor lasterlijke taal… Niet op zoek naar de Luchtsleutel… We gaan verliezen… Ze stort ons allemaal in het verderf… Alles is verloren en het duister komt… Wat bedoelt ze… Ze is gek, dat moet wel… Ze geeft op… Misschien weet ze… Neeneenee… Hoe kan dit kind een Speler zijn…


    ‘Genoeg!’ schreeuwt Jov. Zelfs de rondrennende kinderen in de zaal ernaast houden op met spelen. Hij steekt zijn arm uit, zijn handpalm naar boven, in Shari’s richting.


    ‘Alsjeblieft, mijn Speler. Leg uit.’


    ‘We hoeven niet te zoeken naar de Luchtsleutel omdat we die al hebben.’


    Deze woorden hebben het tegenovergestelde effect op de menigte. Niemand barst meer uit in luidruchtig protest en er valt een ongelovige stilte.


    Uiteindelijk vraagt Chipper: ‘Hebben we die al?’


    Shari slaat haar ogen neer. ‘Ja, oom.’


    ‘Waar? Wanneer heb jij die dan gevonden? Niet voor de Aardsleutel,’ zegt Helena op beschuldigende toon.


    ‘Op een bepaalde manier wel, tante. Ja.’


    ‘Wat bedoel je, Speler? Alsjeblieft, verklaar jezelf.’ Dat is opnieuw Pravheet.


    ‘De Luchtsleutel is mijn kleine Alice.’


    Alle volwassenen zijn plotseling doodstil, behalve Una en Ghala, die beiden naar adem snakken. Paru’s stem beeft als hij vraagt: ‘M-maar hoe weet j-jij dat zo zeker?’


    ‘Dat was mijn aanwijzing van de kepler. En Alice heeft het me ook verteld, op haar eigen manier. Ze droomt erover. Ikzelf ook.’


    ‘Maar waarom zouden de Makers dat doen?’ vraagt Chip. ‘Het is immoreel om er op deze manier een kind bij te betrekken.’


    ‘De keplers zíjn immoreel, oom,’ zegt Shari nadrukkelijk. ‘Endgame is immoreel. Of liever gezegd… amoreel.’


    Ook anderen snakken naar adem.


    Meer dan de helft van de mensen in de zaal gelooft oprecht dat de keplers een tree hoger staan dan de goden. De goden zijn tenslotte hún kinderen, en mensen zijn in zekere zin de kinderen van de goden. De keplers zijn de goden van de goden, en voor vele aanwezigen zijn ze onberispelijk.


    ‘Ik luister niet naar deze ketterij!’ flapt Gup er uit. Hij springt op van zijn stoel en beent de zaal uit. Opvliegende, domme Gup. Niemand anders volgt zijn voorbeeld.


    ‘Ik wil geen ruzie veroorzaken, maar ik ben de enige die een kepler heeft ontmoet. Nadat ik enige afstand van het wezen heb genomen en heb nagedacht over de aanwijzing die het mij heeft gegeven, ben ik tot de conclusie gekomen dat de kepler die ik heb ontmoet… in zijn eentje opereerde. In het gunstigste geval. Kan niet anders. Het wezen kwam de start aankondigen van Endgame, en de grote vernietiging, en het enige wat het werkelijk deed, was een of andere voorbije geschiedenis opdreunen. Begrijp me niet verkeerd, het wezen zag er wonderbaarlijk uit, anders dan ik ooit heb gezien, en het kon dingen die buiten al onze vermogens vallen. Maar ondanks al die macht luidde zijn boodschap: “Bijna alle mensen en dieren zullen sterven. Jullie twaalven gaan vechten om te bepalen wie er niet doodgaat. Succes.” Als een kind dat een vlinder zijn vleugels uittrekt. Daar is niets hoogstaands aan te ontdekken.’


    Shari wacht even. Ze verwacht een volgende vloedgolf aan vragen. Deze keer blijven de andere Harappanen stil. Shari gaat verder.


    ‘Wat betreft de andere Spelers, zij vallen uiteen in twee kampen: degenen die horen te winnen en degenen die niet horen te winnen. Ten minste de helft van de groep bestond uit gestoorde monsters, vergiftigd door ijdelheid, door de wetenschap dat zij tot de dodelijkste mensen op aarde behoorden. De anderen waren anders, zelfbewuster, misschien in staat om iets anders dan bloeddorstigheid te voelen. Ik zou zeggen dat minder dan de helft het verdient om te winnen. Tijdens onze korte ontmoeting hebben er maar twee zich onderscheiden, en schandalig genoeg was ik daar niet een van. De eerste was de Aksumiet, een edele jongen met een donkere huid en de blauwste ogen die je ooit hebt gezien. Hij smeekte ons om onze kennis te bundelen en samen te werken in een poging om de aarde onnodig lijden te besparen. De andere was de Koorie, een woeste Australische vrouw, die mijn leven gered heeft in Chengdu. Maar de Spelers waren voornamelijk… gewoon mensen. Mensen gedreven door een doel dat zij –wij– niet helemaal begrijpen.’


    Weer een pauze. Shari kijkt naar de kinderen in de andere zaal. Een paar van de oudste zijn gestopt met spelen en staan nu in de deuropening te luisteren.


    Zij gaat verder. ‘Helena, jij zei dat ik geen moordenaar ben. Dat geef ik toe. Maar ik heb wel gemoord en ik zal het nog een keer doen als Endgame erom vraagt. Maar ik zal er geen plezier aan beleven, snap je dat?’ Helena zucht hoorbaar. Shari negeert het. ‘Ik vermoord niemand die een oprecht mens is, snap je? De jongen die ik heb vermoord, was een monster. Ik heb een stoel stukgeslagen en een houten stoelpoot door zijn hart gestoten.’


    Shari staat op en kijkt de zaal rond, ontmoet de blik van iedere aanwezige, een droevige glimlach om haar mond. Ze ziet dat velen het wel begrijpen. Vooral Jov en Paru en Una en Pravheet en Ana en Chem. Ten slotte draait ze zich om naar Jamal. Hij knijpt stevig in haar hand. Tijdens het praten wendt ze haar blik niet af van haar man. ‘Ik vertel jullie niet over de moord die ik heb gepleegd om op te scheppen,’ zegt ze zachtjes, ‘maar om te bewijzen dat ik zal staan voor mijn volk. Ik ben gaan staan voor mijn mensen, en ik zal voor kleine Alice gaan staan. Zij is de Luchtsleutel en het zal niet lang meer duren voordat de anderen dat ook weten. Ze zullen haar komen zoeken. Wij allemaal, elk lid van onze lijn, moeten haar beschermen.’


    ‘Je bedoelt dat jíj haar moet beschermen, Speler,’ zegt Helena, nu op wanhopig bittere toon.


    Shari kijkt Helena liefdevol aan. ‘Nee, tante. Ik bedoel wij. Ik bedoel vooral jij. Alsjeblieft, luister allemaal naar mij. Ik heb hier lang en diep over nagedacht. De kepler zei in duidelijke bewoordingen dat er in Endgame geen regels zijn. Ik ben de Speler en het Moment breekt aan binnen negentig dagen – misschien eerder als de kepler wil. We moeten ons klaarmaken. Als de keplers zo… zo… zo…’ –ze zoekt naar de woorden– ‘immoreel, cynisch zijn om een kind, een van onze eigen kinderen, als pion in te zetten in het Grote Spel, dan vind ik dat wijzelf ook kunnen doen wat we willen. Ik stel voor dat we naar de Vallei van het Eeuwige Leven gaan en de Luchtsleutel meenemen. En onze mensen erbij. Die oude vesting is een van de best verdedigbare bolwerken ter wereld. Laat de anderen maar Spelen zoals ze willen, laat hen maar jagen en moorden en tegen zichzelf zeggen: ik ben de beste, ik ben de beste, ik ben de beste. Wij wachten af. Wij wachten af tot zij ons de Aardsleutel komen brengen. Zij zullen stuiten op onze muren en wij pakken hun de Aardsleutel af. Ik breng de Aardsleutel dan naar mijn Luchtsleutel voor de laatste fase van het spel. Maar ik heb jullie nodig en ik wil dat jullie er zijn. Wij zijn de Harappanen en wij gaan onszelf beschermen. We gaan onze lijn redden. Wij.’


    Ze gaat zitten. Iedereen is stil. De enige geluiden komen van de allerkleinste kinderen, die door blijven spelen in de zaal ernaast. Shari ziet hoe kleine Alice zich tussen de armen en benen van haar neven en nichten door wurmt en vraagt: ‘Had je het over mij, mama?’


    Shari krijgt tranen in haar ogen. ‘Ja, meri jaan. Kom bij ons zitten.’


    Alice, vroeg wijs en veel zekerder in haar manier van bewegen en spreken dan een doorsneetweejarige, stapt de zaal door naar haar vader en moeder. Ze merkt niet dat iedereen naar haar kijkt. Als ze bij Jamal op schoot klimt, zegt Jov: ‘Ik ga nadenken over je woorden, Shari. Maar ik zou graag nog wat verder met je willen praten, samen met Helena, Paru, Pravheet en Jamal. Ik wil meer zekerheid over de Luchtsleutel.’


    Shari buigt haar hoofd. ‘Ja, Jovinderpihainu.’


    En terwijl iedereen in de zaal nadenkt over wat Shari zojuist heeft gezegd, stapt Shari’s dienstmeisje binnen, haast dubbelgevouwen van nederigheid, en ze zegt met trillende stem: ‘Mevrouw Chopra, excuses, maar ik heb een zeer dringend bericht.’


    Shari steekt haar hand uit. ‘Kom, Sara. Kom overeind en wees niet bang. Wat is er?’


    Sara gaat rechtop staan en schuifelt naar voren, ze blijft met haar voetzolen aan de vloer plakken. Ze geeft Shari een wit papiertje.


    Shari pakt het aan en leest. ‘Het is van de Koorie,’ zegt Shari. ‘Ze heeft me gevonden. Ze heeft ons gevonden.’ Shari pauzeert.


    ‘Wat schrijft ze?’ vraagt Paru.


    Shari laat het aan Jamal zien, die opstaat, Alice op de arm neemt en haar terugbrengt naar de speelzaal terwijl hij gekke woordjes in haar oor fluistert. Het meisje giechelt en stopt haar neus in haar vaders nek. De muur van tieners wijkt uiteen en ze verdwijnen naar de zaal ernaast. De tieners komen weer bij elkaar en staren naar Shari.


    Als haar man en dochter buiten gehoorsafstand zijn zegt ze: ‘Er staat: “Pas op. Jouw Alice loopt gevaar. Groot gevaar. De anderen zullen achter haar aan gaan. Ik weet niet waarom, maar ik heb het gezien. De voorvaderen hebben het mij laten zien in mijn dromen. Ik zal proberen hen tegen te houden. De keplers hebben mij een manier gegeven om het te doen. Let op haar. Let op jezelf tot het einde. Mogen wij de laatsten zijn die overblijven en het samen uitvechten. Twee van de goeden. De jouwe, grote A.”’


    Jov klapt in zijn handen en het is net alsof een reus een dik wolkendek verjaagt.


    Verdere bevestiging is niet nodig.


    De 893e vergadering van de Harappaanse lijn is voorbij.


    Ze moeten in actie komen.


    Ze moeten Spelen.


    Ze zullen vechten.


    Samen.
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    An Liu


    Aan boord van de hms Dauntless, Type 45-destroyer, Het Kanaal, 50.124,-0.673
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    Ans ondervrager –die nog steeds over zijn borst heen ligt– is uitgeschakeld is KNIPPER uitgeschakeld KNIPPER is uitgeschakeld en stil en dood. An moet zien los te sidderknipperknipperknipper los te komen en er knipperknipper vandoor.


    Hij doet zijn ogen dicht knipper doet zijn ogen dicht en ziet haar. Hij herinnert zich de geur van haar sidder haar en de smaak van haar adem, KNIPPER vol en aromatisch, als een of andere traditionele knipperknipperknipper traditionele thee.


    CHIYOKOCHIYOKOCHIYOKOCHIYOKOTAKEDA.


    CHIYOKOTAKEDA.


    CHIYOKO TAKEDA CHIYOKO TAKEDA CHIYOKO TAKEDA CHIYOKO TAKEDA CHIYOKO TAKEDA CHIYOKO TAKEDA.


    De tics verdwijnen net genoeg om te siddersidder net genoeg om te…


    An wurmt zijn linkerhand tussen zijn heup en knipperknipper en de rand van de metalen brancard. Hij drukt met de onderkant van zijn duim tegen het koude metaal. Duwt dan zijn hele gewicht omlaag, boven op zijn duim, tot hij knipperCHIYOKOknipper tot hij de plop hoort. Zijn duim schiet uit de kom, floept slap en rubberachtig tegen zijn handpalm aan. Het doet knipper ondraaglijk veel pijn, maar dat kan An niet schelen. Hij trekt zijn hand los en duwt met zijn schouder Charlie weg. Zijn ondervrager glijdt met een bons op de vloer. An maakt de band over zijn rechterpols los. Als zijn andere hand vrij is, pakt hij zijn ontwrichte duim vast en zet die terug op zijn plek. De duim doet pijn, is gezwollen en gekneusd.


    Maar hij werkt.


    Ergens buiten de deur begint een sirene te loeien. Hij wurmt de band van zijn voorhoofd en gaat rechtop zitten. Pijn golft door zijn hoofd, van voor naar achteren, als een spons die water opzuigt. Het klopt in zijn oren, drukt tegen zijn oogbollen.


    De schotwond. Charlie zei dat hij een hersenschudding had.


    An moet de pijn negeren.


    An bekijkt zichzelf. Hij draagt een T-shirt met V-hals en een broek met een koord erin, hij is gekleed als een gevangene of een psychiatrisch patiënt. Hij maakt zijn knipperCHIYOKOTAKEDAknipper zijn enkels met beide handen los, klimt van de brancard, knielt naast Charlie neer. Hij fouilleert knipper zijn ondervrager, op zoek naar iets wat hij kan gebruiken. Hij vindt een opgerold foedraal dat voelt alsof er knipperknipper injectiespuiten in zitten. Dat zou het wondermiddel kunnen zijn waar zijn hoofd zo helder van werd. An ging er ook de waarheid door vertellen. Zo veel waarheid. Hij hoopt dat het restje van het middel dat nog steeds in zijn lijf zit, zijn tics zoveel mogelijk onderdrukt.


    Dan kan hij knipperknipper dan kan hij ontsnappen.


    Hij rukt Charlies jasje van zijn lijf en trekt dat aan. Hij fouilleert de man nog een laatste keer, en vindt een pistool in een holster onder zijn oksel. Glock 17. Domme eigenwijze leger- knipper legertypes. Een pistool bewaren in de buurt van een knipperknipperSIDDER Speler van Endgame. Hij kan zichzelf net zo goed neerschieten.


    An haalt het uit de holster. Zet de veiligheidspal om. Doet zijn ogen stijf dicht. Vecht tegen de pijn knipper en de pijn SIDDER en de pijn knipper en het beeld van…


    CHIYOKOCHIYOKOCHIYOKOTAKEDA.


    Platte en dode Chiyoko Takeda.


    Haar naam is nu de zijne.


    In hem.


    Van hem.


    An hoort gekraak. SIDDER. Niet van het schip, dat beweegt op de golven. Knipper. Hij kijkt op.


    Het wiel op de stalen deur draait.


    ‘Chiyoko,’ zegt hij.


    Hij ademt in en uit, in en uit.


    ‘Chiyoko.’


    De storm vanbinnen knipperknipper gaat een beetje liggen.


    Tijd om te gaan.


    An stroopt de mouwen van Charlies jasje op, maakt zich klaar. Het wiel aan de deur stopt met draaien en zwaait naar binnen. Er verschijnen twee mannen in de deuropening, geweren in de aanslag.


    Pang-pang. An vuurt met de Glock vanaf zijn heup, schiet beide soldaten in het gezicht, tussen de ogen. Ze vallen op de grond, de een boven op de ander.


    An gaat verder. SIDDERknipperSIDDER. Gaat snel verder.


    De sirene loeit harder nu de deur openstaat. Het geluid wordt weerkaatst tegen de metalen wanden, door de gangen, in zijn oren, het maakt de pijn erger, maar dat boeit niet. An verdraagt pijn, misschien wel beter dan welke andere Speler dan ook.


    Hij stapt op de twee mannen af. SIDDERKNIPPER. Hij hurkt neer, fouilleert hen. Hun geweren liggen onder hun lijf geklemd. Hij hoort stemmen vanuit de gang. Mannen, boos, bang, opgefokt. Minstens 10 meter bij hem vandaan. Ze komen behoedzaam naderbij. Hij voelt de motoren dreunen onder zijn blote voeten. Schat in welke kant hij op moet voor het achterdek.


    Naar links.


    Daar gaat hij straks heen. Naar de achterkant van het schip. De stemmen komen dichterbij.


    CHIYOKOTAKEDA. Een van de dode mannen heeft twee M67-granaten bij zich, An haalt ze los. Hij beklopt het lijk, wanhopig op zoek naar nog meer van deze prachtige bommetjes, maar er zijn er SIDDER zijn er niet meer. An stopt de Glock voor in zijn broek en komt overeind, een granaat in elke hand. Met zijn tanden trekt hij de veiligheidspen uit beide wapens. Hij kiest positie boven op de hobbelige lijken en wacht.


    CHIYOKOCHIYOKO.


    ‘Jij Speelt voor de dood,’ zei ze tegen hem, ‘ik Speel voor het leven.’


    SIDDERknipperknipperSIDDER.


    Waarom? vraagt An zich wanhopig af. Waarom moest ze mij worden afgenomen?


    KNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPER.


    Hij bijt zo hard op zijn onderlip dat het gaat bloeden.


    ‘Chiyoko…’ zegt hij zachtjes.


    De stemmen komen dichterbij. Hij vangt zinnen op. ‘Gewapend en gevaarlijk.’ ‘Direct vuren.’ ‘Gericht schieten.’


    An glimlacht. Hij hoort de rubberen zolen van hun kistjes piepen in de gang.


    Ik Speel voor de dood, denkt hij.


    Hij laat de veiligheidshefboom van de eerste granaat los. An weet precies hoeveel KNIPPER hoeveel tijd hij heeft. Vier seconden. Hij wacht 1,2 seconde voordat hij de granaat naar buiten slingert.


    An springt achter de wand, stopt zijn vingers in zijn oren, de tweede granaat tegen zijn wang gedrukt, hij klemt zijn kaken op elkaar en negeert de pijn in zijn hoofd.


    Hij doet zijn ogen niet dicht.


    SIDDERSIDDER.


    De metalen bal, 400 gram, 6 centimeter in doorsnee, vliegt met een boog door de lucht, geluidloos. Vier mannen kiezen positie als de granaat neerkomt. Zij zien het projectiel niet eens, het ontploft aan hun voeten.


    Drukgolven rollen door het schip. Het is een hels lawaai. An haalt zijn vingers uit zijn oren. Hij neemt de andere granaat in zijn linkerhand, trekt de knipperSIDDERSIDDERknipper trekt de Glock. Hij hoort nieuwe geluiden.


    Het geschreeuw van een man. Knipper. Gesis van een stoompijp. Knipper. Het geloei van de sirene, dat nog steeds doorgaat, maar zwakker omdat hij tijdelijk verdoofd is door de explosie.


    An steekt zijn hand naar buiten en zwaait, verwacht half en half dat zijn vingers er af worden geschoten. Dat gebeurt niet. Hij gluurt sidderKNIPPERsidder. Eerst naar rechts, naar de kant van de explosie, dan naar links knipperknipper, dan weer naar rechts. Hij ziet twee dode mannen en daaronder nog een andere, zonder arm, hij beweegt een beetje en kreunt. Boven hen sist een stoompijp, een witte rookkolom stijgt op.


    CHIYOKO.


    An loopt de gang in, steekt zijn rechterarm naar voren en schiet.


    De man stopt met kreunen.


    Een beetje geweld, daar klaart je hoofd van op.


    Een beetje dood.


    Hij loopt richting het achterdek. De metalen vloer is koud. Het schip schommelt. De lucht is warm en wordt steeds warmer door de stoom. De gang loopt vijf meter rechtuit, met aan beide kanten dichte deuren, en buigt aan het eind rechts af. In de verte klinken meer geluiden. Voetstappen, geklik en gerammel van metalen dingen. Mannen, maar deze keer geen stemmen. De mannen aan het begin van de gang waren amateurs. Deze niet.


    Dit zijn knipperknipper dit zijn elitetroepen.


    Op zijn blote voeten doet An acht snelle, volkomen geruisloze passen. Hij stopt waar de gang naar rechts buigt. KnipperCHIYOKOsidderKNIPPER. An vermoedt dat de mannen zich om de hoek hebben verzameld. Ze staan hem op te wachten.


    KNIPPERSIDDER.


    Ze doen de lichten uit.


    Het is pikdonker. Ze hebben de lichten uitgedaan omdat ze nachtkijkers hebben en hij niet. Maar dat maakt niet uit.


    KNIPPERSIDDERKNIPPERKNIPPER.


    An laat de veiligheidshefboom van de granaat los. Hij telt één seconde en werpt het ding weg, bovenhands, keihard, zodat het tegen de muur vliegt, op de vloer terechtkomt en op de mannen af stuitert.


    ‘Granaat!’ Er klinken twee snelle schoten, ze proberen het projectiel te raken, de kogels ketsen met hoge knalletjes af op het metaal. An springt weer achter zijn muur en stopt zijn vingers in zijn oren voor de tweede knal.


    Deze knal is nog oorverdovender dan de eerste. An haalt zijn vingers uit zijn oren voordat het geluid is uitgegalmd. Hij heeft misschien nog drie minuten voordat hij het verrassingselement kwijt is. Na die drie minuten zullen ze hun poging om hem te pakken staken en gewoon het hele schip overnemen, waardoor het onmogelijk knipper onmogelijk knipper onmogelijk wordt om te ontsnappen, zelfs al zou hij simpelweg overboord springen, het water in, wat op zijn zachtst gezegd niet ideaal zou zijn.


    KNIPPERsiddersidderCHIYOKOknipper.


    Tijd om te gaan.


    Hij neemt de Glock in de aanslag en glipt de hoek om, rent zo hard als hij kan, lukraak om zich heen vurend in het donker.


    Twaalf kogels, en zo te horen raken er drie een lichaam. Er wordt niet teruggeschoten. Hij rent 5,4 meter en maakt een sliding, als een middenvelder die de bal probeert af te pakken van een aanvaller. Hij steekt zijn hand uit en voelt in het duister: een hoofd. Alleen een hoofd.


    KNIPPERKNIPPERSIDDER.


    Vóór hem wordt het iets minder donker, de rook van de granaat trekt verder en verder op. An vermoedt dat hij zojuist het ruim van het schip is binnen gestapt.


    Er klinkt gekreun. Maar ook geschuifel.


    An tilt het hoofd op waar hij tegenaan gleed en knipper en knipper en knipper en betast het met zijn vingers, voelt een nachtkijker. Hij rukt het ding los. Als An de kijker over zijn gezicht trekt, realiseert hij zich voor het eerst dat er verband om knipperSIDDERknipper om zijn hoofd zit. Hij trekt de riempjes strak en die drukken knipperknipperknipper ze drukken knipperknipperknipper ze drukken in de gezwollen huid boven zijn ogen en trekken aan de hechtingen over zijn voorhoofd, in zijn haarlijn. Zijn gezicht vertrekt van pijn en hij onderdrukt de drang om het uit te schreeuwen. De kijker zit op zijn plek, maar doet het niet.


    ‘Wie heeft er zicht?’ fluistert een stem in de verte, het geluid weerklinkt door het ruim.


    Hij is niet alleen.


    ‘Bijna online,’ antwoordt een tweede stem, iets dichterbij. ‘Schiet eens óp!’


    Deze stem is maar een paar voet bij hem vandaan, SIDDERknipperSIDDER. An ziet de kijker van de man vlakbij zachtgroen oplichten. Maar drie meter bij hem vandaan.


    ‘Ik zie hem!’ schreeuwt de man.


    Maar hij schiet niet. Waarschijnlijk is hij zijn geweer kwijtgeraakt bij de explosie. Het spookachtige licht accentueert de omtrek van zijn gezicht, zijn slordige baard, knarsende tanden. Hij komt recht op An af, die zich op de vloer laat vallen, zijn pistool richt en vuurt.


    De man valt tegen hem aan. Dood. Een mes boort zich in de vloer, vlak naast Ans oor.


    KNIPPERKNIPPERsidderKNIPPERsidder.


    Dat scheelde weinig.


    An duwt de man weg sidder, voelt opnieuw aan de kijker knipper en vindt de schakelaar.


    De ruimte wordt groen.


    Het is inderdaad het ruim.


    Er knalt een schot van achter uit de ruimte, het mist An op minder dan een meter. Hij ontdekt een grote knipperknipper een grote man die een geweer schoudert. Geen nachtkijker. Hij schiet op de gok. Vuurt in de richting van het tumult. An tilt de Glock op, neemt de tijd en vuurt een enkele kogel af. Die gaat door de voorste hand van de man en boort zich in zijn schedel, vlak boven zijn rechteroog. Hij valt.


    An wurmt het mes uit de hand van de dode man en bekijkt het. Knipperknipper. Het heeft een recht lemmet, 30 centimeter lang, met één snijkant en geen kartels. Sidder. Het is meer een klein zwaard dan een gevechtsmes. Waarschijnlijk was deze man verschrikkelijk trots op het mes. Was het zijn handelsmerk.


    Nu niet meer.


    KNIPPERKNIPPERSIDDERSIDDERKNIPPER.


    An geeft zichzelf een klap in het gezicht en rent het ruim door terwijl hij fluistert: ‘Chiyoko Takeda Chiyoko Takeda Chiyoko Takeda.’ Voor de zekerheid zigzagt hij laag bij de grond, maar hij wordt niet beschoten. Hij vindt het knipperknipper vindt het raar. Dit is een groot schip, waarschijnlijk een Type 45-destroyer, en zelfs voor een minimumbezetting zijn er zeker 100 man nodig. Tot nu toe heeft hij er maar 17 gedood. Dat betekent dat er nog meer zullen volgen.


    Of misschien betekent het dat de rest van het schip nog niet weet dat An er is. Ze weten niet wat er benedendeks aan de hand is. Misschien is An een geheim.


    An haast zich om een amfibievoertuig heen, tussen twee pallets door, met lading knippersiddersidderknipperknipper met lading verpakt in plastic en nylon. Drie meter verderop ziet hij een uitgang, een trap die naar binnen verdwijnt, naar boven, naar boven, naar boven.


    Een Type 45-destroyer heeft een knipper heeft een knipper heeft een helikopterplatform. Misschien voor een Merlin Mk 1 of een Lynx Mk 8.


    An heeft 278 simulatie-uren op de teller staan in de Merlin en 944 in de Lynx, plus 28 uur in een echte heli.


    Hij rent op de uitgang af.


    Knipperknipperknipperknipperknipper.


    Hij neemt de smalle trap naar boven.


    Een dek.


    Naar boven.


    Twee.


    Naar boven.


    Drie.


    Het wordt steeds kouder en hij ruikt de knipperknipperknipper de zilte zoetheid van de zee, en het mooist van alles SIDDER het mooist van alles SIDDER het mooist van alles is dat hij het zoef-zoef-zoef hoort van helikopterwieken die op snelheid komen.


    Dank jullie wel, keurtroepen.


    KNIPPERKNIPPER.


    An is een paar treden van de deur naar het helikopterplatform verwijderd. De deur is open. Hij voelt dat de motoren van het schip hun toeren opschroeven, alsof dit brok metaal, vol elektronica en wapentuig, zenuwachtig wordt. Hij voelt het eerste briesje van de draaiende rotor van de helikopter en trekt Charlies jas dichter om zich heen. Hij ziet de vollemaan, de hemel is helder, vol sterren, een onbegrensde verte.


    KnipperSIDDERknipper.


    Chiyoko zou het een mooie nacht hebben gevonden, denkt An. Zij zou de schoonheid ervan hebben gezien, ik niet.


    An haalt de nachtkijker van zijn hoofd, de riempjes blijven steken achter zijn verband, trekken een paar hechtingen mee.


    Hij moet bij de helikopter zien te komen.


    Hij gluurt over de bovenste KNIPPER de bovenste tree. Een Lynx Mk 8, zoals hij had gehoopt. Het toestel staat met de cockpit precies de goede kant op, voor de achtersteven van het schip, verderop is het zwarte open water. An ontdekt twinkelende lichtjes aan de horizon. Een stad in de verte. Hij kijkt naar de lucht. Ziet Cassiopeia een paar graden boven de aarde. Vraagt zich af of de SIDDERKNIPPERSIDDER de keplers hem op dit moment in de gaten houden, vraagt zich af of ze juichen.


    KNIPPERSIDDERKNIPPER.


    Hij wil ze allemaal afmaken.


    Alles en iedereen overal voorgoed omleggen.


    Maar dan ook echt alles.


    KnipperSIDDERknipperSIDDERSIDDERKNIPPER.


    An is bij de deur. De lichten van de helikopter zijn uit. De piloot gaat knipper gaat knipper blind opstijgen.


    Nu of nooit.


    Op de Lynx zit een 20mm-machinegeweer bevestigd, dat precies gericht staat op het lege stuk dek dat An moet overbruggen. Hij hoopt dat de helikopterbemanning niet tegen elk protocol in gaat en het vuur opent terwijl het toestel nog op het platform staat.


    An richt en schiet met de Glock op het raam van de cockpit, maar de kogels ketsen af, komen tussen de wieken terecht.


    Als hij op twee meter afstand is, stopt hij met schieten, hij houdt drie kogels als reserve. De helikopter stijgt langzaam op. An bereikt knipperSIDDERknipper het zijportier vlak voordat het dichtschuift. An schiet. De copiloot valt in de laadruimte, zijn helm vliegt van zijn ontplofte hoofd. An ademt uit, springt op, kruipt naar binnen. SIDDER. De piloot draait zich om in zijn stoel, een Browning in de aanslag, maar An schiet zijn laatste twee kogels en de piloot valt naar de zijkant.


    KNIPPERKNIPPER.


    De Lynx slingert naar bakboord als de dode piloot aan de knuppel trekt.


    An laat het pistool vallen en klimt over een lange metalen kist in de laadruimte, ploft in de stoel van de copiloot.


    Hij kreeg een vreemd gevoel toen hij over de kist kroop.


    Een gevoel van rust en kalmte.


    Hij zet een aantal knopjes om, schakelt de controle van de piloot uit en pakt de stuurknuppel van de copiloot. De schijnwerpers van de heli zetten de scheepsbrug in het licht.


    KNIPPERSIDDERKNIPPERSIDDER.


    ‘Jeeeeeeeeeeeee!’ schreeuwt An in een poging de tics te onderdrukken.


    Door het geraas van de helikopter kan hij zichzelf nauwelijks horen.


    Een tiental bemanningsleden, allemaal met lichte wapens in hun hand, verspreiden zich in het schijnwerperlicht en openen het vuur.


    KNIPPERSIDDERKNIPPER.


    Lichtspoorkogels vliegen in veelkleurige bogen door de nacht. An glimlacht. Ze zijn te laat.


    Hij brengt de helikopter naar 10 meter en stuurt terug over de achtersteven, vliegt precies naar het noordnoordoosten, binnen 2,2 seconden is hij op 87 meter van de boot. Hij schakelt de wapens in, bidt dat de Sea Skua-raketten inderdaad aanwezig zijn en drukt op de vuurknop.


    Knipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipperknipper…


    De raketten schieten weg en de scheepsbrug explodeert in oranje, zwart en wit. An rukt de stuurknuppel naar achteren, draait 180 graden en hengst dan de stuurknuppel naar voren, geeft gas en bereikt in 4,6 seconden 170 knopen. Het schip brandt en explodeert achter hem en hij is vrij, hij is vrij. Totdat ze gevechtsvliegtuigen inzetten om hem uit de lucht te schieten is hij vrij.


    Sidderknipper.


    Hij vliegt snel naar het noordwesten, maar een paar meter boven het wateroppervlak om de radar te ontduiken, en hij gaat op de flikkerende lichtjes af.


    Sidderknipper.


    Hij is vrij.


    Knipper.


    Vrij.

  


  
    


    En ik zal u ook verkondigen wat geschreven staat over de trots van FARAO. MOZES deed zoals God hem gebood en veranderde zijn staf in een slang; en FARAO beval zijn magiërs, de tovenaars, hetzelfde te doen met hun staven. En zij veranderden hun staven in drie slangen, die door toverij kronkelden voor MOZES en AÄRON en voor FARAO en de edelen van EGYPTE. En de staf van MOZES slokte de staven van de magiërs op, want deze bedriegers hadden toverij bedreven voor de ogen der mensen. Nu zal hetgeen gebeurde door het woord van God geschieden aan alle toverij die bedreven kan worden. En niemand kan kwaad in hem vinden, want het is de Heilige Geest die hem die gelooft zonder onverschilligheid met een oprecht hart wijst en tot gids is.

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt, Eben ibn Mohammed al-Julan


    Kerk van het Verbond, koninkrijk van Aksum, Noord-Ethiopië


    [image: ]


    Veel Ethiopiërs, Eritreeërs, Somaliërs, Djiboutianen en Sudanezen denken dat de Ark des Verbonds bewaard wordt in een kubusvormig betonnen gebouw in de Ethiopische stad Aksum, vlak bij de Eritrese grens. Dit gebouw, dat achter een hoog stalen hek staat en dat een kleine koepel heeft in islamitische stijl, wordt de Kapel van de Stenen Tafel bij de Kerk van Onze Vrouwe Maria van Zion genoemd. Het wordt door één man bewaakt. Het staat in het volle zicht en iedereen weet wat er daarbinnen te vinden is.


    Iedereen heeft het mis.


    Eben ibn Mohammed al-Julan weet niet eens wat er zich in de kapel bevindt. Niet dat hij het gezag niet heeft om erachter te komen, het kan hem gewoon niet schelen.


    Want hij weet waar de ark werkelijk staat.


    Alle ingewijde leden van de lijn van Aksum weten dat en hebben het duizenden jaren geweten.


    Zij weten dat omdat de Makers ooit bepaalden dat zij de hoeders van de ark zouden worden.


    Zij hebben de ark bewaakt sinds het noodlottige jaar 597 voor Christus, toen de Babyloniërs Jeruzalem verwoestten en de tempel van Salomo met de grond gelijkmaakten. Het was in de nacht van 30 sjevat. Nebukadnezar II, die een incarnatie was van Ea de Verdorvene, en zijn horde indringers lagen op minder dan twee mijl van de tempel. Terwijl zij optrokken, dekten Ebenezer Abinadab en drie andere bewakers de ark af met blauw linnen, grepen de acaciahouten palen en tilden hem op. De ark woog 358,13 pond, dat was al zo sinds Mozes en Aäron hem bouwden, sinds de Maker die Mozes had toegesproken op de berg Sinaï zijn overeenkomst erin had gelegd.


    Ebenezer en de bewakers liepen de tempel uit, zetten de ark in een huifkar die getrokken werd door een gitzwarte os met vergulde hoorns en reden oostwaarts door de woestijn en over de Sinaï naar Raithu, waar zij de os slachtten en zijn vlees zoutten voor onderweg, de ark aan boord van een kleine, houten galei brachten en zuidwaarts de Rode Zee op voeren. Ze brachten de ark bij Ghalib weer aan land. Deze vier mannen, met gebogen hoofd en krachtige rug, wier handen nooit enig deel van de ark aanraakten behalve de palen (een onmiddellijke dood was de straf voor deze overtreding), trokken vele weken lang vele mijlen verder over land. Ze reisden uitsluitend ’snachts en meden alle contact met mensen.


    Ze meden de mensen uit vriendelijkheid en respect voor het leven.


    Want eenieder –man, vrouw, kind of grijsaard– die deze heilige karavaan van ’swerelds meest gerespecteerde reizigers per ongeluk zag, zou ter plekke met blindheid geslagen worden, en zijn of haar brein zou getroffen worden door razende, brabbelende, kronkelende krankzinnigheid. Ebenezer zag hoe dit zeven keer gebeurde in de loop van hun 136-daagse reis, legde elke gebeurtenis, gaandeweg steeds verschrikkelijker, vast in zijn reisverslag.


    Ten slotte bereikten Ebenezer en zijn metgezellen hun bestemming in wat nu Noord-Ethiopië is. Ze zetten de ark op een stevige stelling van cederhout, en om de ark te behoeden voor dwalende blikken richtten ze het tabernakel eromheen op, en ze kwamen bijeen met de vooraanstaande leden van de lijn. De Aksumitische Onverdorven Broederschap, alle levende ex-Spelers én de toenmalige Speler, een jongen van 14 die Haba Shiloh Galead heette.


    De ondergrondse tempels waren reeds gebouwd –de Makers hadden toegezien op hun aanleg toen de Aksumitische lijn duizenden jaren eerder werd uitgekozen voor Endgame– en de ark werd negen verdiepingen naar beneden gedragen, naar de diepste en veiligste ruimte.


    Deze ruimte is de Kodesj Hakodasjim.


    Zodra de ark op zijn plaats stond, werd de toegang tot de Kodesj Hakodasjim door Haba zelf met stenen, puin en glimmende rotsblokken opgevuld, zodat de enige weg naar de ark de afgelopen 2.600 jaar leidde door een gang die net groot genoeg was voor een man die er op zijn ellebogen doorheen kroop.


    En dat is precies wat Eben ibn Mohammed al-Julan nu doet. Hij kruipt op zijn vereelte ellebogen door de uitgesleten tunnel naar de ark.


    Hij kruipt erheen om iets te doen wat niemand in vroeger tijden ooit heeft gedaan.


    Onder het kruipen denkt hij aan Hilal. De Speler is van de morfine af, loopt en praat, hoewel dat laatste hem veel pijn bezorgt. Eben heeft hem in zijn kamer achtergelaten, zittend in een stoel, starend in een spiegel. Hilals wonden hebben hem een bizar soort ijdelheid bezorgd. Dat is nieuw voor Hilal. Ondanks zijn onmiskenbare schoonheid van voorheen was hij nooit ijdel. Maar nu blijft hij maar naar zijn gezicht kijken; hij is vooral gefascineerd door zijn rode oog met de witte pupil.


    ‘Daardoorheen ziet de wereld er anders uit,’ zei Hilal vlak voor Eben bij hem wegging. De stem van de Speler klonk raspend, alsof er as in zijn keel zat.


    Eben vroeg: ‘Hoezo?’


    ‘Hij ziet er… donkerder uit.’


    ‘Hij ís donkerder, mijn Speler.’


    ‘Ja. U hebt gelijk.’ Eindelijk wendde Hilal zijn blik af van zijn spiegelbeeld en keek met zijn rode oog naar Eben. ‘Wanneer kan ik weer Spelen, meester?’


    Eben heeft het opgegeven Hilal te zeggen dat hij hem geen ‘meester’ meer moet noemen.


    Oude gewoonten zijn moeilijk af te leren.


    ‘Binnenkort. Je had gelijk, met het Moment. Het had voorkomen kunnen worden. En bovendien kwamen de keplers tussenbeide.’


    ‘Dat horen ze niet te doen,’ antwoordde Hilal bitter.


    ‘Nee.’


    ‘Wat doen we nu?’


    ‘Jij blijft Spelen, maar ik wil kijken of we eerst een voorsprong kunnen nemen. Misschien kun je het de keplers betaald zetten en tegelijk iets doen aan de anderen.’


    ‘U gaat de ark openmaken…’


    ‘Ja, Speler. Ik kom terug. Rust uit. Je zult je energie nog nodig hebben.’


    ‘Ja, meester.’


    En Eben ging weg.


    Dat was 27 minuten geleden.


    Hij is vijf meter van het einde van de tunnel.


    Vier.


    Drie.


    Twee.


    Een.


    Klop-klop.


    Het loden luik zwaait naar binnen toe open; Eben kruipt naar voren, duikelt onhandig de ruimte binnen.


    Er is geen sierlijke manier om de Kodesj Hakodasjim binnen te gaan.


    Net als de ark die erin staat, heeft de Kodesj Hakodasjim vastgestelde afmetingen. De ruimte is 30 voet lang, 10 voet hoog en 10 voet breed. Elke hoek –tussen de muren en de vloer, tussen de ene muur en de andere, tussen muren en plafond– is precies 90 graden. De aarden muren zijn bedekt met dikke loden panelen en het lood is bekleed met stroken zilver en goud van willekeurige lengte. De kamer wordt verlicht door een eeuwig brandend licht van Makers-oorsprong in de vorm van een omgekeerde paraplu, die in het midden van het plafond hangt. Het licht verspreidt een gelijkmatige roze gloed van constant 814 lumen.


    Op twee derde langs de lange muur hangt een blauw-rood gordijn. In de ruimte van 10’x10’x10’ die het gordijn afschermt staat de ark van het verbond met de Makers.


    Het luik werd geopend door een Nethiniem. Er zijn er twee. De ander, niet degene die het luik heeft opengedaan, steekt zijn hand uit om Eben overeind te helpen.


    ‘Nee, dank je, broeder,’ zegt hij, en hij staat op. ‘Same-El, Ithamar,’ zegt Eben. De twee mannen zijn net in de dertig. Ithamar is ex-Speler, Same-El trainer in industriële chemie en stokvechten in Surma-stijl.


    ‘Meester al-Julan,’ zeggen ze in koor.


    Eben steekt zijn hand op en doet iets wat hij nog nooit eerder heeft gedaan: hij draait zich om, doet het luik dicht en vergrendelt het.


    Hij draait zich weer om naar de Nethiniem.


    ‘Is het tijd?’ vraagt Same-El met een trilling in zijn stem.


    ‘Ja, broeder. Aan jullie beiden de eer.’


    Ithamar spert zijn ogen wijd open, Same-Els schouders beven. Allebei zien ze eruit alsof ze elk moment van angst zullen bezwijken.


    Maar Eben weet wel beter.


    De Nethiniem beschouwen het openen van de ark als een grote eer. De hoogste eer.


    Ithamar gaat recht tegen het protocol in, grijpt Eben bij de hand en trekt eraan als een kind.


    ‘Zijn wij werkelijk de gelukkigen?’ vraagt Same-El.


    ‘Ja, broeder.’


    ‘Zullen wij zien wat oom Mozes het laatst heeft gezien?’ vraagt Ithamar. ‘Aanraken wat alleen hij mocht aanraken?’


    ‘Als de ark het toestaat, ja. Maar jullie kennen de risico’s, broeders.’


    Ja, de risico’s.


    De Aksumieten kennen alle verhalen en nog meer. Dat de ark, als hij wordt geopend, zelfs de vurigste volgelingen genadeloos en zonder mankeren zal vernietigen. Dat hij het hellevuur over de aarde zal doen ontbranden, epidemieën, dood en verderf zal zaaien. Dat er rivieren van bloed zullen stromen, de hemel zal verschroeien en de lucht zal worden vergiftigd, omdat het openen in gaat tegen de wil van de Makers.


    God en God alleen beschikt hierin.


    Maar nu niet meer.


    God zij verdoemd, denkt Eben.


    ‘Wij zijn gereed, meester,’ zegt Same-El.


    ‘Goed, mijn broeder. Als de lijn der Aksumieten het einde der tijden overleeft, zul je herinnerd worden als een van onze grootste helden. Jullie allebei.’ Hij kijkt hun in de ogen, omhelst hen, kust hen, glimlacht samen met hen en helpt hen dan met de voorbereidingen.


    De Nethiniem maken hun met edelstenen bezette borstplaat los en doen die af. Ithamar hangt de zijne aan een haak; Eben neemt die van Same-El aan en trekt de plaat over zijn eigen hoofd. Hij hangt het ding over zijn borst, een rechthoek van 12 houten blokjes, aan elkaar vastgemaakt met ijzeren ringen, elk bezet met een kleurige, gladde, ovale steen, elke steen heeft een andere tint.


    De borstplaat van Aäron.


    Same-El knoopt de plaat voor Eben dicht.


    De plaat zal –samen met zijn geloof– zijn enige bescherming zijn.


    Ithamar giet heilig water uit een kan in een houten kom en knielt. Same-El knielt naast hem. Beurtelings wassen ze hun handen, armen en gezicht, waarbij hun donkere, natte huid het rozige licht in wervelende patronen terugkaatst. Ebens hoofd tolt nu al.


    Hij benijdt de twee mannen, ook al zullen zij ten slotte worden geofferd.


    Nee, omdát zij worden geofferd.


    Ze trekken hun gewaden uit, hangen die aan de muur en staan naakt te wachten op wat komen gaat.


    Eben omhelst en kust hen ieder nog een laatste keer. De twee mannen gaan tegenover elkaar staan en slaan op hun dijen tot ze rood zijn. Daarna slaan ze op hun buik en hun borst. Ze grijpen elkaar bij de schouders en roepen elkaar de namen toe van hun vaders en hun vaders en hun vaders. Ze roepen Mozes en Jezus en Mohammed en Boeddha aan en vragen om vergeving.


    Eben vraagt hetzelfde voor de twee gezegende mannen.


    Zonder nog naar Eben om te zien keren Same-El en Ithamar zich ten slotte glimlachend naar het gordijn. Hand in hand stappen ze naar voren. Eben draait zich om, loopt naar het luik en drukt zijn knieën ertegenaan. Hij doet zijn ogen dicht, legt zijn handen over zijn oren en wacht.


    Het duurt een minuut en 16 seconden voor het gillen begint.


    Het is niet blij of verlicht. Het is schrikwekkend. Daar staan twee sterke mannen, behorend tot de sterksten in de hele lijn, en ze staan te krijsen als baby’s die door wilde dieren van de borst van hun moeder worden gerukt.


    Zeventien seconden later wordt de lucht achter Eben warm en kan hij het gordijn horen klapperen en slaan als een los zeil in een storm.


    Het krijsen gaat door, wanhopig verscheurend, schril en definitief.


    Dan komt het licht, zo fel dat zijn oogleden oranje kleuren als de zon. Eben wordt tegen de muur geslagen door een hevige wind en hij kan niet meer bewegen. Zijn neus wordt tegen de muur gedrukt, die als een oven zo heet wordt, hij ruikt hoe zijn eigen vlees schroeit, hij hoort hoe zijn hart sneller klopt dan het ooit heeft gedaan, alsof het zijn borst uit zal beuken en hij zal sterven.


    Nog steeds klinkt het gekrijs, dat al het schrikwekkende aaneenrijgt als een schroeiende draad.


    Dan zuigen het duister en de lucht terug als een vacuüm, de metalen ringen van het gordijn rinkelen en kletteren en Eben, nog steeds met zijn ogen dicht en tranen die bevriezen in de plotselinge kou, moet een stap naar achteren doen, en dan nog een, om te voorkomen dat hij valt. Zijn gewaad wordt zo hard naar de ark getrokken dat hij denkt dat het hem van het lijf zal worden gerukt of dat het zich uit zal spreiden als vleugels van stof en hem mee zal trekken, de brullende leegte in.


    Drie hele minuten en 49 seconden nadat het allemaal begon, valt er stilte.


    Rust.


    Eben haalt zijn handen van zijn oren. Ze zijn klam en zijn vingers zijn stijf, alsof hij uren- en urenlang iets uit alle macht heeft vastgehouden. Hij probeert zijn ogen open te doen, maar ze zitten dichtgeplakt. Met zijn vingers veegt hij ijskristallen weg, en gele, bevroren tranen.


    Hij knippert met zijn ogen. Hij kan zien.


    Hij knipt met zijn vingers. Hij kan horen.


    Hij stampt met zijn voeten. Hij kan voelen.


    Het roze licht in de kamer is nog steeds hetzelfde. Hij kijkt naar de glimmende muur, maar een paar centimeter bij zijn gezicht vandaan, met stroken goud en zilver versierd. De muur is nog hetzelfde. Hij kan zijn eigen vervormde, onvolmaakte spiegelbeeld zien, net als eerst.


    Hij ademt.


    Ademt en ademt.


    Houdt zijn adem in en draait zich om.


    De ruimte is precies zoals-ie was. De lamp hangt aan het plafond aan zijn dunne stang. De lage vergulde tafel met de kom en de kan staat rechts van hem. De gewaden hangen aan de haken in de muur. De antieke, met edelstenen bezette borstplaat die Ithamar droeg hangt er ook.


    Het gordijn is net als voorheen: recht, glanzend en schoon.


    ‘Same-El? Ithamar?’ roept Eben.


    Geen antwoord.


    Hij doet een stap naar voren.


    Hij komt bij het gordijn.


    Hij strijkt er met zijn vingers langs.


    Hij doet zijn ogen dicht, steekt zijn hand door de opening en loopt naar binnen.


    Hij doet zijn ogen open.


    En daar staat hij. De Ark des Verbonds, verguld, tweeënhalve el lang, anderhalve el hoog, anderhalve el diep, het verzoendeksel is er afgelicht en staat tegen de muur, de cherubijnen erbovenop kijken elkaar in eeuwig verwijt aan.


    Het enige teken dat Same-El en Ithamar ooit hebben bestaan, zijn twee hoopjes grijze as, ter hoogte van een vuist, precies twee meter uit elkaar.


    Eben gaat op zijn tenen staan en probeert over de voorste rand van de ark tot op de bodem te kijken.


    Maar hij kan niets zien.


    Hij doet een stapje dichterbij.


    En daar, in de ark, staat een stenen urn, in koperdraad gewikkeld. Er ligt een stenen tafel zonder enige merktekens. In een hoek ligt een gerimpeld lapje zwarte zijde.


    En midden in de ark kronkelen twee zwarte cobra’s over elkaar heen in de vorm van een acht, glanzend en sterk, knabbelend aan elkaars staart.


    Eben strekt zijn handen uit en raakt de rand van de ark aan. Hij wordt niet geslagen, niet verblind, wordt niet krankzinnig.


    Hij duwt zijn knieën ertegenaan, buigt zich voorover en pakt met elke hand een slang. Zodra zijn huid de hunne raakt, verstijven ze en trekken recht, ze veranderen in twee houten stokken van elk een meter lang, met een metalen slangenkop aan het ene uiteinde en een gouden punt aan het andere.


    De staf van Aäron.


    De staf van Mozes.


    Hij tilt ze op en stopt er een weg onder zijn sjerp.


    De andere houdt hij vast.


    Eben knielt neer, steekt zijn hand uit naar de stenen tafel en draait die met een klap om.


    De tafel is aan beide kanten onbeschreven.


    Eben snuift en zijn hart voelt hol. Dit is het verbond met de Makers.


    Een onbeschreven stenen tafel.


    Vervloekt zullen zij zijn.


    De urn, zonder twijfel de mannamachine, durft hij niet te openen. De Aksumieten zullen die bewaken –na het Moment kan het van pas komen een machine te hebben die wellicht voedsel kan maken, als het hun tenminste lukt om uit te vinden hoe het ding werkt– maar nu hebben ze de urn nog niet nodig.


    En dan is er alleen nog het lapje zwarte zijde.


    Eben duwt het lapje opzij met de staf en daar… daar ligt het.


    Hij buigt zich voorover en pakt het op. Bekijkt het van alle kanten. Gaat eroverheen met zijn vingers.


    Hij schudt ongelovig zijn hoofd.


    Klop-klop.


    Er ligt iemand achter het luik.


    Eben draait zich om, loopt naar de ingang van de Kodesj Hakodasjim. Hij maakt het slot open en laat de persoon aan de andere kant het luik naar binnen duwen.


    Hilal steekt zijn verminkte hoofd naar binnen. ‘En, meester? Ik kon niet langer wachten.’


    ‘Je zult het niet geloven.’


    ‘Is hij open?’


    ‘Ja.’


    ‘Wie?’


    ‘Same-El en Ithamar.’


    ‘Leven ze nog?’


    ‘Nee.’


    ‘Moge God hen tot zich nemen.’


    ‘Ja, mijn Speler. Moge God hen tot zich nemen.’


    ‘En wat zat erin?’


    ‘Deze,’ zegt Eben, wijzend naar de slangachtige staven. ‘Dit zijn levende wapens. De staven van Mozes en Aäron, de verzwelgende slangen, de eerste scheppers, de ouroboros. Onze symbolen van rechtschapenheid, de jagers op Ea. Zelfs als onze lijn de Ene Verdorvene nooit zal vinden, zullen deze staven je helpen bij Endgame.’


    ‘En verder? Het verbond?’


    ‘Er is geen verbond, Speler. De tafel was onbeschreven.’


    Hilal wendt zijn gezicht af. Tussen zijn opeengeklemde tanden door vraagt hij: ‘Was er nog meer, meester?’


    ‘Ja, Speler. Iets wat je niet zult geloven.’


    Eben steekt het uit en Hilal kijkt.


    Het is een smalle schede van zwart metaal, zo groot als een forse smartphone, licht gebogen, in een hoek staat een hiëroglief.


    Eben geeft het ding aan Hilal, en zodra de Speler van de 144e lijn het aanraakt, licht het op.


    Hilal kijkt Eben aan.


    Eben kijkt Hilal aan.


    ‘Op Endgame, mijn Speler.’


    ‘Op Endgame, meester.’
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    An Liu


    Boven Het Kanaal, koers 0˚12’56”


    [image: ]


    Sidder.


    Hij is vrij.


    Maar wáár hij precies vrij is, weet hij niet.


    Hij inspecteert het instrumentenbord van de Lynx, stelt vast waar het navigatiesysteem en de automatische piloot zitten. Hij tikt op een paar buttons van het touchscreen en ziet Het Kanaal. De lichten in het noorden zijn Dover. Hij wil niet terug naar Engeland, nooit meer, nooit meer, knipperSIDDERknipper meer knipperSIDDER meer knipperknipperSIDDERKNIPPERKNIPPERKNIPPER nooit meer.


    An stompt tegen zijn wang om zijn tics weg te rammen.


    Het werkt. ‘Chiyoko Takeda,’ fluistert hij. ‘Chiyoko Takeda.’


    Er druipt bloed langs zijn neus.


    Sidder.


    Hij blaast zijn wangen bol. De adrenaline van de ontsnapping zakt langzaam weg. De pijn in elke kubieke centimeter van zijn hoofd ronkt als een motor.


    Hij pakt de stuurknuppel en de Lynx zwenkt in een boog, laag over het water, totdat de koers 202˚13’35” is. Hij passeert de nog steeds brandende destroyer in het oosten en bidt dat ze hem niet zien en dat hun wapens zijn uitgeschakeld, of dat ze veel te veel in beslag worden genomen door de brand om zelfs nog maar te denken aan de wapens.


    En dan ontdekt hij een gedeelte in het instrumentenbord dat hem onbekend is en hij beseft waarom de helikopter blind opsteeg, en waarom hij op dit moment niet uit de lucht wordt geschoten door een stelletje F/A-18’s.


    Het toestel steeg blind op omdat het dat kon.


    De vreemde knoppen zorgen ervoor dat het toestel niet te detecteren is, en ze zijn al ingeschakeld.


    An kan dit toestelletje gebruiken om te verdwijnen.


    Knipper. Sidder.


    Hij denkt na. Waarom zouden de knoppen ingeschakeld zijn? Als hij als hun gevangene in de Lynx had gezeten, dan zou hij het snappen –hij is een Speler van Endgame, een van de dodelijkste mensen ter wereld– maar het stond al klaar om op te stijgen voordat hij het platform ook maar had bereikt. Dus waarom blind opstijgen?


    Knipper. Sidder. Knipper.


    En dan klapt hij naar voren, alsof iemand hem in zijn nek heeft gestompt.


    De metalen kist in het laadruim.


    De metalen bak, ter grootte van een doodkist.


    CHIYOKO TAKEDA.


    An brengt de helikopter naar 50 meter om op een veilige afstand van het water te blijven en schakelt de automatische piloot in, voert de nieuwe koers in het navigatiesysteem in: 140°22’07”.


    Hij springt uit de stoel van de copiloot en landt vlak voor de kist.


    Sidder.


    Hij doet een stap naar voren en legt zijn handen op de kist.


    Hij hoeft hem niet open te doen om het te weten.


    Hij stort zich voorover, erbovenop, zijn oor en kaak koud door het metaal, hij slaat zijn armen om de zijkanten heen.


    ‘Chiyoko Takeda.’


    De tics zijn gestopt.


    Hij komt overeind, voelt de druk aan alle kanten in de razende helikopter, de pijn drilt door zijn hoofdwond, en hij wurmt zijn vingers onder het deksel. Het is gemakkelijker op te tillen dan hij had verwacht. Hij wipt het deksel eraf en gluurt naar binnen. In het zwakke licht ziet hij de hobbelige contouren van een rubberen lijkzak, dichtgeritst. Naast de lijkzak ligt een zak met spullen.


    An grist een zaklamp uit een oplader naast het portier en doet die aan.


    De lijkzak ziet eruit alsof er een breedgeschouderd kind in zit.


    An pakt eerst de zak met spullen. Steekt zijn vingers in de opening aan de bovenkant, trekt het koord los. Een zwart analoog horloge, een leren foedraal met een verzameling shuriken, een klein mes, een zwartzijden bal, een brillenkoker, een paar inch-lange papieren kokertjes die eruitzien als rietjes, een plastic doosje. Een USB-stick. Een pen. Een kleine leren portefeuille.


    Chiyoko’s spullen.


    Hij trekt de zak weer dicht en legt hem naast zich neer.


    De lijkzak.


    Hij haalt diep adem, steekt zijn vinger in de metalen ring van de rits en trekt die 43 centimeter omlaag. De zaklamp kukelt de kist in. Schijnt vol in het gezicht van Chiyoko Takeda. Een van haar ogen staat open, levenloos, droog, de pupil groot en zwart. Hij raakt haar oog met zijn vingers aan en doet het dicht. Haar huid is bleek en blauwig.


    Paarse haarvaatjes kruipen in grillige lijnen over haar rechterwang. Haar lippen hebben de kleur van de zee. Ze hangen ietsje uit elkaar. An ziet het donker binnenin, het randje van haar voorste snijtanden. Haar haar, zwart, stijl en onveranderd, is gekamd en uit haar gezicht vastgespeld. Hij legt zijn handen op haar wangen. Gaat met zijn handen langs haar nek en haar sleutelbeenderen, over haar schouders, die bedekt zijn met een fletsgroen ziekenhuishemd.


    An jammert.


    Hij stort voorover in de kist, komt met zijn gezicht op het hare terecht terwijl het maanlicht door de ramen stroomt en de niet te traceren helikopter zijn koers zuidzuidwest vervolgt naar Normandië. Hij knippert zijn tranen weg en de waas tussen zijn wimpers vormt een soort kanten lijkwade die over hem, over haar, over hen heen wordt gedrapeerd.


    Hij steekt zijn armen onder de rubberen zak door en omhelst haar. Knuffelt haar.


    ‘Chiyoko,’ zegt hij.


    Dan klinkt er gepiep van de navigatiecomputer.


    An kust Chiyoko’s blauwe lippen, haar ogen, het plekje waar haar wenkbrauwen en neus samenkomen. Hij ruikt haar haar –het ruikt levend, anders dan de rest van haar lijf– en ploft terug in de stoel van de copiloot. Hij pakt de stuurknuppel en mindert vaart, kijkt uit het raam, om het omlaaggezakte lichaam van de piloot heen.


    Daar, 500 meter verderop, ligt Frankrijk. Het strand en het land dat erboven verrijst zijn donker, nauwelijks bewoond. Niet ver hiervandaan, weet hij, ligt het plaatsje Saint-Lô. En in Saint-Lô bevindt zich een Shang-bevoorradingspunt. De wereld is er bezaaid mee. Hij is toevallig net in de buurt van zo’n punt.


    Hij heeft geluk.


    Hij laat de Lynx stilhangen en voert een nieuwe koers in de automatische piloot in, maar hij schakelt ’m niet in. Hij pakt een zwemvest, trekt het aan, maar hij zal wachten met opblazen tot hij in het water is. Hij pakt een waterdichte zak. Stopt daar de zak met Chiyoko’s spullen in, vier kant-en-klare maaltijden, de Browning Hi-Power Mark III van de piloot, extra munitie, een survivalkit, gps, een hoofdlamp. Hij pakt het mes van de piloot. Hij pakt nog een zwemvest en een rol touw. Hij snijdt een lang stuk touw af en knoopt een uiteinde vast aan een lus aan de waterdichte zak. Het midden knoopt hij vast aan het tweede vest, dat hij opblaast. Het andere uiteinde knoopt hij om zijn middel.


    Hij sluit de waterdichte zak niet, nog niet. Hij moet er eerst nog meer spullen in stoppen.


    Met de zijkant van zijn vuist ramt hij op een rode knop en het stuurboordportier schuift open. Lucht stroomt naar binnen, koel, fris en zoutig.


    Voordat hij het water in springt, buigt hij zich over Chiyoko heen, pakt een handvol van haar haar en steekt het mes omhoog.


    ‘Het spijt me, mijn liefste. Maar ik weet dat je het begrijpt.’


    De tics zijn verdwenen.


    Hij steekt het mes omlaag en snijdt. Hij begint bij haar haar.
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    IV

  


  
    Sarah Alopay, Jago Tlaloc


    Londen, metrotunnel vlak bij Gloucester Road
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    Ze rennen. Sarah loopt voorop en Jago maakt er een erezaak van haar in te halen. Hij dwingt zichzelf vooruit, zweept zijn benen op tot het uiterste, en nog houdt hij de Cahokiaanse nauwelijks bij.


    Ze worden niet gevolgd.


    Sarahs ellebogen zwaaien heen en weer, haar schouders wiegen terwijl ze het geweer in haar handen houdt. Het enige licht in de tunnel komt van de seinen, afwisselend rood en groen, en van de hoofdlamp die Sarah heeft opgezet. De lamp staat op zijn zwakste stand, maar 22 lumen, met een rood filter over het witte plastic.


    Het rode schijnsel danst langs de muren. Jago vindt het vreemd hypnotiserend.


    ‘SAS, denk je?’ roept Sarah over haar schouder, zelfs niet buiten adem.


    ‘Si. Of MI6.’


    ‘Of allebei.’


    ‘Vier bij de deur, twee bij het raam, gedekt door een scherpschutter.’ Jago gaat het rijtje af. ‘Hoeveel denk je dat er buiten in de bus hebben gezeten? Of op het hoofdkwartier?’


    ‘Drie of vier in de mobiele unit. Twintig of dertig bij het hoofdkwartier.’


    ‘Waarschijnlijk nog een drone ook.’


    ‘Waarschijnlijk wel. En dat betekent…’


    ‘Ze hebben ons hier naar binnen zien gaan.’


    ‘Yep.’ Sarah komt slippend tot stilstand. Plassen water rond haar schoenzolen. De tunnel splitst zich. ‘Welke kant op?’


    Jago komt naast haar staan, hun schouders raken elkaar. Hij heeft de loop van de tunnels uit zijn hoofd geleerd, als deel van hun ontsnappingsplan. Hij heeft ze met Sarah in het hotel doorgenomen. Misschien luisterde ze niet. Misschien zat ze elders met haar gedachten, zoals vaker, de afgelopen dagen.


    ‘Daar hebben we het over gehad, weet je nog?’ zegt Jago.


    ‘Sorry.’


    ‘Noord gaat naar High Street Kensington Station, feitelijk bovengronds. Zuid is een onderhoudsspoor,’ brengt hij haar in herinnering.


    ‘Zuid dus.’


    ‘Quizás. Maar straks wemelt het hier van de agenten. Het is maar…’ –hij kijkt op zijn horloge– ‘vier minuten en drie seconden geleden dat we de tunnel in zijn gegaan. We zouden het station kunnen halen, op de volgende metro kunnen stappen en kunnen verdwijnen.’


    ‘Dan zouden we uit elkaar moeten gaan.’


    ‘Si. We zien elkaar op de afgesproken plaats. Weet je die nog?’


    ‘Ja, Feo.’


    Ze weten dat de afspraak vastligt. Renzo, die niet weet van dit hobbeltje, zal ze ’smiddags op het vliegveld komen oppikken. Dat was hun plan. Maar nu Sarah en Jago zijn ontdekt, moeten ze verdomd snel maken dat ze uit Engeland wegkomen. Elke seconde die ze langer dan nodig in de tunnels doorbrengen, is een seconde die de overheid kan gebruiken om ze te pakken.


    Jago wijst naar de rechtertunnel. ‘Als we het dienstspoor nemen, doen we er langer over.’


    ‘Waarom?’


    Jago zucht. Het stoort hem, zoveel als ze is vergeten of zelfs niet heeft gehoord.


    Spelers vergeten of missen niets, vooral geen ontsnappingsroutes.


    ‘Omdat,’ zegt hij, ‘we dan de…’


    Een licht briesje onderbreekt hem.


    ‘Metro,’ zegt Sarah nonchalant.


    Zonder nog iets te zeggen rent ze de noordelijke tunnel in. Besluit genomen. De wind geeft haar een zetje in de rug, de tunnel licht langzaam op. Ze ziet een van de nissen waarin werklui schuilen voor rijdende metro’s. Ze schiet erop af. Hij is net groot genoeg voor haar alleen, maar ertegenover is er nog een. Jago staat net in zijn nis wanneer de kakofonie van de naderende metro in hun oren buldert.


    Het vacuüm voor de voorste wagon beneemt Sarah de adem, haar haar wordt om haar hals getrokken. Haar ogen zijn op dezelfde hoogte als de zittende reizigers in de metro. Sarah onderscheidt er een paar achter de waas van glas, metaal en licht die op minder dan een voet van haar gezicht voorbijschiet. Een donkere vrouw met een rode sjaal, een oudere, slapende man met een kale plek op zijn hoofd, een jonge vrouw, nog steeds in de jurk waarin ze vannacht naar een feestje ging.


    Gewone, nietsvermoedende mensen.


    De metro is voorbij. Sarah pakt haar haar bij elkaar en maakt een nieuwe paardenstaart.


    ‘Kom op.’


    Naarmate ze dichter bij het station komen, wordt het lichter in de tunnel. Sarah schakelt haar hoofdlamp uit. Ze zien het station liggen. De metro die hen net is gepasseerd vertrekt van het perron. Vanuit hun lage standpunt zien ze de hoofden van mensen die op weg zijn naar de uitgang.


    Ze komen bij het trapje dat naar het perron leidt en zorgen ervoor dat ze in de schaduw blijven. Sarah steekt haar hand op en wijst naar de dichtstbijzijnde camera’s, waarvan er een achter een rooster verborgen zit.


    ‘Als we het perron op gaan, zien ze ons.’


    ‘Si. Laten we op de volgende wachten.’


    Jago maakt het schroefje los waarmee de telescoop aan zijn geweer zit. Hij tijgert het trapje op, zo dicht bij het perron als maar kan zonder in beeld te komen, en tuurt door de telescoop.


    Het gewone ochtendtafereel. Een paar mensen staan te wachten, vegen met hun vingers over hun smartphones, lezen krantjes en boeken, staren in het niets. Een zakenman komt midden op het perron staan. Met een hoed, donkere schoenen en een opgerolde krant onder zijn arm. Hij ziet er teleurgesteld uit. Heeft net de metro gemist.


    ‘Kust lijkt veilig.’ Jago laat zijn telescoop zakken.


    ‘We zullen de geweren achter moeten laten.’


    ‘Je hebt dat pistool toch nog?’


    ‘Yep.’


    Jago tuurt het perron nog eens af. Een jonge moeder met een kindje van drie aan de hand. Een arbeider in een overall. De zakenman, die nu zijn krant staat te lezen.


    Jago knijpt zijn ogen halfdicht en stelt scherp.


    De zakenman draagt een heel mooi pak – en zwarte legerlaarzen.


    ‘Mierda.’


    ‘Wat is er?’


    ‘Geef me je geweer.’


    Sarah geeft het hem zonder een woord. Jago zet het tegen zijn schouder, richt en trekt aan de tweede trekker, die het dartgeweer eronder bedient.


    Het projectiel vliegt uit de kamer met een lage woesj en flop. De man is te ver weg en hoort het niet. Een paar voet bij hem vandaan hangt een flatscreen waarop de volgende metro wordt aangekondigd, richting Edgware Road, aankomst over één minuut. De man doet op het allerlaatste moment een stap naar achteren, het pijltje mist zijn hals en klettert tegen een reclamebord.


    De man laat zijn krant zakken en zet zijn voeten verder uit elkaar, kijkt naar links, naar rechts. Houdt een hand bij zijn oor en zegt iets. Jago kruipt achteruit het trapje af.


    ‘Niet oké. We moeten terug.’


    ‘Ben je gezien?’


    ‘Denk het niet.’


    ‘Jezus, Jago. Je dénkt van niet?’


    Misschien wordt hij ook slordig. Vergeet hij te veel, te veel Burger King, te veel seks.


    Sarah gaat staan en kijkt, en daar is hij. Al 20 passen dichterbij. De zakenman trekt een sprint, zijn hoed is afgevallen, hij heeft een pistool in zijn hand.


    Jago tilt het geweer op en bedient nogmaals de tweede trekker. Nog een dart. Hij raakt de man in zijn wang, vlak onder zijn oog. De man remt af en valt, glijdt over het beton op maar 47 voet afstand. Hij blijft liggen. Rolt heen en weer. Betast zijn gezicht, voelt de borstelige vleugels van het pijltje dat vastzit in zijn huid. Hij vecht om bij bewustzijn te blijven, maar het heeft geen zin. Hij valt flauw.


    De jonge moeder gilt.


    De Spelers draaien zich om en gaan ervandoor. Het licht van het station vervaagt. Sarah knipt haar hoofdlamp aan. Ze loopt een paar voet voor Jago uit wanneer de lucht opnieuw verandert en het licht op hen afkomt.


    De metro naar Edgeware Road.


    Sarah trekt een sprint. Ze belandt veilig in een van de nissen terwijl de metro in zicht komt, duwt haar schouder tegen de betonnen muur.


    Maar Jago is er niet. Hij kon niet zo hard rennen. Hij is maar 13 voet bij haar vandaan, maar het zou net zo goed een mijl kunnen zijn. Hij kijkt haar aan. Ze ziet zijn ogen, wijd open en wit.


    Sarah gilt ‘Duiken!’ terwijl de metro langsscheurt en haar het zicht op Jago beneemt.


    De metro claxonneert. Hij vertraagt niet. Dan volgt een harde klap, vonken springen alle kanten op, er klinkt een kleine ontploffing. Het geweer slaat tegen de voorkant van de metro. Daarna hoort ze alleen nog maar het razende voertuig voor haar, een stormachtige windvlaag, het dopplereffect van de loeiende sirene.


    Opnieuw kijkt Sarah naar het wazige interieur dat voorbijtrekt, nu met glazige ogen. Deze keer ziet ze er geen reizigers in. Geen enkele. Alleen in de laatste wagon, die zit vol met in het zwart geklede mannen.


    Mannen met veel, heel veel wapens.


    De metro vertraagde niet omdat ze hem zagen. Ze zagen hem en wilden hem dood hebben, denkt Sarah.


    Ten slotte remt de metro als hij om de bocht verdwijnt en het station binnen rijdt. Ze heeft misschien één minuut de tijd om bij de andere tunnel te komen. Ze gluurt in de ruimte tussen de sporen. Ziet geen teken van Jago. Ze tuurt. Kijkt hoger. Daar, in het donker, dwarrelt een stukje stof neer uit de lucht, het blijft liggen op het spoor.


    Een stukje stof van Jago’s hemd.


    Ze doet een stap naar voren om te zien wat er verder nog zou kunnen liggen, maar blijft staan als ze stemmen in de verte hoort. Mannen, razend en schreeuwend.


    Geen tijd.


    Ze beeft van angst. Geen tijd om te zien wat er van Jago Tlaloc over is.


    Angst.


    Ze wrijft met haar mouw over haar ogen, springt over de rails en gaat ervandoor.


    Weg van de zoveelste dode.


    De zoveelste dode van wie ze hield.

  


  
    Aisling Kopp


    John F. Kennedy International Airport, terminal 1, kamer E-117, douane, Queens, New York, Verenigde Staten
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    Aisling zit nu al een uur en drie minuten in die kamer. Er is niemand bij haar langs geweest, niemand heeft haar water of iets te eten gebracht, niemand heeft via een intercom tegen haar gesproken. Een tafel, een stoel, een stalen ring in de vloer en een tl-balk aan het plafond vormen de enige aankleding in de kamer. De tafel en stoel zijn beide van metaal met afgeronde randen en lasverbindingen. Beide zijn bevestigd op een plaat die vastgeklonken zit in de betonnen vloer. De muren zijn kaal, geelwit geverfd. Er hangen geen foto’s, geen planken. Er is zelfs geen doorkijkspiegel.


    Maar Aisling wórdt in de gaten gehouden. Daar is geen twijfel over mogelijk. Ergens in deze kamer zitten een camera en microfoon. Waarschijnlijk meerdere. Omdat er geen gevaarlijke voorwerpen in de kamer staan, hebben de mannen die haar hierheen hebben gebracht haar niet eens geboeid. Ze hebben haar gewoon op de stoel neergezet en zijn vertrokken. Zij is niet van de stoel af gekomen. Ze heeft zitten mediteren sinds de deur dichtging en de sloten dichtklikten. Drie sloten. Ze waren fluisterzacht, maar ze heeft ze toch gehoord.


    Eén, twee, drie.


    Opgesloten. Dit, denkt ze, is erger dan de Italiaanse grot.


    Ze laat haar gedachten opkomen en weer verdwijnen. Althans, dat probeert ze. Dat ze Speler is, betekent niet dat ze alles zomaar goed kan. Schieten, vechten, spoorzoeken, klimmen, overleven. Puzzels oplossen. Talen. Daar is ze goed in. Zich concentreren, haar hoofd leegmaken, al die ohm-ohm-ohm-bullshit ligt haar niet zo.


    Al kreeg ze het met al haar schietervaring niet voor elkaar dat rottige watervliegtuig neer te halen toen het er echt op aankwam.


    Toen dat de wereld had kunnen redden.


    Laat maar los, denkt ze. Laat los.


    Adem door. Laat maar los.


    Dat doet ze. De beelden en gevoelens komen en gaan. Herinneringen. De regen die in haar gezicht striemt als ze op de noordoostelijke waterspuwer boven op het Chrysler Building zit. De smaak van wilde paddenstoelen, geraapt in de Hudson Vallei. Haar longen die het water naar buiten persten toen ze bijna verdronk in Lough Owel, in Ierland. De sluimerende angst dat ze niet kan winnen, of het niet verdient te winnen, niet hoort te winnen, de twijfel waar iedere Speler die geen sociopaat is mee te maken krijgt. De helderblauwe ogen van haar vader. De spookachtige stem van kepler 22b. De ontsnapping uit de Grote Witte Piramide. De spijt dat de pijl van haar kruisboog de Olmeek niet spietste op de zolder van de Grote Wilde Gans-pagode. De boosheid om wat de grottekeningen haar in Italië lieten zien. De boosheid omdat de keplers een loopje nemen met de Spelers. De boosheid omdat het niet eerlijk is. De boosheid omdat Endgame allemaal bullshit is. De boosheid.


    Laat maar los.


    Laat los. Adem door.


    De deur fluistert. Een, twee, drie. De sloten springen open. Aisling houdt haar ogen dicht. Luistert, ruikt, voelt. Eén iemand maar. De deur gaat dicht. Fluistert. Een, twee, drie.


    Opgesloten.


    Een vrouw. Dat ruikt ze aan haar zeep.


    Een lichte tred. Regelmatige ademhaling. Misschien mediteert ze ook wel.


    De vrouw loopt de kamer door en blijft aan de andere kant van de tafel staan.


    Ze stelt zich voor. ‘Operationeel medewerker Bridget McCloskey.’ De stem van de vrouw is hees, als van een nachtclubzangeres. Ze klinkt groot. ‘Dat is mijn echte naam. Niet een of ander bullshitschuilnaampje, Deandra Belafonte Cooper. Of moet ik Aisling Kopp zeggen?’


    Aisling spert haar ogen open. Ze kijken elkaar aan. McCloskey oogt anders dan Aisling verwacht.


    ‘Dus je geeft toe dat je paspoort vals is,’ zegt McCloskey.


    ‘Ik weet niet waar u het over hebt.’


    ‘Ik zeg Aisling Kopp, en je ogen gaan meteen open. In mijn boek staat dat gelijk aan een bekentenis, honderd procent.’


    ‘Welk boek is dat? Vijftig tinten grijs? Letters to Penthouse?’


    McCloskey schudt met een teleurgestelde blik haar hoofd. Ze is begin 40. Net als Aisling heeft ze rood haar, maar met een witte lok erdoorheen die van haar voorhoofd tot aan het puntje van haar strakke paardenstaart loopt. Ze heeft lange benen en grote borsten, is een echte stoot, ze ziet eruit als een Playboy-bunny, net voorbij haar hoogtepunt. Ze draagt een bril met een blauwgroen montuur en heel weinig make-up. Haar ogen zijn groen. Haar handen zijn geaderd en sterk, alleen daaraan kun je zien dat zij ‘een echte’ is. Ze moet indrukwekkend mooi geweest zijn toen ze zo oud was als Aisling.


    ‘Het zal je verbazen hoe vaak ik dat soort vernederend gelul te horen krijg,’ zegt McCloskey.


    ‘Misschien moet u ander werk zoeken.’


    ‘Nee. Ik hou van mijn baan. Ik vind het leuk om met mensen zoals jij te praten.’


    ‘Met mensen zoals ik?’


    ‘Terroristen.’


    Aisling geeft geen krimp en zegt niets. Voor de overheid kan iedere Endgame-Speler absoluut beschouwd worden als terrorist, dat snapt ze. Maar wat weet deze vrouw over Endgame?


    ‘Geen brutale mond meer? Ik mag je eraan herinneren dat je bent betrapt toen je de Verenigde Staten probeerde binnen te komen onder een valse naam.’


    ‘Ben ik gearresteerd?’


    ‘Gearresteerd?’ McCloskey grinnikt. ‘Da’s curieus. Nee, ik hoor niet bij het deel van de overheid dat mensen arresteert, Miss Kopp. Ik hoor bij een ander deel van de overheid. Een klein, exclusief deel. Dat deel dat zich bezighoudt met terroristen. En dan van heel dichtbij.’


    ‘Nou, dan hebben we een probleem, want ik ben geen terrorist.’


    ‘Och jee! Ga je me nu vertellen dat dit één groot misverstand is?’


    ‘Ja.’


    ‘Dus ik heb het mis als ik denk dat jij lid bent van een heel oude slapende terreurcel die, eenmaal opgeroepen tot actie, alles kan en ook zal doen om zijn doel te bereiken. Ben jij dat niet?’


    ‘Een slapende terreurcel? Is dat een grap?’


    McCloskey schudt opnieuw haar hoofd. ‘Geen grap. Heb je gehoord wat er in Xi’an is gebeurd? Heb jij daar iets mee te maken?’


    Bij het horen van de Chinese stad begint Aislings hart te bonzen. Er gaat een rilling langs haar nek. Als ze de stressreactie van haar lijf niet de kop in weet te drukken, breekt haar zo meteen het zweet nog uit. Het zweet mag haar niet uitbreken. Niet bij deze vrouw, die toch al iets te veel lijkt te weten.


    ‘Wat, die meteoor? Is mijn slapende cel daar verantwoordelijk voor? Mevrouw, als ik meteoren zou kunnen aansturen, zou ik hier echt niet zitten.’


    Als ik meteoren zou kunnen aansturen, denkt Aisling, zou het Moment nooit aanbreken.


    ‘Nee. Op de meteoren komen we zo nog wel. Ik heb het over de vuile bom die ruim een week geleden afging in het huis van ene An Liu.’


    De naam kriebelt in Aislings oren. Op de een of andere manier heeft deze vrouw de gevaarlijkste en meest onbetrouwbare Speler van Endgame getraceerd. Als Aisling één Speler zou mogen uitkiezen om te vermoorden, zou het de Shang zijn. Maar Aisling verbergt haar gevoelens als ze haar voorhoofd rimpelt en onschuldig vraagt: ‘Anne Liu? Ken ik haar?’


    ‘Hem. Nog een lid van jouw slapende cel.’


    Aislings hartslag schiet omhoog, niet van de zenuwen, maar van irritatie. Aisling had nooit bedacht dat iemand alle Spelers als leden van dezelfde groep zou kunnen zien. Het concept van de 12 gescheiden lijnen zit er bij iedere Speler zo ingepompt –ik hoor bij mijn lijn en de andere lijnen horen niet bij mij– dat het idee dat ze eigenlijk hetzelfde zijn heiligschennis is.


    Heiligschennis!


    En walgelijk. Om haar op één hoop te vegen met de Shang. Die gestoorde freak.


    ‘Ik ken niemand die An Liu heet,’ zegt ze rustig. ‘En ik ben geen lid van een Chinese slapende cel.’


    McCloskey gaat op de rand van de tafel zitten en bekijkt haar nagels. Bijt op een nagelriem.


    ‘Misschien is “slapende cel” de verkeerde term. Jij en An Liu hebben het liever over lijnen. Zegt dat je iets, Aisling Kopp?’


    ‘Nee,’ zegt Aisling te snel, en ze heeft er direct spijt van.


    ‘Hm, hm. En wat denk je hiervan dan: !’


    Aisling spreekt redelijk Arabisch en ze snapt wat het betekent. Ze verstrakt. Duwt zo hard met haar benen en rug tegen de stoel dat die hoorbaar kraakt.


    ‘Dat dacht ik al.’


    Aisling knijpt haar ogen tot spleetjes. ‘U kunt wel denken dat u van alles weet, maar u weet helemaal niets.’


    ‘Dat heb je mis, Kopp. Ik weet dat er twaalf oude lijnen zijn, en dat jij bij de La Tène-lijn hoort. Ik weet dat An Liu ook bij een lijn hoort, die Shang heet. Ik ken de echte namen van minstens vijf andere leden en ik weet dat jullie sinds de meteoren allemaal tegen elkaar hebben gespeeld om een of andere prijs. En jullie gaan door met spelen, totdat de wereld eindigt. En dat zal, helaas, binnenkort gebeuren.’


    ‘U bent gek.’


    ‘Was ik dat maar, Kopp. Maar ik heb niet alleen dingen gelezen; bepaalde informatie heeft de Dienst zelfs gekregen van niemand minder dan jouw vader Declan, toen jij nog niet eens uit de luiers…’


    ‘Mijn váder? Meent u dat echt? Mijn vader was een gek,’ flapt Aisling er uit. Het spelletje is voorbij. Ze doet niet langer meer alsof.


    ‘Dat weet ik. Hij was zo gek dat zijn eigen vader, jouw opa, hem moest uitschakelen.’


    ‘Ja. Dat weet ik,’ fluistert Aisling.


    ‘Mooi. Dank je voor je eerlijkheid.’


    Allebei zwijgen ze een tijdje, terwijl McCloskey op haar nagels bijt en Aisling zit te koken. Ze weet dat ze haar mond zou moeten houden, moet afwachten, maar…


    ‘Nou, zeg, waarom houden jullie mij vast?’


    McCloskey glijdt van de rand van de tafel en zet haar handen op het tafelblad, drukt ze tegen het koude oppervlak.


    ‘Ik zal eerlijk tegen je zijn, Kopp. Niet omdat ik de opdracht heb gekregen eerlijk tegen je te zijn, wat zo is, maar ook omdat ik het wil zijn. Ik heb in mijn leven al een hoop shit gezien. Veel meer dan jij je kunt voorstellen – wat toch al niet weinig is, denk ik zo. Ik weet wat jij bent, maar jij hebt geen idee wat ik ben, waar ik ben geweest of wat ik heb gedaan. De mensen die ik pijn heb gedaan. Hoe ik ze pijn heb gedaan. Ik heb afgrijselijke dingen gezien. Raadselachtige dingen. Dingen die niet van deze wereld zijn, letterlijk. Ik weet dat jij weet waar ik het over heb.’


    ‘U klinkt als mijn vader. U klinkt gek.’


    ‘Niet zo dom doen, Kopp. Daar hebben we geen tijd voor. Het Moment breekt aan. Ik weet het en jij weet het. Die twaalf meteoren die jullie lijnen hebben gewekt, jullie slapende cellen, die waren maar een voorspel. Er komt nog een asteroïde aan. En dan zal de hel losbreken.’


    Aisling spert haar ogen wijd open, haar dunne lippen gaan uit elkaar. Voor een buitenstaander weet ze veel. ‘Hoe weet u dat allemaal?’


    ‘Dat zei ik je net. Je vader heeft ons wat materiaal gegeven en we hebben nog andere bronnen. We hebben zelfs behoorlijk goed contact gehad met de lijn van de Nabateeërs, die een sociopaat met borderline als Speler hebben, Maccabee Adlai. Ken jij die?’


    ‘Niet echt.’


    ‘Een gestoorde, knappe klootzak. Het contact met de Nabateeërs was verhelderend en angstaanjagend tegelijk. De eerste keer dat we met hen te maken kregen, zaten we zo dicht bij de ontdekking van Endgame dat ze zo ongeveer iedere geheim agent en iedere medewerker in Jordanië hebben omgelegd, plus een paar honderd burgers, onder wie kinderen. Alleen maar om ons zand in de ogen te strooien.’


    ‘Endgame. Dus u weet het wel.’


    ‘Ik weet niet alles, maar ik weet wel veel. Het belangrijkste –en het vreselijkste, kan ik wel zeggen– wat ik weet is dat er een enorme asteroïde op de aarde afkomt en dat we die geest niet in de fles kunnen houden, hoe we ook ons best doen.’


    ‘Weet u waar-ie neer gaat komen?’ vraagt Aisling, en ze schaamt zich een beetje omdat ze dit aan een buitenstaander vraagt.


    ‘Min of meer.’ McCloskey snuift. ‘Er is een team pennenlikkers bij de NASA dat denkt dat ze erachter zijn. Ze hebben die steen nog maar een paar dagen geleden in de ruimte ontdekt. Vanwege onze veiligheidsmachtigingen en interesse in het buitenaardse waren we er snel achter.’


    ‘En wáár komt-ie neer, dan?’


    ‘Dat is gevoelige informatie.’


    ‘Fuck je gevoelige informatie. Vertel op.’


    ‘Mag niet. Nog niet.’


    ‘Wanneer dan wel?’


    ‘Nadat je mij een belofte hebt gedaan, Kopp.’


    ‘Welke dan?’


    McCloskey wacht heel even met haar antwoord. ‘Weet je, Kopp, ik wilde helemaal niets met jou te maken hebben. Ik wilde een heel andere kant op.’


    ‘Welke dan?’


    ‘Dat is ook gevoelige informatie. Ik kan wel zeggen dat het erom ging te voorkomen dat onze buitenaardse voorouders ooit nog naar de aarde zouden terugkeren. Maar toen sloegen die meteorieten in en wisten we dat het te laat was en het allemaal ook geen reet meer uitmaakte, oké?’


    ‘Je hebt geen idee.’


    McCloskey slaagt erin een sympathieke blik tevoorschijn te toveren. ‘Misschien niet. Ik weet wat voor soort training jullie Spelers doorlopen, en ik heb gezien waartoe sommigen van jullie in staat zijn, en ik zal de eerste zijn om te zeggen dat het indrukwekkend is. Jullie zijn beter getraind, beter in vorm dan welke commando dan ook. En sommigen van jullie zijn meedogenlozer. Een angstaanjagend groepje mensen. Maar hoe dan ook, daar gaat het niet meer om. Het Spel is begonnen. De klok voor de dag des oordeels tikt door, en eerlijk gezegd worden mijn collega’s en ik een beetje zenuwachtig. We hebben erover gesproken en na een lange discussie hebben we besloten om voor jou te gaan.’


    ‘En wat bedoel je daar dan mee?’


    ‘Ik bedoel dat als dit misselijke kosmische spelletje echt gewonnen kan worden en als de winnaar wordt beloond met de overleving van de leden van zijn lijn, wij ervoor moeten zorgen dat jíj wint.’


    Eindelijk snapt Aisling het. Ze glimlacht. ‘Omdat jullie ook bij de La Tène horen.’


    McCloskey legt haar vinger tegen haar neus. ‘Bingo. Omdat wij ook van de La Tène zijn, net als bijna een kwart van alle Amerikanen en nog zo’n vijfde van de Europeanen. Jij, Aisling Kopp, bent ónze Speler.’


    Aislings hart begint opnieuw te bonzen. Het is allemaal te veel. Het feit dat iemand van de overheid –die in Endgame-termen niets voorstelt– dit allemaal weet, is behoorlijk verontrustend.


    Het betekent dat de wereld al aan het veranderen is, zelfs nog voor het einde.


    McCloskey buigt zich voorover. ‘Daarom ben jij hier, Kopp, zodat ik jou onze hulp kan aanbieden. Maar ik zeg er direct bij dat je eigenlijk geen keuze hebt. Wij doen gewoon mee. We hebben een klein, maar uiterst dodelijk team. Het verkeert in topvorm. De leden zijn uitstekend op elkaar ingespeeld, zijn perfect uitgerust. Dat team gaat jou helpen om de sleutels te vinden, te vermoorden wie er vermoord moet worden, en te winnen. Tot aan het bittere eind.’


    Aisling gaat achteroverzitten. Deinst achteruit, liever gezegd. Ze zou heel graag ergens anders willen zijn, uit de buurt van deze vrouw.


    ‘Dat had je wel meteen kunnen zeggen,’ zegt Aisling.


    ‘Eh, nee. We wilden je ontmoeten, onze ster van dichtbij bekijken,’ antwoordt McCloskey grijnzend. ‘Aisling, schatje, jij gekke, angstaanjagende La Tène-Speler, wij zijn jouw grootste fans.’

  


  
    Maccabee Adlai, Ekaterina Adlai


    Cleanroom, souterrain Arendsweg 11, Lichtenberg, Berlijn, Duitsland


    [image: ]


    ‘Het kan even duren voor hij feilloos werkt,’ zegt Ekaterina Adlai in de haast uitgestorven taal van de Nabateeërs. Het is een vloeiende taal, doorspekt met Arabisch aandoende klokkende geluiden en eenlettergrepige woorden. Maccabee en zij zijn er trots op.


    De cleanroom is licht en koel, en boven hun hoofden is het flauwe gezoem van de luchtbehandeling te horen. Uit een Sonos-soundsystem in een hoekje klinkt het eerste deel van Bachs dubbelconcert voor viool in d klein.


    Ekaterina draagt steriele kleding, met een transparante kap voor haar gezicht en een loepbril op haar neus. Machines brommen en geven regelmatig een piepsignaal. Buizen, vloeistoffen, een zak bloed. Ze buigt zich over een blauwe steriele doek waarop de arm van de jongen rust, de huid vol vastgekoekt bloed en jodium. Aan de pols is een zwart geanodiseerde mechanische hand vastgemaakt, compleet met glasvezelbedrading en een ultradunne lithiumbatterij, een prototype dat 10.000 uur mee kan. Ze is net klaar met de chirurgische gereedschappen die het warme vlees vasthechten aan het koude metaal en zet de diagnostiek voort met een voltmeter en een soldeerbout.


    Maccabee draagt ook steriele kleding. Hij heeft Ekaterina geassisteerd.


    Ze port tegen de vingers met de soldeerbout, niet om verbindingen te leggen maar om de vingers een pijnprikkel toe te dienen. Ze raakt de pink, die samentrekt, de ringvinger, die ineenkrimpt. Ze raakt de middelste vinger aan –iets dikker dan een gewone middelvinger– die eveneens reageert, terwijl het mechaniek in de handpalm een zacht bromgeluid produceert.


    ‘En als hij het eenmaal doet,’ zegt ze, ‘zal je vriend er nog aan moeten wennen.’


    ‘Hij is mijn vriend niet.’


    Ekaterina werpt Maccabee een blik van verstandhouding toe. Haar ogen zijn gigantisch door de glazen van haar loepbril, volkomen zwarte pupillen, als van een uil op een bewolkte nacht terwijl ze het bos afspeuren naar de geringste beweging. Ze heeft een schoonheidspukkel boven haar mond.


    ‘Zoiets had ik al begrepen… Dat ding waar we het over hadden, zit hier.’


    Ze raakt de wijsvinger aan met de soldeerbout, maar die beweegt niet. Ze houdt de hete punt er twee tellen bij, drie tellen. Niets. Ze plaatst de bout in zijn standaard en draait zich om naar een computerterminal. Hamert op de toetsen, herschrijft code en verandert verbindingen tussen zenuwen en draden.


    ‘Ik zal je een transponder geven om ’m te activeren,’ zegt ze. ‘Doe het pas als je er klaar voor bent, jongen. Hij voldoet aan je specificaties en ik moet zeggen dat ik die niet begrijp. Een gifcapsule of een explosief zou veel minder… gecompliceerd zijn.’


    ‘Die zouden allebei gedetecteerd kunnen worden, Ekaterina.’


    ‘Door dit wildemannetje?’


    ‘Hij is slimmer dan hij zich voordoet. Het moet op deze manier.’


    Ze stopt met typen, pakt de bout en houdt ’m weer tegen de wijsvinger. Die trekt zich snel terug.


    Ekaterina kijkt naar de nieuwe waarden die over het scherm rollen: 3-0-7-0-0. Ze knikt tevreden.


    ‘Mooi werk, Ekaterina. Uitstekend.’


    ‘Dank je.’ Ze houdt de hete soldeerbout, alle 418 graden Celcius, tegen de duim.


    Reflex.


    De handpalm.


    Reflex.


    De handwortel.


    Reflex.


    Ze legt de bout weg, zet de kap af en schuift de loepbril omhoog. Ze trekt haar chirurgische handschoenen uit. Ze pakt een opgevouwen, grijze katoenen doek en dept het zweet van haar gezicht. Ze doet de felle lamp boven haar hoofd uit. Ze wrijft haar handen en knijpt er de stress uit van urenlang geconcentreerd werken. ‘Toch, liefje, zou ik niet te dicht bij hem gaan staan als je die schakelaar omzet.’


    ‘Dat doe ik niet. Wat is het bereik van de transponder?’


    Ekaterina loopt naar een plank aan de andere kant van de kamer; haar maag rommelt hoorbaar. ‘Maximaal zeven meter.’ Ze doet een doosje open en haalt er iets uit. ‘Ik rammel van de honger.’


    ‘Ik ook. Ik heb een verrassing voor je.’


    Ekaterina draait zich om met een glimlach op haar gezicht. ‘O ja?’


    ‘Ik heb de beste tafel bij Fischers Fritz gereserveerd.’ Hij glimlacht breeduit en kijkt op zijn horloge. ‘Over een uur rijdt er een auto voor om ons op te halen.’


    Ekaterina –iets molliger dan ze vroeger was, iets meer doorsnee om te zien– springt een paar inch de lucht in en slaat met open hand tegen haar gebalde vuist. ‘Fischers Fritz? Hoe is je dat zo kort van tevoren gelukt? Zit daar een lid van onze lijn die ik niet ken?’


    Maccabee wrijft met zijn wijs- en middelvinger over zijn duim. ‘Nee, Ekaterina. Ik heb de tafel op de ouderwetse manier gekregen.’


    ‘Zo…’ zegt ze, zichtbaar blij met het vooruitzicht op het avondje uit. ‘Dit is de transponder.’ Ze laat een kort metalen buisje in zijn hand vallen. Maccabee draait het om en wipt de bovenkant open. Een rood knopje. ‘Drie keer snel achter elkaar klikken.’ Ze tikt met haar voet op de vloer om het ritme aan te geven.


    ‘Dat is alles?’


    ‘Dat is alles. Correctie onmogelijk. Je kunt niet meer terug.’


    ‘Oké.’


    Ekaterina kijkt de kamer rond om te zien of ze iets is vergeten. Niets. De machines brommen en piepen. Maccabee en Ekaterina horen Baitsakhan rustig en regelmatig ademen.


    ‘Fischers Fritz,’ zegt ze dromerig. ‘Wat een heerlijke verrassing.’


    Maccabee straalt. Hij legt een hand op haar schouder. Knijpt even. ‘Ja, moeder. Jij en ik en een fles Krug uit 1928. Een maaltijd die past bij het einde.’

  


  
    


    VAN: wm.s.wallace58@gmail.com


    AAN: lookslikecandy@gmail.com


    ONDERWERP: Hallo – METEEN LEZEN AJB!


    PRIORITEIT: HOOG


    Hoi Cass,


    Hier Will. Da’s duidelijk. Hoe is het met je? En met Petey en Gwen en die kleine idioot, Crabapple? Heeft Joachim nog opgetreden in het ziekenhuis?


    Hoe dan ook, ik schrijf je vanaf het Gmail-adres dat ik nooit gebruik omdat ik je dit niet vanaf mijn NASA-adres kan schrijven. Het is geheim. Topgeheim. Maar het is SUPER belangrijk. Ik wil je niet ongerust maken, maar het is zelfs een kwestie van leven of dood. Voor jou en de kinderen en, nou ja, iedereen om je heen. Eigenlijk niet alleen om jou heen, het is dodelijk voor iedereen binnen honderd mijl van de Atlantische Oceaan. Het zou zelfs dodelijk kunnen zijn voor elk levend wezen op aarde.


    Zoals je weet heb ik de afgelopen vijf jaar meegewerkt aan het NEO-programma, in een team dat de hemel afzoekt naar alles wat er maar aan brokken steen binnen de 1,3 AU van de zon komt. De meeste mensen zouden dat maar een saai baantje vinden, maar je kent mij; ik hou van mijn werk. Getallen en de roep van de ruimte, dat is altijd mijn ding geweest. Altijd.


    Dat wil zeggen, tot nu toe.


    We hebben iets enorms ontdekt, Cass. Iets wat we letterlijk niet hebben zien aankomen. Het is heel dichtbij en het was er opeens, alsof het uit een wormgat tevoorschijn is gekomen of opgedoken is uit een plooi in het tijd-ruimtecontinuüm. Het is echt heel dichtbij. Het is een kolos en we hadden ’m al jaren geleden moeten zien, dan hadden we de kans gehad ’m een andere kant op te sturen. Maar nu is er waarschijnlijk niets meer aan te doen. De regering probeert uit te zoeken wat ze eraan kunnen doen, maar ze zitten maar wat te hannesen – en ze zijn doodsbenauwd. De wetenschappers bij het JPL weten het ook niet. Geen enkel model dat ze ontwerpen is ertoe in staat dat ding tegen te houden of weg te duwen. De verschijning –ze noemen ’m Abaddon, dat is Hebreeuws en betekent zoiets als ‘de vernietiger’– is zo’n schok dat een hoop mensen hier vraagtekens zetten bij de meest essentiële en elementaire grondslagen van de wetenschap. En veel anderen komen gewoon niet meer naar kantoor.


    Serieus, Cass, als de berekeningen kloppen, slaat dat brok steen over 82 tot 91 dagen in op aarde.


    Op dit moment kan ik met 95% zekerheid zeggen dat de steen op het noordelijk halfrond zal inslaan, waarschijnlijk midden in de Atlantische Oceaan, misschien iets dichter bij de Verenigde Staten dan bij Europa. Ik weet niet hoe ik de vernietiging die dit ding zal veroorzaken moet schetsen. Het is alsof je alle atoombommen ter wereld op elkaar stapelt, met tien vermenigvuldigt en een lont aansteekt, en de explosie zou binnen een paar tellen plaatsvinden. Het is het einde van… het is het einde van alles, Cass. Alles.


    Je moet je gaan voorbereiden. Het zal niet lang duren voor deze informatie wordt gelekt of vrijgegeven en dan zal de wereld veranderen. Ik kan niet voorspellen wat er gaat gebeuren, maar in Brooklyn blijven is geen optie. Stap in de auto –of liever, huur een enorme camper, stop die vol eten en, sorry dat ik het zeg, wapens– en kom Sally en mij halverwege het land tegemoet. Over een paar dagen weten we waar precies, maar ik dacht op een afgelegen plek af te spreken, bij de Canadese grens (zodra dit bekend wordt, lopen er vast veel te veel gewapende idioten in dit land rond). Montana misschien, of North Dakota.


    Neem dit serieus, alsjeblieft. Ik ben volledig bij zinnen. Begin nu met de voorbereidingen, voor de hele wereld een afschrikwekkende puinhoop is. Abaddon is onderweg en zal een eind maken aan de wereld zoals we die kennen.


    Bel me, dan kunnen we praten.


    Bel me.


    XXOOXXOOXXOO, je grote broer Will
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    Sarah Alopay


    Metrotunnel bij High Street Kensington Station, Londen
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    Sarah rent zo hard als ze kan. Ze rent en denkt niet na over zijn dood.


    Weer een dode.


    Jago.


    Was hij daar? Is hij echt dood? Ja. Dat moet haast wel.


    Ja.


    En als hij niet dood is, hebben de commando’s hem nu wel afgemaakt.


    Weer een dode.


    Ze rent, komt bij de splitsing en neemt de zuidelijke afslag, waarvan Jago zei dat hij naar de onderhoudstunnel leidde.


    Jago, die er niet meer is.


    Jago, van wie ze houdt.


    Van wie ze hield.


    Verleden tijd. Net als Christopher, eerder.


    Ze rent, haar voeten plonzen in de plassen en de stalen rails reflecteren het zwakke licht van haar hoofdlamp. Ze rent. Kleine details komen terug terwijl ze zich Jago’s stem voor de geest haalt. Details waarop ze niet heeft gelet toen hij ze noemde op de hotelkamer, maar die haar getrainde geheugen vanzelf heeft opgeslagen, automatisch.


    ‘Er is een deur. Een toegang tot het riool. Daar kunnen we in, naar een reservoir. Een kilometer lang volgen we de toevoer, tot we bij een ladder komen met het label Norland Transfer and Electrical. Omhoog en naar buiten. We stelen een auto. Sarah, luister je?’


    ‘Ja.’


    ‘Oké. We stelen een auto en rijden naar het noorden. Mijden de snelwegen. We ontmoeten Renzo bij een oud vliegveld. RAF Folkingham in Lincolnshire. Zeg me dat na.’


    ‘RAF Folkingham in Lincolnshire.’


    ‘RAF Folkingham in Lincolnshire,’ zegt ze als ze aankomt bij de deur naar het riool. Hij is afgesloten met een ketting. Ze schiet het slot er af met haar FN F2000, het gekletter galmt door de tunnels. Nu weten ze beslist waar ze is. De mannen komen eraan. Ze heeft ze nog niet gezien of gehoord, maar ze weet het.


    Sarah wurmt zich door de deur aan de zuidoostkant en daalt een aantal ijzeren sporten af tot in een lage doorgang met stinkend, enkeldiep water. Ze loopt zo snel als ze kan in noordoostelijke richting, naar het reservoir. Als ze daar aankomt, gokt ze op een tunnel met opschrift E15 AFVOER, in de hoop dat de E staat voor ‘east’. Voor ze het reservoir achter zich laat, scheurt ze een stukje stof van haar hemd en haakt het achter een uitstekend stuk betonijzer bij de tunnel W46 TOEVOER. Misschien dat ze daarmee een aantal mannen de verkeerde kant op stuurt. Net op het ogenblik dat ze het reservoir achter zich laat, klinkt er een zware ontploffing boven haar hoofd. Er valt wat beton en stof van het plafond.


    Wat is er daar boven gebeurd? Ze heeft geen tijd om dat uit te zoeken. Ze moet doorlopen. Zou het Jago zijn geweest?


    Nee. Dat kan niet. Hoop is te gevaarlijk op dit moment. Die zou haar kunnen vertragen, zou haar het Spel kunnen kosten, haar leven.


    De Aardsleutel!


    Ze klopt op haar broekzak, hij is er nog. Dank zij de goden, hij is er nog.


    Na een kilometer lopen door de kronkelende buis, waar op heup- en schouderhoogte water naar binnen stroomt door afvoerkanalen, komt ze aan bij een schacht. Sporten leiden naar boven. Op het beton staat een grote rode ‘7’, en erboven, ook in het rood, de woorden NRLND XFER AND ELEC in kistletters. Ze slingert haar geweer over haar schouder. Voor ze omhoogklimt zet ze haar handen aan haar oren en luistert. Ze hoort vaag geplas vanuit de richting waar ze vandaan komt. Voetstappen.


    Weer vraagt ze zich af: Jago?


    Of een team beulen? Hoeveel zou ze er kunnen doden voor ze haar in bedwang kregen? Wil ze dat? Een snelle wraak en dan de dood?


    Of zou het Jago kunnen zijn?


    Nee. Dat kan niet. Je mag niet hopen, denkt ze. Hoop is een moordenaar. De dood zelf.


    Doorgaan.


    Ze gaat door.


    Omhoog, omhoog, omhoog.


    Ze duwt met haar schouder en de zijkant van haar hoofd tegen het deksel van een mangat, zet haar handen tegen de binnenwand van de schacht, zet zich met haar sterke benen af tegen een van de hogere sporten. Ze duwt met haar dijen en knieën en wipt de ijzeren schijf omhoog, wringt haar vingers om de rand, voorzichtig aan, voorzichtig, en werkt het ding opzij. Het schraapt over de vloer. Ze komt uit in een kleine, donkere ruimte. Koud, vochtig. Ze luistert nog eens naar de voetstappen, hoort niets. Misschien hoorde ze gewoon dingen die er niet waren. Ja, dat was het. Ze hoorde gewoon dingen. Hoop heeft dat effect. Ze bukt zich en schuift het deksel zachtjes op zijn plaats. Ze kijkt om zich heen. Een werkbank, gereedschap, een papieren kaart van het riool die met plakband aan de muur is gehangen. Twee haken met canvas overalls eraan en een paar helmen.


    Een deur.


    Ze verbergt haar geweer achter een trio spaden en trekt een overall van de haak. Hij is te groot, maar dat kan haar niet schelen. Ze trekt hem aan over haar kleren, bindt haar haar in een knot en steekt er een potlood van de werkbank door om het op zijn plaats te houden. Ze rolt de broekspijpen op. Haalt diep adem. Kijkt naar de deur. Haalt nog eens diep adem.


    En beseft dan dat ze huilt.


    Ze raakt haar wangen en ogen aan.


    Ze huilde al langer; hoe lang, dat weet ze niet.


    Ze slaat zichzelf in haar gezicht.


    En nog eens.


    ‘Rustig nu, Sarah. Rustig.’


    Nog eens.


    ‘RAF Folkingham in Lincolnshire. RAF Folkingham. Je gaat een auto stelen, je rijdt naar het noorden, stopt ergens om op een kaart te kijken…’ –ze kan het risico niet nemen om daar haar smartphone voor te gebruiken– ‘en je ontmoet Renzo. Je gaat Engeland uit. RAF Folkingham in Lincolnshire.’


    Ze veegt haar tranen weg, blaast haar wangen op en probeert de deur. Die zit niet op slot. Ze duwt hem een stukje open en gluurt naar buiten. Er staan geen mannen op haar te wachten, geen antiterrorisme-eenheden, geen tanks, geen SAS-teams.


    Ze stapt naar buiten.


    Haalt adem.


    Ze loopt met stevige passen, maar niet te stevig, door een prettige, rustige woonwijk. Na twee blokken heeft ze nog niemand gezien. Aan de ene kant van de straat staan platanen op regelmatige afstand van elkaar, de grijze bast schilfert af in onregelmatige stukken die eruitzien als de omtrek van landen of meren. Vogels tsjilpen boven haar hoofd. Ergens ver weg hoort ze een sirene loeien, uit een raam klinkt het BBC-nieuws. Ze slaat een hoek om. Loopt nog een blok verder, langs een vrouw die een pafferige dwergkees voortsleept. De tong van het beest hangt tussen de zwarte lippen naar buiten, de vrouw maant: ‘Kom op, Gracie, loop eens door.’ De vrouw slaat nauwelijks acht op Sarah.


    Bij het 4e blok probeert Sarah het portier van elke auto waar ze langsloopt.


    De 6e auto gaat open.


    Het is een Fiat Panda, een doorsnee, onopvallende driedeursauto met een deuk in de motorkap. Een perfecte vluchtwagen. Ze stapt in en heeft ’m in 18 seconden aan de praat. Niet zo snel als Jago destijds in China, maar heel behoorlijk.


    Jago.


    Jago die er niet meer is.


    Of toch wel?


    Waren dat zijn voetstappen?


    Nee, dat kan niet. Hij was niet zo snel als zij. Hij is dood.


    Of misschien toch niet?


    Ze schudt haar hoofd. Dit soort gedachten remt haar af, kan haar het leven kosten.


    Waarom doet ze zo? Waarom is ze niet naar zijn lichaam gaan zoeken? Ze heeft hem zo snel in de steek gelaten.


    Te snel.


    Ze laat allerlei dingen, allerlei mensen te snel in de steek. Tate, Reena, haar vader en moeder, Christopher, Jago.


    Zichzelf. De Sarah die ze kende. De Sarah van wie ze hield.


    Allemaal vanwege Endgame.


    Wat gebeurt er met haar? Met haar hart?


    Hou je mond, zegt ze bij zichzelf. Kom tot jezelf. Niet hopen. Opschieten.


    Ze buigt zich naar het handschoenenkastje. Pakt er een verfomfaaide honkbalpet uit en een goedkope zonnebril. Ze zet de pet op en propt haar haar erin. Dan zet ze ook de zonnebril op, beseft dat de lucht wit is en er een dik wolkendek hangt, en rukt de bril weer van haar gezicht.


    Als ze de auto in de versnelling zet, ziet ze zichzelf in de spiegel. Ze huilt nog steeds.


    Kom op. Rijden. Dat kun je best.


    Ze negeert het uitgeputte meisje in de achteruitkijkspiegel, rijdt weg van de krappe parkeerplek, de straat uit. Weg hier. Twee uur en 23 minuten later, met een gemiddelde van vijf mijl boven de maximumsnelheid, rijdt ze over de A15 door Bourne in Lincolnshire.


    Ze is er bijna.


    Ronkend passeert het autootje een bejaarde fietser op een smalle landweg. Hij draagt een tweed colbertje en rubberlaarzen, in het fietsmandje ligt een paraplu, op zijn hoofd heeft hij een groene wollen pet.


    De lucht is nog steeds grijs, maar het heeft niet geregend.


    Ze pakt het stuur met beide handen vast, knijpt erin tot haar knokkels wit worden. Ze is er bijna.


    RAF Folkingham.


    Onderweg moet ze steeds weer huilen. Het lijkt alsof er één iemand huilt en een ander rijdt. Is dat Sarah Alopay die daar achter het stuur zit te snikken? Of is dat Sarah Alopay die stevig in het stuur knijpt en de doden kil de rug toekeert? De twee Sarahs houden niet van elkaar, ze walgen van elkaar.


    Sarah is voldoende bij zinnen om te beseffen dat er iets met haar is gebeurd. Ze is behoorlijk de weg kwijt. Misschien is er iets ingrijpend veranderd. Heeft ze haar hoofd gestoten tijdens het gevecht met de commando’s? Nee. Haar hoofd doet nergens pijn. Is ze al zo sinds Christopher, sinds ze de Aardsleutel heeft? Misschien een beetje, maar dit gaat dieper.


    Ze houdt zichzelf voor dat ze gewoon Speelt. Dat is alles. Vanbinnen is ze leeg, ze Speelt gewoon en Jago is er nu niet meer om haar te helpen.


    Maar er is nog iets anders wat niet klopt. Het is niet alleen haar hoofd. Ze heeft het benauwd, haar keel voelt droog en ruw, en haar kaken doen pijn.


    Ze stopt langs de weg, zet de motor af en kijkt nog eens in de spiegel.


    Ze gilt.


    Ze gilt uit alle macht.


    Met beide handen wrijft, wrijft, wrijft ze over haar gezicht. Propt een vuist in haar open mond.


    Het gillen stopt.


    JE KUNT HET.


    Ze wrijft met haar handen over haar dijen en haalt diep adem. Haar hartslag is even hoog als na een flink eind hardlopen, 127 slagen per minuut, te hoog, veel te hoog. De volgende paar minuten laat ze haar hartslag dalen naar 116, 107, 98, 91, 84.


    Eenmaal onder de 78 trekt ze alle meditatietrucjes uit de kast die ze kan verzinnen.


    ‘Oké,’ fluistert ze. ‘Jago is dood en ik sta er alleen voor. Ik heb de Aardsleutel en ik kan winnen. Renzo gaat me hieruit halen, en als hij dat niet wil, dan dwing ik hem. Ik kan winnen. Zelfs al heb ik het Moment in gang gezet, ik kan winnen. Ik ga naar huis, zoek mijn familie op, vertel Christophers ouders dat hij dood is en Speel verder. Ik kan winnen. Ik kan winnen. Ik kan winnen.’


    Ze denkt aan Christopher. Niet zoals ze hem voor het laatst zag, zonder bovenlijf, zijn benen in elkaar gezakt op het groene gras van Stonehenge. Ze denkt aan hem zoals hij voor haar stond na de footballtraining in Omaha, in een T-shirt zonder mouwen, glanzend van het zweet, de lichte goudkleurige haartjes op zijn onderarmen die schitterden in de late middagzon. Met een glimlach liep hij op Sarah af. Ze glimlachte terug.


    ‘Ik ga winnen. Want wat moet ik anders doen?’


    Ze luistert naar haar hartslag: 59 slagen per minuut. Mooi. Ze draait de contactsleutel om, zet de auto in de versnelling en rijdt weg.


    Zes minuten later rijdt ze van de A15 af en slaat een naamloze, hier en daar verharde weg in, omringd door velden. Tarwe, alfalfa, gerst, aardappelen… een heleboel aardappelen. Ze herkent ze allemaal instinctief. Zij is de Cahokiaanse, tenslotte, en ze heeft meer tijd op de Amerikaanse High Plains doorgebracht dan alle Spelers bij elkaar.


    Na een mijl houdt de weg gewoon op aan de rand van een veld dat bedekt is met heldergroene klaver. Ze parkeert de auto onder de takken van een treurwilg, buiten het bereik van nieuwsgierige blikken. Ze trekt de overall uit en controleert nog eens of ze de Aardsleutel bij zich heeft, wat een tic begint te worden. Ze haalt het magazijn uit haar keramiek-met-polymeer pistool en controleert ook dat. Ze schuift het er met een klap in, controleert of het pistool vergrendeld is en steekt het achter haar broekriem. Ze zet de pet af en doet haar haar in een paardenstaart. De lucht is mild. Het ruikt naar aarde en water en veen. Een beetje kamperfoelie. Met een vleugje mest.


    Het is lekker om buiten op het land te zijn.


    Ze wordt er rustig van.


    Ze steekt het klaverveld over, het enkelhoge gras trekt aan haar broekspijpen. Het oude vliegveld zou recht vooruit moeten zijn.


    Je kunt het niet missen, zei Jago nog.


    Na vijftig passen beseft ze dat hij gelijk had.


    Ze ziet een roestige militaire vrachtwagen waarvan de verf allang is afgebladderd, de binnenkant ziet er zwart en geheimzinnig uit. Na tientallen jaren in weer en wind is hij groen, grijs en bruin geworden. Met het verstrijken van de seizoenen opgeëist door het land en volmaakt gecamoufleerd. Het zal niet lang meer duren voor het land –verbrand, radioactief en giftig– alles zal opeisen.


    Terwijl Sarah dichterbij komt ziet ze nog meer spookmachines: motorfietsen, amfibievoertuigen zoals ze op D-day werden gebruikt, opleggers, tractoren. Vleugels van vliegtuigen uit de Tweede Wereldoorlog, kielvlakken, reusachtige rubberbanden, allerlei metalen overblijfselen in alle mogelijke vormen en afmetingen. Als uit het niets neemt het beton dan de plaats in van de klaver, midden tussen de velden; het is gebarsten en hier en daar gerepareerd, want ook beton heeft te lijden onder de vernietigende werking van wind, vuil, regen en eigenwijs woekerende planten.


    Het leven is toch bijzonder, denkt Sarah. Het gaat maar door. Wat er ook gebeurt, het zal altijd een manier vinden om door te gaan.


    En ik ook.


    Sarah springt over de voorkant van een afgedankte tractor. Nu staat ze op een ruwe strook beton die zich naar links en rechts uitstrekt. Alle voertuigen staan langs de rand. De baan is niet erg lang –de noordelijke helft lijkt helemaal overgroeid te zijn– maar het is nog altijd een paar duizend voet, voldoende voor een turboprop of zelfs een klein straalvliegtuig. Ze kijkt om zich heen naar enig teken van Renzo of een vliegtuig dat daadwerkelijk kan vliegen, maar ziet niets.


    Maar hij moet hier toch zijn, denkt ze. Hij moet hier zijn.


    Ze loopt naar het midden van de startbaan en hurkt neer. Gaat met haar vingers over de grond. Ze vindt zwarte vegen van verse bandensporen die twee kanten op gaan. Er ís een vliegtuig. En aan de sporen te zien is het niet meer dan 12 uur geleden geland.


    Ze haalt haar pistool achter haar broekriem vandaan, haalt de grendel over en sluipt in noordelijke richting, links voorbij de werkeloze machines.


    Er waait een briesje over de velden, de bomen fluisteren en een kleine beweging trekt Sarahs aandacht. Een opbollend dekzeil achter het geraamte van een grote vrachtwagen die dwars over het noordelijke einde van de startbaan ligt.


    Een nieuw dekzeil in een moderne camouflageprint.


    ‘Renzo!’ roept Sarah.


    Niets. Alleen de geluiden van het platteland.


    ‘Kom op! Ik weet dat je hier bent!’ gilt ze.


    Geen antwoord.


    ‘Het was een zware ochtend,’ zegt ze met gewone stem terwijl ze verder naar het noorden loopt, het pistool in de aanslag.


    ‘Voor mij ook,’ zegt een stem, veel dichterbij dan ze verwacht.


    Ze draait zich met een ruk om naar waar het geluid vandaan komt, maar ziet niemand. Alleen een andere verroeste vrachtwagen, gras, klimplanten en een rij bomen op de achtergrond.


    ‘Waar ben je?’


    ‘Hier,’ zegt Renzo, en zijn stem komt van rechts, wat onmogelijk is, want daar is alleen de open ruimte van de startbaan. ‘Zie je me niet?’


    ‘Nee,’ zegt Sarah gegeneerd, en ze herinnert zich dat Renzo een ex-Speler is. ‘Laat jezelf eens zien.’


    ‘Waar is Jago?’


    ‘Jago…’


    ‘Ga me niet vertellen dat hij het niet heeft gered. Dan hebben we een enorm probleem.’


    ‘Hij heeft het niet gered.’


    ‘Ik zou je moeten afmaken, puta,’ zegt hij, en nu komt zijn stem áchter Sarah vandaan.


    Ze draait zich om, maar er is niemand.


    Een buikspreker.


    Er ritselt iets, ze draait zich weer terug, en daar staat Renzo, op 10 voet afstand naast de verroeste vrachtwagen, een eenvoudig, ouderwets afgezaagd geweer met pistoolgreep in zijn hand. Hij ziet er net zo uit als in Irak –gedrongen, krachtig en zelfverzekerd– maar de joviale glans in zijn ogen ontbreekt. Zaken zijn zaken. Er ligt een blos op zijn wangen. Hij knijpt zijn bruine ogen tot spleetjes.


    Sarah wil haar pistool richten –het pistool dat Renzo haar in Mosul gegeven heeft, het pistool waar ze Christopher mee heeft doodgeschoten – maar Renzo richt zijn geweer en roept: ‘Laat dat maar uit je hoofd!’


    Ze staat als bevroren. Ze houdt het pistool paraat. Zonder langs de loop te kijken weet ze dat als ze beiden blijven staan, ze zo zijn rechtervoet er af kan schieten.


    Natuurlijk kan hij tegelijkertijd haar hele bovenlichaam wegblazen, dus heeft Renzo een voorsprong.


    En hij heeft het vliegtuig.


    Op koele, ernstige toon zegt Renzo: ‘Als je dat ding op me richt, schiet ik. Wordt er niet meer gepraat. Zijn we allebei dood. Einde verhaal.’


    ‘Oké.’ Ze tilt het pistool niet verder op.


    ‘Je ziet er belazerd uit.’ Dat is waar en ze weet het.


    ‘Ik zei al, het was een zware ochtend.’


    ‘Waar is Jago, Cahokiaanse? En nu niet weer die onzin dat hij het niet heeft gered.’


    ‘Maar het ís zo. En als het je wat kan schelen, ik was er behoorlijk van ondersteboven.’


    ‘Dat kan me niet schelen. Vertel maar wat er is gebeurd.’


    Sarah vertelt. Ze vertelt zelfs over de ontploffing die ze in het reservoir heeft gehoord, maar niet over de zachte voetstappen in het riool. Ze weet niet zeker of die er wel waren. En Renzo mag niet weten dat ze op de rand van een zenuwinzinking zit.


    Daarom vertelt ze ook niet dat ze in de auto heeft zitten gillen, dat ze heeft gehuild, dat ze het maar net volhoudt en dat ze ergens diep vanbinnen best dat pistool zou willen optillen om ervanaf te zijn. Als ze klaar is met haar verhaal, vraagt Renzo: ‘Dus die metro reed voorbij en je bent niet gaan kijken wat er met hem is gebeurd?’


    ‘Hij was er niet meer, Renzo. Ik heb gekeken. Ik zag nog een stuk van zijn hemd liggen. Waarschijnlijk zat hij aan de voorste wagon vastgeplakt. En er zaten dertig man achter me aan. Dertig moordenaars.’


    ‘Jij bent zelf ook een moordenaar.’


    ‘Ja.’


    ‘Maar je hebt Jago niet vermoord?’


    ‘Wát? Nee!’


    Ze krijgt een knoop in haar maag. Haar linkeroog trekt. Heeft ze hem wél vermoord? Ze heeft Christopher doodgeschoten. Willens en wetens. Heeft ze Jago misschien ook vermoord?


    Nee. Ze zou het niet kunnen.


    Haar pistool begint te trillen. De wind steekt op. Ze legt het af. Ze legt het af. Ze legt het weer af.


    ‘Vertel, Cahokiaanse. Waar ben je bang voor?’


    ‘Nergens voor. Ik zei al, ik ben er ondersteboven van. Ik hou van Jago. Ik híéld van Jago. Hij was… Ik heb nog nooit iemand ontmoet die net zo was als ik. Die álles van me wist.’


    ‘Liefde.’ Renzo maakt een zuigend geluidje tussen zijn tanden. ‘Daar heb ik hem voor gewaarschuwd.’


    ‘Ik denk niet dat hij heeft geluisterd.’


    ‘Je meent het. En daarom is-ie nu dood. Zeg jij.’


    ‘Hij is dood,’ beaamt ze zachtjes.


    Sarah hoort Renzo denken. ‘Oké. En nu kom je hierheen en mag ik je een lift geven, niet?’


    ‘Dat hoopte ik, ja. Engeland is nu niet veilig meer. Ik moet naar huis. Naar mijn lijn toe.’


    ‘En wat dan? Zeg je me gewoon gedag als we ergens zijn geland? Succes en tot ziens maar weer?’


    ‘Ik weet niet wat ik je zou kunnen geven dat je niet al hebt, Renzo. Ik kan geld voor je regelen als je dat wilt.’


    ‘Beledig me niet. Ik wil leven. Ik wil dat mijn lijn overleeft, net als jij. Ik wil dat mijn Speler wint.’


    ‘Het spijt me,’ zegt ze terwijl ze uit alle macht de angst in haar borst onderdrukt.


    Hij heeft gelijk als hij vraagt: waar ben je bang voor?


    ‘Heb jij de Aardsleutel?’


    ‘Ja.’


    ‘Even voor de duidelijkheid. Waarschijnlijk sta jij op dit moment op alle internationale opsporingslijsten die er maar zijn –van de FBI, M16, de Mossad, CIA, Interpol– en jij neemt de Aardsleutel mee naar húís? Je bent erbij, Cahokiaanse! Ze zaten in Londen al achter je aan; dacht je dat ze je in Amerika met rust lieten?’


    ‘Ik moet naar huis, Renzo. Voor ik doorga met Spelen moet ik naar huis.’


    ‘Sentimentele onzin.’


    ‘Hoezo?’


    Hij denkt nog wat verder na. ‘Luister goed. Krijg de pest maar. Ik breng jou nergens heen. Jij kunt Jago net zo goed zelf uit de weg hebben geruimd. Of Jago leeft nog, misschien zit-ie ergens vast en moet ik hem helpen. Jij kunt de Aardsleutel net zo goed van hém hebben afgepakt.’


    Ze weet niet wat ze daarop moet zeggen. Ze zou willen dat zij niet de eerste Speler was die de Aardsleutel bezat en het Moment had ontketend, dat zou ze zielsgraag willen. En nog liever zou ze willen dat ze Christopher niet had neergeschoten. Na acht seconden zegt ze: ‘Ik vertel je de waarheid, Renzo, bij de eer van mijn lijn, en van die van al zijn Spelers, al mijn voorouders, bij onze geschiedenis voor de geschiedenis. Ik heb de Sleutel niet van hem afgepakt. Ik hield ’m bij me –ik heb ’m nog steeds bij me– maar we… we deelden hem.’


    Renzo schuifelt een halve pas naar voren, alsof hij Sarah slecht kan verstaan. ‘Jullie deelden hem. Da’s nog eens een uitspraak.’


    ‘Ja.’


    ‘Waarom zou je dat doen? Hóé kun je dat doen?’


    ‘Je weet dat we samen Speelden. We wilden samen de andere sleutels vinden en proberen…’


    Renzo is zo perplex van wat Sarah zegt dat hij zijn geweer een heel klein beetje loslaat. ‘Wou je zeggen dat jullie hadden besloten om te proberen sámen te winnen?’


    Sarah knikt. ‘Ja.’


    ‘Me cago en tu puta madre!’ roept Renzo. Deze blasfemie gaat te ver. Hij doet nog een halve stap naar voren en laat het geweer nu beduusd twee inch zakken.


    Meer dan dit moment van onoplettendheid heeft ze niet nodig.


    Ze draait om haar as als een ballerina. Hij reageert meteen, tilt het geweer op en schiet. Een luide knal, een blauw rookwolkje, gekletter van hagel tegen het metalen schroot aan de andere kant van de startbaan.


    Renzo heeft misgeschoten.


    Voor hij opnieuw kan richten en schieten staat ze naast hem. Haar linkerelleboog komt met een klap neer op zijn schouderblad. Hij wankelt naar voren en laat de loop van het geweer los. Sarah draait nog eens om haar as en staat achter hem. Ze ramt de loop van haar pistool in zijn onderrug en voelt het bindweefsel rond zijn ruggengraat kraken.


    Renzo kreunt. Hij probeert weg te komen, maar Sarah is te snel voor hem. Ze gooit haar linkervoet vooruit en zwiept zijn voeten onder hem weg terwijl ze hem met het pistool midden in zijn rug omlaagduwt. Hij steekt zijn handen vooruit, met zijn rechterhand houdt hij nog steeds het geweer vast. De knokkels van die hand slaan tegen de grond, de loop van het geweer schuift de andere kant op. Het lukt hem om zijn gezicht niet tegen het beton te laten klappen, maar het scheelt maar een paar inch.


    Hij duwt zich overeind, maar opnieuw is Sarah hem te snel af. Ze valt op haar knieën en gaat schrijlings boven op hem zitten. Met haar onderarm geeft ze hem een mep tegen zijn achterhoofd. Nu raakt zijn gezicht de grond wel. Zijn neus breekt op twee plaatsen, begint te bloeden, en de niezerige prikkeling dringt door in zijn voorhoofdsholten. De tranen springen hem in de ogen.


    Soepel zwaait Sarah haar rechterbeen naar voren, verlost Renzo van zijn geweer en breekt zijn pink in het voorbijgaan. Het wapen tolt over de grond en komt 11 voet verder tot stilstand.


    Renzo negeert de pijn die door zijn lichaam stroomt en probeert opnieuw overeind te komen. Als hij haar nog meer ruimte geeft, is hij er geweest. Hij voelt de druk van het pistool minder worden en haar gewicht verschuiven. Hij zal haar omvergooien en vastpakken. Misschien is hij niet zo snel als zij, maar hij is wel sterker, en dat weten ze allebei. Hij hoeft haar alleen maar in zijn handen te krijgen.


    Snel draait hij zich om en Sarah kukelt omver. Hij gooit zijn armen naar voren en haar benen vliegen alle kanten uit. Zijn vingers graaien naar haar hemd, maar vinden leegte. Hij vangt een glimp op van haar pistool, steekt zijn linkerarm weer naar haar uit, ziet de concentratie en woede op haar gezicht. Haar linkerbeen buigt over zijn borst, iets hards smakt tegen zijn kruin, achter hem trekken haar handen aan haar enkel en voor hij het weet, heeft ze hem in een wurggreep. Zijn rechterarm ligt nutteloos onder hen beiden geklemd, zijn linkerarm ligt recht langs zijn oor, zijn nek en borst zitten ook klem en zijn ogen tranen alleen maar meer. Ze ligt nu onder hem, met haar schouderbladen en hoofd op de grond, haar billen komen omhoog, met al haar spieren houdt ze hem vast en knijpt. Hij probeert zich los te worstelen, zwaait wild met zijn benen om haar af te werpen, maar het heeft geen zin. Ze knijpt en knijpt en knijpt.


    ‘Zo hoeft het niet af te lopen, Renzo,’ zegt ze, en er is niets in haar stem wat enige inspanning verraadt.


    Ze is tenslotte een Speler.


    En Renzo niet. Niet meer. Zoveel is duidelijk. Voor hen beiden.


    Renzo probeert te zeggen ‘O jawel. Je hebt mijn neus gebroken en mijn hand en misschien heb je mijn Speler vermoord. Het gaat beslist wel zo aflopen’, maar het enige wat hij uitbrengt is ‘Jahhhweus, roknand, msscheeloord’.


    Ze knijpt en knijpt en knijpt. Renzo valt bijna flauw.


    ‘Ik laat je gaan als je me vertelt hoe ik dat vliegtuig startklaar krijg.’


    ‘Kijgest.’ Hij steekt zijn linkermiddelvinger op.


    ‘Ook goed. Dan zoek ik het zelf wel uit.’


    Knijpt, knijpt, knijpt.


    Ze is zo goed, zo efficiënt, zo vaardig wanneer ze niet nadenkt, zich niet overgeeft aan haar gevoelens. En dan beseft ze waar ze precies bang voor is.


    Ik ben bang voor mezelf, denkt ze.


    Ik ben bang voor wat ik ben.


    Maar niet zo bang dat ze stopt met knijpen.


    En ze zou doorgaan met Renzo’s verwurging, ze zou hem voorbij de slaap en tot in de dood drijven, als daar niet, net nadat zijn stevige lichaam verslapte, een gestalte tussen de bomen door sprong en haar verraste.


    Een gestalte die zegt: ‘Sarah, wat ben je in hemelsnaam aan het doen?’


    Jago Tlaloc, de Olmeek.
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    VAN: TYLER HINMAN


    AAN: Doreen Sheridan


    D – Dit kreeg ik net van S en ik wilde het even delen met een vertrouwde collega. Dit is belangrijke informatie en gevaarlijk in verkeerde handen. Wees er voorzichtig mee.


    <<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<


    Nu Endgame nadert, voel ik me genoopt nog meer te onthullen over de Opperverdorvene. Dit is de onverbloemde waarheid over Ea.


    Hij is het duiveltje op je schouder. De agressie in je bloed. De haat in je diepste binnenste. Hij is de corruptie zelf. En hij is van daar buiten gekomen.


    Zoals je weet, heeft hij al veel te lang gedaan alsof hij mijn vader was.


    Maar hij is een monster.


    Hij is hier bijna 10.000 jaar geleden gearriveerd als alien, een Maker. Tegenover het volk van Mu deed hij zich voor als afgezant. Het was zijn taak om het technologische en sociale fundament te leggen waarop de mensen konden voortbouwen, zodat zij de Makers voor altijd konden dienen. Gaandeweg werd hij voor de Mu een soort halfgod. De dingen die hij hun leerde, raakten aan magie. Hij bracht hun wonderen. En uiteindelijk werden de leden van de hoge raad van de Mu, de Broederschap van de Slang, zijn leerlingen, zijn dappere beschermers.


    Maar voor de Makers was Ea een jonge, onbesuisde bruut die nog veel te leren had. Ze hoopten dat deze missie hem wijsheid zou schenken. In plaats daarvan ging Ea veel te veel op in zijn rol van redder, begon hij de leugens die hij de mensen vertelde zelf te geloven en, het ergst van alles, hij werd ongehoorzaam aan zijn meerderen.


    De Makers besloten dat Ea niet zou worden gered en dat de Mu vernietigd moesten worden en hun overblijfselen moesten worden uitgestrooid in alle windrichtingen. Daarmee zou voorgoed het voorouderlijk trauma –angst– worden gezaaid, angst die zou etteren en rotten in de harten van de mensen, en er zou een bodem worden gevormd waarin verdorvenheid zich kon wortelen, kon woekeren in de loop der eeuwen.


    Dus stortten ze een grote ramp uit over de aarde, een woeste stroom lava en kokend water die het continent van de Mu onderdompelde. Slechts een paar stervelingen wisten weg te komen over de oceanen om hun bestemming te vinden. Ea was dood, en zijn volgelingen rouwden.


    Maar Ea’s overmoed had hem onbewust een weg terug bezorgd. Met wat hij hun had geleerd blies de oude broederschap hem nieuw leven in en smolt zijn buitenaardse wezen samen met het lichaam van een man die voor dit doel werd geofferd. Vanaf dat ogenblik was Ea menselijk vanbuiten en alien vanbinnen. Om redenen die ik nog steeds niet begrijp, werd zijn lijf onsterfelijk en sindsdien heeft hij in deze vorm bestaan.


    De bezoekers kwamen in de loop der eeuwen terug om een kijkje te nemen bij hun andere menselijke schepsels, de oorspronkelijke leden van de 12 lijnen. Zij lijfden nog veel meer mensen in, wonnen meer goud, en verkondigden en verstevigden hun goddelijke status verder tegenover prehistorische en neolithische mensen. Al die tijd hield Ea zich verborgen, hij bouwde stilletjes zijn macht uit en vervloekte degenen die hem hadden achtergelaten om te sterven op deze sneue planeet.


    Maar hoe erg hij zijn broeders en zusters in de verten van de Melkweg ook haatte, de mensen haatte hij nog meer. Hij vond hen verachtelijk, bekrompen, lichtgelovig, kliekerig en gewelddadig. Hij verachtte hen en hij verachtte zijn lot om onder die mensen te moeten wonen. Dus maakte hij misbruik van hun angst, hun naïviteit en hun bereidheid om het wreedste geweld tegen elkaar te gebruiken. Hij maakte hen tot zijn onderdanen. Hij leerde mensen dat zij niets voorstelden, dat verlossing alleen buiten henzelf gevonden kon worden en dat dingen die anders waren, gevreesd en vernietigd moesten worden.


    Hij leerde hun corruptie. En door zijn lessen werd hij machtig, vermogend en invloedrijk. Zijn middelen waren en zijn nog steeds onbeperkt. Al is zijn brein volkomen vergiftigd, het is geslepen tot de scherpst denkbare punt. Hij ís het kwaad.


    In de loop van de geschiedenis van de mensheid heeft Ea zich ontpopt tot raadgever van vele prominente personen, hen aangezet tot nog sadistischer daden. Mensen als farao Thoetmosis III, keizer Caracalla, Hugo Capet, Tomás de Torquemada, Adam Weishaupt en Josef MengeleV fluisterde hij plannen in. Hij was in elk geval gedeeltelijk verantwoordelijk voor alle oorlogen, religieus of anderszins, alle genociden, alle massale wreedheden in de geschiedenis van de mensheid.


    Allemaal.


    Maar ondanks zijn bemoeienis met de menselijke ontwikkeling heeft Ea vooral gewacht op het aanbreken van de beloofde dag des oordeels, die onder de lijnen, en nu ook onder ons, bekendstaat als Endgame.


    Zijn doel is eenvoudig en verschrikkelijk. Endgame laten uitspelen, waarbij zo veel mogelijk mensen worden gedood, en alles doen wat in zijn vermogen ligt om te voorkomen dat zijn broeders en zusters ooit in ons zonnestelsel kunnen terugkeren. Hij wil deze planeet –onze planeet– voor zichzelf hebben. Zijn eeuwige, verwoeste speeltuin.


    Ook al willen wij, net als Ea, dat de Makers verdwijnen uit onze hoek van het universum, toch kunnen we Ea niet laten begaan, zijn oude, gestoorde droom niet laten uitkomen. We moeten hem tegenhouden. We moeten een manier vinden. DAT MOET.


    Je waarachtige,


    S.


    >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>

  


  
    Alice Ulapala


    Lufthansa-vlucht 341, start van de daling


    Vertrek: Kuala Lumpur


    Aankomst: Berlijn


    [image: ]


    Alice wordt wakker, opnieuw heeft ze levendig gedroomd. Deze keer van een bos dat in brand stond, alle dieren renden tevoorschijn uit de rookwolken, op weg naar een veilig heenkomen.


    Recht in de open armen van het meisje, kleine Alice Chopra.


    Kleine Alice ontving de dieren blij lachend, was niet zo bang als in al die eerdere dromen. Het meisje gloeide op in goud en zilver, haar uitstraling was zo krachtig dat zelfs de vlammen uit de buurt bleven, terwijl de beesten beschutting zochten binnen haar aura.


    Ze straalde.


    Als een heldere zonnige dag.


    Als de hemel op het midden van de dag.


    En Alice snapt het.


    Ze slaat zichzelf tegen het voorhoofd. ‘Krijg nou wat,’ zegt ze tegen de man naast haar. ‘Kleine Alice ís de Luchtsleutel!’


    De man –midden 20, een gigantische koptelefoon om zijn nek, een slobberbroek, een Oakley-zonnebril op zijn neus en een smerige adem van alle whisky’s die hij tijdens de vlucht naar binnen heeft gegoten– kijkt naar Alice, die eerder nog geen woord tegen hem heeft gezegd: ‘Je meent het.’


    ‘Ja! Die rotzakken van een keplers hebben een klein meisje ingezet. Da’s toch niet te geloven?’


    De man hikt, draait zich om in zijn stoel zodat hij Alice kan bekijken.


    ‘Jij ziet er best wel sterk uit, weet je.’


    ‘Ben ik ook. Als een beer. Je weet nog niet half hoe sterk.’


    De man grinnikt. ‘Dat geloof ik graag.’ Hij zet zijn zonnebril recht en buigt zich naar de hoek van zijn stoel. ‘Waar had je het net over? Een kepler? Wat is dat in godsnaam?’


    ‘Een rotzak, dat is het. Lang, mager, met een blauwe huid, als een soort smurf.’


    ‘Smurfen zijn klein.’


    ‘Ja, nou, deze zijn lang. Denken dat ze de baas zijn van het universum.’


    ‘En zijn ze dat?’


    God, wat hou ik toch van dronken lui, denkt Alice. Ze kletsen mee over van alles. Nemen alles letterlijk. Smurfen, sjezus!


    ‘Ja, eigenlijk zijn ze wel de baas van het universum. Maar laat ze de pest krijgen. Een klein meisje! En nog wel Shari’s dochtertje.’


    ‘Dus jij gaat in Berlijn een van die keplertypes ontmoeten?’


    ‘Ik? Nee. Het zijn lafaards. Dat vind ik tenminste. Voor geen goud zetten ze voet op deze planeet. Nu nog niet dan, hè.’


    ‘O, dus het zijn aliens.’


    ‘Ja,’ zegt Alice alsof de man een imbeciel is. ‘Maar ik ga naar Berlijn voor iemand anders. Een jongen. Hij is van alles, maar geen lafaard. Type Ned Kelly.’


    De man heeft geen idee wie Ned Kelly is, maar vraagt verder: ‘Dus die jongen is een soort vriendje?’


    ‘Zeg, gast, probeer je me aan het lachen te maken?’


    Een bericht via de luidspreker onderbreekt hen. Een vrouw meldt dat ze er over 20 minuten zullen zijn.


    ‘Ik ga even pissen.’


    ‘Doe je best.’


    Alice loopt naar het businessclasstoilet. Onderweg wordt ze zich meer en meer bewust van het signaal in haar hoofd dat aangeeft waar de Donghu, Baitsakhan, zich bevindt.


    Ze ziet een soort driedimensionale kaart voor zich waarvan zijzelf het middelpunt vormt. Het gevoel van diepte wordt nog versterkt door het vliegen. De kaart strekt zich naar alle kanten uit en de rand wordt bepaald door de bliep. Toen Alice aan de andere kant van de wereld zat, was die bliep ver weg en vaag, maar nog steeds te onderscheiden. Nu ze binnen een paar honderd mijl van de bron is, wordt hij helder en scherp. De kaart is gekrompen en lijkt nu veel duidelijker. Zo duidelijk dat ze waarschijnlijk blindelings van de luchthaven naar Baitsakhans locatie toe zou kunnen lopen. Niet dat ze dat gaat doen, maar het zou kunnen.


    Alice knoopt haar broek los, trekt die naar beneden en gaat op het toilet zitten. Ze vraagt zich af of Baitsakhan nog een Speler gevangen heeft genomen, of hij een van hen martelt om informatie over de sleutels los te krijgen, net zoals hij deed met Shari, of hij al vooruitgang heeft geboekt in het Spel. Ze vraagt zich af of hij gewond is, en zo ja, of hij iemand heeft gevonden die hem kan helpen. Misschien zit hij ondergedoken.


    Ze vraagt zich af of hij misschien degene was die de Aardsleutel heeft gevonden, en of hij nu een tijdje vrij neemt om van zijn succes te genieten, zoals iedere sociopaat zou doen.


    Sociopaten zijn wel grappig.


    Ze zijn altijd geschokt als ze doodgaan.


    Alice komt overeind, trekt haar broek omhoog en wast haar handen. Ze hoort dat het sein wordt gegeven om terug te gaan naar de stoelen.


    Over minder dan een uur is ze op Duitse bodem.


    Checkt ze in bij een hotel.


    Als de Donghu op weg is, gaat zij hem volgen.


    En anders gaat ze slapen en begint de jacht morgen.

  


  
    


    ‘Vandaag een speciale uitzending over een gelekte e-mail van een wetenschapper bij NASA die paniek veroorzaakt in enkele kustplaatsen in New England en de Midden-Atlantische staten. Over naar Mills Power, die net is teruggekeerd uit Stonehenge. Mills?’


    ‘Goedemorgen, Stephanie.’


    ‘Goedemorgen. Die zogenaamd gelekte e-mail van NASA-wetenschapper William Wallace heeft nogal wat opschudding veroorzaakt. Wat weet jij ervan?’


    ‘Nou, ik sta hier bij NASA’s Jet Propulsion Lab in Californië, en ik heb talloze pogingen gedaan maar geen toegang gekregen tot meneer Wallace. Het is me gelukt om schriftelijke bevestiging te krijgen dat er inderdaad een zekere Will Wallace, planetair geoloog met een doctoraat van CalTech, meewerkt aan het NEO-programma van het JPL.


    ‘NEO, voor de kijkers thuis…’


    ‘Near Earth Objects, Stephanie, aardscheerders. Dit team zoekt naar asteroïden die in de buurt van de aarde komen en berekent de kans op een botsing.’


    ‘Interessant, vooral gezien de recente gebeurtenissen.’


    ‘Inderdaad.’


    ‘En wat hebben ze jou verteld over hem, of over zijn beweringen?’


    Niet veel. Afgezien van hun bevestiging dat meneer Wallace bij hen in dienst is, heeft de NASA bevestigd noch ontkend dat er een gigantische asteroïde met de bijnaam Abaddon op weg is naar de aarde, zoals in die inmiddels wijdverspreide e-mail wordt beweerd.’


    ‘Sommige mensen vatten het uitblijven van een rechtstreekse ontkenning op als een bevestiging, Mills. Maar is dit werkelijk uitzonderlijk gedrag van de NASA? Ze zijn tenslotte een overheidsorgaan en na alle recente tragische gebeurtenissen…’


    ‘Dat lijkt misschien aannemelijk, maar vrijwel alle gegevens en beelden die het JPL en de NASA verzamelen zijn voor het grote publiek – niet alleen in de Verenigde Staten, maar in de hele wereld. Gewoonlijk worden al hun ontdekkingen op internet gezet en wekelijks geüpdatet, soms zelfs dagelijks. Als de e-mail van meneer Wallace inderdaad klopt, dan is het voor het eerst dat het JPL informatie geheimhoudt.’


    ‘Ik wil geen geloof hechten aan die samenzweringstheorieën, Mills, maar als de NASA deze informatie achterhoudt, zou dat dan in het belang van het publiek kunnen zijn, zodat de regering tijd heeft om een soort, eh, antwoord te formuleren?’


    ‘Als er iets valt af te leiden uit de ontwikkelingen aan de Oostkust –hamsteren van water, kilometerslange rijen voor de tankstations, een run op de banken, en het meest veelzeggend: een beginnende stijging van de onlineverkoop van wapens en munitie– dan is het dat het níét kennen van de waarheid even ontwrichtend zou kunnen zijn als het wél kennen.’


    ‘Het lijkt erop dat mensen zich voorbereiden op het einde van de wereld, Mills.’


    ‘Ik denk echt dat ze schromelijk overdrijven, Stephanie. Tenslotte gaat het maar om een tot nu toe onbevestigd e-mailtje. Maar het klopt, wat je zegt. Deze mensen bereiden zich voor op het einde van de wereld.’
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    VI

  


  
    Aisling Kopp


    John F. Kennedy International Airport, terminal 1, kamer E-117, douane, Queens, New York, Verenigde Staten
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    Alles goed en aardig, denkt Aisling nadat McCloskey op de proppen is gekomen met haar top secret terroristenteam. Maar ik wil geen hulp van ‘mijn grootste fans’.


    Natuurlijk zegt Aisling dat niet. Ze gelooft McCloskeys verhaal niet helemaal en ze weet zeker dat de agent iets achterhoudt. Ze is tenslotte van de CIA. Staat het niet in haar taakomschrijving om te liegen, en vaak?


    Maar omdat Aisling het allerliefste die kamer uit wil, herpakt ze zich en zegt rustig: ‘Bedankt, McCloskey. Ik zeg ja. Graag. Armageddon gaat geen gemakkelijke klus worden.’


    ‘Nee. Zeker niet.’


    ‘Als je het niet erg vindt, zou ik graag je team ontmoeten.’


    McCloskey steekt haar hand uit. ‘Tuurlijk. Maar eerst moeten we de afspraak bezegelen.’


    Aisling komt overeind en pakt de hand van de lange, aantrekkelijke vrouw.


    McCloskey lacht niet. Aisling evenmin.


    Ze drukken elkaar de hand en de sloten in de deur fluisteren een, twee, drie. McCloskey zegt: ‘Kom maar mee.’


    Ze haalt een badge aan een dun koord uit haar zak en hangt die om haar nek. Dan neemt ze Aisling mee terug naar de douanehal, waar het krioelt van de mensen. Ze lopen op hetzelfde groepje K-9-agenten af dat Aisling naar binnen heeft gebracht. Een van hen geeft McCloskey een pistool in een holster, dat ze vastgespt aan haar riem. Aisling kijkt naar de agenten, maar die geven geen enkel teken van herkenning. Het zijn gewoon werkezels die doen wat hun wordt opgedragen.


    Aisling loopt achter McCloskey aan langs de bagagebanden naar een oudere man van gemiddelde lengte en met een warrige bruin met witte baard. Hij draagt een ronde zonnebril met een gouden randje eromheen, à la Steve Jobs. Als Aisling uit duizend mensen een geheim agent had moeten pikken, zou hij een van haar laatste keuzes zijn – en daarom is hij dus waarschijnlijk geheim agent.


    ‘Dit is Griffin Marrs,’ zegt McCloskey, en ze blijft staan.


    ‘Hoi, Marrs,’ zegt Aisling.


    ‘Hé, hallo,’ zegt hij. Haar rugzak hangt over zijn schouder en hij wijst op Aislings tas, die voor hem staat. ‘Da’s een groot geweer dat daarin zit, man,’ zegt hij op de slome, nasale toon van een wietroker.


    ‘Daar heb ik een internationale vervoersvergunning voor.’


    Hij trekt zijn wenkbrauwen op. ‘En nog onder een valse naam ook. Ik ben onder de indruk, hoor.’


    ‘Ik ben Speler, wij weten dingen te regelen.’


    Marrs kijkt naar McCloskey. ‘We hebben in elk geval de juiste te pakken.’


    ‘O, zeker weten,’ zegt McCloskey. Ze draait zich om naar Aisling. ‘Klaar om medewerker Jordan te ontmoeten?’


    Aisling geeft een kort knikje. ‘Hoe eerder, hoe beter. De klokt tikt door.’


    ‘Ja, dat is zeker waar,’ zegt Marrs.


    McCloskey gaat voorop, dan Aisling, daarna Marrs.


    McCloskey overhandigt de laatste douanebeambte die ze tegenkomen een papier. Behalve het CIA-logo en een stuk tekst ziet Aisling niet wat erop staat. De medewerker leest het terwijl McCloskey en Marrs hun legitimatie laten zien. Niemand zegt een woord. Als Aisling langsloopt, zegt de medewerker: ‘Een fijne dag, dame.’


    Ze lopen door de aankomsthal en passeren een rij mensen, tegen een metalen reling gedrukt, wachtend op geliefden uit alle delen van de wereld. Mensen gekleed in T-shirts, spijkerbroeken, pakken, sari’s, joggingbroeken, camouflagekleding. Ze hebben bloemen, knuffeltjes en bordjes in hun hand. Er staan kinderen en echtgenotes, neven en nichten, grootouders. Aisling en haar nieuwe vrienden passeren een horde chauffeurs die tabletcomputers en bordjes omhooghouden met namen erop: Singh, X. James, Örnst, Friedman, Ngala, Hoff, Martin. Ze lopen de aankomsthal uit. Op de stoep staat een zwarte Cadillac CTS te wachten. Met draaiende motor. Een onzichtbare bestuurder achter getinte ramen. McCloskey opent het achterportier. ‘Na jou.’


    Aisling merkt dat de auto laag op de vering staat –hij is gepantserd– en dat er een duidelijke afscheiding is tussen de achter- en de voorbank.


    ‘Chique bak,’ zegt Aisling terwijl ze een stap zet naar het geopende portier. ‘En dat voor de overheid.’


    ‘Ik zei toch dat we perfect uitgerust waren,’ zegt McCloskey trots, haar ene hand op de rand van het portier, de andere op de kolf van haar Beretta 92FS.


    Marrs zet de tas in de achterbak en loopt naar de andere kant van de auto. Hij opent het achterportier. Hij zal samen met Aisling achterin gaan zitten. Misschien doet McCloskey dat ook wel, met Aisling in het midden, gezellig.


    Ik wil jullie hulp niet, denkt ze opnieuw.


    Aisling stapt van de stoep en draait zich terloops om naar McCloskey. Ze steekt haar kont omlaag richting achterbank. Achter haar hoort ze het piep-piep-piep van een shuttlebus die achteruitrijdt, en het geronk van een motor die stilstaat aan de andere kant van de middenberm.


    De motor klinkt snel.


    Aisling tilt haar voeten van de grond, maar in plaats van ze naar binnen te zwaaien trapt ze naar boven, recht tegen McCloskeys borst, zo hard als ze kan.


    Ik wil jullie hulp niet, denkt ze.


    McCloskey wankelt achteruit, happend naar lucht, terwijl Aisling een achterwaartse salto uitvoert door de auto heen, en er aan de andere kant weer uit komt, met haar voeten naar voren. Ze trapt Marrs tegen zijn kaak en schouder, hij klapt tegen het portier aan. ‘Hé, joh!’ roept hij verbouwereerd.


    Aisling komt op haar voeten terecht en draait zich om. In drie passen is ze op topsnelheid, en ze rent om de shuttlebus heen, een paar kostbare seconden lang uit het zicht van de CIA-agenten.


    ‘Stop!’ roept McCloskey met moeite.


    Een schreeuw.


    Nog een schreeuw.


    Aisling heeft geen tijd om te kijken, maar ze vermoedt dat de agenten hun wapens hebben getrokken.


    Aisling sprint op een magere man af op een zwart met zilveren BMW S 1000 RR-sportmotor. Hij draagt een motorpak, heeft een helm op, zijn motor staat klaar. Hij merkt niets van de opschudding, ziet het meisje met het korte rode haar niet dat rechts van hem komt aanrennen.


    Aisling komt slippend tot stilstand, bukt zich, grijpt de man bij zijn enkel en wipt hem omhoog. Verbaasd duikelt hij van de motor en komt op het asfalt terecht, vanachter zijn vizier klinkt een gedempte kreet.


    ‘Ik zei: stop!’ Aisling hoort nog net McCloskey schreeuwen terwijl ze de motor pakt, erop springt, het stuur grijpt en vol gas geeft.


    Binnen een paar seconden is ze de parkeerplaats af en scheurt ze met 85 mijl per uur naar de uitrit van de luchthaven, zigzaggend tussen de auto’s en de blauw-witte wagens van de luchthavenautoriteiten.


    Eentje doet zijn rode zwaailicht aan en zet de achtervolging in.


    Hij gaat haar nooit inhalen.


    Aisling stuwt de motor op naar 95, 103, 112, 119, bromt lekker in de 5e versnelling met 8.000 toeren. Het voertuig loopt net warm. Het heeft nog een versnelling en nog 60 of 70 mijl per uur te gaan voordat het aan zijn top zit. Binnen een minuut zit ze op de JFK Expressway, baant zich een weg tussen de kuilen in het wegdek en de verwarrende knooppunten door, naar de Belt Parkway.


    Twee grijze Malibu’s scheuren voor haar de weg op vanuit North Conduit Avenue.


    Aisling schat in dat het gewone agenten zijn, undercover, die dus niet bij de bende van McCloskey horen. Aisling helt naar links over, bijna plat tegen de middenberm, suist langs auto’s en SUV’s. De agenten rijden nog steeds voor haar en proberen haar tegen te houden. Aisling zakt af naar 79 mijl per uur en wijkt op het laatste moment gevaarlijk uit, schiet tussen een Escalade en een Smart door en neemt de afslag bij uitrit 17N, waarbij haar achterwiel stuitert en slipt voordat het weer grip op de weg krijgt. Aisling schakelt, geeft opnieuw gas en maakt een wheelie, scheurt naar het westen.


    Ze passeert de Aqueduct-paardenrenbaan, met twee patrouilleauto’s en een van de grijze undercovers van de snelweg in haar kielzog. Terwijl ze met 111 mijl per uur in de 3e versnelling tussen de auto’s door zigzagt, en niet stopt voor het rode stoplicht, kijkt ze in haar spiegel en ontdekt de CIA-auto een paar blokken terug, de voorlichten knipperen, rode lichtbundels schitteren vanachter de grille.


    McCloskey komt eraan en ze zal niet blij zijn als ze Aisling te pakken heeft.


    Er is iets wat je me niet vertelt, McCloskey, denkt ze. En jij krijgt mij niet pakken.


    Aisling knalt ’m in de 4e versnelling, glipt om een vrachtwagen heen, neemt de bocht naar Linden Boulevard en vindt een lang, breed, recht stuk weg voor zich.


    En halverwege die weg een glimmende batterij politiewagens die de weg blokkeren, de agenten zijn er klaar voor, hun geweren ook.


    Aisling trapt de rem en de koppeling in en schakelt terug, slaat links af Drew Street in, dwars door twee rijbanen vol verkeer. Ze zou nu graag het gas intrappen en go, go, go, maar een patrouilleauto komt haar tegemoet.


    Bekijk het maar.


    Tijd voor een gevaarlijk spelletje.


    Ze gaat, gaat, gaat.


    En de auto ook.


    Geen van beide geeft een krimp, geen van beide wijkt uit.


    Ze gaan botsen.


    Aisling ziet het voor zich. Ze zal over het stuur vliegen en haar hersenen zullen naar alle kanten spatten. En anders wordt ze vrijwel zeker gepakt. Of ligt ze zo in de kreukels door de botsing dat ze geen kans heeft Endgame te overleven.


    Maar in de laatste seconde remt de politiewagen en vanwege de wetten van de natuurkunde duikt de motorkap naar de grond, de vonken vliegen van de voorbumper. Aisling tilt opnieuw haar voorwiel op en rijdt het dak van de auto op, vliegt door de lucht. 30 voet verderop komt ze neer, keihard stuiterend, ze heeft moeite om het stuur recht te houden, achter haar klinken twee schoten, beide onhandig en uit de richting. Ze slaat rechts af een andere straat in en een blok verder rijdt ze opeens een woonwijk in aanbouw in.


    Op de hoek komt ze slippend tot stilstand, vlak bij een groepje jongeren dat rondhangt in de namiddagzon, allemaal mager en gespierd, met petten met platte kleppen en slobberbroeken die halverwege hun kont hangen. Zij zien in deze buurt niet zo veel roodharige blanke meisjes op Duitse motoren van $ 20.000.


    ‘Yo, goeiedag, zeg!’ schreeuwt een jongen met een gemaakt Iers accent. Zijn vrienden lachen.


    Aisling glimlacht, rukt de sleutel uit het contact, springt van de motor en gooit hem de sleutel toe. ‘Mijn motor ruilen voor jouw pet?’ vraagt ze met een knipoog. Ze loopt verder, grist het zwarte Nets-petje van het hoofd van de jongen en springt in commandostijl over een ijzeren hek, verdwijnt in het met bomen omzoomde huizenblok in aanbouw terwijl alle jongens schreeuwen: ‘O, shit!’ ‘Echt waar?’ ‘What the f…?’


    Ze krijgt nog meer blikken, van oma’s en kleinkinderen en tieners, terwijl ze door het huizenblok sprint. Ze overweegt een van de gebouwen te beklimmen en zich op het dak te verstoppen totdat de situatie bekoeld is, maar dat zou veel te opvallend zijn, en de politie zet waarschijnlijk helikopters in, als ze dat al niet hebben gedaan.


    Nee. Ze moet thuis zien te komen, en snel. Als het lukt om daar een beetje op tijd te zijn en wat speeltjes uit de schuilkelder mee te pakken, dan kan ze voorgoed verdwijnen.


    Verdwijnen en Spelen.


    Rennen en niet worden gepakt.


    Het Moment tegenhouden als dat lukt. Als dat niet lukt, het Spel winnen.


    In m’n eentje, denkt ze.


    Ze springt tegen een gazen hekwerk op, klimt omhoog, laat zich aan de andere kant vallen en staat weer op straat. Ze hoort de sirenes in de verte, en ja hoor, vanuit het zuiden komt een helikopter aangevlogen. Er lopen niet zo veel mensen rond in dit gedeelte van de wijk, maar degenen die er zijn, bekijken haar met een soort afstandelijke verbazing. Zoals zo veel stadsmensen hebben ze geleerd zich nergens mee te bemoeien.


    Niemand zegt iets als Aisling op een paars met gele opgevoerde Honda Civic afloopt, door het open raampje duikt en de motor in minder dan vijf seconden door kortsluiting weet te starten, wat wel eens een straatrecord zou kunnen zijn.


    Een zangerige narcocorrido-song rolt uit de boxen. Ze draait de radio uit, zet de Nets-pet op en rijdt rustig weg, haar pols losjes over de bovenkant van het stuur. Ze pakt een zonnebril van het dashboard en zet die op. Ze rijdt een paar blokken zuidwaarts, een politieauto raast haar voorbij richting Linden, en slaat dan af naar het westen. Een kwart mijl lang geeft ze vol gas, daarna doet ze weer rustig aan en rijdt via achterafweggetjes richting JFK in de hoop dat de politie geen blokkade heeft opgeworpen op Cross Bay Boulevard.


    Gelukkig niet.


    Krap een halfuur later rijdt ze de hoek om, West 10th Road in. De volgende 10 minuten zijn bepalend. Broad Channel is niets anders dan een natuurlijke brug midden in Jamaica Bay. De politie, of dat mens McCloskey, zou haar gemakkelijk in het nauw kunnen drijven. Als ze de wegen blokkeren, zou ze opa’s boot kunnen pakken om te ontsnappen, maar boten zijn niet zo geschikt voor dat soort dingen.


    Dus duimt ze voor een goede afloop.


    Vier huizen bij haar blauwgroene bungalow vandaan zet ze de auto stil. Alles rustig.


    Ze stapt uit. Ze steekt haar handen in haar zakken en sjokt verder.


    Nog steeds niets. Alles stil in de straat.


    Ze loopt het tuinpad op, blijft staan bij de tuinkabouter, klapt zijn rode puntmuts naar achteren en haalt een doosje met een cijferslot eraan tevoorschijn. Ze voert de combinatie in, 9-4-6-2-9, maakt het doosje open en haalt de sleutel eruit.


    Aisling loopt naar de voordeur. Kijkt een laatste keer over haar schouder. Een 747 kiest het luchtruim vanaf JFK. In de dakgoot tjilpt een spreeuw. Ze draait het slot open. Ze duwt tegen de deur, glipt naar binnen, doet de deur weer dicht en draait ’m op slot.


    Het huis is donker.


    Ze legt haar rechterduim op een punt op de muur. Onder de verf verschijnt een rood licht. Een la in een kastje tegen de muur schuift geruisloos open. Zonder in de la te kijken en terwijl haar ogen van hoek naar hoek schieten, pakt Aisling er een gedempte SIG 226 uit een foam behuizing uit. De veiligheidspal is al omgezet. Het pistool ligt altijd klaar om te schieten.


    ‘Opa?’ roept Aisling.


    Geen antwoord.


    ‘Opa? Ik ben het, Ais.’


    Geen antwoord.


    Aisling sluipt door de gang, voorbij de trap, naar de deur die naar de schuilkelder voert. Nog steeds houdt ze alle hoeken in de gaten, het pistool in de aanslag, wachtend op een doelwit. Er is niemand. Ze is alleen. Ze blijft staan. Slaat met haar vuist tegen een punt op de muur. Er zwaait een houten deurtje open, een cijfercombinatieslot wordt zichtbaar. Ze draait het slot op puur spiergeheugen. 59 rechts. 12 links. 83 rechts. 52 links. 31 rechts. Het slot springt open.


    Aisling duwt de zware deur open –hij lijkt van hout, maar is in werkelijkheid van drie inch dik staal– en trekt ’m achter zich dicht. De lichten floepen automatisch aan zodra de deur dicht is. Ze is veilig.


    Ze loopt de trap af en komt langs twee rekken vol geweren, langs een kast, een gaspak, een duikuitrusting en een kogelvrije inloopkast vol met allerlei soorten handwapens, sommige van museumkwaliteit, stokoud en onbetaalbaar.


    Ze laat alle wapens voor wat ze zijn en loopt recht op twee tassen af die aan de muur hangen. De ene is een rugzak, de andere een weekendtas. De vluchttassen. Daarin zit alles wat ze nodig heeft.


    Ze draait zich om en loopt naar de kogelvrije kast. Gaat met haar oog voor een irisscanner staan en voert een code in op een toetsenbord. 25 cijfers en getallen –GKI2058BjeoG84Mk5QqPlll42– 25 cijfers en getallen die ze uit haar hoofd kent sinds haar zevende (ze heeft vaak aan haar opa’s hoofd gezeurd dat hij de reeks af en toe zou moeten veranderen, maar dat heeft hij nooit gedaan).


    De deur glijdt open. Ze stapt het geklimatiseerde gedeelte in en pakt het door haar lijn meest gekoesterde zwaard, een gebogen stalen falcata uit de 6e eeuw voor Christus, in die tijd het enige stalen zwaard in Europa, een vlijmscherp wapen waarmee precies 3.890 mensen over de kling zijn gejaagd. De La Tène Kelten, die afstammen van de oerouden, van degenen die hun kennis rechtstreeks van de Makers ontvingen, wisten al millennialang hoe ze staal moesten temperen en hebben niemand hun geheim verteld. Een stalen zwaard was in de 6e eeuw voor Christus een soort toverwapen.


    Ze schuift de falcata met schede boven in de weekendtas en verlaat de inloopkast. Ze loopt terug naar de trap, het licht floept uit achter haar. Ze is weer terug in de gang, duwt de stalen deur dicht en wil vertrekken, als er plotseling wordt geklapt. Ze staat als bevroren.


    ‘Mooie ontsnapping, Miss Kopp,’ zegt een mannenstem vanuit de woonkamer.


    Aisling draait zich om. Een man, midden tot eind 40, zit in opa’s favoriete Barcalounger-stoel. Hij is precies gemiddeld qua lengte en bouw, een beetje dik om z’n middel. Hij is een figurant op een filmset, een gezicht in de massa. Hij heeft grijzend haar met een kale plek, een licht stoppelbaardje. Hij is in elk opzicht gewoon, afgezien van het lange litteken aan de zijkant van zijn gezicht en nek waarvan Aisling net een glimp opvangt, en zelfs dat lijkt weg te vallen in zijn doorsneegezicht. Hij draagt een spijkerbroek, een lichtgrijs T-shirt met V-hals en zwarte trailrunners.


    Aisling zou deze man normaal gesproken niet opmerken, maar nu richt hij een compact model HK416 op haar. Recht op haar. De rode laserstraal prikt in haar keel. Hij applaudisseerde door met zijn rechterhand op zijn dij te kloppen.


    Een linkspoot. Dat zou ik niet hebben gedacht, denkt zij.


    Aisling tilt haar pistool niet op. ‘Jij bent vast de baas van McCloskey.’


    ‘Bravo.’


    ‘Heb je ook een naam?’


    ‘Greg Jordan’


    ‘McCloskey staat buiten?’


    ‘Ze komt eraan.’


    ‘Ze is vast kwaad.’


    ‘Eigenlijk niet,’ zegt hij, en hij trekt zijn wenkbrauwen een klein beetje op. ‘Ze is opgelucht. Als je niet zo’n stunt had uitgehaald, zou ze alle inspanning voor jou niet de moeite waard vinden. Maar Marrs is wel kwaad. Hij is zo’n “ik ben te oud voor die onzin”-type.’


    ‘Dan kan ik beter mijn excuses aanbieden.’


    ‘Dat zal hij waarderen.’


    ‘Dus de luchthaven… dat was een test?’


    ‘Wat is er nu geen test, Miss Kopp? Vooral nu de Aardsleutel gevonden is?’


    ‘Je hebt gelijk.’


    ‘Mag ik je iets over mezelf vertellen? We gaan samen heel veel tijd doorbrengen.’


    ‘Het spijt me dat ik het moet melden, Greg, maar we gaan niet zo veel tijd samen doorbrengen.’


    ‘Je kwetst me, Miss Kopp. Hoe zit dat, vind je ons niet aardig?’


    ‘Ik vertrouw jullie niet.’


    Jordan zucht. ‘Ik zou ons ook niet vertrouwen als ik jou was. Maar weet je, ík vertrouw jóú. Ik moet wel.’


    ‘Omdat ik jullie Speler ben?’


    ‘Ja, daarom. En omdat ik geen andere optie heb.’


    ‘Daar leek McCloskey het niet mee eens te zijn. Zij leek nog een andere optie te zien. Zij zei dat ze niet met mij in zee wilde gaan en dat jij degene was die haar had overgehaald.’


    ‘Dat klopt. Helemaal. Zie je? We verdienen je vertrouwen nu al.’


    Aisling is niet overtuigd, helemaal niet. ‘Wat was jullie andere optie, als ik vragen mag?’


    ‘Dat is niet belangrijk. Nu de asteroïde eraan komt is niets zo belangrijk als een directe samenwerking met jou.’


    ‘Ik wil het toch graag horen.’


    Hij zucht opnieuw. ‘We wilden Endgame tegenhouden.’


    Aisling lacht smalend. ‘En jullie dachten echt dat jullie dat konden?’


    Jordan haalt zijn schouders op. ‘Ach, we hadden grote plannen. Belachelijk, hè?’


    Aisling ontspant een heel klein beetje. Ook al wil ze eigenlijk geen hulp accepteren, ze vindt deze man aardig. ‘Volkomen belachelijk.’


    ‘Maar eh, je hebt me nog niets over mezelf laten vertellen.’


    ‘Brand maar los.’


    Jordan glimlacht. Hij ziet de ironie van de opmerking in. Hij heeft zijn pistool nog steeds niet laten zakken. Hij heeft een vaste hand.


    ‘Ik hou er niet van om in elke zin “fuck” of “shit” te zeggen. Nooit van gehouden ook. Veel bazen voor wie ik heb gewerkt, vooral bij de overheid, vinden het heerlijk om te vloeken. Alsof ze er kracht uit halen. Persoonlijk vind ik het een teken van onderontwikkeling, dom gebral. Sommige mensen zijn experts in het gebruik van scheldwoorden, die komen ermee weg. Maar dat zijn er maar weinig.’


    ‘Oké…’ zegt Aisling, het woord uitrekkend.


    Jordan zwaait demonstratief met zijn rechterhand. ‘Dat gezegd hebbende, een goed geplaatste scheldkanonnade is, net als een echte kanonnade, heel effectief. Voor beperkt gebruik, weet je? Ik hou ze als reserve voor als ik ze echt nodig heb.’


    ‘Ik denk dat ik weet waar je heen wilt.’


    ‘Nee, daar weet jij geen fuck van.’


    ‘Dat was er een.’


    Jordan glimlacht opnieuw. Ook al vraagt hij zich af of hij zijn tijd niet verspilt met dit hele Endgame-gedoe, hij vindt dit meisje aardig. ‘We hebben je opa.’


    Aisling doet een stapje naar voren.


    ‘Uh, uh. Pas op,’ zegt Jordan.


    Het pistool.


    ‘Ga verder.’


    ‘Hij is geen gevangene. Hij staat aan onze kant. Hij wil dat jij ons aanbod accepteert. Maar je moet begrijpen dat het verhaal van McCloskey klopt. Wij staan aan de goeie kant, maar als we de slechterik moeten spelen, dan zijn we daar fucking goed in. Dus als jij wilt dat jouw fucking opa het overleeft, dan zeg je ja tegen ons. Dan zullen wij je beste fucking vrienden zijn tot het eind aan toe. Dat beloof ik. Maar je moet ja zeggen en het menen. Jij bent de Speler –onze Speler– en we hebben jou zo hard nodig dat we tot alles bereid zijn om ervoor te zorgen dat jij ons accepteert. Zeg ja, Aisling. Zeg ja en meen het. Geen fucking bullshit. Oké? Zeg. Ja.’


    Eerst McCloskey en nu Jordan… deze agenten houden van krachtige toespraken. Aisling vraagt zich af of ze daar een training in hebben gevolgd. Toch heeft ze het gevoel dat Jordan misschien wel meer zelfbewustzijn heeft dan zijn gestoorde teamleden. Maar ze wil hem ook vermoorden. Omdat hij haar dwingt zijn hulp te accepteren terwijl zij eigenlijk degene is die hem helpt. En omdat hij opa heeft bedreigd. Ze zou hem waarschijnlijk nu kunnen vermoorden, hem nog net kunnen omleggen nadat hij haar heeft neergeschoten, voordat het bloedverlies haar fataal wordt, maar dat zou het einde betekenen voor opa en voor het Spel.


    Dus wat moet ze anders?


    Ze haalt haar schouders op. ‘Ik wil opa zien.’


    ‘Dus je zegt ja?’


    ‘Nee, Jordan. Ik zeg fucking ja.’
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    Hilal ibn Isa al-Salt


    JetBlue-vlucht 711, taxiënd naar gate D4, McCarran International Airport, Las Vegas, Nevada, Verenigde Staten
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    Niemand keek graag naar Hilal ibn Isa al-Salt.


    Niet in Addis, niet op Charles de Gaulle, niet op JFK, en niet in het vliegtuig naar Las Vegas. Niemand keek graag naar zijn hoofd dat half in het verband zat, een verband vol roestkleurige bloedvlekken. Niemand keek graag naar het blauwe oog dat afstak tegen de donkere huid, en al helemaal niet naar het beschadigde rood-roze oog dat tussen de windselen door naar buiten gluurde. Niemand vond het prettig de ogen van zijn kinderen te moeten afschermen of hen te moeten troosten wanneer ze bij het zien van de Aksumiet begonnen te huilen. Niemand keek graag naar zijn rechte, witte tanden – in elk opzicht volmaakt, behalve dat ze hoorden bij het gezicht van dit… dit… dit monster.


    Want dat is Hilal ibn Isa al-Salt geworden, althans aan de buitenkant.


    De enigen die met Hilal praatten tijdens de reis waren de mensen die wel moesten: de baliemedewerkers, het vliegtuigpersoneel, de douaniers en de mensen die de pech hadden naast hem in het vliegtuig te zitten. Zijn nieuwste buurvrouw, een jonge Afrikaans-Amerikaanse vrouw, fluisterde alleen maar ‘O mijn god’ en zei verder niets. De hele vlucht lang, vanaf New York, keek ze de andere kant op of sliep ze, of ze deed alsof.


    Hilal staarde de hele vlucht lang naar de rugleuning voor hem. Hij mediteerde, probeerde de schrijnende pijn te accepteren die hem de rest van zijn leven zou beheersen. Hij leerde de pijn prettig te vinden.


    En hij dacht na over zijn nieuwe missie.


    Hij is om één reden naar Las Vegas gekomen: omdat het telefoonachtige apparaatje dat meer dan 3.300 jaar in de Ark des Verbonds verborgen heeft gelegen hem dat heeft opgedragen.


    Tenminste, zo hebben Hilal en meester Eben het begrepen.


    Toen het apparaatje in de Kodesj Hakodasjim aanfloepte, zagen ze kleurvlakken verweven met talloze stroken duisternis, met op de achtergrond iets wat deed denken aan interstellaire ruis, een impressionistisch tapijt van ruimte en tijd in drie dimensies. Hilal bewoog het apparaatje op en neer en heen en weer in wijde bogen, en de achtergrond bleef steeds vast op zijn plaats, alsof het apparaatje een raampje was dat je een blik gunde op een ander universum.


    Maar toen Hilal het op een bepaalde manier draaide, ontdekte hij drie afzonderlijke beelden.


    Het eerste was een reeks data, een vage lijst van tweepunts-coördinaten waar hij, zo ontdekte hij, doorheen kon scrollen door op de boven- of onderkant van het apparaatje te tikken. De lijst was alleen te zien als Hilal het ding recht naar het geografische zuiden hield. Er stonden meer dan duizend getallencombinaties in graden-minuten-secondennotatie. Vrijwel allemaal waren ze stabiel, maar enkele veranderden in de loop der tijd, alsof datgene waarnaar ze verwezen in beweging was.


    Het tweede beeld dook op uit de sterrenhemel toen Hilal zijn arm optilde tot schouderhoogte en het apparaatje naar het oostnoordoosten richtte. Daar zag hij een feloranje, bolvormig licht dat pulseerde met het ritme van een snelle hartslag. Eerst dacht Hilal dat zich in die richting de thuisplaneet van de keplers bevond, miljoenen lichtjaren ver weg, maar dat idee verwierp hij zodra hij op weg ging. Hilal en Eben moesten die avond naar Addis Abeba om een plastisch chirurg te raadplegen over Hilals verwondingen, en tijdens de reis zuidwaarts naar de hoofdstad van Ethiopië moest hij steeds iets meer naar het noorden richten om de oranje bol terug te vinden.


    Het leek alsof het felle licht een stilstaand voorwerp op aarde aangaf.


    Een voorwerp dat zich op basis van simpele driehoeksmeting in de oostelijke Himalaya bevond.


    Een voorwerp dat misschien wel essentieel was voor Endgame.


    Het derde beeld was geen lijst getallen of een lichtvlek, maar een symbool. Een staf waar zich een paar slangen omheen kronkelden, met twee vleugeltjes die aan de bovenzijde van de staf ontsproten, vlak boven de kopjes van de slangen.


    De caduceus. Voor sommigen het symbool van de geneeskunde, voor anderen het symbool van kwakzalverij en leugens. Ook het symbool van Hermes, boodschapper van de Makers, die de vechtende slangen scheidde met zijn staf en ze vrede leerde.


    Voor Hilal en Eben betekent de caduceus iets heel anders. Iets duisters. Iets waarvoor Hilal een pauze in zijn Endgame inlast, waarvoor hij het opsporen van het stralende baken in de Himalaya uitstelt en de halve wereld over vliegt naar Las Vegas. Voor Hilal verder kan Spelen, moet hij afrekenen met de Verdorvene die zo veel namen heeft: Armilus, Dajjal, Angra Mainyu, Kalki op zijn witte paard.


    De duivel.


    De antichrist.


    Ea.


    Want dit is het geheim van de Aksumitische lijn: deze lijn heeft niet één, maar twee bestemmingen, en is daarmee uniek. Allereerst bewaren de Aksumieten, net zoals de anderen, de geheimen van de menselijke schepping en leveren een Speler voor Endgame. Maar daarnaast moeten zij ook de staven van Mozes en Aäron, die in de heilige ark liggen, vinden en uiteindelijk gebruiken om Ea voorgoed te vernietigen.


    Ea, de leider van de Verdorven Broederschap van de Slang, moet sterven. En Hilal is degene die hem gaat doden. Zoveel weet Hilal.


    Hij weet ook dat het Ea was die de ziel van de mens vergiftigd heeft. De slang in de Hof van Eden. Hij lokte de mensheid weg van het pad van spiritueel begrip, hij verborg de oude waarheid.


    Deze oude waarheid wil Hilal doorgeven aan wat er van de mensheid over is na het Moment. Of hij nu zal overleven of sterven, of hij Endgame wint of verliest, Hilal wil de Aarde bevrijd zien van de invloed van Ea de Verdorvene. Hij heeft ons al te lang gekweld.


    Hilal wil dat iedereen ziet, voelt, begrijpt dat je voor verlichting geen god of schrift of heilige man of tempel of kepler of Maker nodig hebt. Dat de sleutel tot het paradijs vanbinnen zit, in ieder mens.


    Dat wij ieder de god zijn van ons gemeenschappelijk universum. Als wij de oude waarheid kennen en aanvaarden, leggen we de psychologische ketenen die eeuwen geleden door Ea zijn gesmeed eindelijk af.


    Maar eerst moet Ea worden vernietigd.


    ‘Dit is de oude waarheid die aan de nieuwe wereld moet worden geleerd.’


    In gedachten verzonken spreekt Hilal deze woorden hardop uit terwijl het vliegtuig met een schok tot stilstand komt bij de slurf.


    De jonge vrouw die naast hem zit, dezelfde vrouw die alleen ‘O mijn god’ uitbracht toen ze hem zag, kan zich niet beheersen. ‘Wat zei je?’ vraagt ze.


    Hilal draait zich naar haar toe. Zijn blauwe oog. Zijn rode oog. Zijn met bloed bevlekte verband. ‘Sorry?’ Zijn stem is diep, krasserig, schor.


    De vrouw slikt. ‘Ik dacht dat je iets zei over de “nieuwe wereld”?’


    Er klinkt een signaal en het licht van de veiligheidsgordels gaat uit. Passagiers staan op en pakken hun spullen. Een paar rijen naar voren begint een baby te huilen. Aan de andere kant van het vliegtuig schatert een andere baby het uit.


    Hilal glimlacht. ‘Ik besefte niet dat ik hardop praatte. Maar inderdaad, ik geloof dat ik het over de “nieuwe wereld” had, mijn zuster.’


    ‘Je gelooft het toch niet, of wel?’ vraagt ze ademloos.


    ‘Wat precies?’


    ‘Dat Abaddon-gedoe?’


    Hilal schiet overeind bij het oude woord. ‘Sorry. Welk Abaddon-gedoe?’


    De naam Abaddon kent hij maar al te goed. In de Tenach verwijst Abaddon naar de hel. Maar hij begrijpt totaal niet waarom de vrouw er nu over begint.


    Want binnen de Aksumitische lijn is Abaddon een andere naam voor Ea.


    ‘Heb je het nieuws niet gezien?’


    ‘Nee. Ik heb… ik heb de afgelopen vierentwintig uur gereisd. En… nou ja… mijn brandwonden zijn vers. Het… ongeluk waarbij ik ze opliep, was nog geen week geleden.’


    ‘Dat zie ik, ja.’


    Hilal merkt dat ze wil vragen wat er is gebeurd. Voor ze dat doet, zegt hij: ‘Ze zeiden altijd dat ik mooi was.’ Hij snuift, het ruikt naar rook in zijn neus. ‘Ik vond dat maar een raar woord voor een jongen – mooi.’


    De vrouw weet niet wat ze moet zeggen. Ze vraagt zich af of Hilal misschien een beetje getikt is.


    ‘Maar vertel eens wat meer over Abaddon, als je wilt,’ zegt Hilal.


    De vrouw haalt haar schouders op. Hij mag misschien getikt zijn, hij is wel beleefd. ‘De nieuwszenders hebben het nergens anders over. Er is een e-mail gelekt door een vent van de NASA. Die waarschuwde zijn zus in Massachusetts dat ze nog tachtig dagen had om weg te komen en anders zouden haar kinderen, haar gezin, het niet overleven.’


    Dat wekt Hilals belangstelling. ‘Wat niet overleven?’


    ‘Abaddon. Tenminste, zo noemde die gast van de NASA het. Een soort enorme vuurbal die op aarde zal inslaan. Hij zei dat… hij zei dat er een heleboel doden gingen vallen. Echt heel veel. Dat het alles zou veranderen.’


    ‘Een nieuwe wereld,’ mompelt Hilal.


    ‘Precies, ja. Maar weet je, de meeste mensen denken dat het een grap is. Althans, ze wíllen denken dat het een grap is.’ Ze zwijgt even. Een gezette man die in het gangpad staat, werpt haar een afkeurende blik toe. Ze praat met zachte stem verder. ‘Maar andere mensen beginnen zich zorgen te maken omdat het nog door niemand is ontkend – en vorige maand had je al die doden door meteoren en dat rare gedoe bij Stonehenge waarvan niemand weet wat het was. En die freaky gast op de tv die het over een soort spel had.’


    ‘Ja. Daar heb ik wél van gehoord.’


    ‘Er klopt geen bal van, weet je? Die Abaddon-mail… iedereen heeft ’m gelezen en er is nog geen politicus die er iets over heeft gezegd. Geen één. Dat stinkt toch?’


    ‘Ja,’ zegt Hilal nadenkend.


    De dikke man in het gangpad schudt zijn hoofd, moet niets hebben van samenzweringstheorieën. Hij loopt naar voren toe.


    Hilal zou ook op kunnen staan, de vrouw gedag kunnen zeggen en weg kunnen gaan. Misschien zou hij dat moeten doen.


    Maar in plaats daarvan kijkt hij haar ernstig aan.


    Hij buigt zich naar haar toe. Hij knippert met zijn ogen. Een blauw. Een rood.


    ‘Luister goed. Wat er in die e-mail van de NASA staat is waar. Echt waar. Ik kan je niet zeggen hoe ik dat weet –en als ik het zou zeggen, zou je er toch maar om lachen– maar Abaddon is er echt. En je kunt je er maar beter op voorbereiden. Je voorbereiden op die nieuwe wereld die komt.’


    De vrouw deinst achteruit en kijkt hem schichtig aan. ‘O nee. Dat soort onzin hoef ik niet te horen.’ Ze wuift met een vinger, staat op en wringt zich lomp langs Hilals knieën. Haar handtas klapt tegen zijn schouder. Het doet behoorlijk pijn, maar hij zegt niets. ‘Helemaal niet te horen,’ benadrukt ze.


    Hilal begrijpt het wel: de waarheid doet pijn.


    De jonge vrouw haast zich weg door het gangpad.


    Hilal blijft zitten op zijn stoel als de andere passagiers het vliegtuig uit gaan, opnieuw in gedachten verzonken. Wat er ook gebeurt met het nieuws over Abaddon, of de wereld besluit er nu wel of niet in te geloven, het doet er niet toe. Endgame is er al en de wereld is al aan het veranderen.


    Hij haalt het apparaatje uit de ark tevoorschijn. Zelfs al is het een oeroud voorwerp, door Makers gemaakt, niemand kijkt ervan op. Gewoon weer een schermpje in een wereld vol schermen.


    Hij houdt het vast. Het licht op. Hij wijst ermee in de richting van Las Vegas in de verwachting de caduceus te zien.


    Dat klopt.


    Maar dan spert hij zijn ogen open en haalt diep adem.


    Want nu hij dichter bij zijn doel is, is het teken helderder en groter.


    En, nog verontrustender, het is verdubbeld. Er zijn er twee. Twee duivelstekens, allebei hier in Las Vegas.


    Wat zou dat kunnen betekenen?


    Een stewardess komt naast hem staan en vraagt: ‘Meneer, hebt u een rolstoel nodig?’


    De vraag onderbreekt Hilals gedachten. ‘Pardon, wat zei u?’


    De stewardess meldt hem dat iedereen al weg is. ‘Hebt u een rolstoel nodig?’


    Hilal stopt het apparaatje in zijn borstzak. ‘Nee, mevrouw. Neem me niet kwalijk.’


    Hij komt overeind en stapt het gangpad in. Haalt een rugzakje en twee wandelstokken met slangenkopjes uit het bagagevak.


    De staf van Mozes. De staf van Aäron.


    De wapens die de Verdorvene zullen vernietigen, als Hilal dichtbij genoeg kan komen om ze te gebruiken.


    Langzaam loopt hij door het gangpad. Bij de deur van de cockpit staat de gezagvoerder te wachten.


    ‘Prettige dag, meneer.’


    ‘Insgelijks, captain,’ zegt Hilal.


    Het vliegtuig uit, de slurf in, naar de terminal.


    Een die anders is dan alle terminals waar hij ooit eerder is geweest.


    Niet omdat hij anders is vormgegeven dan andere Amerikaanse luchthavens, of omdat Hilal in de verte het tinkelende muziekje van een gokautomaat kan horen, maar omdat het er spookachtig stil is.


    Het is aan het eind van de middag en de terminal is vol mensen, maar ze staan allemaal stokstijf, alsof een ijzige straal hen heeft bevroren. Niemand loopt naar de gate, niemand staat te bellen, niemand rent achter zijn kinderen aan.


    Ze staan allemaal reikhalzend te kijken naar de televisies die rond de gates hangen.


    Op de televisie is de president van de Verenigde Staten te zien. Ze zit aan haar grote bureau in het Oval Office. Haar gezicht is somber, haar stem stroef.


    Op bibberende toon zegt ze: ‘Mijn mede-Amerikanen en medeburgers van de aarde, Abaddon is echt.’


    Het geluid van naar adem snakkende mensen golft door de hal. Er begint iemand te jammeren.


    De president praat verder, maar Hilal hoeft niet te luisteren.


    Dit is Endgame.


    Hij moet Ea vinden.


    Hij pakt zijn wandelstokken en loopt vastberaden door.


    Hij is de enige persoon in de terminal die beweegt.


    De enige persoon die beweegt door deze bevroren, benauwde, nieuwe wereld.

  


  
    


    Negenentachtig staatshoofden houden eenzelfde redevoering op de televisie, waarin ze de komst van Abaddon aankondigen. Negenentachtig staatshoofden vertellen hun volk plechtig dat ze niet met 100 procent zekerheid kunnen zeggen dat de asteroïde op aarde zal inslaan, maar dat het wel waarschijnlijk is. Ze weten niet waar ze zal inslaan, maar als ze inslaat, zal dat geen levend wezen op de planeet onberoerd laten. Ze zeggen dat het niet het einde van de wereld zal betekenen, maar wel van de wereld zoals we die kennen. Ze zeggen dat er een nieuw tijdperk zal aanbreken. Een tijdperk zonder weerga in de geschiedenis van de mensheid.


    ‘Vandaag zijn wij geen Amerikanen meer of Europeanen, geen Aziaten of Afrikanen, geen oosterlingen of westerlingen, geen noorderlingen of zuiderlingen,’ zegt de Amerikaanse president aan het einde van haar toespraak, en haar opvattingen worden door alle andere leiders over de hele wereld herhaald. ‘Wij zijn geen christenen of joden, moslims of hindoes, sjiieten of soennieten, gelovigen of niet-gelovigen. Wij zijn niet langer Indiërs of Pakistani, Israëli of Palestijnen, Russen of Tsjetsjenen, Noord-Koreanen of Zuid-Koreanen. Wij zijn geen terroristen of vrijheidsstrijders of bevrijders of jihadi’s. Wij zijn niet langer communistisch of democratisch of autoritair of theocratisch. Wij zijn geen wetenschappers meer of priesters of politici, geen soldaten of leraren of studenten of democraten of republikeinen. Vandaag zijn we allemaal simpelweg bewoners van de aarde. Vandaag worden we eraan herinnerd dat we de uitzonderlijkste soort zijn op de uitzonderlijkste planeet. Alle eigengereidheid, alle wrok, alles waarin wij van elkaar verschillen, valt vandaag weg. Wij zijn allen gelijk. Een volk dat zich kan en wil verenigen om de uitdagingen van een onzekere en onverwachte toekomst het hoofd te bieden. Wij zijn allen gelijk. En wij zullen moeten vertrouwen op onze goedgunstigheid, onze welwillendheid, onze liefde –en onze menselijkheid– als we een kans willen hebben om deze mogelijke ramp met enig succes te overleven. We zijn allemaal gelijk, vrienden. Moge God ieder van jullie zegenen. En moge God de planeet aarde zegenen.’
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    Alle Spelers


    Amerika, Duitsland, India, Japan
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    Sarah, Jago en Renzo kijken aan boord van Renzo’s Cessna Citation CJ4 naar de toespraak van de president. Renzo en Sarah waren allebei dolblij Jago terug te zien op de oude landingsbaan in Lincolnshire, en Jago heeft de hobbels tussen de twee kemphanen gladgestreken – of in elk geval opzijgeschoven. Ze zijn bijna meteen opgestegen nadat Jago had verteld dat hij onder de metro was gedoken en zich had verstopt in een grote pijp onder de rails totdat de kust veilig was. Hij was niet boos omdat Sarah hem had achtergelaten en zei tegen Renzo dat hij ook niet boos moest zijn. Ze Speelden, niets meer dan dat, en hadden beiden de dag overleefd. Ze brachten een dag en een nacht door in Halifax, Nova Scotia, om bij te tanken. En nu zijn ze, ondanks Renzo’s protesten dat het kinderachtig en onveilig is, onderweg naar een geheime Cahokiaanse locatie in Oost-Nebraska om Sarahs familie te bezoeken.


    Ze moet haar ouders zien, hun vertellen wat zij Christopher heeft aangedaan, opbiechten wat er is gebeurd toen ze de Aardsleutel bemachtigde, en proberen uit te leggen wat er in haar hoofd omgaat. Misschien kunnen zij haar tot rust brengen, misschien is er een laatste les die zij hun Speler kunnen meegeven. Misschien kunnen ze haar leren hoe ze hiermee om moet gaan, misschien weten zij hoe ze haar angsten weg moet poetsen, weer bij zinnen kan komen.


    En als ze thuis is, wil Sarah het graf bezoeken van Tate. Haar broer. Nog een slachtoffer van Endgame.


    Ze kijkt naar de toespraak van de president en huilt in stilte. Na de toespraak vlucht ze naar de wc om verder te huilen.


    Jago en Renzo zijn niet onder de indruk van de woorden van de president. Ze zijn klaar voor Abaddon, en voor wat er daarna ook mag komen.


    ‘Je moet de Aardsleutel pakken en haar dumpen, mijn Speler,’ fluistert Renzo zodra de deur van de wc dichtgaat.


    Jago wrijft over het litteken in zijn nek. Een gewoonte. Hij denkt na.


    ‘Dat kan ik niet.’


    ‘Je moet. We zitten in tijdnood. We gaan een zware periode tegemoet. We moeten naar het huis van onze voorouders. Naar jouw huis. We moeten de Aardsleutel meenemen naar Aucapoma Huayna Tlaloc, en haar wijsheid ontvangen.’


    ‘Renzo, je luistert niet naar me.’


    ‘Ik luister altijd naar mijn Speler.’


    ‘Hou op met dat geslijm. Ik weet dat je gelijk hebt, maar ik laat haar niet in de steek. En ik laat jou ook niet in de steek. Ik heb je hulp nodig, niet je twijfel, snap je dat?’


    Renzo schuift heen en weer in zijn stoel. Kijkt Jago recht aan. Het hoofd omhoog. Van man tot man. Hij knikt. ‘Ja. Ik snap het, Jago.’


    ‘Goed. Dus. Je hebt gelijk dat we geen tijd meer te verliezen hebben. Maar Sarah ook niet. Er is iets met haar aan de hand, en ik denk niet dat het helpt om naar haar familie te gaan. Ze is te zwak. Als ze hen ziet, stort ze alleen nog maar verder in.’


    Renzo wijst naar de achterkant van het vliegtuig. ‘Misschien moet je haar naar een psychiater brengen of zo. Hebben we daar tijd voor?’


    Jago steekt zijn hand op. Renzo houdt zijn mond. ‘We kiezen een andere koers en vliegen naar Peru, maar we vertellen haar niets, begrepen?’


    Renzo laat zijn hand zakken. Krijgt zijn emoties onder controle. ‘We moeten nog een keer tanken.’


    ‘Dat weet ik. We kunnen stoppen in Valle Hermoso, in Mexico. Maria Reyes Santos Izil zit daar nog. Die geeft ons brandstof. Eten. Een fijne en veilige slaapplek.’


    Sarah bonst boos tegen iets aan in de wc. De muur. Het fonteintje. Ze horen haar snikken.


    Jago kijkt naar de deur. Sarah is een van de sterkste mensen die hij ooit heeft ontmoet, maar ook een van de kwetsbaarste. Hij wrijft weer over zijn litteken.


    Renzo werpt hem een vragende blik toe.


    ‘Ze is een killer, Jago. Dat heb ik zelf ondervonden in Engeland. Maar ze is geen Speler. Niet meer.’


    ‘Genoeg, Renzo. Laat haar maar aan mij over,’ zegt Jago met iets bitters in zijn stem. ‘Maak de boordcomputer klaar en laat haar maar aan mij over.’


    Aisling kijkt naar de speech vanaf de achterbank van de gepantserde CTS terwijl ze over de George Washington Bridge rijden. Greg Jordan zit naast haar, McCloskey zit voorin op de passagiersstoel, Marrs zit achter het stuur.


    ‘Goeie toespraak,’ zegt Marrs.


    McCloskey lacht smalend. ‘Tuurlijk, maar het heeft geen enkele zin. Binnenkort denkt iedereen toch alleen maar aan z’n eigen hachje.’


    Aisling is het met McCloskey eens. Jordan en Marrs ook. Geen van hen zegt het.


    Alice Ulapala zit op bed in haar hotelkamer in Berlijn en kijkt naar de toespraak van de Duitse bondskanselier. Alice spreekt Duits (en Frans, Latijn, Maleis en Nederlands, redelijk Chinees en daarbij nog een stuk of wat Aboriginaldialecten), dus kost het haar geen moeite de toespraak te volgen, die om 10 uur in de avond begint en 17 minuten duurt. Aan het eind begint de bondskanselier te huilen. Tijdens de uitzending haalt Alice een slijpsteentje langs de rand van een van haar boemerangs.


    Heen en weer.


    Naar voren en naar achteren.


    Heen en weer.


    ‘Zo, nu wordt het echt interessant.’


    Maccabee en Ekaterina kijken naar een livestream van de Poolse president. Ze zeggen niets. Ze zitten alleen maar gebiologeerd te staren, net als ieder ander mens ter wereld. ‘Ik ben blij dat we die fles Krug hebben gedronken toen we de kans hadden,’ zegt Maccabee een paar minuten na afloop van de toespraak.


    ‘Ik ook.’ Ekaterina zwijgt even. Ze hebben Baitsakhan eerder die dag wakker gemaakt, maar hij was nog steeds groggy en slaperig. ‘Moeten we je vriend gaan vertellen wat er is gebeurd?’


    ‘Nee,’ antwoordt Maccabee, met een blik op de dichte deur waarachter de Donghu ligt te rusten.


    ‘Baitsakhan geeft niets om dit soort dingen. Ik heb geen idee of hij weet dat er überhaupt nog andere mensen bestaan.’


    Shari en Jamal kijken naar de toespraak van de Indiase premier in hun eenvoudige kamer in de bergachtige vesting van de Harappanen, het [image: ] in de Vallei van het Eeuwige Leven. Als er één plek op aarde is die een meteorietinslag –zolang het geen directe is– kan doorstaan, dan is het dit [image: ] wel.


    De kleine Alice zit mee te kijken. Ook al is ze pas twee, ze lijkt de ernst van de woorden van de premier op te pikken.


    Zo jong, zo wijs. Zo intelligent, denkt Shari. En ze rilt bij de gedachte.


    ‘Dit gaat over mijn droom, toch, mama?’ vraagt Alice halverwege de toespraak.


    Je bedoelt de nachtmerrie, denkt Shari voordat ze zegt: ‘Ja, meri jaan.’ Ze knijpt in Jamals hand.


    ‘Gaat Abaddon ons pijn doen, mama?’


    ‘Nee, meri jaan. Het gebeurt hier ver vandaan.’


    ‘Je moeder en ik –je hele familie– zijn hier om ervoor te zorgen dat ons niets overkomt, mijn duifje,’ zegt Jamal.


    ‘Oké, papa.’


    De toespraak gaat verder. Shari wordt verscheurd door angst, maar niet voor Abaddon.


    De Makers zullen erop toezien dat de asteroïde zo ver mogelijk bij de Luchtsleutel vandaan inslaat.


    Want als Alice aan haar einde komt, is Endgame ook ten einde.


    Voorlopig zijn ze veilig.


    Totdat de anderen komen, zijn ze veilig.


    An is in Japan, in Chiyoko’s geboorteplaats. Hij kijkt op een gloednieuwe laptop naar illegale beelden van de Chinese president. Hij zit gehurkt op de vloer en lijkt zo eerder een arbeider tijdens zijn rookpauze dan op een getrainde moordenaar. Hij draagt niets anders dan een zwarte onderbroek en Chiyoko Takeda’s analoge horloge.


    Zijn hoofd zit niet meer in het verband. Een stervormige verzameling hechtingen houdt zijn huid bij elkaar op de plek waar de kogel naar binnen drong. Zijn ribben buigen zich om hem heen als een vogelkooi. Hij heeft pijn aan zijn hand op de plek waar hij zijn duim uit de kom heeft geduwd, zijn huid is paars en blauw. Op zijn rechterdij zit een buil zo groot als een mango. Hij herinnert zich niet hoe hij daaraan is gekomen, maar het kan hem niet schelen.


    Zijn ogen zijn samengeknepen en donker als ze kijken naar de leider die, met zijn bril op en in een geperst pak met een rode partijdas, staat te praten over het naderende einde der dagen.


    De woorden schokken An niet, hij wordt er niet treurig van, of zenuwachtig, of bang. Een gigantische meteoriet… zoiets had hij wel verwacht. Hij had ook verwacht van dit moment te zullen genieten. Hij heeft er vaak over gefantaseerd tijdens de zware jaren van zijn training, over de dag waarop het lot van de mensheid even akelig zou worden als het zijne, als ze allemaal de dood in de ogen zouden kijken.


    Had hij Chiyoko maar niet ontmoet.


    Was hij maar niet… verliefd geworden.


    Absurd. Hij. De Shang. Die niet in staat was lief te hebben.


    Nee.


    De woorden van de president maken hem niet blij, maar boos.


    Voor An is woede als het kloppen van zijn hart. Als een constant ritme. Maar deze woede is anders. Deze woede is nieuw en intenser. Meer gericht. Meer geworteld in de liefde die hij kwijt is en die hij nooit meer terug kan vinden. Het is woede vermengd met verlangen.


    Naar haar.


    En nu hij haar niet meer terug kan krijgen, heeft hij een plan. Een bijzonder, maar wel een goed plan. Daar is hij van overtuigd. En hij weet zeker dat Chiyoko het ook goed zou vinden. Hij hoopt dat haar lijn het ermee eens is. Dat zij de wijsheid –de gerechtigheid– van zijn plan inzien.


    Jij Speelt voor de dood, ik Speel voor het leven.


    Haar woorden.


    Van Chiyoko.


    An zit ergens aan te prutsen terwijl hij naar het einde van de toespraak kijkt. Een zwarte vlecht zijden haar, een halve inch dik, iets meer dan een voet lang. Halverwege loopt de vlecht uit in een V-vormig net ter grootte van een kleine hand, gesponnen als het web van een spin. Aan het web zijn twee huidflapjes vastgemaakt, met het formaat van een quarter, en twee verschrompelde mensenoren.


    Hij houdt het ding omhoog. Het is bijna klaar.


    Een halsketting gemaakt van de meegepikte resten van zijn geliefde. Haar haar. Haar huid.


    Hij kijkt naar de toespraak.


    De Chinese leider eindigt zoals iedere leider ter wereld die dag doet, met de woorden: ‘We zijn allemaal gelijk.’


    Het scherm wordt zwart.


    An klapt de laptop zachtjes dicht. Hij kauwt een droog velletje van zijn lip en spuugt het op de vloer.


    ‘Nee,’ zegt hij, terwijl hij een nauwelijks waarneembare sidderKNIPPER onderdrukt. ‘Je hebt het mis. We zijn niet allemaal gelijk. Zelfs geen klein beetje.’
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    VIII

  


  
    Alice Ulapala, Maccabee Adlai, Ekaterina ADLAI


    Oostelijk einde van de Heldburger Strasse, Lichtenberg, Berlijn, Duitsland
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    Alice zit onder een verwaarloosde lindeboom, haar rug tegen de stam, haar knieën opgetrokken tegen haar borst. Ze tuurt door een kleine maar sterke verrekijker, verkent het gebied.


    Ze fluit ‘Waltzing Matilda’ en tikt met haar tenen in haar plastic slippers uit de maat mee.


    Bijna twee uur daarvoor is de zon opgekomen, om 4:58 uur. Ondanks haar vreemde verschijning –een rechtgeaarde Koorie valt overal uit de toon behalve in de Australische bush– heeft niemand haar opgemerkt. Er lopen weinig mensen in deze doodlopende straat. Ze zit in een verlaten uithoek van Berlijn, alleen bezocht door tieners, vandalen en killers.


    Killers zoals zij.


    Dat betekent niet dat er in deze buurt geen mensen zijn. Er staan overal huizen. In het noorden, aan de Sollstedter Strasse, staat een rij appartementencomplexen van vier en vijf verdiepingen hoog. In het westen staan hogere flatgebouwen, waarschijnlijk van Oost-Duitse oorsprong, langs de Arendsweg.


    Daar zit Baitsakhan verstopt.


    Het lichtpuntje in haar hoofd is zo precies dat het haar bijna te veel wordt. Het loeit in haar frontale cortex als een sirene, belemmert haar af en toe het zicht als ze te snel met haar hoofd beweegt.


    Ze moet die Baitsakhan omleggen.


    En zodra ik dat heb gedaan, denkt ze, ga ik op zoek naar de Aardsleutel.


    Ze komt overeind en gooit een grote canvas tas over haar schouder. Ze loopt op het gebouw af. Het kleine monster zit in een kelder, 450 meter verderop. Het enige wat ze moet doen is ernaartoe sluipen, hem op de korrel nemen en hem uitschakelen.


    Bzzz. Bzzz. Bzzzzzz. Bzz.


    Maccabee wordt wakker van een vaag geluid. Hij kijkt op de klok in zijn sober ingerichte slaapkamer: 8:01 uur. Hij gaat rechtop zitten, fronst zijn wenkbrauwen, knikt zijn hoofd naar achteren en naar voren.


    Wat is dat voor gezoem?


    In zijn strakke boxershort springt hij zijn bed uit en grist een vergulde Magnum Research Baby Eagle ‘Fast Action’ van het nachtkastje. In zijn haast vergeet hij zijn pinkring met gifnaald, die hij ’snachts afdoet zodat hij zichzelf niet per ongeluk vergiftigt in zijn slaap. De ring blijft op het nachtkastje liggen.


    Bzzzz. Bzzz. Bzz. Bzz.


    Hij loopt naar zijn hoopje kleren, voelt in zijn broekzakken of het zijn telefoon is. Nee, niet zijn telefoon.


    Bzzzzzzz. Bzz. Bzz. Bzzzzzzzz.


    Hij gaat midden in de kamer staan, spitst zijn oren naar alle kanten. Hij kan de plek van het geluid niet bepalen. Eerst is het links, dan rechts, dan achter, dan voor hem. Hij draait als een bezetene in het rond, vraagt zich af of hij misschien gek wordt, maar dan weet hij het weer.


    De bol.


    Die Baitsakhan en hij hebben meegenomen uit de goudopslag onder Göbekli Tepe.


    Hij pakt een rugzak van een haak. De rugzak schudt, schudt, schudt. Hij stopt zijn pistool in zijn onderbroek, steekt zijn hand in de rugzak en grijpt de bol vast die de locaties van de andere Spelers laat zien. Het ding vibreert heftig, alsof er een driftig draaiende gyroscoop in het midden zit. Maccabee omklemt het met beide handen, laat de rugzak vallen.


    Hij houdt het voor zijn neus, het ding geeft een gelige gloed af, lichtstralen prikken tussen zijn vingers door. De gloed danst, schiet heen en weer langs de buitenkant van de bol en concentreert zich uiteindelijk in een enkele heldere punt.


    De bol stopt met schudden. Maccabee haalt de vingers van zijn linkerhand weg en kijkt in de bol.


    De punt beweegt over een wirwar aan lijnen. Maccabee knijpt zijn ogen tot spleetjes.


    De lijnen zijn straten.


    Hij herkent ze als de straten even buiten het gebouw.


    ‘Er is een Speler onderweg.’


    Alice komt aan bij de stoep van de Arendsweg en blijft staan. Er knaagt iets aan haar, al vanaf het moment dat ze zo behoedzaam haar weg koos door de straten. Ze heeft geen mens of auto gezien of gehoord.


    Met andere woorden, ze hoefde helemaal niet te sluipen.


    Het is even na acht uur in de ochtend. Woensdag. Mensen horen naar hun werk te gaan, in hun auto te stappen, de fiets te pakken, onderweg te zijn, bezig.


    Maar dat zijn ze niet.


    ‘Abaddon,’ zegt ze zachtjes. ‘Ze zijn als de dood voor Abaddon.’ Ze stapt de stoep af om de straat over te steken. ‘Ach, ik zou ook geen zin meer hebben om naar mijn werk te gaan.’


    Ze denkt aan al die mensen in hun huizen, mensen overal die niets weten van Endgame of van de lijnen of de Spelers, van de verborgen geschiedenis van de mensheid. Mensen die dit niet zagen aankomen, die niet voorbereid zijn, ook al denken ze van wel. Want je kunt dan wel geweren, eten in blik, water, generatoren en benzine hamsteren –zoals heel veel aussies en yanks hebben gedaan– maar het is toch echt wat anders om het onvermijdelijke –nee, het onmiddellijke– van het einde te accepteren.


    ‘En nog wel zo’n gigantische rottige vuurbal,’ zegt Alice terwijl ze bij de achteringang van het gebouw aankomt, waar het vuilnis buiten wordt gezet.


    Het lichtpunt brandt helder in haar hoofd. Hij is nog maar 20 meter bij haar vandaan.


    Dichtbij. Zo dichtbij.


    En hij verroert zich nog steeds niet.


    Misschien slaapt hij wel.


    Misschien kan hij zich wel niet verroeren.


    Bij de les blijven, Ulapala, denkt ze dan. Dit is een Speler. Nooit zomaar iets aannemen. Zeker weten.


    Het licht in de bol heeft zich naar het midden verplaatst en de lijnen van de straten zijn verdwenen. Het is totaal anders dan die keer dat Baitsakhan en hij achter de Aksumiet aan zaten, toen de bol Hilal ibn Isa al-Salt toonde, aan het werk achter de computer. Of die keer dat het drama bij Stonehenge werd vertoond alsof het een film was, en ze zagen hoe de Mu werd geplet, de Shang werd neergeschoten en de Cahokiaanse en de Olmeek ervandoor gingen met de Aardsleutel.


    Maccabee vraagt zich af waarom de krachten van de bol plotseling afgenomen zouden zijn, terwijl het ding hem wel heeft gewaarschuwd. Misschien blokkeert deze Speler het beeld op een of andere manier.


    Wie weet.


    Maccabee zal er snel genoeg achter komen. En hij zal klaarstaan.


    Hij schiet zijn broek aan, stapt in zijn hardloopschoenen en hult zich in een stijlvol wit T-shirt dat € 120 kostte bij een winkel die The Corner Berlin Men heette. De kleren vallen perfect om zijn gespierde lijf, zitten lekker, hij is er klaar voor. Altijd en overal. Hij pakt de vergulde Magnum en trekt de slede naar achteren. Er zit geen veiligheidspal op het wapen. De trekker blijft in de voorste stand staan; het enige wat hij hoeft te doen om de kogel af te vuren is vier ounce druk uitoefenen en de trekker 2,477 centimeter naar achteren halen. Als hij de trekker daarna niet helemaal terug laat komen en slechts 0,3175 centimeter naar achteren haalt, kan hij direct opnieuw schieten. Het wapen heet niet voor niets een Fast Action.


    Hij doet zijn kamerdeur open en checkt de gang.


    Niemand.


    Links ligt Baitsakhan te slapen in zijn kamer aan het eind van de gang, en aan het andere eind is een afgesloten stalen deur die naar een trappenhuis voert. Boven aan de trap ligt het appartement van Ekaterina, op straatniveau.


    Voordat hij in actie komt, moet hij bij de Donghu gaan kijken. Het is mogelijk, ook al is het onwaarschijnlijk, dat de insluiper al in Baitsakhans kamer is en hem nu vermoordt.


    Maccabee drukt zich tegen de muur en sluipt naar de deur. Die staat op een kier. Binnen hoort hij niets. Voor de deur hurkt hij neer, mocht er iemand binnen zijn met een pistool, dan mikt die vast niet laag. Hij gluurt naar binnen. Hij ziet de hoek van Baitsakhans bed en de helft van zijn slapende gezicht in profiel. Dan draait Maccabee zich om en duwt de deur met zijn schouder open. Hij laat zijn pistool door de kamer zwaaien.


    Niemand.


    Hij loopt zijwaarts op Baitsakhan af, die in zijn slaap reageert op het lawaai. De ogen van de jongen schieten heen en weer onder zijn oogleden, zijn lippen gaan uit elkaar, zijn nieuwe hand trilt.


    Hij ligt te dromen.


    God mag weten waarvan, denkt Maccabee. Hondjes die verdrinken, waarschijnlijk.


    Baitsakhan heeft nog steeds zijn rust nodig. De hand werkt, en dat vindt hij fijn. Hij heeft Ekaterina zelfs bedankt, ook al vermoedt Maccabee dat hij dat niet nog een keer zal doen. Maccabee kan zich niet voorstellen dat Baitsakhan ooit iemand meer dan eens ergens voor heeft bedankt.


    Hij loopt de kamer uit, doet de deur achter zich dicht en sluit Baitsakhan op. Voor zijn eigen veiligheid.


    Je bent nog steeds nuttig, mijn kleine killer. Nog steeds nuttig.


    Maccabee sprint op de stalen deur af. Voert een code in op een toetsenbord en daarna een # en het slot springt open. Maccabee duwt tegen de deur en stapt het trappenhuis in. Hij staat op het punt de deur weer achter zich dicht te doen als hij van boven twee gedempte schoten hoort. Hij draait zich om en rent met twee treden tegelijk de trap op, zijn pistool in de aanslag.


    Terwijl Maccabee in de bol tuurt, staat Alice bij de achterdeur van het complex. Ze laat de canvas tas vallen, haalt een handgemaakte leren draagriem tevoorschijn en slingert die om haar schouders. Haar mes. Twee geslepen boemerangs, nog een houten exemplaar, en nog eentje gemaakt van donker metaal, maar niet geslepen. Ze gespt een kleine holster met een pistool met demper erin –een matzwarte Ruger LCP, geladen met hollepuntkogels– aan haar riem.


    Ze zet de donkere metalen boemerang tussen de deur. Ze wrikt een keer hard. De deur springt open. Ze glipt naar binnen. De ruimte is donker, wordt alleen verlicht met een groen UITGANG-bordje. Er staan vier afvalcontainers tegen de zijmuur, ertegenover is een dichte deur.


    Alice snuffelt een beetje. ‘Vissenkoppen en rotte luiers,’ zegt ze met een zure blik, het mes in haar ene hand en een geslepen boemerang in de andere. Ze verlaat het vuilnishok en stapt de gang van het gebouw binnen. Ze loopt naar een T-splitsing en moet kiezen.


    ‘Waar zit je, rotzakje?’ fluistert ze.


    Het licht straalt fel naar alle kanten, alsof ze boven op haar doelwit zit, maar als ze een beetje heen en weer loopt, krijgt ze een sterker signaal van rechts.


    Ze loopt die kant op. Passeert oranje metalen deuren van appartementen, steeds 15 meter van elkaar. Ze hoort mensen binnen ruziemaken, gedempte geluiden van het ontbijt. ‘Hilda!’ roept een man achter 1E.


    Ze hoort tv’s op de achtergrond, in elk appartement.


    Iedereen ter wereld zit vandaag vast tv te kijken, denkt Alice. Iedereen behalve wij Endgamers.


    En dat is precies haar hint. Als ze bij appartement 1H aankomt, blijft ze staan. Hier is het lichtpunt het sterkst, en alsof dat nog niet genoeg is, komt er ook geen geluid achter de deur vandaan. Wat betekent dat de mensen daar of weg zijn, of niet zo geschrokken van het nieuws over Abaddon.


    Alice legt haar oor tegen de deur en luistert. Eerst hoort ze niets. Maar dan hoort ze een wc die wordt doorgespoeld.


    Voetstappen. Blote voeten. Bewegend van rechts naar links, bij de deur vandaan. Gekraak, als van een deur met droge scharnieren.


    Het is niet haar doelwit –dan zou het lichtpunt in haar hoofd wel als een gek gaan schitteren– maar er is wel iemand. Misschien een lid van de Donghu-lijn?


    Ze probeert de deurkruk. De deur zit op slot, zoals het hoort.


    Alice doet een stap achteruit. Ze zou de deur kunnen intrappen, maar dat zou veel lawaai maken, en als dit een soort Spelers-onderduikadres is, zit er waarschijnlijk een alarm op, wat de verrassing zou verpesten.


    Ze kan proberen het slot met een haarspeld te forceren, maar dat zou te lang duren. Een van de buren zou naar buiten kunnen komen om te vragen waar ze in vredesnaam mee bezig is, wat een normale vraag zou zijn.


    Dus Alice doet wat ieder verstandig mens zou doen.


    Ze belt aan.


    De voetstappen komen terug en Alice doet een stap opzij zodat degene die binnen is haar niet kan zien door het spionnetje.


    ‘Hallo?’ vraagt een vrouw in het Duits. Ze klinkt als van middelbare leeftijd, misschien 40 of 50, en haar accent is onmiskenbaar Pools. Uit het zuidoosten, uit de buurt van Oekraïne, als Alice het goed hoort.


    ‘Goedemorgen,’ antwoordt Alice in perfect Duits zonder enig accent. ‘Ik ben Hilda van verderop. Sorry dat ik u stoor, maar ik heb geen thee meer. Ik durf de deur niet uit met al dat vreselijke nieuws. Hebt u een zakje voor mij?’


    ‘Ja, ja. Een moment.’


    De sleutel wordt omgedraaid, de deur gaat open.


    Zodra Ekaterina ziet dat het niet Hilda is, probeert ze de deur weer dicht te doen, maar Alice zet haar voet ertussen. Ze steekt haar mes naar voren, duwt de punt recht tegen de kin van de vrouw. Er vormt zich een kuiltje in haar huid.


    ‘Mond dicht. Naar binnen. Zo niet, dan vermoord ik je,’ zegt Alice.


    Ekaterina is lang, een beetje mollig, ze heeft een schoonheidspukkel, dunne lippen, donkere ogen en asblond haar. Ze draagt een donkere kimono met lange mouwen. Ze loopt op blote voeten. Haar tenen zijn perfect verzorgd. Ze oogt niet bang.


    Ze doet drie passen achteruit. Alice stapt het appartement binnen en duwt met haar voet de deur dicht. Zonder haar blik van de vrouw af te wenden steekt ze haar hand naar achteren en draait de deur op slot.


    ‘Jij komt hier niet levend vandaan,’ zegt Ekaterina in het Engels.


    ‘Jij wel, als je doet wat ik zeg, oké, zuster?’ antwoordt Alice.


    ‘Hij laat je niet gaan.’


    ‘Brave meid, nu weet ik dat hij hier is. Ik vroeg het me al af.’


    Er verschijnt een blik van teleurstelling op het gezicht van de vrouw. Teleurstelling in zichzelf omdat ze zomaar informatie heeft prijsgegeven.


    ‘Hoe heet je? Ik ben Alice.’


    ‘Ekaterina.’


    ‘Oké. Goeie naam. Stevig. Dus, Ekaterina. Ik moet je vastbinden. Ja, of je keel doorsnijden. Ik doe het allebei in een handomdraai, maar ik kies liever het eerste. Daar ben je het vast mee eens, toch?’


    ‘Yaheela biznoot farehee.’


    Alice doet een stap naar voren, Ekaterina doet een stap naar achteren. ‘Die ken ik nog niet. Hoor even. We gaan naar je kamer. Die is daar, toch?’ Alice wijst met haar kin naar links.


    Ekaterina knikt. ‘Mooi. Draai je nu langzaam om. Eén onverwachte beweging en het is gebeurd.’


    Ekaterina doet wat haar wordt opgedragen.


    ‘Brave meid.’


    Alice stopt haar boemerang weg en fouilleert Ekaterina snel. Geen wapens. Niets. Ze legt een hand op haar schouder. In de andere hand heeft ze het mes.


    ‘Ga maar. Lopen.’


    Ekaterina doet het. Het is maar twee meter naar de deuropening.


    ‘Trainer, jij?’


    ‘Yaheela biznoot farehee chint!’ briest Ekaterina.


    ‘O, ja. Ik begin het te snappen. “Val dood”, bedoel je dat? Of iets in die buurt.’


    Ekaterina geeft geen antwoord.


    Ze lopen de kamer in. Het is een eenvoudige slaapkamer. Een matras, in de lengte tegen de muur geduwd, een houten nachtkastje, een leeslamp, een bureau, een stoel, een kledingkast, een plank vol met gehavende, stukgelezen boeken, geen ervan heeft een naam of een titel op de band. Over de stoel hangt nog een kimono. Die zal ze gebruiken om Ekaterina mee vast te binden.


    ‘Op het bed, gezicht naar beneden, handen op je billen. Enkels over elkaar en knieën gebogen.’


    Ekaterina doet wat haar wordt opgedragen.


    ‘Brave meid. Een echte professional, dat ben je. Dat vind ik fijn. Echt waar. De jongen bij wie jij hoort, kwam niet zo professioneel over. Hij mag blij zijn met jou.’


    Alice steekt haar hand uit naar de kimono, verliest Ekaterina nauwelijks twee seconden uit het oog.


    Ekaterina beweegt zo snel en geruisloos dat zelfs Alice het niet merkt. Ze steekt haar hand in de opening tussen het matras en de muur en haalt een pistool tevoorschijn, een korte demper op de loop geschroefd.


    Als Alice weer naar Ekaterina kijkt, richt die het pistool op haar. Alice duikt omlaag en werpt het mes. Regelrecht naar Ekaterina’s hoofd.


    Twee schoten. Pffp-Pffp. Een raakt het mes, waardoor het uit de koers vliegt, recht op de hardhouten vloer af, waar het met een fwoemp in blijft steken. Beide kogels boren zich in de muur en missen Alice op een haar na.


    Zodra Ekaterina het pistool maar een paar inches laat zakken, richting Alice’ kolossale lijf, is de geslepen boemerang bij haar. Het wapen suist over de loop, de slede en de hamer langs haar handen en raakt Ekaterina vol op haar neusbrug. De boemerang wervelt over haar gezicht, snijdt haar rechteroog in tweeën, stroopt de huid naar haar slaap af. Ze slaakt een kreet en laat het pistool vallen. Alice schuift naar voren, trekt haar mes uit de vloer, gaat naar de rand van het bed en steekt het lemmet in Ekaterina’s keel.


    Tot aan de stootplaat.


    Warm bloed stroomt uit de wond, over Alice’ hand; de sprei en het matras raken doorweekt.


    Ze trekt het mes eruit. Een recht lemmet, geen ribbels of kartels. Het komt gemakkelijk los. Alice hangt met haar gezicht boven dat van Ekaterina. Haar ogen zijn nog niet dood. Ze gorgelt, en ze zou een geluid maken als het mes van Alice niet haar strottenhoofd had doorstoken, samen met nog heel veel andere dingen in haar nek.


    ‘Sorry. Ik had niets tegen jou. Je had gewoon moeten luisteren.’


    Ekaterina’s gezicht vertrekt van angst, waarna het leven voorgoed uit haar wegvloeit.


    Alice doet Ekaterina’s ogen dicht.


    ‘Rust, dame.’


    Ze staat op.


    Ze staat op en hoort iemand door de gang rennen.


    Haar lichtpunt slaat op tilt. Het doelwit is vlakbij. De Speler die ze al die tijd heeft gevolgd, is in aantocht.


    Maar de voetstappen zijn zwaar, niet licht. Zwaarder dan je zou verwachten van de Donghu-jongen.


    Veel zwaarder.


    Alice pakt de bebloede boemerang op, draait zich om naar de deur en hurkt neer.


    In de deuropening verschijnt de gestalte van een man in een donkere broek en een wit T-shirt met een gouden pistool.


    Het lichtpunt explodeert in haar frontale kwab en dooft uit. Woesj! Ze heeft hem gevonden.


    ‘Jij?’ schreeuwt Alice verbaasd. Ze wist zeker dat het de jongste Speler was, degene die zijn sporen op Shari had achtergelaten door haar vinger af te snijden. Degene die kleine Alice Chopra bedreigde in de dromen van grote Alice Ulapala.


    Maccabee Adlai is net zo geschokt als zij. Zijn training laat hem in de steek. Hij kijkt speurend de kamer door. Hij haalt de trekker niet over. Hij ziet Ekaterina op het bed liggen.


    Bloedend.


    Dood.


    Vermoord.


    Ekaterina Adlai.


    Zijn moeder.


    Maccabees gezicht vertrekt van pijn. Hij legt zijn vinger tegen de trekker, maar voordat hij die kan overhalen, klettert de geslepen boemerang tegen de loop en stroopt het vel van zijn knokkels. Hij weet nog te vuren –bang!– maar schiet een hap uit het plafond.


    Hij brengt het pistool omlaag, maar het wordt opnieuw opzij gezwiept, deze keer door het uiteinde van het jachtmes dat door de lucht wervelt. Het mes en het pistool vallen samen op de vloer en glijden achter Maccabee langs de gang in.


    Nu heeft hij alleen nog zijn handen als wapens. Zijn handen en de grootste dosis met haat en woede volgepompte adrenaline die hij ooit in zijn lijf heeft gevoeld, wat wel wat zeggen wil. Hij stort zich naar voren.


    De afstand tussen hen is vier meter.


    Alice staat als geworteld. Ze geeft de 2e geslepen boemerang een slinger.


    Maccabee klapt in zijn handen en vangt het wapen in de lucht. Hij zwiept het terug naar Alice, maar haar andere metalen boemerang – die zonder de geslepen rand – vliegt er met een kloink tegenaan. De boemerangs brengen elkaar uit koers, suizen elk een andere kant op.


    De afstand tussen hen is drie meter.


    Alice slingert haar laatste boemerang –de houten– met een onderhandse worp. Hij plukt het ding zonder moeite met een hand uit de lucht, steekt het omhoog en stormt op Alice af.


    Alice houdt stand.


    Zonder haar blik van de Nabateeër af te wenden trekt ze met een vloeiende beweging haar Ruger. Ze steekt het pistool naar voren, juist als Maccabee met de gebogen kant van de boemerang op Alice’ linkerschouder ramt. Het doet pijn, veel pijn, maar Alice vertrekt alleen even een spiertje onder haar linkeroog. Het pistool is bijna tussen hen in, bijna klaar voor een schot recht in zijn buik, maar met zijn andere hand grijpt Maccabee haar pols en rukt die naar beneden.


    Alice beweegt nauwelijks.


    Jezus, wat is ze sterk, denkt Maccabee.


    Ze staan nu oog in oog en voordat Maccabee iets kan doen, slaat Alice haar voorhoofd tegen Maccabees neus.


    Die breekt opnieuw.


    De 7e keer in zijn leven. De 2e keer in de laatste drie weken.


    De pijn is hels.


    Maar door de adrenaline voelt hij er niets van.


    Omdat zij even sterk is als de mannen tegen wie hij heeft gevochten, behandelt hij haar ook als een man. Hij geeft haar een knietje in haar lies, keihard, en ze wankelt een halve seconde. Slaakt zelfs een gesmoord ‘Oef!’


    Maccabee concentreert zich op het pistool. Hij draait de pols met het pistool om, het wapen valt op de grond en hij schuift het met zijn voet onder het matras.


    Maar Alice herstelt zich snel en zet haar vingers in zijn rechterzij, tussen zijn ribbenkast en zijn heupbeen. Ze knijpt. Ze knijpt zo hard dat het voelt alsof haar vingers door zijn huid heen dringen en zijn ingewanden er letterlijk uit rukken en op de vloer gooien.


    Hij laat haar pols los en geeft haar een linkse tegen haar jukbeen. Hij voelt het kraken onder haar oog.


    ‘Au!’ schreeuwt ze, en ze laat hem los en springt naar achteren, laat zich op het bed vallen, boven op Ekaterina’s levenloze lichaam. Ze zegt niets, maar haar gezicht, wrang glimlachend, spreekt boekdelen: mooie stoot.


    Maccabee probeert haar vast te grijpen, maar zij zet haar hand boven op zijn kruin en springt over hem heen, sierlijk als een circusacrobaat. Ze landt geruisloos op de vloer, draait zich om en verwacht dat Maccabee zich ook omdraait om haar aan te kijken. Maar hij steekt bliksemsnel zijn been achteruit en veegt Alice’ voeten onder haar vandaan. Ze valt naar opzij. Voordat ze op kan krabbelen stoot Maccabee zijn knie in haar zij en ze valt neer op de hardhouten vloer.


    Maccabee springt boven op haar, klemt met zijn knieën haar ellebogen vast en beukt bliksemsnel en misselijkmakend op haar buik in. Ze spant haar buikspieren aan, vormt een harnas tegen de pijn terwijl Maccabee zijn 5e stoot uitdeelt. Deze keer is het geluid anders. Meer een klap dan een stomp. Alice heeft wel erger meegemaakt.


    Heel even kijkt Alice naar Maccabees gezicht. Dat is vertrokken van woede en pijn. Als hij op dit moment niet zou proberen haar te vermoorden, zou ze haast met hem te doen hebben.


    Te veel mensen zullen binnenkort te kampen hebben met dit soort gevoelens. Veel te veel mensen.


    Alice gooit haar heupen naar boven om Maccabee omhoog te wippen. Hij blijft zitten, maar de lawine van stoten wordt onderbroken. Alice bevrijdt haar rechterarm en zwaait die omhoog, haar hand geopend, haar vingers gekromd als een klauw, en ze krabt met haar nagels de zijkant van zijn nek open. Ze haalt direct opnieuw uit, probeert zijn oor van zijn hoofd te rukken, maar hij zwiept zijn arm door de lucht, grijpt haar pols vast en draait die om tegen de vloer. Hij steekt zijn hand uit naar zijn enkel en haalt een vier inch lang mes uit een schede onder zijn broekspijp tevoorschijn. Het mes flitst voor Alice’ ogen langs en komt recht op haar keel af. Hij gaat haar doodsteken, net zoals zij de oude vrouw heeft doodgestoken.


    Je moeder, realiseert Alice zich.


    Ze gooit met hernieuwde kracht haar linkerarm omhoog, duwt Maccabees knie van haar elleboog. Het mes gaat langs Alice’ oor, neemt een pluk krullend haar mee. Maar onmiddellijk stoot hij nog een keer, probeert het mes diep in haar keel te boren.


    Maar nu is Alice’ linkerarm vrij en slaat ze het mes de andere kant op. Ze grijpt zijn pols vast. Hij laat het mes tussen zijn vingers door kantelen, met de punt omlaag. Hij grijpt haar pols met zijn andere hand, de hand die zij op haar beurt weer vastgrijpt. Hij wil de ring met de gifnaald openklappen, maar realiseert zich dan pas dat hij ’m niet om heeft.


    Ze hebben elkaar klemvast.


    De punt van het mes is 12,7 centimeter van haar nek vandaan.


    Het is een wedstrijd in kracht.


    Enkele seconden blijft het gelijk. Spieren zwellen op en trillen. Op Alice’ gezicht verschijnt een dikke ader die vanaf haar neusbrug diagonaal langs haar bleke, sikkelvormige moedervlek loopt en in haar haar verdwijnt. Ook in Maccabees gezicht zwellen de aderen op.


    Maccabee buigt zich naar voren, zet zijn schouders en rug eronder. Het mes wiebelt door de kracht die beide Spelers leveren. Het beweegt richting de nek van Alice, maar slechts 2,4 centimeter.


    Alice zwijgt. Is geconcentreerd.


    Maccabee schreeuwt. Speeksel vliegt van achter uit zijn keel in Alice’ gezicht. Ze knippert een fluim uit haar oog maar laat zich niet afleiden, haar spieren tot het uiterste gespannen.


    Maccabee krijgt het niet voor elkaar.


    Hij schreeuwt opnieuw, deze keer vanuit zijn tenen, nog wanhopiger, en hij komt overeind, kromt zijn schouders zodat hij een zo groot mogelijk gewicht op het mes krijgt, en uiteindelijk zakt het omlaag.


    Omlaag.


    Omlaag.


    Het raakt de donkere huid van Alice, Maccabee voelt hoe het vel wijkt. Hij ziet het bloed al. Hij duwt zijn heupen omhoog. Steekt omlaag. Het mes doorboort de huidspier 1 centimeter, 2 centimeter.


    Het bloed begint te vloeien. De eerste druppel valt op de vloer.


    Alice zegt nog steeds niets.


    Hij duwt.


    Zij duwt terug.


    Hij duwt.


    Ze omklemt zijn polsen zo stevig dat zijn vingertoppen paars worden.


    Hij heeft haar.


    Alice laat haar rechterhand los. Het mes dringt nog een centimeter verder naar binnen.


    Ze wordt gillend gek van de pijn. Ze gilt niet.


    Ze steekt haar hand in de vrije ruimte die is ontstaan toen Maccabee zich over haar heen boog. Ze steekt haar hand omlaag, grijpt Maccabee in zijn lies en knijpt zo hard als ze kan.


    Er klinkt een misselijkmakende plop. Maccabee wordt slap, schreeuwt het uit. Ze knijpt harder en harder en harder.


    Ze vangt zijn plotseling krachteloze lijf op met haar linkerarm. Ze drukt met haar middelvinger op een punt op zijn pols. Zijn hand laat het mes los. Zij draait zich om, gooit hem opzij en gaat boven op hem zitten als op een paard, haar rechterhand nog steeds tussen hen in, harder en harder knijpend.


    Uiteindelijk laat ze los.


    Maccabee hijgt, huilt. Hij heeft nog nooit zo’n pijn gehad.


    Ze trekt het mes uit haar nek en legt het op de vloer, ze balt haar vuisten en begint Maccabee methodisch in zijn gezicht te stompen, links en rechts en links en rechts en links en rechts en links en rechts en links.


    Als ze klaar is, ligt Maccabee er bewegingloos bij. Zijn neus is gedeukter dan ooit. Zijn lip is gespleten. Zijn linkeroog is gezwollen, zit al bijna dicht. Over zijn gezicht ligt een rode waas van bloed, zweet en tranen. Snottebellen bollen op in zijn neusgaten en knappen, bollen op en knappen.


    Alice masseert haar handen. Ze doen pijn, maar zijn niet gebroken. Ze voelt aan de wond in haar nek. Die is diep, maar er is niets vitaals geraakt. Ze overleeft het wel.


    ‘Een mooi gevecht, maar voor een Koorie moet je meer meebrengen.’


    Ze pakt Maccabees mes op.


    Houdt het boven zijn hart.


    ‘Tot ziens in de hel, maat.’


    Ja, Koorie… tot in de hel… Speel jij maar verder… denkt Maccabee, nog steeds bij bewustzijn, maar met moeite. De Nabateeër kan vaag de omtrekken van Alice’ haardos zien, en de weemoedige blik in haar ogen.


    Speel jij maar verder.


    Maccabee wacht op de troost van een doorstoken hart, wacht tot hij zijn moeder ziet in het hiernamaals, als dat bestaat, hij wil het zelfs, haar zien, bij haar zijn, hij wil dat er een eind aan komt. Op dit moment is hij klaar om zich over te geven, hij verlangt ernaar.


    Klaar.


    Maar hij gaat niet dood en Alice’ hoofd knakt om in een onmogelijke hoek, het komt plotseling omhoog en valt dan 100 graden naar opzij, op haar schouder en er voorbij, het bloed spat naar alle kanten.


    Het mes klettert op de vloer.

  


  
    Baitsakhan


    Arendsweg 11, appartement 1h, Lichtenberg, Berlijn, Duitsland


    [image: ]


    Baitsakhan, die niets anders aanheeft dan een roze ziekenhuishemd, staat gebogen over de Koorie en de verpletterde Nabateeër, die worstelt om het gewicht van de enorme vrouw tegen te houden.


    Baitsakhan heeft haar alleen maar achter in haar nek geknepen. De bionische hand deed de rest. Maccabee en zijn moeder hebben de Donghu uitgelegd hoe de hand werkt, eindeloos gewauweld over druk per vierkante centimeter en meer grijpkracht. De Nabateeërs en hun woorden. Baitsakhan heeft niet zo goed geluisterd. Hij wilde het zelf uitproberen.


    Zijn hand kraakte huid, spieren en botten van de Koorie als een bosje stro. In 3,7 seconden had Baitsakhan de ruggengraat vermorzeld tot een zompige streng.


    Hij laat haar los. Ze valt opzij, haar hoofd zit nog net aan haar lichaam vast met een bloederig reepje bot en spierweefsel. Haar lichaam rilt en stuiptrekt een paar seconden terwijl het sterke leven daarbinnen met tegenzin uitdooft, ja, met tegenzin.


    Ze beweegt niet meer.


    Baitsakhan spuugt op het gemangelde lichaam van de Koorie.


    Alice Ulapala is dood.


    Haar Endgame is voorbij.


    Naast haar gaat de borst van Maccabee op en neer. Hij is behoorlijk toegetakeld, maar hij leeft nog.


    ‘De hand doet het,’ zegt Baitsakhan, alsof er niets mis is met Maccabee. Alsof Ekaterina niet een meter verderop ligt, dood. ‘Doet het prima.’


    Baitsakhan denkt terug aan het gevecht met Kala in Turkije en hoe Maccabee hem daar bijna op dezelfde manier heeft gered, door achter de Soemerische op te duiken en haar in de rug te steken.


    ‘We staan quitte,’ zegt Baitsakhan, die nog steeds naar zijn ongelooflijke hand staat te kijken.


    Maccabee kan alleen maar kreunen ter bevestiging, zijn mond is gezwollen en er zit een gebroken tand vast in zijn onderlip. Dat kleine monster zou hem zo af kunnen maken. Twee Spelers uitgeschakeld in een paar tellen. Maccabee weet dat en hij is dankbaar dat de Donghu enig gevoel heeft voor eer, of dankbaarheid of welke regels dat jonge beest ook maar naleeft.


    Hij is dankbaar en verrast. Hij zal dadelijk zijn bewustzijn verliezen en afhankelijk zijn van de Donghu, die voor hem moet gaan zorgen. De rollen zijn omgedraaid.


    Baitsakhan krabt zijn blote kont door de achterkant van zijn ziekenhuishemd heen. ‘Ik moet plassen,’ verklaart hij, en hij loopt rustig de kamer uit. Zijn voetstappen zijn een stuk stiller dan die van Maccabee, daar had Alice Ulapala gelijk in. Al heeft ze daar nu niets meer aan.


    Voor Maccabee gaat het licht uit.


    Maar anders dan de Koorie zal hij weer wakker worden.

  


  
    Shari Chopra
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    Het is Shari’s beurt om te dromen.


    Een nachtmerrie.


    Ze ziet het allemaal gebeuren, met eigen ogen. Alice die op gruwelijke wijze wordt vermoord aan de andere kant van de wereld. Shari schreeuwt en huilt, ze schopt naar de Nabateeër en haalt uit naar de Donghu met een lange stok met spijkers in het uiteinde.


    Haar stoten gaan door hen heen, alsof ze een geest is.


    In de droom gaat de tijd snel voorbij. Shari ziet hoe de jongens zich klaarmaken en vertrekken, Maccabees arm over de schouders van de veel kleinere Baitsakhan.


    Baitsakhan die liefdevol naar zijn eigenaardige hand kijkt.


    Alice die wordt achtergelaten.


    Afgeslacht en koud.


    Goede Alice. Prachtige Alice.


    Dode Alice.


    Shari hurkt neer bij haar lichaam, probeert het er wat waardiger te laten uitzien, maar dat is onmogelijk.


    Shari beseft dat wat ze ziet geen droom is.


    De Speler die haar kleine Alice beschermde is niet meer.


    Het is een nachtmerrie.


    Shari rent de kamer uit, achter de jongens aan, maar eenmaal over de drempel wordt ze naar een andere plek overgebracht.


    Ze staat tot aan haar nek in koud, ijskoud water in een kleine, stenen ruimte. Het water schittert blauw en werpt golvend licht op de muren en het plafond.


    Ze proeft het water.


    Zoutig.


    Ze waadt naar een ondieper stukje en hijst zichzelf uit het water. Ze is naakt. Ze hoort alleen het geruis van golven in de verte.


    In de muur zijn reeksen woorden gekrast. Sanskriet, Soemerisch, Egyptisch, Keltisch, Harappaans en nog een andere taal die Shari nooit eerder heeft gezien maar die bestaat uit perfect uitgehouwen streepjes, verticale lijntjes en punten, een soort buitenaards braille.


    Tussen de woorden door, uitgestrooid als wiskundige confetti, staan moderne getallen, in een ogenschijnlijk willekeurige reeks: 04011398445134074371876378452911036566102131964652158293456.


    Shari loopt langs de muur, gaat met haar vingers over de woorden.


    Het Sanskriet kan ze lezen. Een passage uit de Mahabharata. Het heilige hindoe-epos dat ze in zijn geheel uit haar hoofd heeft geleerd toen ze nog maar negen jaar oud was. De verzen over Drona en Arjuna, over koning Karna en zijn vele overwinningen, over Krishna en de slag om Dwaraka, over Shikhandi en Bhishma. Over de oorlog om Kurukshetra.


    Over de vier doelen waar mensen naar streven: dharma, artha, kama, moksa.


    Rechtschapenheid, welvaart, genot en verlossing.


    De doelen waar ieder mens voor leeft en vecht, waar velen rivieren van bloed voor hebben vergoten.


    Dan dooft het licht in het water, plotseling is alles zwart.


    Het geruis van de oceaan verdwijnt.


    De getallen lichten op.


    Hier en hier en daar.


    Tien cijfers vliegen plotseling naar het midden van de ruimte en wervelen in het rond.


    4922368622.


    Shari weet dat ze belangrijk zijn. Misschien zijn ze wel Alice’ afscheidscadeau voor haar.


    Ze moet ze onthouden.


    Ze probeert de cijfers te pakken, vast te houden, maar ze fladderen tussen haar vingers door als vlinders op een lentebriesje.


    En dan begint het geschreeuw.


    Binnen een seconde is het oorverdovend, en Shari schrikt wakker. Het geschreeuw is voorbij. Jamal ligt naast haar, hij slaapt nog. Kleine Alice ligt in de aangrenzende kamer in het grote stenen fort, zij slaapt ook nog.


    Shari kruipt naar haar nachtkastje om de cijfers op een papiertje te schrijven. Daar staan ze, in de wereld van de levenden, een geschenk uit het hiernamaals, een geschenk van de grote Alice Ulapala, moge de goden haar opnemen.

  


  
    An Liu


    Hateshinai Tōri 22b, Naha, Okinawa, Japan
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    Nadat hij een paar speeltjes-voor-het-geval-dat in de achtertuin heeft geïnstalleerd, klimt An tegen de achtermuur van een vooroorlogse houten woning met vier verdiepingen op. Binnen een minuut heeft hij het dak bereikt. Het is 3:13 uur ’snachts. Het huis staat op een heuvel en vanaf het dak kan An helemaal tot het water kijken. Naha is in slaap en ook half verlaten, omdat veel mensen zijn weggetrokken na de verschrikkingen van de meteoor die de haven heeft verwoest.


    An draagt ninjakleding. Een wijde, zwartkatoenen broek en platte schoentjes met zachte zolen. Een zwart T-shirt met lange mouwen. Handschoenen zonder vingers. Een kap over zijn hoofd. Een sjaal voor zijn gezicht. Een rugzakje over zijn schouders, strak vastgesnoerd tegen zijn middel zodat het niet bonkt of zwaait. In het rugzakje zitten nog meer speeltjes. Twee rookbommen op zijn borst. Een Walther PPQ op zijn linkerheup, schuin hangend en klaar om met rechts te worden getrokken. Een dubbele afstandsbediening, het ontstekingsmechanisme onder in zijn linkermouw genaaid, de detonator in zijn rechterzak. Een gehackte smartphone in zijn linkerzak.


    En het allerbelangrijkste, de ketting gemaakt van hoofdhaar en vel die op zijn borst hangt. Zijn talisman. Zijn reddende genade. Zijn geliefde.


    Nu voor altijd bij hem.


    Er zijn vier camera’s op het dak bevestigd. An ontwijkt ze, maar doet niet te veel moeite. Hij vraagt zich af of de politie zich überhaupt nog druk maakt over inbrekers, nu Abaddon eraan komt. Waarschijnlijk is al die camouflage niet eens nodig.


    Het ninjapak is een eerbetoon aan zijn geliefde. Passend, nu hij bij dit huis is.


    Dit is huize Takeda. Binnen zit de familie van Chiyoko.


    Hij loopt naar de deur op het dak en houdt de smartphone voor een toetsenbord. De camera boven zijn hoofd ziet hem ongetwijfeld. Misschien komen er al mensen hem tegemoet.


    Om hem te begroeten.


    Hopelijk lijken ze op Chiyoko, zijn ze terughoudend. An wil vanavond niet gedood worden.


    Nog niet.


    Hij wil praten.


    Hij schuift met zijn vinger over het scherm van de smartphone en selecteert een zelfgemaakte app. Die doorloopt 202.398.241 combinaties in 3,4 seconden en verstuurt ze draadloos naar het toetsenbord. Code nummer 202.398.242 werkt. Het slot springt open.


    An trekt de deur open, loopt naar binnen en doet de deur weer zachtjes dicht. Geen alarm, geen geschreeuw, geen voetstappen, geen schoten vanuit de duisternis.


    Alleen maar stilte.


    Zoals Chiyoko het gewild zou hebben.


    Misschien wel zoals alle Takeda’s het willen.


    Misschien kan geen van hen praten, denkt hij.


    An trekt de sjaal en kap van zijn hoofd. Onder zijn oog zit een tweede getatoeëerde traan, gloednieuw, ingesmeerd met vaseline, de huid eromheen licht geïrriteerd.


    Rustig loopt hij de trap af, zijn handen uitgestrekt om zijn goede wil te tonen, voor het geval hij iemand tegenkomt.


    Hij komt niemand tegen.


    Hij komt uit op de bovenste verdieping. Er brandt een lamp in de gang. Vier schuifdeuren, drie open. Hij gluurt overal naar binnen. Slaapkamers. In alle kamers futons op de vloer. Geen mens te bekennen. Hij komt aan bij de 3e deur en schuift die open. Een westers bed. Een tinnen belletje boven de deuropening, een koord dat vanaf het belletje in de muur verdwijnt.


    Een raam dat uitkijkt over de verwoeste haven. Een schilderij aan de muur, tegenover het bed. Een schilderij van een kronkelende rivier, gezien vanuit het perspectief van een vogel. Op het oog kalm en vredig, zoals Chiyoko.


    Maar An weet dat water sterk is, dat het niet toegeeft, en dat het overal doorheen sijpelt.


    Net als Chiyoko.


    Hij stapt de lege kamer binnen. Hij snuift.


    Hij kan haar ruiken.


    Dit is Chiyoko’s kamer, denkt hij.


    Hij haalt diep adem, houdt haar geur vast in zijn neus en loopt snel de kamer uit om verder te gaan met zijn zoektocht.


    Nog een trap naar beneden, nog twee lege slaapkamers, een studeerkamer, een badkamer. Niemand te bekennen.


    Weer een trap af. Een keuken, een theekamer, nog een badkamer, een zitkamer met een westerse open haard waarin een vuurtje knappert.


    En daar, op een rond kussen, zit een kleine kale man, heel rustig, in een eenvoudige blauw met karmozijn gestreepte yukata, zijn ronde, donkere ogen kijken hem recht aan.


    Een katana, zonder schede, 1.329 jaar oud, ligt op een standaard recht voor hem. Een witporseleinen bord met kruimels erop. Een kopje, leeg misschien, of misschien niet.


    ‘Hallo,’ zegt de man in het Japans.


    An kijkt naar het zwaard en steekt zijn handen op. ‘Het spijt me, meneer. Maar ik spreek uw taal niet,’ zegt hij in het Mandarijn, een taal die Chiyoko kon verstaan en deze man hopelijk ook.


    ‘Dat geeft niet. Ik spreek de jouwe,’ antwoordt de man in het Mandarijn. Hij kijkt naar de hangers aan Ans ketting. Verschrompelde stukjes huid. Oren. Haar.


    ‘Ik ben An Liu. Ik ben de Speler van de 377e lijn. Ik ben de Shang. Mijn excuses dat ik op deze manier uw huis binnen kom. Ik was bang dat u mij de deur zou weigeren als ik aan zou bellen.’


    Het is lang geleden dat An zo formeel heeft gepraat, het kost hem moeite. Meer moeite dan hij had verwacht. Hij mag niet laten doorschemeren dat hij dit soort beleefdheden belachelijk vindt, hij moet zijn stem neutraal houden.


    ‘Ik ben Nobuyuki Takeda. En ja, ik zou je de deur hebben geweigerd. Misschien nog wel erger.’ Hij steekt zijn hand uit, pakt het gevest van zijn zwaard vast maar tilt het niet op.


    ‘Wat bent u van Chiyoko?’ vraagt An. ‘Haar vader?’


    ‘Ze is mijn nicht.’


    ‘Meester Takeda, het spijt me. Maar ik moet u vertellen dat uw nicht dood is.’


    Nobuyuki veert overeind. Deze keer pakt hij het zwaard wel op. Zelfs vanaf de andere kant van de kamer kan An zien dat er tranen in Nobuyuki’s ogen springen.


    ‘Vertel op en spreek de waarheid. Ik kan aan je zien of je liegt.’


    An geeft een kort maar respectvol knikje. ‘Ze is omgekomen bij Stonehenge. Ik was erbij. Een van de oude megalieten is boven op haar gevallen toen de grond verschoof. De steen heeft haar onderlijf vanaf haar middel geplet. Ze was op slag dood.’


    ‘Jij hebt het gezien?’ Nobuyuki’s stem klinkt dwingend, niet bang, niet bedroefd.


    En toch biggelt er een traan over zijn wang.


    An schudt zijn hoofd. ‘Nee. Ik was bewusteloos. Een andere Speler, de Cahokiaanse, had me in m’n hoofd geschoten.’ Hij wijst op zijn stervormige hechtingen. ‘Als daar geen metalen plaat had gezeten, was ik ook dood geweest.’


    ‘Waren er nog anderen?’


    ‘Ja. Een Speler, Jago Tlaloc. De Olmeek. Hij Speelde samen met de Cahokiaanse. En nog iemand, een niet-Speler die bij de Cahokiaanse hoorde. Hij werd ook gedood.’


    ‘En jij dan? Speelde jij samen met Chiyoko?’ Nobuyuki klinkt verward. Hij weet dat Chiyoko nooit een verbond aan zou gaan. Zij deed alles in haar eentje. Dat was een van haar vele krachten.


    An schudt zijn hoofd opnieuw. ‘Niet officieel. Maar we hadden wel… een overeenkomst. Een relatie.’


    Het laatste woord krijgt hij met moeite over zijn lippen.


    ‘Kénde jij haar? Buiten de grenzen van het Spel?’


    ‘Takeda-san,’ –An gebruikt het Japanse beleefdheidsachtervoegsel, een van de weinige woorden die hij kent– ‘er is geen “búíten het Spel”. “Ik Speel voor het leven,” zei Chiyoko mij. Dat zinnetje had, denk ik, veel betekenissen voor haar. Onder meer dat het Spel alles omvat. Uit het Spel stappen betekent uit het leven stappen.’


    Nobuyuki gaat weer zitten, maar laat de katana nog steeds niet los. Ans woorden intrigeren hem. ‘Vertel me over je tijd met haar.’


    ‘Ik kwam uw nicht tegen tijdens het Spel. Onze eerste ontmoeting na de Opdracht was een gevecht in een ijzerhandel. We wonnen geen van beiden. Zij was ongelooflijk snel. Haar chi was ongeëvenaard.’


    ‘Dat weet ik.’


    ‘Besmettelijk zelfs.’


    ‘Verklaar je nader.’


    ‘Ik ben ziek, Takeda-san. Door toedoen van mijn lijn. Ik heb last van slopende tics, die alles wat ik denk en doe overschaduwen. Ze zijn het resultaat van een harde jeugd, een gewelddadig harde jeugd. Ze hebben mij tot een monster gemaakt.’


    ‘Jullie hebben allemaal een harde jeugd gehad.’


    ‘Die van mij was anders.’


    ‘Ja, jullie zijn niet allemaal monsters geworden.’


    ‘U hield van haar, toch, Takeda-san? Kende zij liefde?’


    ‘Ik hóú van haar, An Liu. Ook al is ze er niet meer. Nog meer nu ze er niet meer is.’


    An laat zijn kin op zijn borst vallen. Hij ziet haar haar dat om zijn nek hangt. Haar oren. Haar oogleden die hij heeft afgesneden.


    ‘Net als ik,’ zegt An zachtjes. ‘En vreemd genoeg hield zij ook van mij. Zij was de eerste, misschien wel de enige, die van mij heeft gehouden. Ooit.’


    ‘Als je ziek bent, waarom is daar dan niets van te zien? Waar zijn de tics waar je het over hebt?’


    An tilt zijn hoofd op en kijkt recht in Nobuyuki’s donkere ogen. Het vuur knappert. Verder is het stil.


    ‘Zij heeft mij genezen. Haar chi heeft mij genezen, en haar liefde heeft mij gered.’


    Nobuyuki tilt het zwaard op en richt het op Ans keel. Ze staan vier meter uit elkaar.


    ‘Wat heb jij daar om je nek?’


    ‘Dat is wat ik nog kon redden van uw nicht. Dingen die zij mij heeft gegeven. Dingen die mij nu nog steeds redden.’


    ‘Heb je die van haar lichaam gesneden? Heb je haar ontheiligd?’ gromt Nobuyuki.


    ‘Het spijt me, meester. Maar zij zou het goed hebben gevonden. Dat weet ik zeker. Ik zou ze niet hebben meegenomen als ik er anders over dacht.’


    Nobuyuki knijpt zijn ogen tot spleetjes. An kan het hem nauwelijks kwalijk nemen. An ziet hoe de man zijn woede onderdrukt. De toon in zijn stem verandert. ‘Jij zei dat mijn nicht Speelde voor het leven. Ik weet dat dat waar is. Maar nu moet ik jou, Shang, vragen: waar Speel jij voor?’


    An zucht. ‘Niet voor het leven, Takeda-san. Het leven is zo wreed voor mij geweest. De dood past meer bij mij. Ik zou liever alle Spelers –en mezelf erbij– omleggen en het Spel onbeslist laten dan het leven door te laten gaan. Ik zou de mensheid liever zien vergaan, onze buitenaardse afkomst weggevaagd en vergeten, dan door te gaan met de leugens, de hypocrisie en de wreedheden. Ergens wil ik dat nog steeds. De mensheid verdient deze planeet niet, en deze planeet verdient de mensheid niet.’


    ‘Maar…’ spoort Nobuyuki An aan.


    ‘Maar… toen ontmoette ik uw nicht, en zij maakte iets in me wakker. Ik veranderde, een heel klein beetje. En ik hoop dat u en uw oudste en meest eerbiedwaardige lijn, misschien wel de lijn die het dichtst bij de Makers staat, mij willen helpen die verandering door te zetten, blijvend te maken.’


    ‘Wil je een voorstel doen? Waar beide kanten profijt van hebben?’


    ‘Ja. Ik zou graag nederig en vol respect mijn lijn willen afzweren en voor de uwe willen Spelen. Chiyoko verdiende het te leven. Te winnen. Ik niet. Mijn lijn verdient het zeker niet om de aarde te erven na het Moment. De uwe wel. Ik verbind me aan u, Takeda-san. Als u mij aanvaardt, verbind ik mezelf aan u.’


    Nobuyuki fronst zijn wenkbrauwen. An kan hem niet peilen, kan niet bepalen of zijn voorstel voor de oude man als een schok komt of dat hij beledigd is, walgt van het idee. Hoe het ook zij, Nobuyuki zegt niets.


    ‘Alstublieft, meester Takeda. Het enige alternatief is dat ik weer word zoals ik was. Ik zit vol haat en woede. Begrijpt u? Vanbinnen kookt het, het ontploft, ik word er… Uw nicht kon mij troosten. Zij was de enige, maar zij is er niet meer en ik heb iets beschamends gedaan om dicht bij haar te blijven…’


    An raakt opnieuw de halsketting aan. Houdt zijn hand daar. ‘Ik geloof dat u mij een andere weg kunt laten zien, meester Takeda. Laat u mij Chiyoko’s weg zien. Ik wil voor de Mu spelen. Ik wil Mu zijn. De keplers malen niet om regels, het gaat hun om het Spel, om de afloop. Als ik win, dan kan ik hun vertellen dat ik voor Chiyoko Speel, en voor de Mu. Dat zullen zij accepteren. Dat weet ik. Dat voel ik. Alstublieft. Ik smeek u, omwille van uw lijn en omwille van mijn ziel, hoe bezoedeld en wanhopig en onvolmaakt die ook is.’


    De woorden putten An uit. Het zijn er te veel, en ze leggen te veel bloot, klinken te smekend, te zielig. Maar ze zijn wel waar.


    Nobuyuki trekt zich op aan het zwaard en gaat staan. Hij oogt afgemat. Versleten. Duizend jaar oud, ouder nog.


    ‘Nee,’ zegt de Mu zachtjes, een lichte trilling in zijn stem.


    ‘Maar…’


    ‘Nee. Het antwoord is nee, Shang.’


    An krijgt een knoop in zijn maag, die steeds dikker wordt. Hij heeft het gevoel dat hij moet huilen. An zegt niets.


    ‘Dit is geen gemakkelijke beslissing, Shang,’ zegt Nobuyuki met onvaste stem. ‘Maar zo moet het gaan. Als de Mu-lijn moet uitsterven, dan is dat maar zo. Het komt zoals het komt.’


    ‘Alstublieft…’ smeekt An. Zijn linkerhand begint te trillen.


    Nobuyuki’s stem klinkt zwaarder, ongeduldiger. ‘Je spreekt over eer, maar wat weet jij van eer? Of respect? Je komt onuitgenodigd mijn huis binnen, in het holst van de nacht. Je stoort me in mijn meditatie om me te vertellen dat mijn liefste Chiyoko niet meer leeft. Je gebruikt woorden die respectvol klinken, maar die niets anders zijn dan een ultimatum, verpakt als een voorstel. Je hebt niet eens je best gedaan om mij te begroeten in mijn moedertaal, in Chiyoko’s moedertaal. Je bent bereid om de hele geschiedenis van je volk af te zweren, puur uit egoïsme. Chiyoko mag dan jong geweest zijn, maar ze was niet egoïstisch. Jouw trainers waren wreed voor je. Misschien hebben ze je geslagen en gemarteld. Nou en?’


    KNIPPER.


    ‘En je voorouders dan, van honderden, duizenden jaren geleden? Waren zij wreed voor jou? En de generaties die nog gaan komen? Zouden zij wreed tegen jou zijn? Misschien zijn ze nog te redden, allemaal, misschien kun jij hen redden, nu, hier, door eervol te Spelen voor jouw lijn, en ook voor Chiyoko’s nagedachtenis. Zo zou zij het hebben gewild. Dat weet ik. Zij begreep wat het betekende om Speler te zijn. Jij snapt er duidelijk niets van. Het spijt me, An Liu van de Shang, maar ik kan jou niet accepteren. Chiyoko zal vast van je hebben gehouden. Dat hoop ik maar. Maar dat betekent niet dat ik dat kan, of dat iemand uit mijn lijn dat kan. Als je gebroken bent, moet je jezelf weer in elkaar zetten. Ik kan je niet redden.’


    ‘Maar…’ mompelt An, zijn stem valt weg. Hij weet niets meer te zeggen.


    ‘Nu wil ik je verzoeken te vertrekken, maar eerst is er nog iets wat ik jou moet vragen.’


    Nobuyuki tilt zijn zwaard op en richt het opnieuw op An. ‘Als die ketting om jouw nek het enige is wat er nog over is van mijn nicht, van mijn liefste Chiyoko, dan vraag ik je die aan mij te geven zodat mijn lijn haar kan eren als heldin, en haar stoffelijke resten een fatsoenlijke begrafenis kan geven.’


    KNIPPER.


    KNIPPERsiddersidderKNIPPER.


    SIDDER.


    An doet knipper doet een stap achteruit. ‘N-nee.’


    Nobuyuki doet een stap naar voren en buigt diep, het zwaard nog steeds in de aanslag.


    ‘Ja,’ zegt hij tegen de vloer. ‘Mijn beste Speler, ik sta erop.’


    An zet de schakelaar op zijn linkeronderarm om zonder dat Nobuyuki het ziet.


    ‘N-n-n-nee!’


    Nobuyuki staat nog steeds voorovergebogen. ‘Ja.’


    An trekt de holster van zijn pistool open. Nobuyuki komt overeind, reusachtig nu, doet een uitval naar voren en overbrugt de afstand tussen hen in een halve seconde. Hij haalt met de katana uit naar An, die achteruitstapt, de gang in, ongedeerd.


    Daar komt het zwaard opnieuw, deze keer naar Ans uitgestrekte hand, en het hakt moeiteloos de loop van het pistool af, waardoor het wapen onbruikbaar wordt.


    Het zwaard is nu omlaaggericht, de punt in de vloer. Zonder te aarzelen slaat An met de kolf van zijn pistool Nobuyuki tegen zijn wang. Die schreeuwt het uit. An springt over het zwaard heen en schopt Nobuyuki’s benen onder zijn lijf vandaan. Chiyoko’s oom valt op de vloer. An laat het kapotte pistool vallen en gaat op Nobuyuki’s zwaardhand staan, verplettert de botten. Nobuyuki laat het met doek omwonden gevest los.


    An bukt zich om het zwaard op te pakken.


    Sidderknippersidder.


    ‘Sta’ –knipper– ‘sta op.’


    Nobuyuki staat op. Kijkt An aan. Magere, miezerige An die de rol speelt van een Speler. Chiyoko’s oom wrijft met de rug van zijn hand over zijn wang. An houdt het zwaard met beide handen in de lucht, klaar om uit te halen.


    ‘Onnadenkend, brutaal jong,’ zegt Nobuyuki met bebloede tanden.


    ‘Genoeg,’ gebiedt An. ‘Geen’ –knipper– ‘geen’ –knipper– ‘geen woord meer.’


    ‘Als je mij haar resten gewoon netjes had gegeven, dan zou ik hebben nagedacht over je verzoek.’


    De woorden KNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPER de woorden SIDDERKNIPPER SIDDERSIDDER schrijnen.


    ‘Een test? Zou u mij’ –knipper– ‘zou u mij’ –SIDDER– ‘zou u mij hebben geaccepteerd?’


    ‘Ja, da…’


    Maar Nobuyuki’s antwoord wordt onderbroken wanneer An het oeroude zwaard –scherper dan een scheermes, harder dan diamant – schuin door de lucht zwaait en Nobuyuki doorklieft, van zijn linkerschouder tot zijn rechterheup. Het zwaard is zo scherp dat Nobuyuki heel even –elk vitaal orgaan behalve zijn hersenen en de onderste helft van zijn darmen dwars doorgesneden– blijft staan, met een geschokte blik. Zijn gezicht wordt onmiddellijk bleek, en dan, na een paar seconden, glijdt zijn bovenste helft van de onderste helft en tuimelt op de vloer. Vlak daarna valt zijn onderlijf naar opzij.


    An hijgt, trekt zijn rug krom, zijn hoofd duizelt. Hij haalt een hand van het zwaard en steekt die in zijn zak. Hij schakelt de detonator in.


    Buiten, in de achtertuin, gaat een brandbom af. Glas rinkelt, vlammen verspreiden zich. Een schokgolf slaat over hem heen, trekt aan zijn wijde ninjakleding. Hij ruikt het brandende hout al. Het oude huis van de familie Takeda zal binnen een paar minuten in vlammen opgaan.


    An draait zich om naar de voordeur, de katana nog in zijn hand. Nog een souvenir. Hij trekt de zwarte kap over zijn hoofd, met de schokgolf in zijn rug. Hij trekt de sjaal over zijn van spanning vertrokken gezicht.


    Hij loopt verder, draait de voordeur van het slot, pakt de metalen ring vast, trekt de deur open.


    Daar ligt Naha.


    Daar ligt Japan.


    Daar ligt de wereld.


    Daar is Endgame.


    Hij raakt Chiyoko aan. Haar haar. Haar huid. Haar oren. De tics zijn weer verdwenen.


    Hij loopt de trap af.


    ‘Ik Speel voor de dood,’ mompelt hij.


    ‘Ik Speel voor de dood.’

  


  
    


    [image: ]

  


  
    Jago Tlaloc, Sarah Alopay, Renzo


    Aan boord van Renzo’s Cessna Citation cj4, privévliegveld, buitenwijk van Valle Hermoso, Tamaulipas, Mexico
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    Sinds de huilbui na de toespraak van de president heeft Sarah alleen maar geslapen. 19 uur lang, en ze slaapt nog steeds.


    13 uur geleden is Renzo geland in Valle Hermoso, een slaperig maar soms gewelddadig grensstadje in het noordoosten van Mexico. Sarah verroerde zich nauwelijks terwijl het vliegtuig hobbelend naar een hangar taxiede. Jago liet haar slapen. Voorzichtig haalde hij de Aardsleutel uit Sarahs zak en stopte die in zijn eigen zak. Ze hebben haar in het vliegtuig laten liggen, met twee gewapende bewakers ervoor. Die hebben strikte orders haar niet te storen. Jago heeft ook een mobieltje achtergelaten met een plaatselijk nummer op een geeltje, zodat ze hem kon bellen als ze wakker werd.


    Ze is niet wakker geworden.


    Terwijl zij sliep, gingen Renzo en Jago langs bij het 67-jarige lid van de Olmeekse lijn Maria Reyes Santos Izil, in haar bescheiden lemen huis, een kilometer verderop. Ze aten taco’s met rundertong, een gepocheerde red snapper met chilipepers en kokossnippers en maiscustard met romige poblanosaus. Ze keken naar een Mexicaanse voetbalwedstrijd. Jago liet Maria Reyes Santos Izil de Aardsleutel zien. Ze bekeek het ding van alle kanten, hield het onder een lamp. ‘Es una bolita,’ zei ze, ervan onder de indruk dat in zo’n klein ding zo veel macht schuilging. Jago en Renzo dronken allebei twee biertjes. Ze sliepen allebei 6,33 uur. Allebei groetten en bedankten ze hun gastvrouw. ‘Vaya con los dioses del cielo,’ zei zij, en toen, tegen Jago: ‘Gane.’ De mannen keerden terug naar het bijgetankte vliegtuig en belden naar Jago’s ouders in Juliaca om ze te laten weten dat ze eraan kwamen.


    ‘Je zult de oude dame op moeten laten draven,’ zegt Jago tegen zijn vader als hij naast het vliegtuig staat en met zijn hand langs de voorkant van de vleugel gaat.


    Sarah slaapt nog steeds.


    Jago gaat tegenover haar in het vliegtuig zitten. Blijft meer dan een halfuur naar haar kijken. Ondertussen spelen zijn vingers met de Aardsleutel. Hij betast het ding, probeert er iets uit af te leiden, wat dan ook.


    Was dit maar een echte sleutel naar een volgende doorgang, denkt hij. Hadden de keplers Endgame maar wat minder vaag gemaakt. Maar daar gaat het natuurlijk om. Dat wij lijden voor het lijden werkelijk begint.


    Hoe meer hij Speelt, hoe meer hij die rotzakken van boven haat. Zogenaamde goden. Hij zou willen dat hij hén kon uitroeien en niet andersom.


    Maar dat is onmogelijk en dat weet hij.


    Eindelijk begint Sarah te bewegen.


    Jago legt de Aardsleutel in een brandvrij compartiment dat in de scheidingswand is ingebouwd en doet het compartiment op slot.


    De Aardsleutel is veilig.


    Hij kijkt weer naar Sarah. Ze wrijft de slaap uit haar ogen. Slikt. Ze strekt haar benen en haar rug, kromt haar tenen.


    ‘Hoi,’ zegt Jago.


    Ze knippert met haar ogen. Kijkt naar Jago. ‘Jij ook hoi.’ Haar stem is schor, sexy, zelfverzekerd. Jago is blij dat ze weer klinkt als het meisje dat hij in de trein in China tegenkwam, het meisje met wie hij flirtte, het meisje met wie hij Speelde voor ze de Aardsleutel bemachtigde.


    Dat ze weer klinkt als Sarah Alopay.


    ‘Hoe lang ben ik van de wereld geweest?’


    ‘Iets meer dan negentien uur.’


    ‘Wát?’ Sarah duwt zich omhoog op een elleboog, kijkt om zich heen en probeert een blik uit het raam te werpen.


    ‘Si, negentien uur. Ik heb nog nooit iemand zo zien slapen. Ik heb zelf een keer twaalf uur getukt na een training in de Andes, maar nooit langer dan dat.’


    ‘Had me wakker gemaakt toen we landden.’


    ‘Heb ik geprobeerd. Je sliep als een blok.’


    Ze zwaait haar benen over de rand van de stoel. ‘Nou, nu ben ik wakker.’


    Hij glimlacht. ‘Daar ben ik blij om.’


    ‘Moet je horen. Daar in Londen Ik… ik had niet zomaar weg moeten rennen.’


    ‘Ik zei toch al dat ik niet boos op je was. Ik begrijp het. Je was bang.’


    ‘Ja, maar ik had je niet alleen moeten laten.’


    ‘Je dacht dat ik dood was. Het is oké, Sarah.’


    ‘Nee. Jij zou mij niet in de steek hebben gelaten.’


    ‘Dat is zo.’


    Sarahs hart bonst. Ze voelt een steen in haar maag. ‘Ik had je niet alleen moeten laten, Feo.’


    ‘Het is oké, Alopay. Echt. Als je het maar niet nog eens doet.’


    Ik verdien hem niet, denkt Sarah. Ze probeert niet aan Christopher te denken. Het lukt niet. Ik verdien niemand, denkt ze.


    ‘Niet aan hem denken, Sarah.’


    ‘Ligt het er zo dik bovenop?’


    ‘Si. Denk er maar niet over na. Je deed wat je moest doen en je vond de Aardsleutel. Je Speelde. Wat gedaan is, is gedaan.’ Hij strekt zijn hand uit. Ze neemt ’m aan. Knijpt erin. ‘Ik kan het niet helpen. Als ik hier zo zit, met jou, moet ik aan hem denken. Aan wat we samen hadden.’


    Jago weet niet wat hij moet zeggen, dus zegt hij niets.


    ‘Ik heb iets verschrikkelijks gedaan, Jago.’


    ‘Je moet jezelf vergeven. Zoek daar een manier voor. Dat kun je. Ik zal je erbij helpen.’


    Sarah knijpt in Jago’s hand en tuurt over zijn schouder uit het raam. En dan ziet ze de hangar buiten. Haar familie heeft geen hangar in de Cahokiaanse nederzetting aan de rivier de Niobrara in Noordwest-Nebraska.


    Sarah fronst haar voorhoofd. ‘Hé, zijn we niet in Nebraska? Ik heb je de coördinaten gegeven. Ik zag dat Renzo ze invoerde in de computer. Dat heb ik niet gedroomd, toch?’


    ‘Nee.’


    ‘Waar zijn we dan, verdomme?’


    ‘De plannen zijn veranderd, Sarah.’


    Sarah laat Jago’s hand los en staat op, zonder te denken aan het bagagevak vlak boven haar. Ze stoot haar hoofd en valt terug in haar stoel. Ze wrijft over haar kruin. Haar haar zit door de war. Jago vindt het mooi –en sexy– maar hij weet dat dat er nu even niet toe doet.


    Maar hij is nu eenmaal 19 en geen training ter wereld die daar iets tegen kan doen.


    Sarah kookt van woede. ‘Hoe bedoel je, “de plannen zijn veranderd”?’


    ‘We staan op een Olmeeks vliegveld in Mexico. We hadden meer benzine nodig.’


    ‘Om naar Nebraska te vliegen.’


    Hij schudt zijn hoofd. ‘Om naar Peru te gaan.’


    Sarah trekt een gezicht. ‘Wát?’


    ‘We moeten de Aardsleutel aan een wijze vrouw in mijn lijn laten zien. Zij weet waar we die naartoe moeten brengen. Ze zal ons helpen de Luchtsleutel te vinden.’


    ‘Jago, ik wíl geen hulp om de Luchtsleutel te vinden. Ik wil naar mijn familie! Dáár moet ik heen!’


    ‘Nou, dat gaat niet gebeuren. Nog niet. Abaddon is…’


    Sarah stort zich door de nauwe cabine, valt voor Jago op haar knieën en beukt met beide handen op zijn borst. Hij laat haar begaan. De klappen zijn niet bedoeld om pijn te doen, en dat doen ze ook niet.


    ‘Sarah…’


    ‘Je begrijpt het niet, als ik mijn familie niet zie, leg ik het af!’ zegt ze.


    ‘Sarah…’


    ‘Er is iets met me gebeurd, Jago. Ik weet niet wat. Er is iets kapot vanbinnen.’


    ‘Dat weet ik, Sarah,’ zegt Jago zacht, zodat Renzo het niet kan horen, mocht hij bij de deur staan te luisteren. ‘En precies daarom kun je nu niet naar je familie toe.’


    Ze slaat hem weer op zijn borst en hij grijpt haar vast bij haar polsen. Ze is sterk, maar hij is sterker. Ze zakt in elkaar, haar billen op haar hielen. Ze vouwt haar handen open en legt ze plat tegen zijn borst. Hij laat haar polsen los. Als ze haar hoofd in zijn schoot legt, laat hij zijn hand op haar haar vallen.


    ‘Het spijt me, Sarah, maar je bent niet in staat om besluiten te nemen. Ik moet ze voor jou nemen. Als jij in mijn schoenen stond, zou je het ook zo zien.’


    ‘Maar je zei dat je me wilde helpen. Als dat zo is, laat me dan naar mijn familie gaan. Díé kan me helpen.’ Haar stem is kalm. Triest.


    ‘Misschien si, misschien no.’


    ‘Jawel. Dat weet ik.’ Maar erg overtuigd klinkt ze niet.


    ‘Wil je weten wat ik weet, Sarah? Het gaat goed met je zolang je Speelt. Zolang je niet nadenkt over de Aardsleutel of Christopher of het Moment en je alleen reageert op wat er op je afkomt, is alles goed met je. Dus neem ik je mee. Naar het Spel. Naar Endgame. Om te Spelen. Misschien sta jij op het punt om op te geven, maar ik geef jou nog niet op. Zo… zo zal ík je helpen.’


    ‘Ik wil naar huis.’ Een fluistering.


    ‘Ik wil ook van alles, maar dat kan niet altijd.’ Hij streelt haar haar. Windt een lok om zijn vinger. Ze vlijt haar wang tegen zijn dij. Juist nu zou hij haar vast willen houden, willen kussen, haar de kleren van het lijf willen scheuren.


    Juist nu zou hij willen dat Endgame niet echt was.


    Maar dat is het wel.


    ‘De andere Spelers staan ook niet stil bij wat ze vínden van alles wat er gebeurt… Ze Spelen. De zeven dodelijkste mensen in de wereld –jou en mij niet meegeteld– zetten op dit moment misschien wel alles op alles om ons te vinden, om de Aardsleutel te vinden. Misschien zijn ze nog maar vijftig mijl weg. Misschien heeft er een zijn scherpschuttersgeweer op dit vliegtuig gericht, of zijn bazooka, of een microfoon waarmee hij ons afluistert. Dat gaan we niet toelaten. We laten ons niet pakken! We laten ons de Aardsleutel niet afpakken, we laten ons niet vermoorden. We moeten bij elkaar blijven, elkaar beschermen, de Aardsleutel bij ons houden en de Luchtsleutel vinden. Dát moeten we doen. Zij Spelen. Dus moeten wij ook Spelen.’


    Ze legt een hand op zijn knie.


    ‘Ik zou alleen kunnen gaan,’ zegt ze.


    Zijn hart slaat een slag over bij de gedachte, maar hij weet dat dat niet zal gebeuren.


    Dat weet hij, want: ‘Ik heb de Aardsleutel.’


    Ze deinst achteruit. ‘Hoe bedoel je, jij hebt de Aardsleutel?’


    ‘Maak je geen zorgen. Hij is veilig.’


    Sarah kijkt naar links, naar rechts. ‘Waar is hij dan? Waar?’ Ze begraaft haar nagels in zijn dij.


    ‘Hier in het vliegtuig.’ Ineens vraagt hij zich af of ze wel moet weten waar de Aardsleutel is. ‘Daarom gaan we naar Peru. Er is een oude Olmeekse wijze die ons kan helpen. Ons, Sarah, hoor je dat?’


    Ze hoort het niet. ‘Ik heb die sleutel nodig, Jago. Je hebt in één opzicht gelijk: ik mag ’m niet kwijtraken. Ik kan niet eerst het Moment ontketenen en dan het ding verliezen dat me een kans geeft op verlossing. Een kans… een kans… een kans…’ Haar stem sterft weg, haar ogen schieten heen en weer door de cabine.


    Jago’s hart bonst. Ze is vergiftigd. Door de Aardsleutel? Endgame? Zit er een of andere afwijking in haar lijn? Of is ze onder de oppervlakte altijd zo breekbaar geweest?


    Nee.


    Hij denkt van niet.


    Haar nagels graven en graven en graven. Hij neemt haar hoofd in zijn handen en kijkt haar in de ogen. Komt naar voren in zijn stoel.


    Hij ziet ’m nog.


    De kracht.


    ‘Het komt goed, Sarah. Het komt goed.’


    Renzo start de motoren van het vliegtuig. Zijn stem klinkt door de luidsprekers. ‘Vijf minuten, Jago.’


    Jago drukt op de all clear-knop op de scheidingswand.


    ‘Ik moet mijn familie zien,’ zegt Sarah opnieuw.


    ‘Nee, dat moet je niet.’


    ‘Dat moet wel.’


    ‘Het kan niet. Ik ga het niet laten gebeuren.’


    ‘Dus ik ben je gevangene?’


    Het vliegtuig hobbelt naar achteren, begint te bewegen in de richting van het heldere Mexicaanse daglicht.


    ‘Ja,’ zegt hij. ‘Ik laat je niet gaan. Dat kan ik niet.’


    De motoren komen op toeren.


    ‘Klaar voor opstijgen,’ roept Renzo.


    ‘Zullen we samen winnen?’ vraagt ze.


    ‘Ja. Dat zweer ik je.’ Ze tilt haar hoofd op. Hij trekt haar gezicht naar zich toe. Ze zoenen en zoenen en zoenen. ‘Ik zweer het je,’ zegt hij nog eens, en dan zeggen ze niets meer.
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    IX

  


  
    Aisling Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, opa Kopp


    Onderduikadres cia, Port Jervis, New York, Verenigde Staten
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    Zodra Aisling haar opa zag, omhelsde ze hem en gaf hem een stevige knuffel. Hij gaf haar een kus op haar wangen. Ze omhelsden elkaar opnieuw. Zachtjes fluisterde ze in zijn oor, in hun oude Keltische taal: ‘Hebben ze je pijn gedaan?’


    ‘Nee.’


    ‘Vertrouw je hen?’


    ‘Een beetje.’


    ‘Denk je dat zij ons kunnen helpen?’


    ‘Ja.’


    ‘Laten we dan maar meewerken.’


    ‘Mee eens.’


    Ze praatten zo zachtjes en snel en zonder hun lippen zelfs maar te bewegen, dat geen van de CIA-medewerkers het opmerkte.


    De volgende morgen zitten Aisling en opa zij aan zij aan het hoofd van de tafel in een vergaderruimte, klaar om te luisteren naar een presentatie die Jordan in elkaar heeft gedraaid. Hij staat naast Aisling, een afstandsbediening in zijn hand.


    McCloskey zit aan het lange eind van de tafel achter een laptop. Marrs is ergens anders.


    ‘Die zit waarschijnlijk ergens aan een pretsigaret te lurken,’ zegt McCloskey.


    Jordan snuift. ‘Vooral na die toespraak van de president.’


    Aisling negeert het geforceerde drugsgrapje. ‘Maar ik dacht dat jullie als mariniers al wisten van die grote meteoriet.’


    Jordan drukt op de afstandsbediening. Aan het andere eind van de kamer licht een scherm op. ‘Ja, maar als je het uit de heilige mond van het hoofd van de strijdkrachten hoort, schrik je toch wel even, snap je?’


    ‘En we zijn geen mariniers,’ corrigeert McCloskey. ‘We zijn geheim agenten.’


    ‘Genoeg gekletst,’ zegt Jordan. ‘Open het document maar, McCloskey.’


    Aisling kijkt naar de lichaamstaal van McCloskey terwijl die zit te typen op de laptop. Ze oogt zelfverzekerd en zakelijk. No-nonsense. Niets aan haar verraadt dubbele agenda’s of verborgen plannen. Datzelfde geldt voor Jordan. Zij zijn gewoon twee professionals die doen wat ze al honderd keer hebben gedaan: een vergadering voorbereiden over de aanpak van slechteriken.


    Lichaamstaal zegt veel, maar lang niet alles, weet Alice. Ze weet gewoon dat deze twee haar niet het hele verhaal hebben verteld.


    Deze mensen houden iets achter, denkt ze. Maar wat?


    Terwijl Aisling daarover nadenkt, verschijnt er een simpel plaatje op het scherm. Een black card met een rode schietschijf op de achtergrond. Als titel staat er ENDGAME-SPELERS.


    ‘Hebben jullie dat zelf gemaakt?’ vraagt Aisling cynisch.


    ‘We zijn geen grafisch ontwerpers, Kopp,’ antwoordt Jordan zuur. Hij drukt opnieuw op de afstandsbediening en er verschijnen twee rijen met vakken, zes boven, zeven onder.


    Aisling ziet zichzelf in een van de vakjes, op een paspoortfoto. En An Liu, dood of in slaap. En Chiyoko Takeda, overduidelijk dood. En een korrelige foto van Jago Tlaloc op een hoek van een straat. En een veel duidelijker foto van Sarah Alopay op een vliegveld. En een duidelijke foto van Maccabee Adlai. En een paspoortfoto van een Amerikaans uitziende jongen met blond haar, blauwe ogen en een stoppelbaardje. De andere zes vakjes zijn leeg en er staan vraagtekens in.


    ‘Wie is die knapperd?’ vraagt Aisling. ‘Dat is geen Speler.’


    ‘Christopher Vanderkamp uit Omaha, Nebraska. Zijn vader is vleesgigant. Hij was Sarah Alopays vriendje, voor de meteoren.’


    ‘Wás?’


    ‘Morsdood,’ zegt McCloskey. ‘Aan flarden geblazen vanaf zijn middel tot zijn kruin, bij Stonehenge. We hebben geen idee waarom hij daar was, maar hij was er.’


    ‘De theorie is dat hij achter Alopay aan is gegaan toen ze wegging uit Omaha,’ legt Jordan uit. ‘Hij was een heel goeie quarterback, zou naar de universiteit van Nebraska gaan. Snel en sterk, goed stel hersens ook. Hij dacht waarschijnlijk dat hij haar kon helpen.’


    ‘Wie waren er nog meer bij Stonehenge?’ vraagt Aisling.


    ‘Tlaloc en Alopay, Takeda en Liu.’ Aisling weet dat Sarah en Jago een soort verbond hebben gesloten, maar ze begrijpt niet waarom Jordan de andere twee in één adem noemt.


    ‘Waren de Mu en de Shang ook samen?’


    ‘Zeker,’ antwoordt Jordan.


    Aisling schudt haar hoofd. ‘Dat snap ik niet. Chiyoko kon niet praten en An was een paranoïde sociopaat met een stel vette tics. Ze leken mij geen van beiden op zoek naar liefde, zelfs niet naar vriendschap.’


    ‘Nou, ze waren echt samen. Daar hebben de Engelsen bewijs van.’


    ‘Wat is er met Takeda gebeurd?’ vraagt opa.


    ‘Geplet door een van de stenen bij Stonehenge,’ antwoordt Jordan.


    ‘En Liu?’ vraagt Aisling.


    ‘Van dichtbij in zijn hoofd geschoten. Maar vanwege een metalen plaat die hij daar binnenin verstopt had is An Liu helaas nog springlevend,’ zegt McCloskey.


    ‘En dat is pas echt een kwaaie,’ voegt Jordan eraan toe. ‘En daar bedoel ik mee dat hij heel goed is in het Spel. Britse commando’s hielden hem vast op een destroyer van de Royal Navy in Het Kanaal, en ook al was hij gedrogeerd en lag hij vastgesnoerd op een brancard, toch is hij in zijn eentje ontsnapt. Ging ervandoor met een gestolen helikopter, blies de scheepsbrug op en nam de stoffelijke resten van Chiyoko Takeda mee. Hij heeft zevenentwintig man gedood en er vijftien verwond, van wie vier ernstig. Hij heeft de helikopter in zee laten zinken toen de brandstof op was. Een onderzeeër heeft Takeda’s overblijfselen geïdentificeerd, maar geen teken van Liu.’


    ‘Indrukwekkend,’ zegt Aisling. ‘Jammer dat hij niet dood is.’


    ‘Weet jij of er al andere Spelers dood zijn?’ vraagt Jordan.


    ‘Alleen de Minoër, Marcus Loxias Megalos van de 5e lijn,’ zegt Aisling. ‘Echt een haantje. An heeft hem gedood bij de Opdracht.’


    ‘Nuttige informatie,’ zegt Jordan. McCloskey typt op de computer.


    ‘En de Cahokiaanse en de Olmeek?’ vraagt Aisling. ‘Leven die nog?’ Aisling moet denken aan Italië, toen zij de kans had hen uit te schakelen maar het niet deed. Als ze hen toen uit de lucht had geschoten, was de Aardsleutel misschien nooit gevonden, en de volgende fase misschien nooit gestart.


    ‘Die leven nog,’ zegt Jordan. ‘Ze hebben in hun hotelkamer in alle vroegte een complete antiterreureenheid geëlimineerd. Het team had ondersteuning van scherpschutters en een onbewapende drone, maar desondanks hebben de Spelers twee man gedood en de rest verwond. Ze zijn ontsnapt en hebben een back-upteam afgeschud in de metro van Londen, waarschijnlijk de best bewaakte stad ter wereld.’


    ‘Zo, de Britten staan er niet zo goed op, hè?’ vraagt Aisling.


    ‘Tot nu toe niet.’


    ‘Ik betwijfel of de Israëli’s of de Duitsers of de Chinezen, zelfs jullie en jullie partners, meneer Jordan, het veel beter gedaan hadden,’ zegt opa. ‘Het zijn Spelers.’


    ‘Misschien,’ zegt Jordan zachtjes.


    Opa negeert hem.


    Aisling is niet geïnteresseerd in een wie-pist-het-verste-wedstrijdje tussen geheime diensten. Ze zegt: ‘Ik neem aan dat Alopay en Tlaloc de Aardsleutel hebben?’


    ‘Dat nemen wij ook aan,’ zegt Jordan. ‘Maar wij weten niet helemaal precies wat dat betekent. Ik weet al een hele tijd van Endgame, maar…’


    ‘Je bedoelt dat je al een hele tijd geobsedeerd bent door Endgame,’ onderbreekt McCloskey hem.


    ‘Wij allemaal, toch, McCloskey?’


    McCloskey haalt haar schouders op. ‘Ja, eigenlijk wel.’


    Aisling zegt: ‘Die Aardsleutel zal ik jullie later uitleggen, maar ik vraag me al de hele tijd af… hoe weten jullie dit allemaal precies? Ik bedoel, wie is jullie bron?’


    Opa stoot haar onder de tafel aan. ‘Dat vraag ik me ook af,’ zegt hij.


    ‘Ik heb je al verteld,’ zegt McCloskey, ‘dat we informatie hebben via je vader, behoorlijk verwarrende informatie, en later van de Nabateeërs.’


    Aisling schudt haar hoofd. ‘Sorry, maar dat geloof ik niet. Jullie vrienden de Nabateeërs gaan niet zeggen: “Hé, jullie zijn La Tène Kelten. Ga op zoek naar de dochter van Declan Kopp en sluit je bij haar aan. Dat is jullie enige kans op overleving.” Echt niet. Als zij jullie nuttig vonden –en dat moeten ze hebben gevonden, anders hadden ze überhaupt niet met jullie gesproken– dan zouden ze van jullie hebben geprofiteerd. Jullie hebben gebruikt. Geprobeerd hebben jullie in te lijven.’


    McCloskey verschuift in haar stoel. Jordan blijft onbeweeglijk staan.


    Daar heb je het, denkt Aisling. Dieper graven, nu.


    ‘En, wie is jullie bron?’


    ‘De Nabateeërs hebben geprobeerd ons in te lijven, Kopp,’ zegt Jordan. ‘Stevig op ons ingepraat ook. En toch heb ik nee gezegd.’


    ‘Nu niet ergens anders over beginnen, Jordan. Wie is het?’ dringt Aisling aan.


    Jordan wacht even. Kijkt McCloskey aan. Ze knikt. Hij zucht. ‘Wel eens gehoord van de Broederschap van de Slang?’


    Aisling fronst haar wenkbrauwen. ‘Belachelijke naam.’


    ‘Maar heb je ervan gehoord?’


    ‘Nee. Moet dat dan?’


    ‘Waarschijnlijk,’ zegt McCloskey, haar stem iets lager dan anders. ‘Jij, een Spéler notabene.’


    ‘Rot op, McCloskey.’


    Jordan steekt zijn hand op. ‘Rustig, mensen. Dit doen we zo niet. Het maakt niet uit of je de broederschap kent. Waar het om gaat is dat zij veel weten over Endgame.’


    ‘Wie zijn zij?’ vraagt opa.


    ‘Eerlijk gezegd hebben we er nog nooit eentje ontmoet,’ zegt McCloskey. ‘Ze houden het supervaag. Al onze correspondentie ging in het geheim en werd volledig gecodeerd. Soms communiceerden ze met ons via puzzels die heel moeilijk op te lossen waren. Dan weer stuurden ze ons filmpjes die nergens op sloegen maar waar verborgen boodschappen in zaten. Hun enige doel is het bestrijden van, ik citeer, “de verdorvenheid van de mens”, en ze houden vast aan een soort quasireligie die de “oude waarheid” heet.’


    ‘Ze klinken als een stelletje eersteklas gekken,’ zegt Aisling. ‘Ik snap dat dat, uit de mond van een Speler, een beetje klinkt als de pot die de ketel verwijt, maar toch. Gekken.’


    ‘Dat dachten wij ook toen ze voor het eerst contact met ons opnamen,’ zegt Jordan. ‘We waren bezig met antiterrorismeprojecten in het Midden-Oosten, en toen we hoorden van Endgame dachten we dat het een uitvloeisel was van 9/11. Toen we ontdekten dat het iets totaal anders was, snapten we het niet meer. De broederschap heeft ons zelf opgespoord en iets van die verwarring weggenomen.’


    McCloskey gniffelt. ‘En toen werd de aftrap gegeven voor dit doodsspelletje en…’


    Opa geeft een klap op de tafel en iedereen zwijgt. ‘Dit is geen doodsspelletje, jongedame. Belachelijk of niet, het is echt. Het is de grote puzzel, en de Spelers, en vooral Aisling, hebben de taak die op te lossen. Als dat niet gebeurt, gaat iedereen eraan. Ook iedereen in deze kamer. Gegarandeerd. Dus laten we niet langer praten over Aislings gekke dode vader en over mensen van wie we weten dat ze geen Spelers zijn, en weer aan het werk gaan. Laten we Endgame Spelen, nu, in het heden, en niet praten over onzinorganisaties die denken het verleden te kennen terwijl ze er eigenlijk geen bal van weten.’


    Aisling wil opa bijna tegenspreken. Ze had graag meer gehoord over Jordans bronnen en is nieuwsgierig naar deze broederschap, maar dan geeft opa haar een stootje en zij snapt het. Het is een les die deze CIA-medewerkers vast en zeker ook hebben geleerd: als je te snel en te veel aandringt, krijg je waardeloze informatie. Als het een spelletje wordt van geven en nemen, krijg je betere informatie.


    Er valt een ongemakkelijke stilte, maar dan klaart de lucht op. ‘Oké, meneer Kopp,’ zegt Jordan uiteindelijk.


    ‘Zeg maar opa. Dat doet iedereen.’


    Jordan knikt. ‘Laten we verdergaan met de presentatie.’


    ‘Mee eens,’ zegt Aisling.


    Jordan vraagt om namen en beschrijvingen van andere Spelers. Aisling geeft ze. Ze noemt de naam van Kala, die op een van de foto’s staat, en vertelt over Shari, Hilal, Baitsakhan, Maccabee en Alice, van wie er geen foto’s zijn. Aisling geeft gedetailleerde lichamelijke beschrijvingen. Ze gaat ervan uit dat ze allemaal nog leven. Als laatste vertelt ze over Alice.


    ‘Ze is groot, heeft een heel donkere huid, een wilde bos haar, en boven haar rechteroog zit een lichte moedervlek.’


    McCloskey maakt aantekeningen en speurt het internet af terwijl Aisling vertelt, en binnen een paar seconden vraagt ze: ‘Is dit ’r?’ Er verschijnt een foto van Alice Ulapala’s bebloede hoofd op het grote scherm.


    ‘Ja,’ zegt Aisling onbewogen.


    ‘We wisten dat een van jullie Aboriginal was, dus we hielden in de gaten of er Australische Aboriginals grenzen over gingen of met de politie in aanraking kwamen. Deze foto hebben we gisteravond laat van de Berlijnse politie ontvangen.’


    Aisling schudt langzaam haar hoofd. ‘Ik had niet gedacht dat zij er al zo snel uit zou liggen. Ik heb haar alleen maar gezien bij de Opdracht, maar zij leek een van de beteren. Sterk.’


    ‘Ze is er niet zomaar uit gestapt,’ zegt Jordan. ‘De plaats delict was een bloedbad. Een vrouw dood op een bed, haar ruggengraat doorgesneden tussen de C-drie en C-vier. De hele vloer zat onder het bloed van een derde persoon. Alice’ handen zaten onder dat bloed en waren gekneusd en gezwollen; van een hand was het derde middenhandsbeentje deels gebroken. Ze heeft die persoon flink afgerost –een grote vent, als we afgaan op de bloedsporen op de vloer– voordat er een vierde persoon, waarschijnlijk een man, met kleine, blote voeten achter haar opdook en op de een of andere manier zo hard in haar nek kneep dat haar hoofd eraf viel. Daarna zijn die twee waarschijnlijk zo snel mogelijk vertrokken.’


    ‘Zo hé.’ Zelfs Aisling is verrast. ‘Zaten er afdrukken op Alice?’


    ‘Geen een,’ zegt McCloskey. ‘Maar afgaande op jouw beschrijvingen is de grote man onze vriend de Nabateeër. Maccabee Adlai.’


    ‘Bewakingscamera’s?’


    ‘Nee. Alice’ tegenstander heeft alle camera’s in een straal van twee huizenblokken uitgeschakeld. Het appartement had een heel bijzonder alarmsysteem,’ zegt McCloskey.


    Alice denkt dat de persoon op blote voeten Baitsakhan geweest kan zijn. ‘Misschien Spelen de Nabateeër en de Donghu ook samen? Als de Shang en de Mu een team konden vormen, waarom zij dan niet?’


    ‘Misschien,’ zegt Jordan.


    ‘Dus er zijn er minstens drie dood, en misschien twee teams. Die allemaal Spelen om te winnen,’ zegt Aisling langzaam, peinzend.


    ‘Voor zover wij weten,’ zegt Jordan.


    ‘Waarom zouden ze níét Spelen om te winnen, Aisling?’ vraagt opa, die duidelijk niet begrijpt waar ze heen wil.


    ‘Nou, om eerlijk te zijn, opa, vraag ik me af of er niet een Speler is die denkt wat ik denk.’


    ‘Wat bedoel je in godsnaam?’ vraagt opa. En dan zegt hij met een zweem van angst in zijn stem: ‘Je denkt aan die grottekening die jij hebt gezien, of niet? Die tekening waarover je mij hebt gebeld. Waar jouw vader lang geleden naartoe is gegaan.’


    Aisling knikt. ‘Ja, ik denk aan die grottekening. Ik snap de betekenis, opa. Ik denk dat ik ook snap wat papa wilde, ook al was hij gek.’


    Opa knijpt zijn ogen tot spleetjes.


    McCloskey steekt haar hand op. ‘Wacht, waar hebben jullie twee het over?’


    Aisling draait zich om naar McCloskey. ‘Jordan zei dat jullie eerst wilden proberen om het hele gebeuren tegen te houden, voordat jullie besloten je bij mij aan te sluiten. Klopt dat?’


    ‘Dat klopt,’ antwoordt McCloskey.


    ‘Ais, wat bedoel je?’ komt opa tussenbeide.


    ‘Ik bedoel dat ik dat ook wil. Endgame tegenhouden, opa. Omdat ik denk dat het op de een of andere manier tegengehouden kán worden.’


    Opa geeft opnieuw een klap op de tafel. Zo hard dat de hele kamer schudt. Zo hard dat Aisling direct bang is dat hij zijn hand heeft gebroken.


    Opa zegt niets.


    Dus praat Aisling in zijn plaats.


    ‘Ik weet het, opa,’ zegt Aisling zachtjes. ‘Ik weet dat jij papa –je eigen zoon– hebt gedood omdat hij er net zo over dacht. Het is oneerbiedig.’


    ‘Dat is het zeker,’ briest opa.


    ‘Maar toch wil ik dit. Nee… dit is de juiste weg. Als we erachter komen dat er ook maar een kleine kans is dat we dit kunnen tegenhouden, dan moeten we daarvoor gaan. We zouden miljarden levens kunnen redden, opa. Miljarden.’


    Opa houdt heel even zijn mond. ‘Dus dat is het? Je geeft je training op? Je erfenis? Je lijn?’ Hij wacht even. ‘Mij?’


    ‘Nee. Die dingen ga ik juist inzetten om mezelf te helpen, opa. Ik ga jou juist inzetten. Juist jou…’


    Opa schuift zijn stoel bij Aisling vandaan.


    ‘Ik zeg niet dat we stoppen met Spelen,’ legt Aisling uit. ‘Dat kunnen we niet. Dat kan ik niet. Dat kan ik niet omdat ik er alleen door te Spelen achter kan komen hoe ik Endgame kan stoppen. Voor de rest heb ik geen enkel idee. Dus gaan we op jacht naar Spelers. Als ze slecht zijn, maken we ze af, en als ze er net zo over denken als wij, sluiten we ons bij hen aan. We Spelen omdat we geen keus hebben… maar als we een keus kríjgen, pakken we die. We proberen Endgame te stoppen en ervoor te zorgen dat die fucking keplers hier nooit meer terugkomen, om welke reden dan ook.’


    Pauze.


    Pauze.


    Pauze.


    ‘Ik ben om, Kopp,’ zegt Jordan. McCloskey knikt instemmend. En ook al weet Aisling dat hij nog steeds niet helemaal eerlijk is, toch kan ze zien dat hij het meent.


    ‘Goed.’


    ‘En bij wie gaan we beginnen?’ vraagt Jordan.


    ‘Bij An Liu,’ zegt Aisling beslist. ‘Hij is te onvoorspelbaar. En hij probeert de wereld zeker niet te redden.’


    Jordan klapt in zijn handen en glimlacht. ‘We hoopten al dat je de oude Liu zou uitkiezen.’


    ‘Waarom?’


    Jordan draait met zijn vinger door de lucht. ‘Laat maar zien, McCloskey.’ Het beeld op het scherm verandert in een wereldkaart, een kleine rode bliep met label 533 beweegt langzaam noordwaarts, volgt de kromme lijn van het Japanse eiland Honshu. ‘Ondanks alle shit die de Britten de afgelopen dagen om hun oren hebben gekregen, hebben ze toch één ding goed gedaan. Ze hebben Liu gechipt. Een zender in zijn rechterdij gestopt. En raad eens wat? Het is Marrs gelukt die te hacken.’


    ‘Dus we kunnen recht op hem af?’ vraagt Aisling.


    ‘Dat kunnen we zeker,’ antwoordt Jordan. ‘Of nog beter, we kunnen daar afspreken met ons moordteam.’


    ‘Moordteam, zeg je?’ vraagt opa.


    ‘Kilo Foxtrot Echo,’ zegt McCloskey.


    Aisling schudt haar hoofd. ‘Jullie met je jargon.’


    Jordan haalt zijn schouders op. ‘Jargon vermoordt geen mensen. Kilo Foxtrot Echo wel.’

  


  
    


    Waar wacht je nog op?X
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    Hilal ibn Isa al-Salt


    Caesars Palace, suite 2405, Las Vegas, Nevada, Verenigde Staten
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    Las Vegas is anders dan Hilal had verwacht. Hij verwachtte drukte, lastminute-uitbarstingen van zonde voor het einde daar is, herrie en zwelgpartijen.


    Maar alles is rustig.


    Op straat en in de casino’s is nauwelijks iemand te zien. De enige auto’s op de weg zijn politieauto’s, en taxi’s op zoek naar klanten. De restaurants zijn leeg, de clubs zijn leeg, de cafés zijn leeg. In de lobby van Caesars Palace lopen maar 10 mensen rond die er niet werken. Vanuit het casino hoort Hilal een croupier ‘Rood achttien’ aankondigen, waarna de man de verliezende chips wegschuift. De eenzame gokker aan de tafel kijkt niet eens op van zijn drankje.


    Hij checkt in in een suite op de 24e verdieping van de Augustus Tower, neemt zijn bagage mee naar zijn kamer en gaat op het enorme bed liggen. Hij valt in slaap en slaapt tot diep in de volgende ochtend.


    Hij wordt gewekt door het gebrom van een helikopter die langsvliegt.


    Hij haalt het apparaatje uit zijn zak. Het floept aan. Hij zwaait het een paar minuten lang heen en weer, van de ene caduceus naar de andere.


    Waarom twee? Is de een Ea en de ander een van zijn surrogaten? Heeft hij zichzelf op de een of andere manier gesplitst en bewoont hij twee lichamen? Waarom twee? Waarom twee?


    Hij weet het niet.


    Hij bekijkt nogmaals de andere dingen die het apparaatje hem laat zien: de uitgestrekte kosmos, de mysterieuze oranje bol in de oostelijke Himalaya, en de lange lijst met coördinaten. Hij neemt er de tijd voor om ze zorgvuldig te tellen. Het zijn er 1.493. Vrijwel allemaal statisch en onveranderlijk.


    Negen ervan veranderen wél.


    Eén stel coördinaten, beseft hij terwijl hij door de ruime suite naar de badkamer loopt, is voor hemzelf. De Aksumiet. De coördinaten zijn nauwkeurig tot op een 1.000.000e, dus veranderen ze zelfs als hij maar een paar meter beweegt.


    De andere acht dynamische coördinaten moeten voor de overgebleven Spelers zijn, denkt hij. Het is een tracker!


    Een openbaring.


    Hij gaat plassen in de badkamer en loopt terug naar de slaapkamer. Hij pakt een notitieblok, een pen en zijn gewone laptop uit zijn tas, ploft neer op bed, trekt zijn benen in kleermakerszit en gaat aan het werk.


    Hij checkt alle coördinaten. Naast die van hem zijn er drie paren en twee enkele punten.


    Een paar beweegt snel van noord naar zuid over Midden- en Zuid-Amerika. Die zullen wel vliegen.


    Een ander paar zit in een voorstad ten noorden van Berlijn, in Duitsland, en beweegt vrijwel niet.


    En het laatste paar, dat ook vrijwel stationair is, zit –ding, ding, ding– in de oostelijke Himalaya, in het afgelegen Sikkim in India.


    Hilal is ervan overtuigd dat de oranje bol daarom een van de Spelers moet aanduiden.


    Degene die de Aardsleutel heeft, raadt hij, verkeerd.


    De twee losse punten zijn in Port Jervis, New York, en in Japan. Het laatste punt gaat naar het noorden, afgaande op de snelheid waarschijnlijk per trein, richting Tokio.


    Hilal heeft geen idee wie wie is of waarom er zich na de Opdracht drie teams hebben gevormd. Zijn indruk van de Spelers was dat er maar vier, misschien vijf open zouden staan voor een alliantie. Inclusief hijzelf.


    Een mysterie, denkt hij.


    De hele exercitie kost hem bijna vijf uur en zelfs na de lange nacht slapen is hij doodop. Hij ploft op zijn zij. Hij denkt na over de mogelijkheden –de Spelers, Ea, de vreemde coördinaten, de twee caduceï– en valt opnieuw in slaap…


    Midden in de nacht wordt hij met een schok wakker. Hij spert zijn ogen open. Staart naar het plafond. Gaat rechtop zitten. Zijn hoofd bonst. Hij zwaait zijn benen over de rand van het bed en zet zijn voeten op de vloer. Hij kijkt op de klok: 3:13 in de morgen. Hij pakt het apparaatje –nog steeds twee caduceï, een vast, de andere in beweging ergens buiten op straat– en loopt naar het raam. De straatverlichting in Vegas lijkt wel een eindeloze vuurwerkshow. Veelkleurig neon, lcd-schermen zo groot als hele gebouwen, met afbeeldingen van feestvierders, showgirls en eten, licht in alle kleuren van de regenboog dat aan- en uitflitst in een gechoreografeerde dans. Hij kijkt naar de Strip. De bekende boulevard is nog steeds leeg.


    Ik moet de benen strekken. Leren lopen zonder hulp van de stokken, denkt Hilal terwijl de lichtjes over zijn gezicht dansen.


    Uit gewoonte, en een beetje uit voorzorg, stopt hij zijn tweelingmachetes, op de ene staat LIEFDE, op de andere HAAT, onder zijn slobberige katoenen broek. Hij gaat naar beneden en stapt naar buiten. Lopen zonder stokken is pijnlijk, maar bevrijdend. Hij kan pijn negeren.


    Hij passeert alleen verveelde en nerveuze politieagenten, zwaar bewapend, en een paar zwervers. Bij het Bellagio, waar de fonteinen voor niemand staan te sproeien, verlaat hij de Strip en dwaalt naar het zuidoosten tot hij bij het kruispunt East Harmon en Koval komt. Richting het zuiden liggen nog meer hotels en winkelgebieden, in het noorden een hele reeks braakliggende, woestijnachtige percelen. Hilal is maar een paar blokken bij de verlichte pracht en praal van de Strip vandaan, maar het is hier even verlaten als in welke failliete binnenstad ook.


    Allemaal show, denkt Hilal van Las Vegas. Allemaal buitenkant. Zelfs als het wemelde van de mensen… ja, júíst als het wemelde van de mensen.


    Hij staat daar een paar minuten, zijn ogen dicht, de straten leeg, de woestijnlucht fris en schoon. Die doet hem denken aan de lucht van de Danakil en de Oostelijke Woestijn, aan de tijd die hij doorbracht in afzondering onder de eindeloze sterrenpracht. En Las Vegas is zo rustig, zo spookachtig stil, dat Hilal met zijn ogen dicht naar huis wordt gevoerd, naar de bosjes, de sterren en het zand.


    Alleen.


    Heel.


    Thuis.


    Vredig.


    Maar dan wordt zijn broekzak warmer en warmer en opeens heet.


    Hilal doet zijn ogen open. Hij steekt zijn hand in zijn zak en haalt het apparaatje tevoorschijn. Zodra hij het aanraakt wordt het koud. Hij steekt het omhoog. Hij zwaait zijn arm naar links en naar rechts… en daar, als hij het naar Koval Lane in het zuiden richt, ziet hij de caduceus, schitterend, vast omlijnd. En het symbool wordt groter.


    Hilal tuurt voorbij het apparaatje. Een kwart mijl verderop ziet hij een auto. De koplampen zijn uit, maar aan hoe de wagen door het licht van de straatlantaarns flitst kan hij zien dat hij heel, heel hard rijdt.


    Ea!


    Hilal speurt om zich heen naar een vervoermiddel. Daar, op het verlaten perceel aan de overkant van East Harmon staat een aftands wit busje. Hij stopt het apparaatje in zijn zak en trekt een plotseling sprintje. De pijn in zijn lichaam zingt uit volle borst, maar hij maalt er niet om.


    Hij is er 75 meter bij vandaan. De auto waar Ea misschien in zit komt dichterbij. Hilal is op 50 meter afstand. Hij hoort de motor van Ea’s auto. Hij is er 25 meter van verwijderd. Hilal kijkt over zijn schouder. Ea’s auto ziet eruit als een nieuw model patserbak, een Shelby of een Mustang of een Challenger. Hilal versnelt, is nu vijf meter van de auto verwijderd terwijl die over het kruispunt schiet. Hilal komt aan bij het busje. Het is afgesloten. Hij doet een stap naar achteren en tikt met zijn elleboog het raampje in. De ruit verandert in een spinnenweb, hij slaat nog eens en het glas breekt, regent als diamanten neer op het beton. Hij doet het portier open, veegt wat glas van de zitting en springt erin. Hij gooit zijn machetes op de bijrijdersstoel. Hij gaat de stuurkolom te lijf en heeft de motor in 19 seconden aan de praat. Hij doet de koplampen aan, werpt een blik op de benzinemeter en spreekt een stil dankgebedje uit. Hij heeft een halve tank.


    Hij haalt het apparaatje weer uit zijn zak en klemt het vast op het dashboard terwijl de auto met Ea erin verderop op Koval Lane de hoek omslaat. Hilal zet het busje in de versnelling en met een knarsend geluid komt het in beweging.


    Hilal is opgetogen. Hij is dichtbij. Zo dichtbij.


    Hij zet de achtervolging in, vangt zo nu en dan een glimp van de auto op, die eerst naar het oosten rijdt, dan naar het noorden, dan naar het oosten, dan naar het noorden, dan naar het oosten. De wijken waar hij doorheen rijdt zijn steeds desolater en vervallener, en nu rijdt hij door een buurt vol afvalhopen, pakhuizen, golfplaten loodsen die ogen als enorme zilveren insecten, terreinen die door de opdringende woestijn worden veroverd en skeletten van verlaten huizen, vrachtwagens en auto’s. Na 30 minuten slaat Ea’s auto op Alto Avenue rechts af Bledsoe Lane in, naar het zuiden.


    Hilal neemt gas terug. Hij zet zijn lichten uit en slaat juist Bledsoe Lane in als de auto achter een wand van betonblokken verdwijnt. Het naastgelegen pakhuis gloeit rood op door de remlichten van de auto, dan dooft het licht uit. De auto staat stil.


    Hilal zet de versnelling in z’n vrij, schakelt de motor uit en laat de bus uitrollen tot hij stilstaat, met links van hem de muur, rechts een open zandvlakte. Hilal pakt het apparaatje, waarop de caduceus zo fel oplicht dat hij even bang is dat hij gezien wordt. Hij stopt het apparaatje veilig weg in een binnenzak. Hij pakt zijn machetes en maakt ze vast aan zijn riem. Die hoeft hij nu niet meer te verbergen. Dan loopt hij naar de achterkant van het busje en gluurt om het hoekje.


    Alles veilig.


    Hij sluipt langs de muur met zijn handen op de gevesten van zijn machetes.


    Hij is er dichtbij.


    Heel dichtbij.


    Als hij bij de hoek komt, laat hij zich op de grond zakken, gaat op zijn buik liggen, kruipt langzaam verder en gluurt. Hij ziet een gracieuze man in donkere kleren met een capuchon over zijn hoofd. De man zwaait een rugzak over zijn schouder en doet de achterklep van zijn auto met een gedempte klap dicht. Hij werpt een blik door de straat. Hilal beweegt zich niet. Met zijn hoofd vlak bij de grond is hij praktisch onzichtbaar. Ea’s gezicht is volledig in de schaduw, behalve het puntje van zijn neus. Hij draait zich snel om en loopt naar het pakhuis. Zijn tred is vol zelfvertrouwen, atletisch, een tikje vrouwelijk.


    Hilal springt overeind, komt achter de muur vandaan en sluipt snel naar de auto. Hij is volkomen stil, geen voetstap, geen ademtocht te horen. Bij de achterbak blijft hij staan, kijkt onder de auto. Ziet Ea’s voeten het gebouw in gaan.


    Ik moet proberen gebruik te maken van het verrassingseffect, denkt hij.


    Hij rent naar het pakhuis, grijpt een regenpijp vast, zet zijn voeten tegen de muur en klimt naar het dak. Ondanks al zijn verwondingen voelt Hilals lichaam goed en sterk aan.


    Ik moet sterk zijn, denkt hij.


    Hij springt over de dakgoot en trekt geruisloos een machete uit zijn riem. Het dak is plat en bedekt met fijn grind. Het heeft twee driehoekige dakramen en een aanbouw met een deur erin, die zonder twijfel toegang biedt tot een trap naar beneden. Hij ziet geen camera’s of microfoons. De dakramen geven een zwak licht af. Hilal sluipt naar het dichtstbijzijnde en kijkt heel voorzichtig naar binnen.


    Hij ziet een grote kamer. Wit geschilderd. Moderne meubels. Een wand vol computerapparatuur, een grote keuken met een roestvrijstalen aanrecht, een enkele deur naar een andere ruimte, een hoekje met kettlebells, een stootzak en een boksbal. Aan de muur ernaast hangen allerlei soorten handwapens: zwaarden, stokken, messen, hamers, een verzameling honkbalknuppels.


    Geen teken van Ea.


    Hilal staat op het punt naar het andere dakraam te kruipen, als de huid in zijn nek begint te prikken. Instinctief duikt hij in elkaar en duwt zijn gelittekende gezicht tegen het glas van het dakraam. Er schiet iets over hem heen dat zijn achterhoofd raakt.


    Hilal rolt om en zwaait de machete achter zich langs, mikt op de enkels van zijn aanvaller, maar die zijn er niet. Hij ziet Ea –het moet Ea zijn, niemand anders ter wereld zou Hilal zo makkelijk kunnen besluipen– die over het vlijmscherpe lemmet van LIEFDE heen springt. Hilal is klaar om overeind te springen, maar moet wegrollen als Ea’s wapen op zijn gezicht afkomt.


    Het is een honkbalknuppel. Van dik hout, in het flauwe licht en in de gauwigheid ziet Hilal dat er het woord SLUGGER op staat, maar hij heeft geen idee wat dat betekent.


    Ea heeft nog steeds een capuchon op en als Hilal opzij duikt, kan hij zijn gezicht niet onderscheiden. Hij voelt een ruk aan zijn heup, alsof zijn kleren ergens aan blijven haken, en wringt zijn linkerhand onder zich terwijl de knuppel op weg is naar de zijkant van zijn hoofd. Hilals gewicht is volmaakt in balans, zijn benen zijn nu onder hem en hij springt een meter de lucht in. De knuppel mist. Hij strekt zich uit en komt neer op zijn voeten. Hij tilt de machete op met zijn rechterhand en reikt met zijn vrije hand naar zijn middel om ook zijn andere machete te trekken. Hij wil de schoft aan repen snijden.


    Maar zijn hand komt leeg weer omhoog.


    Ea komt overeind, staat drie meter verderop. De knuppel is gericht op Hilals borst. Ea tilt zijn andere arm op en een lemmet glimt in het zwakke licht. Ea heeft de andere machete ingepikt. Hilal kan nog steeds Ea’s gezicht niet zien, maar weet dat als hij dat wel kon, er een glimlach rond de kwaadaardige lippen zou spelen. Hilal gaat klaarstaan. Had hij nu de staven van Mozes en Aäron maar bij zich. Hij is kwaad op zichzelf omdat hij ze heeft achtergelaten en onvoorbereid Las Vegas in is gegaan, Ea’s eigen speeltuin.


    Ea komt bliksemsnel naar voren en laat de knuppel en de machete wervelen als een dodelijke waaier. Hilal loopt achteruit en gebruikt zijn overgebleven machete om de uithalen af te weren. Ea’s handen en polsen zijn snel en soepel, sneller dan iedere tegenstander die Hilal ooit heeft gehad. Het metaal rinkelt, het hout bonkt, Hilal danst, Ea danst. Hilal wervelt en haalt met zijn voeten uit, maar Ea duikt weg. Hilal ontwijkt een klap en pareert, maar Ea stapt precies op tijd achteruit. Hilal zwaait het lemmet van onder naar boven, maar Ea slaat het opzij met de knuppel.


    Net als Hilal denkt dat Ea te snel is, te sluw, te lenig, scoort hij een treffer terwijl ze langs elkaar heen stappen. Het is maar een bescheiden klap, waarbij het gevest van zijn machete Ea’s knieholte raakt, maar het is genoeg om Ea te laten wankelen en vallen. Wetend dat dit zijn beste kans is, zwaait Hilal zijn machete met al zijn kracht omlaag naar Ea’s hoofd, de capuchon is in het gewoel van zijn hoofd gezakt, zijn lange bruine haar zit in een knot.


    Maar in plaats van haar en huid en bot raakt de machete een ovaal logo op de knuppel die Ea boven zijn hoofd houdt. De machete dringt vijf centimeter in het lichte hardhout.


    Hilal staat op het punt zijn wapen los te trekken wanneer Ea hem tegenhoudt met de eenvoudige woorden: ‘Zou ik niet doen.’


    Hilal stokt. De stem. Is van… een vrouw.


    Hilal ziet zijn tegenstander nu voor het eerst. Ze is blank, achter in de 20 en knap. Ze heeft sierlijke, donkere wenkbrauwen, bruine ogen aangezet met zwarte eyeliner, een volmaakte neus, jongensachtige wangen, een sterke nek en kaaklijn, en een glimlach op haar rode lippen.


    Ze is heel knap.


    Allebei hijgen ze, haar sleutelbeenderen gaan op en neer onder de kraag van haar sweatshirt. Haar ogen schieten naar beneden en weer omhoog. Hilal kijkt. De andere machete bevindt zich tussen zijn benen bij zijn kruis, iets schuin. Hij begrijpt meteen dat ze niet van plan is om hem te castreren, maar om zijn liesslagader door te snijden. Een haaltje is genoeg, en aangezien Hilal zojuist heeft gezien hoe snel deze vrouw kan zijn, durft hij niet te bewegen. Bovendien weet hij hoe scherp zijn machetes zijn.


    Hilal kijkt haar aan met zijn gehavende, verminkte gezicht. Met zijn rode oog en zijn blauwe. Afzichtelijkheid kijkt naar schoonheid.


    Ze vertrekt geen spier. ‘Heeft Ea je gestuurd?’ vraagt ze hijgend.


    Het is een volstrekt belachelijke vraag. ‘Wat?’ vraagt Hilal.


    ‘Heeft Ea je gestuurd? Om mij te doden?’ verduidelijkt ze.


    ‘Wie ben jíj dan?’


    ‘Geef antwoord. Misschien vertel ik het je dan.’ Ze duwt de punt van de machete tegen Hilals huid.


    ‘Nee, hij heeft me niet gestuurd.’


    ‘Dat is niet genoeg, vriend. Waarom ben je hier?’


    ‘Ik ben op zoek naar Ea.’


    ‘Waarom?’


    Hilal zegt even niets. ‘Ik wil de Ene Verdorvene vinden en doden,’ zegt hij dan naar waarheid.


    Verbazing trekt over haar gezicht. Maar ze houdt nog steeds zijn leven in haar handen. ‘Mijn hemel,’ zegt ze. ‘Jij bent een van hen, hè?’


    ‘Een van wie?’


    ‘Een Endgamer. Een lid van een van de 12 oude lijnen.’


    ‘Hoe weet jij…?’ Ondanks de omstandigheden voelt Hilal een zekere verwantschap met deze vrouw. ‘Jij bent Ea niet,’ verklaart hij.


    De vrouw onderdrukt een lach. ‘Nee. Bepaald niet. Laat me raden,’ zegt ze, ineens enthousiast. ‘Nabateeër? Soemeriër? Nee. Aksumiet?’


    Hilal is de draad kwijt.


    ‘Jij hoort bij de Onverdorvenen, toch?!’ flapt ze er uit.


    Hij is de draad volkomen kwijt. Deze vrouw, die iets met Ea te maken heeft maar blijkbaar niet aan zijn kant staat, praat met hem over dingen die ze simpelweg niet kan weten.


    ‘Je brengt me in de war,’ geeft Hilal toe.


    Ze haalt het lemmet een centimeter verder weg van zijn been. ‘Pauze?’


    Hilal knikt haast onmerkbaar.


    ‘Fijn je te ontmoeten, warhoofd,’ zegt de vrouw. Ze laat de machete zakken. ‘Ik ben Stella Vyctory. Ik ben Ea’s dochter – geadopteerd, goddank. En als je die klootzak werkelijk wilt vermoorden, beste jongen, dan kan ik je helpen. Want dat wil ikzelf ook.’

  


  
    Maccabee Adlai, Baitsakhan


    Eichenallee 34, Charlottenburg, Berlijn, Duitsland
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    Maccabee en Baitsakhan zijn verhuisd naar een ander onderduikadres van de Nabateeërs.


    Het gevecht met Alice is twee dagen geleden. Maccabees gezicht is gezwollen. Z’n linkeroog zit dicht. Z’n onderlip is gespleten. Z’n neus gebroken. Alle botten in zijn gezicht zijn gekneusd.


    Baitsakhans hand doet het goed, maar zijn pols, waar de huid strak over het metaal en plastic van het mechanisme wordt getrokken, doet behoorlijk pijn.


    Ze hebben nauwelijks met elkaar gepraat sinds ze op dit laatste adres zijn aangekomen. Het is een leuk huis in een leuke buurt waar leuke mensen door leuke straten lopen. Sommige steden werden onrustig na het nieuws over Abaddon, maar Berlijn niet. De Duitse regering heeft alle culturele instellingen gratis toegankelijk gemaakt en iedere burger een voucher van € 5.000 gegeven, die in elk restaurant, elke Biergarten, elke winkel of waar dan ook kan worden besteed. Brandstof en elektriciteit zijn gratis. Treinkaartjes binnen Europa kosten € 1, om het de mensen gemakkelijker te maken hun familie op te zoeken, eropuit te trekken of misschien wel voor het laatst de zee of de bergen te zien. In Berlijn zijn openluchtconcerten georganiseerd, voor de kinderen is er een circus neergezet en er is zelfs een nachtelijke love-in gehouden, met goedkeuring van het stadsbestuur.


    Maccabee en Baitsakhan malen niet om die ontwikkelingen. Zij slikken pijnstillers, proberen op krachten te komen, maken hun wapens schoon, slijpen hun messen en bestuderen de bol.


    Sinds hij er zich aan brandde in Turkije heeft Baitsakhan het ding niet meer aangeraakt. Hij heeft er de pest over in dat hij het niet kan aanraken. De pest.


    Ze hebben besloten dat ze over twee dagen weer tot actie in staat zijn. Maccabee heeft al een vliegtuig gecharterd. Op het onderduikadres ligt $ 1.000.000 aan contanten en 757 ounce goud. Er ligt ruim voldoende wapentuig. Alles moet mee aan boord.


    Ze nemen alles mee en gaan op pad.


    Ze wachten niet af tot een andere Speler achter hen aan komt, maar gebruiken de bol en gaan achter de Spelers aan.


    In de bol zien ze An in Tokio. Ze zien Aisling snel bewegen over Noord-Canada, zonder twijfel per vliegtuig, waarschijnlijk op weg naar Azië. Ze zien Hilal in Las Vegas. Shari in de oostelijke Himalaya. En Jago en Sarah in Juliaca in Peru.


    ‘Tlaloc en Alopay,’ zegt Maccabee terwijl hij in de bol staart. ‘De enige andere Spelers die samen Spelen.’


    ‘En de bezitters van de Aardsleutel,’ zegt Baitsakhan terwijl hij een wetsteen langs zijn golvende Mongoolse dolk haalt.


    Maccabee schudt zijn hoofd.


    ‘Niet lang meer, broeder.’


    ‘Niet lang meer.’


    Tijd om naar Peru te gaan.

  


  
    Jago Tlaloc, Sarah Alopay


    Inca Manco Cápac International Airport, Juliaca, Peru
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    De Cessna komt tot stilstand in een particulier hoekje van het vliegveld. ‘We zijn er,’ zegt Jago tegen Sarah. Hij wijst met zijn kin uit het raam. ‘En daar is papi. Guitarrero Tlaloc.’


    Sarah steunt op zijn schoot om naar buiten te kijken. Guitarrero is langer dan Jago en een stuk zwaarder. Hij ziet eruit als een rancher, met een bruine cowboyhoed, slangenleren laarzen en een cowboydas. De kolf van een kalasjnikov rust op zijn heup. Naast hem staat een witte Chevy Suburban. Op de motorkap is een rode klauw geschilderd.


    ‘Ziet eruit als een hoop poeha,’ zegt Sarah.


    ‘Dat is het niet.’


    Ze brengt haar gezicht naar dat van Jago en geeft hem een lange zoen. ‘Ik ben nog steeds niet blij dat je me hierheen hebt gebracht, maar ik ben wel blij dat ik nog steeds bij jou ben.’


    Hij glimlacht. ‘Kom, dan gaan we papi gedag zeggen.’


    Renzo laat de trap zakken en ze verlaten het vliegtuig. De lucht buiten is koel en ijler dan Sarah gewend is. Juliaca ligt op het Collaoplateau, 12.549 voet boven zeeniveau. De stad wordt omringd door okerkleurige heuvels en de grimmige bergtoppen van de Andes.


    Guitarrero omhelst Jago, kust hem op zijn linkerwang, zijn rechter, zijn linker, zijn rechter. Hij slaat een kruis, steekt zijn hand op naar de hemel en geeft Jago een klap op zijn schouder. Hij omhelst Renzo. Zegt iets in een taal die Sarah niet begrijpt. De twee oudere mannen lachen om een grapje tussen hen beiden. Guitarrero wendt zich naar Sarah.


    ‘Wat moet ik tegen je zeggen?’ vraagt hij in het Engels.


    ‘Wat dacht je van “Leuk je te ontmoeten”, papi,’ zegt Jago. Guitarrero pakt Sarahs hand. Glimlacht. Het is besmettelijk. Sarah glimlacht ook. Ze vertrouwt deze man niet, en Renzo ook niet. Maar ze vertrouwt Jago wel. Nu komen er barstjes in dat vertrouwen. Sarah wil heel graag geloven dat Jago het beste met haar voorheeft, dat hij gelijk heeft, dat ze gewoon te veel in de war is om haar eigen besluiten te nemen.


    Jago knijpt geruststellend in haar hand.


    Dus blijft ze glimlachen.


    Ze moet wel.


    Ze laden het vliegtuig uit –Jago pakt de Aardsleutel uit het compartiment en stopt die in een zak met ritssluiting– en klimmen in de Suburban. Ze slaan de pascontrole over en rijden een eindje door naar een afrastering. Een bewaker in burger drukt op een knop. Het hek gaat open en de Suburban rijdt erdoorheen. De bewaker wuift. Guitarrero tikt opgewekt aan zijn hoed.


    ‘Daar moest ik hem duizend Amerikaanse dollar voor betalen,’ zegt Guitarrero in het Spaans. Sarah volgt wat hij zegt. Ze spreekt het niet vloeiend, maar verstaat het redelijk. ‘Ik! Guitarrero Tlaloc, baas over de stad. Snap je dat nou?’


    ‘Nee, papi, dat snap ik niet,’ antwoordt Jago op de voorbank, met de kalasjnikov op schoot.


    Guitarrero stapt af van het Spaans en praat bijna een minuut lang in de vreemde taal. Zijn stem klinkt geprikkeld en hij onderbreekt zichzelf regelmatig met uitbarstingen van ongelovig gelach. De enige woorden die Sarah opvangt en die ze eerder heeft gehoord, zijn ‘Aucapoma Huayna’. Een naam.


    Jago begrijpt alles uitstekend en zegt niets. Renzo antwoordt in zijn plaats. Zijn antwoord is kort.


    ‘Si, si, si,’ zegt Guitarrero.


    Jago zegt nog steeds niets.


    ‘Waar praten jullie over?’ vraagt Sarah in redelijk Spaans, niet blij dat ze iets voor haar verborgen houden.


    Jago kijkt over zijn schouder en rolt met zijn ogen. ‘Papi zegt dat zijn inkomsten uit protectie vijfentachtig procent zijn gedaald sinds de meteoor, die wij El Punta del Diablo noemen. De stad schijnt naar de kloten te zijn. Er zijn alleen nog maar criminelen over, opportunisten, en priesters en straatarmen, plus een klein contingent van het leger – dat is al voor tientallen jaren door ons vooruitbetaald, dus die staan aan onze kant.’


    ‘Da’s mooi,’ probeert Sarah.


    ‘Ja, alleen betalen criminelen geen protectiegeld aan andere criminelen,’ zegt Guitarrero. ‘Gelukkig hebben we een appeltje voor de dorst!’


    Sarah heeft het weeë gevoel dat Guitarrero’s verhandeling niets te maken had met protectiegeld. Waarom zouden ze hun geheime taal gebruiken als het onderwerp zo weinig met Endgame te maken had? Waarom zou Renzo, die de afgelopen 10 jaar in Irak heeft gezeten, daar ook maar iets om geven? Wat heeft Aucapoma Huayna, de geëerde Olmeekse wijze, met dit alles te maken?


    Ze liegen tegen me, denkt ze.


    De Suburban komt aan bij de rand van het luchthaventerrein en er sluiten twee andere auto’s aan: voorop gaat een grote, nieuwe Toyota pick-up met een 50-kalibermachinegeweer op een affuit in de laadbak, met een schutter die door twee man met M4-geweren wordt bewaakt. Ze worden aan drie kanten omgeven door pantserplaten en het machinegeweer heeft een schuin stalen schild aan weerskanten van de loop. Alle mannen dragen kogelwerende vesten.


    Achter de Suburban rijdt een zwarte Chevy Tahoe. Beide auto’s hebben dezelfde grote, rode adelaarsklauw op de motorkap als de Suburban.


    ‘Hou je vast,’ zegt Guitarrero in het Spaans terwijl het konvooi de snelheid verhoogt.


    De auto’s blijven in dichte formatie rijden, dwars door de buitenwijken van Juliaca, voortdenderend naar de westzijde van de stad. Her en der kringelen rookslierten op uit de laaggelegen stad vol bakstenen en betonnen gebouwen. Jago wijst naar de plek waar de meteoor is ingeslagen, die nog steeds smeult.


    ‘Een of andere klootzak heeft twee dagen geleden de waterzuivering in de fik gestoken,’ zegt Guitarrero terwijl hij naar links en rechts stuurt om gaten in de weg en zwerfhonden te ontwijken. De mannen in de pick-up lossen waarschuwingsschoten om de weg vrij te maken. Ze rijden langs een verlaten voetbalveld, langs een verlaten woonwijk en dan door een zakencentrum waar de gebouwen vol kogelgaten zitten en de ramen zijn ingeslagen. Een bodega is omgeven met zandzakken, buiten staat een oudere man met een pistool op zijn heup een lange sigaar te roken. Ze passeren een barokke kerk in Spaans koloniale stijl, eromheen krioelt het van de mensen die op hun knieën zitten, praten, eten, lachen zelfs, de priesters in lange witte gewaden nemen geïmproviseerd de biecht af, delen flessen water uit en een vriendelijk woord, geen spoor van ruzie, een eiland van rust in een zee van beroering. Ze rijden door een achterbuurt met lage bakstenen huizen die zijn neergezet als speelgoedblokken, met platte zinken daken, bastaardhonden die door kale voortuinen slenteren, overal gewapende mannen en jongens die met gebalde vuisten schelden naar het konvooi en met stenen gooien.


    ‘De Cielo’s zijn hier ingetrokken toen je wegging voor de Opdracht,’ vertelt Guitarrero. Jago legt uit dat de Cielo’s al lange tijd de rivalen zijn van de Tlalocs. Ze komen uit Nuestra Señora de la Paz in Bolivia, aan de andere kant van het Titicacameer. ‘Ze weten niets van Endgame,’ roept Guitarrero boven het gebulder van de motor uit, ‘en hebben ons de afgelopen jaren alleen maar overlast bezorgd. Ze kunnen ons niet aan, maar sinds de aankondiging van Abaddon nemen ze de buurt over, het ene blok na het andere. Voorlopig laten we ze hun gang gaan. Endgame is belangrijker dan landjepik spelen. We moeten ons klaarmaken voor het Moment.’


    Er klinken meer schoten van de mannen in de pick-up. Alle drie auto’s van de Tlalocs versnellen. Jago joelt en schreeuwt. Guitarrero geeft gas en blijft vlak achter de pick-up rijden. Geweervuur. De dreun van de .50 die schoten op gebouwen afvuurt. Ze remmen niet af. Ze gaan zelfs harder. Er wordt teruggeschoten met kleine wapens. Kogels ketsen af, vonken feloranje, als vuurwerk. Eentje ontploft er vlak naast Sarahs gezicht.


    Kogelvrij.


    Ze vertrekt geen spier.


    Het is een enerverende rit.


    Maar dan komen ze aan de rand van de stoffige wijk die door de Cielo’s wordt gecontroleerd en ziet Sarah een vrouw in een donkere spijkerbroek en een geel Nike-shirt. Een baby in haar armen. De moeder slaat haar armen om het hoofdje van de baby en keert zich af van de straat, zoekt dekking.


    Ze huilen allebei.


    Deze waanzin is het gevolg van Abaddon.


    Het gevolg van Endgame.


    Sarah vecht tegen een plotselinge aanval van misselijkheid.


    Het geweervuur sterft weg in de verte. Ze rijden nog eens 4,15 mijl verder. De voertuigen remmen af. Stoppen bij een controlepost die bewaakt wordt door mannen in camouflagekleding. Op hun twee Humvee’s staat een rode klauw geschilderd. Sarah is jaloers op de orde en het gezag die de Tlalocs over hun gebied uitoefenen. Haar lijn opereerde subtieler, was tevreden met een leven in de luwte, klaar om te handelen, maar op veel kleinere schaal.


    Dit is wel anders.


    De Olmeken zijn klaar voor een oorlog.


    Een officier met zilveren kapiteinsstrepen op zijn honkbalpet komt op de Suburban aflopen. Guitarrero laat zijn raampje zakken en zegt iets tegen hem in het Spaans. Kapitein Juan Papan. Hij leunt naar binnen om Jago een hand te geven, knikt naar Renzo, werpt een steelse blik op Sarah. Van zijn gezicht valt niets af te lezen.


    Kapitein Papan keert terug naar zijn post en het konvooi trekt verder over een kronkelende asfaltweg door de bruine heuvels ten zuidwesten van de stad. Om de honderd meter staan bewakers, Sarah telt vijf bewapende Humvee’s en twee stuks veldartillerie. De enige bomen die ze ziet in dit dorre land staan rond een groepje grote villa’s, die nu in gebruik zijn als militaire verblijven. Elk voertuig en elke mouw van elk uniform is versierd met een rode klauw.


    De weg houdt op bij een hoog gietijzeren hek midden in een nog hogere stenen muur. Er staan bewakers op de muur. Sarah telt er 17. Allemaal gewapend. Het hek gaat open. Alleen de Suburban rijdt erdoorheen, een grindweg op.


    ‘Mijn huis,’ zegt Jago trots tegen Sarah in het Engels.


    ‘Ik dacht dat je was opgegroeid in die achterbuurten verderop,’ zegt Sarah terwijl ze met haar duim over haar schouder wijst.


    Renzo grinnikt.


    ‘Dat is ook zo,’ zegt Guitarrero.


    ‘Hier zijn we naartoe gegaan om die hele puinhoop achter ons te laten,’ zegt Jago. ‘Casa Isla Tranquila.’


    En dat is precies wat er geschreven staat op een klein met de hand geschilderd bordje vlak naast de auto, een palmboom en een streepje blauw water als versiering om de letters heen. Guitarrero stuurt de Suburban door een haarspeldbocht met aan beide zijden dikke betonblokken –een laatste verdedigingslinie in geval van een frontale aanval– en ze rijden een ruime, cirkelvormige oprijlaan op. In het midden staat een borrelende stenen fontein. Nog drie suv’s, een bewapende pick-up, een Bentley touring sedan en een klassieke Pontiac GTO cabriolet uit 1970, geel gespoten, met op de motorkap, in het zwart, het getal 33.


    ‘Misdaad loont, hè?’ zegt Sarah.


    Guitarrero stopt en zet de motor af. ‘Si, señorita.’


    Ze stappen uit. Een vrouw in een rood met paars gebloemde jurk, haar donkere golvende haar naar achteren, komt op blote voeten de trap van de Spaanse haciënda van de familie Tlaloc af lopen. Ze heeft Jago’s haar, zijn kin, zijn losse manier van doen. Ze glimlacht, alsof alles wat er in de wereld gebeurt feitelijk plaatsvindt op een andere planeet.


    Jago spreidt zijn armen uit en roept uit: ‘Hola, mama!’


    Ze tilt haar jurk op tot boven haar knieën en holt op haar zoon af. Omhelst hem. Kust hem. Zegt hoe blij ze is hem te zien, levend, nog altijd Spelend, nog steeds de vertegenwoordiger van zijn lijn die zijn volk in leven houdt.


    ‘Dat blijf ik doen, mama,’ zegt Jago terwijl hij geniet van haar liefkozingen.


    ‘Dit is mijn moeder, Sarah. Hayu Marca Tlaloc.’


    ‘Is dit het meisje over wie ik zoveel heb gehoord?’ vraagt Hayu Marca in perfect Engels, alsof Jago Sarah in de voorjaarsvakantie heeft ontmoet en zijn Amerikaanse vriendinnetje nu voor het eerst mee naar huis brengt.


    ‘Ik wist niet dat Jago u over mij had verteld.’


    ‘Ik heb mijn moeder gesproken terwijl jij je marathondut deed in het vliegtuig.’


    Hayu Marca neemt Sarahs rechterhand in haar beide handen. Glimlacht naar de Cahokiaanse. ‘Ik stond niet echt te springen om een andere Speler in ons midden te ontvangen, maar Jago heeft een goed woordje voor je gedaan. En ik kan aan je ogen zien dat je een goed mens bent, Sarah Alopay van de 233e.’


    ‘Dank u, mevrouw Tlaloc,’ zegt Sarah. ‘Daar is Renzo het misschien niet mee eens.’


    ‘Ik respecteer Renzo’s mening,’ zegt ze kalm. ‘Maar Jago is onze Speler. Je hebt hier niets te vrezen.’


    Hayu Marca is erg aardig en ook al zou Sarah veel liever in de nederzetting van haar eigen familie zijn, ze gelooft haar. Iets van de achterdocht die ze voelde bij Guitarrero is weggezakt. Hayu Marca laat Sarahs hand los en gebaart naar het huis. ‘Zal ik je je kamer laten zien terwijl de jongens de boel uitladen? Je bent vast moe van het reizen. Ik heb al wat fruit en kaas voor je laten brengen.’


    Sarah kijkt met vragende ogen naar Jago.


    ‘Rust maar uit, Sarah,’ zegt Jago. ‘Dat ga ik ook doen. Ik wil alleen eerst even met papi praten over Aucapoma Huayna.’


    ‘We halen haar hierheen per helikopter, zodat ze niet door de chaos in de stad hoeft. Ze kan elk ogenblik aankomen,’ zegt Guitarrero.


    ‘Mooi,’ zegt Jago.


    Hayu Marca pakt opnieuw Sarahs hand. ‘Kom, Speler.’


    Sarah hangt haar rugzak om. Het pistool en het mes aan de binnenkant bonken tegen haar ruggengraat. ‘Oké.’


    ‘Ik breng je dadelijk je andere spullen,’ zegt Jago.


    Sarah knikt, kijkt naar Hayu Marca. ‘Gaat u maar voor, dan.’


    Dat doet Hayu Marca. Ze stappen het huis binnen, lopen door een smaakvol ingerichte hal en door een zitkamer met tapijten, oud ogend meubilair en een enorme open haard. Ze lopen een binnentuin in, van alle kanten ingesloten door het huis. De tuin is perfect onderhouden, maar de planten zijn in winterslaap. Hier en daar patrouilleren, onopvallend, wachtposten.


    ‘Het lijkt wel een kasteel,’ zegt Sarah.


    ‘Je zou het eens in de zomer moeten zien. Dan is het hier prachtig.’


    ‘Dat geloof ik graag.’


    Ze komen aan het andere einde van de tuin en lopen een ruime gang binnen met tapijt op de vloer en kamers aan één kant. Hayu Marca gaat Sarah voor, praat over bloemen en Jago en het Titicacameer in de lente. Voor een openstaande deur blijft ze staan. Sarah gluurt naar binnen. Er staat een hemelbed, de kamer heeft een erker met uitzicht op de tuin. Er staat een tafel met het beloofde fruit en de kaas en een open fles spuitwater. Op de beddensprei liggen een paar schone handdoeken.


    Hayu Marca legt haar hand op Sarahs arm. ‘Sarah, ik weet dat Jago en jij elkaar om beurten het leven hebben gered en dat hij er zonder jou niet meer was geweest. Ik wil je daar graag voor danken.’


    Sarah bedenkt hoe snel ze hem achterliet in de tunnel in Londen, volledig overtuigd van zijn dood. Hoe snel ze hem in de steek liet.


    Ze schudt haar hoofd. ‘Ik weet zeker dat ik zonder Jago dood was geweest, mevrouw Tlaloc. Hij heeft voor me gezorgd. Ik denk dat we voor elkaar hebben gezorgd. Ik zou willen dat ik hem had ontmoet buiten al deze…’ Ze wuift met haar hand.


    Hayu Marca kijkt naar haar voeten. ‘Ja. Endgame is hard.’


    ‘Ja. Het is erger dan ik dacht.’


    Hayu Marca tilt haar kin omhoog. ‘Het wordt alleen maar erger, Sarah.’


    ‘Dat weet ik.’ Sarah is ineens volledig uitgeput. ‘Ik weet het.’


    Hayu Marca doet een stap naar achteren en bekijkt Sarah nog eens goed. ‘Volgens mij heb je al dagen niet gedoucht, schat. Ga je wassen en rust uit. In de kast vind je schone kleren en ondergoed. We komen je straks wel halen.’


    Sarah glimlacht. ‘Dank u wel, mevrouw Tlaloc.’


    Hayu Marca schudt haar hoofd en steekt een hand op. ‘’t Zit wel goed.’


    Sarah gaat haar kamer binnen. Ze doet de deur achter zich dicht. Loopt naar de tafel en schenkt zichzelf een glas water in. De belletjes borrelen en sissen. Ze neemt een slokje. Het water is lekker. Zoet. Ze neemt een grote slok.


    En op dat moment wordt de deur op slot gedraaid.


    Van buiten.


    Sarah draait zich met een ruk om. Rent naar de deur en probeert die open te doen. Hayu Marca heeft haar opgesloten. Ze bonst op de deur en beseft dat hij niet van hout is, al lijkt het zo.


    De deur is van staal. Dik en meedogenloos.


    Ze trekt haar rugzak open, pakt haar pistool, kijkt naar het raam met uitzicht op de tuin en schiet.


    De kogel ketst terug de kamer in, vliegt overal tegenaan en boort zich uiteindelijk in de kast.


    Ze rent op het raam af. Stort zich ertegenaan. Beukt erop. Gilt: ‘Leugenaar!’


    Ze valt op haar knieën. Ramt opnieuw tegen de ruit. ‘Vuile leugenaar! Waarom?’


    Maar niemand kan haar horen.


    Een minuut later verschijnen Jago, Renzo en Guitarrero in de binnentuin en lopen Hayu Marca tegemoet, die hen met open armen verwelkomt. Jago let niet op Sarah – misschien kan hij haar niet eens zien.


    De mannen gaan met hun rug naar Sarahs kamer staan. Het enige gezicht dat ze kan zien, is dat van Hayu Marca. Ze loopt op haar zoon af, haar enige zoon, de hoeder van hun Olmeekse lijn. Ze omhelst hem nog eens. Ze houdt zijn getekende gezicht in haar handen. Ondertussen kijkt ze naar Sarahs kamer.


    Kijkt ze naar Sarahs kamer en glimlacht.


    Een onheilspellende glimlach.
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    Hilal ibn Isa al-Salt, Stella Vyctory


    Verbouwd pakhuis Bledsoe Lane, Sunrise Manor, Nevada, Verenigde Staten
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    Hilal zit op een plastic stoel aan een houten tafel. Stella staat in de keuken en wacht op de theeketel. Ze heeft haar hoodie uitgetrokken en draagt nu alleen een truitje met V-hals en een strakke zwarte spijkerbroek. Ze heeft Hilal zijn HAAT-machete teruggegeven en hem zelfs een pistool aangeboden, als hij dat fijner vond. Hij zei dat dat niet hoefde.


    Terwijl ze theezakjes in twee mokken hangt, zegt Hilal: ‘Miss Vyctory, ik…’


    ‘Stella, alsjeblieft. Zeg maar Stella.’


    ‘Stella… het spijt me wel, maar ik heb een paar vragen.’


    ‘Dat verbaast me niets,’ zegt Stella terwijl ze om het aanrecht heen loopt met twee dampende bekers thee. ‘Ik ook.’ Ze gaat tegenover Hilal zitten en zet de bekers neer. ‘Kies er maar een uit. Dan weet je dat ik je niet probeer te vergiftigen.’


    Hilal wijst. Stella neemt een slokje uit de beker, krimpt ineen terwijl de hete vloeistof door haar keel glijdt en reikt Hilal de beker aan. Hij pakt ’m niet aan. Nog niet.


    Stella leunt achterover, haar handen achter haar hoofd. Hilal bewondert haar zelfbeheersing. ‘Mag ik eerst?’


    Hilal, rechtop in zijn stoel en tot zijn schaamte een tikje zenuwachtig, zegt: ‘Ga je gang.’


    Hij weet zeker dat ze een vraag gaat stellen over zijn wonden, maar in plaats daarvan vraagt ze: ‘Hoe heb je me gevonden?’


    ‘Ik ben een Speler,’ zegt hij, alsof dat alles verklaart.


    Stella schudt haar hoofd. ‘Sorry hoor, maar je hebt me niet op goed geluk gevonden. Iets heeft je de weg gewezen. Iets wat vast behoorlijk oud is. Iets wat ooit van hen was,’ zegt Stella, en ze wijst naar het plafond.


    Hilal geeft geen antwoord. Hij wil eerst horen wat ze te zeggen heeft.


    ‘Vanwege Ea heb ik al behoorlijk wat vreemde dingen gezien. Vage machines, steentjes die gaan zweven als ik ze aanraak, muziekinstrumenten gemaakt voor handen met zeven vingers en een oude stenen landkaart die licht geeft. Ik weet dus haast zeker dat jij zoiets bij je hebt, klopt, hè?’


    ‘Misschien.’


    ‘Ik wil het graag zien.’


    ‘Ik weet niet of ik dat zo fijn vi…’


    ‘Heb je het uit de ark?’


    Hilal is stomverbaasd.


    Stella zegt: ‘Mijn acolieten en ik hebben de 12 oude lijnen lange tijd bestudeerd. Ik weet meer over de Aksumieten dan je zou verwachten. Dus… mag ik het zien?’


    Hilal denkt even na over het verzoek. ‘Ja. Dat mag.’ Hij steekt zijn hand voorzichtig in zijn zak, haalt het apparaatje tevoorschijn en legt het op tafel. ‘Dit gaf aan waar jij –en hij– waren, met het teken van de caduceus. Ken je dat teken?’


    ‘Poept de paus in het Vaticaan?’


    ‘Ehm…’


    ‘Grapje. Ja, ik ken de caduceus.’ Stella kijkt naar het apparaatje, buigt zich naar voren, knijpt haar ogen tot spleetjes. ‘Mag ik het vasthouden?’


    Ze steekt haar handen uit en zodra haar vingers het apparaatje aanraken, floept het aan, net als in Hilals handen. Dat is voor Hilal genoeg bewijs. Hij raakt er iets meer van overtuigd dat het een gelukje was dat hij Stella heeft gevonden.


    Of het lot.


    ‘Zo, zo,’ zegt Stella.


    ‘Dat gebeurt niet bij iedereen, Stella.’


    ‘Dan mag ik blij zijn.’ Ze pakt het apparaatje op en beweegt het in het rond. ‘Weet je wat dit allemaal betekent?’


    ‘Als je naast me komt staan, leg ik het je uit.’


    Stella staat op en loopt om de tafel heen, haar ogen strak gericht op het schermpje.


    Ze knielt naast Hilal neer. Er verschijnen geen sterren en geen caduceï als Stella het ding vasthoudt. Wel de lijst met coördinaten, en de lichtgevende bol. En er verschijnt bij haar nog iets anders: eigenaardige lichtgevende tekentjes, die wel wat weg hebben van het ene teken dat in de hoek is gegrift, en die samen rechte lijnen en stipjes vormen.


    ‘Je weet wat de coördinaten betekenen?’ vraagt Stella, bijna als een test.


    ‘De bewegende zijn Spelers. Van de rest ben ik niet zeker.’


    ‘Interessant. En die oranje bol?’


    ‘Wat denk jij?’ vraagt Hilal nieuwsgierig.


    ‘Meneer al-Salt, volgens mij is dat uw eerste vraag. Uw zelfbeheersing is bewonderenswaardig.


    ‘Dank je, Stella. Zeg alsjeblieft Hilal.’


    ‘Goed dan, Hilal. En ik weet wat de bol is: wat dat wezen op tv de Luchtsleutel noemde.’


    Hilal fronst zijn wenkbrauwen. ‘Hoe weet je dat zo zeker?’


    ‘Een paar minuten geleden had ik het over een landkaart. Dat is er een van de hele wereld en daar staat die bol ook op. Voordat de Aardsleutel gevonden werd, stond de bol boven Stonehenge. Nu in de oostelijke Himalaya. Ik weet zeker dat het de Luchtsleutel is.’


    ‘En denk jij dat we zo ook de derde sleutel te zien krijgen, als het zover is?’


    ‘Dat mag je hopen, hè?’


    ‘Ja. Dat mag je hopen.’


    ‘Stella, als jij weet dat dit de Luchtsleutel is, waarom ga je er dan niet achteraan? Wil je de Spelers niet vinden?’


    ‘Ik ben niet geïnteresseerd in de Luchtsleutel of de Spelers. Nu niet, in elk geval. Weet je, ik heb een soort eigen lijn,’ zegt Stella. ‘Een legertje. Ik rekruteer ze, ik leid ze op, ik leer van ze, daag ze uit, ik train ze. Ik train met ze mee.’


    ‘Waarvoor? Endgame?’


    Stella staat op en legt een hand op Hilals schouder. ‘Nee, voor de oorlog.’


    Hilal zwijgt even. ‘Tegen Ea?’


    Stella schudt haar hoofd.


    Dan valt het kwartje: ‘De Makers.’


    En op dat moment groeit Hilals vertrouwen in Stella Vyctory met grote sprongen. Hij gelooft haar. Volledig. Ze gaat weer in haar stoel zitten en neemt een adempauze. Ze drinkt nog wat van haar thee. Eindelijk drinkt Hilal ook van de zijne. De thee is verrukkelijk. Iets bitter en zoet en bloemig.


    ‘Waarom wil je tegen hen vechten?’ vraagt hij.


    ‘Ik wil niets achterhouden, maar ik stel je eerst graag een tegenvraag. Waarom wordt Endgame gespeeld?’


    Er schiet een pijnscheut door Hilals nek. ‘Als je me dat had gevraagd voor het begon, zou ik zeggen: alleen omdat de Makers zeiden dat het gespeeld zou worden.’


    ‘Dus omdat het zo voorspeld is. Omdat God het heeft beloofd.’


    ‘Ja.’


    ‘En wat zeg je er nu van?’


    ‘Omdat ze willen dat het wordt gespeeld. Ze willen ons zien vechten, ons zien lijden en ons zien sterven. En –al is dat maar een gok– omdat ze willen hebben wat wij hebben.’


    Stella legt haar vinger tegen haar neus. ‘Precies.’


    ‘De aarde.’


    ‘Ja. Het lijkt wel een fucking sciencefictionfilm.’


    ‘Ja. Maar waarom? Als zij zo’n extreem machtig ras zijn dat ze naar de sterren kunnen reizen, waarom dan de aarde? En waarom zouden ze zich überhaupt druk maken om Endgame?’


    ‘Daar ben ikzelf ook nog niet uit. Voorlopig is het genoeg om te weten dat zij komen en dat wij hen moeten tegenhouden.’


    Er valt een lange stilte. Ze drinken van hun thee. Stella zet haar beker neer en gebaart naar zijn wonden. ‘Heeft een andere Speler dat gedaan?’


    ‘Twee tegelijk.’


    ‘Tjonge, vervelend voor je.’


    Hilal haalt zijn schouders op. ‘Dank je. Ik heb het overleefd. Hoort bij het Spel. Hoort bij de oorlog.’


    Want eigenlijk is het dat, denkt Hilal. Geen Spel maar oorlog. Hoe is het mogelijk dat we dat niet hebben gezien? Hoe kunnen we zo verblind zijn geweest door de voorspelling? Horen wij niet de verlichten te zijn?


    ‘Ik vind het allemaal nogal veel om te behappen, Stella.’


    ‘Weet ik. Eerlijk gezegd vind ik dat ook.’


    ‘Mag ik nog een vraag stellen?’


    ‘Brand los, Aksumiet.’


    ‘Waarom wil je Ea doden?’


    ‘Ah, juist. Dat is een lang verhaal. Hoofdzakelijk omdat ik hem haat, omdat hij een monster is. Maar ik ben niet zomaar uit op wraak. Het gaat om veel meer dan dat. Ik weet dat als de mensheid enige toekomst wil hebben –invasies van buitenaardsen of niet– Ea weg moet. Hij mag niet spelen met de wereld.’


    ‘Dat is een goede reden. En probeer die haat niet kwijt te raken, het kan een krachtige brandstof zijn in de motor van gerechtigheid.’


    ‘Die moet ik onthouden. Hoe dan ook, Ea heeft tegen me gelogen. Ik heb jaren gedacht dat hij mijn vader was, maar het bleek dat hij mij had ontvoerd nadat hij had georganiseerd dat mijn moeder omkwam bij een afgrijselijk auto-ongeluk, waarbij ikzelf op de achterbank zat.’


    ‘Dat is schokkend.’


    ‘O, het wordt nog veel erger. Mijn moeder was in de jaren tachtig astronaut, en tijdens een van haar missies heeft ze DNA laten veranderen in de ruimte. Het nieuwe DNA was niet compleet menselijk.


    ‘Bedoel je…’


    ‘Ja, een deel van haar genetische materiaal heeft een buitenaardse code, Maker-code, dezelfde code die door Ea’s aderen stroomt. En aangezien ik haar dochter ben, ben ik de gelukkige bezitter van iets van dat materiaal.’


    Hilal spert zijn ogen wijd open. ‘Dus jij bent een…’


    Stella knikt. ‘Hybride. Een intergalactisch mormel.’


    Hilal haalt zijn schouders op. ‘Dat verklaart waarom jij werd gemarkeerd door de caduceus op het apparaatje uit de ark.’


    ‘Ja, en nu zijn wij in elk geval bij elkaar gebracht, wat mooi is. Maar wacht, ik ben nog niet klaar. Hij heeft me tweeëntwintig jaar lang gekweld, me eronder gehouden. Je zou niet geloven wat hij allemaal heeft gedaan. Gelukkig was het niet voorgoed. Niet zo lang geleden hoorde ik dingen over de geschiedenis van de mensheid, al wist ik nog niets van Endgame tot het begon, over de 12 lijnen en over de corruptie van de mensen en iets wat de oude waarheid werd genoemd.’


    ‘De oude waarheid?’


    ‘Ja. Die ken je, toch? Ik kan het zien aan je ogen.’


    Hilal knikt. Vertelt Stella over de Aksumitische plicht om niet alleen een Speler gereed te hebben voor Endgame, maar ook om de oude waarheid te koesteren en Ea te zoeken en te vernietigen. ‘Maar we zijn er nooit in geslaagd hem te vinden,’ klaagt Hilal.


    ‘Hij is een sluwe slang,’ zegt Stella.


    ‘Ja.’


    ‘Maar nu heb je hem gevonden. Tenminste, je hebt mij gevonden. En ook al kan ikzelf niet dichter bij hem komen dan een halve mijl, jij kunt dat wel.


    Hilals hart maakt een sprongetje. ‘Ga je me helpen, Stella Vyctory?’


    ‘Ja, wat dacht je! Hoewel, dat moet ik erbij zeggen, achter Ea aan gaan is een zelfmoordmissie en de kans op mislukking is groot. Weet je, Ea kennen we hier als Wayland Vyctory.’


    Hilal herkent de naam. Iedereen zou die naam herkennen. ‘De hotelier?’


    ‘Die ja. Het probleem is: die klootzak is onsterfelijk. Hij is hier al meer dan tienduizend jaar en hij zal er nog wel tienduizend jaar zijn.


    ‘Maar ik kan hem doden,’ zegt Hilal hoofdschuddend.


    ‘Kul.’


    ‘Nee. Ik kan dat.’


    ‘Hoe dan?’


    Hij vertelt haar over de ark en de staven van Mozes en Aäron. ‘Ze zijn ervoor gemaakt om hem te doden, Stella. Mozes kreeg ze uitsluitend met dat ene doel. Het enige wat ik hoef te doen, is dichtbij genoeg komen om toe te slaan.’


    ‘Daar kan ik voor zorgen, Hilal.’ Stella neemt een grote slok thee. ‘Ik denk nog steeds dat het een zelfmoordmissie is, maar als je wapens zullen werken, is het de moeite waard. Neem me niet kwalijk als ik me bot uitdruk.’


    ‘Helemaal niet. Ik ben het er volledig mee eens.’


    ‘Super. Ik heb een mol die nauw met Wayland samenwerkt, een vrouw die Rima Subotic heet. Ze wacht al lang op een kans. Ik denk dat die nu komt. Dus wat zeg je ervan, accepteer je mijn hulp?’


    ‘Ja, Stella Vyctory. Ja.’


    ‘Fantastisch. Dan gaan we een audiëntie voor je regelen bij de onschatbare Wayland Vyctory.’

  


  
    An Liu


    Shang-opslag, Chome-7-19 Shinkiba 3, Kōtō-Ku, haven van Tokio, Japan
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    Knipper. Sidder. Knipper.


    An wordt gewekt door een paar lichte tics, een echo uit een droom die hij zich niet kan herinneren. Hij ligt op een veldbed aan de zuidkant van een donkere hal. Hij draait zich op zijn zij, staart de hal in. Zonlicht prikt door drie vettige dakramen. Pilaren, bureaus en tafels vol computers, schermen en toetsenborden. Metalen kisten vol wapens en geld en munitie. Een zeecontainer vol explosieven, ontstekers, schakelaars en elektronica, klaar om de lucht in te vliegen en alles in een straal van drie blokken weg te vagen en te vergiftigen, hier op dit aangelegde stukje land in de haven van Tokio. Nog een zeecontainer met een IBM System z-mainframe, beschermd door een ingenieuze, viervoudige firewall die hijzelf heeft ontwikkeld. Een Cannon 5D op een statief. Een douchekop boven een open afvoer. Een wastafel. Een wc. Een passpiegel. Een rek met een kleine collectie kleren.


    Zijn tijdelijke koninkrijk. Een van de zes overgebleven hoofdkwartieren van de Shang in de wereld. Het Vernietigingspaleis van waaruit hij zijn volgende zet zal doen.


    Hij staat op van het bed. Hij draagt alleen de halsketting, verder is hij naakt. Hij loopt over de betonnen vloer naar de wastafel. Laat het hete water stromen. Stoom stijgt op. Hij legt zijn handen op zijn borst, strijkt het haar aan de Chiyoko Takeda-ketting glad. Ademt diep in door zijn neus. Hij kan haar nog steeds ruiken. De geur wordt zwakker, maar hij kan haar nog steeds ruiken.


    Hij weet niet hoe lang nog.


    Knipper. Sidder. Sidder.


    De tics zijn een soort zwakke naweeën. Chiyoko beschermt. Zelfs na wat An haar oom heeft aangedaan. Zelfs nadat hij de eer van haar lijn heeft geschonden.


    Zelfs daarna.


    Zoveel houdt ze van hem.


    Zelfs nu nog.


    An steekt zijn handen onder de kraan. Chiyoko’s analoge horloge zit om zijn pols. De secondewijzer tikt mee.


    Tik tik tik.


    De seconden gaan voorbij.


    De tijd wacht niet.


    Tik tik tik.


    Hij pakt een zwarte overall van het kledingrek en trekt die aan. Hij gaat aan zijn hoofdterminal zitten. Bijt op zijn nagels tot de computer aanfloept. Wipt met zijn knie. Het scherm floept aan. Een achtergrondfoto van Chiyoko vult het beeld, een foto die hij van een bewakingscamera op een luchthaven in China heeft gehaald. Hij opent een venster, typt een reeks commando’s in en een pincode: 2148050023574. Hij steekt zijn hand omhoog en wuift. Een Kinect die aangesloten is op de computer interpreteert zijn gebaren. Vensters openen en sluiten, openen en sluiten. Kaarten, foto’s, namenlijsten, coördinaten, historische plekken, heilige plekken. Hij opent een map met foto’s, bladert erdoorheen.


    Daar is de foto uit Sarah Alopays jaarboek.


    Een duidelijke foto van een bewakingscamera van Jago Tlaloc.


    Een fotootje van Maccabee Adlai, misschien een jaar jonger, in een zwarte Speedo aan een of ander Europees strand.


    Een korrelige foto van Baitsakhan uit een archief van de inlichtingendienst in Ulaanbaatar.


    Een duidelijke, lachende foto van Hilal ibn Isa al-Salt, gevonden op een christelijke liefdadigheidswebsite uit Ethiopië. Blauwe ogen, rechte tanden, een gladde huid.


    Aisling Kopp in bikini op Coney Island, haar huid wit als sneeuw.


    Een vakantiefoto van Shari Chopra, staande voor een eigenaardig uitziende kerk, een wirwar van torentjes en rode steen, alsof het gebouw uit de hand van een reus gedruppeld is. Shari heeft een dreumes op haar arm, een meisje met bolle wangetjes, kort haar, haar handjes plukken aan Shari’s kleurrijke blouse.


    Van de doden hoeft hij geen foto’s. Chiyoko, de Minoër, de Soemerische, de Koorie – hij vond een foto van haar gehavende, levenloze lichaam online.


    De teller staat al op vier.


    Hij voegt de foto’s toe aan een PowerPoint-presentatie. Schrijft een speech. Haalt die door Google Translate voor een acceptabele Engelse versie.


    Als hij klaar is, draait hij zich om naar de camera en begint met de opnamen. Bij de 4e poging lukt het hem zonder grote haperingen.


    ‘Mensen, mijn naam is An Liu,’ begint hij. Zijn stem is rustig. Zijn ogen leeg. Hij gaat niet rechtop zitten. En hij draagt een halsketting van haar en vel en verschrompelde oren op zijn borst.


    ‘Ik wil met jullie praten over alles wat er gebeurt. Over meteoren. Over Abaddon. Over vuile bom in Xi’an. Over leven en dood. Over iets waar meeste mensen niet van hebben gehoord. Iets wat Endgame heet. Kan me niet schelen of jullie geloven wat ik zeg, maar wat ik zeg is waar. Endgame is echt. Het is wedstrijd, gestart door al die dingen die gebeuren. Het is wedstrijd die veel duizenden jaren geheim is gebleven. Geheim bewaard door twaalf uitgekozen bloedlijnen. Mensen die stammen uit oertijd. Uit oeroertijd. Afstammen van goden zelf. Mijn lijn heet Shang. Endgame is echt. Endgame is hier. Wij vechten met elkaar om te winnen, en winnaar blijft leven. Mensen uit lijn van winnaar blijven ook leven. Verder iedereen dood.’


    Hij schraapt zijn keel. Dat zal hij eruit halen.


    ‘Endgame maakt nieuwe wereld, maar zal vreselijke wereld zijn. Endgame zal meesten van jullie doden. Kinderen. Moeders. Zonen. Vaders. Dochters. Baby’s. Als niemand van ons wint, doodt Endgame hele mensheid en groot gedeelte van leven. Maar, mensen, Endgame is wedstrijd die gestopt kan worden. En ik weet hoe.’


    An liegt. Hij wil Endgame niet stoppen, en als hij zou weten hoe dat moest, zou hij het niemand vertellen.


    ‘Abaddon komt eraan. Dat noemen ik en andere Spelers Moment. Onze lijnen weten al duizenden jaren over Moment. Tot een paar weken geleden wisten we niet wanneer of hoe, maar we wisten wel dat het afschuwelijk zou zijn. Abaddon wordt afschuwelijk, mensen. Afschuwelijker dan ik kan vertellen of jullie kunnen bedenken… Maar jullie kunnen het stoppen. Jullie kunnen mij helpen het stoppen. Hoe is simpel. Ik en Spelers, wij zijn mensen.’


    Als het filmpje klaar is, zal hij hier de foto’s laten zien.


    ‘Hun namen zijn Sarah Alopay. Jago Tlaloc. Maccabee Adlai. Jongen die Baitsakhan heet. Hilal ibn Isa al-Salt. Aisling Kopp. Shari Chopra.’


    ‘Vier anderen zijn al dood. Ik heb een vermoord.’


    Hij schraapt opnieuw zijn keel.


    ‘Wij zijn gewoon mensen. Niet oppermachtig, niet bovennatuurlijk. Maar heel, heel gevaarlijk. Wij allemaal getraind om te moorden, te ontsnappen, in computers, vermommingen. Beste piloten, vechters, chauffeurs. Samen zijn we gevaarlijkste mensen op aarde. Dit is niet overdreven. Vraag Britse leger naar mij. Zij zullen bevestigen.’ Hij vouwt zijn handen, alsof hij bidt.


    ‘Dit ik vragen van jullie. Dat jullie mij helpen al deze Spelers te vermoorden. Als zij allemaal dood zijn, dood ik mezelf. Zo niet, dan jullie kunnen mij doden. Ik zal me niet voor jullie verstoppen. Als wij allemaal doodgaan voor Abaddon, als onze lijnen allemaal geëindigd zijn, dan wordt Spel afgekapt. Goden die Abaddon in ruimte hebben gebracht, nemen steen weer weg. Verschijning van steen in zonnestelsel is mysterie. Groot mysterie. Verdwijning is net zo’n groot mysterie, maar wij zullen weten waarom het gebeurde.’


    Hij buigt zich naar voren, dichter naar de camera.


    ‘Het zal gebeuren omdat jullie het niet toelieten. Omdat jullie samenwerkten en leven redden. Leven op aarde. Niet dood. Leven.’


    Hij steekt zijn hand uit.


    ‘Alstublieft. Doe mee. Dood Spelers. Red wereld. Dood Spelers. Red wereld.’


    Hij wacht even, zijn hand nog steeds uitgestoken.


    Dan, KNIPPERsiddersiddersidderKNIPPERKNIPPERknipperknipper.


    SIDDERSIDDERsidderKNIPPER.


    KnipperSIDDER.


    Sidder.


    KNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPERKNIPPER.


    Een golfje van tics. Niets om zich druk over te maken. Hij zet de camera uit. Hij zal het filmpje monteren en vanaf een anonieme account uploaden naar YouTube, en elke krant en overheidsinstelling, en duizenden verslaggevers en internet-‘smaakmakers’ wereldwijd bombarderen met e-mails. Hij zal de kijkersteller van YouTube hacken zodat het filmpje al miljoenen keer bekeken lijkt. En in het commentaargedeelte zal hij zelfs de laatst bekende locatie van iedere afzonderlijke Speler invoeren, een taak waar zijn webbots en aggregators en filters nog steeds aan werken. Zodra hij die locaties heeft, zal hij het filmpje online zetten en zal iedereen op aarde het op zijn minst één keer zien. Niet iedereen hoeft het te geloven. Als het er maar een paar zijn. Als de keurtroepen en geheime diensten van de regeringen de gezichten van de Spelers maar zien, hun locaties te weten komen, als ze maar denken dat zij Abaddon kunnen stoppen. Als hij maar een beetje hulp krijgt. De hulp van onwetende, domme mensen die hoe dan ook allemaal zullen vergaan.


    Mannen, vrouwen, kinderen.


    Allemaal.


    Terwijl hij wacht tot de computer het filmpje van de camera laadt, ziet hij dat de secondewijzer op Chiyoko’s horloge stilstaat. Hij tikt op de wijzerplaat. Drukt op een knopje bij de 10. Tikt nogmaals op de wijzerplaat. De secondewijzer beweegt.


    Tik tik tik.


    Hij maakt het bandje los zodat hij het horloge kan opwinden. Dan valt zijn blik ergens op. Hij weet het niet zeker, maar het lijkt alsof er een klein bliepje over de heldere wijzerplaat beweegt.


    Wat voor cadeau heb je mij nagelaten, Chiyoko? denkt hij.


    Hij pakt een andere DSLR-camera. Maakt een foto. Uploadt het bestand naar zijn computer.


    Opent Photoshop.


    En daar is het.


    Een vaag, niet compleet raster, de vakjes minuscuul maar allemaal gelijk, uitgespreid over het kristal. Misschien maakte het polarisatiefilter het raster zichtbaar? Hij schroeft het filter los, neemt nog een foto.


    Geen raster.


    De volgende 2,3 uur schrijft hij een macro in Photoshop die elke seconde duizenden polarisatiepatronen genereert, waarbij elk patroon wordt vergeleken met de foto van het horloge.


    En jawel. Nadat de macro 17 minuten en 31 seconden heeft gedraaid, is patroon nummer 3.114.867 raak. Hij print het patroon op een vel acetaatfolie en klemt dat voor de lens van de camera. Hij zet de camera op een statief, stelt scherp op het horloge op de tafel en voert de foto direct in op zijn computer.


    Een bliepje.


    Bliep-bliep.


    Drie seconden.


    Bliep-bliep.


    Een moment lang staat het bliepje stil.


    Onderaan, in piepkleine letters, een schaalverdeling: D cm = 300 m.


    Bovenaan een reeks coördinaten: -15.51995, -70.14783.


    An opent Google Maps, voert de getallen in. De locatie is verduisterd, maar het is iets ten zuidwesten van Juliaca, in Peru.


    Jago Tlaloc?


    Hij drukt op het knopje ter hoogte van de 10.


    Het schermpje wordt schoongeveegd. Nog een bliep.


    Bliep-bliep.


    3 seconden.


    Bliep-bliep.


    Deze beweegt snel.


    An voert ook deze coördinaten in de computer in. Nog een Speler, die kennelijk vanuit het zuidwesten van Europa richting Zuid-Amerika vliegt. Is er iemand op weg naar Jago Tlaloc? Wie? Heeft een van hen de Aardsleutel? Heeft een van hen de Luchtsleutel? Is het Spel al zover gevorderd dat Ans plan geen kans van slagen meer heeft?


    Nee. De kepler zou het hebben gemeld als een Speler de Luchtsleutel te pakken had.


    Hij drukt opnieuw op het knopje. Chiyoko heeft er maar twee gevolgd.


    Twee van de zeven overgebleven Spelers.


    Wat een cadeau. Wat een kostbaar, kostbaar cadeau.


    ‘Zelfs in de dood, mijn liefste.’ An streelt Chiyoko om zijn nek. Het filmpje is bijna klaar. Hij zal deze Spelers zichtbaar maken voor de wereld, hun locaties uitzenden.


    ‘Zelfs in de dood.’

  


  
    


    [image: ]

  


  
    Greg Jordan


    Gulfstream g650, 37.800 voet boven de Beringstraat


    Greg wrijft zijn ogen uit. Kijkt slaperig de cabine rond. Hij ziet dat alle anderen –McCloskey, opa en Aisling– nog half in coma liggen.


    Fijn voor ze, denkt hij. We kunnen alle slaap gebruiken voordat het startschot knalt.


    Hij zucht diep. De afgelopen dagen waren lang en heftig. Het nieuws over Abaddon, het bondgenootschap met Aisling, de keus om achter An Liu aan te gaan, het besluit om Kilo Foxtrot Echo naar een andere locatie te sturen –waartoe hij nog opdracht moet geven– en het allerbelangrijkste, de wetenschap dat er binnenkort miljoenen mensen zullen sterven… Ja, het waren lange en heftige dagen. En dat terwijl hij toch al het een en ander heeft meegemaakt.


    Maar de afgelopen dagen. Fuck zeg, die waren pas heftig.


    Greg staat op en denkt: als het nu geen tijd is om eens goed te vloeken, dan weet ik niet wanneer wel. Shit, ik zou een week thuis kunnen zitten en alleen maar fuck en kut kunnen roepen, en dat zou volkomen logisch zijn nu ik weet wat ik weet.


    Maar hij bedenkt dat hij liever overleeft dan een partijtje gaat schelden. Zelfs als deze kutwereld echt de lucht in gaat vliegen.


    En Greg weet dat hij, om te overleven, Aisling moet helpen. Niet Stella. Niet zijn team. Stella en haar mensen kunnen doorgaan met hun missie om de aliens tegen te houden, en zijn zegen hebben ze, maar nu moet Greg prioriteiten stellen. Greg moet overleven. Greg moet Aisling helpen. Als Aisling een snelle manier weet te vinden om het Spel te stoppen, mooi, maar zo niet, dan moet ze winnen. Dat is het plan en hij vindt het oké. Hij vindt het oké.


    Dat betekent wel dat Greg zijn team naar Japan moet sturen en Aisling moet helpen om An Liu zo snel mogelijk uit te schakelen.


    Greg doet de deur van de cockpit open en wurmt zich in de stoel van de copiloot. Zelfs Marrs ligt te ronken en laat de automatische piloot zijn koers kiezen.


    Greg zet de koptelefoon op en schakelt de beveiligde radio in. Hij kiest het kanaal en voert een reeks gecodeerde clicks in waarop Kilo Foxtrot Echo altijd reageert.


    Ben zo blij met KFE, denkt Greg. Super-, superblij.


    Na ongeveer een minuut kraakt de lijn. Volgens protocol zegt de vrouw aan de andere kant niets.


    Greg zegt: ‘Hier spreekt Gold Leader. Verleen hierbij toestemming om vrijuit te spreken. Code is “hete saus negenenvijftig gaaien met konijnen”, ik herhaal, “hete saus negenenvijftig gaaien met konijnen.” Over.’


    ‘Hoi, Gold Leader,’ zegt de vrouw.


    ‘Ha, Wi-Fi. Waar zit je?’


    ‘Nog steeds in Amesbury.’


    ‘Is DOAT klaar voor Stonehenge?’


    ‘Zeker. Die zitten klaar. Als het goed is, kost het nog maar een paar dagen. We wachten op bericht van Stella.’


    ‘Ah, Stella. Heb je haar nog gesproken?’


    ‘Nee. Zwijgt in alle talen sinds de aankondiging van Abaddon. Dat is trouwens echt klote, hè?’


    ‘Heel klote, Wi-Fi. Luister nu even goed. Ik heb een nieuwe missie, sinds gisteren.’


    ‘Brand maar los.’


    ‘Jullie moeten je spullen pakken en je verplaatsen naar een geheime locatie in Tokio, nu direct. Wij staan binnen vijf uur op de grond. Hoeveel tijd heb je nodig?’


    Wi-Fi zwijgt even. ‘Veertien uur, maximaal zestien.’


    ‘Uitstekend. Dit is een doodsmissie, niet meer en niet minder. Het wordt ouderwets zweten.’


    ‘Kan niet wachten,’ zegt Wi-Fi, en Greg weet dat ze het meent. Wi-Fi houdt wel van een lekkere doodsmissie.


    ‘Marrs zal alle info over de plek zo snel mogelijk uploaden. Jullie kunnen die onderweg checken. Wi-Fi, trek je pumps aan. Bereid de jongens maar voor.’


    Wi-Fi giechelt alleen maar. De jongens zijn altijd voorbereid, en Greg weet het. Het enige wat ze nog zegt voordat ze afbreekt is: ‘Tot ziens in Japan, Gold Leader. Wi-Fi over en uit.’

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Caesars Palace, suite 2405, Las Vegas, Nevada, Verenigde Staten
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    Hilal heeft Stella 37 uur geleden in haar pakhuis achtergelaten. Ze heeft gezegd dat hij vandaag een bericht kan ontvangen, het bericht dat hem toegang moet verschaffen tot Wayland Vyctory.


    Hij staat vroeg op. Hij bidt tot oom Mozes, de vaders Christus en Mohammed, grootvader Boeddha. Mediteert over de goddelijke vonk die in ieder mens smeult, als een vergeten orgaan. Vraagt om raad en kracht.


    Bidt niet om redding of verlossing. Wat er ook gebeurt, hij is al gered en verlost.


    Het paradijs is hier, vanbinnen, niet daar boven, waar de Makers zetelen.


    Als Hilal klaar is, opent hij een geheim vak in zijn koffer. Daarin zit de borstplaat van Aäron. De 12 houten blokjes en de 12 gekleurde stenen. Odem, Pitdah, Bareket, Nofech, Sapir, Jahalom, Lesjem, Sjewoo, Aglama, Tarsjiesj, Sjoham, Jasjfee. Dezelfde oude wapenrusting die meester Eben beschermde tegen de dodelijke vernietigende krachten van de ark in de Kodesj Hakodasjim.


    Hilal schuift de plaat over zijn lichaam en trekt hem zo strak vast dat de oude blokjes hout zich in zijn huid drukken.


    Hij hoopt dat de wapenrusting ook hem zal beschermen.


    Hij hangt zijn tweelingmachetes aan een gordel. Trekt er een ruime katoenen broek over aan, verbergt ze voor de rest van de wereld. Trekt versleten leren sandalen aan, een ruim wit hemd dat de borstplaat van Aäron verhult. Doet het halssnoer om dat hij bij de Opdracht heeft gedragen. Zelfs na alles wat er is gebeurd, blijft hij geloven in een gelukkige afloop.


    Een beetje geluk zal hij vandaag wel nodig hebben.


    Hij legt het apparaatje uit de ark op bed, naast zijn smartphone en vijf bundeltjes van $ 10.000 in knisperende biljetten van $ 100. Dat gaat dadelijk allemaal in zijn zwartleren schoudertas.


    Ten slotte pakt Hilal de stokken op, de staf van Mozes en de staf van Aäron. Hij wekt ze tot leven door de achterkant van de slangenkopjes te liefkozen. Het bruine hout verandert meteen in geschubde huid. De slangen kronkelen en draaien zich rond Hilals onderarmen. Hij kijkt de cobra’s in hun zwarte, met goud gevlekte ogen.


    De slangen zetten hun halsschild uit. Laten hun tanden zien. Happen naar elkaar. Hilal koert tegen ze. Blaast tegen ze. Kust ze op hun kopje. Praat tegen ze.


    ‘Vandaag is de dag waarop jullie je taak gaan uitvoeren,’ zegt hij. ‘Vandaag is de dag waarop jullie het wezen gaan verslinden dat jullie eeuwen geleden heeft verraden. Vandaag is de dag waarop jullie de mensen zullen teruggeven wat Ea van hen heeft afgenomen.’


    De slang van Aäron schiet naar voren en kronkelt zich rond Hilals schouders.


    ‘Vandaag is de dag waarop jullie de mensheid haar onschuld terug zullen geven.’

  


  
    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    Sheraton Grande Tokyo Bay Hotel, aangrenzende suites 1009 en 1011, Maihama Urayasu 1-9, Chiba, Japan
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    Aisling en haar nieuwe bende CIA-agenten zijn twee dagen geleden in Japan aangekomen en hebben hun intrek genomen in een grote suite in Japanse stijl, met uitzicht op de Baai van Tokio. Ans schuilplaats ligt maar een paar kilometer naar het westen.


    Marrs zit aan een computer en sabbelt op een hippe Japanse lolly in de vorm van een kettingzaag. Jordan zit naast hem. Ze praten zachtjes. McCloskey zit op een paar kussens op de vloer en bestudeert een grote kaart van de noordelijke eilanden in de haven van Tokio, een houten bord met half opgegeten sushi en Japanse ingemaakte hapjes dient als presse-papier voor de kaart. Aisling staat voor het manshoge raam. Opa staat vlak bij haar. De wind die vanuit de Baai van Sagami door het Uragakanaal waait, beukt met gierend gehuil tegen het glas.


    De baai is donker en uitgestrekt, vol schepen in alle maten, omringd door eilanden die volgestouwd zijn met gebouwen, golfbanen, hotels, jachthavens en scheepswerven. In de verte, richting het zuidoosten, ligt een wit, ultramodern complex dat veel weg heeft van het hoofdkwartier van een superschurk uit een James Bond-film. In het westen ligt de skyline van Tokio, oneindig uitgestrekt, twinkelend, de grootste stad die Aisling ooit heeft gezien.


    ‘Wat een plek,’ merkt ze in het Keltisch op tegen opa.


    ‘Ja. Ik ben er twee keer geweest. Beide keren was ik er ondersteboven van.’


    Aisling en opa hebben nog geen kans gezien om te bespreken of het een goede stap was om de hulp van Jordan en zijn team te accepteren, voornamelijk omdat ze nog geen seconde alleen zijn gelaten. Dus nu profiteren ze van het moment, in deze grote kamer, terwijl de wind buiten buldert, om eens rustig te praten.


    ‘Wat denk jij dat ze voor ons achterhouden?’ vraagt Aisling in hun keelachtige maar zangerige taal.


    ‘Dat ze jou en alle andere Spelers wilden vermoorden, maar toen besloten dat ze zich bij jou moesten aansluiten,’ zegt opa botweg.


    Aisling knikt. ‘Ja, denk ik ook.’


    ‘Maar ik denk dat ze nu wel van plan zijn je te helpen. Ik geloof wel dat ze echt bang zijn.’


    ‘Dat geloof ik ook.’


    Ze kijken naar de manoeuvres van de schepen in de baai.


    ‘Aisling,’ zegt opa langzaam. Ze weet al wat hij wil gaan vragen.


    ‘Ik heb al verteld waarom. Ik loog niet, daar in Port Jervis.’


    ‘Dat weet ik, maar ik kan het niet accepteren.’


    ‘Je moet wel, opa. Ik ben de Speler en nu ben ik aan zet. Je weet dat ik niet meer vervangen kan worden nu het Spel is begonnen. Dus je zit aan mij vast en ik ga het zo Spelen. Ik wil het Spel stoppen als dat kan, en winnen als dat niet kan.’


    Opa zegt niets.


    ‘Het spijt me dat ik jou hierin betrek, opa, en ik zal uitleggen waarom ik het zo doe.’ Ze haalt diep adem. ‘We moeten dit op deze manier doen, uit respect voor papa. Voor je zoon. Zodat zijn dood niet voor niets was.’ Ze laat de woorden op hem inwerken. ‘Ik weet dat jij opdracht hebt gekregen hem te vermoorden en ik waardeer het dat jij die opdracht hebt uitgevoerd. Niet omdat ik het ermee eens ben, maar omdat het zo moest gaan. Onze lijn eist gehoorzaamheid. Zo doen wij dingen. Maar nu het allemaal is begonnen, en het echt is, en niet iets waar we ons al die jaren een voorstelling van hebben gemaakt, nu de planeet op het spel staat, moeten we dit doen. We moeten wel. Als je wilt dat de dood van Declan de juiste betekenis krijgt, opa, dan moeten we dit absoluut doen.’


    Ze kijkt naar zijn profiel terwijl ze praat. Zijn kaak trilt. Hij krijgt tranen in zijn ogen.


    Aisling legt haar hand op zijn arm. ‘Ik hou van je en ik vergeef je, opa. Nu moet jij jezelf vergeven. En dit is de beste manier om dat te doen.’


    Hij kijkt nog steeds uit het raam. Steekt zijn hand schuin naar voren en pakt de hare. Knijpt erin. Hard.


    ‘Sta je aan mijn kant?’ vraagt ze, haast op fluistertoon.


    ‘Heb ik een keus?’


    Ze kennen het antwoord allebei. Ze hoeft het niet te zeggen.


    ‘Ik zal altijd aan jouw kant staan, mijn Speler.’


    ‘Goed.’ Ze glijdt met haar hand omlaag langs zijn arm, en zo staan ze naast elkaar, uit te kijken over Tokio. Het water is fascinerend. Aisling verwacht half en half dat Godzilla uit de baai oprijst en naar helikopters begint te brullen.


    Maar het is nog geen tijd voor Armageddon. Nog niet.


    ‘Goed nieuws,’ meldt Jordan, het intieme moment tussen opa en haar verstorend. ‘KFE is online, ze hebben Liu in beeld en staan klaar om toe te slaan zodra jij ja zegt, Kopp.’


    Aisling knijpt nog een laatste keer in opa’s hand en draait zich om naar Jordan. ‘Uitstekend. Laat eens kijken wat we kunnen zien.’


    Na zijn telefoontje met Wi-Fi heeft Jordan Aisling bijgepraat over KFE. Het team bestaat uit zes mannen en een vrouw. Vier voormalige SEALs, een ex-Delta Force en twee CIA-killers. Hun codenamen zijn Eend, Wi-Fi, Zeloot, Charnel, Clov, Hamm en Skyline.


    Aisling en opa voegen zich bij Jordan en Marrs terwijl McCloskey haar kaart blijft bestuderen.


    Marrs bedient een joystick die de camera’s aanstuurt die het team heeft geïnstalleerd. Hij beweegt naar links en omlaag. Drukt op een rode knop. Het beeld op zijn laptop zoomt in. ‘Daar ligt An Liu, in volle glorie,’ zegt Marrs, de lolly nog steeds in zijn mond.


    An slaapt op een veldbed dat tegen de muur staat. Hij ligt onder een laken, alleen zijn uitgemergelde rug is te zien.


    ‘Is dat ’m?’ vraagt opa. ‘Hij ziet eruit alsof hij in een concentratiekamp zit.’


    An draait zich om en ze zien zijn gezicht. De getatoeëerde tranen. ‘Dat is ’m,’ zegt Aisling.


    ‘Volgens Wi-Fi is hij druk geweest,’ zegt Marrs. ‘Hij heeft Google gehackt, Twitter, Facebook, Anonymous, Dropbox, Instagram, de NSA, de DIA, de CIA, de NGA, NASA, de Russische FSB, MI6, Israëls Eenheid 8200, de Chinese inlichtingendienst en god mag weten wat nog meer.’


    ‘Zit ze al in zijn systeem?’ vraagt Aisling.


    ‘Nee, dit is gebaseerd op wat ze hebben gezien. Om zijn systeem binnen te komen moeten we echt zelf naar binnen.’


    ‘Dus wachten we tot hij weggaat,’ zegt Jordan.


    ‘Volgens mij gaat hij alleen weg als hij definitief niet meer terugkomt,’ zegt Aisling. ‘Nee. We moeten hem gewoon omleggen.’


    ‘Mee eens,’ zegt McCloskey vanaf de vloer.


    ‘Da’s echt McCloskey, altijd klaar om te schieten,’ zegt Jordan.


    McCloskey staat op en rekt zich uit. ‘Baf! Een schot en weg.’


    ‘Ik zou schieten met een glimlach op m’n gezicht,’ zegt Aisling.


    ‘Ik weet het niet. Misschien is het beter om eerst zijn computers binnen te komen,’ merkt Marrs op. ‘Wi-Fi denkt dat hij belangrijke informatie heeft.’


    ‘Kunnen we met haar praten?’ vraagt opa.


    Jordan schudt zijn hoofd. ‘Nee. Volgens KFE-protocol houden ze hun kop als ze ondergedoken zitten. Ik kan haar wel verplaatsen naar praatafstand.’


    Aisling denkt even na, maar zegt dan: ‘Weet je zeker dat ze binnen kunnen komen zonder dat Liu het in de gaten heeft?’


    McCloskey zegt: ‘KFE kan zich naar binnen wurmen in de poeperd van een jong poesje zonder dat het beest het in de gaten heeft.’


    ‘Dank je voor het beeld, McCloskey,’ zegt Aisling.


    Opa negeert het grapje. ‘We zouden hem kunnen verdoven en zijn informatie kunnen checken om te zien of hij al genoeg weet. Zo ja, dan doden we hem, zo nee, dan laten we hem weer wakker worden en verdergaan.’


    McCloskey schudt beslist haar hoofd. ‘We hebben een hele hoop ervaring met serums. Hoe verfijnd ze ook zijn, het slachtoffer heeft in de gaten dat er iets met hem is uitgespookt. Weten jullie dat jochie in Bahrein nog?’


    Jordan rolt met z’n ogen. ‘Farouq al-Nani?’


    ‘Ja, Farouq met de twee linkervoeten,’ zegt Marrs. ‘Kon zes maanden lang niet in een rechte lijn lopen nadat we hem die cocktail hadden gegeven.’


    Aisling klakt met haar tong. ‘Ik vind ook dat drogeren te riskant is. En trouwens, ik wil KFE in actie zien. Ik bedoel, ze worden mijn eigen geheime superdoodseskader, toch, Jordan?’


    ‘Zeker weten.’


    ‘Kunnen ze vanavond naar binnen?’ vraagt Aisling.


    ‘Ze kunnen over twee minuten naar binnen, als je wilt,’ antwoordt Jordan zelfverzekerd.


    Aisling schudt haar hoofd. ‘Ik vind dat we allemaal mee moeten ter ondersteuning. Ik neem een scherpschutterspositie in op het helihavengebouw aan de westkant en jullie kunnen je opsplitsen en de wegen naar het noorden en zuiden blokkeren, voor het geval dat. Voor de rest laten we het over aan KFE, dan zullen we eens zien wat die binken van jullie –ik bedoel van ons– kunnen.’


    Mijn bloed zal ik nemen en beenderen zal ik vormen


    Ik zal de mens scheppen opdat de mens moge


    Ik zal de mens scheppen die de aarde zal bewonen,


    Opdat de dienst der goden gevestigd moge worden en hun schrijnen gebouwd.


    Maar ik zal de wegen der goden verleggen en hun paden veranderen;


    Samen zullen zij worden onderdrukt en aan het kwaad zullen zij…


    En Ea antwoordde hem en sprak het woord:


    … de … der goden heb ik veranderd


    … en een…


    … zal worden vernietigd en mensen zal ik…


    … en de goden…


    … en zij…

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Vyctory Hotel en Casino, Las Vegas, Nevada, Verenigde Staten
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    Stella’s bericht komt op de afgesproken tijd. Een jonge hotelmedewerker komt het afleveren en verdwijnt weer de gang in. Hilal maakt de envelop open. Er zit een velletje papier in: Zeg tegen de receptioniste met de gele bloem: ‘Rima Subotic is een wederzijdse vriendin.’


    Cryptisch maar rechttoe rechtaan. Hilal mag dat wel. Hij pakt zijn stokken, verbrandt het bericht en verlaat het hotel. Hij gaat lopend naar het Vyctory.


    De straten zijn minder leeg dan in zijn eerste nacht. Op de Strip komt Hilal langs geïmproviseerde kiosken die straatventers, dwazen en ondernemers op het trottoir hebben neergezet. Er hangen bordjes op als: BENT U ER KLAAR VOOR? en ZORG DAT U GENOEG WATER HEBT! en UW HOND EN UW WAPEN WORDEN UW BESTE VRIENDEN, en een bordje met simpelweg HOE U ZE DOODMAAKT erop.


    Een man houdt Hilal staande en probeert hem letterlijk verlossing te verkopen: ‘Een investering in de Heer Jezus Christus, op de dag des oordeels, wanneer de lucht zwart wordt en er bloed door de rivieren stroomt, en dat is nog maar het begin!’


    Hilal bewondert zijn lef, maar zegt hem dat hij geen belangstelling heeft en loopt door. Na 15 minuten bereikt Hilal zijn bestemming. Hij blijft even staan. Het Vyctory HotelXI is een 75 verdiepingen hoog gebouw met oranjebruin spiegelglas dat de skyline weerkaatst, de bergen, de wolken en de zon. In de linkerbovenhoek van de gevel staat een enkel woord, in het lettertype van een handtekening: VYCTORY.


    Hilal loopt langs een kordon van gepantserde voertuigen van een particulier beveiligingsbedrijf en stapt de barokke lobby binnen. Hij ziet rood tapijt, warme verlichting en glazen kroonluchters in allerlei kleuren en vormen. Het is er drukker dan bij Caesars, maar niet hectisch.


    Hilal haalt zijn apparaatje tevoorschijn en houdt het boven zijn hoofd. Daar, bijna recht boven hem, staat de caduceus voor Wayland Vyctory.


    Vandaag, denkt hij. Vandaag.


    Hilal bekijkt de receptionisten. Er is er geen een met een gele bloem. Eigenlijk is er in de hele lobby geen bloem te bekennen. Als die Rima Subotic de sleutel is naar Ea, vraagt hij gewoon een andere receptioniste om hulp. Hij loopt naar de balie en kiest een Aziatische vrouw uit, achter in de 40, met lang haar dat ze in een strakke knot boven op haar hoofd draagt. Ze heeft rode lippen en donkere ogen. Op haar naamplaatje staat CINDY.


    ‘Dag Cindy,’ zegt Hilal. De vrouw was even bezig met iets onder de balie –een computer, haar telefoon– en had hem niet gezien.


    ‘Goedend-aaag!’ Ze legt haar vingertoppen tegen haar lippen en snakt naar adem.


    ‘Excuses voor mijn uiterlijk.’


    ‘Nee, dat is het n… ik bedoel, ik verwachtte niet…’


    Hilal maakt een wegwuivend gebaar. ‘Het geeft niet.’


    ‘Komt u inchecken?’


    ‘Nee. Maar er is hier iemand die ik wil spreken.’


    Cindy tikt iets in op haar toetsenbord. ‘Natuurlijk. Welk kamernummer?’


    ‘Dat weet ik niet. Ze heet Rima Subotic. Ze is een vriendin van me.’


    Cindy kijkt naar links en naar rechts en fluistert dan: ‘U wilt mevrouw Subotic spreken?’


    ‘Ja,’ zegt Hilal ronduit. Blijkbaar vragen mensen niet of ze Rima Subotic te spreken kunnen krijgen – naar Wayland Vyctory vragen ze vast al helemaal niet, vermoedt Hilal.


    Cindy gaat rechtop zitten. ‘Het spijt me, maar dat is niet mogelijk.’


    ‘O jawel, Cindy. Als ze hoort dat ik hier ben, is dat heel goed mogelijk.’


    De vrouw schudt haar hoofd. Tikt iets anders in op haar toetsenbord. Hilal merkt enige beweging op aan de rand van zijn blikveld.


    Beveiliging.


    ‘Hoe dan ook, mevrouw Subotic is er op het ogenblik niet.’


    Cindy kan heel slecht liegen.


    Hilals stem is laag, klinkt ernstig, veelzeggend. ‘Ik weet dat dat niet waar is. Ik kan je verzekeren dat ze me zal willen spreken en ik mag aannemen dat zij en haar baas –ook jouw baas– niet blij zullen zijn wanneer ze horen dat je hebt geprobeerd me af te wimpelen.’


    Cindy kijkt op. Ze is duidelijk bang.


    De beveiliging komt dichterbij.


    ‘Ik ben Hilal ibn Isa al-Salt, de Aksumiet. Een wederzijdse vriend heeft me naar mevrouw Subotic verwezen. Zeg haar dat. Duidelijk?’


    Ze knikt langzaam. Steekt een hand op.


    De beveiliging blijft staan.


    Cindy pleegt een telefoontje buiten gehoorsafstand. Dan hangt ze op. ‘Of u hier wilt wachten, meneer al-Salt.’


    ‘Dank je, Cindy.’


    Drie minuten later verschijnen er twee forse bewakers. Zonder een woord nemen ze Hilal mee naar het liftgedeelte, voorbij de receptie. Ze escorteren hem naar een privélift aan het einde van de gang, die ze met een ouderwetse bronzen sleutel openen. Op een zilveren paneel zitten twee knoppen, OP en NEER. De grootste van de twee bewakers –een man die naar Hilals schatting 202 centimeter lang is en 127 kilo zwaar– drukt op OP. De andere man gebaart Hilal zijn armen omhoog te steken om gefouilleerd te worden.


    Hilal doet het.


    De lift begint een snelle tocht naar boven.


    De bewaker checkt Hilals schoudertas, negeert de bundeltjes bankbiljetten en houdt het apparaatje uit de ark omhoog.


    ‘Kunnen jullie praten?’


    Een van de bewakers schudt zijn hoofd en doet zijn mond open.


    Zijn tong is uitgesneden.


    Hilal knikt. ‘Jullie zijn meneer Vyctory’s Nethiniem, zeker?’


    Zonder een spoor van verbazing knikt de bewaker. Hij schudt met het apparaatje.


    ‘Ik ben hier om dit voorwerp aan meneer Vyctory te overhandigen. Het is onschadelijk. Je kunt het bij je houden als je wilt, maar je moet het aan meneer Vyctory geven als ik het zeg.’


    Emotieloos laat de bewaker het ding in zijn zak glijden.


    De lift stopt abrupt. De deuren gaan open. Hilal wordt een lichte, witte hal binnen geleid. Hij ziet een tafel staan met daarop een vaas die uitpuilt van de gele lelies. Aan de muur achter de bloemen hangt een foto van het heelal. Hilal herkent de foto; hij is genomen door de ruimtetelescoop Hubble. Een van de bewakers fouilleert Hilal nogmaals, beginnend bij z’n voeten. Hij pakt Hilals machetes en geeft ze aan zijn collega. Als hij bij Hilals borst aankomt, voelt hij dat er iets onder Hilals hemd zit. Hij spert zijn ogen open van angst. Hij grijpt de kraag van Hilals hemd, scheurt het open en ontbloot de borstplaat van Aäron.


    Hilal zegt: ‘Het is niet…’


    ‘… wat je denkt,’ meldt een androgyne stem, hem onderbrekend. ‘Het kan geen kwaad, Kaneem. Een aandenken uit vroeger tijden.’


    Een lange vrouw komt binnenwandelen door de deuropening links. Haar huid is lijkbleek, alsof ze nog nooit het daglicht heeft gezien, en haar bleekheid wordt nog geaccentueerd door haar zwarte, zijdeachtige, steile haar. Haar ogen zijn groter dan gebruikelijk, alsof die ook eindeloze uren in het donker hebben doorgebracht en groter zijn geworden om meer licht op te vangen. Ze is slank en gracieus, zou evengoed 25 als 50 kunnen zijn. Ze is gekleed in een nauwsluitend lichtgroen broekpak met een smalle rode riem om haar middel. Zilverkleurige, platte schoenen. Geen sieraden.


    Als Hilal niet beter wist, zou hij denken dat ze half buitenaards was.


    Hij buigt voor de vrouw. ‘Mevrouw Rima Subotic, neem ik aan?’


    ‘Kom overeind, Aksumiet,’ zegt ze. ‘Verklaar je komst, alsjeblieft.’


    Hilal begrijpt dat Rima als mol van Stella de schijn moet ophouden. Hij speelt het spel mee. ‘Mevrouw Subotic, ik stel mij graag in alle bescheidenheid aan u voor. Een Speler van Endgame, lid van de Aksumitische lijn. Ik breng een geschenk mee voor de Heer Ziener en Vader, Telg van de Oude Orde, de Heliach. Ik breng een zeer onverwacht geschenk mee.’


    Subotic laat geen emotie zien. Vouwt haar handen ter hoogte van haar middel. ‘Waarom zou ik je geloven, Aksumiet?’


    Hilal houdt zijn hoofd gebogen en kijkt naar de vloer voor de in zilveren schoenen gestoken voeten van de vrouw. ‘Het is uw keuze, zuster, om mij te geloven of niet. Maar ik kom hier omdat ik weet dat onze Heer Ziener, hij die Ea wordt genoemd, graag zou deelnemen aan de grote puzzel.’


    ‘En hoe stel je je dat voor?’


    ‘Alstublieft, Nethiniem, laat mevrouw Subotic zien wat ik heb meegenomen.’


    De vrouw steekt haar hand uit en Kaneem geeft haar het apparaatje. Ze neemt het aan, bekijkt het van alle kanten, gaat er met haar vingers overheen. Bij haar werkt het niet.


    ‘Wat is dit?’


    ‘Het komt van de langverdwenen neven van onze meester. Mijn lijn heeft de ark van het verbond met de Makers geopend, en dit lag erin.’ De vrouw spert haar ogen wijd open, maar zegt niets. Hilal denkt: ze is goed. Overtuigend. ‘Hiermee kan Ea contact leggen met zijn broeders, hiermee kan hij zien dat het Spel eindigt zoals hij wenst dat het eindigt. Hier. Ik laat het u zien.’


    Hilal steekt zijn hand uit. De vrouw geeft hem het apparaatje, dat meteen aanfloept en de eindeloze sterren en ruimte toont. Hij zwaait het naar een van de deuren en de caduceus komt in zicht. ‘Dat is Ea,’ zegt Hilal. Hij beweegt het tot het 236˚34’56” aangeeft. De pulserende oranje bol vult het scherm. ‘Dat is de Luchtsleutel.’


    De vrouw schenkt Hilal een ondeugend glimlachje en neemt het apparaatje weer van hem over. Het floept uit. ‘Dus je hebt dit gebruikt om meester Vyctory te vinden?’


    ‘Ja.’ Hilal durft Stella niet te noemen, of haar caduceus. Subotic noemt haar ook niet.


    ‘Vooruit, Aksumiet, je hebt je audiëntie verdiend, maar wel onder strikt toezicht.’


    ‘Vanzelfsprekend.’


    Ze maakt een plichtmatige buiging. ‘Je kunt je tovenaarstuniek aanhouden’ –ze wijst met een verontrustend lange wijsvinger op de borstplaat van Aäron– ‘maar de stokken moet je achterlaten.’


    Misschien iets te overtuigend. Weet ze niet dat ik ze bij me moet houden als mijn plan wil slagen? denkt Hilal.


    ‘Mevrouw Subotic, kijk naar mij. Niet lang geleden werd ik bijna vermoord door een stel Spelers. Ik heb mijn stokken nodig.’


    Rima Subotic schudt haar hoofd. ‘Het spijt me, maar ze zouden als wapen gebruikt kunnen worden. Zoals jij en ik allebei weten, blinkt jouw lijn uit in de kunst van het stokvechten. Dat klopt toch?’


    ‘Ja, hoewel ik de voorkeur geef aan mijn machetes, die deze man me al heeft afgenomen. Alstublieft, inspecteer ze als u wilt,’ zegt Hilal vrijmoedig. ‘Ze zijn onschadelijk.’


    Rima Subotic knikt kort naar de naamloze Nethiniem. Hij neemt de stokken en verdwijnt bijna vier minuten. Hilal leunt ongemakkelijk tegen het kozijn van de lift, zijn gewicht verplaatsend van de ene naar de andere voet.


    De man keert terug. Hij geeft de stokken aan Rima Subotic.


    Knikt.


    Ze kijkt ernaar. ‘Ze zijn veilig, Aksumiet.’


    ‘Dat weet ik.’


    Ze gaat met haar vingers over het houtsnijwerk, over de lege ogen. ‘Slangenkopjes?’


    Hilal glimlacht. ‘Werd de mens niet door de slang verleid?’


    Ze geeft Hilal zijn stokken. ‘Ja, dat is zo, broeder al-Salt.’


    Subotic drukt op een reeks ongemerkte punten op de muur. Een verborgen paneel gloeit rood, dan groen, dan paars, dan blauw, dan wit op. Het paneel schuift weg. Achter het paneel bevindt zich een volgende witte ruimte.


    ‘Nu dan, Aksumiet. Volg mij. Meester Vyctory wacht.’
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    XII

  


  
    Aisling Kopp, An Liu, Kilo Foxtrot Echo


    Shang-opslag, Chome-7-19 Shinkiba 3, Kōtō-Ku, haven van Tokio, Japan
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    Het is 4:17 uur.


    Aisling ligt op haar buik op het dak van een twee verdiepingen hoog gebouw, een huizenblok ten oosten van Ans opslag.


    Ze heeft haar geliefde scherpschuttersgeweer, de Brügger & Thomet APR308, in haar handen, op de loop zit een demper geschroefd. Ze draagt een zwarte overall die haar beschermt tegen de kille wind die er vanuit zee waait. Ze heeft vrij zicht op de straten naar het zuiden, oosten en noorden. Rechts van haar heeft ze een hoge muur waar ze overheen kan springen en zich achter kan verschuilen. Links van haar ligt de open ruimte van een helihaven. Achter haar, 75 voet bij haar vandaan, bevindt zich de rand van het gebouw, dat pal aan het water staat.


    Voor haar linkeroog heeft ze een door Griffin Marrs aangepaste Google Glass-monocle, vastgezet op een scharnier.


    Ze bladert door video-uplinks op de monocle. Charnel zit tegenover haar, op 85˚42’39”, 716 voet verderop, hij neemt de oostkant van Ans magazijn voor zijn rekening met zijn eigen scherpschuttersgeweer, een gedempte M91A2. Clov en Hamm zitten op het dak van Ans opslag, en hebben ieder vanaf een andere kant zicht op de slapende An. Ze staan klaar om ab te seilen, het magazijn in, zodra dat nodig is.


    Eend, expert in vernieling en communicatie, bewaakt de transportdeuren vanaf de straat. Zeloot neemt de achteruitgang in een steegje voor zijn rekening. Skyline assisteert Wi-Fi. Die bungelt al aan het touw dat in Ans domein hangt, helemaal in het zwart gekleed.


    Aisling scrolt nog twee keer. Ze ziet Marrs batterij aan computers. Hij zit een paar blokken noordelijker in een busje, samen met Jordan. Ze bladert verder. Ziet opa, zijn handen rustig gevouwen over de bovenkant van een M4-karabijn, op de passagiersstoel van een ander busje, een paar blokken naar het zuiden, McCloskey zit achter het stuur.


    Jordans stem klinkt in Aislings oortje. ‘Alle eenheden: dubbelcheck sync-tijd. Negentien zeventien en vijfendertig seconden Zulu.’


    Aisling checkt: 19:17:35.


    ‘Een klik van alle eenheden betekent “gaan”.’


    Aisling klikt op haar monocle –haar toon is een fis– en ze hoort de klikjes van de anderen, ieder op zijn eigen toon.


    ‘Roger. Alles geteld, iedereen klaar. Op Shang af. Herhaal, op Shang af.’


    An ligt opgekruld, zijn gezicht naar de muur, zijn vingertoppen beroeren Chiyoko’s haarlokken en haar verschrompelde oren.


    Wi-Fi seilt ab vanaf het plafond. Ze landt zonder een enkel geluid met haar billen op de vloer. Ze maakt haar touw los, laat zich voorovervallen en tijgert vooruit. Ze bereikt Ans bureau, kruipt eronder, vindt de computer die fungeert als hoofdstation voor alle andere: een Mac Pro, in slaapstand.


    Wi-Fi haalt een zwart doosje, niet groter dan een pakje sigaretten, uit een zak op haar dij.


    Ze trekt een rol plastic uit een zak op de andere dij. Ze plant haar ellebogen op de grond en gaat aan het werk. Het zwarte doosje is een heel kleine, heel krachtige solid state-computer. Ze pakt het enige snoertje dat eraan hangt en steekt dat voorzichtig in de datapoort van de Mac Pro. Wi-Fi’s zwarte doosje is zo geprogrammeerd dat het afgetapte systeem niet wakker wordt: de Mac Pro blijft in slaapstand.


    Ze rolt het stuk plastic uit: een geluidloos toetsenbord.


    Ze typt. De zwarte doos werkt. Ze ziet het display in haar monocle. Ze maakt verbinding. Vanaf zijn positie in het busje scant Marrs Ans systeem en brengt zo veel mogelijk bestanden over, totdat hij beet heeft: hij vindt het filmpje dat An heeft opgenomen, met de bijbehorende informatie die hij verzameld heeft over de overgebleven Spelers van Endgame.


    Er scheert een meeuw over Aislings hoofd terwijl ze toekijkt hoe Wi-Fi werkt. Zodra de verbinding stabiel is, gaat Wi-Fi in kleermakerszit onder het bureau zitten, trekt een HK Mark 23, ook gedempt, en neemt An Liu onder schot, een vaag richtpunt markeert zijn long en ruggengraat. Aisling kijkt toe hoe Ans schouders op- en neergaan onder een dun, donker laken.


    Aisling, Wi-Fi en heel Kilo Foxtrot Echo wachten.


    Wachten tot Marrs doet wat hij moet doen.


    An Liu droomt van Chiyoko. Ze leeft, zwemt in inktzwart water, er zijn happen uit haar haar geknipt, ze heeft geen oren, haar lippen glimlachen en alleen haar hoofd, haar nek en haar ronde, witte schouders zijn zichtbaar. Er waait een briesje over het wateroppervlak, waardoor er kleine rimpelingen ontstaan. Chiyoko’s gezicht betrekt, geschokt. Ze steekt haar arm op. Heeft kippenvel op haar schouders. Ze wijst. Doet haar mond open en schreeuwt.


    Maar er komt geen geluid.


    Alleen een open mond, die geluidloos schreeuwt, en zich steeds verder en verder en verder opent.


    Een waarschuwing.


    An Liu spert zijn ogen wijd open. Hij blijft langzaam doorademen.


    In uit.


    Op neer.


    Hij knippert met zijn ogen. De muur is maar een paar centimeter bij het puntje van zijn neus vandaan. Hij ruikt de zee. Hij voelt een vaag vleugje frisse lucht van boven komen.


    Een van de dakramen staat open.


    Hij heeft het niet opengezet.


    Hij is niet alleen.


    Marrs meldt: ‘Hij heeft info dat de Aksumiet in Las Vegas zit, en de Harappaanse ergens in Noordoost-India. Hij denkt dat Aisling nog steeds in New York zit, wat iets zegt over de betrouwbaarheid van zijn info, maar goed. Het mooiste is: er zijn er twee die hij via een zender volgt. Volgens zijn berekeningen de Olmeek en de Nabateeër. De Cahokiaanse is bij de Olmeek, wat bevestigd wordt door de Britten. Hij weet niet waar de Donghu zit. Ik kopieer nu de bestanden. Ik heb nog een minuut en vijftig seconden nodig. Maar dit is succesvol. An is een druk baasje geweest en we hebben wat we wilden hebben.’


    ‘Actie op mijn teken over ongeveer een minuut en achtenveertig seconden,’ zegt Jordan. ‘Bevestig, ieder een klik.’


    Aisling klikt. Ze hoort de anderen.


    Klik klik klik klik klik klik klik klik.


    An glijdt met zijn hand langs de rand van het metalen bed, aan de kant van de muur.


    Hij voelt het. Een knopje, niet groter dan een cent.


    Er is een Speler binnen. Hoe hij of zij is binnengekomen, dat weet hij niet. Maar er is hier een Speler.


    Hij drukt op de knop.


    In 0,06 seconden klapt het bed op naar de muur en wordt hij in een donkere kruipruimte gegooid. Het bed blokkeert de ingang, An is de hal uit.


    Kling! Kloing! Kling!


    Drie schoten, allemaal van verschillende kanten, twee ervan kaliber scherpschuttersgeweer.


    KnipperSIDDERknipper.


    An duikt naar voren. Iemand steekt een metalen voorwerp tussen de rand van het bed en de muur. An neemt niet de moeite om te kijken. Hij weet dat het een koevoet is.


    Hij schakelt naar een hogere versnelling.


    SIDDERSIDDER.


    Hij kruipt nu een iets grotere ruimte binnen, hoog genoeg om in te zitten, met een zwak rood lampje dat alles verlicht. Nog meer geweerschoten, welgemikt, doorzeven de muur vanbuiten.


    Ze kunnen hem zien, zelfs in deze schuilplaats.


    Ze kunnen hem zien.


    En misschien kunnen ze hem ook volgen.


    Ja. Hij heeft iets over het hoofd gezien. Zijn vriend Charlie van de Britse keurtroepen moet zo paranoïde zijn geweest om hem te chippen toen hij nog op die destroyer in Het Kanaal lag.


    Hij moet die chip zien kwijt te raken als hij even tijd heeft.


    Nog meer geluiden vanaf de kant van het bed. De metalen onderkant piept en geeft mee, waardoor er een opening ontstaat. An kijkt juist op het moment dat er een hand verschijnt die iets in zijn richting gooit.


    Hij drukt op een volgende knop. Er schiet een stalen paneel omhoog uit de vloer. Het projectiel ketst er aan de andere kant op af.


    Hij houdt zijn handen voor zijn oren.


    Een explosie.


    De muren schudden, maar niet heel erg. Dit schuilkeldertje beschermt hem. Overigens kan hij aan het geluid horen dat het een kleine granaat was met een beperkte explosiecirkel, alleen bedoeld om iemand die er recht voor staat te treffen.


    Het soort granaat dat hij zou kunnen gebruiken in bepaalde omstandigheden.


    Het soort granaat dat speciale aanpassingen vereist.


    Een slimme Speler. Misschien de Donghu, of mogelijk de Keltische. Een van de twee over wie hij de minste info heeft.


    En afgaand op de verschillende kalibers en schutters is deze Speler niet alleen.


    Heel SIDDERsidderSIDDER heel slim.


    An trekt een vest aan dat volgepropt zit met bommen en ontstekers en een paar semiautomatische pistolen. Hij ploft op zijn rug en trekt een zwarte katoenen broek aan. Hij komt overeind. Streelt Chiyoko.


    Vlak achter hem begint een klopboor te dreunen.


    Hij moet opschieten.


    Maar eerst heeft hij nog een kleine verrassing voor degene die er voor zijn knipperknipper voor zijn holletje staat.


    Aisling kijkt toe hoe An verdwijnt en de rest van het team in actie komt.


    ‘Jordan, hier Aisling, over.’


    ‘Kom er maar in, Aisling,’ zegt Jordan, zijn stem bezorgd.


    ‘Ik ga naar binnen.’


    ‘Nee,’ zegt opa. ‘Nog niet. Even geduld. Hou je geweer klaar.’


    ‘Opa heeft gelijk, Aisling,’ voegt McCloskey eraan toe. ‘KFE handelt dit zelf af. Dat doen ze altijd.’


    Daar maak ik me juist zorgen over, denkt Aisling. Dat ze experts zijn, en dat ze denken te weten met wie ze te maken hebben.


    Aisling hoort geratel van een automatisch geweer en Clov die het uitschreeuwt. Ze scrolt naar het juiste beeld. Hij ligt krimpend van de pijn op de grond. Op het display dat zijn vitale functies toont, in de hoek rechts beneden, schiet zijn hartslag omhoog. Als ze zijn ogen in beeld had, zou ze de woede zien, woede omdat hij geraakt is.


    En de verwarring.


    Ze weten niet met wie ze te maken hebben, denkt ze opnieuw.


    Wi-Fi en Hamm springen opzij en kijken naar de vloer. An heeft vlak bij hun voeten een luikje opengeschoven en op Clov geschoten. Het bloed spuit uit Clovs enkels. ‘Fase twee,’ zegt Wi-Fi dringend in haar microfoon. Skyline, nog steeds op het dak, gooit een touw door het open dakraam. Wi-Fi vangt het, maakt het vast aan Clov. ‘Evacueren, nu,’ zegt Wi-Fi, en Clov wordt over de vloer gesleept, de lucht in getrokken naar Skyline, en naar de veiligheid.


    Ondertussen pakt Hamm de klopboor weer op en hervat zijn werk. Zijn ogen speuren de muur en de vloer af, op zoek naar andere verborgen luikjes, hij verwacht dat er eentje wordt opgeschoven en dat er een geweer naar buiten piept.


    Wi-Fi springt een paar voet naar achteren en tuurt naar de muur, het pistool naar alle kanten bewegend. Dan ziet ze dat er vlak bij Hamms voeten een loop naar buiten wordt gestoken, en ze vuurt, gericht. Kogels schieten over de vloer, het pistool wordt teruggetrokken.


    Hamm gaat door met boren.


    Er gaat nog een deurtje open, deze keer 10 voet naar links. Er worden zeven zwarte bolletjes naar buiten gegooid, die zeven kanten op rollen.


    ‘Bomalarm!’ schreeuwt Wi-Fi. Zij en Hamm draaien zich om en rennen zo snel als ze kunnen om de bureaus en computers heen. Op het dak gooit Skyline de gewonde Clov over zijn schouder en rent ook.


    De explosies komen snel –bangbangbangbangboembangboem– slechts twee ervan zijn brandbommen, de rest is rook en licht. De scherven van de echte bommen vliegen alle kanten op, schampen langs Wi-Fi’s heup en missen Hamm. Ze worden beiden wel tegen de grond geslagen, en ook Skyline houdt zich niet staande op het dak. Maar hij blijft ongedeerd. Hij kijkt naar Clov, die bloed verliest. ‘Met mij gaat het goed. Pak die klootzak maar,’ zegt Clov, en Skyline knikt. ‘Begrepen.’


    ‘Alle ondersteunende posten, hou je paraat,’ zegt Jordan in zijn microfoontje. ‘Ik bedoel jou, Aisling. Als Liu verschijnt, schakel hem dan uit. Ik herhaal, schakel hem uit.’


    In de hal springt Hamm overeind en zoekt dekking achter een pilaar. Wi-Fi negeert haar vleeswond en zoekt ook dekking. Hamm seint naar Wi-Fi: een vuist, drie vingers, een duim naar links.


    De boodschap is duidelijk.


    An zal niet ontsnappen.


    Het niet overleven.


    Aisling onderdrukt de drang om bij te springen. Maar de anderen hebben gelijk. Hoe erg ze het ook vindt, ze moet op haar plek blijven. An kan opeens ergens opduiken, en als zij er niet is om het schot te lossen, is dat een gemiste kans.


    Ze vindt het vreselijk, maar ze moet wachten.


    Ze vindt het vreselijk.


    Zodra de bommen afgaan, duikt An de hal weer in, die nu vol staat met rook en een bijtende zwaveldamp. Hij hoeft niets te zien. Hij weet alles te vinden.


    Alles, behalve dan de mensen die achter hem aan zitten.


    Hij is in 4,7 seconden bij het bureau. Hij steekt zijn hand uit, vindt de rand van de laptop. Hij klapt het scherm omlaag, rukt de snoeren eruit en steekt het apparaat in een grote zak in zijn vest.


    Hij klopt nog een paar keer op de tafel, hier, en hier en hier.


    Hij vindt het.


    Nobuyuki Takeda’s katana. Hij steekt het zwaard door een lus aan zijn broek.


    Poefpoefpoef, klinkt een gedempt geweer. Kogels fluiten door de ruimte, trekken spoortjes door de rook. De schoten missen An op een haar.


    An trekt zijn beide pistolen en vuurt blind, vier schoten met elk wapen, in een syncopisch ritme. Hij mikt op de pilaar aan het andere eind van de ruimte, waar hij zich zou verschuilen als hij hen was.


    Alle acht schoten ketsen af op de metalen pijlers en hij kan niet zien hoe hij bijna Wi-Fi’s hoofd eraf knalt, bijna een gat in Hamms nek slaat.


    Wi-Fi en Hamm laten zich op de vloer vallen.


    Skyline schuift over het dak, past de instellingen op het display in zijn monocle aan. Instellingen waarmee Ans locatie zichtbaar wordt via zijn Britse zender in plaats van via zijn warmtebeeld.


    Skyline heeft nog maar een paar seconden nodig. Dan stuurt hij de instellingen naar Hamm en Wi-Fi en naar alle anderen, en vervolgens kan Kilo Foxtrot Echo An Liu bij de kladden grijpen.


    Terwijl Skyline aan het werk is, stapt An door de rook in de richting van de containers. Hij zet een schakelaar op een klein doosje op zijn vest om. Hij drukt op de rode knop eronder en houdt die vast. Als hij loslaat…


    Aisling ontvangt Skylines instellingen en –hop!– nu kan ze Ans zender zien, die, zo weet ze, in zijn dij zit en naar voren en naar achteren slingert terwijl hij door zijn magazijn loopt.


    Speler tegen Speler.


    Zoals het hoort te zijn.


    Ze oefent het eerste onsje druk uit op de trekker. Buigt haar hoofd omlaag. Ademt in en uit. De kogels in haar geweer zijn pantserdoorborend en dringen zonder probleem het gebouw en Ans lijf binnen.


    Zonder enig probleem.


    Maar juist als ze klaar is om te schieten, licht de straat aan de westkant op, de warmte slaat in haar gezicht. De gebouwen, de lucht en de ramen kleuren oranje en rood en het dreunt in haar oren. In een reflex haalt ze de trekker over. Het schot treft Ans pakhuis, doorboort de muur, mist de Shang op twee voet en dringt door het vest, de huid, het bot, de long, het bot, de huid en het vest van Hamm, waarna de kogel zich in de betonnen vloer boort.


    Hamm zakt in elkaar en sterft onmiddellijk in de met rook gevulde hal.


    Aisling gaat plat liggen, beschermt haar achterhoofd met haar handen.


    De bom is vlak voor de roldeuren van het magazijn ontploft. Het puin vliegt Eend om de oren en een voetlange stalen scherf dringt zijn wang en de onderkant van zijn hoofd binnen, doorboort de bovenkant van zijn wervelkolom.


    De volgende die neergaat.


    Op het dak ligt ook Skyline op zijn buik, maar hij is ongedeerd, en Clov, half bewusteloos vanwege het bloedverlies, merkt de ontploffing niet eens op.


    Wi-Fi kruipt naar Hamm. Skyline zegt dat hij naar binnen gaat. Zeloot verlaat zijn positie in het steegje en gaat ook naar binnen. Aisling tilt haar hoofd op, speurt de zijkant van het pakhuis af; er woedt een brand, autoalarmen gaan af. Ze hoort het verre geloei van een scheepshoorn in de baai, waar niemand weet heeft van wat er hier gebeurt, nu, in Endgame.


    Ze herstelt zich, pakt haar geweer, ademt in en uit, negeert het geschreeuw in de microfoons, negeert hoe iedereen het aflegt, negeert Jordans bevelen aan Skyline en Zeloot om op hun positie te blijven zodat Aisling en Charnel kunnen schieten.


    Ze negeert het.


    Ze tuurt door haar monocle, probeert de zender in Ans been in beeld te krijgen. Eerst ziet ze hem niet, maar dan… ja. Een paarse bliep. Ze kijkt langs de loop. Ze buigt haar vinger om de trekker, stelt scherp, haalt aan, stelt bij, drukt.


    En schiet.


    Een grote kogel flitst door de rook en mist Ans rechterbeen op maar een centimeter.


    Hij loopt sneller.


    Nog een kogel, vanaf de andere kant, mist hem op een paar voet na.


    Ja, ze zien me, denkt hij. Die blauwe plek op mijn been. Daar zit-ie. Ik moet ’m eruit halen zodra ik de kans krijg.


    Hij rent.


    Nog een grote kogel van de betere schutter mist opnieuw op een paar centimeter.


    Hij brengt hen in de war door te rennen.


    De betere schutter.


    De Speler, denkt An.


    Verscheidene kleinere kogels fluiten langs hem heen. Schoten vanuit de hal zelf. Hij schiet in het wilde weg terug terwijl hij nog harder doorrent.


    Nog een scherpschuttersschot vanaf de achterkant, nog steeds een paar voet uit koers.


    Nog een vanaf de voorkant, maar 3 centimeter bij hem vandaan.


    En nu, een schot van bovenaf, medium kaliber, van een gedempte karabijn.


    Hij is precies op tijd bij de container met de mainframes. De deuren zijn open. Hij stapt naar binnen en trekt ze dicht, gooit er een balk voor die zijn aanvallers eventjes tegen zal houden.


    Aisling blijft doorschieten, en dan, poef, verdwijnt An Liu’s zender. Ze schiet nog drie kogels voordat Skyline roept dat ze moet stoppen. Wi-Fi zegt: ‘Ik kan hem zien. Hij zit in de meest westelijke container. Hij zit in het nauw. Ik ga naar binnen.’


    Skyline en Zeloot gaan ook naar binnen. Charnel sprint over de daken en fluistert een gebedje.


    Aisling drukt zich op, komt op haar knieën, staat op. Ze wil over de rand van het gebouw springen en langs een regenpijp omlaagglijden om zich bij de anderen te voegen, als het beeld van Marcus Loxias opdoemt voor haar geestesoog.


    Marcus, het eerste slachtoffer van Endgame.


    An, die als eerste gemoord heeft.


    An, die de bijeenkomst in het Qinlinggebergte gebruikte om te proberen zo veel mogelijk Spelers te doden.


    An, die zijn schuilplaats in Xi’an opblies met een heel grote vuile bom.


    Aisling blijft staan.


    ‘Wacht,’ zegt ze in haar microfoon.


    Opa vraagt: ‘Wat is er, Aisling?’


    ‘Waarom heeft hij zichzelf ingesloten?’


    ‘Wat bedoel je, meid?’ vraagt McCloskey.


    ‘Stel nou dat…’


    An loopt verder de container in. Nog meer kogels ketsen af op de gepantserde wanden. Het klinkt bijna als een vrolijk wijsje. An haalt de magazijnen uit zijn pistolen en herlaadt ze. Stopt ze in hun holsters. Iemand beukt op de deur. Het schieten stopt. An duwt een van de mainframes naar voren, tegen de deur aan. Er vliegen vonken in het rond als het ding loskomt, de bedrading knettert.


    Hij draait zich om en loopt naar de achterkant van de container, waar een gaspak hangt. Hij steekt zijn benen erin, zijn armen, zorgt ervoor dat Chiyoko gemakkelijk om zijn nek hangt, trekt de ritssluiting dicht. Hij maakt de helm vast, trekt de capuchon over de helm, maakt de capuchon vast aan de rest van het astronautachtige, plofferige pak, waarop de kleuren en emblemen van de brandweer van Tokio staan. Hij trekt de handschoenen aan, opent een vakje op zijn linkerarm, drukt een paar knoppen in. De lucht begint te stromen.


    Hij gaat in een metalen capsule liggen en drukt op een volgende knop op zijn arm. Hij hoort dat de deuren van de container het bijna begeven. De capsule gaat dicht. Hij legt zijn armen langs zijn zij. Airbags aan de binnenkant van de capsule blazen zich op, drukken van alle kanten tegen hem aan.


    Ik Speel voor de dood, mijn liefste, denkt hij. Voor de dood.


    Hij drukt op een laatste knop, op de muis van zijn rechterhand. Voordat hij loslaat, sluit hij zijn ogen.


    Hier komt de redding.


    Ik Speel voor de dood.


    ‘Stel nou dat hij nog een vuile bom laat afgaan?’ schreeuwt Aisling.


    ‘O shit,’ zegt Jordan. ‘Alle posten, missie afbreken. Herhaal, afbreken, afbreken, afbreken!’


    Aisling laat haar geweer in de steek, sprint over het dak op het water af. Ze rent hard, de wind brult in haar oren, ze zuigt haar longen vol lucht, haar voeten weten de weg, haar dijen zijn strak gespannen, haar kuiten als veren, haar bloed wordt rond- en rondgepompt. Ze is bang, maar voelt haar kracht toenemen. Ze ontvlucht een zekere dood, bijna was ze zo dom om in Ans val te lopen, bijna.


    Het rennen is opwindend. Endgame is beangstigend.


    Dit is Spelen, ook al heeft ze op dit moment maar een kleine kans op overleving.


    Ze rent zo hard.


    Nog vijftien voet te gaan.


    Zo hard.


    Tien voet.


    Zo opwindend.


    Vijf.


    Ze doet haar mond open, neemt een hap lucht.


    Eén.


    Ze springt over de rand.


    Brengt haar handen naar elkaar toe, gooit haar lijf naar voren, duikt.


    De hemel licht fel op, juist als zij het water raakt en de diepte in schiet. Ze zwemt omlaag, omlaag, omlaag. Duwt en trapt het koude, donkere water weg terwijl er boven haar allerlei dingen neerplonzen. Ze draait zich om, zwemt af op de constructie die het kunstmatige eiland boven haar stut. Ze duwt haar rug ertegenaan, houdt zichzelf op de plaats, drukt haar handen tegen de palen. Onder haar is het zwart, boven haar vaag oranje met af en toe wat wittigs als er dingen in het water plonzen en zinken. Ze hoort luchtbellen en haar eigen hartslag. Haar persoonlijke record adem inhouden onder water is drie minuten en vijf seconden.


    Vannacht zal ze elke seconde nodig hebben.


    Elke seconde en meer.

  


  
    Sarah Alopay


    Logeerkamer Casa Isla Tranquila, Juliaca, Peru


    [image: ]


    Hoe kon hij haar dit aandoen?


    Hoe?


    Ze gaat hem afmaken. Ze gaat hem afmaken. Ze gaat hem fucking hartstikke dood maken.


    Het is al 25 uur geleden sinds de opperteef haar naar deze kamer heeft gebracht. Daarvan heeft Sarah er maar drie geslapen. Ze heeft met gekruiste benen op de vloer gezeten, starend naar de deur, in de hoop dat een van hen binnen zou komen.


    In de hoop dat hij binnen zou komen, de Olmeek, de Speler, haar vriend, haar geliefde, haar vertrouweling.


    Haar verrader.


    Ze gaat hem fucking afmaken.


    Hij is niet gekomen.


    Ze heeft op de grond gezeten, geijsbeerd en naar de deur gegild en naar het raam en de mensen in de tuin die haar hebben genegeerd of haar niet konden zien, niet konden horen.


    Ze probeert kalm te blijven, probeert te beredeneren wat er gebeurt. Ze ligt op bed en probeert te slapen in sprintjes van 10 minuten. Ze wil wakker zijn als er iemand binnenkomt. Ze weet dat dat gebeurt, want soms is er vers eten als ze wakker wordt.


    Daar eet ze niet van.


    Als ze zich duizelig voelt of mild of bij tijden kalm, denkt ze: hij doet dit doelbewust. Hij wil dat ik hier blijf. Hij heeft me niet verraden. Hij houdt van me.


    Maar dan bedenkt ze weer dat hij de Aardsleutel heeft, die hij haar heeft afgenomen toen ze sliep, toen ze weerloos en machteloos was.


    Nee.


    Ze kookt van woede en ijsbeert door de kamer. Als een dier.


    Ze haat hem.


    Haat hem.


    Ze haat.


    Ze maakt hem af als ze elkaar weer tegenkomen.


    Ze maakt hem fucking af.

  


  
    Jago Tlaloc


    Casa Isla Tranquila, Juliaca, Peru
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    Jago loopt niet te ijsberen in zijn kamer – de kamer waar hij zijn voet brak op zijn zevende toen hij van het bed afsprong, waar hij zijn hand openhaalde op zijn negende toen hij zijn mes sleep, en waar hij voor het eerst zoende met zijn tweede nichtje Juella toen hij 12 was en zij 14. Hij vloekt niet tegen de muren, ontzegt zich de gemakken van thuis niet, maakt geen plannen om iemand ergens op zeker moment op een zekere manier te vermoorden. Hij ontzegt zich de slaap niet. Hij weigert niet te eten. Hij toont geen angst, of zorg.


    Dat kan hij niet. Deed hij dat wel, dan zou zij gevaar lopen.


    Sarah.


    Van wie hij houdt, aan wie hij zich verbonden heeft.


    Die hij tijdelijk verraden heeft.


    Hij denkt al aan haar sinds zijn vader en moeder haar tegen zijn wil hebben opgesloten. Bedenkt wanneer hij haar zal bevrijden. Want hij moet haar bevrijden. Zelfs al schendt dat het verbond dat hij met zijn bloed en zijn lijn heeft gesloten. Sarah en hij zijn nu samen. Een team.


    En ze is een Speler.


    Net als hij.


    Ze moet Spelen.


    Hij is boos op zijn vader en moeder, hij is razend, maar hij moet zijn woede voor zich houden. Anders zullen ze haar vermoorden. Hij heeft geprotesteerd –niet protesteren zou ook verdacht kunnen zijn en waarschijnlijk ook haar dood tot gevolg hebben– maar hij heeft ook gedaan alsof hij het ermee eens was dat Sarah werd opgesloten. Zijn ouders lijken Jago’s instemming te hebben geaccepteerd. Of ze zijn bereid zijn leugens te aanvaarden, wat op hetzelfde neerkomt.


    Maar vanbinnen weet hij: hij gaat niet zonder haar Spelen. Hij heeft een belofte gedaan. Tenzij er iets onverwachts gebeurt, vertrekt hij niet zonder Sarah Alopay uit Isla Tranquila.


    Nooit.


    Maar eerst moet hij de wijze Olmeek spreken.


    Eerst moet hij Aucapoma Huayna Tlaloc zien.


    Nu.


    Er wordt op de deur geklopt.


    ‘Ja!’


    Renzo steekt zijn hoofd om de deur. ‘Ze is zover.’


    Jago staat op. Wrijft met zijn handen over zijn dijen. Hij loopt door de kamer en pakt de Aardsleutel –zo klein, op het oog onbeduidend– uit een mahoniehouten kom en balt er zijn vuist omheen. Renzo en hij gaan naar de binnenplaats. Jago kijkt niet of Sarah voor het raam staat. Ze worden opgewacht door Guitarrero, die bij de fontein een cigarillo staat te roken. Guitarrero vraagt of Jago er klaar voor is en Jago antwoordt: ‘Natuurlijk.’


    Ze verlaten de binnenplaats, gaan de gastenvleugel van het huis binnen en lopen naar Aucapoma Huayna’s kamer.


    Vijf deuren verder, aan het einde van de gang, zit Sarah Alopay.


    Jago kan haar woede bijna ruiken.


    Ze komen bij de deur van Aucapoma Huayna. Guitarrero neemt een trekje van zijn dunne, bruine sigaartje. ‘Ze heeft gevraagd of je alleen kon komen, Jago.’


    Mooi, denkt Jago. ‘Oké,’ zegt hij.


    Hij legt zijn hand op de klink. ‘Papi, als ik Sarah in Peru moet achterlaten, zul je dan… voor haar zorgen?’


    ‘Ja.’


    ‘Beloof je dat?’


    ‘Ja.’


    Jago, de menselijke leugendetector, kan horen dat Guitarrero tegen hem liegt. Zijn eigen vader. Een leugenaar.


    Opnieuw.


    ‘Dank je,’ zegt Jago, en deze keer meent hij het. Hij moest weten wat zijn vader van plan was. Hij duwt de deur helemaal open en stapt de kamer binnen.


    De luiken zijn dicht, maar in het schijnsel van de lamp ziet de kamer er gezellig en licht uit. Er klinkt zacht klassieke muziek uit een radiootje. Aucapoma Huayna zit aan een ronde tafel en wacht. De vrouw is krom en breekbaar –meer botten dan spieren– en haar huid is gerimpeld als een rozijntje. Ze draagt een lichtblauwe zijden jurk en zachte pantoffels. Haar dunne polsen gaan schuil onder zilveren armbanden. Ze kijkt Jago recht aan –bijna door hem heen– en zegt met een vriendelijke stem in de oude taal der Olmeken: ‘Kom hier, kind. Ga zitten.’


    Dat doet Jago. ‘Dank u wel dat u bent gekomen, Aucapoma Huayna.’


    Ze wuift met haar hand voor haar gezicht. ‘Geen moeite, kind. Hier hebben we met z’n allen op gewacht, toch?’


    ‘Ja.’


    ‘Welnu, ik ben oud –dat kun je zo zien!– dus laten we maar ter zake komen, hm?’


    Jago waardeert haar directheid. ‘Vanzelf. Wilt u hem zien?’


    Ze houdt haar hand op. ‘Heel graag.’


    ‘Dit is ’m.’ Jago legt de Aardsleutel in haar gerimpelde hand.


    ‘Ahhhhhhh,’ zucht Aucapoma Huayna. ‘Zo licht… en toch zo vol gewicht.’


    Jago zegt niets.


    ‘Het Luchtvolk bestaat uit geweldige vakmannen… ik bedoel vakwezens!’ Ze lacht om haar eigen grapje, met een lichte, vogelachtige lach.


    ‘Zij hebben ons gemaakt, hè?’


    Aucapoma Huayna vouwt haar vingers rond de Aardsleutel en steekt haar lange wijsvinger uit naar Jago. ‘Inderdaad. En zij zijn ons –vooral de Olmeken– vele generaties lang gunstig gezind geweest.’


    ‘Aucapoma Huayna. U bezit de wijsheid van koning Pachacuti. U weet meer van de oude geschiedenis en haar waarheid dan welke levende Olmeek ook. Zeg mij, wat weet u van het Spel?’


    ‘Ik weet veel van de oude geschiedenis, Jago. Alsof de Makers het mij zelf influisterden. Ik weet van de oude goudmijnen en de genetische experimenten, van de richtlijnen voor de bouw van piramiden, van de energievelden die de Makers in de hele wereld vonden en voor hun eigen doel gebruikten. Ik ken de geheimen van de laatste ijstijd en de grote overstroming waarmee die eindigde. Ik weet van de oude vliegmachines en de verbanden tussen de continenten in de prehistorie – tussen China en Zuid-Amerika, tussen India en Afrika. Ik weet van epistemologie en de onderwerping van volkeren door geloofssystemen. Ik weet hoe je mensen doodt op elke denkbare manier. Ik ken tientallen talen die vergeten zijn en zijn uitgestorven. Ik ben de ontbrekende antropologische schakel.’ Ze neemt even pauze.


    Als dit ‘ter zake komen’ is, dan is Jago blij dat ze niet uitgebreid wilde praten over alle gebeurtenissen van de afgelopen tijd.


    ‘En nu ik de Aardsleutel heb gezien, weet ik precies wat ermee moet gebeuren.’


    Daar gaan we dan, denkt hij.


    Ze staart naar het zwarte balletje en zegt kalm: ‘De Aardsleutel is oorspronkelijk afkomstig uit de grote verzonken groeven van de oeroude nederzetting die ontdekt werd onder en bij de verdwenen stad die tegenwoordig Tiwanaku wordt genoemd, ten zuiden en oosten van het Titicacameer. Daar vind je de Zonnepoort. Ik ken die van onder tot boven. Breng de Aardsleutel ernaartoe en leg hem in de zuidelijkste stijl van de poort op precies twee luk’a –honderd en eenentwintig komma twee centimeter– vanaf de grond. Dan, en alleen dan, zal de Speler de locatie van de Luchtsleutel zien.’


    Jago zucht. ‘Tiwanaku.’


    ‘Ja, mijn Speler.’


    ‘Dat is verdomme Cielo-gebied – ik bedoel, sorry dat ik vloek, Aucapoma Huayna.’


    De oude dame grinnikt nogmaals. ‘Alsjeblieft, zeg. Ik ben oud. Er is niets maagdelijks aan mij, vooral niet aan mijn oren en mijn tong!’


    ‘En weet u iets van de derde en laatste sleutel, de Zonnesleutel?’


    ‘Nee, niets.’


    Aucapoma Huayna grijnst en wordt overvallen door een lichte hoestbui. Als ze is uitgehoest, steekt ze haar hand uit en geeft Jago de Aardsleutel terug. Haar ogen zijn glazig van het hoesten.


    Jago staat op en gaat in eerbiedige houding voor haar staan. ‘Dank u, Aucapoma Huayna. Blijft u alstublieft onze oude wijsheid bewaren. Ik zal er misschien nog eens een beroep op doen. Nu, met uw welnemen, moet ik Spelen.’


    Jago draait zich op zijn hielen om en doet drie stappen, maar staat als bevroren als Aucapoma Huayna sist: ‘Stop!’ Haar stem is anders nu, ontdaan van wat ze ook maar in haar keel kreeg dat haar deed hoesten. ‘Ik moet je nog iets zeggen over het meisje,’ gromt ze.


    Jago draait zich weer om, maar veel langzamer dan eerst. ‘Wat is er met haar?’


    Ze neemt een slokje water uit een klein, met bladgoud bekleed glas. ‘Wat heeft ze je over haar lijn verteld?’


    ‘Weinig. Ik heb de indruk dat ze niet zo goed zijn voorbereid als wij; om een of andere reden dachten ze dat ze “normaler” waren dan andere lijnen. Begrijp me niet verkeerd, Sarah is net zo’n vaardige moordenaar als alle andere Spelers, maar haar lijn lijkt… onze middelen en die van andere lijnen te missen.’


    Aucapoma Huayna knikt langzaam. ‘Daar is een reden voor, mijn Speler.’


    Jago komt dichterbij. ‘Ja?’


    ‘Jij kende geen van de lijnen toen het Spel begon, maar ik ken de Cahokianen al heel veel jaar.’


    ‘Wat is er met hen?’


    ‘Zij zijn de enigen van de twaalf lijnen die ooit zijn opgestaan en gevochten hebben tegen de Makers.’


    Jago laat zich weer in zijn stoel vallen. ‘Lang geleden liet Xehalór Tlaloc zoiets vallen in mijn bijzijn. Iets over een slag tussen mensen en goden. Dat is dus waar?’


    ‘Ja.’


    ‘Wanneer?’


    ‘In het jaar 1613 van deze jaartelling. In dat late jaar waren de Makers gereed met het delven van goud uit de aarde, maar de Cahokianen waren hun volgens een oude overeenkomst nog duizend kinderen schuldig. En toen het laatste contingent Makers op de planeet voor hun vertrek om die kinderen vroeg, weigerden de Cahokianen.’


    ‘Vreesden zij de toorn van de Makers niet?’


    ‘Nee. Zij hadden begrepen dat de Makers geen goden waren maar stervelingen en dat ze hun vaardigheden te danken hadden aan technologie en niet aan goddelijke macht. De Cahokianen waren zo hoogmoedig om te denken dat zij krachtige technologie konden inzetten die de Makers hun zelf hadden gegeven –energetische projectielen, in feite– om de Makers te weerstaan. Waar ze geen rekening mee hadden gehouden, was dat de Makers andere wapens hadden achtergehouden, en na een veldslag van drie dagen, die beide partijen zware verliezen toebracht, vaagden de Makers het slagveld gewoon vanuit de ruimte weg, zonder zich zelfs ook maar om hun eigen soldaten te bekommeren. Alle Makers op dat slagveld kwamen om. Slechts twee mannelijke Cahokianen bleven in leven, en een handjevol vrouwen en kinderen.’


    ‘Dat was dus de prijs die ze betaalden. Dat ze bijna werden uitgeroeid.’


    ‘Ze betaalden zelfs nog een hogere prijs. Bij wijze van ultieme belediging werd de werkelijke naam van hun lijn –die “Het Volk” betekent– uit hun geheugen gewist.’


    ‘Dio,’ roept Jago uit.


    ‘Er is nog meer. De Makers zijn bang, mijn Speler. Ze zijn bang dat wij over pakweg honderdvijftig jaar of zoiets –voor de Makers een oogwenk– dat wij…’


    ‘Dat wij meer dan hun gelijken zouden worden.’


    ‘Ja. En daarom denk ik dat Endgame nu speelt. Niet louter om de profetie te vervullen, maar om onze gelederen uit te dunnen en onze vooruitgang te belemmeren.’


    Er valt een stilte tussen hen.


    ‘Je moet haar doden, Jago,’ gebiedt Aucapoma Huayna botweg.


    ‘Wat?’


    ‘Een verbond met haar is dwaasheid. De Makers zullen niet toestaan dat haar volk wint. Dat gebeurt gewoon niet. Ze zullen evenmin toestaan dat een van haar bondgenoten wint. En ze zullen vooral niet toestaan dat haar geliefde wint.’


    ‘Ik…’


    ‘Je moet haar zelf doden, eigenhandig. Je moet de Makers laten zien dat je tot het uiterste zult gaan om te winnen.’


    ‘Maar waarom? U hebt net toegegeven dat ze sterfelijk zijn en gesuggereerd dat ze kleingeestig zijn.’


    ‘Niet meer of minder dan wijzelf. Het is waar dat wij geschapen zijn naar het evenbeeld van onze schepper.’ Aucapoma Huayna neemt Jago’s handen in de hare. Haar wangen zijn opeens rood en haar lippen trillen heftig. ‘Maar zij moeten nog steeds gevreesd worden. Dat is de les die we uit de Cahokiaanse rebellie kunnen trekken. We mogen ze niet testen, Jago Tlaloc.’


    ‘En als het Spel kan worden onderbroken?’


    ‘Dat kan niet,’ zegt ze met nadruk, en ze leunt naar voren. Jago kan haar adem ruiken – een onprettige en bedwelmende mengeling van koffie, vitaminen en maagzuur. ‘Het Moment is ontketend. Niets kan het nog tegenhouden. Jij moet Spelen. En jij –jijzelf!– moet de Cahokiaanse doden.’
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    XIII

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Vyctory Hotel en Casino, privésuite van Wayland Vyctory, Las Vegas, Nevada, Verenigde Staten
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    Hilal volgt Rima Subotic door een kale gang, de twee enorme Nethiniem lopen achter hem.


    Hier leidt het dus allemaal toe, denkt Hilal. Niet tot Spelen zoals ik dat verwachtte. Maar tot dit.


    De vernietiging van de Verdorvene.


    Zijn zenuwen gaan tekeer. Hij denkt aan zand en wind en zoete dadels en koel water. Aardse dingen die hem tot rust brengen.


    Ze brengen vrede in zijn hart.


    Ternauwernood.


    ‘Nog een vraag, Aksumiet,’ zegt Subotic over haar schouder.


    ‘Ja?’


    ‘Waarom heb je je lijn in de steek gelaten en kom je je onderwerpen aan meester Vyctory?’


    ‘Ik heb mijn lijn allerminst in de steek gelaten, zuster,’ zegt Hilal ronduit.


    ‘Leg dat eens uit.’


    ‘Niet lang na de Opdracht kwam ik erachter dat de Spelers de mensheid konden redden en zelfs konden voorkomen dat het Spel werd gestart.’


    Subotic heeft het einde van de gang bereikt en blijft staan. Er is geen deur, geen raam, geen enkele opening. Hilal merkt dat ook de Nethiniem zijn gestopt. Subotic kijkt Hilal onderzoekend aan.


    ‘Het enige wat we hoefden te doen, was stoppen met Spelen,’ gaat Hilal verder. ‘Als een van ons de Aardsleutel niet had losgemaakt, was het Moment niet ontketend en was Endgame niet verdergegaan.’


    ‘Ja. Zoveel zei de Maker in zijn aankondiging.’


    ‘Precies. Ik probeerde de andere Spelers daarvan op de hoogte te brengen, maar mijn pogingen werden gedwarsboomd door een zonnevlam die, door toedoen van de Makers, alleen onze uithoek in Ethiopië raakte. Tegelijkertijd werd ik aangevallen door twee Spelers die samen een front vormden, waar ik deze wonden aan overhield. Nog geen zesendertig uur later werd de Aardsleutel gevonden en het Moment ontketend. Na vele uren overleg met mijn meester beseften we dat de Makers in het Spel tussenbeide waren gekomen… Zij horen zich afzijdig te houden.’


    ‘Ja. Dat is zo. Maar dat verklaart nog steeds niet waarom je hier bent en jezelf verbindt aan meester Ea.’


    ‘Als de Makers hun gelofte aan ons zouden schenden, zo besloten wij, dan konden wij hun met gelijke munt terugbetalen en de ark openen om te zien welke krachten die bevatte. Twee Nethiniem zijn daarbij gestorven.’


    ‘De ark is een krachtig werktuig.’


    ‘Ja. Er lagen twee cobra’s in, die elkaars staart achternazaten.’ Hilal grijpt de slangenkopjes van de stokken vast. Het zweet staat in zijn handen. Hij weet dat Ea dit gesprek ziet en hoort en Hilal loopt op het scherpst van de snede: daar waar de waarheid grenst aan de leugen.


    ‘De ouroboros in levenden lijve,’ zegt Subotic.


    ‘Ja. Verteerd door woede jegens de Makers pakte mijn meester ze beide op en sloeg hun koppen op de rand van het werktuig van oom Mozes. Beide stierven en vergingen tot as. De enige andere dingen in de ark waren een hoop stof, de mannamachine, die hij niet heeft aangeraakt, en het apparaatje dat u in uw hand hebt.’


    Subotic bekijkt het van alle kanten.


    ‘In de hand van mijn meester was het levenloos, net als in de uwe, maar zodra ik–een Speler van Endgame– het oppakte, floepte het aan. De boodschap was eenvoudig en bood me de keuze tussen twee wegen: ofwel Speel het Spel en zoek de sleutels, ofwel ga op zoek naar meester Ea. Toen ik begreep dat het Spel dwaasheid was, dat de Makers de uitkomst van de grote puzzel konden beïnvloeden nadat zij ooit hadden beloofd dat niet te zullen doen, besloten we dat we hulp nodig hadden. Heel eenvoudig. We weten dat Ea zijn Maker-broeders en -zusters meer haat dan wat ook, dus wie kan ons beter helpen dan het machtigste wezen op aarde? Met wie kunnen wij beter een verbond sluiten dan met de vijand van onze vijand? Begrijp me goed, mevrouw Subotic. De andere Spelers zijn niet langer mijn eerste zorg, zelfs niet degenen die me dit aandeden.’ Hij gaat met een hand over zijn gezicht. ‘De werkelijke vijanden zijn de Makers en Endgame zelf.’


    Subotic knikt langzaam. ‘Dat is een overtuigend argument, Aksumiet. Een argument dat ik aanvaard. Volg mij, alsjeblieft.’


    Ja, ze weet haar ware loyaliteit heel goed te verbergen, denkt Hilal. Zo goed dat de gedachte hem heel even bekruipt dat Subotic helemaal geen mol is en dat hij met open ogen in een knap opgezette val loopt.


    Hij zet de gedachte uit zijn hoofd.


    Val of geen val, dadelijk staat hij tegenover Ea.


    Subotic draait zich om naar de muur en doet een stap vooruit. Zelfs Hilal is een tikje verbaasd wanneer ze er gewoon doorheen loopt, alsof ze een geest is. Hij aarzelt, maar een van de Nethiniem geeft hem van achteren een por. Hilal zet zijn ene voet voor zijn andere en loopt net als Subotic door de muur heen.


    Het is maar een holografische projectie.


    Hilal staat in de deuropening van een grote kamer. De vloer is van massief marmer, het plafond is 13 meter hoog. Links en rechts van hem wijken de wanden uiteen in een brede V-vorm; ze zijn bekleed met zilver en versierd met allerlei exotische bloemen en planten. In een kooi van donker hout, links van hem, zit meer dan een tiental parkieten, geel en blauw en oranje en roze, die allemaal vrolijk tsjilpen. Tegenover de vogels ligt een oud boek van een paar honderd bladzijden op een tot aan het middel reikende lessenaar. Het boek is in donker leer gebonden en ligt opengeslagen in het midden. Hilal kan nauwelijks tekens onderscheiden, maar ze zijn hem onbekend, vreemd.


    Een paar meter verder staat een hoge boom van veelkleurig glas die vanbinnen verlicht wordt en straalt in alle kleuren van de regenboog. Rond de boom staan pluchen stoelen en banken en lage tafels. Voorbij deze zithoek, in het breedste gedeelte van de V-vormige ruimte, bevinden zich de ramen, van de vloer tot aan het plafond, die uitkijken over Las Vegas, met zijn fantastische gebouwen die gewijd zijn aan de god van het geld, met een eindeloze hemel en ruige rode bergen als achtergrond. En daar bij het raam, met zijn gezicht naar Hilal, staat Wayland Vyctory.


    Hij lijkt zo’n 70 jaar oud. Zijn ogen zijn helder, zijn glimlach zit op zijn gezicht gepleisterd. Zo te zien heeft hij veel plastische chirurgie ondergaan. Hij draagt een maatpak met een overhemd, zonder stropdas. Hij heeft een enorme gouden ring met een diamant om zijn linkerpink.


    ‘Welkom in mijn huis, meester Hilal ibn Isa al-Salt.’ Als hij praat beweegt de huid aan de linkerkant van zijn gezicht nauwelijks mee.


    Subotic doet een stap opzij en buigt haar hoofd.


    ‘Mijn heer,’ zegt Hilal terwijl hij op zijn vijand afloopt. ‘Ik dank u dat u mij wilt ontvangen.’


    De Nethiniem volgen hem in stilte.


    Hilal en Vyctory zijn 10,72 meter van elkaar af en naderen elkaar. Hilal pakt de stokken vast. Maakt zich gereed om ze te activeren. Hij hoeft alleen maar op minder dan een meter van hem te komen, en de oude slangen doen de rest.


    Nog 8,6 meter.


    Vyctory stopt bij de kleurige glazen boom. ‘Ik kan je polsslag zien, Speler Aksumiet. Wat bezwaart je?’


    Hilal loopt verder. Duwt zijn middenrif naar beneden, probeert het gewicht van zijn benen te voelen, zijn maag, zijn hart. Probeert te aarden. ‘Niets, heer. Ik ben… opgewonden. Er gebeuren vreemde dingen de laatste dagen, verbazingwekkende dingen. Geen training is voldoende. Ik had nooit gedacht dat Endgame ooit zou beginnen. En ik had vooral nooit gedacht dat ik u zou vinden!’ Hilal buigt eerbiedig het hoofd.


    Terwijl Hilal naar de grond kijkt, ziet hij dat Vyctory een klein gebaar maakt naar zijn Nethiniem. Hilal kijkt op. Vyctory glimlacht. ‘Ik ben ook opgewonden. Ik vroeg me af wanneer –en óf– ik door een Speler gevonden zou worden. Ik ben blij dat jij het bent.’


    Vyctory’s stem is honingzoet en bedwelmend. Hilal moet hem weerstaan. Hier heeft hij voor getraind.


    Nog 7 meter.


    ‘Het spijt me dat je zoveel hebt moeten doormaken, en al zo vroeg, meester al-Salt,’ kweelt Vyctory, wijzend naar Hilals wonden. ‘Als we vandaag nader tot elkaar komen, weet dan dat ik je uiterlijk kan opknappen.’


    ‘Dat zou prachtig zijn, heer.’


    Zes meter.


    Vijf.


    Nu dan.


    Hilal beweegt zijn duimen over de slangenkopjes op de stokken.


    Het zal snel gebeuren. Het zal heel snel gebeuren.


    Vyctory glimlacht en glimlacht, zijn mond wordt bizar breed, alsof zijn gezicht zich kan uitrekken als dat van een superheld uit een stripboek. Zijn vingers rekken zich ook uit, hij knikt met zijn hoofd en laat zijn borst zwellen.


    Kom, zeggen de bewegingen. Kom bij me en koester je.


    Ze zijn nu drie meter van elkaar. Twee.


    Maar net als Hilal op het punt staat de stokken tot leven te brengen en ze te laten aanvallen, schoppen de Nethiniem de stokken onder hem vandaan. Hilal valt op zijn knieën. Beide Nethiniem leggen een hand op Hilals schouder en dwingen hem naar beneden terwijl ze met hun vrije hand de stokken pakken en die uit Hilals sterke handen wringen.


    Hilals vingers liggen plat op de vloer.


    De stokken blijven van hout terwijl ze aan weerszijden wegglijden over het marmer. De slangen zullen niet verschijnen, niet aanvallen.


    Subotic doet niets. Ze heeft hem verraden. Of misschien kan ze gewoon niets doen, omdat ze haar dekmantel niet wil prijsgeven.


    Vyctory grijpt Hilal bij zijn kin en knijpt zo hard dat Hilal niet kan praten. Het is ondraaglijk.


    ‘Dacht je nou echt dat je mij voor de gek kon houden? In de duistere tijden van de oudheid léérde ik mensen hoe ze moesten liegen!’


    ‘Uhhr,’ brengt Hilal uit tussen zijn opeengeklemde tanden.


    ‘Stil, Aksumiet. Ik heb alles gehoord wat je tegen Rima zei. Ik heb je hier alleen laten komen om zelf getuige te zijn van je zieligheid en om die “prijs” te zien die je me kwam brengen.’


    Hilal zegt niets.


    ‘Ik weet niet waarom, maar ik heb medelijden met je.’ Vyctory spuwt de woorden uit. ‘Ik zal zorgen voor een snel einde als de tijd daar is. En die tijd is niet ver meer.’


    Vyctory laat Hilals kin los. De Nethiniem pakken zijn polsen en trekken die naar boven en naar achteren, waardoor zijn armen onnatuurlijk in de gewrichten draaien. Hilals bovenlichaam klapt naar voren en de zijkant van zijn gezicht slaat tegen de grond, zodat hij zijn nek en ogen moet draaien om meer te zien dan Vyctory’s voeten.


    Vyctory zegt: ‘Laat me dat dingetje eens zien, Rima.’


    Subotic gooit hem het oude apparaatje toe. Het belandt met een klap in Vyctory’s hand. Hij fluit, onder de indruk. ‘Tjongejonge. Dat is een oud stukje techniek. Zo heb ik er ook een liggen. Weet je wat dit is, al-Salt? En waar het voor diende?’


    ‘Om het in uw achterste te stoppen?’


    ‘Hm. Ik ben niet zo gediend van de menselijke neiging tot vulgariteit in zware tijden, al-Salt.’


    ‘Ik ook niet, eerlijk gezegd.’


    ‘Hou die vulgariteit dan voor je en zeg me waarvoor dit volgens jou diende.’


    ‘Om u te vinden. Als een brandalarm in een glazen doosje. Breek het glas in geval van nood.’


    Vyctory schuifelt met zijn voeten. ‘Nee. Mozes gebruikte dit om met mijn neven te praten op hun schip voordat zij allemaal –of bijna allemaal– deze sneue uithoek van het Melkwegstelsel verlieten. Zoals je weet, dacht men dat de ark een soort zender was –het verzoendeksel, de engelen, de met bladgoud beklede kist van acaciahout– maar dat was allemaal voor de show. Dit was de echte zender. Dit is wat ze Mozes gaven en wat hij tijdens de veertig dagen op de Sinaï gebruikte om met zijn god te praten.’


    Hilal zou hem uitlachen om deze blasfemie als hij de waarheid niet kende.


    En dit ís de waarheid.


    ‘Kon jij via dit ding praten?’ vraagt Vyctory.


    Hilals schouders branden en het lijkt alsof zijn knieën in het marmer gedreven worden. Hij probeert iets te gaan verliggen om het zich iets makkelijker te maken. De Nethiniem verstevigen hun greep, straffen hem ervoor.


    ‘Nee,’ brengt Hilal uit.


    ‘Weet je waarom je dat niet kon?’


    ‘Nee.’


    ‘Jij bent Mozes niet, Aksumiet. Jij bent maar een Speler.’


    ‘Misschien. Maar ik ben een Speler die bijna dichtbij genoeg kwam om u te doden, meester Ea.’


    ‘Mij doden? In wat voor oude boeken heb jij gesnuffeld? Het enige boek dat de echte waarheid vertelt, ligt daar op de lessenaar. Daar staat alle kennis van de oudheid in. Alle kennis, en de regels van de Makers voor Endgame. De regels die jij nooit zult zien of kennen.’


    ‘Dan dank ik u dat u het me hebt getoond, meester. Al was het maar voor een ogenblik.’


    ‘Bah. Ik heb al genoeg van je, maar ik ben blij dat je dit hebt meegenomen. Ik zal het gebruiken om met mijn neven te praten als hun schepen deze kant van de kosmos weer bezoeken, wat niet lang meer zal duren.’


    Hij kijkt naar de Nethiniem. ‘Dood hem.’


    Vyctory draait zich om op zijn hielen. Een van de Nethiniem beweegt zijn hand van Hilals schouder naar zijn nek.


    Een onverwachte kalmte neemt bezit van Hilal. Linksom of rechtsom, het is nu bijna voorbij. Dit is zijn laatste kans. ‘Wilt u niet weten hoe ik u zou doden?’ vraagt hij.


    Vyctory blijft staan. De Nethiniem wachten.


    ‘Ik zou zo dichtbij komen dat ik een van mijn oude stokken… Die zijn overgeleverd van voor de tijden van D’mt en Ezana en Na’od en zelfs Menelik, en zijn door alle Aksumitische Spelers vastgehouden. Ik zou er een door uw mond en keel en buik stoten. En de andere zou ik door uw borst jagen. Ik zou het kruisteken in u griffen en uw Maker-wezen uit u branden en het voor altijd en eeuwig verwerpen. Zo zou ik u doden, Ea. Zo en niet anders.’


    Leugens. Maar de woorden geven Hilal kracht nu de dood dreigt, hij klinkt oprecht.


    Vyctory lacht door zijn neus. Hij draait zich terug naar Hilal. ‘Het kruisteken? Heeft jouw lijn al die millennia dan niets geleerd? Tekens hebben alleen betekenis omdat er betekenis aan wordt gehecht. Allemaal leugens, Aksumiet!’ Hilal kan praktisch horen dat Vyctory zijn hoofd schudt. ‘Ik ben blij dat Endgame eindelijk is begonnen en dat al die lijnen zullen worden weggevaagd. Vooral de jouwe. Niets ergers dan iemand die is ingewijd maar zich nog steeds vastklampt aan een strohalm van geloof.’


    ‘Misschien. Maar ik deed tenminste een póging u te vermoorden. Dat is meer dan wie ook in mijn lijn heeft ondernomen sinds het jaar 1200.’


    ‘En wat met haar gebeurde zal ook jou overkomen. Je doet een poging en je faalt. Stokken, Rima! Begrijp jij dat nou?’


    ‘Nee, meester, dat begrijp ik niet,’ zegt Subotic met vlakke stem.


    ‘Ik ook niet. Laat me die stokken zien, Jael,’ zegt Vyctory. Eindelijk noemt hij de naam van de andere Nethiniem.


    Ja, denkt Hilal.


    Hij doet zijn ogen dicht en bidt in stilte.


    Ja.


    Zijn hartslag vertraagt. Zijn ademhaling wordt gelijkmatig.


    Jael laat Hilal los, pakt de stokken en Hilal kan zich even ontspannen. Hij ziet dat Ea zijn hand uitsteekt naar de staven van Mozes en Aäron, met gefronste wenkbrauwen.


    Ja.


    Zodra Ea ze vastpakt, veranderen ze van gedaante en schieten de slangen naar voren. Het apparaatje valt op de vloer en glijdt weg. Jael graait naar de slangen, maar de slang die de staf van Mozes was, is te snel. Hij duikt recht in Vyctory’s wijd open mond en verdwijnt in een fractie van een seconde helemaal naar binnen. De andere, die de staf van Aäron was, windt zichzelf driemaal rond Vyctory’s nek en knijpt, met uitgezette hals en druipende giftanden, en bijt hem bliksemsnel in zijn gezicht, keer op keer. Vyctory grijpt met zijn handen naar zijn nek en probeert de slang los te trekken, Jael probeert het ook, maar het beest is simpelweg te sterk.


    Kaneem, al even geschrokken, laat zijn greep op Hilal net zover verslappen dat die zijn evenwicht terugkrijgt, op zijn rug ploft en de benen van de bewaker onder hem vandaan zwiept. De Nethiniem valt op de vloer, vlak naast Hilal, die een elleboog optilt en een stoot tegen Kaneems adamsappel geeft.


    Maar Kaneem is snel en vangt Hilals arm op voor die zijn strottenhoofd verplettert. Hilal stompt Kaneem met zijn andere hand en breekt drie ribben. Hilal hoort Vyctory naar adem snakken en piepen terwijl de Mozes-slang zich een weg baant door zijn ingewanden. Hilal stompt Kaneem nog eens en nog eens, breekt nog meer ribben, tot hij Hilals arm loslaat. Hilal tilt zijn elleboog op en geeft een stoot tegen de keel van de Nethiniem. Alles in zijn nek breekt en Kaneem is dood.


    Hilal hoort de hakken van Subotics schoenen op de actie afkomen. Hij hoort de slede van een pistool dat een patroon laadt. Rolt zich om. Er klinkt een schot, een kogel ketst tegen het marmer en een van de ramen; het raam verandert in een spinnenweb, maar breekt niet.


    Ze schiet op Jael en Vyctory.


    Ze heeft hem niet verraden.


    Hilal springt op Jael en Vyctory af terwijl Subotic snel drie schoten lost. Een ervan raakt Jael in zijn dij. Hilal zou willen dat ze ophield met schieten en de slangen hun werk liet doen. Hij glipt langs Jael en graait de machete met LIEFDE erop terug, maar is niet snel genoeg om ook de andere machete te bemachtigen.


    Hilal zoekt dekking achter een van de banken. Hij zal de slangen hun werk laten afmaken voor hij Jael te lijf gaat.


    Maar terwijl hij luistert naar het geworstel en naar Vyctory’s gereutel en gehijg, hoort hij de woorden: ‘Maak ze allebei af!’


    Hilal gluurt over de rand van de bank terwijl Jael Vyctory loslaat en rond de glazen boom tolt. Subotic schiet nog eens en de boom barst in duizend scherven in alle kleuren van de regenboog uit elkaar.


    Op hetzelfde ogenblik, terwijl de lucht nog vol glas is, werpt Jael de andere machete en Subotic kan het mes niet meer ontwijken. Het lemmet snijdt dwars door haar heup en maag. Ze laat haar pistool vallen en stort samen met de machete op de vloer. Haar gezicht wordt nog bleker dan het al was.


    Hilal kijkt naar Vyctory. Jael zou Hilal nu te lijf moeten gaan, maar in plaats daarvan draait hij zich om en loopt terug naar Vyctory, zijn geliefde meester, die worstelt met de dood. Hilal ziet hoe wanhopig Jael probeert de slang van Vyctory af te rukken, maar het beest is te sterk.


    Hilal staat op en sluipt op het duo af. Vyctory ziet Hilal aankomen –vuur licht op in zijn ogen– maar Jael ziet het niet. Wanneer Hilal minder dan een meter van Jaels rug af staat, tilt hij zijn machete op en hakt hem snel zijn armen af. Bloed vloeit, Jael valt en Hilal schopt hem opzij.


    Hilal staat een paar seconden lang gebogen over Vyctory. Die ligt op zijn knieën, zijn ogen vol angst. Hilal lacht niet, verlustigt zich niet, likt niet triomfantelijk zijn lippen af.


    Hij kijkt alleen maar.


    Hilal zet het gebogen lemmet van zijn machete op Wayland Vyctory’s borst. De man pakt het met beide handen vast, zijn gezicht opgezwollen van het vergif en paars van ademnood, kleine vlekjes van de giftanden op zijn wangen als bloedende sproeten. Hij pakt het lemmet stevig vast. Donker bloed loopt tussen zijn vingers door. Dan draait Hilal zijn pols plotseling 90 graden en Vyctory’s greep verslapt, de binnenkant van zijn vingers gevild.


    Hilal geeft de man een duwtje met de punt van zijn machete en hij valt achterover tegen een luie stoel.


    Hilal laat de machete naast zich neervallen. Opeens is hij doodop.


    Na vijf seconden begint de man met zijn spieren te trekken, hij beeft en trilt, strekt zijn benen. Wayland Vyctory is dood.


    Zijn hoofd valt achterover op de stoel, bewegingloos en met open mond.


    De slang van Aäron wikkelt zich los van de nek en gaat op Vyctory’s borst liggen. Vyctory’s adamsappel beweegt op en neer, zijn mond gaat open. Een blauwe tong steekt naar buiten en de donkere slang komt tevoorschijn. Hij komt vier inch uit Vyctory’s mond en kijkt om zich heen. Als hij de staart van de andere slang ziet, neemt hij die tussen zijn kaken, slikt hem in en glijdt dan helemaal tussen de lippen van de dode man vandaan, glanzend van bloed en gal en slijm.


    ‘Heb je het?’ vraagt Hilal gretig.


    Maar ondanks al zijn macht kan dit oude wezen niet antwoorden. Het is maar een slang.


    Maar Hilal weet wel dat de slang ‘het’ heeft. De slang heeft het buitenaardse zaad ingeslikt dat Ea is.


    Terwijl de slang van Mozes de staart van de andere slang opslokt, kijkt de slang van Aäron om zich heen naar de staart van zijn metgezel. Zodra hij die gevonden heeft, neemt hij de staart in zijn bek en slokt hem eveneens op, zodat ze samen een levende, kronkelende, smakkende serpentenkring vormen die langzaam langs Vyctory’s bewegingloze borst naar beneden zakt.


    Gelijkmatig verzwelgen ze elkaar, houden ze hun prooi in bedwang.


    ‘De levende ouroboros,’ zegt Hilal zachtjes.


    Als de slangen beide het midden van de ander hebben bereikt, stoppen ze en verstijven volkomen. Ze glijden van Vyctory’s borst af, over zijn met zijde bedekte dij tot op de vloer, waar ze kletterend neervallen.


    Ze zijn weer van hout. Ze vormen een ring. Aan de binnenkant een volmaakte cirkel met een diameter van 20,955 centimeter.


    Een cirkel.


    Net als de aanwijzing die kepler 22b Hilal gaf.


    Een einde.


    Een begin.


    Een baan.


    Een planeet.


    Een zon.


    Een cirkel.


    Een begin.


    Een einde.


    De dodelijke gevangenis van het ding dat Ea heette.


    Om nooit meer te openen.


    Hilal stopt de machetes in de gordel onder zijn ruime broek. Pakt de slangenring op.


    Het ding trilt in zijn hand. Vriendelijk, plezierig.


    Hij heeft het gedaan.


    Hij heeft het gedaan en het overleefd.


    Hij bekijkt het voorwerp. Het is eenvoudig en mooi. De schubben zijn volmaakt gevormd, de zwarte ogen met goud gevlekt, het gewicht ideaal. Hij laat het rond zijn hand glijden en meteen begint het te krimpen. Hij schuift het naar het midden van zijn onderarm; het wordt smaller en smaller tot het aangenaam in zijn huid drukt.


    Hij zal het dragen. Bewaken. Koesteren.


    Hij schuift het verder naar boven, het past zich aan zijn arm aan. Over zijn elleboog, zijn biceps en het gespierde kuiltje tussen zijn bovenarm en zijn schouder. Steeds past de ring zich aan, zodat hij precies past.


    Hij zal hem dragen.


    Bewaken.


    Koesteren.


    Hilal keert zich af van Vyctory’s overwonnen lichaam. Pakt het apparaatje uit de ark. Pakt de bronzen liftsleutel van Kaneem. Loopt naar de uitgang en blijft staan bij Rima Subotic. Hij nam aan dat ze dood was, maar ziet nu dat ze nog steeds heel licht ademt. Haar ogen zijn leeg, haar arm is uitgestrekt. Haar lippen trillen, bewegen. Hilal knielt naast haar neer. Pakt haar hand. Veegt bezweet haar uit haar gezicht. ‘Dank u, zuster.’


    Haar lippen bewegen. Geen geluid.


    ‘Het spijt me dat ik u niet kon redden.’


    Haar lippen bewegen. Geen geluid.


    ‘Wat is er?’


    ‘Be… boo… boo…’


    Ze spert haar ogen open, Hilal draait zich om en ziet het.


    Het boek.


    Hilal snapt het. ‘Ik zal het meenemen, zuster. Ik zal het naar Stella brengen. Ea is dood. De oude waarheid leeft. Uw dood is edelmoedig, zuster. Zeer edelmoedig. Dank aan u.’


    Een glimlach vertrekt haar lippen. Ze doet haar ogen dicht. Hilal buigt zich en kust haar voorhoofd. Ze sterft. Hij pakt de andere machete, die met HAAT erop, van de vloer. Hij komt overeind en neemt het boek van de lessenaar. Staat nog even stil bij het lichaam van Rima Subotic. Hilal schudt zijn hoofd.


    Rust zacht, zuster, denkt hij.


    Hij loopt de kamer uit. Door de gang. De lift in. Draait de sleutel om. Gaat naar beneden. Door de lobby. Knikt naar Cindy, de receptioniste. Loopt het hotel uit. Naar het noordoosten. Een jonge, gewonde man met een boek en miljoenen geheimen.


    Een trotse, jonge, gewonde man.


    Die, op zijn manier, nog steeds Speelt.


    Hij loopt naar het noordoosten.


    Naar Stella.

  


  
    Maccabee Adlai, Baitsakhan


    Calle Ucayali, Juliaca, Peru
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    Maccabee en Baitsakhan zitten in een Ford Escort die ze op de luchthaven van Juliaca van een taxichauffeur hebben gekocht voor een stuk goud van een ounce. Sinds de komst van Abaddon is aangekondigd, is de prijs van edelmetaal omhooggeschoten. De laatste keer dat ze de goudprijs checkten, bedroeg die $ 4.843,83 per ounce. Misschien wat veel voor een afgetrapte Escort, maar omdat het een plaatselijke taxi is valt hij volstrekt niet op, en daarom is hij elke gram van het zachte, gele metaal waard.


    Maccabee zit achter het stuur, Baitsakhan zit naast hem. De zon is net achter de horizon verdwenen, maar ze dragen allebei een zonnebril. Maccabee een mooie van Dolce & Gabbana, Baitsakhan een goedkope lichtblauwe namaak-Wayfarer die in het handschoenenkastje lag.


    Maccabee ziet eruit alsof hij door een motor is overreden. Het pak slaag dat de Koorie hem gegeven heeft, ligt nu een paar dagen achter hem. Het genezingsproces is beslist over de helft; het doet niet meer zo’n pijn en nu moet hij zich weer normaal gaan voelen. Maar ze heeft hem behoorlijk te grazen genomen. Als hij ooit nog voor knap wordt versleten, dan is het door iemand met een voorkeur voor ruige gasten die eruitzien alsof ze door de wringer zijn gehaald.


    En Maccabee vindt dat wel best.


    Vastgeklemd tussen dashboard en de bovenkant van het stuur zit de bol, hun tracker van Maker-makelij. Het teken voor de Olmeek en het teken voor de Cahokiaanse lichten flauw op aan het oppervlak.


    Maccabee en Baitsakhan zijn dichtbij.


    Maar ze kunnen niet naar hun tegenstanders toe.


    Dat zou te gevaarlijk zijn.


    De beide Spelers zien een lange weg voor zich, die tussen bakstenen huizen door loopt. Een paar blokken verderop staat een kordon van zwarte militaire voertuigen met een rode klauw op de motorkap. De mannen dragen zwarte uniformen en sommige hebben een bivakmuts op. Ze zijn allemaal zwaar bewapend. Ze controleren iedereen die erlangs wil.


    Veel mensen komen er niet doorheen.


    Beide Spelers weten wat er aan het einde van de weg te vinden is.


    Jago Tlaloc.


    Sarah Alopay.


    De Aardsleutel.


    Baitsakhan schudt een pilletje uit een plastic flesje en stopt het in zijn mond. Kauwt het tot een bitter poeder en slikt dat door. Reikt Maccabee het flesje aan. ‘Wil je ook?’


    Maccabee neemt een pil en slikt ’m zonder kauwen door.


    Ze slikken al antibiotica sinds hun vertrek uit de flat in Oost-Berlijn. Met de operatie van Baitsakhan en de wonden van Maccabee kunnen ze geen ontstekingen riskeren. Baitsakhan legt zijn voeten op het dashboard. Tikt met zijn tenen. Houdt zijn bionische hand voor zijn gezicht, waaiert met zijn vingers, balt ze tot een vuist. Hij glimlacht. Hij denkt aan de Koorie en haar spieren en botten die zo moeiteloos meegaven. Denkt aan haar bloed dat over zijn vingers liep. Hij is blij met zijn nieuwe hand, door de dood gezegend.


    ‘Hoe lang nog?’ vraagt Baitsakhan.


    ‘Geen idee.’


    ‘Ze kunnen daar toch niet eeuwig blijven staan.’


    ‘We staan hier nog maar twee dagen te posten, Baits.’


    Vanwege zijn wonden moet Maccabee met de rechterkant van zijn mond praten. Zijn neusholte is nog steeds gezwollen. Zijn stem klinkt vervormd en nasaal.


    Baitsakhan stompt een denkbeeldige tegenstander. ‘Ja. Dus?’


    Maccabee schudt zijn hoofd. ‘Ze komen vanzelf. Ze moeten wel. Zelfs al brengen ze een klein leger mee, ze zullen wel van hun plaats moeten komen. Ze gaan achter de sleutels aan. Ze Spelen.’ Hij hoest. Huivert. Het doet pijn. ‘Ze komen vanzelf,’ zegt hij nog eens.


    ‘En als ze komen, gaan wij achter ze aan.’


    ‘Juist. Zoals we al zeiden. Het zou zelfmoord zijn om daarheen te gaan. Daar komt bij dat jij en ik niet helemaal klaar zijn om te vechten.’


    Baitsakhan wordt nijdig. Hij is altijd klaar.


    Maccabee gaat verder: ‘We volgen ze, wachten een goed moment af en leggen ze om.’


    Stilte.


    ‘Een klein leger…’ zegt Baitsakhan langzaam.


    Maccabee kijkt hem aan. ‘Wat zit jij te denken?’


    ‘Spreek jij Spaans?’


    ‘Natuurlijk.’


    ‘Dan zat ik te denken dat jij en ik er wel goed uit zouden zien in zo’n uniform met een klauw erop.’


    Maccabee glimlacht. Een plaatselijke vermomming. Dat is een goed idee. Een fantastisch idee. ‘Als paard van Troje!’


    Baitsakhan fronst zijn voorhoofd. ‘Hè?’


    ‘Als paard van Troje.’


    ‘Waar heb je het nou weer over?’


    ‘Een uitdrukking,’ zegt Maccabee kortaf. ‘Ik bedoel dat we een paar van die kerels op hun nek springen, hun kleren en hun auto pakken en naadloos in de omgeving opgaan. En dan, op een goed moment…’ Maccabee gaat met een vinger langs zijn keel.


    ‘Dat probeer ik je net te zeggen,’ legt Baitsakhan uit.


    ‘Jezus. Laat maar zitten.’


    ‘Mooi. Maar we gaan ze dus wel overvallen en de sleutel meepakken, toch?’


    Maccabee onderdrukt de neiging met zijn ogen te rollen. ‘Ja, Baitsakhan. Dat is het plan.’


    De Donghu glimlacht. Hij heeft er zin in. ‘En dan, mijn Nabatese broeder, zullen we op pad gaan en de Harappaanse en de Aksumiet doden.’


    Maccabee zegt niets. Hij begrijpt Baitsakhan iets beter dan eerst. Wraakgevoelens om de dood van Bat en Bold en Jalair vertroebelen zijn oordeelsvermogen. Dat is Maccabee ook overkomen toen hij zag hoe Ekaterina werd afgeslacht door de Koorie. Maar intussen krijgt hij wel genoeg van de Donghu. Toch ziet Maccabee nog steeds de zin van hun verbond.


    ‘Pak, moord, win, Baits,’ zegt Maccabee, Baitsakhans aanwijzing van de Opdracht herhalend. ‘Pak, moord, win.’

  


  
    


    >>Persbericht Aleph, 30 juli van dit jaar Zero Minus<<<<<<<<


    <<ENGELSE VERSIE>>


    DIRECT VRIJ TE GEVEN


    AUM.


    CLUB DER GODEN EN KLUIZENAARS, nu de duisternis zo helder is aangebroken, al veertig jaar –en nog steeds– door onze leider voorspeld, weten we: het is tijd. Vanmorgen moeten we handelen. We mogen ons niet langer de loef laten afsteken door charlatans en poseurs, naamloze vechters voor vrijheid en vernietiging die in hun lafheid geen verantwoordelijkheid nemen voor de ontploffing en radioactieve besmetting in de haven van Tokio hedenmorgen vroeg.


    Zij mogen ons niet langer overtroeven.


    AUM.


    De komst van Abaddon, zo door het Beest genoemd, zal met veel lawaai gepaard gaan.


    De dood die eraan voorafgaat, mijn volk, in de drukst bezochte haven van deze zwakke natie, de dood die eraan voorafgaat, zal muisstil zijn.


    Zie naar het oosten, zondaars van Tokio, naar waar de zon opkomt boven het verbleekte, valse keizerrijk.


    Zie naar Narita.


    AUM.

  


  
    


    KYODO – LAATSTE NIEUWS


    Om 8:37 uur ’smorgens plaatselijke tijd werden vijf compacte waterstofcyanidebommen tot ontploffing gebracht in de luchtbehandelingssystemen van terminal 1 van Narita Airport. Drie minuten eerder werd er een persbericht uitgegeven door de terroristische organisatie Aleph, ook bekend als Aum Shinrikyo. In de tussentijd werd in beide terminals begonnen met evacuatie. De procedure bleek gebrekkig. Van honderden mensen is de dood bevestigd. Men verwacht nog honderden slachtoffers. Men zegt dat er is geschoten, waarschijnlijk door beveiligingspersoneel. Voorlopig wordt iedereen, binnen- en buitenlands, geadviseerd Narita en omgeving te mijden.


    Het is niet bekend of deze gebeurtenis iets te maken heeft met de ontploffing en verspreiding van radioactief materiaal in de haven van Tokio, eerder vanmorgen.


    Vrijwel ogenblikkelijk is al het openbaar vervoer in Tokio stilgelegd. De overheid heeft de staat van beleg afgekondigd in het centrum van Tokio, Chiba en Narita.


    Nadere berichtgeving volgt.
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    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    [image: ], op weg naar het westzuidwesten
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    Na Ans explosie had Aisling inderdaad elke seconde nodig, en nog een paar meer.


    Welgeteld vier minuten en vijftien seconden heeft ze het volgehouden, een persoonlijk record, eentje dat voortkwam uit angst, verlangen en doorzettingsvermogen, maar toch vooral uit angst. Toen haar longen brandden, haar maag zich samenkneep en haar hart zo hard bonkte dat ze niets anders meer kon horen, is ze boven water gekomen, happend naar lucht.


    Lucht die zwart, giftig en dik was.


    Maar het was de enige lucht die er was, en er zat zuurstof in, en verpulverd beton, plastic, glas en metaal plus God mag weten welke isotoop van welk element –waarschijnlijk cesium-137– en dus ademde ze in.


    En ze ademde in.


    En ze ademde in.


    Ze hees zichzelf het water uit en ademde in.


    De bom die An Liu had laten ontploffen, was enorm. Elk gebouw in een straal van drie blokken was verwoest en nog heel veel gebouwen daarbuiten. De krater was 104 voet breed en 37 voet diep, smeulend en gitzwart.


    Aisling durfde niet te gaan kijken. Niets kon zo’n klap overleven. Ze moest haar opa en Jordan en zijn team vinden, althans wat er van hen over was.


    Ze liep naar het zuiden langs de kustlijn, haar hoofd in de wind die vanaf het water kwam, en ze probeerde haar verzopen radio aan de praat te krijgen. Geen signaal. Ze liet de radio voor wat hij was.


    Ze ontweek de rookpluim die zich uitspreidde over de haven van Tokio. Ze ging een hoek om en vond daar opa en McCloskey, zittend op een stoeprand, hun armen om hun knieën geslagen. McCloskey zat in haar microfoontje te praten met Jordan en Marrs. Die waren ergens achter Aisling, op maar een paar minuten bij haar vandaan.


    Ze waren alle vier de explosie net ontlopen en hadden het overleefd.


    Aisling knuffelde opa. En knuffelde en knuffelde hem. En toen ze klaar waren, ging Aisling bij hen op de stoeprand zitten. Ze waren doodop.


    ‘Je bent drijfnat,’ zei opa.


    ‘Ben even gaan zwemmen.’


    ‘Was het lekker?’ vroeg McCloskey.


    ‘Heerlijk.’


    Stilte.


    Die Aisling doorbrak. ‘Dat ging… niet goed.’


    ‘Nee. Niet goed.’ McCloskey bleef met haar radio in de weer, probeerde contact te leggen met het KFE-team. Aisling en opa zaten alleen maar. Stil. Zwijgend. In de verte klonken sirenes.


    ‘We moeten weg,’ zei Aisling.


    McCloskey wees. ‘Daar heb je ze.’


    Jordan en Marrs kwamen de hoek om, klauterden over een auto die op z’n kop lag. Ze zaten onder het roet. Aisling en haar groepje stonden op om hen te begroeten. Jordan en McCloskey omhelsden elkaar. Marrs stak een sigaret op, die hij aan zijn onderlip liet bungelen. Opa en Aisling ondersteunden elkaar.


    De groep keerde de puinhoop de rug toe en liep over een voetpad in de richting van de baai, op zoek naar vervoer.


    ‘Kilo Foxtrot Echo?’ vroeg Aisling uiteindelijk.


    Maar het antwoord kende ze al.


    Dat kenden ze allemaal.


    Jordan zei: ‘Dood. Allemaal.’


    ‘An Liu is in elk geval ook dood,’ zei Aisling.


    ‘Da’s waar. Ik heb de plek van de inslag gezien. Perfect uitgevoerd. Niemand komt daar levend vandaan,’ zei Jordan, bevestigend wat Aisling al wist.


    Ze liepen naar het zuiden. Op de parkeerplaats van een op een rare plek aangelegde golfbaan stalen ze twee middenklasse-auto’s en vertrokken. Niemand zag hen. Ze namen een omweg terug naar het hotel, daarmee de politie en andere instanties ontwijkend.


    In de hotelkamer deelde Jordan jodiumtabletten uit. Iedereen gooide zijn kleren uit en nam een douche, en ze deden de paar wapens die ze nog hadden weg vanwege de kans op besmetting. Aisling was blij dat ze haar oude Keltische zwaard niet had meegenomen. Het zou heel vervelend zijn geweest om zo’n onbetaalbaar en dierbaar kunstwerk weg te moeten doen.


    Toen ze schoon waren, zetten ze de tv aan en de vreselijkste beelden rolden over het scherm, niet alleen van de haven, maar ook van de grootste en belangrijkste luchthaven.


    Huis-tuin-en-keukenterroristen probeerden een graantje mee te pikken.


    Zo kan de wereld dus eindigen, dacht Aisling.


    Aisling verklaarde dat ze uit Japan moesten vertrekken, en niemand protesteerde. Ze praatten over een volgende bestemming. McCloskey opperde Zuid-Amerika, achter de drie, misschien vier Spelers aan die ze nog steeds konden volgen. Aisling wees het voorstel af. ‘Nee. Het is waar dat een van hen de Aardsleutel heeft, maar we kunnen het hen net zo goed zelf laten uitvechten, dan vermoorden ze elkaar gewoon. Ze weten niet dat wij ze kunnen volgen, dus we kunnen ze achterhalen wanneer het ons uitkomt. Ik vind dat we nu op zoek moeten naar de Luchtsleutel, én naar een manier om deze waanzin te stoppen.’


    Opa vroeg waar ze dat zouden doen.


    ‘Stonehenge,’ zegt Aisling snel. ‘Ik neem aan dat jullie het terrein op kunnen, toch, Jordan?’


    ‘Tuurlijk. Ik ken de NAVO-commandant daar zelfs persoonlijk. Het is nogal een eikel.’


    ‘Oké. Dan wordt het Stonehenge.’


    ‘Weet je dat zeker, Jordan?’ vroeg McCloskey, en Aisling vroeg zich af of ze langzamerhand dichter bij het geheim kwam dat het team voor haar achterhield.


    ‘Tuurlijk weet ik het zeker, McCloskey. Je weet dat we met open armen worden ontvangen. We zeggen gewoon dat jij een nieuwe medewerker bent, Aisling. Langleys nieuwste toptalent, en dat je er nog zo jong uitziet, zegt niets. Wat denk je daarvan?’


    ‘Best. Laten we gauw gaan. Ik wil geen seconde langer in Tokio blijven.’


    Ze waren het met haar eens, pakten hun spullen bij elkaar en checkten nog dezelfde middag uit, voordat de noodtoestand afgekondigd zou kunnen worden.


    En nu rijden ze noordwaarts in weer een ander busje, om de metropool heen. Hun volgende bestemming is Yokota Airbase, op maar 19 mijl van het centrum van Tokio. Jordans Gulfstream staat te wachten, volgetankt en volgestouwd met wapens, bepantsering en eten.


    Nu er zo veel onzekerheid heerst, nu de treinen stilstaan en de noodtoestand dreigt, trekken de inwoners van Tokio naar het platteland. Het verkeer kruipt vooruit. Ze zitten al meer dan twee uur in het busje, en volgens Marrs’ schatting hebben ze nog een uur te gaan. Aisling zit achterin te werken op haar laptop. Opa zit naast haar en slijpt het Keltische zwaard met een wetsteentje. De anderen zitten voorin.


    Aisling neemt een map met Ans bestanden door, de bestanden die ze hebben gestolen voordat het pakhuis één grote ravage werd. Ze zoekt naar informatie over Stonehenge of andere heilige plekken, zoals Carahunge of Carnac of de Egyptische piramiden, iets waarmee ze de plek van de Luchtsleutel zou kunnen bepalen. Iets.


    Maar ze vindt niets. Kennelijk gaf An Liu geen moer om Endgame, om tradities, de Makers, of de vreemde geschiedenis van de mensheid. Het enige wat hem interesseerde waren de Spelers –vooral Chiyoko Takeda– bommen, vernietiging en de dood.


    Hij Speelde voor de dood, denkt Aisling. En die heeft hij gekregen.


    Het busje rijdt stapvoets over de gladde Japanse snelweg. Jordan, Marrs en McCloskey hebben bijna de hele rit gezwegen en zijn maar af en toe overgeschakeld op hun galgenhumor. Door het verlies van Kilo Foxtrot Echo heeft hun zelfvertrouwen een knauw gekregen.


    Ze passeren een hoge shintotempel langs de kant van de weg, met op elkaar gestapelde verdiepingen en schansvormige daken – een overblijfsel uit een andere tijd, een gouden tijd.


    Opa haalt het wetsteentje over de kling. Stoot Aisling aan, zonder te stoppen met het slijpen van het zwaard. Een zwaard dat al een van de scherpste van de wereld is, een zwaard dat al die aandacht niet nodig heeft.


    ‘Je vraagt je af of je je wel bij hen had moeten aansluiten?’ vraagt hij heel zachtjes.


    Aisling fronst in de richting van de voorbank. Ze wil niet dat zij hen horen. Ze opent een nieuw Gmail-venster en typt haar antwoord daarin.


    Een beetje. Net voordat het allemaal misliep, vroeg ik me dat af. Natuurlijk, er zijn voordelen, en nu de wereld zo onzeker wordt, kunnen we die voordelen niet negeren, maar… Ik weet niet…


    Opa legt zwaard en steentje neer. Steekt zijn handen uit naar het toetsenbord. Typt: Ja, er zijn voordelen. Maar die missie ging niet goed.


    Ze typen om de beurt.


    Nee. Zeker niet. Maar Liu is dood.


    Opa pauzeert. Dat weet ik niet zo zeker.


    Aisling werpt opa een blik toe. Hoezo? Je hebt gezien wat er is gebeurd. En trouwens, volgens Marrs is zijn zender kapot.


    Nou en? An is een Speler. Misschien wel de gevaarlijkste van allemaal. Totdat je het zeker weet, zou ik ervan uitgaan dat hij nog leeft.


    Pauze.


    Shit. Als hij nog leeft, als het zijn bedoeling was te ontsnappen, dan móéten we wel bij hen blijven.


    Mogelijk. Zij kunnen zorgen voor vervoer en wapens.


    Pauze.


    Aisling schrijft: Ja. Maar als we blijven, moet ik de leiding nemen. Bij dit soort acties moet ik de baas zijn. Het kan me niet schelen hoeveel ervaring ze hebben.


    Mee eens.


    Aisling selecteert alles en wist het.


    McCloskey kijkt achterom. ‘Alles goed daar? Jullie zijn zo stil!’


    ‘Ja, alles goed. Gewoon moe.’


    ‘Vertel mij wat.’


    McCloskey kijkt weer op de weg. Marrs remt en trekt op, remt en trekt weer op, opa slijpt verder. Aisling buigt zich weer over de bestanden van de Shang. Ze checkt Ans volgprogramma’s. Beide bliepjes zitten in Juliaca, Peru, zo’n drie mijl bij elkaar vandaan, en beide bewegen nauwelijks.


    De een houdt de ander in de gaten.


    De een gaat de ander verrassen.


    Waarschijnlijk binnenkort.


    Juist als ze haar laptop wil dichtklappen, verschijnt er een Google Alert op het scherm. Haar ademt stokt en haar hart bonkt, en ze klikt haastig op de link. Vanuit zijn graf of vanuit het land der levenden heeft An Liu een filmpje op YouTube gepost.


    De titel is eenvoudig en direct: ENDGAME IS HIER. DOOD DE SPELERS. RED DE WERELD.

  


  
    An Liu


    Vissersboot [image: ], Baai van Sagami, koers 204˚45’24”


    [image: ]


    Vanuit het land der levenden dus.


    Zijn bomwerende capsule werd gelanceerd, schoot 100 meter de lucht in, vloog 1,2 kilometer zuidwaarts en belandde aan de rand van de 10e hole van de Wakasu-golfbaan, waar hij doorrolde tot hij in een bunker terechtkwam. Het was een schokkende vlucht, waarbij An 12 minuten en 15 seconden het bewustzijn verloor. Toen hij weer was bijgekomen, liet hij de explosieve grendels afgaan waardoor het luik werd opengeblazen en stapte hij uit het capsulevormige voertuig. In zijn gaspak liep hij zuidwaarts langs het kort gemaaide gras naar de jachthaven. Daar trok hij het pak uit, stapte in zijn rubberboot en peddelde naar zijn ontsnappingsvaartuig.


    Nu zit An Liu op zijn 35 voet lange Yamaha-plezierjacht, de [image: ], de ochtendzon prikt door de raampjes, in de verte ligt het eiland Oshima, een slierterige rookpluim kringelt op uit de vulkaan in het midden van het eiland. De koers is opgeslagen in de boordcomputer, hij vaart met een constante 10 knopen over een gladde zee. Geen wind, geen wolken. De omstandigheden zijn ideaal.


    Hij moet nu eerst de zender zien kwijt te raken die de Britten in hem hebben gestopt.


    Hij gebruikt een zelf in elkaar geflanste voltmeter om het zwakke signaal van de chip in zijn dij te traceren. Hij wast zijn handen, trekt operatiehandschoenen aan, pakt een scalpel en snijdt door zijn haren, huid en aderen, trekt spieren uit elkaar, haalt rode en roze stukjes naar boven, legt die op een wit plastic vel naast zijn toetsenbord. Hij graaft en graaft tot hij het vindt. Hij haalt het er met een gesteriliseerde pincet uit. Het is een lange spriet, als een haar, met een zwart plastic-metalen bolletje aan het uiteinde. Hij rolt het ding in gaas, schuift het raam open en smijt het in het water.


    Hij is niet meer te traceren.


    Wie er ook achter hem aan zat, hij of zij kan hem nu niet meer zo gemakkelijk vinden.


    Hij druppelt jodium in de wond en hecht de huid dicht.


    Zodra de bijzondere operatie klaar is, richt hij zijn aandacht weer op het filmpje. Hij opent het script waarmee hij het gaat posten, met alle ingebouwde nepviews, alle pings en links naar andere sites, en alle e-mails naar journalisten en nieuwsstations. Hij drukt op ‘verzenden’ en kijkt toe hoe het de wereld binnen sijpelt, een wereld waar mensen nog steeds met elkaar verbonden zijn. ‘Maar niet voor lang, Chiyoko, nee, niet voor lang.’


    Hij weet dat mensen ervan zullen smullen en dat het viraal zal gaan.


    Hij weet dat hij niet meer wordt gevolgd.


    Hij weet dat hij vrij is.


    Veilig.


    En hij weet dat de andere Spelers SIDDERknipperSIDDER dat de andere Spelers niet veilig zijn.

  


  
    


    ‘Nu de wereld sinds de aankondiging van Abaddon in snel tempo verandert, verandert ook onze berichtgeving hier bij Fox News. Na het slechte nieuws van de laatste dagen –over terroristische aanslagen in Japan, over de grootschalige oorlog tussen Pakistan en India die gekenmerkt wordt door nationalistische en religieuze razernij, over de Russische inval in Georgië en Kazachstan, over Iraanse straaljagers die vorige week vol sjiitisch machtsvertoon over Riyad vlogen, over een “survival”-oorlogje dat op de grens tussen Montana en Saskatchewan uitbrak tussen gewapende milities, over de dodelijke rellen in Los Angeles en Saint Louis en Jackson, Mississippi– doen wij hier bij Fox News ons stinkende best om verslag te doen van de vele mooie dingen die zijn ontstaan in de schaduw van de asteroïde die op onze planeet zal inslaan.


    We hebben u nieuws gebracht vanuit Washington, nieuws dat ons voortdurend blijft verbazen. Het lijkt erop dat Abaddon een eerste ‘slachtoffer’ heeft gemaakt: alle verschillen tussen mensen zijn weggevallen. Mannen en vrouwen in de hoofdstad van de Verenigde Staten hebben iets gedaan wat we in de recente geschiedenis niet hebben meegemaakt: ze hebben vrijwel bij alles samengewerkt. Ze zijn –soms zelfs letterlijk, zoals we afgelopen vrijdag hebben gezien bij de wake bij het Lincoln Memorial– tot elkaar gekomen, hebben elkaars hand vastgehouden en gebeden voor Gods genade en die van de mens, en het belang van Amerika verkondigd als positieve kracht in de harde wereld waarin wij leven. Er lijkt gewoonweg geen Democraat of Republikein meer te bestaan, alleen maar Amerikanen, alleen maar leiders. Dat was bijzonder.


    We hebben verslag gedaan van de oudgediende politieman uit Kansas City die onvermoeibaar van deur tot deur ging in de ruige wijken waar hij de afgelopen twintig jaar zijn ronde heeft gelopen, ieder gezin en iedere oudere man en vrouw heeft bezocht, ieder kind dat alleen thuis was, om na te gaan of alles goed met hen was en hun te geven wat hij kon: geld, voedsel, tijd, een ritje naar het ziekenhuis of naar een familielid. De afgelopen week heeft deze politieman al drie levens gered. Hij vertelde ons dat hij het eigenlijk al jaren zo had moeten doen.


    We hebben u het verhaal verteld van de socialmediamiljardair die de kosten op zich heeft genomen van elke gezinshereniging, om welke reden dan ook, zonder bewijs te verlangen dat mensen het zelf niet zouden kunnen betalen.


    We hebben u het vreemde verhaal verteld over de commune in het noorden van Wisconsin die, zoals zij zeggen, “gratis liefde voor wie er behoefte aan heeft” aanbiedt. Wat eerst werd afgedaan als een seksproject heeft zich ontwikkeld tot een plek vol mensen die niets anders willen dan een knuffel en goed eten en persoonlijk contact voor het einde daar is.


    Helaas levert ons volgende bericht niet zulk feelgoodnieuws. We gaan meteen over naar Mills Power.’


    ‘Dank je wel, Stephanie. We leven in een verbijsterende periode van de geschiedenis. Misschien zelfs wel het einde van de geschiedenis. Als verslaggever moet ik zeggen dat het soms een zegening lijkt, maar eerlijk gezegd, ben ik vooral doodsbenauwd…’


    ‘Ik ook, Mills.’


    ‘Goed, ik sta nu hier om te praten over een filmpje dat gisteren opdook op YouTube. Het is al elf miljoen keer bekeken. En het afgelopen uur alleen al hebben er achthonderdnegenennegentigduizend en vierendertig mensen naar gekeken.’


    ‘Ik heb het filmpje gezien. De boodschap van die jongen is erg… verontrustend.’


    ‘Ja. Maar mijn bronnen bij de CIA en de FBI hebben me verzekerd dat het filmpje van An Liu authentiek is. Hij was in Stonehenge tijdens… de verandering. Volgens mijn meest betrouwbare bron bij de CIA werd hij platgespoten en aan een brancard vastgebonden, maar toch slaagde hij erin in zijn eentje te ontsnappen van een Britse torpedobootjager, waarbij hij heel veel opvarenden doodde, een niet te traceren helikopter stal en het schip bijna tot zinken bracht.’


    ‘Goeie hemel.’


    ‘Wat ik dus wil zeggen is: geloof deze Shang-Speler die zich An Liu noemt. Geloof dit idiote gedoe dat hij Endgame noemt. Geloof dat er acht tieners zijn, onder wie hijzelf, die gedood moeten worden om Abaddon tegen te houden. Geloof hem maar. Roep zijn boodschap van de daken. Vertaal wat hij heeft gezegd en wat ik nu zeg in alle mogelijke talen en zegt het voort. Maak gebruik van zijn informatie. Ben je militair, politieagent of zelfs een criminele organisatie, help ons al deze mensen te vinden en te doden. Misschien is het niet waar wat hij zegt, maar zelfs al is er een honderdste deel van een procent kans dat het waar is, moeten we het dan niet proberen? Moeten wij dan deze acht zielen niet opofferen en bidden dat er daardoor miljarden gered worden? Moeten we dat dan niet proberen, Stephanie?’


    ‘Ja. Ja, Mills! Dat moet! Die mensen moeten eraan! Dood hen! Vooruit, volkeren der aarde! Dood ze allemaal!’

  


  
    


    Visita Rectificando Interiora Lapidem

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Verbouwd pakhuis, Bledsoe Lane, Sunrise Manor, Nevada, Verenigde Staten


    [image: ]


    Als Hilal bij Stella Vyctory’s thuisbasis aankomt, staat haar deur open. Hij gaat naar binnen. Roept Stella, maar niemand antwoordt. Op tafel staat een laptop met een login-pagina en een roze post-it op de metalen lijst. Op het briefje staat, geschreven in het Amharisch: het gewicht van de ark. Hilal kent dit gewicht –358,13 pond– uit zijn hoofd. Hij typt het getal in, maar de computer weigert het. Dan probeert hij het nog eens, schrijft het getal uit in letters, en deze keer floept het scherm aan. Er staat een pdf-document open, eveneens in het Amharisch. Hij pakt er een stoel bij en leest:


    Hilal,


    Het spijt me, maar ik moest onverwacht weg. Mijn leger start een operatie waar ikzelf toezicht op moet houden en ik moest meteen vertrekken uit Las Vegas.


    Maar Hilal, ik weet dat je geslaagd bent en… ik heb er geen woorden voor. Ik weet niet hoe ik mijn gevoelens onder woorden moet brengen, alles voelt goed en compleet en ik loop over van vreugde. Je bent een sieraad voor de oude waarheid. Als die waarheid de duistere dagen overleeft die komen gaan, is dat dankzij jou, de Aksumiet, Hilal ibn Isa al-Salt.


    Jij hebt Ea gedood en ik ben overweldigd door geluk.


    Dank. Duizendmaal dank, tienduizendmaal, een miljoenmaal, een oneindig heelal vol dank.


    Er zijn geen woorden voor.


    Maak het jezelf gemakkelijk in mijn huis. Rust uit als je kunt. Gebruik wat je wilt, pak wat je wilt, eet wat je wilt. Bewapen jezelf voor de volgende ronde.


    Ik neem over enkele dagen weer contact op, maar ben nu niet bereikbaar. Mijn huidige missie is van groot belang. Ik vertel je er meer over wanneer we elkaar weer zien.


    Ik hoop dat Rima je heeft gezegd dat je het boek mee moest nemen, ik ben vergeten dat te noemen. Bestudeer het voor je verdergaat. Ik zou willen dat ik je er meer over kon vertellen, maar eerlijk gezegd weet ik er weinig van. Het enige wat ik weet, is dat het belangrijk is – voor jou, voor Endgame, om de Makers tegen te houden.


    Voor eeuwig en onvoorwaardelijk de jouwe,


    Stella


    Hilal is teleurgesteld dat Stella er niet is, maar hij doet wat ze voorstelt. Hij laat haar grote, moderne badkuip vollopen, kleedt zich uit en wikkelt zijn verbanden af. Hij gaat bij de wastafel staan en kijkt naar zichzelf in de spiegel. De stoom in de badkamer hult zijn spiegelbeeld in mist.


    Zijn huidtransplantaties zijn één hobbelig litteken, er zit geen haar meer op zijn hoofd en zijn rechteroor is volledig weggebrand, waardoor er alleen nog maar een gat zit, net als bij een hagedis. Om nog maar te zwijgen van zijn ogen, totaal verschillend, en de perfecte tanden die alles accentueren, nog steeds recht en blinkend wit.


    Hij is monsterlijk.


    Maar hij is er nog. En hij is de Aksumitische kampioen. De held van Endgame die niemand ooit zal kennen of bedanken. De jonge man die de mensheid haar onschuld heeft teruggegeven.


    Hij hoopt dat de mensheid die ook zal vinden.


    Hij draait de kraan dicht. Laat zich in het water glijden. Bijt in zijn onderarm om het niet uit te schreeuwen als zijn verbrande schouders onder water gaan. Hij haalt diep adem en laat ook zijn hoofd onder water zakken. Daar schreeuwt hij uit alle macht, de luchtbellen borrelen rond zijn hoofd. Hij gilt het uit van pijn, van blijheid om de overwinning.


    Vyctory.


    Hij komt weer boven water. Hij legt een handdoek achter zijn hoofd, laat zich zakken en doet zijn ogen dicht. ‘Er is geen genezing zonder pijn. Geen reinheid zonder smeerboel. Geen vergeving zonder de dood.’


    Hij ligt 28 minuten en 42 seconden in bad en beweegt niet, alleen zijn borst gaat op en neer.


    Hij stapt uit bad, trekt een badjas aan, pakt Ea’s oude boek en gaat op de rand van Stella’s kingsize bed zitten. Hij zet de televisie aan met de afstandsbediening. Hij zoekt een nieuwszender –vindt Fox News– en zet het geluid uit. Hij kijkt een paar minuten naar de beelden –beelden van vernietiging en angst en beelden van hoop en schoonheid en liefde– geheel in stilte. Het boek weegt zwaar op zijn schoot.


    Hij denkt aan Eben, aan thuis, aan zijn lijn. Hij moet zijn meester bellen, maar eerst moet hij erachter zien te komen wat Vyctory hem heeft nagelaten.


    Hilal richt zijn aandacht op het boek.


    Hij bladert het door. Het is gemaakt van een soort plastic of velum dat onverwoestbaar aanvoelt, immuun voor tijd en de invloed der elementen. Hij probeert een hoekje en ziet dat het onmogelijk te scheuren of te kreuken is. Toch is het boek duidelijk heel oud. Hilal begrijpt niets van het vreemde schrift, en al heeft Ea gezegd dat het alle wijsheid uit de oude wereld bevat, toch vindt Hilal nergens iets in een taal waar hij wijs uit wordt.


    En dan zijn er de afbeeldingen. Allemaal heel precies, perfect, alsof ze door een robot getekend zijn. Er zijn schema’s en plattegronden van allerlei oude bouwwerken en stadsplannen en stenen monumenten en aanlegplaatsen voor ruimteschepen en vreemde poorten en landingsbanen en goudmijnen en brandstofdepots. Hij herkent veel constructies uit zijn studie van de oudheid en herkent er ook een heleboel niet, allemaal opgeslokt door de tijd of door water of oorlog of de jungle of de wandelende duinen in de woestijn of de gerimpelde bodem na aardbevingen. En er zijn plaatjes van machines die hij niet begrijpt, en schema’s, mechanisch of genetisch, van sterrenstelsels en spiralen en driedimensionale spinnenwebben die mysterieuze verbindingen aangeven tussen vage dingen – misschien wel energienetwerken, of de onderlinge verbanden tussen soorten, of paden van donkere materie die de sterren met elkaar verbinden, of de rommelige evolutie van het geslacht Homo.


    Het boek is zonder enige twijfel een schatkamer, maar voor Hilal is het volslagen ontoegankelijk.


    Ondoorzichtig.


    Dan bekruipt hem een rilling. Ik moet het laten zien aan het apparaatje uit de ark, denkt hij.


    Hij haalt het tevoorschijn en het floept aan. Daarna legt hij het boek op zijn schoot en houdt het apparaatje boven het schrift.


    Het apparaatje doet iets onverwachts. Zodra Hilal het op het boek richt, wordt het scherm zwart, alsof het boek op de een of andere manier stoort. Hilal draait het apparaatje om zich heen, ziet de bekende kloppende bal die de Luchtsleutel aanduidt in de Himalaya, de coördinatenlijst, inclusief die van de overgebleven Spelers, en nog één caduceus, waarvan hij nu weet dat die Stella aangeeft, waar ze ook mag zijn.


    Hilal legt het boek op de vloer en bladert het door vanaf het begin, nog steeds met het apparaatje erboven, pagina voor pagina. Een voor een. Af en toe licht er even iets op in het zwart, maar hij wordt niets wijzer. Maar na bijna 20 minuten bladeren gebeurt er iets.


    Boven één pagina, en alleen die, verschijnt er een tekst op het scherm van het apparaatje. Het is Oudegyptisch, en Hilal leest het zonder enige moeite. Terwijl hij het apparaatje over de letters beweegt, veranderen de hiërogliefen ook.


    Het apparaatje vertaalt.


    Hij leest: En wij zullen spreken van de grote puzzel, Endgame, en die zal aanvangen wanneer wij dat bevelen, om redenen die onbekend en onkenbaar zijn voor de mensen op aarde, maar het zal rechtvaardig zijn en juist en beslissend. En Endgame zal drie stadia kennen. En bij elk stadium zal verteld worden dat het spel kan worden voortgezet of gestopt.


    Hilals hart slaat een paar slagen over als hij dat leest.


    Is er nog hoop?


    Hij leest verder.


    Het eerste stadium begint met de Opdracht waar alle twaalf zullen samenkomen en elkaar zullen ontmoeten. Het beginstadium zal zijn afgelopen wanneer de eerste Speler de Aardsleutel vindt en daarmee het tweede stadium in gang zet. Als de Spelers tijdens het eerste stadium allen besluiten niet te spelen, zal het spel niet verdergaan.


    Hilal stopt even met lezen. Hij vraagt zich af: als de anderen naar hem hadden geluisterd in die noodlottige nacht in het Qinlinggebergte, als ze vredig bij elkaar waren gaan zitten en gepraat hadden over hun wederzijdse geschiedenis en hun kennis hadden gedeeld, hadden ze dan tot deze koers besloten? Om niet te spelen? Hadden ze dan tot elkaar kunnen komen, werkelijk tot elkaar kunnen komen, in geest en in lichaam, toen de aarde hen nodig had? Hadden ze wijsheid kunnen verkiezen boven geschiedenis, geweld, training?


    Maar dan herinnert hij zich de Shang, de Donghu en de Soemerische met haar fluwelen tong en de barse Minoïsche Kretenzer, en Hilal weet: nee, we moesten wel Spelen.


    Er was daar te veel opgekropt geweld. Te veel hoogmoed. Te veel moordzucht. Hij leest verder.


    Het middelste stadium zal beginnen met de afkondiging van de vondst van de Aardsleutel en zal duren tot de levende Luchtsleutel verenigd zal zijn met de Aardsleutel.


    De lévende Luchtsleutel?


    Dit zal het laatste stadium inluiden, waarin vernietiging vele aardse jaren op het menselijk ras zal neerregenen. Maar als een Speler de levende Luchtsleutel kan vernietigen voor die met de Aardsleutel wordt verenigd, zal het Spel worden beëindigd. Deze gebeurtenis wordt niet verwacht, want de levende Luchtsleutel zal aan een van de Spelers toebehoren. De levende Luchtsleutel zal altijd onschuldig zijn, een kind, en zijn of haar offer zal veel moeite kosten. Als het kind niet wordt geofferd op het altaar van het Spel, zal het Moment snel daar zijn en het eindstadium snel aanbreken.


    Hilal krijgt een brok in zijn keel. Hij kijkt op van het boek, met open mond. Zou dit onschuldige… zou dit arme, onschuldige kind in de Himalaya bij Shari Chopra kunnen zijn?


    Hij leest niet verder.


    Hij staart met lege ogen naar de muur, de spiegel, de televisie, het nieuws zonder geluid.


    Moet Hilal een kind ombrengen om de wereld te redden?


    Als om zijn vraag te beantwoorden rolt er een titel over het tv-scherm: ENDGAME, IS HET ECHT? En daar staat An Liu, met een verdwaasde blik in zijn diepliggende ogen, een donkere ketting om zijn hals met –Hilal tuurt met half dichtgeknepen ogen– jawel, menselijk vlees en haar.


    De lippen van de Shang bewegen.


    Hij zegt iets.


    Hilal zet snel het geluid aan. An is rustig en vastberaden, zelfverzekerd. Niets te zien van de tics die hij bij de Opdracht vertoonde. Waren die maar aanstellerij? Hield hij de boel voor de gek? Hilal luistert, even geboeid als de 145.785.934 mensen die het bericht al hebben gezien.


    Hij luistert.


    Hij ziet de foto’s van de andere Spelers, onder wie hijzelf.


    En hij is bang.


    Niet om zichzelf – Hilal ziet er zo misvormd uit dat niemand hem zal herkennen, en hij kan Spelen zonder dat dit filmpje hem iets in de weg zal leggen.


    Hij is bang voor wat dit filmpje betekent.


    Het Spel is geen besloten kwestie meer.


    Alle deuren zijn wijd opengezet.


    De zender speelt het filmpje nogmaals af.


    En nog eens.


    En Hilal kijkt nog eens.


    En nog eens.


    En hij krijgt een idee. Hij morrelt aan de afstandsbediening… kan hij de televisie op pauze zetten? Ja.


    Hij wacht tot hij de Spelersfoto’s ziet die An heeft opgeduikeld en zet het beeld stop bij Shari Chopra, de laatste Speler die Liu noemt. Ze staat voor een kerk die Hilal meteen herkent: de Sagrada Família in Barcelona, in Spanje. Het meesterwerk van de Catalaanse architect Antoni Gaudí.


    De Harappaanse glimlacht.


    In haar armen heeft ze een baby’tje, een meisje.


    Het meisje glimlacht ook.


    Hilal krijgt een ingeving, pakt zijn apparaatje en houdt het voor de televisie, in de hoop dat er niets zal gebeuren, dat er alleen maar sterren zijn te zien, of helemaal niets.


    Maar in plaats daarvan vult het scherm zich met een pulserende bol die de Luchtsleutel aanduidt.


    Hij staat op en loopt naar het scherm, dat aan de muur in Stella’s slaapkamer is bevestigd. Houdt het apparaatje vlak voor het meisje. Daar is de bol. Hij beweegt het een paar inch naar Shari. De bol verdwijnt. De kerk op de achtergrond. Niets. Een boom aan de rand. Niets.


    Het meisje.


    De oranje bol.


    De Luchtsleutel.


    Hilal laat het apparaatje vallen en zakt in elkaar op de vloer, met zijn benen onder zich.


    Om het Spel te stoppen zal een jong meisje moeten sterven.


    Een jong meisje van wie de Harappaanse houdt, en dat zij met alles wat ze in zich heeft zal beschermen.


    Hij bidt voor het meisje, voor de Spelers, voor hen allemaal.


    Ze moeten het weten.


    Het is hun enige kans.


    Hij haalt zijn smartphone tevoorschijn. Start YouTube op. Vindt Ans filmpje.


    146.235.587 keer gezien.


    De mensen smullen ervan.


    Hij maakt een nieuwe account aan, logt in, codeert zijn boodschap en post die.


    En hij is bang.


    Bang voor wat hij heeft gedaan.


    En voor wat er nog gedaan zal worden.

  


  
    


    didyouseekeplertwentytwob 1 minuut geleden gepost


    Noteer de volgende twaalf achter elkaar.


    WO Mzncdvj-Huqf mw bnl Tcwpqvhr. M xxzex BEYLL. Dj lhq knac xs azvi yvy Vashk huir sose hui viryloie gn Pmimm Qusovr-GUM VW XYS BWG-Icp: xosniiwr.amisfmlssnnhlzkl uq mflpoiakcx.gmfyvfqkxayviwwki. Tob eain. M qt vjx. SVLHA. Gwqt ols tmkh goii mov asetq.
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    An Liu


    Karaya Road, Beck Bagan, Ballygunge, Kolkata, India
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    ‘We zijn er bijna, liefste. Bijna,’ –KNIPPERKNIPPER– ‘echt bijna.’


    Het is midden op de ochtend. De zon is een vage, gele bal in een saai, grijs wolkendek. Een bal die hoger en hoger kruipt boven de lage gebouwen van deze bruisende stad. An vraagt zich af hoe het kan dat onze ster –92.956.000 mijl van ons verwijderd, het licht doet er een volle acht minuten over om de aarde te bereiken– zo veel hitte lijkt af te geven.


    Vooral op dit soort dagen.


    Dagen waarop het al zo heet is. Hoe kan het nog heter worden?


    Dieseldampen hangen in de lucht. Ans shirt is doorweekt – hij draagt het al sinds hij van Okinawa via Hongkong naar Kolkata is gevlogen, in kleine charters die een fortuin kostten.


    An schuift Chiyoko’s haarlokken opzij en wrijft zijn nek droog met een witte zakdoek.


    Als hij de zakdoek weghaalt, is die nat en zwart.


    ‘We zijn er bijna, zijn er bijna.’


    Hij loopt met gebogen hoofd, een zware rugzak die bijna net zo groot is als hijzelf op zijn schouders. Nog vier blokken met naamloze smalle straten en hij is bij zijn volgende onderduikadres. Volgens het Shang-boekje is het niet zo volgestouwd met wapens, maar wel met up-to-date computers en communicatieapparatuur. Het heeft zelfs een speciale Ku-band-satellietontvanger waarmee hij met alle communicatie-, weer- en navigatiesatellieten kan linken. En natuurlijk heeft het, omdat je in India nooit zeker bent van stroom, zijn eigen ondergrondse generatoren en een verborgen zonnepaneel op het dak. Er is water, eten, een kogelvrije Land Rover Defender, en een opgevoerde Suzuki GSX-R1000.


    De perfecte plek om de volgende akte van het spel te volgen.


    Een akte waarbij hij alleen zal toekijken.


    Observeren wat hij in gang heeft gezet.


    Toekijken en zien SIDDERKNIPPERKNIPPERKNIPPER en zien wie er gedood wordt.


    Wanneer.


    En hoe snel.


    Want het zal snel gebeuren.


    ‘Ja. Snel, liefje.’


    Hij loopt over de hobbelige stoep, probeert voortdurend om niet tegen mensen aan te botsen. Zo veel mensen, net als in China, maar anders dan daar. Warmer en chaotischer. Overal tegenstellingen. Hoog en laag, rijk en arm, schoon en smerig, verleden en heden, profaan en heilig, zo veel geur, geluid en spektakel, overprikkeling van de zintuigen.


    Geen wonder dat dit een land is dat asceten kweekt, denkt An. Het is te veel om te behappen.


    Een straathond kruist zijn pad. Een groezelige jongen met maar één arm vraagt om geld. Links van de jongen staat een witte koe, midden op de weg, tot aan zijn enkels in afval: verpakkingen van eten, lege waterflesjes, kranten en stront. Aan de andere kant van de koe zit een vrouw in kleermakerszit op de stoep, ze houdt een bordje omhoog waarop staat: VOOR 1000 ROEPIES RED IK UW ZIEL. Naast haar staat een magere man in een lendendoek een andere man te scheren. Er wordt iets geroepen vanuit een gebouw. Er wordt getoeterd. Motoren ronken. Mensen huilen of lachen. En ze praten. Ze praten en praten. Niet in het Engels, maar in het Hindi en Urdu, in het Bengaals, het Assamitisch en het Oriya en wie weet waarin nog meer.


    An verstaat er haast geen woord van.


    Hij buigt zijn hoofd en probeert het allemaal te negeren. Hij slaat een hoek om, een rustiger zijstraat in, haalt zijn smartphone tevoorschijn en kijkt op de kaart om nog eens te checken waar hij heen gaat. Hij loopt de goede kant uit.


    Hij is er bijna.


    Is er knipper er bijna.


    ‘Chiyoko.’


    Hij voelt aan haar oor aan de halsketting. Dat is nu zo droog, zo levenloos.


    ‘Chiyoko.’


    Hij wrijft met de rug van zijn hand over zijn ogen.


    Ook al is ze altijd bij hem, hij mag zich nu niet richten op Chiyoko. Niet denken aan wat haar sidderKNIPPERKNIPPERKNIPPERsidder aan wat haar SIDDERSIDDERSIDDERKNIPPER wat haar oom over haar zei.


    En over hem.


    Over An.


    De Shang bekijkt zijn filmpje en veegt met zijn vinger over het scherm, nog eens, en nog eens, en nog eens, en daar is het. Hij loopt door en staart ondertussen naar zijn telefoon.


    Staart naar het bericht dat verzonden is door een van de Spelers.


    Want alleen een van de Spelers kan zo’n accountnaam kiezen.


    Hij staart ernaar en SIDDERknipperSIDDER staart ernaar en glimlacht.


    De code is elegant en vreemd, als een zeldzame vogel.


    An veegt nog een paar keer met z’n vinger over het scherm, voert een reeks tekens in en weet de code gemakkelijk te kraken. Hij ontdekt dat het de Aksumiet was die het bericht postte. Veel aanwijzingen. Alle Spelers zouden de code zo kunnen oplossen als ze opgelet hebben bij de Opdracht. An slaat de oplossing in zijn hoofd op – het zou dom zijn die uit te schrijven op zijn telefoon of ergens anders.


    Hij staart en glimlacht.


    ‘Dit heeft oom Nobuyuki niet gezien, hè, mijn liefste?’ Zo teleurgesteld in die oude man, zo verzot op zijn overleden geliefde.


    ‘Ze zullen bijeen worden gedreven, en het wordt een slachting.’

  


  
    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    Gulfstream g650, 42.000 voet boven de grens tussen China en Mongolië
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    ‘Ik heb het. Dat is het. Dat is het!’


    Aisling houdt de laptop omhoog. De anderen kijken mee en lezen Hilals gedecodeerde bericht.


    Ze lezen het opnieuw, en nog eens.


    ‘Krijg nou wat,’ zegt Jordan.


    ‘De Luchtsleutel is een meisje?’ vraagt opa zachtjes.


    Aisling is niet zo verbaasd. ‘Waarom zou het geen onschuldig kind zijn? Ik denk dat het de keplers in de eerste plaats om het lijden gaat. Door een geliefde uit te kiezen als doelwit kunnen ze een Speler nog meer laten lijden. Het is heel slim, als je erover nadenkt.’


    Opa zegt: ‘Zo zou ik het niet uitleggen, maar ik snap wat je bedoelt.’


    Aisling knijpt haar ogen tot spleetjes. ‘Dus het is een klein meisje, en ze hoort bij Shari Chopra. En als mijn coördinaten kloppen, zitten ze ergens in India.’


    Jordan checkt zijn laptop. ‘Inderdaad. Midden in een kleine Indiase staat, Sikkim heet-ie. Nooit geweest, maar het schijnt er leuk te zijn.’


    ‘Daar moeten we heen. Nu. Gisteren. Vorige week.’ Aisling laat de laptop neerploffen op haar dijen. Ze port met haar wijsvinger tegen het scherm. ‘We schrappen Stonehenge. India is toch veel dichterbij. Hoe ver zitten we ervandaan, duizend mijl, tweeduizend hoogstens? Alle anderen zitten veel verder weg. We kunnen daar iedere Speler verslaan!’


    ‘Ho, ho, ho,’ zegt McCloskey. ‘Is het niet bij je opgekomen dat die gast al-Salt ons misschien daar opwacht? Dat dit een gigantische truc is om andere Spelers te lokken? Misschien heeft hij wel bommen neergelegd en vliegt alles de lucht in zodra de eerste Speler verschijnt.’


    Aisling wordt nijdig. ‘An zou zoiets doen, maar de Aksumiet niet. Echt, al-Salt zit niet in de buurt van India, ik weet het zeker. Hij wil hetzelfde als wij: het Spel stoppen.’


    ‘Hoe weet je dat zo zeker?’


    ‘Bij de Opdracht was hij de enige die vroeg om kalmte, die pleitte voor nadenken. De enige. Hij wilde al deze… ellende niet. Deze dwaasheid. En trouwens, zijn bericht is nog geen dag oud, en als hij daar ergens in Sikkim zat, had hij dat meisje al gevonden. Had hij haar al vermoord. Had hij geen hulp nodig gehad. Had hij dat bericht niet hoeven sturen. Nee, hij zit ergens anders. Ver, ver hiervandaan.’


    ‘Lang geleden, in een sterrenstelsel heel ver weg?’ vraagt McCloskey. ‘Hou toch eens op. Ik ben prinses Leia niet, en jij heet geen Luke Skywalker.’


    Jordan steekt zijn hand op. ‘Kappen, meiden. Marrs, we hebben je nodig!’


    Marrs steekt zijn hoofd om de deur van de cockpit. ‘Jullie zullen niet geloven wat ik net doorkreeg, man.’


    ‘Wat?’


    ‘Stonehenge is zojuist opgeblazen. Een enorme explosie. Waarschijnlijk zelfs een kleine atoombom. Niets van over.’


    Het is een moment stil, niet alleen omdat ze geschokt zijn, maar ook omdat Stonehenge voor Aisling en opa een monument was, een La Tène-plek uit het verleden.


    ‘Wie zit daarachter?’ vraagt opa.


    ‘Dat is nog niet duidelijk, maar het lijkt erop dat het gewone terroristen waren, net als in Narita,’ zegt Marrs.


    ‘Fuck,’ zegt Aisling. ‘India lijkt nu echt een beter plan.


    ‘Ik weet het niet,’ zegt McCloskey. ‘Het is een shitbericht, over Stonehenge, maar je kunt niet zeggen dat het uit de lucht komt vallen; de mensen zijn bang, en als mensen bang worden, gaan ze dingen vernielen die beangstigend zijn. Het zou me niets verbazen als blijkt dat een paar van onze gewaardeerde collega’s hierachter zitten.’


    ‘En waar zou jij dan heen willen, McCloskey?’ vraagt Aisling.


    ‘Ik weet het niet. Maar ik vind niet dat we blindelings de aanwijzingen van een andere Speler moeten opvolgen, alleen maar omdat Stonehenge nu weg is. Zoals ik al zei, het kan een val zijn, of een afleidingsmanoeuvre…’


    Aisling gelooft er niets van. ‘En stel nu dat het wel waar is, McCloskey? En dat het Moment aanbreekt en wij niet hebben geprobeerd het tegen te houden door te doen wat de Aksumiet zegt? Chopra leek aan de goede kant te staan, maar ik zou niet aarzelen om haar of haar dochter of haar hele lijn te vermoorden als ik dacht dat ik daarmee miljoenen levens kon redden. Shit, ik zou jou of Jordan of opa of mezelf nog ombrengen als ik daarmee de mensheid kon redden.’


    McCloskey slaat haar armen over elkaar. ‘Je punt is duidelijk, Speler.’


    Aisling gaat zitten. ‘Jezus, McCloskey. Ik wil je niet intimideren. Ik heb je nodig. En wij moeten naar India. En het spijt me wel, maar ik moet de leiding hebben. Ik had zelf dat pakhuis van An Liu in moeten gaan, niet het KFE-team. Ik had er in elk geval bij moeten zijn. Als jij wilt dat ik voor je Speel, McCloskey, dan moet je doen wat ik zeg. Zo gemakkelijk is het.’


    ‘Ik hoef helemaal niets…’


    Maar Jordan kapt McCloskey af: ‘Bridge, ze heeft gelijk. Wij hebben die missie verpest. Dat weten we allemaal. We hebben Aisling nodig. Zij heeft ons ook nodig, maar wij moeten doen wat zij zegt. Zo is het gewoon. We moeten onze mond houden en naar haar luisteren. Haar vólgen.’


    McCloskey zegt niets.


    Aisling zegt: ‘Dank je, Jordan.’


    Jordan klapt in zijn handen. ‘Geregeld. India.’ Hij steekt zijn hoofd de cockpit in en zegt iets tegen Marrs. Bijna onmiddellijk zwenkt het vliegtuig naar het zuiden.


    Een nieuwe koers: 206˚14’16”.


    ‘Oké,’ zegt McCloskey. ‘Ik hoop alleen dat je gelijk hebt, Aisling. Ik hoop dat deze Speler al-Salt –deze tegenstander van jou– ons niet te slim af is.’ Ze haalt een pilletje uit haar borstzak en slikt het door. ‘Maar nu duik ik de koffer in met vriend Xanax. Als wij echt een klein meisje gaan vermoorden, heb ik wat rust nodig.’ Ze trekt haar voeten op, slaat haar armen om haar enkels en doet haar ogen dicht.


    Binnen een minuut zit ze te snurken.


    Luid.


    Aisling, Jordan en opa buigen zich over het bureau en het daaropvolgende uur bestuderen ze satellietbeelden, wegenkaarten en topografische kaarten van Sikkim. Jordan roept Marrs erbij en vraagt hem een van de top secret satellieten van de National Reconnaissance Office in positie te brengen om de locatie die de Aksumiet heeft opgegeven van dichterbij te bekijken. ‘Want op deze kaart van Google zie je geen ruk.’


    ‘Man, als ik met de octopus mag dansen ben ik gelukkig!’ zegt Marrs, duidelijk opgetogen.


    ‘Hij vindt het heerlijk als hij van mij met het speelgoed van de NRO mag spelen. Zij hebben zo’n logo van een octopus die de aarde omhelst.’


    ‘Ik ken het,’ zegt opa. ‘“Niets gaat ons te ver”, da’s hun motto, toch?’


    Terwijl ze wachten op Marrs bespreken ze een plan van aanpak. De locatie die Hilal heeft opgegeven vormt een uitdaging. Vanuit Siliguri kunnen ze alleen met de auto de Himalaya in. Ze moeten twee jeeps regelen, die vol tanken en zo snel mogelijk vertrekken, maar de tocht duurt zeker 10 uur, over hobbelige wegen. Eenmaal aangekomen moeten ze nog een stuk over een onverharde weg de bergen in rijden, daar hun uitrusting aantrekken en verder lopen. Jordan schat dat de hele trip, vanaf hun punt in de lucht tot aan de exacte plek op de kaart, 30 uur zal duren, minimaal.


    Volgens Hilal bevindt de Luchtsleutel zich aan de rand van een naamloze vallei, 12.424 voet hoog in de oostelijke Himalaya. Het satellietbeeld laat niets zien wat wijst op een nederzetting of structuur – geen weg, geen zonnepanelen, geen zendmast. De locatie is niets meer dan een uitstekende rotswand. De plek wordt omringd door bergen, die als vingertoppen omhoogprikken. Niemandsland. De vallei strekt zich min of meer uit in westelijke richting, begint in de besneeuwde bergen in het westen en komt uit bij een razende rivier in het oosten, de Tista, een zijrivier van de machtige Brahmaputra.


    Opa schudt zijn hoofd. ‘Zo’n uithoek heb ik nog nooit gezien. Als er niemand is, is het een enorme verspilling van tijd en moeite.’


    ‘Als er wel iets is, ziet de octopus dat.’ Jordan kijkt op zijn horloge. ‘Wanneer heeft de satelliet beeld, Marrs?’


    ‘Op dit moment,’ kondigt Marrs aan terwijl hij de cabine binnen stapt. ‘En ik denk dat meneer Hilal wel eens gelijk zou kunnen hebben, man.’ Hij wurmt zich tussen Aisling en Jordan in om de computer te bedienen. Hij typt wat in en daar –hop!– zien ze een HD-opname, heel scherp en van heel dichtbij, van de vallei in de Himalaya.


    En in de berghelling bevinden zich onmiskenbaar vensters, deuren, voetpaden en bruggen. Van een afstand onzichtbaar, van dichtbij duidelijk te zien.


    ‘Het is een dorp,’ zegt opa verbaasd.


    ‘Nee. Het is een fort,’ corrigeert Aisling.


    ‘Ze heeft gelijk,’ zegt Marrs. Hij drukt een paar toetsen in, schuift wat met een muis en het beeld verandert. Het wordt donker, op een paar groene draadjes en punten na, die krioelen als mieren.


    ‘Dat zijn mensen!’ roept Aisling uit. ‘Toch?’


    McCloskey snurkt opnieuw.


    Marrs knikt. ‘Yes. Die lijntjes zijn warmtesporen. Waarschijnlijk wekken ze aardwarmte op, en hebben ze een paar generatoren en gaslicht.’ Hij wijst verschillende punten op het beeld aan die eruitzien als groene vuurtjes. ‘Ze lijken stoom –waarschijnlijk van kleine turbines– uit te stoten via dit kanaal hier.’ Hij zoomt uit en schuift het infraroodbeeld over het satellietbeeld. Een vage maar duidelijk zichtbare lijn zigzagt ten zuiden van het fort, loopt naar het oosten, langs de vallei, en komt uit bij de Tista. ‘Ik wed dat dat een pad is.’


    Aisling tikt met haar vinger op het scherm en wijst naar de rivier. ‘Dat is het. Daar gaan we erin. De Luchtsleutel zit daar, in dat fort. Chopra heeft een hoop mensen verzameld en meegenomen… Ze bewáákt de Luchtsleutel. Ze zit de andere Spelers op te wachten.’


    ‘Dan weet ze dus dat we eraan komen en is het geen verrassing meer, Ais,’ benadrukt opa.


    Aisling staart naar het scherm. ‘Jij kunt dit toch uploaden naar die monocle-dingen, Marrs?’


    ‘Tuurlijk.’


    Ze draait zich om naar opa. ‘Oké, dan is het maar geen verrassing meer. Maar wij weten op elk moment waar zij zitten. Ik weet zeker dat zij dit soort spullen niet hebben.’ Met een stralend gezicht slaat ze een arm om Marrs heen. ‘Dit is geweldig. Echt geweldig. Die satelliet heeft zeker geen laser of zo? Dat we mensen vanuit de ruimte kunnen omleggen?’


    Jordan lacht. ‘Dat is iets voor in films.’


    ‘Of voor de Makers,’ zegt opa.


    ‘Maar daar vechten we toch niet tegen, opa?’


    McCloskey laat opnieuw een harde snurk horen, in drie fasen, diep in haar keel. Ze draait zich om. Laat haar voet op de vloer vallen.


    ‘Ik heb nog iets voor ons,’ zegt Marrs. ‘In het laadruim ligt een drone.’


    ‘Shit! Ik was Kleine Bertha vergeten,’ zegt Jordan.


    Aisling vraagt: ‘Nog meer beeld?’


    ‘Zeker, maar dat niet alleen. Het mooiste is dat ze twee lichtgewicht maar heel krachtige lucht-grondraketten bij zich heeft. De een lasergeleid, de ander hittezoekend.’


    Aisling straalt nog meer.


    Opa kan zien wat ze denkt.


    Zo hé, ik ben blij dat ik deze lui niet heb gedumpt.


    Ze pakt Marrs bij zijn schouder en schudt hem door elkaar, alsof hij een van haar beste maten is.


    Wat ben ik blij dat ik ze niet heb gedumpt.

  


  
    Jago Tlaloc


    Casa Isla Tranquila, Juliaca, Peru
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    Het is nu twee nachten geleden dat Jago met Aucapoma Huayna heeft gepraat. Hij is nog steeds op het landgoed van zijn ouders. Hij wacht nog steeds tot hij verder kan Spelen en de Aardsleutel mee kan nemen naar Tiwanaku. Maar wat de oude vrouw hem heeft verteld over Sarah en de Cahokianen heeft hem verward. Hij heeft even pauze nodig.


    Hij is het niet gewend zich verward te voelen.


    Hij heeft zijn vader niet alles verteld van wat de oude vrouw heeft gezegd, maar Renzo wel. Hij moest het iemand zeggen. Ze hebben erover gepraat. En een besluit genomen.


    En nu ze het filmpje van de Shang hebben gezien, weten ze het zeker. Ze hebben de boodschap van Hilal nog niet ontdekt, maar dat doet er niet toe. Jago kan niet langer wachten. Hij is getekend. Ze zijn allemaal getekend.


    Jago en Renzo bekijken het filmpje voor de tweede keer.


    En een derde keer.


    Ze zeggen niets.


    En kijken niet nog een vierde keer.


    Jago zet de muziek-app op zijn laptop aan. Vindt een nummer van Behemoth. Start het. Hard en pompend en stampend en kwaadaardig.


    Jago is er dol op.


    ‘Steun je me nog, Renzo?’ vraagt Jago terwijl de muziek zijn woorden haast overstemt.


    ‘Nu meer dan ooit, mijn Speler. Je zult mijn hulp nodig hebben.’


    ‘Weet je dat zeker? Als je me verraadt, maak ik je af.’


    ‘Dat weet ik.’


    ‘Je weet dat ik het kan.’


    ‘Ik weet dat ik te oud ben om je tegen te houden.’


    ‘En te dik.’


    ‘Barst maar.’


    Ze lachen ongemakkelijk terwijl de muziek tegen hun trommelvliezen beukt. Jago’s diamanten tanden flitsen in het licht. ‘Zoek onze spullen bij elkaar, maar doe het wel onopvallend. Guitarrero mag het niet weten.’


    ‘Natuurlijk.’


    ‘Papi is morgenavond nog laat weg. Er is een vergadering over de Cielo’s. Om drie uur vijftien in de morgen gaan we tot actie over. En dan regelen we ook de kwestie-Sarah.’


    ‘Drie uur vijftien.’


    ‘Je gaat me niet belazeren, hè?’


    ‘Dat zweer ik op onze lijn en op Endgame.’


    ‘Oké. Morgennacht gaan we Spelen.’
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    XIV

  


  
    Maccabee Adlai, Baitsakhan


    Onverharde weg, district San Julian, Juliaca, Peru
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    Maccabee en Baitsakhan hebben An Liu’s filmpje en Hilals boodschap niet gezien.


    En het zou hun waarschijnlijk geen ruk hebben kunnen schelen.


    In plaats daarvan wachten ze op het goede moment om wat laaghangend Peruviaans fruit te plukken. De hele middag en avond al volgen ze twee huurlingen; een is klein, net als Baitsakhan, de andere groot, maar niet zo groot als Maccabee.


    ‘Zijn uniform zal je wel krap zitten,’ zegt Baitsakhan droogjes, blijkbaar in een poging grappig te zijn.


    ‘Daar zul je ze hebben,’ zegt Maccabee, het flauwe grapje negerend.


    De Tlaloc-huurlingen komen een ruige cantina uit gelopen die El Mejor heet en gevestigd is in een laag, houten gebouw dat zo’n 100 jaar oud is. Ze zijn dronken. Ze lopen met elkaar te dollen, lachen. Hun adem maakt wolkjes in de koude buitenlucht. Hun geweren zwaaien heen en weer onder hun armen.


    ‘Dit zou de Olmeek vast niet goedkeuren,’ oordeelt Baitsakhan, de jongen die nog nooit van zijn leven alcohol heeft gedronken.


    ‘Hun wereld vergaat bijna, Baits. Die van ons allemaal. Iedereen wil toch zo nu en dan een lolletje hebben?’


    ‘Ik niet.’


    ‘Nee, jij natuurlijk niet.’


    De mannen komen aanlopen vanuit het oosten. Hun pick-up, een grote Chevrolet die om onduidelijke redenen de rode klauw mist, staat aan de overkant van de straat, naar het noorden. Er komt een vrouw uit een steegje gelopen. Ze draagt een lange jurk over een petticoat, een dikke trui, een rood-blauw-gele poncho, een donkere vilten hoed waarvan de gleuf naar buiten is gedrukt als een afgeronde hoge hoed. De zatlappen gaan meteen op haar af. Trekken aan haar kleren. Knijpen in haar armen. Een –de kleine– probeert met zijn geweer de zoom van haar veelgelaagde jurk op te tillen, maar ze trekt zich los. Ze schudt haar hoofd, zwaait, probeert te protesteren. Ze is bang. De langste kijkt om zich heen, de amper verlichte straat langs. Niemand.


    Niemand die haar hoort.


    Niemand die haar te hulp schiet.


    Hij tilt zijn geweer op en richt op haar hoofd.


    Maccabee zegt: ‘Hij zegt tegen haar dat hij haar afmaakt als ze gaat gillen.’


    Ze gilt niet.


    Haar schouders beginnen te beven.


    De grote soldaat duwt haar naar de steeg. De kleine likt zijn lippen af en zwaait zijn geweer op zijn rug. Hij steekt zijn hand uit naar de vrouw, ze deinst terug, de man gaat door. Hij graait naar haar gezicht en pakt haar hoed. Hij glimlacht terwijl hij die op zijn eigen hoofd zet. De grote man duwt haar achteruit de steeg in. Ze verdwijnt uit het zicht. De kleine man rent erachteraan. De grote kijkt nog een keer om zich heen, nerveus, opgewonden. Nog steeds niemand.


    Hij verdwijnt ook.


    Maccabee doet de deur van de Escort open en zet een voet op de schrale grond.


    ‘Wat ga jij nou doen?’ flapt Baitsakhan er uit.


    ‘Ik heb genoeg gezien.’


    ‘Ik dacht dat je zei dat ze wel een lolletje hadden verdiend.’


    Maccabee rilt. ‘Wat denk je verdomme wel, Baits? Ze gaan die vrouw verkrachten. Allebei. Denk je dat zíj dat leuk vindt?’


    Baitsakhan haalt zijn schouders op. ‘Ik zou het niet weten.’


    Maccabee stapt de auto uit. ‘Nee, inderdaad.’


    Maccabee staat op het punt het portier dicht te duwen, als Baitsakhan hem een Kel-Tec PLR-22 aanreikt. ‘Hier, neem deze.’


    Maccabee pakt zijn oude, scherpe mes van zijn heup en klapt zijn dodelijke pinkring open. ‘Voor zo’n paar op seks beluste zatlappen heb ik die niet nodig.’ Hij rent naar de steeg.


    Baitsakhan schuift zijn stoel naar achteren en legt de Tec op zijn schoot. In een paar seconden is Maccabee bij de hoek en uit het zicht. De bol ligt in het openstaande asbakje boven de versnellingspook. Hij straalt fel. Wat zou Baitsakhan het ding graag aan willen raken. Dan zou hij de Nabateeër uit de weg ruimen. Met veel plezier. Deze nieuwe hand die Maccabee hem dom genoeg heeft gegeven zou hem dat heel gemakkelijk maken.


    Er klinkt een schot vanuit de donkere steeg, het geluid sterft snel weg in de koele nacht. Baitsakhan draait het raam open. Haalt diep adem. De lucht is zoet en fris. Hij houdt van de kou, zou wel willen dat het kouder was. Het doet hem denken aan de weidse Gobi en zijn geliefde paarden.


    Hij mist zijn paarden.


    De kleine man komt de steeg uit en probeert weg te hollen terwijl hij zijn broek optrekt. Een flits splijt de lucht en raakt hem achter in zijn nek. Hij valt dood neer met zijn gezicht op de grond.


    Zeventien seconden later komt Maccabee weer de straat op, met zijn arm om de vrouw heen. Ze huilt. Hun gezichten zijn dicht bij elkaar. Maccabee troost haar. Ze kijkt naar het lijk.


    Vloekt.


    Spuugt.


    Maccabee neemt haar hand en stopt er iets in.


    Ze kijkt naar zijn gezicht, gaat op haar tenen staan en kust hem op zijn wang. Maccabee zegt nog iets en wijst. Hij kijkt vastberaden. Ze kust hem nog eens, stopt weg onder haar jurk wat Maccabee haar heeft gegeven –zonder twijfel een ounce goud– tilt haar rok op en rent weg, zo snel als ze kan. In een paar seconden is ze opgeslokt door de nacht.


    Maccabee kijkt haar even na en verdwijnt opnieuw in de steeg. Als hij weer opduikt, heeft hij een geweer en de kleren van de man in zijn hand. Hij loopt naar de kleine man. Hij bukt zich en trekt zijn kostbare mes uit de nek van de dode. Hij pakt hem bij zijn haar en sleept het lichaam naar de Escort.


    Baitsakhan leunt uit het raam en geniet nog wat van de frisse lucht. Hij doet zijn ogen dicht en denkt aan zijn paard. Hoe het met schuim op de lippen door de steppe galoppeerde en aarde in het rond slingerde met zijn hoeven. Hij hoort Maccabees voetstappen en de man die over de grond wordt getrokken. Maccabee blijft staan.


    ‘Sta eens op met je luie reet en help even.’


    Baitsakhan doet zijn ogen niet open. ‘Kom eraan.’


    Maccabee loopt naar de pick-up en gooit de man achterin. Baitsakhan pakt de Kel-Tec vast en steekt, nog steeds in dagdromen verzonken, zijn nieuwe hand uit naar de bol, legt er zijn mechanische vingers omheen.


    Hij brandt zich niet.


    Hij spert zijn ogen wijd open.


    Hij brandt zich niet.


    Hij kijkt naar de Chevy, waarvan de motor loopt. Maccabee zit er al in en blaast in zijn handen tegen de kou.


    Hij brandt zich niet.


    Hij stopt de bol in een stoffen tas, stapt uit de auto terwijl hij een glimlach onderdrukt en zijn opgelopen hartslag omlaag dwingt.


    Misschien kan Baitsakhan, als ze de Aardsleutel eenmaal hebben, de Nabateeër tóch uit de weg ruimen.


    Ja.


    Dat kan.
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    Shari Chopra en de leiders van de Harappaanse lijn


    [image: ] Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    De Hoge Raad van de Harappanen zit in een ruimte uitgehouwen in het grijze steen van de berg, zoals elke ruimte in het [image: ] uitgehouwen is in steen. Ze zitten in een kring op kleurige kussens. Op de vloer ligt een dik Nepalees tapijt. In het midden van het tapijt staat een afbeelding van een menselijke figuur met vier armen en het hoofd van een olifant –Ganesha– met daarnaast, ineengedoken, Veda Vyasa. De oude wijze dicteert Ganesha de Mahabharata en de god schrijft alles plichtsgetrouw op. De woorden van het epos zwermen rond de twee figuren in een spiraal die zich uitspreidt naar de met franje bezette randen van het kleed, als beschreven armen van een sterrenstelsel.


    Ganesha, meester van kennis en wijsheid, die hindernissen plaatst en wegneemt, het wezen dat de krachten van het levenswiel aanstuurt.


    Hindernissen, denkt Shari.


    Hindernissen.


    De Raad bespreekt de ontwikkelingen rond het filmpje van de Shang en het bericht van de Aksumiet.


    Het bericht dat, naar ze moeten aannemen, iedere Speler heeft gezien en ontcijferd.


    ‘En je weet zeker dat daarin onze locatie wordt onthuld?’ vraagt Helena. Ze klinkt opgewonden en ook een klein beetje bang.


    ‘Heel zeker,’ zegt Peetee. ‘Op de een of andere manier heeft de Aksumiet ons getraceerd. Ik weet niet hoe. Maar we hebben te maken met grote mysteries en zoals we allemaal weten, is alles mogelijk. Het is nog maar een kwestie van tijd voordat de anderen ons ook vinden.’


    ‘Beste familie,’ zegt Shari, ‘we wisten dat dit eraan kwam. We moeten niet praten over het hoe en waarom.’


    Oude hoofden knikken. Shari gaat rechtop zitten, voelt het pistool dat ze verstopt heeft onder haar groen met blauwe salwar kameez. Het pistool dat van de neef van de Donghu was en dat ze heeft meegenomen uit het pakhuis waar ze haar hebben gemarteld. Waar de lieve Alice Ulapala haar kwam redden.


    De Koorie, mogen de Makers haar opnemen.


    Het pistool dat Shari aanvankelijk, dom genoeg, had geladen met drie kogels. Een voor Jamal, een voor kleine Alice, een voor haarzelf.


    Maar toen besefte ze dat het onzin is om namen te plakken op kogels. En dat je iemand niet zomaar doodschiet, vooral als je hem of haar helemaal niet kunt doodschieten, en dat er misschien wel meer kogels nodig zijn. Stel dat haar hand zo erg trilt dat ze mist? Dat het eerste schot haar geliefde niet doodt? Dat ze geen kogels meer overheeft om zichzelf te doden als ze klaar is?


    Ze denkt niet graag na over ‘stel dat’.


    Toch is het pistool nu geheel geladen en heeft ze ook nog twee extra magazijnen bij zich.


    Als het op het onmogelijke aankomt, zal ze er klaar voor zijn.


    Deze gedachten schieten door haar hoofd en ze durft ze niet te bespreken.


    ‘Hoe staat het met de voorbereidingen, mijn lief?’


    Jamal zegt: ‘Goed.’


    ‘Breng ons op de hoogte, alsjeblieft,’ zegt Jov.


    Jamal knijpt in Shari’s knie. ‘Zoals we allemaal weten, is er maar één pad dat naar het [image: ] voert. Dat wordt goed bewaakt. We hebben vanaf de rivier twee controleposten langs het pad neergezet. Bij elke controlepost worden zes mannen opgesteld, allemaal zwaar bewapend. Er is nog een derde controlepost bij de Elleboog –een haarspeldbocht aan het eind van het kronkelige pad, die je alleen te voet kunt passeren– en als iemand zo ver komt, wordt hij aan flarden geschoten door de M61 Vulcan die op de helling staat opgesteld naast de enige ingang naar ons fort.’


    ‘Zo ver komen ze niet,’ zegt Helena.


    Jov kijk naar Shari. ‘Helena heeft aangeboden om naar de tweede controlepost te gaan om alle operaties in de gaten te houden.’ Jov glimlacht, stralend, zonder tanden.


    ‘En ik zal persoonlijk de Vulcan bemannen,’ zegt Pravheet, de ex-Speler, de man die beloofd heeft nooit meer te moorden.


    ‘Wat?’ vragen Jamal en Paru in koor.


    ‘En je gelofte dan?’ vraagt Shari met iets van wanhoop in haar stem.


    Een van de voornaamste redenen waarom zij tijdens haar training geweld uit de weg is gegaan –tot ontsteltenis van velen, vooral van Helena– is Pravheet en zijn gelofte. Shari heeft uren en uren met hem gemediteerd, naar hem geluisterd als hij sprak over principes en mededogen, over de kracht van liefde en geduld. Haar geest is scherp dankzij Pravheet. Dankzij hem kan ze fysieke pijn negeren en in elke omstandigheid het goede zien – het echte, tastbare goede, niet een dwaze inbeelding. Dankzij hem heeft ze de marteling van het beest dat Baitsakhan heet doorstaan. Dankzij Pravheet denkt ze dat zij de kracht heeft om, zo nodig, het ondenkbare te doen: haar eigen dochter ombrengen om zo te voorkomen dat een andere Speler haar meeneemt, naar de Makers, naar het eind van het Spel. Pravheet kijkt Shari diep in de ogen. ‘Als ik ooit mijn gelofte zou moeten breken, dan is dit het moment, Shari. Toen jij ons bijeenriep in Gangtok, sprak je herhaaldelijk over “ons”, de machtige en oude Harappanen, die samen moesten werken om te winnen. Ik denk dat je gelijk hebt, en dat we moeten proberen te winnen, en ik wil alles doen om ervoor te zorgen dat wij winnen, dat jíj wint. Ik hecht nog steeds aan vrede en rust, maar als dit zinloze Moment aanbreekt, dan moeten wij degenen zijn die overleven. Dat is ons geleerd, dat weten we. Daar zou ik mijn gelofte tien keer, twintig keer, honderd keer voor breken. En als de grote puzzel is opgelost en jij hebt gewonnen en de aarde is gehavend, dan pak ik mijn vreedzame bestaan weer op, definitief. Maar op dit moment ben ik klaar om te doden. Om ze allemaal te doden.’


    Het blijft even stil in de ruimte voordat Helena er uitflapt: ‘Fijn dat je weer terug bent, Pravheet.’


    ‘Daar is niets fijns aan, Helena.’


    Jov vouwt zijn handen, alsof hij gaat bidden. ‘Ik ben het eens met onze gewaardeerde ex-Speler, en ik ben blij met je beslissing. Je ommekeer is geen schande, Pravheet.’


    ‘Dank je, Jovinderpihainu.’


    Opnieuw is het stil. Ze horen een bediende het populaire Bollywoodwijsje ‘Pungi’ fluiten terwijl hij buiten door de stenen gang loopt, zijn voeten stampen mee in de maat op de koude vloer.


    ‘Dan zijn we klaar,’ zegt Paru.


    Shari schudt haar hoofd. ‘Er is één ding dat we nog niet hebben besproken.’ Ze wijst met haar teen naar de afbeelding van Ganesha, geweven in het tapijt. ‘De olifant in de kamer.’


    Haar toon is ernstig, maar toch moeten ze even lachen om het grapje. Jovinderpihainu buigt naar voren. Hij zucht. ‘Je bedoelt: stel nu dat de Aksumiet gelijk heeft.’


    ‘Juist,’ zegt Shari. ‘Stel nu dat we dit alles kunnen tegenhouden als we…’


    Jamal krimpt ineen. ‘Zeg dat nu niet.’


    Er valt een lange stilte.


    ‘De Aksumiet kan gelijk hebben,’ fluistert Pravheet verontschuldigend. Alle hoofden draaien naar hem toe. Hij praat langzaam, nadrukkelijk. ‘Ik weet er niet veel van, maar hun lijn bewaart een diep en oud geheim, waar geen van de andere lijnen bekend mee is, en hun kennis van bepaalde spirituele aspecten van de oudheid is ongeëvenaard, zelfs volgens onze normen. Er is een kans dat hij de waarheid spreekt.’


    ‘Je hebt hem al eens eerder genoemd, Speler,’ zegt Jov. ‘Kun je ons nog meer vertellen?’


    Shari duwt haar knieën omlaag, alsof ze iets afgrijselijks in haar binnenste probeert te onderdrukken. Uiteindelijk zegt ze: ‘Ik had de indruk dat Hilal ibn Isa al-Salt volkomen eerlijk was.’


    ‘Bij de Makers,’ zegt Jamal. ‘Je stelt toch niet voor om onze eigen dochter te vermoorden, Shari, of wel?’


    ‘Nee, natuurlijk niet!’ Ze haalt diep adem, wrijft langs haar ogen. Ze is bang. Bang omdat ze misschien wel liegt.


    Dit is niet het moment om te liegen.


    ‘Jamal… ik… weet het niet. Talloze mensen –mannen, vrouwen, kinderen, ouderen– zijn in vroeger tijden geofferd aan de Makers, en talloze keren stemden de Makers ermee in, vroegen zij om de offers, hadden ze de offers nodig. Waarom zouden ze er nu niet om vragen? Is dat niet de reden waarom kleine Alice nu de Luchtsleutel is? Als groteske daad, om te verwijzen naar dat eigenaardige geweld uit ons verleden dat we delen met de Makers? Als slotscène van Endgame, van ons hele bestaan? Aan de basis van het menselijk ras staat van alles, maar het belangrijkste daarvan is geweld, extreem geweld. Gaat het daar niet om? Wíllen ze niet dat ik dit onuitsprekelijke doe?’


    Paru en zelfs Helena worden bleek, en Peetee staart naar de afbeelding van Vyasa op het tapijt. Jamal rukt zijn hand van het been van zijn vrouw. ‘Shari, ik kan niet geloven dat je dit zegt.’


    ‘Ik noem het alleen als mogelijkheid, mijn liefste.’


    Het pistool, verborgen in de plooien van haar kleding, voelt plotseling zwaarder dan de zon.


    Zwaarder, heter, echter.


    ‘Ik ben niet van plan om kleine Alice ook maar een haar te krenken, en ik zal haar bewaken met elke vezel van mijn wezen, elk stukje van mijn ziel,’ zegt Shari. ‘Maar binnenkort zullen er miljoenen mensen sterven, mijn liefste. Dat is zeker. Dat is de belofte van Endgame. De vraag moet gesteld worden.’


    Opnieuw is het stil.


    Jovinderpihainu doorbreekt die stilte. ‘Het is goed dat je de vraag stelt, Shari. Maar er is een verschil tussen eerlijk zijn en gelijk hebben. Eerlijke mensen liegen voortdurend, in de overtuiging dat ze de waarheid vertellen. Uit eerlijkheid komt veel kwaad voort.’


    ‘Dus je denkt dat Hilal het mis heeft, Jov?’ vraagt Shari. ‘Dat hij misleid wordt?’


    ‘Ik weet niet of hij gelijk heeft of niet. Maar dit weet ik wel: als wij zijn advies opvolgen en onze geliefde en onschuldige dochter opofferen, en het Moment breekt toch aan, dan is er geen mogelijkheid meer dat jij wint. Je zult kapot zijn vanbinnen, uitgehold en leeg – wij allemaal. Dat is ook een mogelijkheid. Dat de Maker, die bij de Opdracht zo onbeduidend en zelfs verveeld leek, zoals je zelf vertelde, gewoon een levend wezen was. Geen god. Misschien zijn ze, ondanks alle mooie dingen waartoe ze in staat zijn, nog steeds zwak, wraakzuchtig en wreed. Misschien hebben ze dit idee alleen maar in het hoofd van de Aksumiet geplant om ons te zien lijden, en jou te zien breken en gek te zien worden, en te zien hoe jij het leven van je eigen kind neemt, bij wijze van lolletje. Ik zeg het nogmaals: als wij doen wat de Aksumiet van ons vraagt, en het Moment breekt toch aan en het Spel gaat op de een of andere manier door, hoe kun jij dan winnen?’


    Opnieuw is het stil, totdat Shari zegt: ‘Dat kan niet.’


    De oude wijze man fronst zijn wenkbrauwen. ‘En daarom ga jij de kleine Alice niet offeren. Nu niet, nooit. Niemand van ons doet dat. Wij zullen haar omringen.’


    Alle hoofden knikken. Shari is zo dankbaar voor deze logica. Gezond. En goed.


    ‘Dank je, Jov. En op een vreemde manier ook dank aan Hilal ibn Isa al-Salt. Hij heeft deze Spelers naar ons toe gestuurd, hij heeft hen de dood in gestuurd.’


    ‘Ja,’ sist Helena.


    Shari strekt haar armen uit en brengt haar vingertoppen naar elkaar, vormt een cirkel met haar armen. ‘We zullen haar omringen, zoals we van plan waren. We zullen haar omringen en we gaan winnen.’


    Shari staat op, de anderen staan op. Pravheet helpt Jov overeind. Shari pakt Jamals hand. Ze streelt hem liefdevol. Hij reageert niet.


    Ze lopen naar buiten.


    Shari wordt overspoeld door gretigheid en angst, hoop en afschuw.


    Ze kan het hem niet vertellen.


    Ze kan hem niet vertellen dat zij het pistool altijd bij zich zal houden. Ze zal Alice niet offeren om het Moment te stoppen, maar als haar enige kindje in handen dreigt te vallen van een van de anderen, zal ze haar ombrengen.

  


  
    Sarah Alopay


    Casa Isla Tranquila, Juliaca, Peru
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    Sarah slaapt niet als ze de deur om 3:17:57 in de morgen open hoort gaan.


    Maar ze doet wel alsof.


    Ze ligt op haar zij in bed, met haar rug naar de deur en haar pistool in de hand.


    Wie er ook in de kamer is, is stil – of denkt van zichzelf dat-ie stil is. Deze onbekende heeft enige training gehad in sluipen, maar niet genoeg om aan haar zintuigen te ontsnappen.


    Het is dus niet Jago.


    Sarah zal wachten tot deze bediende het blad met lege borden en glazen oppakt en als hij of zij het oppakt, zal zij de kamer uit rennen en zich een weg uit het huis van de Tlalocs vechten. Ze heeft er lang en diep over nagedacht of ze achter Jago aan moest gaan, maar ze heeft besloten dat dat gelijkstond aan zelfmoord. Niet omdat ze hem niet zou kunnen verslaan, maar gewoon omdat het voor haar het belangrijkste is om hier weg te komen en haar leven op te pakken.


    Zelfs al betekent dat dat ze de Aardsleutel een tijdje kwijt is.


    Zelfs al betekent dat dat ze alles moet achterlaten waar ze zo hard voor heeft gevochten, waar ze Christopher voor heeft vermoord.


    De onbekende sluipt verder de kamer binnen. Ze wacht tot hij of zij bij de tafel staat en het dienblad oppakt.


    De onbekende blijft niet bij de tafel staan.


    Sarah gaat anders liggen, zoals iemand die slaapt dat doet.


    Ze wacht.


    De onbekende komt bij het bed aan. Staat nu naast haar. Blijft staan. Het is een man. Ze kan zijn adem horen.


    Deze ademhaling is van iemand die zwaarder is dan Jago. Ouder.


    Ze zwaait haar benen omhoog, gooit de dekens van zich af en ramt de man met haar hielen tegen zijn kin en schouder. Het is goed raak, ze hoort een duidelijk en pijnlijk klinkend knak!


    Ze springt overeind en staat midden op het matras met haar pistool gericht, klaar om te schieten. Maar voor ze dat doet, grijpt de man haar bij de enkels. Haar benen vliegen onder haar vandaan en ze valt op haar zij op het matras, maar het pistool gaat niet af.


    De man steekt snel een hand uit, grijpt de bovenkant van het pistool en duwt het tegen het bed. ‘Hou op, Sarah,’ sist hij. ‘Als ze ons horen, zijn we de klos. Wij allebei.’


    Het is Renzo.


    ‘Wat doe jij hier?’ zegt ze hardop.


    Hij buigt zich naar haar toe. Ze kan zijn adem ruiken. Wijn en kaas en cigarillo’s.


    ‘Zachtjes, alsjeblieft.’ Ze kan Renzo’s bolle gezicht zien in het schemerdonker. Zijn uitpuilende ogen. Zijn dunne snorretje.


    ‘Waarom zou ik? Je stinkt een uur in de wind naar Guitarrero Tlaloc.’


    ‘Het gaat niet om Guitarrero. Jago wil je spreken. Hij móét je spreken.’


    ‘Waarom is hij hier dan niet?’


    ‘Hij is bezig. Als je de volgende ochtend wilt halen, hou dan je mond en ga met me mee.’


    ‘Waarom zou ik jou vertrouwen?’


    ‘Omdat ik heilig in het Spel geloof. En ik geloof in mijn Speler. En hij heeft me gevraagd naar je toe te gaan.’


    Sarah laat het pistool los en steekt, zo snel dat het zelfs haarzelf verbaast, een hand uit en grijpt Renzo bij de keel. Ze knijpt.


    ‘Niet genoeg.’


    Renzo krijgt tranen in zijn uitpuilende ogen. Hij kan niet praten. Ze werpt een snelle blik op de deur. Die staat open. Ze zou de man af kunnen maken en de kamer uit kunnen gaan.


    Ze zou kunnen ontsnappen.


    Ze knijpt. Hij maakt een raspend geluid, laat het pistool los, pakt haar bij de schouder en begraaft er zijn nagels in en steekt dan een vuist omhoog, vlak voor haar gezicht.


    Hij schudt ermee.


    Ze laat niet los.


    Hij maakt zijn vuist open. Er valt iets kleins uit.


    De Aardsleutel.


    Ze knijpt iets minder hard in zijn keel.


    Hij legt een hand tegen haar borst en duwt haar weg, doet drie stappen naar achteren terwijl hij zijn nek vasthoudt, happend naar adem.


    ‘Hij… hij… hij zei dat ik je die moest geven…’ Hij haalt diep adem.


    Sarah zegt niets. Ze pakt de Aardsleutel van het bed.


    ‘Hij zei dat ik je die moest geven.’ Renzo gaat rechtop staan. Veegt langs zijn ogen. Hij herstelt zich snel, hij is goed getraind. ‘Een bewijs van goede wil. Hij wilde ook niet dat je hier werd vastgehouden, maar moest het spelletje meespelen om te kunnen doen waar hij voor kwam.’


    ‘Aucapoma hoe-heet-ze-ook-weer?’


    ‘Ja. Alsjeblieft, we móéten nu weg. Je bent hier niet veilig meer…’


    ‘Eerder wel dan?’ flapt ze er sarcastisch uit.


    ‘Het is nu nog minder veilig. Er is iets gebeurd met de Shang. Dat zie je nog wel. Maar we moeten er nu vandoor. Jago heeft de bewakers die je kamer in de gaten houden mee naar buiten genomen om een sigaretje te roken. Ik heb hun plaats ingenomen en de monitors in de gaten gehouden en ben toen hiernaartoe gerend.’ Hij wijst naar een plaats op de muur waarachter de camera is verstopt. ‘We moeten weg. Nu.’


    Sarah klemt haar vingers rond de Aardsleutel. Ze voelt de energie door zich heen stromen. Ze voelt haar verlangen om te Spelen.


    ‘Waarom maak je me niet gewoon af?’


    ‘Geloof me maar, ergens denk ik dat we dat zouden moeten doen. Maar zoals ik al zei, ik geloof in mijn Speler en hij heeft me opgedragen je niet te doden.’


    ‘Nog niet,’ verduidelijkt Sarah.


    ‘Hij heeft me gezegd je niet te doden,’ herhaalt Renzo, en niets meer dan dat.


    Hij helpt Sarah van het bed en legt de kussens en dekens zo dat het lijkt alsof ze er nog in ligt. Hij geeft haar het pistool en pakt haar bij haar pols. Hij kijkt op zijn horloge. ‘We hebben negentig seconden om hier weg te komen. Ga je mee?’


    Haar blik verhardt. Ze pakt haar pistool stevig vast. De Aardsleutel wordt warmer en warmer. Ze ruikt de frisse lucht uit de tuin, de wereld, die nog steeds leeft, nog steeds sterk is.


    Zo is zijzelf ook.


    Levend.


    Sterk.


    ‘Ja, Renzo. Ga maar voor.’

  


  
    Baitsakhan, Maccabee Adlai


    Grens tussen Peru en Bolivia, Carretera Puno Desaguardero, Desaguardero, Peru
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    ‘Als ze het maar zijn,’ zegt Baitsakhan. Hij zit achter het stuur. Zijn stoel is helemaal naar voren geschoven zodat Baitsakhan met zijn vijf voet en twee inch bij de pedalen kan. Hij heeft gereden vanaf het dorp Acora, ten zuiden van Juliaca, zodat Maccabee met de bol kon navigeren terwijl ze op veilige afstand achter de auto van de Olmeek aan reden. Baitsakhan heeft besloten de Nabateeër niet te vertellen dat hij met zijn nieuwe hand de oude zender kan vasthouden.


    Hij moet het juiste moment kiezen om zijn geheim te ontsluieren.


    Het juiste en dodelijke moment.


    Ze staan in een zijstraat bij de drukke maar bescheiden grensovergang. Het is 7:17 in de ochtend. Het heeft iets meer dan twee uur gekost om hier te komen, inclusief een korte stop om het lijk te dumpen dat Maccabee achter in de pick-up had gegooid. Ze zijn bijna zonder iets te zeggen door het uitgedroogde maar indrukwekkende landschap gereden, en dat kwam hun allebei wel goed uit.


    Ze waren het moe zo te Spelen.


    Niet vechten.


    Niet doden.


    Dat was een van de redenen waarom Maccabee de vorige nacht de vrouw hielp. Niet louter om aan de Tlaloc-uniformen te komen, maar om scherp te blijven en de smaak van bloed op zijn tong te voelen.


    Baitsakhan is niet de enige die van moorden houdt.


    Maar nu zijn ze gedwongen om te wachten. Te kijken. En te wachten.


    Dat komt hun niet goed uit. Vandaar het gekibbel.


    ‘Hoezo, “als ze het maar zijn”? Is dat een dreigement?’


    ‘Ik bedoel alleen maar dat we ze niet mogen missen.’ Baitsakhan laat zijn verrekijker zakken. Hij ziet de achterlichten van de auto van de Olmeek, een nietszeggende Mazda, terwijl de chauffeur met de Boliviaanse grenswachten praat.


    ‘Baitsakhan, met dit ding hebben we over de hele wereld mensen gevolgd. We raken niemand kwijt.’


    ‘We moeten nu de grens over, achter de Olmeek aan – als dat de Olmeek tenminste is. Hij ziet er anders uit. En wat heeft-ie met zijn haar gedaan?’


    ‘Misschien had-ie genoeg van zwart? Weet jij veel. Doe normaal. Je lijkt wel een vrouw.’


    ‘Ik ben geen vrouw!’


    ‘Je bent niet eens een man, Baitsakhan.’


    ‘Jij bent zelf nauwelijks een man! Hoe oud ben jij helemaal, achttien? Negentien?’


    Nog iemand die Maccabees leeftijd verkeerd schat. Hij is 16. En geniet ervan. Maar hij geeft geen antwoord. Hij zal de Donghu niet langer opjutten.


    ‘Het was maar een grapje, Baitsakhan.’


    ‘Ik hou niet van grapjes.’


    ‘Je meent het.’


    ‘Ja, ik meen het.’


    ‘Oké dan. Als je je mond maar houdt, oké?’


    ‘Prima. En jij ook.’


    ‘Graag zelfs.’


    En ze zeggen allebei niets meer.


    Baitsakhan vist een smartphone uit zijn zak, zet ’m aan. Stopt een paar oordopjes in zijn oren en surft wat rond op internet. Maccabee houdt de grensovergang in de gaten. Mannen en vrouwen stromen vanuit Bolivia Peru binnen om er te werken. De toeristenindustrie lijkt hier nog intact en zelfs bloeiend. Maccabee vermoedt dat de mensen die hiernaartoe komen rijke globetrotters zijn die een laatste grote reis maken om bijzondere plaatsen zoals het Titicacameer van hun lijstje af te kunnen strepen. In zekere zin zijn ze de toeristische equivalenten van Baitsakhan en hemzelf. Spelers die een ander en veel minder dodelijk spel spelen.


    Het leven gaat door.


    Het komt zoals het komt.


    ‘Moet je kijken.’ Baitsakhan onderbreekt Maccabees gedachtegang en zwaait met de smartphone. Maccabee verwacht half en half dat Baitsakhan hem snuffplaatjes wil laten zien van ontplofte mensen of onthoofde dieren. Baitsakhan schudt met het toestel, rukt de oordopjes uit. ‘Pak aan.’


    Maccabee pakt de telefoon aan. Daar op het schermpje kijkt An Liu hem met donkere ogen aan. Hij drukt op ‘afspelen’. Baitsakhan buigt zich naar Maccabee toe en legt zijn hoofd zowat op zijn schouder zodat ze samen kunnen kijken.


    En dat doen ze.


    Eén keer maar.


    ‘Dat hoerenjong,’ zegt Maccabee.


    Baitsakhan gaat weer rechtop achter het stuur zitten. ‘Dat was een mooie foto van jou in je onderbroek.’


    ‘Het was een zwembroek.’


    ‘Zo’n zwembroek heb ik nog nooit gezien.’


    ‘Die draagt iedereen in Europa. Maar Baitsakhan…’


    ‘Dit is niet oké. Helemaal niet oké.’


    ‘En er hebben bijna tweehonderd miljoen mensen naar gekeken!’


    Voor hen steekt een man de straat over. Hij ziet er berooid uit, draagt een sandwichbord en luidt een bel. Op het bord staat: DIOS Y LA MUERTE ESTÁN CERCA. ESTOY A LA ESPERA DE HEREDAR LA TIERRA.


    Een van de volgzamen.


    Een van de getrouwen.


    Een van de dommen.


    Hij verdwijnt om de hoek, het geklingel van zijn bel sterft weg.


    ‘Denk je dat Liu gelijk heeft? vraagt Baitsakhan.


    ‘Dat Abaddon zal worden tegengehouden als ze ons doden?’


    ‘Ja.’


    ‘Natuurlijk niet. Hij wil gewoon hulp bij het vuile werk. Hij wil evengoed winnen als jij en ik,’ zegt Maccabee, die niet helemaal begrijpt wat de Shang wil.


    ‘Dan is dit een behoorlijk slimme zet.’


    ‘Zeg dat wel.’


    Terwijl ze praten, neemt Maccabee de commentaren bij het filmpje door. De meeste lopen over van angst of deugdzaamheid of domheid of cynisme of fanatisme of twijfel. Vele lijken geschreven door mensen met het verstand van een schaap. Een bataljon trollen drijft de spot met elk bericht.


    Maar één bericht dat niemand lijkt te hebben opgemerkt, springt hem in het oog.


    De gebruikersnaam verraadt alles.


    Hij maakt er een schermafdruk van.


    ‘Daar gaat de Mazda, Maccabee.’


    De Nabateeër kijkt op van het gecodeerde bericht. Dat zal hij later moeten decoderen, als de jacht wordt gestaakt. ‘Kom op, dan. En laten we hopen dat de grenswachten in deze uithoek jou en mij niet op hun lijst hebben staan.’


    Baitsakhan zet de pick-up in de versnelling en rijdt naar Bolivia. ‘Nu weten we in elk geval wel waarom hij zijn haar heeft geverfd.’


    ‘Ja. Inderdaad.’


    Ze rijden naar de overgang en hebben geluk. Geen van de grenswachten werpt meer dan een blik op hen. Vanwege de klauw op hun uniformen worden ze met fluwelen handschoenen aangepakt.


    De twee Spelers gaan Bolivia binnen.


    Het leven gaat verder.


    Het komt zoals het komt.

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Los Angeles International Airport, internationale terminal Tom Bradley, Star Alliance Lounge, Los Angeles, Californië, Verenigde Staten
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    Hilal is vertrokken uit Stella’s pakhuis en in een gestolen auto naar Californië gereden. Nu zit hij in een privéhokje met zijn gewone smartphone tegen zijn oor gedrukt. Zijn vroege vlucht naar Bangkok –met de huidige toestand in de wereld kan hij niet dichter bij India komen– vertrekt over een uur, nog voor zonsopgang. Hij zou willen dat hij al in Azië was, maar er zijn vluchten geschrapt en verschoven en gewisseld en er lijkt in heel Zuid-Californië geen privévliegtuig meer te vinden – iedereen die de middelen heeft, is weggegaan en heeft zich op een afgelegen plek teruggetrokken.


    Dat hij Ea heeft overwonnen is een grote troost, maar hij zou liever dichter bij de Harappanen zijn, dichter bij het meisje, dichter bij haar dood.


    Mogen de Makers het toestaan.


    Een dood meisje.


    Hij bidt dat een van de Spelers de kracht vindt het te doen.


    Diep in zijn hart is hij er niet zeker van of hijzelf die kracht zou hebben.


    Op naar Bangkok, dus. Onvoorziene omstandigheden daargelaten komt hij over 19 uur en 34 minuten aan. Vandaar zal hij verder naar het westen trekken. Maar voor hij aan boord gaat, moet hij Eben ibn Mohammed al-Julan spreken. Hij is al laat. Hij moet hem over Ea vertellen. Over Stella. Over alles.


    De telefoon gaat over. Eben neemt vrijwel meteen op.


    ‘Hilal? Ben jij dat?’


    ‘Jawel, meester.’


    ‘Bij alle vaderen, waar ben je? Is alles goed met je?’


    ‘Ik ben nu in Los Angeles. Alles is goed.’


    ‘Ben je een van de anderen tegengekomen?’


    ‘Nee. Zij Spelen verder.’


    ‘En hoe… hoe zit het met de Verdorvene?’


    Hilal fluistert nu verder. ‘Ik heb hem gevonden, meester. Ik had hulp, maar ik heb hem gevonden…’


    ‘En… is het gebeurd?’


    ‘Ja. Ik heb Ea ontmoet. Ik heb met hem gesproken.’


    ‘Je hebt hem ontmoet?’


    ‘Ja. Het was de enige manier waarop ik bij hem in de buurt kon komen.’


    ‘En wat…’


    Hilal onderbreekt hem. In een lange woordenstroom vertelt hij Eben over Stella en haar verhouding tot Ea en de haat die ze koesterde en de hulp die ze Hilal in de strijd heeft geboden. Hij vertelt hem alles. En hij sluit af met: ‘De mensheid zal voor eeuwig verlost zijn van zijn kwaad.’


    ‘Ik heb honderd vragen, Hilal. Wel duizend, vooral over die Stella en haar leger.’


    ‘Ik ook. Ze neemt contact op wanneer ze kan.’


    ‘Wat denk je dat zij nu doet?’


    ‘Ik heb er voortdurend over nagedacht, meester. Ik denk dat zij en haar leger achter de vernietiging van Stonehenge zitten. Ze koestert geen liefde voor de Makers en nog minder voor Endgame. Ik denk dat zij probeert het op haar manier tegen te houden. Alles.’


    ‘Ik wil haar ontmoeten,’ zegt Eben met licht trillende stem.


    ‘Dat gaat ook gebeuren.’


    ‘Hilal… kom naar huis. Deze Endgame is heel anders dan wat we hadden verwacht. Kom naar huis, zodat we ons kunnen hergroeperen, en, nog belangrijker, zodat we de ouroboros die het wezen van Ea in zich herbergt, veilig kunnen stellen in de ark. Ik smeek je.’


    ‘Nee, ik zal ’m bij me houden. Hij is hier veilig.’


    ‘Alleen zolang je leeft, Hilal! Het spijt me, maar het zou beter zijn als je hierheen kwam en de slangen terugbracht naar de ark, zodat onze orde ze kan bewaken. Of, als Endgame de lijn uitwist, zodat Ea voor altijd in ons koninkrijk begraven kan worden en wordt vergeten!’


    Hilal kijkt over zijn schouder. Vier meter verderop staat een man in zakenkostuum hem schaamteloos aan te gapen. Hilal heeft besloten om geen verbanden meer te dragen, om zijn verminkingen aan de wereld te tonen. Eén blik terug van Hilal en de man maakt zich uit de voeten. Gewoon iemand die op zoek is naar sensatie. Hilal heeft nu wel geleerd dat een monsterlijk gezicht een hoop aandacht trekt – maar ook dat hij er bijna iedereen mee kan afschrikken.


    ‘We zijn het eens, meester, en ik zal terugkeren.’


    ‘Goed.’


    ‘Als de tijd daar is.’


    ‘Wat bedoel je?’


    ‘Ik moet mijn reis voortzetten. Ik moet Spelen. Ofwel om het Moment tegen te houden, hopelijk met hulp van mijn mede-Spelers of Stella, of allebei, ofwel om te winnen. Tot dan toe zal ik Ea dragen. Zo moet het voorlopig gaan, meester. Begrijp het, alstublieft.’


    Hilals stem klinkt vol zelfvertrouwen en overtuiging.


    ‘Ik begrijp dat de tijd dringt, maar ik smeek je erover na te denken en zo snel mogelijk naar Aksum terug te keren. De slangen moeten worden teruggebracht naar de ark, Hilal. Dat moet.’


    ‘Ja, meester. Maar in de tussentijd moet ik de Luchtsleutel vinden.’ Hij zwijgt even. ‘En ik moet de verdorven, onmogelijke kracht vinden om een klein meisje te vermoorden.’

  


  
    


    Donkere jonge dennenboom, ontspruitend aan het middelpunt der aarde,


    Ik heb uw offer gebracht.


    Kauri, turkoois, schone abalone,


    Schone git, schoon pyriet, schoon blauw stuifmeel,


    Rietstuifmeel, schoon stuifmeel, uw offer heb ik gebracht.


    Heden ben ik uw kind geworden, zeg ik.


    Waak over mij.XV


    Hou uw handen in bescherming voor mij


    Sta voor mij op wacht, spreek tot mijn verdediging.


    Zoals ik spreek voor u, spreek zo voor mij.


    Zoals u spreekt voor mij, spreek ik voor u.

  


  
    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    Op weg naar Controlepost Een van de Harappanen, Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Ze hebben de Himalaya gehaald, en Marrs had gelijk: er is een pad. Een pad dat pas nog is betreden door heel veel voeten.


    En nu ook door de hunne.


    Sinds het Sakkyong Hill Station en de rivier de Tista hebben ze niets gezegd. Geen woord. Geluiden waren er wel. Hun staccato voetstappen, gerammel van uitrusting, gehijg, motregen die ruisend neerkwam op hun helmen, op de bladeren, de bergen en de bomen. Voor Aisling is de Himalaya een heel nieuwe ervaring. Daarbij vergeleken waren de Alpen heuveltjes. Alles in deze omgeving –de uitgestrekte bergen, de steile hellingen, de hoge toppen en diepe dalen– is groots.


    Ze zou kunnen blijven.


    Ze zou erin op kunnen gaan.


    Ze zou gelukkig kunnen zijn.


    Als er geen Endgame was.


    Ze zou kunnen blijven.


    Als het meisje er niet was.


    Het meisje dat ze moet vermoorden.


    Plotseling wordt ze zenuwachtig. Gaat ze het doen met haar scherpschuttersgeweer? Met haar pistool? Het zwaard? Haar blote handen? Ze weet dat ze tegen McCloskey heeft gezegd dat ze bereid zou zijn iedereen, inclusief zichzelf, op te offeren als ze dacht dat ze daarmee het Moment kon voorkomen, maar nu begint Aisling te twijfelen.


    Mezelf doden zou veel gemakkelijker zijn. Maar een meisje… zou ik dat kunnen? vraagt ze zich af.


    Ze weet dat falen begint met twijfel, dus bant ze deze gedachten uit haar hoofd en concentreert zich. Opa loopt een paar passen achter haar, hij houdt haar moeiteloos bij, zelfs op zijn leeftijd. Jordan en McCloskey houden haar ook bij, maar het kost hun meer moeite. Marrs, zo ziet Aisling op haar HUD, lijkt het gemakkelijker af te gaan.


    Aisling zelf houdt zich in. Ze zou zo uren door kunnen lopen, zonder te stoppen.


    In haar oortje klinkt een waarschuwingssignaal. De twee rode stippen die Marrs heeft gemarkeerd als mogelijke boobytraps beginnen te flikkeren op haar HUD. Ze blijft staan. Steekt haar vuist omhoog. De anderen stoppen ook.


    ‘Marrs, staan blijven,’ zegt ze.


    ‘Begrepen,’ antwoordt hij, een paar honderd voet achter hen.


    Aisling gaat op haar knie zitten. ‘Hoe doet de drone het?’


    ‘Dronerig. Is klaar voor actie. Het zou fijn zijn als-ie beeld kon krijgen van de tegenstanders, maar het weer zit niet mee. Over.’


    ‘Het komt goed. Hou ’m gewoon in de lucht. Over.’


    Jordan doet een stap vooruit. ‘Ik check de struikeldraden.’


    Aisling steekt haar hand uit, haar handpalm omlaag. ‘Nee. Dat doe ik. Dit is mijn missie, Jordan. Trouwens, wanneer heb jij voor het laatst een bermbom onschadelijk gemaakt?’


    Jordan grinnikt schaapachtig. ‘2010. Falluja.’


    ‘Precies. Deze neem ik. Als het er twee zijn, maak ik er een onschadelijk en breng de andere tot ontploffing. Hou je aan het plan. Niets doen tot de ontploffing.’


    Ze zijn professionals, dus ze hoeft hun niet nog een keer uit te leggen wat het plan is: Jordan en McCloskey rechts, Aisling en opa links. Marrs achterin, als geweer- en drone-ondersteuning. De teams voorop pakken de tegenstanders elk aan hun eigen kant aan. Pas als de flanken vrij zijn, pakken ze de middenpositie aan, waarschijnlijk een raketwerper, scherpschuttersgeweer of een mitrailleur, of allemaal tegelijk.


    ‘Klaar?’


    Ze zijn klaar.


    ‘Go.’


    Jordan en McCloskey gaan van het pad af naar het noordwesten, verdwijnen in de beschutting van het bos.


    Aisling en opa gaan de andere kant op.


    Na 50 passen zegt Aisling: ‘Marrs, als wij aanvallen, kom jij dichterbij en neemt de eerste strategische positie langs het pad in die je kunt vinden, maar je blijft laag en houd je schuil.’


    ‘Begrepen.’


    Nog 20 passen. Aisling zet haar microfoon even uit. Opa, links van haar, doet hetzelfde. ‘Wat vind je van mijn bevelvoering?’ vraagt ze.


    Opa kijkt haar niet aan, houdt zijn ogen gericht op de omgeving. ‘Dat laat ik je weten als we de komende tien minuten overleven.’


    ‘Ha. Oké dan.’ Ze zet haar microfoon weer aan.


    De groene stippen die op de HUD de Harappanen aangeven –paarse stippen zijn voor Aislings team– zweven voor haar rechteroog. Aisling vraagt zich af wie het zijn – Harappaanse trainers, ex-Spelers, soldaten, jong, oud? Zijn ze ook zenuwachtig, in afwachting van wat er gaat komen? Dat kan niet anders. Het zijn mensen. Hoeveel training je ook hebt gehad, die angst verdwijnt nooit volledig.


    Ze zwaait met haar hand door de lucht als teken aan opa dat ze stopt om op zoek te gaan naar de boobytraps. De motregen is overgegaan in regen. Er hangen waterdruppels aan de loop van haar geweer. Haar in handschoenen gestoken handen rillen plotseling, heel even. Ze vindt het pad terug. Het loopt nog een stukje door naar het westen, buigt dan links af en verdwijnt achter een helling. De groene stippen zitten aan de andere kant van die helling, op minder dan 150 voet afstand. Aisling slingert haar geweer over haar schouder en sluipt naar voren, speurt de grond af, op zoek naar iets opvallends. Haar hart bonkt. Ze ziet niets. Geen kuilen, geen vislijn, geen draden, geen hoopje bladeren, geen bergjes aarde.


    Waar is-ie?


    Ze sluipt dichterbij.


    Niets. Het water druipt van de rand van haar helm.


    Stomme rotregen. Het is een en al modder en mist.


    Wacht.


    Daar.


    Een voet bij haar vandaan.


    Zo dichtbij.


    Druppels, nu zo groot dat ze goed te onderscheiden zijn, worden gespleten door een onzichtbare lijn.


    Aisling knielt neer. Ziet ’m. Kijkt naar rechts en dan naar links. Ja.


    Wat ben ik blij met de regen, corrigeert ze zichzelf. Als het droog was geweest, had ze de lijn niet gezien.


    Ze volgt ’m naar links, waar-ie is vastgemaakt aan een boom, gaat terug naar rechts en ziet ’m. Een eenvoudige hefboom van een trekontsteker, verbonden met een blok C4, afgedekt met bladeren.


    Ze zoekt een takje en zonder twee keer na te denken neemt ze de lijn tussen haar vingers en steekt het takje in de hefboom.


    Ze breekt de lijn. Geen explosie.


    Ze sluipt 12 voet naar voren, blijft laag. Aan de paarse stippen kan ze zien dat de rest van het team gestopt is en positie heeft gekozen, in afwachting van haar teken.


    Voorzichtig sluipt ze verder, op zoek naar de volgende draad die regendruppels splijt. Nu ze weet waarnaar ze zoekt, vindt ze ’m gemakkelijk. Ze stapt eroverheen, knielt neer, haalt een spoel met haar eigen lijn uit haar zak. Ze pakt het uiteinde van de lijn en maakt een grote lus om de struikeldraad, legt een paalsteek die niet kan slippen. Ze steekt een tiewrap door het oogje van de spoel, trekt ’m dicht en steekt haar pink door de lus in de tiewrap. Ze rolt de lijn –een gladde, met teflon beklede, eenvezelige draad– twee voet uit en legt die op de grond. Ze legt een vuistdikke steen op de lijn en test ’m voorzichtig. Die houdt het wel uit totdat er een stevige ruk aan wordt gegeven, waardoor de steen eraf rolt, de struikeldraad wordt strakgetrokken en de bom afgaat. Ze doet 10 stappen vooruit, naar de rand van het bos. Daar, vlak naast het pad, ligt een groot rotsblok, begroeid met mos en korstmos. Ze sluipt om het rotsblok heen, drukt haar rug ertegenaan en hurkt neer. Ze checkt haar HUD. Opa is in het bos, 126 voet voor haar. Jordan en McCloskey zijn 230 voet achter haar.


    De groene stippen zijn nog steeds op hun plek.


    Ze wachten.


    ‘Explosie op vijf. Bevestigen met één klik.’


    Vier afzonderlijke klikjes, één van ieder lid van het team.


    Ze buigt haar hoofd omlaag. ‘Een. Twee. Drie. Vier. Vijf.’


    Ze geeft een ruk aan de draad, voelt dat de steen eraf glijdt en een fractie van een seconde voelt ze de spanning op de struikeldraad, en dan…


    De explosie is niet heel zwaar, maar de scherven vliegen in het rond. Er klinkt gekletter aan de andere kant van het rotsblok terwijl alles op het pad en in het omliggende bos wordt bedolven onder metalen spijkers, schroeven en scherven. Het regent stukken schors, flarden blaadjes, afgesneden takken.


    De explosie duurt maar een seconde, en dan is het weer stil. Aisling komt overeind en checkt haar HUD.


    Twee groene stippen zijn al op weg, haar kant op, een vanaf elke flank.


    Aisling legt de Brügger & Thomet en de FN SCAR op de grond en trekt geruisloos haar zwaard. ‘Marrs, kom naar mijn positie. De rest, positie kiezen op de flanken, nu. Bevestigen.’


    Vier klikjes.


    Ze ziet haar paarse stippen bewegen.


    De twee groene stippen zijn dichterbij.


    Maar 65 voet bij haar vandaan.


    Ze houdt de falcata met beide handen vast. Ze wacht. Haar blik op het pad gericht, ze lopen er al.


    Ze hoort hen de helling over gaan, de groene stippen staan haast boven op haar. Ze klapt de monocle omhoog zodat ze beter zicht heeft. Ze hurkt neer, de punt van haar zwaard op de grond, ze wacht.


    Er komt een man achter het rotsblok vandaan, een kalasjnikov op zijn schouder, de loop gericht op een punt vlak boven haar hoofd.


    In één beweging staat ze op, bukt naar voren en steekt het zwaard tussen de benen van de man. De kalasjnikov laat zijn kenmerkende geratel horen, maar de kogels vliegen over haar schouder. De man kijkt verbaasd en geschokt als ze het zwaard met een grote boog omhoog zwaait, hem in de lies raakt en zijn been volledig afsnijdt bij de heup. Aisling geeft de man een elleboogstoot in de borst, gooit hem tegen het rotsblok, hij laat zijn geweer vallen en is buiten westen. Aisling springt zijwaarts het pad op terwijl een vrouw van rond de dertig met een jachtgeweer naast het rotsblok opdoemt. De vrouw slaagt erin om de trekker over te halen, juist als Aisling met haar zwaard op de loop van het jachtgeweer slaat. Kluiten aarde vliegen in het rond, het schot hagel slaat honderd kleine kraters in het pad. Maar Aislings uithaal was raak en het jachtgeweer is onbruikbaar, de loop is eraf.


    De vrouw laat het geweer vallen en haalt uit naar Aislings keel met een mes dat geruisloos tevoorschijn kwam uit de mouw van haar jas. Aisling buigt zich ver achterover, het mes mist haar, en ze stoot met haar zwaard. Ze steekt het in het borstbeen van de Harappaanse, recht door haar hart. Aisling zet een voet tegen de heup van haar slachtoffer en trekt het zwaard eruit. De Harappaanse valt naar opzij, onbeweeglijk.


    Ze klapt haar monocle weer omlaag. Ze ziet dat haar stippen in beweging zijn, de vier overgebleven groene stippen staan bij elkaar. Na 4,6 seconden klinken er schoten – het bekende fluitende geluid van de SCARS, geratel van nog meer kalasjnikovs, drie salvo’s uit een M60-machinegeweer. Ze herkent de stem, het karakter van elk wapen.


    Het regent 17 seconden lang schoten.


    Ze hoort de plop van Jordans granaatwerper als een crescendo, gevolgd door een grote explosie.


    Stilte. De paarse stippen bewegen. Het warmtespoor van de groene vervaagt al, zij bewegen niet.


    Alleen de regen druppelt door, er blaast een licht briesje, haar adem is hoorbaar.


    Haar hart gaat tekeer.


    ‘Aisling oké, bevestigen over.’


    ‘Jordan oké.’


    ‘McCloskey oké.’


    ‘Opa oké.’


    ‘Ik ben er bijna,’ zegt Marrs, het jargon negerend.


    Controlepost Een is van hen.


    Aisling veegt haar gezicht af. Ze ziet bloed op haar handschoen.


    Niet haar eigen bloed.


    Marrs duikt op achter haar.


    ‘Jezus,’ zegt hij als hij het slagveld om Aisling heen ziet.


    Haar blik is wild.


    Haar gezicht blozend, energiek.


    Ze steekt haar zwaard in de schede. Pakt haar twee geweren op.


    ‘Ach kom, Marrs. Dit is nog maar het begin.’
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    Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Renzo, Maccabee Adlai, Baitsakhan


    Camino Antigua a La Paz, even ten westen van Tiwanaku, Bolivia
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    Sarah heeft een lange en ongemakkelijke morgen achter de rug. Renzo leidde haar het huis van de Tlalocs door, de keukens in en via een nauwe gang naar een in de heuvel uitgegraven opslag en vandaar naar een afgelegen laad-en-losterrein buiten de muren van het landgoed. De bewaker die er gewoonlijk de wacht hield, lag er als een zak tegen een muur aan, geheel van de wereld.


    ‘Ik moest hem even verdoven,’ legde Renzo uit.


    Renzo nam Sarah mee naar een vijfdeurs Mazda en deed een van de achterportieren open. De stoelen waren opgeklapt. Eronder was een smokkelruimte.


    Niet erg groot.


    ‘Net als de 307, hè?’ vroeg ze.


    ‘Was het maar waar. Deze is alleen goed om te smokkelen.’


    ‘Wat? Geen wapens? Geen nachtzicht-HUD?’


    ‘Niets van dat al. Stap in, alsjeblieft.’


    Sarah aarzelde. Ze zou Renzo makkelijk kunnen lozen, de auto kunnen stelen en ervandoor kunnen gaan. Maar toen herinnerde ze zich het legertje huurlingen dat de Tlalocs er buiten hun landgoed op na houden. Geen kwestie van dat ze daardoorheen zou komen. Niet met deze auto.


    En bovendien wilde Sarah graag horen wat Jago te vertellen heeft.


    Ze gooide haar tas in de opening, klom erbovenop, vouwde zichzelf dubbel en hield de Aardsleutel stevig vast. Renzo wees naar een slang naast haar hoofd, die naar een tank met koud water leidde. Hij sloot haar op, ging achter het stuur zitten en reed weg.


    Snel.


    De rit was zo ruig dat Sarah ervan overtuigd was dat Renzo dwars door de gaten in de weg reed om haar te straffen.


    Haar te zieken.


    Te ergeren.


    Haar boos te maken.


    En dat gebeurde ook.


    De rit duurde tweeënhalf uur en was slopend. Sarah was blij dat ze in het verleden al zo veel ontberingen had doorstaan. Zoals toen ze 62,77 uur opgesloten lag in een doodkist. Of toen ze drie volle dagen in een iglo moest doorbrengen waarin ze niet kon staan of liggen terwijl ze wachtte tot een zware sneeuwstorm was gaan liggen, en zichzelf door een pak sneeuw van vijf voet dik moest uitgraven. Of toen ze zat vastgebonden aan een stoel, die weer was vastgeklonken aan de vloer, alleen, met water en eten op een tafel op een paar voet afstand, terwijl er elke 0,8 seconden een hoog, tsjirpend geluid klonk dat haar gek maakte, tot het haar lukte zich los te maken, wat 14,56 uur duurde.


    Dit autoritje was niet heel anders. Net als bij de andere beproevingen keerde ze zich naar binnen. Ze haalde zich de tarwevelden in de herfst voor de geest en herinnerde zich de prettige pijn in haar benen na een lange wandeling, en het spelen met Tate in de boomhut langs de rivier de Niobrara toen ze klein waren.


    Maar de auto schudde en haar benen prikten en ze besefte dat ze haar voeten niet meer voelde en dat haar nek wel een stuk kromgegroeid hout leek. En dat deed haar weer denken aan de beproeving in de doodkist en die weer aan Tate, dood, en Christopher, ook dood. Als haar gedachten zo ver afdwaalden werd ze doodsbenauwd dat ze het zou afleggen, dat de krankzinnigheid die haar had besmet na het vinden van de Aardsleutel terug zou komen. Als ze door zulke gevoelens werd overmand, tastte ze naar de rubberen slang en dronk van het water. Ze dronk en dronk tot ze een knoop in haar maag had en haar blaas bijna knapte, en het ongemak en de pijn de krankzinnigheid op afstand hielden.


    Ze stopten maar drie keer. De eerste keer, gokte Sarah, was om een controlepost te passeren onder aan de heuvel van de Tlalocs. De 2e keer, concludeerde ze door de bewegingen van de auto, was om Jago op te pikken. En de 3e keer was ongeveer 40 minuten geleden. Dit oponthoud duurde het langst, en al was haar krappe en pikdonkere compartiment volkomen geluiddicht, toch raadde Sarah goed dat ze de Boliviaanse grens overstaken.


    En nu zijn ze voor de 4e keer gestopt. Ze voelt de auto omhoogkomen terwijl twee passagiers uitstappen. Ze hoort de grendel van het smokkelcompartiment openschuiven.


    Het luik gaat open.


    Het daglicht snijdt in haar ogen als een scheermes. Ze houdt haar onderarm voor haar gezicht. Komt overeind. Ze knippert en knippert met haar ogen. Haar rug gilt van de pijn. Ze draait met haar hoofd. Het geknak van haar wervelkolom galmt door haar hoofd. Er staat een gestalte voor haar.


    ‘Kun je mijn benen optillen? Ze zijn volkomen gevoelloos,’ zegt ze terwijl ze knipperend met haar ogen haar arm laat zakken.


    De gestalte buigt zich naar voren en zegt: ‘Si, natuurlijk.’


    Jago Tlaloc. Mager, sterk, zijn gezicht in de schaduw van een capuchon die hij tegen de ochtendkou over zijn hoofd heeft getrokken.


    Sarah veegt haar mondhoek af en laat de Aardsleutel in een zak glijden. Hij pakt haar benen vlak boven haar knieën. Trekt ze naar buiten en zet haar voeten op de grond. Renzo is nergens te zien. Jago knielt, neemt haar kuit tussen zijn handen en masseert haar. ‘Het spijt me dat…’


    Het licht is nu minder fel. Ze kan zijn gezicht onderscheiden. Het litteken. Zijn ogen. De gebeitelde kaaklijn. Sarah Alopay stompt hem hard tegen zijn wang. Zijn hoofd vliegt opzij. Klap of geen klap, hij masseert gewoon door. Hij draait zijn hoofd terug. Laat een diamanten glimlach zien. ‘Wil je nog eens?’


    ‘Ja.’


    Ze slaat hem nog eens, harder, recht vooruit, zijn hoofd klapt achterover en de capuchon vliegt af.


    Hij gaat door met masseren, intens en met aandacht, alsof zijn handen niet bij hetzelfde lichaam horen als zijn hoofd. Er loopt een druppeltje bloed uit een van zijn mondhoeken. Hij negeert het. Kijkt haar aandachtig aan.


    ‘Nog eens?’


    Ze zucht. ‘Nee… later misschien. Tjezus, Jago. Wat heb je met je haar gedaan?’


    ‘Vind je het mooi?’


    Het is zo blond gebleekt dat het praktisch wit is.


    ‘Afschuwelijk.’


    ‘Ik moest wel. Hoe is het met je benen?’


    ‘Ze prikken als de hel… Feo… Waarom heb je me laten opsluiten?’ Haar stem wordt milder, al zou ze dat eigenlijk niet willen.


    ‘Ik wilde dat niet. Ik zou je nooit mee naar huis hebben genomen als ik had geweten dat mijn ouders dat zouden doen. Niet in jouw… gemoedstoestand.’


    Ze zegt niets. Ze beseft dat het op een bepaalde manier goed voor haar was om opgesloten te zijn. Het heeft haar afgeleid van haar schuldgevoel.


    Jago wil haar vragen of ze zich beter voelt, maar stelt het uit. In plaats daarvan besteedt hij aandacht aan Sarahs knieën, haar enkels en haar voeten. Hij gaat verder met de andere kuit. Ze wiebelt met haar tenen. Jago besluit dat het misschien beter is om over te gaan tot de orde van de dag. En de persoonlijke zaken voor later te bewaren.


    ‘We liggen op straat, Sarah. Alle Spelers. De wereld weet wie we zijn.’


    ‘Wat? Hoe is dat gebeurd?’ vraagt ze scherp.


    ‘An Liu heeft een filmpje gepost met foto’s van ons allemaal. Miljoenen mensen hebben die gezien. Honderden miljoenen. Hij heeft gezegd dat als de volkeren der aarde gezamenlijk de acht overgebleven spelers doden, inclusief hemzelf, Abaddon weggaat.’


    ‘Nee.’


    ‘Si.’


    ‘En dat geloven ze?’


    ‘Sommige mensen wel.’


    Dus dat haar van je… dat is een vermomming?’


    ‘Maar geen heel goeie. Dat litteken valt niet te verbergen.’ Hij trekt de capuchon weer over zijn hoofd.


    Sarah leunt uit de auto en kijkt om zich heen. Het landschap is kaal en woest en leeg. ‘Je bent hier wel veilig, denk ik. Er is hier geen kip.’


    ‘Er zijn overal ogen, Sarah. Dat weet je zelf ook.’


    Hij kneedt haar nog een beetje.


    ‘Ik zal mijn haar afknippen,’ zegt ze. ‘Zodra ik de kans krijg.’


    ‘Bueno.’


    ‘Ik zou het zwart kunnen verven. En gekleurde contactlenzen kunnen dragen.’


    ‘Bueno.’


    Ze neemt zijn wangen in haar handen. ‘Jago, ik… ik heb op het punt gestaan je te vermoorden. Als jij me was komen halen, had ik je vermoord. Zonder vragen vooraf.’


    Jago hoort angst in haar stem. En schaamte. Angst en schaamte voor waar ze toe in staat is.


    ‘Dat weet ik, Sarah. Daarom heb ik Renzo gestuurd. Ik vermoedde dat je hem in elk geval zou laten praten, al was het maar om iets over mij te weten te komen.’


    ‘Het… het spijt me.’


    ‘Pardon? Nee. Het spijt míj, Sarah. Dit zal je nooit meer overkomen. Nooit.’


    Jago aarzelt. Hij zou wel meer willen zeggen, maar hij kan de woorden niet vinden. Hij denkt aan hun speurtocht naar de Aardsleutel en hoe Sarah in tweestrijd stond tussen hem en Christopher. Hoe ze verscheurd werd tussen haar oude leven en het leven van een Speler. En hij denkt aan haar voorouders. De Cahokianen die vochten tegen de Makers, voor onafhankelijkheid, voor hun leven, voor een normaal bestaan. Op hun manier waren ze sterker dan welke andere lijn ook. Net als Sarah. Misschien is die tweeslachtigheid die hij bij haar heeft gezien, en waar Sarah zo bang voor is, helemaal geen zwakte.


    Misschien is het iets om naar te streven.


    ‘Ik zal proberen het beter te doen,’ is al wat Jago weet uit te brengen.


    Ze glimlacht. ‘Ik zou je nog steeds kunnen vermoorden.’


    Hij glimlacht ook. ‘Ik twijfel er niet aan.’


    ‘Ik kan wel weer lopen, geloof ik. Man, wat moet ik plassen.’


    Hij helpt haar overeind. Ze loopt naar de achterkant van de auto, maakt haar spijkerbroek los, gaat op haar hurken zitten en leunt tegen de bumper. Jago wacht, stopt zijn vuisten in de zakken van zijn hoodie en staart de weg af naar hun bestemming. Er hobbelt een pick-up recht hun kant op, maar hij slaat er geen acht op. Hij denkt aan An, aan vermommingen, aan de Aardsleutel, aan Spelen.


    En vooral aan Sarah Alopay.


    ‘Maar Jago, waarom héb je ze mij laten opsluiten?’ roept Sarah vanachter de auto.


    De pick-up is nu vlakbij. Jago is in gedachten verzonken. Dan dringt het eindelijk tot hem door dat er een wagen aan komt. Met een ruk draait hij zijn hoofd om terwijl de pick-up langsrijdt, stof en aarde verspreidend.


    Sarah staat op. De pick-up is verdwenen.


    Ze maakt een sprongetje terwijl ze haar broek optrekt. Loopt terug om de auto.


    ‘Ik moest wel,’ zegt Jago. ‘Ze hadden je zonder meer afgeschoten als ik me had verzet.’


    Ze komt voor hem staan. Legt haar handen op zijn heupen. Grijpt hem bij de randen van zijn bekken, voelt zijn magere lijf en zijn buikspieren. Ze drukt zich tegen hem aan. ‘En dat betekent dat Guitarrero en zijn soldaten vanmorgen achter ons aan komen, hè?’


    ‘Zonder twijfel.’


    ‘Laten we dan maar voortmaken, Feo.’


    Ze buigt zich naar hem toe en zoent hem op zijn mond. Een echte zoen. Nat en vol. Ze trekt hem naar zich toe. Hij houdt zijn handen in zijn zakken, duwt ze tegen haar buik, vlak onder haar borsten.


    Ze laten elkaar los.


    Jago heeft nog nooit zo sterk naar iemand verlangd.


    Sarah heeft nog nooit zo sterk naar iemand verlangd.


    Maar dit is niet het moment.


    Hun gezichten zijn maar een paar inch van elkaar. Ze kunnen elkaar proeven. Voelen elkaars warmte.


    Ze zijn allebei blij weer bij elkaar te zijn.


    Hartstikke blij.


    Jago houdt zijn libido in bedwang. ‘Daarom zijn we hier,’ antwoordt hij. ‘Om te Spelen.’ Hij wijst met zijn kin naar het roodbruine landschap. ‘We moeten de Aardsleutel daarheen brengen, ’m gebruiken en dan als de bliksem Zuid-Amerika uit.’


    ‘Wat is daar dan?’


    ‘Antwoorden, Sarah Alopay. Antwoorden.’


    Een paar minuten eerder in de pick-up. De Mazda komt in zicht langs de weg, vlak bij een Andesgehuchtje. Maccabee wijst. ‘Daar heb je ze.’ Twee gestalten in de verte, een staat naast de auto, de andere hurkt erachter. De gedrongen man is nergens te zien.


    ‘Ze hebben de Cahokiaanse wél bij zich!’ Baitsakhan drukt het gaspedaal naar beneden. De pick-up, die al behoorlijk hard rijdt, versnelt van 109 kilometer per uur naar 131. ‘Laten we ze doodrijden.’


    ‘Ben je gek, Baits? Dan zijn we zelf ook dood.’


    ‘We hebben veiligheidsgordels. En airbags.’ 141 kilometer nu.


    De Olmeek en de Cahokiaanse zijn nu 865 meter bij hen vandaan, 22 seconden.


    ‘Ga op de weg rijden, Baits! Niet doen.’


    ‘Waarom niet?’ Baitsakhan verstevigt zijn greep op het stuur.


    ‘Ze staan hier niet voor niets! Ze gaan iets met de Aardsleutel doen, en we moeten zien wat!’


    ‘Wat kan het schelen?’


    Nog 478 meter, 12,14 seconden.


    ‘Ik zei, ga op de weg rijden, verdomme! Je zou de Aardsleutel kunnen vernielen.’


    ‘Kan niet. Die is onverwoestbaar.’


    ‘Maar wij niet!’


    Nog 70 meter. Minder dan twee seconden.


    ‘Daar gaan we!’


    Op het laatste moment steekt Maccabee zijn hand uit en geeft een ruk aan het stuur. De wagen scheurt langs het stel en slingert heen en weer terwijl de wielen weer midden op de weg terechtkomen. Jago en Sarah staan te praten en merken de pick-up nauwelijks op. Ze zien al helemaal niet wie erin zitten.


    Maccabee en Baitsakhan rijden door naar het dorpje. Baitsakhan ramt uit protest op het dashboard.


    Jago en Sarah zitten naast elkaar op de motorkap van de Mazda. Renzo is in het huis van de toezichthouder aan de overkant van de weg. Hij wil hem omkopen zodat de toeristische attractie van Tiwanaku deze morgen dicht blijft. Op de telefoon van Sarah bekijken ze Ans filmpje en al snel en bijna instinctief vindt Sarah de boodschap van didyouseekeplertwentytwob.


    ‘Begrijp jij er iets van?’ vraagt Jago.


    ‘Nee, maar ik kom er wel achter. De Speler die dit heeft gepost, zal ook wel wat aanwijzingen hebben achtergelaten.’ Ze wijst naar delen in de tekst die Jago niets zeggen. ‘Ik denk zelfs dat het vrij gemakkelijk is.’


    ‘Doe je best. Jij bent beter in codes dan ik.’


    Jago geeft haar een notitieblok en een pen en ze begint meteen te schrijven – een reeks getallen. Twaalf. Zoals er ook 12 Spelers zijn. Jago herkent de getallen – zover was hijzelf ook al gekomen. Hij wist alleen niet wat hij ermee moest doen.


    Maar zij wel.


    Als ze de getallen eenmaal heeft, pakt ze haar telefoon. Ze surft naar een beveiligde website, voert haar wachtwoord in en vindt de pagina die ze zoekt. ‘Een speciale ontcijferaar. Dit soort codes is onmogelijk te kraken zonder dit hier. Dit is de sleutel.’ Ze voert de getallen in een veld in, en de nonsens van Hilal in een ander veld, maar het resultaat is grotere nonsens. Ze leest zijn bericht nog eens en nog eens en nog eens. Ze bijt op het uiteinde van de pen. Jago kijkt toe hoe haar tong met het plastic dopje speelt.


    Hij zou nu even niet willen Spelen.


    Helemaal niet.


    Sarah knipt met haar vingers, verandert de reeks getallen in de browser en kijk –presto!– de boodschap verandert. Ze buigen zich naar elkaar toe om te lezen wat Hilal over de Luchtsleutel heeft geschreven. Over de kleine Alice.


    ‘Hijo de puta. Denk je dat hij het bij het goede eind heeft? Dat de Luchtsleutel… een mens is? Een kind?’


    ‘Ja, dat kan, of misschien heeft hij een appeltje te schillen met Chopra. Maar laten we aannemen dat het waar is. Als het klopt, wat hij zegt over de Luchtsleutel, is het dan ook zo dat Endgame stopt als zij gedood wordt?’


    ‘Er is maar één manier om daarachter te komen.’


    ‘Ja. Er is maar één manier.’


    Het gesprek valt stil. Een halve kilometer verderop komt Renzo uit een laag bakstenen huisje tevoorschijn. Hij loopt meteen op hen af.


    ‘Jago, wat doen we hier precies?’ vraagt Sarah.


    Jago vertelt haar over Aucapoma Huayna en haar onthullingen over de Aardsleutel, die, als ze de instructies van de oude vrouw opvolgen, veel nauwkeuriger kan aangeven waar de Luchtsleutel zich bevindt dan het gecodeerde bericht van een andere Speler op YouTube. Hij zegt niets over de Cahokianen of over het bevel van Aucapoma Huayna om Sarah te vermoorden. Hij gaat haar niet vermoorden, en het is niet het juiste moment om over de geschiedenis van haar lijn te praten.


    Wanneer hij klaar is, zegt Sarah: ‘Dus we moeten de Aardsleutel meenemen naar die poort…’


    ‘… en nagaan of wat al-Salt zegt over de locatie van de Luchtsleutel in elk geval klopt.’


    ‘Bingo.’ Sarah wijst. ‘Daar is Renzo.’


    ‘Het was niet goedkoop,’ zegt Renzo, ‘maar we hebben de plek de komende twee uur voor onszelf.’


    Sarah en Jago glijden van de motorkap af. Ze nemen niet de moeite Renzo van het laatste nieuws op de hoogte te brengen. India is aan de andere kant van de planeet en ze moeten aan de slag.


    Ze stappen in de auto. Rijden pal naar het oosten met de ochtendzon in hun gezicht. In het noorden ziet Sarah een gier grote cirkels maken in de lucht.


    Een paar minuten later stoppen ze op een parkeerplaats naast een versperring.


    Daarachter liggen de ruïnes van Tiwanaku, de grote stadstaat uit de pre-Incatijd.


    Ze blijven even zitten en kijken uit over de vlakte.


    ‘Ben ik nu de enige die opeens zenuwachtig is?’ vraagt Renzo.


    ‘Nee,’ zeggen Jago en Sarah tegelijk.


    ‘Gelukkig.’

  


  
    An Liu


    Shang-onderduikadres, naamloze zijstraat van de Ahiripukur Second Lane, Ballygunge, Kolkata, India
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    Is het waar? Lukt dit knipperKNIPPERsidder lukt dit KNIPPERKNIPPER lukt dit echt?


    An buigt zich naar voren, wrijft de halsketting tussen zijn duim en wijsvinger, de tics verdwijnen. Hij kijkt nog eens goed.


    Is het echt waar?


    Hij zit in zijn eentje in een kamer met een laag plafond, het enige licht komt van een serie computerschermen. Hij heeft een toetsenbord op zijn knieën, een muis op de armleuning van zijn stoel, het zwaard van Chiyoko’s oom leunt tegen het bureau. Op de achterkant van zijn monitor staat het getal 13 gekrabbeld met zwarte onuitwisbare stift.


    Alleen, in een verduisterde kamer, omringd met explosieven, de virtuele wereld binnen handbereik. Waar An zich ook bevindt, dit is de omgeving waar hij zich het meest op zijn gemak, het gelukkigst voelt. Voor An wordt het een trieste dag als het Moment de mensheid terugwerpt naar de donkere middeleeuwen. Andere Spelers maken zich zorgen om hun families, hun lijnen. Zij rouwen om het uitsterven van een soort.


    An rouwt om het uitsterven van zijn internet.


    Hij wrijft een haarlok van Chiyoko tussen zijn duim en wijsvinger.


    Ja, het werkt echt.


    Eenmaal bij zijn laatste uitvalsbasis aangekomen, installeerde An eerst zijn beveiliging en bewapende hij zich met de Takeda-katana, een schouderband vol granaten en een SIG 226. Daarna activeerde hij het zelfvernietigingsmechanisme van zijn schuilplaats, checkte zijn voertuigen, maakte een kom rijst klaar en dronk een blikje cola.


    Vervolgens probeerde hij de anderen te traceren. Hij voerder zijn pincode in: 30700. De twee bliepjes –de Olmeek, die nog steeds bij de Cahokiaanse was, en nog een andere, waarschijnlijk de Nabateeër– zaten in Zuid-Amerika maar waren onderweg en leken af te stevenen op een confrontatie. Het lukte An het IP-adres te achterhalen dat Hilal gebruikte voor zijn gecodeerde bericht – een pakhuis in een industriegebied in Noord-Las Vegas. Daarna liep het spoor van de Aksumiet dood.


    Dan waren er nog de Donghu, de Keltische en de Harappaanse. An nam aan dat zij alle drie nog in het land der levenden waren.


    De Donghu bleef een compleet mysterie. Afgezien van het ene vage fotootje dat An had opgeduikeld, leek het alsof die jongen, Baitsakhan, zelfs niet bestond. Hij staakte zijn pogingen om hem te vinden.


    Hij vermoedde dat de Keltische achter de aanval in Tokio zat, maar hij wist niet precies waar ze nu was.


    En wat Chopra betreft, als het waar was wat de Aksumiet had gepost, dan zat zij ongetwijfeld op de opgegeven locatie in India af te wachten, haar dochtertje te bewaken.


    De Luchtsleutel te bewaken.


    An richtte zijn aandacht op de coördinaten die Hilal had gegeven en speurde de hemel af, op zoek naar een satelliet die hij zou kunnen gebruiken om Sikkim in beeld te krijgen. En hij was zéér aangenaam verrast.


    Want om de een of andere reden hadden de Verenigde Staten recentelijk een top secret satelliet boven dat deel van de wereld gepositioneerd. An wist dat hij geen kans had om de aansturing van de satelliet te saboteren, maar hij wist wel hoe hij aan de beelden moest komen. Wat dus betekent dat An op dit moment ziet wat Aisling en haar team zien.


    En wat hij ziet is opmerkelijk.


    An kan niet bepalen wie wie is, maar hij onderscheidt twee groepen mensen, vijf aan de ene kant en zes aan de andere kant, betrokken in een vuurgevecht, in een niemandsland halverwege de oostelijke Himalaya. Hij ziet een explosie, hij ziet twee mensen die afgaan op één andere en hij kijkt toe hoe de een de twee anderen razendsnel van dichtbij uitschakelt. Direct erna volgen er een vuurgevecht, 50 meter naar het westen, en nog een explosie. De groep van zes is dood, de andere vijf hergroeperen zich en trekken hoger de bergen in.


    An kijkt toe.


    Geboeid.


    Hij wil niets missen.


    An telt zeven mensen op een post die zich bevindt aan de rand van een vallei met steile hellingen. De vallei komt precies uit bij het punt dat de Aksumiet noemde in zijn gecodeerde bericht.


    En op twee andere monitors ziet hij Chiyoko’s bliepjes, nu in Bolivia, nog maar een kilometer van elkaar verwijderd. Deze beelden zijn bij lange na niet zo gedetailleerd als de actie in India, waar hij af en toe armen, benen en hoofden kan onderscheiden, maar ze zijn er nog steeds.


    En mocht er eentje – of beide – uitvallen, dan registreert Chiyoko’s tracker dat.


    Wat een geluk.


    Hij voelt zich als een god.


    Hij draait zijn stoel naar een ijskastje en pakt nog een blikje cola. Hij trekt het lipje omhoog. De krak als het blikje opengaat, het gesis van de frisdrank. Hij brengt het blikje naar zijn mond, ruikt de bruisende zoetheid. Hij nipt. Zijn hartslag is zo laag, hij is zo rustig, hij is zo gelukkig. Hij glimlacht.


    ‘Chiyoko, wij gaan toekijken, liefje. Wij kijken toe hoe zij vechten.’ Zijn glimlach wordt breder. Hij knijpt in haar gedroogde oogleden. Steekt ze omhoog zodat zij ook wat kan zien.


    ‘Kijk, liefje. Kijk dan. Ze gaan allemaal dood.’
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    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    Op weg naar Harappaanse Controlepost Twee, ingang van de Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    ‘Stop,’ beveelt Aisling.


    De anderen stoppen. Nog 50 voet en dan maakt het pad een scherpe bocht naar links, het buigt van bijna pal west af naar westzuidwest.


    ‘Wat is er?’ vraagt opa.


    Aisling stelt haar monocle bij. Deze keer zijn de groene stipjes wat moeilijker te onderscheiden. ‘Hoeveel tel jij er, Marrs?’ Ze heeft het meeste vertrouwen in het observatievermogen en de technische vaardigheden van Marrs.


    ‘Zeven.’


    ‘Ik ook.’


    ‘Zeker weten. Drie in de middensector – waarschijnlijk weer een mitrailleur, net zoals net. Twee op de flanken, het meest noordelijke team behoorlijk ver bij de mitrailleur vandaan. Misschien in een schuttersputje in het bos.’


    ‘Zeg eens wat je denkt?’ vraagt Jordan.


    ‘Die laatste mitrailleurpost was kwetsbaar aan de voorkant. Ze moeten per slot van rekening vrij zicht hebben om te schieten.’


    ‘Jij wilt ze vol in hun gezicht treffen, hè,’ zegt opa.


    ‘Yes.’ Ze klopt zachtjes op haar Brügger & Thomet. ‘Kom mee, McCloskey. Jij mag mijn verkenner zijn.’


    ‘Twee meisjes die een wandelingetje maken in het bos,’ zegt McCloskey terwijl ze overeind komt om achter Aisling aan te gaan.


    Jordan en opa verroeren zich niet.


    De twee vrouwen verdwijnen tussen de bomen en komen aan bij een dal dat omringd wordt door eiken, elzen en een groepje zilversparren. De grond is zacht, bedekt met paarse en zwarte verrotte bladeren. De wind ruist door de altijdgroene naalden. Aisling legt alle onnodige bagage af, maakt een keurig stapeltje op de grond. McCloskey doet hetzelfde.


    Ze klauteren langs de helling het dal uit, naar de spar met de dikste stam. Bij de spar aangekomen gaat Aisling op haar buik liggen, zet haar ellebogen op de grond, legt aan, haalt de grendel over en tuurt door haar richtkijker. McCloskey is links van haar. Zij gebruikt een Leica-laserafstandmeter om te zoeken. Ze morrelt wat aan de schakelaars op haar afstandmeter en draait het apparaat langzaam, heel langzaam in het rond. ‘Ik denk dat ik… ja. Zeven punt drie graden omhoog, richting tweehonderdzeventig en dertig seconden. Ik zal het markeren. Je kijker pikt het wel op.’


    Aisling klapt het steuntje aan haar loop uit en kijkt naar het doel. Op het eerste gezicht lijkt het gewoon een berg stenen, met mos bedekt, maar dan ziet ze het. McCloskeys punt, dat vaag oplicht in haar kijker, heeft de mitrailleur gemarkeerd. Het snelvuurwapen beweegt langzaam heen en weer, speurt het hele pad af. En heel even, tijdens elke beweging, als de mitrailleur min of meer op hen gericht is, vangt Aisling een glimp op van huid en haar. ‘Markeer onze locatie voor Marrs, ik wil hem op deze plek als wij erop afgaan.’


    McCloskey legt haar afstandmeter neer en voert iets in op het zachte toetsenbord op haar onderarm. ‘Klaar.’


    ‘Zie je dat, Marrs?’


    Hij antwoordt: ‘Duidelijk. Over.’


    ‘Marrs, in looppas het pad af en deze positie overnemen,’ zegt Aisling. ‘Ik wil jouw ondersteuning als scherpschutter hier. Ik laat mijn geweer achter, als je het goedvindt. Dat scheelt voor mij in gewicht en dan staat het al klaar voor jou. Over.’


    ‘Begrepen. Ben al op weg. Verwachte aankomsttijd over drie minuten en twintig seconden. Over.’


    ‘Opa, Jordan, jullie trekken op vanaf de zuidflank. Verder doen jullie niets. Jullie stoppen als jullie op tweehonderd voet zijn. Geef me drie klikjes op mijn oortje als jullie de positie hebben bereikt.’


    ‘Begrepen, Ais. We gaan op weg.’


    Een moment lang is het stil in het bos. Aisling tilt haar hoofd op en kijkt om zich heen. ‘Mooi hier, hè?’


    McCloskey kijkt niet rond, maar zegt: ‘Zeker.’


    ‘Ik heb veel hoogtetraining gedaan, maar dat was allemaal in Alaska of de Canadese Rockies. Dit is andere koek. Ben jij hier wel eens eerder geweest?’


    ‘Sorry hoor, Aisling, maar als ik in de loop kijk van een stelletje grote mitrailleurs, dan heb ik meestal niet zo’n zin om te kletsen.’


    Aisling brengt haar oog weer naar de zoeker. ‘Oké dan.’ Ze zwijgt even. ‘Maar het is wel mooi hier.’


    Aisling is zelf ook niet zo’n kletskous, en ze baalt ervan dat ze babbelt. Maar ze heeft er een reden voor. Ze babbelt maar wat om niet dat ene te hoeven zeggen: ik hoop dat ik dat kleine meisje ook kan neerschieten. Ik hoop dat ik haar vanaf een afstand kan ombrengen. Ik wil het niet van dichtbij doen, McCloskey. Ik weet niet of ik dat kan.


    Haar gedachten worden onderbroken door Marrs in haar oortje. ‘Ik kom eraan, achter jullie.’ Vijftien seconden later is hij in het dal. ‘Hier,’ horen ze hem achter hen zeggen.


    ‘Blijven zitten,’ zegt Aisling over haar schouder.


    ‘Oké.’


    Aisling vraagt: ‘Hoeveel stippen in het mitrailleursnest, Marrs?


    ‘Nog steeds drie.’


    Misschien hebben we geluk, denkt Aisling.


    Klik. Klik. Klik.


    ‘Dat is het teken. Klaar, McCloskey?’


    ‘Klaar. Ik kijk mee.’


    ‘Oké. Tijd voor actie.’


    McCloskey lokaliseert het doelwit opnieuw. Aisling ziet het duidelijk. Ze buigt haar vinger om de trekker, drukt heel zachtjes.


    De Harappaanse mitrailleur beweegt over het pad, van links naar rechts. Ze ziet het stukje huid en haar. Ze vuurt niet. Ze wacht. De mitrailleur stopt, begint terug te draaien.


    Ze blaast de lucht uit haar longen. Drukt heel zachtjes. Nog maar een millimeter en de kogel vliegt weg. Ze zet zich schrap voor de terugslag. Maakt haar hoofd leeg. Denkt niet meer aan de schoonheid van deze plek, aan het Chopra-meisje dat ze hier moeten vermoorden.


    Het stukje huid. Het haar. De trekker. Het schot. De hamer die naar voren slaat, de plop van de demper. Het bloed dat plotseling in het rond sproeit, een halve kilometer verderop. De mitrailleur die omvalt.


    Aisling haalt automatisch de grendel weer naar achteren, klaar voor een nieuw schot. Ze drukt, drukt. Ze ademt niet, vuurt niet.


    McCloskey zegt plotseling: ‘Daar! Aan je…’


    Maar Aisling heeft het al gezien. Weer het slaan van de hamer. Opnieuw de plop. Nog meer bloed dat rondspat als een van de mensen in het nest het ondenkbare heeft gedaan en in alle verwarring heel even overeind is gekomen.


    Meer had Aisling niet nodig.


    ‘Twee neer!’ zegt Aisling. ‘Opa, Jordan, gaan! McCloskey en ik nemen de noordelijke positie.’


    Zonder nog een woord te zeggen draait Aisling zich om en glijdt omlaag, de helling af. McCloskey komt achter haar aan, maar is lang niet zo snel. Aisling klapt haar HUD-monocle voor haar oog, grist haar SCAR-aanvalsgeweer mee, spurt ervandoor. Takken zwiepen tegen haar gezicht en armen, bladeren en gras klonteren om haar enkels, de modder zit in haar kistjes, de regen striemt in haar ogen. Een paar seconden later komt er een antwoord vanuit het mitrailleursnest, slechts 11 schoten, waarschijnlijk blind afgevuurd om Marrs te verjagen. Twee snelle, gedempte salvo’s van haar scherpschuttersgeweer trekken sporen door de vochtige lucht.


    Marrs zegt in de microfoon: ‘Gemist! Maar er komt niemand meer bij dat geweer zonder dat ik ’m raak! Ga er maar heen!’


    Negen seconden later hoort Aisling opa en Jordan, in gevecht met hun vijanden. Geweerschoten ratelen door de vallei. Heel even floept opa’s microfoon aan en Aisling hoort hem grommen. Of hij is geraakt of gevallen, of hij is verwikkeld in een man-tegen-mangevecht met zijn korte zwaarden.


    Ze hoopt maar dat hij in orde is.


    Ze is maar 60 voet van haar paar tegenstanders verwijderd. Ze ziet hen. Een vrouw en een man in een metalen uitkijkpost die tussen twee reusachtige berken ingeklemd zit. Ze speuren de bomen af, maar niet in haar richting.


    Ze pakt een rookgranaat, trekt de pin eruit en werpt. Terwijl de granaat met een boog door de lucht vliegt begint-ie al te roken, en zodra het projectiel de grond raakt, ontstaat er een dikke rookwolk. Aisling maakt een scherpe bocht naar rechts, rent de helling af, holt 20 voet rechtuit, slaat links af naar de post, sprint in de hoogste versnelling over het hobbelige terrein. De man en de vrouw vuren door de wolk heen, in de richting van haar eerdere schuilplaats.


    Ze doen precies wat ze moeten doen.


    Ze ziet de berken en komt achter de twee Harappaanse soldaten tevoorschijn. De vrouw merkt Aisling op en draait zich om, schiet alvast met haar M4. Aisling lost een snel, volautomatisch salvo. De SCAR is een geweldig geweer. Wel een beetje zwaar, maar soepel, en bijna geen terugslag. Al haar schoten –een salvo van drie– zijn raak.


    De onbeschermde nek van de Harappaanse vrouw.


    Haar lichaam wordt tegen de metalen wand gesmeten.


    Aisling laat zich vallen en glijdt naar voren, zoals een loper die keihard op het tweede honk afschuift, terwijl de kogels rond haar hoofd fluiten. Ze glijdt recht tegen de wand aan, vlak naast de man. Ze heeft niet goed ingeschat hoe dicht ze bij de metalen wand was, en haar voeten klappen ertegenaan. De man is snel. Hij stampt op Aislings geweer, waardoor de kolf in de grond wordt gedrukt en haar rechterhand en arm vastgeklemd zitten.


    De man zwaait met zijn eigen geweer. Terwijl hij dat doet, duwt Aisling zich via de metalen wand met haar voeten omhoog, en steunt nu op haar schouders. Ze trapt tegen de zijkant van zijn gezicht voordat hij haar op de korrel krijgt, maar zijn geweer gaat wel af en verschillende kogels boren zich in de grond, op minder dan twee voet van haar hoofd. Haar oren tuiten. Aarde en stenen vliegen in het rond, sommige raken haar gezicht pijnlijk.


    De man wankelt, Aisling springt overeind. Maar hij staat al klaar, schopt tegen haar arm en de SCAR vliegt uit haar hand. Ze ramt hem tegen zijn keel en hij wankelt opnieuw. Ze steekt haar hand uit, grijpt zijn geweer vast en wringt het uit zijn handen. Voordat zij het om kan draaien, schopt hij opnieuw en raakt het magazijn. Het wapen vliegt uit Aislings handen en klettert tegen de stam van een van de berken aan. Aisling steekt haar handen boven haar hoofd om het gevest van haar zwaard te pakken. Maar dat is een volgende misrekening. De man strekt zijn arm uit en grijpt haar vol in het gezicht; zijn lange, sterke vingers klauwen zich in haar wangen, met zijn handpalm drukt hij tegen haar neus. Hij smijt haar tegen de andere boom, haar hoofd slaat achterover en even is ze versuft. Hij houdt nog steeds een hand op haar gezicht, de muis net onder haar kin, en hij duwt naar achteren en omhoog, graaft zijn vingers in haar wangen. Met zijn andere hand trekt de man een mes en…


    ‘Hé!’


    De mans blik schiet naar het bos.


    Er klinkt een keihard schot, als uit een kanon. Ook al draagt de man een kogelwerend vest, zijn borst ontploft, en weer wordt Aisling bespat met bloed. Zijn greep verslapt en hij valt dood neer. Hijgend draait Aisling zich om en ziet daar McCloskey met haar reusachtige Colt Peacemaker, uit de loop kringelt een blauw rookpluimpje op, net als in de films.


    ‘Dank je,’ zegt Aisling.


    ‘Graag gedaan, hoor.’


    Aisling pakt haar geweer op. Ze zet haar helm recht en klapt de HUD over haar rechteroog.


    ‘Noordflank veroverd,’ zegt Aisling opgelucht. Ze trekt haar wenkbrauwen op naar McCloskey. De betekenis is duidelijk: Aisling heeft geluk gehad.


    McCloskey haalt haar schouders op. ‘We wisten dat we vandaag een beetje geluk nodig hadden. Tot nu toe is alles goed gegaan.’


    ‘Zuidflank veroverd,’ zegt Jordan. ‘Nu recht op ons doel af.’


    Alsof het zo is afgesproken klinken er nog meer geweerschoten vanuit het zuiden: twee SCAR-salvo’s en het paf-paf-paf-paf-paf-paf-paf-paf van een pistool dat leeggeschoten wordt, gevolgd door een volgend salvo uit een geweer.


    Ze horen opa in hun oortje een kreet slaken. Aislings hart slaat over. ‘Opa!’


    Opa hijgt. ‘Net… in… mijn kogelwerende vest.’ Hij haalt eens diep adem. ‘’t Is oké. Pak dat kreng.’


    Aisling en McCloskey volgen de groene stip die zich verplaatst door het bos. De afspraak is dat ze Jordan terugzien bij het mitrailleursnest. Als ze dichterbij komen, ziet Aisling dat de post nog steeds wordt bemand door een Harappaan. Die hoort hen waarschijnlijk aankomen, want hij steekt zijn hoofd naar buiten. Er volgt een gedempt salvo van de .338.


    Marrs joelt: ‘Ha! ’k Heb je, rotzak! Het nest is opgeruimd!’


    ‘Nice!’ zegt Aisling. De overgebleven groene stippen rennen heen en weer als dolle ratten in een doolhof.


    ‘Ik heb haar bijna!’ zegt Jordan.


    Het groene stipje slaat af naar het westen.


    Maar dan stopt het.


    En het verdwijnt.


    ‘Wat…? zegt Aisling als zij en McCloskey opduiken uit het bos, vlak bij het mitrailleursnest. Er liggen drie lichamen. Aan de andere kant komt opa het bos uit gerend.


    ‘Ze zit onder de grond!’ zegt Jordan. ‘Kom hier!’


    Opa rent met Aisling en McCloskey mee. Aisling werpt haar grootvader een bezorgde blik toe, maar hij glimlacht flauwtjes als teken dat hij in orde is, dat hij wel erger heeft meegemaakt.


    De Makers zij dank, denkt Aisling.


    Na een paar seconden zijn ze bij Jordan. Hij inspecteert de grond met een klein apparaat, aan zijn voeten ligt een leeggeschoten PPK.


    ‘Waar zit dat mens?’ vraagt Aisling als ze slippend naast hem tot stilstand komt.


    ‘In een tunnel. Hier vlak onder. Ze was niet gewapend.’


    Ze zien allemaal heel duidelijk de omtrekken van een metalen valluik in de grond.


    Aisling knielt neer naast Jordan. ‘Was het Shari?’


    ‘Dat zou ik niet weten,’ antwoordt Jordan. Hij kijkt op zijn meter. ‘Ik registreer geen sporen van een bom.’


    Aisling drukt haar geweer in McCloskeys handen en trekt haar zwaard. Ze neemt het in haar linkerhand, met de punt omlaag als een dolk, en trekt haar Beretta. Ze brengt haar handen naar elkaar toe en zegt: ‘Maak open. Ik ga naar binnen.’


    Opa legt een hand op haar onderarm. ‘Eigenlijk moet een van ons…’


    ‘Nee, eigenlijk moet geen van jullie. Ik ben de Speler. Zo moet het zijn. Kom, trek dat rotluik open, Jordan.’


    Jordan zegt niets. Hij pakt alleen de ijzeren ring vast en trekt. Ze zien een gat in de grond, drie voet breed, acht voet diep, een tunnel, flauw oranje verlicht. ‘De radio doet het wel daar beneden, maar je HUD niet,’ zegt hij.


    Aisling zet haar helm af en geeft die aan Jordan. ‘Heb ik ook niet nodig.’ Ze tuurt omlaag. ‘Ik zie jullie zo.’


    En ze springt naar binnen en verdwijnt.

  


  
    


    Tiwanaku


    Niemand weet hoe de oorspronkelijke bewoners van deze ruïne hun indrukwekkende stadstaat noemden. Niemand weet het, omdat de mensen er zijn vertrokken, verdwenen, in rook opgegaan.


    Wat wel bekend is, is dat hun gemeenschap 2000 jaar geleden bloeide, hoewel sommige mensen volhouden dat hun cultuur, en zeker de wortels van hun cultuur, nog vele duizenden jaren ouder zijn.


    Ze waren meesters in de landbouw. Ze veroverden niet door oorlog te voeren maar door zachte overreding: cultuur, religie, handel. Ze offerden mensen aan hun goden, ontdeden hen levend van hun ingewanden en vierendeelden hen, en lieten hun overblijfselen boven op hun hoge, getrapte piramide liggen zodat iedereen ze kon zien en ernaar op kon kijken.


    Ze aanbaden Viracocha, die over hen uitzag vanaf de bovenkant van de Zonnepoort, en een andere godheid wiens naam onbekend is, een wezen met 12 gezichten dat door 30 gelovigen werd vereerd. De god van de seizoenen, van de loop der tijd, van de kalender, van de draaiende sterren en de zonneschijf.


    En ze waren grootmeesters in de steenhouwerij. Ze hakten precieze en complexe hoeken uit andesiet, waarmee ze hun gevorderde kennis toonden van de geometrie en, door de plaatsing van hun stenen, van de sterren en de maan en de planeten en de aarde zelf.


    Niemand weet hoe ze hun stenen dolven en vervoerden over grote afstanden zonder gebruik van het wiel, en hoe ze van die stenen zulke ingewikkelde en massieve constructies wrochten.


    Niemand weet hoe ze dat alles leerden en van wie.


    Behalve sommigen.


    Sommigen –ergens, op een gegeven moment– sommigen weten het wel.

  


  
    Maccabee Adlai, Baitsakhan, Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Renzo


    Tiwanaku, Bolivia
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    ‘Wat zijn ze daar aan het doen?’ vraagt Baitsakhan, wippend op zijn stoel. Zijn woede omdat hij de anderen niet plat mocht walsen is gezakt, maar de moordlust kriebelt nog steeds.


    Ze hebben de weg aan de noordkant van het monument verlaten en de pick-up naast een lage aarden wal geparkeerd, waardoor de wagen nu aan drie kanten is beschut.


    Maccabee leunt met een verrekijker uit het rechterportierraam. ‘Ze staan te praten. Pakken hun wapens.’


    ‘Wat voor wapens?’


    ‘De gewone. Pistolen. Messen. Die Cahokiaanse heeft ook een bijl, geloof ik. Ik zie geen explosieven.’


    ‘Hopelijk is die bijl een beetje scherp. Kan ik haar ermee scalperen.’


    ‘Heel toepasselijk.’


    ‘De vijand scalperen is altijd toepasselijk,’ zegt Baitsakhan, die blijkbaar niet weet dat sommige indiaanse stammen erom bekendstonden dat ze scalpen verzamelden na een gevecht. Hij buigt en strekt zijn robotvingers. ‘Als ik haar haar vastheb, zal ik haar schedel en hersenen pletten met mijn nieuwe hand.’


    ‘Schitterend,’ zegt Maccabee sarcastisch. Hij laat de verrekijker zakken. ‘We gaan te voet verder. Als we naar het westen gaan, lopen we ze in de rug. Als ze eenmaal bij de tempel zijn, kunnen we omlopen en ze vanuit het oosten benaderen. Er is dekking van de weg en de ruïnes. Dan kunnen we ze verrassen.’


    ‘Hoe weet je nou dat ze naar de tempel gaan?’


    ‘Geraden.’ Maccabee heeft er zo langzamerhand genoeg van. Hij begrijpt niet waarom Baitsakhan zo weinig weet van de oude geschiedenis, van de Makers, de oorsprong van de mensheid. ‘Dit is Endgame, Baitsakhan,’ probeert hij uit te leggen. ‘En op deze plek kan wel eens de grootste stad hebben gestaan die de Makers ooit hebben gebouwd en gebruikt.’


    ‘Gebruikt waarvoor?’


    ‘Weet je dat echt niet?’


    ‘Nee.’


    ‘Om ons te bezoeken. Ons dingen te leren. Ons te veranderen. En om zichzelf vanhier weer de ruimte in te schieten.’


    ‘Ik denk niet graag na over dat soort dingen.’


    ‘Je meent het. Laten we van onze luie reet af komen en dingen doen waar je wél graag over nadenkt.’


    ‘Jaaa…’


    Maccabee laat de bol in zijn rugzak glijden en springt uit de pick-up. Kijkt even in de laadbak. Een dikke, zwarte vlieg kruipt over het opgedroogde bloed van de huurling van de Tlalocs die hij heeft gedood.


    De vlieg zoemt.


    En eet.


    Maccabee ritst een zwarte plunjezak open. De vlieg vliegt weg. In de plunjezak zitten wapens. Allemaal nieuw. Volmaakt. Gereed voor gebruik. Ze maken hun uitrusting klaar. Ze hebben ieder hun messen, in de oudheid gesmeed, in de loop der eeuwen door honderden ex-Spelers gebruikt. Samen zijn de ongeëvenaarde lemmeten goed voor 7.834 doden. Ze pakken allebei een Glock 20 en een HK G36. Naast het telescoopvizier is op elk geweer een kleine parabolische microfoon gemonteerd met een bereik van 200 meter. Maccabee geeft Baitsakhan een oordopje aan, neemt er zelf ook een. Ze schakelen in. Testen de microfoons.


    ‘Een, twee. Een, twee.’


    In orde.


    Ze laten de pick-up achter, bukken zich en gaan op weg naar hun prooi.


    Jago en Sarah en Renzo benaderen de ruïne vanuit het zuidoosten en passeren de indrukwekkende Akapana-trappenpiramide aan hun rechterhand. Overal liggen uitgehakte en bewerkte stenen, alsof ze door reuzenhanden zijn uitgestrooid. Alles behalve de lucht en de wolken heeft een lichtrode, okergele of stoffig gele kleur.


    ‘Je zou het in de zomer eens moeten zien,’ zegt Jago. ‘Dan groeit er overal gras en staan er knalgele bloemen.’


    Dat zou Sarah wel willen.


    Ze lopen verder en komen bij de muur van de oude tempel. Een lappendeken van rood zandsteen, gehakt in vierkanten en rechthoeken.


    Ze komen bij de hoek van de muur, die maar zeven voet hoog is. Jago stopt zijn pistool in zijn holster, grijpt de stenen vast en klimt moeiteloos omhoog, lenig als een kat. Sarah en Renzo klimmen achter hem aan, Sarah even soepel als hij, Renzo met iets meer moeite.


    Sarah verwacht dat de grond aan de andere kant van de muur ook zeven voet lager ligt en dat ze binnen een omheining komen, maar de grond ligt maar een paar inch lager. De muur staat er meer om de grond binnen te houden dan als barrière.


    Ze staan in de hoek van een ruim plein, 425 voet van oost naar west en 393 voet van noord naar zuid. De grond is plat en schoon, maar er ligt een dun laagje rood stof op. Overal staan voetafdrukken van toeristen en gidsen, en ook van kleine dieren die deze plek ’snachts bewonen. Rechts van hen staat een hoog stenen standbeeld, een laag gespannen ketting eromheen. Het stelt een man voor met rechthoekige trekken, zijn voeten naast elkaar en zijn handen op zijn buik. Op zijn blokvormige hoofd staat een hoed.


    Jago wijst ernaar. ‘Dat is de Broedermonoliet, de Ponce Stela. En daar beneden’ –hij wijst naar het plein-in-het-plein dat in het midden is uitgegraven– ‘ligt de Kalasasaya. De centrale tempel en de ontmoetingsplaats van voorouders en Makers.’


    Sarah doet een paar passen naar voren. ‘Het is behoorlijk indrukwekkend, Jago. De Cahokianen hebben zoiets niet. Op een paar aarden heuvels na is alles bedolven of verloren gegaan.’


    Verloren gegaan, denkt Jago, en hij herinnert zich het lot van de Cahokianen. Verloren gegaan en vernietigd als straf voor de onbeschaamdheid van jullie lijn. Of nee, eerder dapperheid.


    Jago haalt zijn schouders op. Hij kan er nu niet over beginnen. ‘Tja, het is niet de Grote Witte Piramide. Maar het is inderdaad behoorlijk indrukwekkend.’


    Renzo loopt naar het noorden. ‘Kom op. We hebben geen tijd voor architectuurcolleges over oeraliens.’


    Jago knikt en wijst naar de overkant van het plein. Sarah volgt zijn blik. ‘Daar gaan we heen,’ zegt de Olmeek. ‘De Zonnepoort.’


    Maccabee en Baitsakhan laten zich op de grond zakken en kruipen op hun ellebogen achter een berm.


    Baitsakhan zegt: ‘Ik denk niet dat ze ons hebben gezien.’


    ‘Nee. Dan hadden we nu al staan schieten.’


    Baitsakhan richt zijn geweer. Kijkt door de telescoop. ‘Een, twee, drie, klaar. Piefpafpoef. Pak, moord, win.’


    Maccabee drukt de loop van Baitsakhans geweer tegen de grond. ‘Nog niet.’


    Baitsakhan blaast zijn wangen bol. ‘Oké. Maar de volgende keer doen we het op mijn manier.’


    ‘Kalm aan,’ zegt Maccabee, al weet hij dat hij een orkaan vraagt geduld te hebben. ‘We moeten zien wat zij zien.’ Hij zet de parabolische microfoon op zijn geweer aan. ‘En horen wat zij horen.’

  


  
    Aisling Kopp


    Ondergrondse tunnel, Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    De lucht is warm en vochtig. De aarden gang is smal, het plafond laag, de grond ongelijk. Aisling loopt 54 passen rechtdoor. Langs de muur is een drietal buizen bevestigd, op enkelhoogte. De buizen zijn warm. Aan de ene muur hangen om de 15 voet gloeilampjes op hoofdhoogte, hun in een spiraal gedraaide gloeidraad geeft een aangename gloed af. Als ze door deze verlichte gedeelten loopt, ziet ze heel veel oude voetafdrukken in de aarde.


    Maar ze ziet de nieuwste afdrukken ook.


    Kleine voeten, in schoenen met gladde zolen. Licht. Geen bepakking. Maar gehaast. Een renner.


    Aisling loopt snel verder. Misschien is het inderdaad Shari Chopra.


    De tunnel buigt lichtjes af naar links en recht vooruit wordt een grotere ruimte zichtbaar. De linkermuur is uitgehouwen uit de berg en loopt 12 voet door, de ruimte in. Aan de overzijde ziet ze een wirwar aan grotere buizen, kleppen en wielen. Het is vast een of ander tussenstation voor iets wat er in of uit het fort wordt gepompt – warmte, water, afvoer. De ruimte breidt zich uit naar rechts. Als de Harappaanse is gestopt en haar opwacht, is dit de plek. Aisling weet het, en de vrouw die ze achternazit weet het ook.


    Aisling hurkt neer en sluipt dichterbij. Ze krijgt meer zicht op de ruimte. Langs de muur tegenover haar ziet ze nog meer buizen, die om elkaar heen kronkelen. Een fel fluorescerend licht aan het plafond. Geen spoor van de vrouw.


    Aisling is aan het eind van de tunnel. Ze draait in het rond, checkt of alles veilig is. Ze richt. Staat klaar om te vuren.


    Maar er is niemand.


    Het loopt dood.


    ‘Zien jullie haar van bovenaf?’ vraagt Aisling over haar radio terwijl ze de ruimte nog eens afspeurt.


    ‘Nee. Niets,’ antwoordt Jordan.


    ‘Ik weet niet of…’


    Opeens klinkt er gerammel, gevolgd door een luid gesis. Uit een van de pijpen komt een witte stoompluim. Aisling duikt omlaag en schermt haar gezicht af met haar schouder. Haar oren en een stukje van haar nek zijn geschroeid, maar niet heel ernstig.


    Als ze zich van de stoom afkeert, wordt er met een hard metalen voorwerp op haar handen geslagen. De knop van het zwaard en de bovenkant van de Beretta vangen de klap op, maar het doet wel verschrikkelijk veel pijn. Het pistool vliegt de tunnel in en ook het zwaard valt, het landt met de punt in de aarde en blijft rechtop staan.


    De volgende uithaal is naar haar gezicht. Aisling draait zich om, weg van de stoom, de andere ruimte in. Nu staat ze met haar rug naar de muur.


    Ze zit in de val.


    Daar, vanuit de schaduw, duikt een oudere vrouw op. Ze blokkeert de enige uitweg. In haar hand heeft ze een pijp zo groot als een honkbalknuppel. De vrouw –halverwege de 60, maar sterk, vitaal en stevig– haalt uit naar Aisling, deze keer gaat ze voor haar lijf.


    Aislings enige optie is omlaagduiken, maar dat zou betekenen dat ze op haar hoofd in plaats van in haar ribben wordt geramd. Dus steekt ze haar arm omhoog en laat de buis op haar lijf neerkomen. Ze voelt twee ribben kraken, zelfs door haar kogelvrije vest heen, en ze zal een enorme kneuzing hebben, maar ze heeft wel erger meegemaakt.


    Zodra de buis haar raakt, klemt ze haar arm eromheen en drukt het ding tegen haar zij.


    Met haar vrije hand trekt Aisling een mes uit een schede op haar linkeronderarm en ze haalt uit naar de vrouw.


    Maar de oudere vrouw is snel.


    Heel snel.


    Zonder dat ze het uiteinde van de pijp loslaat, slaat de vrouw tegen Aislings meshand.


    Het mes valt op de vloer.


    Aisling trekt haar andere mes uit een schede op haar dij. Ze steekt naar voren.


    Deze keer is het raak. Aisling drijft het mes diep in de schouder van de vrouw.


    Aisling probeert het mes te draaien, maar de vrouw springt naar achteren en neemt het mes mee. Het hangt uit haar schouder. Ze laat het uiteinde van de pijp niet los.


    Ze slaakt zelfs geen kreet.


    In plaats daarvan glimlacht de vrouw.


    Ze zegt: ‘Je gaat haar niet vinden, Speler. Je zult de Luchtsleutel niet meenemen.’


    De vrouw duwt tegen de pijp, probeert Aisling tegen de muur te dringen.


    ‘Ik ben hier niet om de Luchtsleutel mee te nemen. Ik ben hier om de Luchtsleutel te vernietigen.’


    De vrouw kookt van woede. ‘Bedoel je dat je hier bent om een klein meisje te vermoorden?’


    De gedachte aan Alice bezorgt haar een akelig gevoel, maar ze onderdrukt het. ‘Ja. Dat is… dat is precies wat ik bedoel.’


    De vrouw briest: ‘Dan ben je een monster!’


    Ze duwt met al haar kracht tegen de pijp; Aisling houdt het niet meer vol. Ze laat haar kant los, springt tussen de vrouw en de muur, en doet een uitval naar haar falcata. Ze duikt instinctief ineen als ze hoort hoe de vrouw het mes met een zompig geluid lostrekt uit haar schouder en het naar Aisling werpt. Ze schuift over de vloer, pakt haar zwaard en springt weer omhoog.


    De vrouw staat vlak bij haar. Zwaait wild met de pijp om zich heen.


    Aisling is sneller, deze keer. Ze weert de pijp af, zet zich schrap en stoot. Het zwaard dringt zonder moeite het lichaam van de vrouw binnen, door haar huid, haar ribben, haar hart en via haar rug weer naar buiten.


    Aisling grijpt het zwaard nog steviger vast en duwt het naar binnen tot aan het gevest.


    Ze staan oog in oog. De vrouw laat de pijp vallen. Die klettert op de grond. De stoom sist. Er stroomt bloed uit haar mond en neus.


    ‘Tot ziens in de hel,’ zegt de vrouw gesmoord.


    Aislings groene ogen zijn wijd opengesperd. Ze denkt aan het meisje dat ze gaat ombrengen, aan de arrogantie van de Makers, aan de waanzin van haar vader en zijn voorkennis, aan hoe oneerlijk het allemaal is, aan de extreme perversie van Endgame.


    ‘Nee,’ zegt Aisling ziedend. ‘Daar zitten we al.’
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    XVI

  


  
    Shari Chopra, Jamal Chopra, Jovinderpihainu JHA, Paru Jha


    Commandoruimte, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India


    [image: ]


    ‘Helena!’ roept Shari uit. Ze hijgt en haar knieën knikken. Helena en Shari waren het niet altijd eens, maar ze was een gewaardeerd lid van de Harappaanse lijn en Shari hield van haar.


    ‘Ik vermoord die Keltische! Ik vermoord haar eigenhandig!’


    De rest is met stomheid geslagen.


    Ze staren naar een groot flatscreen dat vastgeschroefd zit aan de stenen muur. Het scherm is verdeeld in veertien beeldjes. Elk beeld toont de vitale functies van Harappaanse mannen en vrouwen die eropuit zijn gestuurd om [image: ] te bewaken.


    Om de Luchtsleutel te bewaken.


    Via een paar speakertjes worden de geluiden van alle gebeurtenissen doorgegeven. Shari, Jamal, Paru en Jovinderpihainu hebben alles gehoord. De explosies, de vuurgevechten, de botten die versplinterden, de ledematen die werden afgerukt, de kreten, het gekreun, de dood.


    En allemaal aan hun kant.


    Jamal staat met bonzend hart naast Shari, zijn tanden op elkaar geklemd. Jov zit in een stoel, zijn rug recht, hij straalt nog steeds kracht uit en wanhoopt niet. Paru steunt met zijn handen op een bureau en drukt er zo hard op dat hij het gevoel heeft het bovenblad te versplinteren.


    Helena’s hartslag is zojuist een strakke lijn geworden.


    ‘We worden afgeslacht,’ merkt Paru op. ‘Hoe kan dat gebeuren?’


    ‘Het lijkt wel alsof de Keltische en haar mensen ons kunnen zien, alsof ze weten waar we zijn,’ zegt Jamal, en er klinkt woede, bitterheid en angst door in zijn stem. ‘Chem en Nitesh werden al omgelegd voordat ze zelfs maar een schot hadden gelost!’


    ‘Maar Helena stond oog in oog met de Speler. Zij had de kans om haar te doden,’ merkt Shari op terwijl haar woede wegzakt en haar training het overneemt. Ze laat de verschrikkingen, de tragedie en de teleurstellingen langs zich heen gaan. Ze verzet zich niet. Ze laat het gaan. Dat is haar kracht. Om mee te kunnen buigen. Dat weet ze. Ze moet hier blijven en niet toegeven aan de woede.


    De anderen zijn niet zo veerkrachtig.


    ‘Maar hoe doen ze dat?’ vraagt Shari’s vader opnieuw.


    Jov schudt zijn hoofd op Indiase wijze. ‘We hebben onze vijanden onderschat.’


    ‘Nee.’ Shari klapt in haar handen om hun aandacht te krijgen. Haar stem is alweer rustig. Het verbaast haar hoe gemakkelijk ze Helena’s dood naast zich neer kan leggen. De dood van al die Harappanen. ‘Zij hebben ons onderschat. Ze hebben de eerste twee controleposten platgewalst. Nu worden ze overmoedig, dus gaan ze fouten maken. Wij houden stand. Er zal vandaag een dode vallen aan hun kant, dat garandeer ik.’


    Jov knikt.


    Shari gaat verder. ‘Welke middelen zij ook hebben, wij zijn nog steeds in het voordeel. Zij zijn maar met vijf mensen. We laten mijn kind niet vermoorden door de Keltische.’ Ze kijkt ieder van hen recht aan en herhaalt: ‘Wij houden stand.’


    In elk geval een van hen is het met Shari eens. Dat is Pravheet, in zijn mitrailleursnest buiten het fort. Hij zegt over de radio: ‘Ze komen niet langs de Elleboog. Ik wacht tot ze er allemaal zijn en maai ze dan een voor een neer.’


    Zijn baritonstem buldert in hun oren, heel anders dan Shari’s timbre, dat wel sterk is, maar hoog, fijn en jong.


    Ze luisteren naar Pravheet. Hij is de killer die is teruggekomen op zijn eed. Hij is de koelbloedige. En ze weten allemaal dat hij en zijn Vulcan-kanon nog niet eens de laatste verdedigingslinie vormen op het pad naar [image: ]. Als het de Keltische lukt om de ingang naar het Harappaanse fort te bereiken, stuit ze daar op nog eens 42 Harappaanse soldaten, die schouder aan schouder staan opgesteld.


    Klaar om te vechten.


    Klaar om te doden.


    ‘Ze zullen onze Speler en onze geliefde dochter niet bereiken,’ verklaart Pravheet.


    Ook al is ze nu gekalmeerd, toch is er één ding dat Shari niet lekker zit. De Keltische was verbazend openhartig tegen Helena. Zij komt hier niet om te winnen. Ze is hier om kleine Alice te vermoorden. Om te proberen het Moment te voorkomen.


    Shari begrijpt dat Aisling met deze wens een van de goeden is. Een van de Spelers die inziet hoe waardeloos de keplers zijn, die snapt dat het Spel tegen elke prijs gestopt moet worden.


    En daarmee is zij, Shari Chopra, automatisch een van de slechteriken. Een van degenen die miljoenen zou kunnen laten creperen om één leven te redden. Jov hield een overtuigend pleidooi dat ze haar geliefde kleine Alice niet kan offeren, maar ergens vraagt ze zich af: moet ik dit niet zelf proberen te eindigen? Stel nu dat de Aksumiet gelijk heeft?


    Stel nu?


    Ze voelt het pistool op haar heup. Zwaar. Verborgen. Klaar.


    Ze weet dat Alice maar een paar kamers bij haar vandaan zit.


    Shari zou nu naar haar toe kunnen gaan.


    Ze zou het ondenkbare kunnen doen.


    Nee.


    Nee.


    Nee.


    ‘Jamal,’ zegt Shari, en haar stem verraadt niets van haar innerlijke onrust, ‘breng Alice maar naar de Spelonk. Daar kan geen Keltische of andere Speler haar vinden, mijn lief. Wat er ook gebeurt, niemand mag haar vinden.’


    En Shari’s maag knijpt zich samen, haar keel zit dicht en haar hart voelt als een simpele machine die bloed rondpompt.


    Want zij weet wat de rest van hen niet weet.


    Dat ze met die ‘andere Speler’ ook zichzelf zou kunnen bedoelen.


    Jamal merkt niets van dit alles. Hij knikt, pakt zijn jonge, moedige, sterke en mooie vrouw stevig bij haar polsen vast en kust haar vol op haar lippen. ‘Dat zal ik doen. En dan zie ik je terug als die mensen dood zijn, mijn lief.’
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    1.7320508XVII

  


  
    Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Renzo


    Zonnepoort, Tempel van Kalasasaya, Tiwanaku, Bolivia
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    De Zonnepoort.


    Uitgehakt uit een enkel stuk andesiet van 10 ton, 9,8 voet hoog en 13 voet breed. De boog is aan de bovenkant precies middendoor gespleten; vele eeuwen lang lag hij er verwaarloosd bij, in twee grote stukken. Hij werd door archeologen gerestaureerd en opnieuw rechtop gezet in deze hoek van de Kalasasaya.


    Hij staat niet meer op zijn oorspronkelijke plaats. Nee, 4.967 jaar geleden keek hij uit over een weids veld iets verder naar het zuiden en het westen, aan de rand van wat nu Puma Punku heet. Mannen, vrouwen en Makers gingen door de poort, als door een detectiepoortje op een hedendaags vliegveld, naar het veld erachter, waar de Makers de grootste prehistorische ruimtehaven ter wereld hadden gebouwd.


    Op het vlakke veld stond een constructie van stalen rails met een lengte van twee mijl die met twee in elkaar grijpende stenen aan de aarde vastzaten. De Makers leerden de mannen uit de oudheid hoe ze die moesten maken. De rails, die allang zijn ontmanteld en verwoest, liepen in westelijke richting naar het punt aan de horizon waar de zon onderging bij de zomerzonnewende, en ze stegen 13,4 graden van oost naar west. Het westelijke einde van deze schans rees 2.447,28 voet de lucht in. Hiervandaan werden de ruimteschepen van de Makers gelanceerd, de lucht in, de ruimte in. Sommige mensen die in die dagen de poort door gingen, kregen een plek in de ruimteschepen als gasten van de Makers, als vazallen, als metgezellen. Deze mensen werden bezongen en geprezen in liederen en verhalen.


    Liederen en verhalen die zijzelf nooit zouden horen.


    Want zij keerden geen van allen naar de aarde terug.


    Jago kan er niets aan doen, maar hij is onder de indruk als hij op de poort afloopt, al is die bij lange na niet meer zo glorieus als hij zo vele duizenden jaren geleden was. Wie wil, kan er nu zo onderdoor.


    Renzo kiest positie aan de andere kant van het monument en kijkt uit naar sporen van Guitarrero of van anderen die ongewenst rond komen neuzen.


    Renzo ziet alleen het landschap, weids en leeg. De twee andere Spelers die zich iets verderop achter een heuveltje hebben verstopt, ziet hij niet.


    ‘Alles veilig,’ zegt Renzo.


    Jago en Sarah gaan aan de slag.


    Sarah geeft Jago de Aardsleutel en Jago gaat in de opening staan, met zijn hoofd en schouders gekromd om erin te passen. Hij haalt een meetlint uit zijn zak, rolt het uit en meet de centimeters aan de binnenkant van de zuidelijke post. Hij telt tot 121,2 centimeter, twee luk’a, zoals Aucapoma Huayna heeft gezegd. Hij houdt de bol precies op die hoogte voor de steen, en ja, het ding trilt en springt uit zijn hand in een magnetisch holletje ter grootte van een duim.


    Hij laat zijn hand zakken en hoopt en wacht.


    Sarah strekt haar hals. ‘Gebeurt er iets?’


    ‘Nada.’ Hij zucht diep.


    Renzo steekt zijn hoofd om de hoek van de steen. ‘Laat haar eens proberen.’


    ‘Goed idee.’ Jago stapt onder de boog vandaan en Sarah neemt zijn plaats in.


    Ze tast naar de Aardsleutel. Als haar vingers dichterbij komen, begint de bol te trillen en draaien als een gyroscoop. Hij straalt warmte uit. Veel warmte. Sarah steekt haar hand verder vooruit.


    En raakt de bol aan.


    Sarah Alopay, de Speler die de Aardsleutel heeft ontdekt, de Speler die het Spel op gang heeft gehouden.


    De andere zijde van de poort wordt compleet zwart, alsof de lucht plotseling vol inkt is. Ze schrikken er alle drie van, Renzo nog het meest. Het ene moment staat hij naar Sarah te kijken, het volgende is ze uitgewist. Hij rent om de poort heen op de Spelers af en treft ze daar aan, van ontzag vervuld maar ongedeerd.


    Na een ogenblik stilte mompelt Jago: ‘Het is je gelukt.’


    ‘Er is íéts gelukt. Maar het is gewoon een zwarte ruimte.’ Ze steekt haar hand op en beweegt hem in de richting van de muur, maar durft die niet aan te raken. De lucht ervoor is koud. Heel erg koud.


    Ze kijkt Jago aan. ‘Wat nu?’


    ‘Ik… ik weet het niet.’


    Zodra het zwart wordt, zegt Maccabee: ‘Kom op.’ Baitsakhan en hij springen overeind en trekken een sprintje. Ze zijn maar 27 meter ervandaan. Ze houden de poort tussen henzelf en de anderen. De ondoordringbare duisternis in het midden geeft hun alle dekking die ze nodig hebben.


    Maccabee houdt zijn geweer omhoog zodat de microfoon op de boog gericht blijft. Ze kunnen Sarah en Jago horen praten.


    ‘Het doet me denken aan de Grote Witte Piramide,’ zegt Sarah over het donker.


    ‘Si. De doorgang die ons teleporteerde, terug naar de pagode…’


    Maccabee moest er ook al aan denken.


    Nog 15,3 meter.


    Ze horen de andere man, de kleine stevige, zeggen: ‘We hebben weinig tijd. Guitarrero is hier zo.’


    Nog 12,1 meter.


    Jago zegt: ‘Als het ook zo’n doorgang is, hebben we geen idee waar we terechtkomen. Het kan overal wel zijn, Sarah. Zelfs midden in de ruimte.’


    Sarah zegt: ‘Of misschien kan het ons iets laten zien. Laten we allebei de Aardsleutel aanraken.’


    ‘Si. De kracht van twee Spelers.’


    Nog 8,7 meter. Maccabee en Baitsakhan lopen over een andere ruïne heen. Ze vertragen hun pas, sluipen geruisloos naderbij.


    De andere Spelers weten nog steeds niet dat ze niet alleen zijn.


    ‘Oké, laten we dat proberen.’ Jago wurmt zich naast haar en hun vingertoppen raken de Aardsleutel op hetzelfde moment.


    En dan…


    ***


    Nog maar 3,7 meter en de duisternis verandert.


    ‘Kijk!’ roept het dikke mannetje.


    De Nabateeër en de Donghu zijn nog maar 2,9 meter weg. Ze deinzen achteruit, klaar om te schieten, bang dat de duisternis in de poort even plotseling op zal trekken als die is verschenen, waardoor de kans op een verrassingsoverval weg is.


    In plaats daarvan verschijnt er een gestalte in het duister. Aan beide kanten is hetzelfde beeld te zien.


    Maccabee spert zijn ogen wijd open wanneer Sarah zegt: ‘Het is… het is een meisje.’


    Jago zegt: ‘Dat meisje uit Ans filmpje… Het meisje in de armen van de Harappaanse.’


    Ze rent achter een beest aan. Een pauw. De achtergrond verandert. De duisternis lost op in rood en blauw. Er hangt een tapijt aan de muur.


    Een kamer.


    ‘O hemel, nee,’ zegt Sarah.


    ‘De Aksumiet heeft niet gelogen,’ zegt Jago langzaam.


    ‘Nee. Hij sprak de waarheid.’


    Aangezien Maccabee de boodschap van Hilal niet heeft ontcijferd, weet hij niet waar ze het over hebben.


    Maar tegelijkertijd krijgt hij een sterk, onomstotelijk gevoel: dat meisje is belangrijk.


    En als om hem duidelijk te maken hoe belangrijk, laat Sarah zich ontvallen: ‘Zij is inderdaad de Luchtsleutel.’


    En Sarah beseft dat ze het spel misschien wel echt kan stoppen. De gruwel stoppen die zij heeft ontketend.


    Misschien.


    Ze hoeft alleen maar dit meisje te vermoorden. Dit ene kleine meisje. Ze heeft haar beste vriend al vermoord. Er is geen enkele reden om te denken dat ze dit niet ook zou kunnen.


    Het zou miljoenen levens redden.


    Miljarden.


    Om de wereld te redden moet Sarah zich overgeven en een monster worden.


    Om de wereld te redden.


    Maccabee weet niet waar ze het over hebben en het kan hem niet schelen.


    Het enige wat hem kan schelen is dat meisje, de Luchtsleutel.


    Hij moet de Aardsleutel uit die stenen boog pakken, die met de Luchtsleutel verenigen en verder Spelen.


    Hij is zo dichtbij.


    De Donghu heeft dat ook door. Op dat ogenblik vragen Baitsakhan en Maccabee zich allebei af hoe lang hun verbond nog stand zal houden. Baitsakhan prikt met zijn geweer in de lucht. Maccabee knikt. Langzaam, geruisloos, lopen ze verder.


    Ze zullen de Aardsleutel pakken.


    En deze mensen afmaken.


    Nu.


    Pak.


    Moord.


    Win.


    Nog maar 2,3 meter.


    Nog 1,5 meter.


    Nog 0,8 meter.


    De Nabateeër en de Donghu staan klaar om te vuren, de Olmeek en de Cahokiaanse en Renzo hebben niets in de gaten. Ze staan alle vijf haast samen onder de poort.


    Maccabee weet dat de Aardsleutel rechts van hem vastzit aan de steen, aan de andere kant van het beeld.


    Hij gaat de Aardsleutel pakken.


    Nu.


    De Nabateeër. Afstammeling van Eel en Laat, en Obodas, de enige zoon van Ekaterina Adlai, Maccabee Adlai.


    Hij komt centimeter voor centimeter naderbij. Laat de kolf van zijn geweer los met zijn linkerhand. Blijft kalm. Volkomen kalm. De loop is 21,3 centimeter van Sarahs gezicht. Daartussenin: het beeld van het kind, zich nergens van bewust, glimlachend.


    Het meisje staat vlak voor Maccabee. Haar donkere haar, haar glimlach, haar heldere ogen, haar onschuld. Zijn hand en de loop staan op het punt het beeld te doorboren. Hij zal de Aardsleutel pakken en het meisje vinden, de Luchtsleutel, en hij gaat winnen! Dan herinnert hij zich het buisje in zijn zak, het zendertje dat een signaal kan sturen naar de robothand van Baitsakhan en de code kan activeren die daarin is opgeslagen.


    Dat zal hij binnenkort moeten doen.


    Zijn vingers zijn maar een paar millimeter van het beeld als Alice’ gezicht vertrekt van angst. Ze kijkt Maccabee aan. Wijst. Loopt achteruit. Doet haar mond open. En gilt.


    Ze kan hen allemaal zien.

  


  
    Kleine Alice Chopra, Jamal Chopra


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige leven, Sikkim, India
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    De Chopra’s hebben Tarki, het vriendje van Alice, meegenomen naar het fort. Hij rent bij Alice vandaan. Het meisje en de vogel zitten in het diepste gedeelte van [image: ]. Het oudste gedeelte. Het gedeelte dat ooit is uitgegraven door Makers en mensen samen. Jamal heeft Alice verteld dat er buiten iets aan de hand was, en dat het veiliger was hier. Alice heeft geen vragen gesteld. Ze was niet bang.


    Maar nu wel.


    Haar nachtmerries zijn tot leven gekomen. De mensen die haar in haar dromen achternazaten, die grote Alice vermoordden en haar familie opjoegen, deze mensen staan nu vlak voor haar, met geweren en een boze, verlangende blik in hun ogen, en ja, ze kijken zelf ook bang en geschrokken. Alice keert de spoken de rug toe als haar vader op haar afkomt om zijn dochter in zijn armen te nemen. Hij vraagt wat er aan de hand is, wil haar demonen wegjagen. En Alice wijst naar een oud poortje dat de Makers duizenden en duizenden jaren geleden gebruikten om tot in het diepste van de berg door te dringen, maar dat al tijden dichtgegooid is met stenen.


    Eerst ziet Jamal niets. De pauw piept de spelonk uit als Alice wijst en schreeuwt. ‘Daar is de Aardsleutel! Daar is de Aardsleutel! Daar is de Aardsleutel!’


    De steen verandert.


    En dan ziet Jamal het. Een grote man met donker haar, een kromme neus en een gehavend gezicht steekt zijn vingers uit, door de muur heen, en een meisje met lang bruin haar steekt ook haar arm uit, en de muur is niet langer vast, en Jamal ziet nog meer mensen achter de twee vooraan, en in de verte ziet hij rode rotsen en de eindeloze hemel, het licht van de zon.


    En dan…

  


  
    Sarah Alopay, Maccabee Adlai, Jago Tlaloc, Renzo, Baitsakhan


    Zonnepoort, Tempel van Kalasasaya, Tiwanaku, Bolivia
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    Sarah kan het meisje bijna horen gillen. Ze ziet haar en de jonge man die haar vasthoudt terwijl ze zich omdraaien en achter de pauw aan lopen, de kamer uit.


    En op dat moment weet Sarah het.


    De poort ís meer dan zomaar een poort. Hij lijkt niet alleen op de doorgang in de zijkant van de Grote Witte Piramide, hij ís zo’n doorgang.


    En ze steekt een hand uit en raakt het beeld aan en…


    … en op hetzelfde moment raakt Maccabee het beeld aan van het doodsbange meisje en…


    … en zodra de twee Spelers in de leegte grijpen worden ze naar binnen getrokken en verdwijnen ze allebei uit Bolivia, uit Tiwanaku, uit Kalasasaya, uit de Zonnepoort en…


    … en Jago ziet Sarah nu in die kamer bewusteloos op de vloer liggen, en een andere geheimzinnige gestalte zakt naast haar in elkaar, en Jago roept naar de Cahokiaanse en hij rent naar voren en verdwijnt ook en…


    … en Renzo gaat trouw zijn Speler achterna, de poort door, en…


    … en Baitsakhan ziet die vier sukkels door tijd en ruimte die kamer binnen tuimelen, waar ze alle vier bewusteloos op de vloer blijven liggen.


    En hij is de enige die hun domheid ziet.


    Hij.


    Baitsakhan.


    Domheid omdat ze allemaal de doorgang hebben gebruikt zonder eerst de Aardsleutel te pakken.


    Baitsakhan loopt rustig om de poort heen en zwaait zijn geweer over zijn schouder en haalt een zakje reukzout uit zijn zak. Hij scheurt het zakje open. De damp brandt in zijn neusgaten, maar dat kan hem niet schelen. Hij stopt het branderige spul voor in zijn hemd, precies waar zijn kraag openstaat. Zijn ogen tranen. Hij houdt zijn linkerhand boven de Aardsleutel en gaat met zijn rechterhand naar het beeld van de kamer.


    Hij houdt zijn ogen op de Aardsleutel gericht. Haalt adem. Hij houdt er zijn hand vlakbij. Vlak bij de doorgang. Die is ijskoud.


    Hij telt terug vanaf vijf. De tranen stromen uit zijn ogen van het zout.


    Vier.


    Drie.


    Twee.


    Een.


    En precies op hetzelfde moment grijpt hij de Aardsleutel en raakt hij het beeld aan.


    En ook hij is verdwenen.


    Het enige wat overblijft, is een ruïne uit de oudheid.


    Niets meer dan een verkeerd begrepen toeristische attractie voor niet-ingewijden.


    Een lege, stenen poort.

  


  
    Alle Spelers


    Kolkata, boven de Zuid-Chinese Zee, Sikkim


    [image: ]


    An Liu kijkt stomverbaasd toe.


    Een van de bliepjes in Bolivia verdwijnt een paar seconden terwijl de tracker de positie herberekent en dan, floep, duikt het weer op in Sikkim, India!


    Niet ver bij de Keltische en haar team vandaan!


    En het andere bliepje in Bolivia verdwijnt ook en duikt ook op in India. An heeft geen idee hoe dat mogelijk is, maar deze Spelers worden samengedreven. En als ze met elkaar hebben gevochten, elkaar hebben verslagen en vermoord, zal An achter de overlevenden aan gaan.


    ‘Laat ze elkaar vandaag maar te pakken nemen, mijn lief. Laat hen het werk maar voor ons opknappen.’


    Het duurt nog een uur voordat het vliegtuig van Hilal ibn Isa al-Salt de daling naar Bangkok inzet. Hij is diep in slaap en heeft geen idee wat er aan de hand is.


    Als hij het wist, zou hij even geboeid zijn als de Shang.


    Even betoverd.


    Even hoopvol dat er gemoord zou gaan worden.


    Maar hij zou aan de kant van de goeden staan. Van Aisling. Van Sarah. Van Jago. Degenen die in India zijn om een klein meisje om te brengen. Degenen die er, net als hij, van dromen het Spel te stoppen.


    Maar in plaats daarvan is hij diep in slaap, de ouroboros om zijn arm, het apparaatje uit de ark in zijn zak, terwijl zijn bondgenoot, Stella, ook ergens ter wereld Speelt, op haar eigen onbekende manier…


    De doorgang in de muur is dicht en verdwenen.


    De Maker-transporter eist zijn fysieke en mentale tol.


    Het doet pijn.


    Verlamt.


    Verbijstert.


    Maccabee is nog steeds buiten westen. Hij ligt voorover op de grond, boven op zijn geweer.


    Jago is ook bewusteloos, maar zijn ogen bewegen. Hij komt langzaam bij.


    Sarah rolt heen en weer, bonkt aan de ene kant tegen Maccabee en aan de andere kant tegen Jago aan, maar ze heeft niet in de gaten wat er gebeurt, waar ze is.


    Renzo is wakker maar ook hij heeft nauwelijks door waar hij is. Hij ligt op zijn knieën, zijn voorhoofd op de vloer, zijn hart bonst, zijn oren tuiten.


    Baitsakhan is wakker. Het vlugzout heeft zijn werk gedaan, maar hij loopt nog steeds verdwaasd rond. Houterig en onzeker, zijn armen slap, zijn geweer op de vloer, de Aardsleutel nog steeds in zijn mechanische vuist geklemd.


    Hij lijkt wel een zombie, maar hij herstelt zich.


    Herstelt zich sneller dan de anderen.


    Hij knippert met zijn ogen. Knippert. Knippert. Het zout brandt in zijn neusholte. Hij krijgt tranen in zijn ogen. Wat is dat voor geur? vraagt hij zich af. De scherpe lucht van ammoniak. En dan weet hij het weer. Hij schudt zijn hoofd heen en weer. Spuugt op de vloer, slaat het zout van zijn kraag. Hij tolt in het rond, heeft nog steeds niet de volledige controle over zijn lijf. Maar hij ziet de anderen.


    Hij zal niet veel langer als een zombie rondlopen.


    Aisling heeft zich weer bij haar team op het pad gevoegd en nu stoppen zij, opa, Jordan, McCloskey en Marrs 20 voet voor een scherpe bocht in de route.


    De laatste scherpe bocht.


    Links torent een rechte, gladde, stenen muur omhoog, een stuk verder naar boven zit een uitholling in de rots. Een uitholling waarin het pad verdwijnt. De regen is gestopt. De lucht is grijs en wordt steeds donkerder nu de zon ondergaat. Marrs hurkt neer en checkt zijn veldcomputer.


    ‘Kleine Bertha bevestigt het.’ De drone zweeft de hele tijd al boven hen.


    Hij wijst op de uitholling. ‘Dat is het enige pad naar binnen. Recht omhoog naar de ingang van het fort.’


    ‘Joepie,’ zegt Jordan. Hij kijkt naar het groene stipje op zijn HUD. Het stipje dat zich voorbij de volgende bocht bevindt, hogerop, het stipje dat geen inch is verschoven sinds ze hun tocht zijn gestart. ‘Die arme jongen heeft lang moeten wachten, hè?’


    ‘Zeker, man,’ zegt Marrs.


    ‘Hoe groot denk je dat zijn geweer is?’ vraagt McCloskey.


    Jordan spreidt zijn armen zo ver als hij kan. ‘Nog groter. Hij zit nu waarschijnlijk na te denken hoe hij ons lek kan schieten.’


    Aisling kijkt omhoog of ze de onderkant van Kleine Bertha kan zien, die hoog in de lucht zweeft. Maar dat lukt niet. ‘Laten we hem omleggen.’


    Marrs zegt: ‘Goed plan.’


    McCloskey heeft haar afstandmeter al tevoorschijn gehaald. Ze schroeft een lange, smalle periscoop op de lens. ‘Ik zal de laser op het doelwit richten.’


    Aisling concentreert zich op de kluwen met stipjes verderop, en op het plein voor de ingang.


    ‘Die grote groep mensen staat ons ook vast op te wachten. Voor het geval dat we langs deze volgende controlepost komen, toch?’


    ‘Wie weet,’ zegt Jordan. ‘Misschien zijn ze wel verdiept in een of ander ritueel. Misschien communiceren ze met de aliens. Wat ze ook doen, ik denk niet dat we straks met open armen worden ontvangen.’


    ‘Lijkt me ook niet,’ zegt Aisling. Dan knipt ze met haar vingers en vraagt: ‘Marrs, hoe gevoelig is die hittezoekende raket? Kan-ie afgaan op de collectieve lichaamswarmte van dat ontvangstcomité?’


    Jordan glimlacht. ‘Zeker weten. We hebben er een paar jaar geleden in Bahrein eentje gebruikt om midden in de nacht een Al Qaida-kamp af te fikken, toch, jongens?’


    ‘Inderdaad,’ zegt Marrs.


    McCloskey grijnst. ‘Het heetste die nacht was een groepje slappe lullen van terroristen die scheten lieten om zichzelf warm te houden. Dat was een goeie missie,’ zegt McCloskey weemoedig.


    ‘Dus hier zou het ook kunnen werken?’


    Marrs knikt. ‘Ja hoor. We moeten wel eerst hen pakken. Als we het andersom zouden doen en eerst die vent op z’n post zouden afschieten, gaat de hittezoeker daarachteraan.’


    ‘Dat gaan we doen,’ zegt Aisling. ‘Eerst de groep.’


    Jordan geeft haar een klap op de schouder. ‘Ik waardeer je houding. Je zou perfect in het team passen, Kopp.’


    Aisling haalt haar schouders op. ‘Misschien in een volgend leven, Jordan. Misschien in een volgend leven.’


    ‘Ze zijn hier, Shari! Ze zijn hier!’ schreeuwt Jamal over de radio. Hij rent. Kleine Alice brabbelt en huilt op de achtergrond, ze zegt: ‘De Aardsleutel! De Aardsleutel! De Aardsleutel!’


    ‘Wát?’ vraagt Shari, die nog steeds in de commandokamer zit, samen met Paru en Jov. ‘Wie is er hier?’


    ‘Ik heb er zeker drie gezien, misschien meer.’


    ‘Drie wat?’


    ‘Spelers, Shari! Ze zijn met een soort… transporter gekomen!’


    ‘Maar dat is onmogelijk!’


    ‘Toch is het zo, ze zijn hier!’


    ‘Wie dan? En wat doen ze nu?’


    ‘Ik weet het niet. Ik heb Alice opgepakt en ben weggerend!’


    Shari kijkt geschrokken naar Paru en Jov. ‘Neem haar mee naar de voorraadruimte, Jamal. Sluit jezelf in. Doe voor niemand open, hoor je? Alleen voor mij.’


    ‘Ik ben er bijna,’ zegt hij terwijl het signaal op zijn radio zwakker wordt.


    ‘Hoor je me?’


    ‘Ik… ho– j–’


    ‘Jamal, ik kom eraan!’


    ‘Ik hou va–’


    Zijn stem breekt af.


    Jov zegt: ‘Je moet nu gaan, Shari. Neem de bewakers uit de gang mee.’


    ‘Ik ga ook mee,’ zegt Paru. Shari wil niet dat haar vader zich in het gevaar stort, maar hoe kan ze protesteren? Ze vechten nu op twee fronten, en het lot van de Harappaanse lijn hangt aan een zijden draadje.


    Jov zegt: ‘Ik neem contact op met Ana en stuur zo veel mogelijk mensen naar de Spelonk. Pravheet houdt ze tegen bij de Elleboog. Niet bang zijn, meisje, Pravheet houdt ze tegen.’


    Shari kust Jov op zijn voorhoofd. ‘Dat is goed.’ Ze kijkt naar haar vader. ‘Kom mee.’ En ze draait zich om, rent de kamer uit en trekt de twee grote en zwaarbewapende mannen die voor de deur staan mee.


    Tijdens het rennen steekt ze haar hand tussen haar kleding en haalt haar pistool tevoorschijn.


    Is de Donghu hier? vraagt ze zich af.


    Ergens hoopt ze dat hij er is.

  


  
    Kleine Bertha


    2.003 voet boven Aisling Kopp, Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India


    Kleine Bertha wiegt zachtjes in de wind. Een domme drone, wachtend op instructies.


    Kleine Bertha krijgt haar instructies.


    Kleine Bertha stijgt 1.436,7 voet om haar doelwit te lokaliseren.


    Kleine Bertha draait 48 graden linksom.


    Kleine Bertha maakt raket A gereed voor lancering. De hittezoeker.


    Kleine Bertha maakt een nieuwe berekening. Stuurt haar informatie over het doelwit naar de grond, ter bevestiging.


    De informatie wordt bevestigd.


    Kleine Bertha vuurt raket A af. Die valt 45 voet naar beneden en ontsteekt dan, de staart zakt eerst omlaag, trekt vlak, vervolgens gaat het projectiel in een boog op zoek naar de warmte.


    Raket A traceert de warmte en vliegt recht de groep mensen in die schouder aan schouder staan opgesteld, voor de enige ingang naar [image: ]. Klaar, bewapend, in afwachting. Geen domme drones, maar nietsvermoedende krijgers.


    Ze hadden niet gerekend op Kleine Bertha.


    De groep merkt de raket niet eens op. De kop ontploft 15 voet voor de inslag. De lucht ontbrandt en er slaat een schokgolf naar alle kanten, die granaatscherven, fosfor en vuur verspreidt. Puin, stenen, wapens, kleding, riemen, schoenen, lichamen, oren en ledematen vliegen naar alle kanten.


    Er volgt een stilte.


    Vijftien zijn er op slag dood. Zeven anderen zullen leegbloeden. Zes zijn er bewusteloos en zwaar gewond. Maar twee overleven het en zijn bij bewustzijn. En een van hen is zijn rechterarm kwijt, net onder de elleboog.


    Ana Jha, Shari’s moeder, is een van de doden.


    Ze had net Jov gesproken. Ze zou 20 Harappaanse strijders naar de Spelonk sturen om de Luchtsleutel te verdedigen tegen de andere dreiging.


    Maar de strijders komen Shari of de Luchtsleutel niet helpen.


    Kleine Bertha wacht op de volgende instructies.


    Als Kleine Bertha door de regen en mist heen kon kijken, zou ze Pravheet met bonkend hart zien opstaan van het Vulcan-kanon zodra de explosie klonk, tranen biggelend langs zijn wangen. Ze zou McCloskey zien liggen, op haar buik, vlak voor de Elleboog. Ze zou zien hoe de vrouw vooruitschoof en de periscoop om een hoekje stak. Ze zou zien hoe ze haar afstandmeter bijstelde, zocht. Ze zou zien dat er 544 voet bij McCloskey vandaan een reusachtig grijs Gatling-machinegeweer klaarstond.


    Ze traceert het geweer met de laser, juist als de schutter achterover gaat zitten en de hendels van het geweer vastgrijpt.


    Een fractie van een seconde later krijgt Kleine Bertha haar volgende instructies.


    Kleine Bertha draait opnieuw om haar as. Stuurt de instructies terug naar Marrs’ computer, ter bevestiging. Ze ontvangt bevestiging terug.


    Kleine Bertha vuurt raket B af.


    Die maakt een vrije val, ontsteekt, draait als een kurkentrekker in de lucht en gaat dan op zijn doelwit af.


    Heel kort maar onmiskenbaar klinkt het boorachtige geluid van de Vulcan, die 76 kogels afvuurt in slechts 0,7 seconden. En dan volgt de 2e explosie.


    De Vulcan zwijgt.


    De Harappanen zijn verpletterend verslagen.


    Het kan Kleine Bertha niet schelen.


    Kleine Bertha laat zich terugzakken naar 2.003 voet, recht boven Aisling Kopp, waar ze stil blijft hangen en afwacht. Een stuk metaal als bepalende factor in een gevecht waar het niets van weet of begrijpt.


    Een domme drone.


    Die stil hangt en afwacht.
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    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Bridget McCloskey, Griffin Marrs


    De Elleboog, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Aisling, opa, Jordan en Marrs rennen op de doorgang af om McCloskey op te halen en verder het Harappaanse fort in te trekken.


    Maar als ze bij de bocht aankomen, blijft Aisling als aan de grond genageld staan.


    De anderen stoppen ook.


    ‘Bridge!’ schreeuwt Jordan. Hij laat zich op zijn knieën vallen. McCloskey ligt met haar gezicht op de grond, haar schouders zitten onder het bloed.


    Jordan draait haar op haar rug, maar het heeft geen zin.


    Haar ogen zijn open.


    Leeg.


    Weg.


    De Vulcan werd vernietigd, maar het enige salvo dat het kanon loste kwam tegen de rotsen aan, vlak bij McCloskey. Ze lag niet in de vuurlinie, maar de enorme kogels ketsten af en sloegen brokken steen van de rots af, die alle kanten op vlogen.


    Het stof hangt nog in de lucht.


    ‘Bridge!’ jammert Jordan opnieuw terwijl hij de bovenkant van haar hoofd betast. Hij pakt haar op, houdt haar vast, veegt de bloedvlekken van haar wangen. Hij vecht tegen de tranen, maar ze komen toch, ze willen stromen. Marrs knielt bij hem neer, legt zijn hand over McCloskeys gezicht en sluit haar ogen. Aisling trekt haar jasje uit en spreidt dat over McCloskey heen.


    Ze legt een hand op Jordans schouder. Ze heeft geen woorden voor deze situatie. Eigenlijk is ze minder geraakt door McCloskeys dood dan door Jordan, die zijn menselijke kant laat zien. Hij heeft zijn sarcasme opzijgeschoven. Dit zijn mensen, klootzakken soms, bondgenoten die ze niet volledig vertrouwt, maar wel mensen die hun leven voor haar in de waagschaal stellen.


    Aisling loopt om de Elleboog heen en kijkt langs haar geweer, vijf graden ten oosten van het exacte noorden. Ze werpt een blik op het vuur dat woedt waar de raket is ontploft. Voor haar ligt het pad.


    Het is veilig.


    Ze kunnen verder.


    Jordan laat McCloskey zachtjes op de grond zakken. Veegt met de rug van zijn hand langs zijn gezicht. Aisling verbreekt de stilte. Haar stem is rustig en koel. ‘We wisten allemaal wat ons te wachten stond. We moeten ervoor zorgen dat ze niet voor niets is gestorven.’ Ze zwijgt even. ‘We moeten ervoor zorgen dat geen van deze mensen voor niets is gestorven. We moeten Bridget en al deze Harappanen eren. We moeten de lijnen eren door het Spel te stoppen. Vandaag. Nu.’


    Aisling Kopp gaat op weg, eerst langzaam, dan sneller, en uiteindelijk rent ze op het fort af.


    Opa komt direct achter haar aan.


    Marrs kijkt naar Jordan. ‘Ik zie je daar boven,’ zegt hij voordat hij achter opa en Aisling aan gaat.


    Jordan buigt zich voorover en kust McCloskeys voorhoofd, door Aislings jasje heen. ‘Heb niet het lef om weg te gaan,’ zegt hij in een poging zijn verdriet te temperen met de humor die hij en McCloskey zo vaak deelden. ‘Want ik kom terug, verdomme.’

  


  
    


    Dit is Endgame.

  


  
    Shari Chopra


    Afdalend naar de Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    De stenen muren vliegen voorbij. Haar kleren wapperen als vlaggen achter haar aan. De bewakers houden haar gemakkelijk bij, hun schoenen piepen als ze een bocht om rennen. Paru moet zijn best doen, maar hij houdt hen ook bij.


    Kleine Alice! Kleine Alice!


    Shari ziet het lieve gezichtje van haar dochter voor zich, het onneembare fort dat al gevallen is. Spelers die van buiten naar binnen komen. Spelers die al binnen zijn en zoeken. Overal Spelers. Hoe kon ze zo dom zijn? Hoe kon ze hen zo vreselijk onderschatten?


    De Spelers zijn jagers. Vindingrijk. Getraind. Genadeloos.


    De Spelers zijn moordenaars.


    De Spelers zijn psychopaten.


    Kleine monsters.


    Niet alleen Baitsakhan, de folteraar, maar allemaal.


    Monsters.


    Kleine Alice!


    Ik ben geen psychopaat, denkt Shari. Dat ben ik niet, meri jaan. Ze rent op de laatste trap omlaag af. Ze knijpt in het pistool, harder, harder, harder. De bewakers houden haar bij. Paru blijft achter.


    Ik kom naar je toe, meri jaan, denkt ze. Ik kom om te vechten voor wat ik liefheb.


    Ik ben eerst en vooral moeder.


    Mijn kogels zijn niet voor jou.
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    XVIII

  


  
    Baitsakhan, Maccabee Adlai, Sarah Alopay, Renzo, Jago Tlaloc


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India


    [image: ] [image: ] [image: ] [image: ]


    Baitsakhan komt weer bij zinnen.


    Eindelijk, denkt hij. Nu kan de pret beginnen.


    Hij wankelt naar de Cahokiaanse. Buigt zich voorover, pakt haar bij haar haar en sleept haar naar de andere kant van de ruimte. Ze kreunt, maar verzet zich niet. Hij pakt de Olmeek bij zijn pols en trekt hem tot bij het meisje, zet ze tegen elkaar aan als een paar zakken.


    Renzo is half bij bewustzijn en ligt als een bal op de vloer. Baitsakhan negeert hem. Geen Speler, denkt hij in een poging prioriteiten te stellen. Niet belangrijk.


    Hij loopt naar Maccabee. Die heeft zich niet bewogen. Hij schopt hem in zijn zij. Geen reactie. Hij schopt nog harder. Weer geen reactie. Hij schopt hem nog harder.


    Hij vindt nog een zakje vlugzout. Scheurt het open en houdt het voor Maccabees gezicht.


    Dat helpt.


    Maccabee schiet overeind en schudt zijn hoofd. ‘Hè?’


    ‘We zijn niet meer in Bolivia,’ zegt Baitsakhan.


    Sarah kreunt.


    Overal liggen geweren op de vloer. Baitsakhan pakt er een op.


    Maccabee gaat op zijn knieën zitten. ‘Waar zijn we?’


    ‘Weet ik niet. Waar de poort ons heeft gebracht.’


    Maccabee weet het weer. ‘Bij de Luchtsleutel?’


    ‘Kan zijn.’


    Maccabee kijkt om zich heen. ‘Waar is die dan? Waar is het meisje?’


    ‘Weet ik ook niet.’


    Maccabee slaat z’n handen voor zijn gezicht. ‘De Aardsleutel?’


    ‘Heb ik.’ Baitsakhan had ’m in een zak op zijn dij laten glijden en de sluiting dichtgeritst.


    Een golf van opluchting trekt over Maccabees gezicht ‘En de anderen?’


    Baitsakhan wijst met zijn kin naar de twee Spelers. Renzo ligt tussen hen in en wordt nog steeds genegeerd.


    Maccabees lijf is er slecht aan toe, maar zijn hoofd klaart snel op. ‘Heb je ze nog niet afgemaakt?’


    Baitsakhan haalt zijn schouders op. ‘Ik dacht dat je wel wilde kijken.’


    Hij richt het geweer op Sarah, op Jago.


    Maccabee staat voorzichtig op, een hand tegen de muur. ‘Mijn hoofd tolt helemaal.’ Hij valt weer op zijn knieën, pakt het vlugzout en ruikt er weer aan.


    Baitsakhan bromt en neemt de Cahokiaanse onder schot. De loop maakt een rondje in de lucht. ‘Het mijne ook.’ Hij probeert zijn HK G36 in bedwang te krijgen. Sarahs hoofd rolt opzij en haar ogen knipperen. Ze komt bij.


    De Olmeek is nog steeds onder zeil.


    Baitsakhan richt op haar nek. Als hij de terugslag nog niet kan opvangen, zal het geweer opspringen en haar in het hoofd raken.


    Maar net als hij de trekker overhaalt, staat de man op de vloer op en springt de lucht in. De knallen zijn luid en dringen als een drilboor ieders hoofd binnen. Alle kogels treffen de man en hij valt terug op de vloer. Hij is geraakt in zijn arm, schouder, nek en borst. Sommige kogels worden opgevangen door zijn kevlar vest. Twee ervan dringen erdoorheen.


    De schoten zijn luid genoeg om Sarah wakker te laten schrikken. Ze springt overeind, negeert de pijn in haar hoofd en haar spaghettibenen. Ze moet het op spiergeheugen doen en vertrouwen op haar training.


    Maar ze kan niet zo snel staan en net als Maccabee valt ze weer op haar knieën.


    Baitsakhan, van zijn stuk gebracht, loopt achteruit. De man die opsprong in de schootslijn is zwaar gewond. Geen bedreiging, denkt Baitsakhan, nog steeds in een poging prioriteiten te stellen. Dan krijgt hij de Cahokiaanse in het oog en hij beseft: ze is wakker! Hij richt het geweer op haar, maar ze gooit iets naar hem. En daar is het al, zwaar metaal dat zijn geweer hard raakt, het uit zijn handen slaat.


    De bijl.


    De wapens kletteren allebei op de grond.


    De worp heeft Sarah alle energie gekost die ze nog had. Ze zakt voorover, op handen en knieën, haar hoofd omlaag, haar ogen dicht. Het bloed van Renzo stroomt over de vloer naar haar toe.


    Kom op! roept ze tegen zichzelf. Doe iets! Je gaat eraan!


    Maar ze kan niet meer.


    Maccabee probeert op te staan. Zijn knieën voelen aan als bolletjes natte papieren zakdoekjes, zijn voeten als gasbetonblokken. Hij staat op terwijl Baitsakhan op Sarah af sluipt.


    Sarah hoort hoe Renzo zich verslikt in zijn eigen bloed. Ze draait haar hoofd om en knippert met haar ogen. Ze ziet wazig, maar ze onderscheidt Renzo’s gezicht. Hij heeft een heldere blik in zijn ogen. Zijn lippen bewegen. Hij probeert te praten. Er komen geen woorden.


    Maar ze begrijpt hem.


    Maak ze af. Stop het Spel. Stop de keplers.


    En ze begrijpt nog meer. Renzo heeft zich voor haar opgeofferd. Een lijn voor een lijn. Ex-Speler voor Speler.


    Ze doet haar ogen weer dicht. Haar hoofd bonst.


    Baitsakhan staat over Sarah heen gebogen. Laat zijn robothand zakken. Anders dan de rest van zijn lichaam is die hand niet pijnlijk of zwak of wiebelig.


    Maccabee weet wat er gaat gebeuren. De vermorzelende greep. De klauw die de Koorie vermoordde. De klauw die Ekaterina hem gaf. De klauw die Maccabee voor Baitsakhan regelde, misschien wel een verschrikkelijk slecht idee.


    En dan herinnert Maccabee zich het buisje met de schakelaar. Ik moet alleen Spelen, denkt hij. Hij tast naar het zendertje dat het signaal naar de hand moet sturen, brengt zijn andere hand naar zijn neus en inhaleert diep.


    Zijn hoofd klaart op. Een kleurige flits in de deuropening trekt zijn aandacht. Er rent een vrouw voorbij. Maar hij kan zich daar niet mee bezighouden, omdat onmiddellijk daarna twee anderen de kamer binnen stormen, hun geweren in de aanslag. Maccabee duikt naar de grond.


    Baitsakhan, die de Cahokiaanse nog niet vastheeft, draait zich om naar de deur en stormt op de mannen af. Ze openen het vuur. Geschrokken van de woeste jongen, richten ze niet zuiver. Een kogel raakt Baitsakhans oor, maar hij stormt verder.


    Sarah wordt in haar onderarm geraakt, recht erdoorheen, maar de andere kogels missen doel. Ze valt voorover en duwt zichzelf naar het andere eind van de kamer. De pijn is hevig, maar heeft ook nut.


    Ze wordt eindelijk wakker.


    Alles is ineens helder.


    Maccabee trekt bliksemsnel een pistool uit zijn holster en schiet een van de mannen –lang, sterk, met een karamelkleurige huid, zwart haar en priemende ogen– door het hoofd. Het slachtoffer tolt rond op één voet en zakt tegen de muur in elkaar. Een andere, oudere man rent vlak buiten de kamer door de gang. Hij werpt een snelle blik op het tafereel, een bezorgde uitdrukking op zijn gezicht.


    Baitsakhan botst tegen de andere Harappaanse bewaker op. De Donghu is anderhalve voet kleiner en 60 of 70 pond lichter, maar sneller en wendbaarder.


    En hij heeft zijn hand.


    Hij grijpt de loop van het geweer van de bewaker en knijpt. De man haalt de trekker over, maar het wapen klapt en schokt in zijn handen. Hij laat het vallen en haalt uit naar Baitsakhan, die het vernielde vuurwapen op de vloer gooit.


    Maccabee glijdt naar de openstaande deur, zijn pistool danst heen en weer terwijl hij zijn doel zoekt. Maar het is te moeilijk. Baitsakhan springt op en neer als een kangoeroe en staat Maccabee voortdurend in de weg.


    Met zijn linkerhand grijpt Baitsakhan de man bij zijn arm. De man gilt het uit en valt op zijn knieën. Er klinkt geknak door de kamer. Sarah kent die geluiden maar al te goed: het doffe gekraak van versplinterend bot. De man schreeuwt nog harder. Sarah ziet de jongen nu van opzij. Hij glimlacht. Zijn metalen hand gaat de arm van de man eraf trekken.


    Dan klinkt er een plop uit Maccabees pistool. Het hoofd van de man explodeert als de Nabateeër hem uit zijn lijden verlost.


    Baitsakhan werpt Maccabee een kwaaie blik toe. ‘Die was van mij!’


    ‘Laat hem. De Luchtsleutel is daar buiten!’ zegt Maccabee, wijzend naar de gang.


    Pijn straalt door Sarahs arm. Ze is volledig bij bewustzijn, maar is voorover blijven liggen in haar eigen plas bloed en heeft zo toegekeken bij deze korte, wrede veldslag.


    Ze dwingt haar ogen een wezenloze uitdrukking aan te nemen en durft zich niet te bewegen.


    Baitsakhan zet een halve stap in haar richting. Ziet haar bloed en trekt zijn conclusies. De Nabateeër pakt de Donghu bij de schouder en rukt hem weg. ‘Die zijn er geweest. Eerst de Luchtsleutel. Hier buiten, Baits! Kom op, die is voor ons.’


    En met die woorden rent Maccabee schietend de kamer uit. Vanuit de gang komt een salvo over hem heen, maar Maccabee raakt zijn tegenstander. Dat weet Sarah omdat het salvo stokt. Ze hoort Maccabees voeten de kamer uit stampen.


    Baitsakhan draalt nog wat. Sarah hoort hem ademen en voelt de liefkozing van zijn metalen vinger langs haar haarlijn. Ze houdt haar adem in, haar hartslag is fluisterzacht. Ze kan zich uitstekend dood houden.


    Baitsakhan trapt erin. Hij draait zich om en volgt Maccabee naar buiten. Hij kan de Nabateeër er niet met de Luchtsleutel vandoor laten gaan.


    Als hij beide sleutels heeft en zijn partner dood is, komt hij nog wel even terug bij de Cahokiaanse.


    Haar scalp moet hij hebben.

  


  
    Shari Chopra, kleine Alice Chopra, Jamal Chopra


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India


    [image: ] [image: ]


    Shari schreeuwt: ‘Jamal!’ Hij doet de deur open en Shari rent de kamer binnen, valt haar echtgenoot in de armen.


    Paru doet de deur achter hen dicht en draait ’m op slot.


    Kleine Alice roept: ‘Mama!’


    Shari geeft Jamal het pistool aan, valt op haar knieën en knuffelt Alice. Shari begraaft haar neus in haar dochters haar, het ruikt nog steeds naar kaneel en warme melk.


    ‘Ik ben bang, mama.’


    ‘Ik ben hier, meri jaan.’


    Ze horen schoten buiten. Shari legt haar handen over haar dochters oren. ‘Dat waren onze mannen, die ons beschermen. Het komt wel goed.’ Net als alle andere ouders liegt Shari. Ze heeft geen idee of het goed komt. Eigenlijk betwijfelt ze het.


    Jamal slaat zijn armen om hen beiden heen. Zijn meisjes. Zijn leven. ‘Wij zijn hier, liefje. Wij zijn hier.’


    Ze beginnen alle drie te huilen. Omdat ze bang zijn, maar ook omdat ze samen zijn. Op dat moment voelen ze alleen liefde, en zijn ze gelukkig.


    ‘Ze zullen je geen pijn doen, meri jaan,’ belooft Shari. ‘Dat laat ik niet gebeuren.’


    ‘En ik ook niet,’ zegt Jamal. Hij pakt zijn geliefden nog steviger vast, en pakt ook het pistool steviger vast. Hij werpt Shari een trieste blik toe en op dat moment vraagt zij zich af: zou hij ’t doen? Zou hij doen wat ik niet kan?


    Jamal doet zijn ogen dicht. Kust ieder van hen op het hoofd. Zijn armen zijn stevig en sterk. Zijn ademhaling is snel.


    Shari drukt hun dochter nog dichter tegen zich aan, denkt aan het kindje in de Chinese bus, het kindje dat zij en grote Alice ter wereld hebben helpen brengen, in deze verdoemde wereld.


    Ik ben een mens, denkt ze.


    Nog dichter tegen zich aan.


    Ik ben een mens die om anderen geeft, en ik zeg nee tegen Endgame.


    Ik zeg nee tegen jullie.


    Ik zeg nee tegen de goden.


    Omdat er geen goden zijn.


    Er klinken nog meer schoten en er dringen drie kogels door de deur, paf paf paf. Ze weet wat dat betekent. Paru. Haar eigen vader. Weg.


    Alice huivert en Shari huilt in stilte.


    De hele Harappaanse lijn.


    Weg.


    Jamal komt overeind. ‘Jij moet zorgen dat ze veilig is, Shari. Verstop je daar.’


    Shari knikt, doodsbang. Ze trekt kleine Alice mee achter een muurtje, uitgehouwen in steen. Ze schuift een leeg krat voor hen. Alice kruipt tussen haar benen. Tussen de houten spijlen van het krat door kunnen ze nog net de deur zien.


    ‘Niet huilen,’ zegt Shari. ‘Stil zijn.’


    Shari slaat haar armen om Alice heen.


    ‘Op het hoofd mikken, mijn lief,’ zegt ze.


    ‘Dat zal ik doen.’


    ‘Zonder genade.’


    ‘Goed.’


    ‘Want zij kennen zelf ook geen genade.’

  


  
    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Griffin Marrs
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    Aisling en haar team zijn zonder kleerscheuren Kleine Bertha’s slagveld voor het fort gepasseerd; ze moesten uitkijken waar ze liepen en probeerden niet te lang stil te blijven staan bij wat ze hadden gedaan. Zo veel doden, had Aisling gedacht, zo veel. En geen spoor van Shari Chopra. Ze is hier niet. Ze is ergens anders.


    Bij haar dochter.


    Bij de Luchtsleutel.


    De Keltische gaat hun voor door het plotseling lege stenen fort. Overal sporen van mensen die de pauzeknop hebben ingedrukt. Kopjes warme thee. Strengen van een kralengordijn die heen en weer wapperen. Een stoel die nog warm aanvoelt. Een statisch krakende radio in een commandokamer, 2 verdiepingen onder de grond. Een lappenpopje in dezelfde kamer, eenzaam op de vloer, vergeten.


    Maar er is niemand vertrokken.


    Of ze zijn vermoord, of ze verstoppen zich.


    Er zijn geen groene stippen meer te zien op hun HUD’s. De muren van het fort zijn te dik. Maar er zijn wel aanwijzingen. Vanuit de commandokamer loopt Aisling de gang in en vindt een voetafdruk, en iets verderop een draad van een felgekleurde doek, en verder naar beneden een 9mm-kogel, geen huls, alleen een kogel. Ze dalen steeds verder af. Op het 5e niveau ondergronds vindt Aisling een veertje. Ze knijpt het tussen haar vingers. Ze ruikt eraan. Inspecteert het.


    Ze schrikken als er een pauw door de gang van de ene ruimte naar de andere rent. Het beest verdwijnt.


    ‘Ehm, jullie zagen dat toch ook?’ vraagt Marrs.


    Ze knikken.


    ‘Goed,’ zegt hij.


    ‘We moeten helemaal naar beneden,’ zegt Aisling, de vogel negerend. ‘Daar hebben ze haar verstopt.’


    ‘Zeker weten?’ vraagt Jordan.


    ‘Niet helemaal, maar daar zou ik een klein meisje naartoe brengen als ik bang w…’


    Ze wordt onderbroken door het kenmerkende geratel van een geweer.


    Aisling sjort haar geweer om haar schouder en gaat er op een drafje vandoor. Ze zeggen geen woord. Ze gaan naar beneden.

  


  
    Sarah Alopay, Jago Tlaloc
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    Zodra Maccabee en Baitsakhan de kamer uit zijn, knippert Sarah met haar ogen en gaat rechtop tegen de muur zitten. Ze weet dat die twee zojuist een verschrikkelijke en hopelijk dodelijke fout hebben gemaakt. Ze hadden 10 of 20 seconden de tijd moeten nemen en haar en Jago een kogel door hun hoofd moeten jagen, maar dat hebben ze niet gedaan.


    Die kleine sadist, Baitsakhan, leek gek genoeg voor zo’n vergissing. Alsof hij liever wat langer van het moorden wilde genieten.


    Maar Maccabee? Sarah begrijpt niet waarom hij hen gespaard heeft. Hij leek vooral dóór te willen stoten en Baitsakhan over te willen halen.


    Hoe dan ook. Bedankt voor het weggevertje, jongens.


    Ze haalt haar mes uit de schede, maakt bij de schouder een gat in haar hemd en scheurt de mouw af. Met haar goede hand en haar tanden windt ze de mouw vlak onder haar elleboog om haar arm en knoopt ’m stevig vast, zodat het bloeden enigszins gestelpt wordt. Dit moet maar even genoeg zijn.


    Sarah kruipt naar Jago toe, zonder haar gewonde arm te belasten. Terwijl ze de twaalf voet tussen hen aflegt, wordt ze bevangen door de sterke geur van ammoniak. Vlugzout. Een van de jongens moet het hebben laten vallen.


    Ze grist het zakje van de vloer en kruipt verder. Jago ligt op zijn zij en rolt heen en weer. Zijn diamanten tanden glinsteren.


    Ze komt bij hem aan. Ze houdt het vlugzout bij haar gezicht en inhaleert. De geur gaat naar boven, langs haar ogen, trekt door haar voorhoofdsholten tot bij haar slapen en haar hersenen flitsen op alsof ze onder stroom staan. Opeens is ze helemaal wakker. Haar arm brandt van de pijn, haar huid en spieren kloppen bij het knelverband.


    Ze schudt Jago heen en weer. ‘Que?’ brengt hij uit.


    ‘Wakker worden, verdomme,’ fluistert ze. ‘We moeten vechten!’


    Hij mompelt iets onverstaanbaars en dan duwt Sarah het vlugzout praktisch in zijn neusgaten.


    Zijn rug strekt zich als een plank, hij schiet overeind tot hij zit en wrijft driftig over zijn gezicht. Sarah legt haar goede hand over zijn mond voor hij kan schreeuwen. Hij duwt het zakje vlugzout weg en ze vallen op de grond. Zijn ogen zijn wijd open, helder.


    ‘Ssj,’ zegt Sarah. ‘Er zijn andere Spelers hier. De Donghu en de Nabateeër. Kun je lopen?’


    Haar arm klopt. Hij moet zelf kunnen lopen, hij moet voor zichzelf kunnen zorgen.


    Jago duwt haar hand weg. ‘Si. Het gaat wel weer.’ Inderdaad. Hij haalt zijn pistool uit zijn holster en laadt het door.


    ‘Je bloedt,’ fluistert hij.


    ‘Komt wel goed.’


    Jago komt overeind. Steekt een hand uit naar Sarah en trekt haar omhoog.


    Ze staat nog niet zo stevig als hij. ‘Zeker weten?’ Hij beseft dat ze in een grote plas bloed staan. Zijn adem stokt. ‘Je hebt veel bloed verloren.’


    Sarah schudt haar hoofd en wijst met haar kin naar Renzo. ‘Het spijt me, Feo. Het is niet allemaal van mij.’


    En daar ligt Renzo, uitgestrekt op de grond, zijn ogen open en leeg, zijn mond een groot zwart gat.


    ‘Hij heeft mijn leven gered,’ zegt Sarah.


    Jago bijt op zijn onderlip. Zijn neusvleugels trillen. Zijn nekspieren trekken onbeheerst samen. Er klopt een ader op zijn slaap en zijn litteken wordt donker. ‘Wie?’


    ‘Die jongen. De Donghu.’


    Jago kijkt Sarah aan. In zijn blik liggen woede en verdriet. ‘Waar?’


    Sarah wijst naar de gang, en op dat moment horen ze twee schoten, een vrouw roept ‘NEE!’, ze gilt, en dan worden de geluiden gedempt door de bons van een zware deur die wordt dichtgedaan.


    De Luchtsleutel, denkt Sarah. Zo dichtbij. Je kunt hier een eind aan maken. Nu. Hier.


    ‘We moeten de Luchtsleutel vernietigen,’ zegt ze zachtjes.


    ‘Si,’ zegt Jago, maar hij staat naar Renzo’s lichaam te kijken en Sarah weet dat hij alleen maar denkt aan wraak.


    Ze kijkt toe terwijl Jago bij Renzo neerknielt en hem de ogen dichtdoet. Sarah pakt een pistool op en stopt het in haar riem. Ze verlost een van de dode bewakers van een kromme vechtstok met een zware bal aan het uiteinde. ‘Vangen.’ Ze gooit Jago de stok toe. Hij plukt het wapen uit de lucht en zwaait het in het rond om het in de vingers te krijgen. Sarah zet vastbesloten een stap vooruit en zegt, evengoed om zichzelf te overtuigen als om Jago eraan te herinneren: ‘Laten we de wereld gaan redden.’

  


  
    Kleine Alice Chopra
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    Ze kijkt toe.


    De deur geeft een knal, alsof het slot vanaf de buitenkant is opengebroken.


    Hij gaat een klein stukje open. De deur is zwaar.


    Vanuit de gang stroomt licht naar binnen. Zo licht was het eerder niet, toen haar vader met haar naar deze berging rende. Het was niet zo fel.


    Er staat daar niemand.


    Haar vader zwaait zijn pistool heen en weer, heen en weer, op zoek naar een doelwit, een klein reepje huid.


    De deur gaat nog iets verder open. Nog meer licht. Alice moet haar ogen dichtknijpen.


    Maar nog steeds staat er niemand.


    Een schaduw. De loop van een geweer. Drie schoten.


    Maar eentje is er afkomstig van haar vader, gelost in de richting van de gang, in de richting van het verzengende licht. Een misser. Haar vader valt en de deur is open, en dat is alles wat kleine Alice ziet of hoort.


    Nu het licht hier is, bij haar, dicht bij haar, voelt ze niets anders meer. Het is als een zon. Verschrikkelijk en sterk, het zuigt haar naar zich toe.


    Ze kan de wild zwaaiende handen van haar moeder niet zien, ze kan haar niet horen schreeuwen om Jamal, die op de grond valt, al dood voordat hij iets kan doen. Ze kan haar eigen stem niet horen zeggen: ‘Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel.’ Steeds maar weer, eindeloos monotoon. Ze kan Maccabee niet zien, de lange man met het scheve gezicht uit haar nachtmerries, die op Shari afkomt en Alice wegtrekt bij haar moeder. Ze kan niet zien hoe Shari probeert Maccabee af te weren. Ze kan niet zien hoe Baitsakhan bij Shari staat, zijn gezicht verwrongen van plezier. Ze kan hem niet horen zeggen: ‘Dit is voor Bat en Bold.’


    Ze kan het niet.


    Het enige wat ze opmerkt, is het licht. Het zit vast aan Baitsakhans been.


    Het licht.


    Dat is alles wat er is.


    Zij en het licht en niets anders.


    ‘Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel.’


    Het licht en niets anders.


    Het verblindende licht dat alleen de Luchtsleutel kan zien.

  


  
    Shari Chopra
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    De deur zwaait open en voordat ze het doorheeft staan de Nabateeër en het kleine monster binnen en is Jamal dood.


    Zomaar.


    Geen heldendaden.


    Geen fanfare.


    Geen wonderen.


    Haar geliefde is er niet meer.


    Shari krijst ‘NEE!’ en ze drukt haar dochter nog steviger tegen zich aan, maar Alice lijkt wel een zombie, misschien is het haar allemaal te veel. Om de een of andere reden zegt ze steeds maar ‘Aardsleutel’, maar haar toon is niet wanhopig, niet bang, niet boos, gewoon neutraal.


    De Nabateeër loopt op hen af. Hij kijkt als gebiologeerd en vol verlangen naar Alice.


    ‘Jij gaat haar niet vermoorden,’ zegt Shari tegen hem, en ze bedenkt dat ze misschien op dit laatste moment wel de kracht heeft om haar dochter bij haar hoofd te pakken en haar nek te breken.


    Maccabee bukt voorover. ‘Haar vermoorden? Waarom zou ik dat doen?’


    Hij sleurt het verdwaasde meisje uit haar moeders armen en Shari schreeuwt, deelt welgemikte schoppen en stompen uit, maar Maccabee weert elke uithaal af met een snelle trap tegen haar borst en ze ligt op de grond.


    Maccabee stopt zijn pistool achter zijn riem en tilt Alice voorzichtig op, fluistert het kind iets in haar oor. Hij neemt haar mee naar de andere kant van de ruimte, bij Shari vandaan, bij Jamals lichaam vandaan, en Shari weet het niet zeker, want haar lijf trilt nu, de tranen staan in haar ogen en haar hart breekt, nee, het is al gebroken, zo gebroken, ze weet het niet zeker, maar het lijkt net alsof het Maccabee Adlai spijt dat het zo moet gaan. Het lijkt alsof het hem spijt.


    Shari springt overeind om achter haar dochter aan te gaan, maar voordat ze iets kan doen, snijdt het kleine monster haar de pas af. Hij legt een hand tegen haar voorhoofd en duwt haar naar achteren. Ze kijkt op naar het monster en laat alle hoop varen.


    Ze heeft gefaald.


    Haar lijn, haar familie, haar voorouders.


    Grote Alice Ulapala, haar kind, haar echtgenoot, zijzelf.


    Ze heeft gefaald.


    Baitsakhan hurkt neer. Ze kijken elkaar in de ogen. Hij steekt zijn linkerhand uit. Legt die op haar schouder, haast alsof hij haar troost. Het is een sterke hand. Hij schuift de hand naar haar nek. Hij begint te knijpen.


    ‘Dit is voor Bat en Bold.’


    Ze heeft gefaald. Ze keert zich naar binnen. Zoekt naar liefde. Probeert medeleven en empathie uit te zenden naar haar dochter, en nog verder, het fort uit, over de bergen, naar de lucht, naar de hemel. Ze maakt zich geen zorgen om zichzelf. De dood is gemakkelijk.


    Maar ze maakt zich zorgen om haar dierbare dochter.


    Veel zorgen.

  


  
    Baitsakhan
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    Vreugde welt op in zijn hart wanneer hij de angst ziet bij deze waardeloze Speler. Hij vraagt zich af waar haar bovennatuurlijke rust is gebleven. Baitsakhan mist de emotionele wijsheid om te begrijpen dat de bron van haar kalmte, destijds in China, de kleine Alice was. Nu die haar is afgepakt, is de bron drooggevallen.


    Nu is de kleine Alice de bron van iets heel anders.


    Angst.


    Baitsakhan is er dol op. Het kan hem niet schelen waar de angst vandaan komt, als hij er maar is.


    Hij knijpt iets harder.


    Shari snakt naar adem.


    Nog iets harder.


    Ze schopt met haar been en Baitsakhan gaat erop zitten.


    Een klein beetje harder nog.


    Hij glimlacht.


    ‘Ik ga je keel uitrukken.’
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    Maccabee Adlai
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    Maccabee Adlai zet de kleine Alice op de vloer.


    ‘Niet kijken, schatje,’ zegt hij.


    ‘Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel,’ dreint ze.


    Haar ogen zijn leeg. Haar mond beweegt automatisch.


    Hij zwaait met een hand voor haar gezicht.


    Niets.


    ‘Ach, je ziet toch al niets.’


    Hij staat op en pakt zijn pistool uit zijn riem. Baitsakhan staat met zijn rug naar hem toe. Shari’s ogen staan vol tranen. Haar gezicht wordt blauw. Ze klemt haar handen om Baitsakhans pols. Hij gaat langzamer dan nodig. Hij neemt de tijd.


    Maccabee richt het pistool op Shari. Zegt: ‘Het spijt me.’


    Zonder te kijken vraagt Baitsakhan: ‘Waarvoor? Dit is fantastisch.’


    Maccabee wordt er misselijk van.


    Hij laat het pistool zakken en pakt snel de transponder die Ekaterina voor hem heeft gemaakt. Hij drukt drie keer. Klik, klik, klik.


    En de hand laat Shari los. Zij neemt een grote hap lucht en krijgt bijna direct weer kleur op haar wangen.


    Baitsakhan deinst terug en staart naar zijn bionische aanhangsel. ‘Hoe kan…’ brengt hij uit, maar nog voordat hij het woord kan afmaken, schiet de hand naar zijn eigen nek en sluit zich rond zijn keel. De hand waarmee hij werd geboren, grijpt zijn linkerpols vast en probeert de mechanische hand van zijn nek te rukken. Hij trekt en trekt, maar het is tevergeefs. Hij valt neer, op zijn zij, bij Shari vandaan. Zij staart in opperste verbazing naar Baitsakhan als hij zijn elleboog in de grond drukt en op die manier probeert om zijn hand van zijn nek te krijgen. Onmogelijk.


    Bloed welt op rond de mechanische vingers. Zijn gezicht wordt paars en zijn ogen puilen uit hun kassen en zijn tong steekt tussen zijn lippen door en zijn neusvleugels fladderen en de hand knijpt en er klinkt een zompige plop als de hand zich balt tot vuist in Baitsakhans keel. Het bloed spat over de vloer en zijn lijf valt neer. Het schudt en trilt een paar seconden lang, en Shari kijkt toe, gebiologeerd en vol afschuw en –ze kan het nauwelijks geloven– in- en intevreden.


    Het monster Baitsakhan is niet meer.


    Maccabee laat de transponder op de vloer vallen.


    Shari kijkt nog steeds naar Baitsakhan en vraagt: ‘Hoe?’


    ‘Maakt dat wat uit?’


    Shari schudt haar hoofd. ‘Nee. Niets.’ Ze richt haar blik op Maccabee.


    ‘Dank je,’ weet ze uit te brengen.


    ‘Zeg dat maar niet.’ Hij richt weer op Shari. Zijn vinger zweeft boven de trekker. Maccabee aarzelt, werpt een blik op Alice om te zien of ze nog steeds in trance verkeert. Dat is zo. Maccabee zucht. ‘Zoals ik al zei, het spijt me.’


    ‘Het hoeft je niet te spijten,’ fluistert Shari met een krakende stem. Haar keel doet pijn. ‘Dat hele Spel is bullshit.’


    Maccabee schudt zijn hoofd. Dat zal hij nooit geloven. Nooit. ‘Het zal geen pijn doen. Niet zoals hij het wilde.’


    Shari kijkt naar Alice. Haar dochter is verdwenen. Een lege huls. Maar op een dag zou ze terug kunnen keren.


    ‘Zorg voor haar.’


    ‘Dat zal ik doen. Tot het eind, dat beloof ik.’ Maccabee geeft een beetje druk op de trekker. Shari doet haar ogen dicht. Ze kan niet zien hoe hij van moeder naar dochter weer naar moeder kijkt. Hij kijkt naar wat er over is van de Donghu. Denkt aan de Koorie, aan Ekaterina.


    Fuck, denkt Maccabee.


    Hij wil winnen –hij gaat winnen– maar de Harappaanse heeft wel gelijk: het is bullshit.


    Hij kijkt opnieuw van moeder naar dochter naar moeder.


    Hij tilt het pistool op en stapt geruisloos naar voren. Shari wacht nog steeds, haar ogen dicht, haar gezicht rustig, haar wangen glimmend van de tranen. Ze wacht nog steeds.


    En hij ramt met de achterkant van het pistool op haar hand, versplintert die, en zij valt voorover. Hij draait zich om naar kleine Alice en steekt zijn hand uit: ‘Kom, schatje. Tijd om te gaan.’

  


  
    Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Maccabee Adlai
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    Sarah trekt de deur helemaal open terwijl Jago de kamer binnen stormt. Maccabee duikt en schiet. Een kogel vliegt vlak langs het litteken op Jago’s wang. Jago schiet terug. De kogel schampt Maccabees schouder.


    Jago rent naar voren. Maccabee blijft op hem richten en schiet opnieuw.


    Deze raakt Jago midden in zijn borst.


    Zijn kogelvrije vest biedt bescherming.


    Jago houdt zijn adem in en negeert de snerpende pijn. De Olmeek doet het trucje waarbij hij langs de muur rent. Hij zeilt over het lichaam van Jamal en schiet zijn pistool leeg. Maccabee schiet ook, zijn kogels slaan gaten in de muur achter Jago’s hielen.


    Alle schoten zijn mis.


    Jago glijdt terug naar de grond en zoekt dekking achter het lage muurtje waar Shari en Baitsakhan vlakbij liggen. Ze zien er beiden dood uit. Baitsakhan in elk geval wel.


    Maccabee komt naar voren. Hij is zuiniger met zijn munitie omgesprongen en heeft nog twee kogels over.


    Maar voor hij kan vuren, staat Sarah in de deuropening. Ze richt haar pistool op Maccabee en is klaar om hem neer te schieten, maar dan ziet ze het meisje dat over de vloer naar haar moeder kruipt. Sarah richt op haar.


    Afmaken wat je begonnen bent! roept ze tegen zichzelf, en ze legt haar vinger om de trekker terwijl ze het meisje gadeslaat: net twee jaar, de onschuld zelve, een slachtoffer van Endgame, misschien wel hét slachtoffer van Endgame. Sarah richt zich volledig op haar en merkt niet op dat Maccabee zijn aandacht van Jago naar haar verlegt en haar onder schot neemt.


    Jago komt uit zijn dekking met de vechtstok en slaat hard op Maccabees arm. Het pistool valt op de vloer. Jago zwaait de stok weer omhoog. Maccabee doet een stap naar achteren en vangt de stok halverwege op. Jago en hij staan met hun neus tegen elkaar.


    Jago glimlacht, zijn diamanten vangen het licht. ‘Wordt het nu menens?’


    Sarah heeft nog steeds de trekker niet overgehaald.


    Maak af wat je begonnen bent! Maak af wat je begonnen bent!


    Red de mensheid, Sarah Alopay!


    Red de mensheid!

  


  
    Kleine Alice Chopra


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Daar.


    Het licht.


    Naar het licht toe.


    Er is alleen maar licht. Verblindend licht.


    ‘Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel, Aardsleutel.’

  


  
    Aisling Kopp, opa Kopp, Greg Jordan, Griffin Marrs


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Aisling komt aan bij de onderste tree van de trap en steekt haar vuist omhoog. Niemand zegt iets. Ze gluurt om het hoekje. Een gang met een deur aan de rechterkant, met drie dode mannen die net binnen in de kamer liggen. Aan het eind van de gang staat een deur open, vlakbij ligt nog een lichaam. In de deuropening ziet ze Sarah Alopay, de Cahokiaanse, met haar rug naar Aisling toe, een pistool in haar rechterhand, haar linkerhand opgetrokken voor haar borst, alsof ze gewond is. Aisling voelt dat er daar binnen iets gaande is, maar ze ziet niet wat.


    En dan vangt Aisling een glimp op. Tussen Sarahs benen door ziet ze een klein meisje over de vloer kruipen, van links naar rechts.


    De Luchtsleutel.


    Alice Chopra. Haast een baby, nog.


    Geen wonder dat Sarah aarzelt.


    Aisling kijkt naar de anderen. ‘Mond dicht,’ zegt ze geluidloos.


    Ze gehoorzamen.


    Ze neemt haar geweer in de aanslag, stapt de hoek om en neemt het meisje op de korrel. Haar kijker geeft het exacte zuiden aan. Ze ademt in, maar de Cahokiaanse stapt in de schootslijn.


    Opzij, denkt Aisling. Opzij, zodat ik hier een eind aan kan maken.
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    XIX

  


  
    Jago Tlaloc, Maccabee Adlai, Sarah Alopay, Aisling Kopp, kleine Alice Chopra


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Jago stoot met de bal van zijn hand naar Maccabees wang. Hij mist op een haar na als Maccabee achteroverbuigt, om zijn as draait en met de stok uithaalt naar Jago’s zij. Jago spant zijn buikspieren aan en vangt de klap op. Maar voordat Jago de stok terug kan pakken, gooit Maccabee het ding weg. Het klettert tegen de muur.


    Jago doet een stap achteruit om wat ruimte te winnen. Maccabee zet zijn ene voet naar achteren. Op hetzelfde moment wipt hij stiekem met zijn duim het dekseltje van de giftige ring aan zijn linkerhand.


    Ja, het wordt menens, denkt Maccabee.


    Hij haalt uit met zijn rechterhand om Jago af te leiden van het echte gevaar: de ring. Jago schuift twee voet naar achteren, weert de stompen af met zijn handen. Hij krijgt drie stoten tegen zijn kin en realiseert zich dat zijn tegenstander linkshandig is. Hij duikt onder een harde linkse uit, en als hij overeind springt, zet hij snel zijn rechtervoet voor in plaats van de linker.


    Rechtspoot, linkspoot, het maakt niet uit. Hij heeft tegen allemaal gevochten.


    Maccabee spant zijn linkervuist voor een volgende stomp.


    Nog twee rechtse stoten, Jago’s hoofd schudt heen en weer, en daar komt weer een linkse, en Jago stapt mee, draait zijn hoofd naar links en laat zijn rechterschouder zakken terwijl hij met zijn blik Maccabees vuist volgt als die langs zijn nek suist. En daar ziet hij de ring.


    Let op die hand, denkt Jago als hij vijf snelle stoten in Maccabees zij geeft. Dan springt hij naar achteren en zegt: ‘Boksen is voor watjes.’


    Maccabee verandert zijn positie, recht zijn schouders, steekt zijn handen naar voren en zegt: ‘Oké.’


    De grote Nabateeër valt aan. Jago laat zich vallen, zet zijn handen op de grond en maakt een zijwaartse draai, terwijl zijn benen plotseling alle kanten op zwaaien in een uitsloverige maar dodelijke demonstratie capoeira. Hij geeft Maccabee vier trappen, een tegen zijn slaap, een tegen zijn nek, een in zijn ribben en een zinloze schop tegen zijn bovenarm. Hij wil zijn benen om hem heen klemmen en hem neerhalen, als een vlezige vuist op Jago’s rug neerkomt en zijn hele lijf tegen de vloer smijt.


    Maccabee staat boven hem en stompt omlaag, maar Jago rolt weg, schopt zijn benen omhoog en springt op.


    Maccabee prikt met zijn ring naar Jago’s borst, maar Jago stapt opzij en pakt de pink vast waar de ring omheen zit. Met een precieze ruk breekt hij Maccabees vinger, waardoor die tegen de rug van zijn hand aan floept.


    Maccabee klemt zijn andere hand om de schouder van de Olmeek en trekt hem naar zich toe.


    ‘Wat ben jij ongelooflijk lelijk,’ zegt Maccabee, en ook al weet hij dat hij waarschijnlijk weer zijn neus zal breken, toch gooit hij zijn hoofd naar achteren en deelt een keiharde kopstoot uit.


    Maar Jago is te glibberig. Hij houdt zich slap, glipt uit Maccabees armen, zakt op de grond. Maccabee, uit zijn evenwicht gebracht, wankelt naar voren, en Jago beukt, met beide vuisten ineengeslagen, in de lies van de Nabateeër.


    Maccabee maakt een afgrijselijk rochelend geluid en slaat dubbel. Jago springt overeind en pakt Maccabee bij zijn kin.


    ‘Adios.’


    Jago geeft een harde uppercut tegen Maccabees kaak en de Nabateeër vliegt omhoog, zijn rug gekromd, voordat hij boven op Baitsakhan en Shari valt, totaal knock-out.


    Jago hijgt, zijn vuisten gebald langs zijn zij, zijn hele lijf glad van het zweet. Hij kijkt om zich heen, pakt een mes van de vloer en buigt zich over Maccabee heen om het karwei af te maken.


    ‘Stop!’ schreeuwt Sarah, die nog steeds op dezelfde plek in de deuropening staat en Aislings doorgang blokkeert.


    Jago draait zijn hoofd om naar Sarah. ‘Wat?’


    ‘’k Heb het niet tegen jou. Tegen haar.’


    En het meisje stopt, vlak voor de berg Spelers. De Harappaanse, de Donghu, de Nabateeër. Ze wendt haar gezichtje naar Sarah, terwijl haar lippen steeds maar weer in hetzelfde patroon bewegen. Haar ogen kijken door Sarah heen, door alles heen. Leeg en wijd opengesperd.


    ‘De Aardsleutel,’ zegt Sarah tegen het meisje, het pistool nog steeds op haar gericht. ‘Ik weet het. Ik had het ding niet moeten pakken. Ik had dit alles niet in gang moeten zetten.’


    Jago kijkt van Sarah naar het verdwaasde meisje. Hij klemt het mes in zijn vuist.


    ‘Sarah…’ Hij is bang dat ze opnieuw is doorgedraaid.


    Sarah negeert hem.


    ‘Aardsleutel,’ herhaalt Alice, en ze ziet Sarah niet meer, het licht dat niemand anders kan zien, roept haar.


    Sarah draait haar hoofd. ‘Wat is er met jou gebeurd?’ vraagt ze.


    ‘Aardsleutel,’ zegt Alice. ‘Aardsleutel.’


    ‘Doe het,’ zegt Jago tegen Sarah.


    ‘Ik…’


    ‘Maak er een eind aan.’


    Kom op, dringt Aisling zwijgend aan. Je bent een van de goeden, verdomme. Doe het.


    Ik moet het doen, denkt Sarah. Het moet. Het zal miljoenen mensen redden. Ik moet wel. Herinneringen flitsen door haar hoofd –Tate, diploma-uitreiking, haar vader Simon die haar naar een doktersafspraak brengt, Christopher die haar kust– alledaagse herinneringen aan haar normale leven, een leven dat ze echt had maar dat nu een droom lijkt. Herinneringen. Alsof ze op het punt staat een einde aan haar eigen leven te maken en niet aan dat van een volgende onschuldige mens die er niet om heeft gevraagd in de vuurlinie van Endgame verzeild te raken.


    Ik moet wel.


    En ze herinnert zich het gezicht van Christopher in zijn laatste ogenblikken, en dan weet ze het. Op dat moment wilde hij sterven omdat hij niet kon leven in een wereld waarin Sarah Alopay een psychopathische killer was. Hij kon het gewoon niet.


    En ze realiseert zich dat ze daarom zo van slag is sinds ze haar beste vriend heeft doodgeschoten.


    Omdat zijzelf ook niet in die wereld kan leven.


    Als zij werkelijk de mensheid gaat redden, dan moet ze eerst haar eigen menselijkheid bewaren.


    Ze laat haar pistool zakken.


    En zomaar opeens komt haar geest tot rust. Voelt ze zich weer normaal.


    ‘Sarah!’ protesteert Jago.


    Aisling fluistert: ‘Verdomme.’ Ze drukt haar wang tegen het koude metaal van haar geweer. Opzij, denkt ze, of ik schiet een gat in jullie allebei.


    ‘Ik… ik kan het niet. Niet nog eens.’


    ‘Aardsleutel.’


    ‘Maar we moeten wel.’


    ‘Christopher zag het. Hij snapte het.’


    ‘Aardsleutel.’


    Opzij! denkt Aisling.


    ‘Die puto gaat maar niet dood, hè?’


    ‘Ik wou dat hij nog leefde.’


    ‘Aardsleutel.’


    ‘Miljoenen, Sarah. Miljoenen mensen! We moeten het doen!’


    Het pistool trilt in Sarahs hand. Ze kijkt Jago aan. ‘We zijn killers, Jago. Allemaal. Dat hebben de Makers ons duizenden jaren geleden geleerd. Hoe we machines moesten bouwen, hoe we moesten haten, hoe bang te zijn. En als je die dingen combineert, kom je uit op dood en geweld.’ Ze wijst met haar pistool op Maccabee en Baitsakhan. ‘Dat soort mensen wil ik doden, mensen zoals jij en ik, maar geen mensen zoals dat meisje. Niet weer. Ik doe het niet. Dat doe ik echt niet.’


    ‘Dan doe ik het.’ Jago trekt het pistool uit Sarahs handen. Kijkt naar Alice. Tilt het pistool op. Richt het op het kind.


    Aisling kijkt toe. Doe het. Doe het, denkt ze. Zij wil niet degene zijn die het schot lost.


    ‘Aardsleutel,’ zegt Alice.


    Jago kijkt naar het meisje. Zo lief, zo vreemd.


    En hij laat het pistool zakken. En Sarah is opgelucht. Zo opgelucht.


    ‘Ik… ik kan het niet.’


    ‘Mooi,’ zegt Sarah, een trieste glimlach om haar lippen. ‘Omdat je sterk bent, Jago. Je bent goed, en goeie mensen schieten geen kinderen van twee in hun gezicht. Als dit de uit-knop is voor Endgame… nou, dan is dat hun uit-knop. Voor de Makers. En het is bullshit. We vinden wel een andere manier.’


    Jago vraagt zich af of ze toekijken. Of kepler 22b kan horen wat ze zeggen. Dat dit het begin is van een nieuwe opstand.


    ‘We zijn niet zoals zij,’ houdt Sarah vol, haar stem sterk, gepassioneerd.


    Ze bedoelt de Spelers, de keplers, al hun gestoorde, wrede voorouders. Ze bedoelt hen allemaal. Ze stort zich tegen Jago aan, drukt haar borst tegen de zijne, legt haar kin op zijn schouder.


    ‘Jij bent een mens,’ zegt ze fluisterend, haar ogen vol tranen, haar geest zalig rustig. ‘Wij zijn geen goden. Geen aliens. Wij zijn mensen.’


    ‘Aardsleutel.’


    Shit, denkt Aisling terwijl Sarah de kamer binnen stapt, uit het zicht. Aisling mikt op het hoofd van het meisje. Zij gaat het doen. Ze moet. Ze moet.


    Het meisje beweegt weer. Aisling volgt. Oefent druk uit op de trekker. Het meisje kruipt langs haar moeders lichaam en stopt. Haar lippen bewegen. Nog meer druk op de trekker. Het meisje steekt haar hand uit naar het been van een van de neergevallen Spelers. Haar lippen bewegen.


    Vergeef me, denkt Aisling.


    En ze doet haar ogen dicht en haalt de trekker over


    Het schot knalt, en heel even is dat alles wat iedereen hoort, ziet, begrijpt.

  


  
    Kleine Alice Chopra


    De Spelonk, [image: ], Vallei van het Eeuwige Leven, Sikkim, India
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    Alice’ hand glijdt over Maccabees schouder en raakt de Aardsleutel aan, een hard balletje verstopt in Baitsakhans zak.


    Er is niets anders dan het licht.


    De Luchtsleutel en de Aardsleutel, bijeen. Samengevoegd. Onafscheidelijk.


    Alleen maar dat licht.


    Steeds feller.


    Steeds feller.


    Er is niets anders dan het licht.


    En er klinkt geen schot.


    Er klinkt geen geluid omdat de Luchtsleutel en de Aardsleutel zijn samengevoegd, en iedereen die een van de twee aanraakt, dood of levend, is verbonden. Baitsakhan is verbonden. En Maccabee, levend maar bewusteloos.


    Er klinkt geen geluid omdat de Luchtsleutel en de Aardsleutel zijn samengevoegd.


    En ze zijn niet langer in het Harappaanse fort genaamd [image: ][image: ], in de Vallei van het Eeuwige Leven, in Sikkim, India.


    Daar zijn ze niet langer.


    Ze zijn veilig. Ze zijn verbonden. De eerste twee sleutels zijn samengekomen en ze zijn gered. Gered, zodat een gelukkige Speler ze mee kan nemen en verder kan Spelen, tot het eind.


    Het licht is verdwenen en alles is zwart en stil en plotseling is Alice bang. Ze weet niet meer waar ze is of wat er is gebeurd.


    ‘Mama?’ vraagt ze met een zwakke stem. ‘Papa?’


    Het enige wat ze hoort is gegrom.


    ‘Mama!’ krijst ze.


    Een man schraapt zijn keel en zegt dan: ‘Ik ben hier. Ik zal nu voor jou zorgen. Niemand zal jou kwaad doen.’


    Hij doet een aansteker aan en Alice ziet haar nachtmerrie uitkomen.


    Maccabee steekt zijn hand uit. ‘Niemand zal jou nu kwaad doen, mijn Luchtsleutel.’


    Deze Grote Ouden waren nu verdwenen, in de aarde en onder de zee; maar hun dode lichamen hadden hun geheimen via dromen doorverteld aan de eerste mensen, die een sekte vormden die nooit uitstierf. Dit was die sekte, en de gevangenen zeiden dat de sekte altijd had bestaan en altijd zou blijven bestaan, verborgen in afgelegen, donkere krochten over de hele wereld tot het moment dat… de sterren zover waren, en de geheime sekte zou altijd klaarstaan om hem te bevrijdenXX.

  


  
    Hilal ibn Isa al-Salt


    Suvarnabhumi International Airport, Bangkok, Thailand


    [image: ]


    Hilal staat bij de bagageband en vraagt zich vol spanning af hoe hij erachter kan komen of de andere Spelers zijn boodschap serieus hebben genomen.


    Het antwoord komt snel.


    Op een scherm vlak bij een wachtruimte is het nieuws te zien. Hij kijkt er niet naar, dus merkt hij niet op dat de gewone uitzending wordt onderbroken door het onveranderde gezicht van kepler 22b.


    Hij merkt niet op dat iemand schreeuwt en wijst.


    In plaats van zich een weg te banen door de menigte om beter te kunnen zien, haalt hij zijn smartphone uit zijn zak en kijkt op het schermpje. Ook daar is de Maker.


    Hij zet het geluid harder en maakt een kommetje van zijn hand bij het luidsprekertje.


    Gewaardeerde Spelers van de lijnen en volkeren der aarde, luister naar mij.


    Meer gegil galmt door de terminal, gevolgd door gesnik en gesus en huilbuien.


    De stem van de kepler is zoals Hilal zich die herinnert.


    De Aardsleutel en de Luchtsleutel zijn samengekomen. Een Speler bezit beide. Felicitaties aan de Nabateeër van de 8e lijn. Dat zijn succes bij de grote puzzel mag voortduren.


    Hilal wordt duizelig en wankelt op zijn voeten. Zijn hart ligt zwaar in zijn borst. Zijn boodschap heeft niet gewerkt. Ea is verdwenen, maar verder heeft hij gefaald. Gefaald.


    Endgame verliep beter dan we hadden verwacht, het heeft ons aangenaam verrast en wij danken de Spelers daarvoor.


    Hilals diepe verdriet slaat om in woede en haat. Ze laten alle schijn varen. Ze treden naar buiten. Ze zijn minstens even slecht als Ea was. Misschien wel slechter.


    We hebben nog meer verrassingen. Het Moment –Abaddon– zal eerder komen dan jullie wetenschappers denken. Het is vervroegd. De komst is ophanden en zal onverwachts zijn. Er resten jullie minder dan drie dagen, volkeren der aarde.


    De luchthaven ontaardt in chaos. Overal rennen mensen door elkaar heen. Hilal hurkt neer en duwt de telefoon tegen zijn oor. Kepler 22b is nog niet klaar.


    Ga nu en zoek de Zonnesleutel. Leef, sterf, steel, dood, heb lief, verraad, wreek. Wat je wilt. Endgame is de puzzel van het leven, vormt de reden voor de dood. Speel verder. Het komt zoals het komt.


    Kepler 22b verdwijnt. En dat is alles.


    Hilal zit op de vloer, laat de mensen maar rennen en ziet de angst groeien als een besmettelijke ziekte.


    Dan gaat zijn telefoon.


    Hij neemt op. ‘Meester Eben?’ zegt hij.


    ‘Nee. Stella.’


    ‘Stella. Heb je het gehoord?’


    ‘Ja. Iedereen hier. Waar zit je?’


    ‘In Bangkok.’


    ‘Mooi. Heel mooi. Kun je naar Ayutthaya komen? Dat is niet heel ver weg.’


    ‘Ja. Dat moet wel kunnen.’


    ‘Oké. Blijf maar aan die kant van de wereld. Abaddon zal daar niet neerkomen. Ik ben in de lucht en zie je over precies dertien uur.’


    ‘O… Oké.’


    ‘Het spijt me dat we het niet konden tegenhouden, Hilal.’


    ‘Mij ook. Meer dan je denkt.’


    De lijn kraakt. ‘Ik moet ophangen. Ayutthaya. Over dertien uur.’


    ‘Ayutthaya. Over dertien uur.’


    ‘Goed. En… Hilal?’


    ‘Ja?’


    ‘Waag het niet om dood te gaan. Is dat duidelijk? Ik zal je nodig hebben. Niet doodgaan. Het is nog niet voorbij.’


    En dan hapert de lijn, valt stil.


    En Hilal denkt: nee, het is nog niet voorbij.


    Want dit is Endgame.


    En dit is oorlog.
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