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  Vastgesnoerd in de comfortabele stoel van de gestroomlijnde, experimentele jet kon Madeline Green een glimlach niet onderdrukken toen ze voelde hoe de jet presteerde. ‘Wat vind je ervan, Matt?’


  Matt Hunter zat op de achterste stoel van de tweepersoonscockpit en bediende op deze vlucht de radioapparatuur. Net als zij droeg hij een camouflagevliegenierspak en een helm die het hele gezicht bedekte. ‘Dit is cool, Maj.’


  Op Majs gezicht verscheen een grijns, tot haar lippen zo strak stonden dat ze bang was iets te verrekken. ‘Ik heb er bijna drie maanden aan geprogrammeerd voordat het goed was.’


  ‘En hiervoor ben je in Los Angeles, om dit te laten zien?’


  ‘Ja.’ Maj was op dat moment in Los Angeles, waar ze in een hotelkamer boven het tentoonstellingsgebouw in een implantstoel zat die was verbonden met een computer. Ze zou de volgende ochtend het tentoonstellingsgebouw bezoeken. Matt was in Columbia, Maryland, waar hij woonde. Hij was via zijn eigen computer met het Net verbonden. Ze zaten nu in haar privé-veeyar in het vluchtsimulatieprogramma dat haar grote trots was.


  ‘Mag ik het eens proberen?’ vroeg Matt.


  Maj wist dat vliegers altijd hetzelfde wilden, zelfs als ze verder niets gemeen hadden. ‘Tuurlijk. Zeg maar wanneer.’


  ‘Nu dus.’


  ‘Ga je gang.’ Maj liet de joystick los.


  ‘Man, wat een power!’


  Matt liet de Striper heen en weer schommelen om het gevoel van de kracht en de bewegingen van de grote vogel in zijn vingers te krijgen. De v-vormige vleugels schoten op en neer boven de woestijnachtergrond onder hen. Maj genoot ervan om boven de woestijn te vliegen, zelfs al had ze tientallen andere door haar geschreven achtergrondsims in de database van de Striper.


  ‘Klaar?’ vroeg Matt.


  ‘Ja.’ Maj ademde uit en ontspande zich in de voorgevormde stoel, terwijl ze toekeek hoe de neus van de Striper omhoogkwam en de woestijn onder hen wegviel. Binnen een fractie van een seconde veranderde het uitzicht uit de cockpit in een blauwe lucht, om vervolgens over te gaan in het donkerpaars van de bovenste lagen van de atmosfeer. De toenemende G-krachten drukten haar diep in de stoel. ‘Zeg het even als je bewusteloos raakt,’ riep ze.


  ‘Ja, hoor,’ gromde Matt. ‘Als je plotseling een slaperige zucht hoort, ben ik dat.’


  ‘Of als je je masker onderkotst, ben jij dat ook.’


  ‘Mij niet gezien. Ik ben geboren om te vliegen.’ En Matt bewees het door uit de looping te breken en meteen een reeks rechtsdraaiende rolls uit te voeren, waardoor ze met grote snelheid op de woestijn af doken.


  Maj hield de hoogtemeter in de gaten en zag hoe duizenden voeten wegsmolten tot slechts enkele honderden. ‘We gaan nu wel erg hard omlaag.’


  ‘Je vogel doet het prima.’


  ‘Ik maak me niet ongerust over de Striper,’ zei Maj, ‘maar over de idioot die achter de stuurknuppel zit.’


  Matt helde over naar links en liet de jet door een rotsig ravijn schieten. Het zonlicht werd weerkaatst door een beekje op nog geen honderd voet onder hen. ‘Mooi landschap heb je gemaakt.’


  ‘Dank je. Als je er maar voor zorgt dat we er geen kennis mee hoeven te maken.’


  ‘Ik ga al omhoog.’ Matt schakelde de nabranders van de Striper uit en vloog met een sierlijke boog het ravijn uit. ‘Ik moet toegeven, Maj, dit programma is supercool. Waarschijnlijk het beste dat je ooit hebt gemaakt.’


  Maj knipperde met haar ogen naar het zonlicht dat door het gepolariseerde cockpitdak en de gezichtsplaat van haar helm scheen. Ze probeerde een beleefde manier te bedenken om de joystick terug te vragen. Toch deed het haar goed dat Matt zich zo met de jet amuseerde, hetgeen dan mogelijk ook voor anderen zou gelden.


  Vliegsims maken was een grote hobby van haar, waar ze veel tijd aan besteedde. Ze wilde de vluchtsim van de Striper aan spelletjesproducenten laten zien, in de hoop dat de door haar geïnvesteerde tijd geld voor school voor een beurs of sponsorschap van een softwarebedrijf zou opleveren. Maar een andere reden waarom ze naar de spelletjesbeurs in Los Angeles ging, was omdat ze graag veel van de on line beschikbare spelen speelde.


  Toen ze het zwarte vlekje tegen de veel te felle zon zag, dacht Maj eerst dat ze gewoon vlekken zag, omdat de polarisatie van de cockpit en de helm niet sterk genoeg was. Maar ze zag één vlek, niet meerdere vlekken, en die vlek werd steeds groter. Vol ongeloof zag ze dat Matt zijn koers aanhield en recht op de massa af vloog. ‘Er vliegt een toestel op twaalf uur.’


  Matt pauzeerde. ‘Ik zie het niet op de instrumenten, maar pas mijn koers aan.’ De jet zwenkte af en volgde de bewegingen van de stuurknuppel. ‘Weet je wat het is?’


  ‘Nee.’ Maar dat klopte niet, want Maj had het vliegtuig en de omgeving zelf geprogrammeerd. Ze zou alles moeten kennen wat ze tegenkwam.


  De Striper helde over en maakte langzaam een bocht, voortgestuwd door de krachtige motoren. Even zag het ernaar uit dat Matt het zou ontwijken.


  Toen dook het voorwerp met een enkele zwaai van enorme, vleermuisachtige vleugels omlaag. Op dat moment zag Maj duidelijk wat het was.


  Reusachtig en majestueus vulde de draak de lucht voor de cockpit van de Striper. Gevlekte, donkerpaarse schubben bedekten de rug van het beest. De bovenkant van de enorme vleermuis vleugels was iets lichter gekleurd. De spanbreedte ervan was groter dan het beest lang was, zelfs als je de lange, stekelige nek meetelde, die rusteloos heen en weer zwiepte. Onderop hadden de schubben de kleur van oud ivoor, een diep, boterkleurig albast, met hier en daar bruine vlekken.


  De hoekige kop van de draak was minstens zes meter lang en zat aan het einde van een lange, slangvormige nek. Op de kop stonden spiraalvormige hoorns, en boven de enorme ogen en rimpelige bek zaten hoornachtige uitsteeksels die er als rijp uitzagen. Aan beide kanten van de brede kop puilden, met een intelligente en gevoelige blik, smaragdgroene ogen uit. Ze hadden een doorsnede van bijna een meter.


  Maj keek naar de draak, en ze wist dat als ze ertegenaan zouden vliegen, de dikke huid van het monster de Striper aan splinters zou slaan. ‘Geef mij de stuurknuppel.’ Ze klemde haar hand al om de joystick.


  ‘Ga je gang.’


  Maj gooide de jet op zijn zij en schakelde de nabranders in.


  ‘Vét!’ riep Matt schor over de boordradio. ‘Heb jij die in het programma gezet? Hij is prachtig!’


  Maj beaamde zwijgend dat de draak prachtig was, een van de mooiste die ze ooit had gezien. Maar er was een probleem: ‘Ik heb niets wat daarop lijkt hierin geprogrammeerd.’


  De nek van de draak kronkelde als een slang en zijn kop draaide rond, waardoor er iets op zijn rug te zien was. De grote vleugels zwaaiden op en neer en ploegden door de lucht, terwijl het smaragdgroene rechteroog zich op de jet richtte. De lange kaken gingen open en onthulden een bek vol met tanden.


  Maj drukte met haar gehandschoende vinger de videobediening in om de vergroting te verhogen. In een flits zag ze een menselijke gedaante op de rug van de draak zitten.


  Toen kolkte er een rollende, rokende vuurbal uit de keel van de draak, recht op de jet af. De klap van de vuurbal deed een trilling door de Striper gaan en omhulde het toestel met vlammen.


  Majs helm sloeg tegen de stoel toen de Striper door de kolkende massa van de vuurbal schoot. De lucht werd weer blauw, maar koppig hechtten de vlammen zich aan de Striper en ze schakelde het blussysteem in.


  Onder hoge druk werd de jet met brandvertragend schuim bespoten, waardoor er plotseling een sneeuwstorm rondom de vleugels leek te woeden. Een laag bevroren, grauwgrijze chemicaliën verdrong de vlammen, maar helaas viel de linkermotor er ook door uit.


  ‘Vuur geblust,’ riep Maj, en ze schakelde de andere motor eveneens uit, terwijl ze in een vlakke spin over de rechtervleugel omlaagtolden. ‘Mijn knuppel reageert niet meer.’


  ‘We kunnen blijven of vertrekken.’


  ‘Als we verstandig zijn, kappen we ermee.’ Maj zag dat het uitzicht uit de cockpit was veranderd, terwijl ze volkomen ongecontroleerd omlaagtolden. Waar ze een woestijn had verwacht, lag nu een enorm bos onder hen, dat zich naar alle kanten uitstrekte.


  ‘Ben je nu blij?’


  ‘Nee.’ Maj kromde haar vinger om de schakelaar van de motoren. ‘Ik ben boos. Als iemand hierbinnen is gehackt, wil ik weten waarom. Zelfs als we opnieuw inloggen na te zijn uitgelogd, wil dat nog niet zeggen dat de draak en die knaap op zijn rug er ook weer zullen zijn.’


  ‘Knaap op zijn rug?’


  ‘Ja. Die zag ik toen we erlangs vlogen.’


  ‘Ik heb niemand gezien.’


  ‘Als ik de motoren weer aan krijg,’ beloofde Maj, ‘zal ik je een close-up van die idioot laten zien.’ Ze keek naar het bos onder hen, dat nu zó dichtbij was dat ze er drie brede rivieren doorheen zag stromen.


  ‘Als er iemand op die draak zit…’


  ‘Die zit er.’ Maj wachtte tot de Striper nog een roll had gemaakt. ‘En hij kraakt programma’s van anderen. De laatste keer dat ik zoiets heb gezien, was het volstrekt illegaal. Vooral in mijn veeyar. Hoewel, ik geloof niet dat dit mijn veeyar nog is.’


  ‘Wat?’


  ‘Dat onder ons is bos, geen woestijn. We zijn niet meer in Kansas, Toto.’


  ‘Ik was zo druk op zoek naar de draak dat het me was ontgaan.’


  ‘Hou je vast.’ Maj haalde de schakelaars over. De motoren braakten plotseling witte condensatiesporen uit en toen werd ze weer in de voorgevormde stoel gedrukt. De joystick reageerde ook weer. ‘Ja!’


  ‘Ik heb je draak,’ zei Matt. ‘Koers twee-vier-drie.’


  Maj liet de Striper naar rechts draaien. Ze zocht de hemel af, en het viel haar op dat de tinten nu anders waren. En er waren twee zonnen: een rode reus en een klein, blauw vlekje er vlak boven. Ze stonden laag in het zuiden, alsof ze ondergingen of juist opkwamen.


  Ze bekeek de schade die de vuurbal van de draak bij de Striper had aangericht. De zilverkleurige verf was geblakerd en bladderde op sommige plekken af. In de ramen van plexiglas, die een voltreffer van een 7.62-millimeter geweerkogel konden weerstaan, zaten kleine barstjes. Ze wist niet of de jet nóg een aanval met een vuurbal aan zou kunnen.


  Ze vloog achter de draak aan en haalde het dier langzaam in, terwijl de enorme vleugels de lucht doorkliefden. Met een zachte tik tegen de joystick draaide ze de Striper om, waarna ze ondersteboven over de brede rug van de draak vlogen.


  ‘Ik zie hem,’ zei Matt.


  Hoewel Maj zeker wist dat ze de knaap in een flits op de rug van de draak had zien zitten, voelde ze zich toch opgelucht. En ze was nu zó dichtbij dat ze de verbaasde blik op zijn gezicht kon zien. Waarom kijkt hij zo verbaasd? vroeg ze zich af. Was hij haar systeem niet binnengedrongen?


   


  ‘Het is niet gelukt. Ze zijn er nog.’ Gaspar Latke tuurde in de gepolijste, kristallen bol die hij in zijn enorme, drievingerige hand had. In de bol waren de beelden van de grote draak met zijn berijder en die van de jet te zien.


  ‘Doe beter je best,’ droeg Andrea Heavener hem op.


  Latkes angst en frustratie brandden in zijn borst. Hoewel hij stevig in de veeyar verankerd zat, voelde hij zijn hart bonken in de implantstoel in het kantoor dat Heavener hem had toegewezen. Het kostte hem moeite zich te concentreren wanneer hij eraan dacht hoe kwetsbaar zijn lichaam van vlees en bloed was, dat slechts enkele meters bij die vrouw vandaan in de stoel lag.


  Heavener was een speciale speurder voor D’Arnot Industries, maar ze werkte in de echte wereld en bleef zo veel mogelijk buiten het Net.


  ‘Ik kom eruit.’ Latke rekte zich uit. In de veeyar was hij negen meter lang. In principe had hij een menselijk gevormd lichaam, maar er waren grote verschillen tussen hem en alles wat menselijk was.


  Een felpaarse huid spande strak om een zwaargespierd lichaam, dat bijna net zo breed als lang was. De benen bogen de verkeerde kant op en waren gevormd als de poten van een viervoeter, zodat de knieën naar achteren bogen. Aan de voeten zaten slechts drie tenen, maar dat waren grijptenen, en ze hadden glimmende, zwarte klauwen in plaats van nagels. Om zijn heupen droeg hij een lendendoek, waarachter een zware, dubbele strijdbijl was gestoken. Zijn hoofd was enigszins driehoekig, met twee kromme hoorns, en zijn enorme bek zat vol met zaagvormige tanden. De vleugels met witte veren lagen keurig op zijn rug gevouwen en vielen uit de toon. Ze leken te teer voor het mismaakte lichaam.


  De proxy die hij had gekozen, was speciaal voor deze veeyaromgeving. Hij was een tera’lanth, een van de kwaadaardige wezens die in het rijk tegen de grote draak en zijn ruiter streden.


  ‘Waarom kom je eruit?’ vroeg Heavener.


  ‘Ik wil proberen de twee mensen in Peters veeyar te vinden.’ Gaspar liep naar het midden van Murofs Grot en keek langs de muren omhoog, waar bijna honderd andere tera’lanths als vleermuizen aan stalactieten hingen. Ze bekeken hem door gele, roofzuchtige spleetogen. Als ze zouden weten dat hij een binnendringer was, zouden ze hem meteen aan stukken scheuren.


  ‘Je kunt het ook van binnenuit doen,’ zei Heavener.


  ‘Nee,’ zei Gaspar kalm. Ze is een killer, herinnerde hij zichzelf. Ze weet weinig over het Net of computersystemen. ‘Alles wat ik hierbinnen doe, kan door Peter worden opgespoord, als hij het later controleert. En met die jet die plotseling uit het niets opdook, kun je er donder op zeggen dat hij het zal controleren. Dit is zijn veeyar, niet de mijne.’


  ‘Ik wil dat het snel wordt afgehandeld.’ De koele, doordringende stem was niet hoorbaar veranderd, maar Gaspar herkende de dreiging die achter de woorden school.


  Toen hij haar voor het eerst had ontmoet, was Gaspar met twee vrienden in een kleine bar in Hamburg, Duitsland, geweest. Heavener was uit het donker op hen af komen lopen en had gezegd: ‘Gaspar Latke.’ Toen had hij zich grijnzend naar haar omgedraaid, want ze was een knappe vrouw. Zijn twee hackerkameraden waren meteen jaloers op hem geworden omdat hij zoveel aandacht kreeg. Maar toen had ze een klein pistool te voorschijn gehaald en hen beiden neergeschoten. Haar stem klonk zelfs niet anders toen ze over de lichamen stapte en hem bij zijn kraag van de grond tilde. ‘Meekomen,’ had ze in perfect Duits gezegd. Dat was amper acht maanden geleden geweest, toen hij zeventien jaar oud was, en toch leek het een eeuwigheid.


  Gaspar deed in de veeyar zijn ogen dicht en concentreerde zich tot hij de picto’s van zijn eigen veeyar voor zich zag verschijnen. Het afkoppelen van het Net voelde voor iedereen anders aan. Gaspar voelde de bekende, kille rilling door zijn lichaam gaan en toen deed hij zijn ogen open.


  Hij klom met zijn magere lichaam uit de implantstoel en stond op in de donkere kamer. Even voelde hij zich gedesoriënteerd, toen de zwaartekracht vat op hem kreeg. Hij was zo lang on line geweest dat zijn eigen lichaam vreemd aanvoelde, ondanks de isometrische stimulatie die in de implantstoel was aangebracht. Het gevoel was niet nieuw voor hem, zodat hij zich snel aanpaste en moeizaam naar de andere implantstoel in de kamer liep. De eerste implantstoel was speciaal aan Peter Griffens systemen aangepast en dat was zo goed verborgen dat Peter nooit had gemerkt dat hij er was geweest.


  ‘Opschieten,’ beval Heavener.


  ‘Doe ik al.’


  Heavener stond in een hoek, verborgen in de schaduwen. Ze was slank en maar net ruim anderhalve meter lang. Haar platinablonde haar was kort en sprieterig geknipt. Ze had het in rode en blauwe strepen geverfd, die van haar linkerslaap naar de onderkant van haar haarlijn liepen. Aan haar oren glommen zilveren oorstrengen, die het groene licht van de computerschermen weerkaatsten. Haar huid was bleek, bijna als van een albino. In haar ogen droeg ze amberkleurige contactlenzen in de vorm van sikkels, als van een hongerige kat. Ze droeg een strakke, zwarte leren broek en een zwart, mouwloos topje. Haar zwarte leren motorjack lag over de leuning van een stoel.


  Gaspar ademde diep in. Als Heavener echt gespannen deed, vergat hij dat wel eens. Hij ging in de implantstoel zitten, en de binnenkant vormde zich naar zijn magere lichaam. Hij was misschien een centimeter of vijf langer dan Heavener, wat toch nog een paar centimeter te kort was. Zijn toch al ziekelijke lichaam was er de afgelopen paar maanden niet op vooruitgegaan. Hij hield zijn donkere haar normaal heel kortgeknipt, maar had er in geen weken naar omgekeken. Een vage, stoppelige baard op zijn wangen vormde net genoeg schaduw om zijn jeugdpuistjes te verbergen.


  Hij deed zijn ogen open in zijn eigen veeyar. Hij had het gevormd naar Ray Bradbury’s kantoor en hij had verscheidene voorwerpen geleend die de sciencefictionschrijver altijd als inspiratiebron om zich heen had. De rommel had hem gerustgesteld en het gevoel gegeven dat hij zich altijd in het middelpunt van iets bevond, in plaats van altijd maar alleen weg te zijn.


  Gaspar nam plaats achter het antieke bureau en bekeek de Underwood-schrijfmachine die voor hem stond. Maar in plaats van het alfabet stonden er op de toetsen van de schrijfmachine pictogrammen voor de verschillende softwareprogramma’s die hij had geladen.


  Hij drukte een driehoekig, blauw picto in, en meteen voelde hij een koude windvlaag, die zijn huid deed samentrekken en zijn schedel prikkelde. Hij knipperde met zijn ogen en toen was hij op het kale Net.


  Kleurige datastromen passeerden onder hem langs, flitsende lichten die informatie en versleutelde gegevens over de hele wereld rondstuurden. Verschillende symbolen en vormen vertegenwoordigden de on-linebedrijven, die allemaal met elkaar waren verbonden door middel van de datastromen, die constant beide kanten op bewogen. Zwevend boven het Netlandschap schakelde Gaspar de terugzoek-utility in die hij voor Peter Griffens veeyar had gebouwd. Aangezien die buiten de veeyar werkte en alleen verbindingen uitzocht, had Griffen nooit gemerkt dat iemand hem bespioneerde. Wat daar ook toe bijdroeg, waren de blinde vlekken die Gaspar in Peters besturingssysteem had kunnen programmeren toen hij daar toegang toe had.


  Gaspar richtte zich op het hotel waarin Peter logeerde, dat er op het Net bijna net zo uitzag als in werkelijkheid.


  Het Bessel Mid-Town was dertig verdiepingen hoog, met bovenop een helihaven voor belangrijke gasten. De veertiende verdieping was aan drie kanten open, waardoor een paviljoen ontstond met een olympisch zwembad, een restaurantgedeelte en een open podium, die door een overdaad aan planten en vitrines zorgvuldig van elkaar waren afgescheiden.


  Gaspar liet zich door het Net zakken en koos automatisch een niet-beschrijvende proxy. Toen hij op het tapijt landde en het overdekte gedeelte binnenliep, zag hij eruit als een zakenman.


  Een conciërge in uniform nodigde hem met brede gebaren uit de brede, dubbele deuren binnen te gaan. De proxy zag er jong, beleefd en eerlijk uit. ‘Kan ik iets voor u doen, meneer?’


  ‘Ik ga alleen maar naar mijn kamer,’ antwoordde Gaspar. Hij zwaaide met de valse hotelpas, die hij had nagemaakt.


  De conciërge keek naar de pas. Elektronische pulsen flakkerden in zijn ogen, en toen keek hij Gaspar weer aan. ‘Natuurlijk. Dank u wel, meneer.’ Hij trok de deur open en schakelde enkele van de beveiligingen uit die moesten voorkomen dat ongewenste gasten toegang kregen tot de on-linefaciliteiten van het hotel.


  Gaspar wist dat niet alle veiligheidsmaatregelen waren opgeheven. De kamers hadden alle een eigen, unieke beveiliging. Het had hem tijd gekost om een master-overrideprogramma te maken, want het Bessel Mid-Town had de veiligheidsmaatregelen voor de softwareconferentie opgeschroefd.


  Hij kreeg toegang tot een pull-downmenu in de veeyar van het hotel, met daarop het overrideprogramma. Naast hem opende zich een venster, dat zichtbaar bleef terwijl hij naar de balie liep. Hij tikte het picto aan dat de lijst met werknemers opende die nu aan het werk waren.


  Ted Sheppard was op dit moment de dienstdoende manager.


  Gaspar sloot het venster en startte het beveiligingsprogramma dat het gebouw beschermde. Met de crack die hij had ontwikkeld, kwam hij erdoor en kreeg hij toegang tot de personeelsbestanden. Toen dat menu verscheen, koos hij SHEPPARD, TED, waarna hij de informatie downloadde. Het bestand bevatte ook een foto en de toegangscodes van Sheppard.


  Zonder zijn pas een moment in te houden, voegde Gaspar de informatie toe aan zijn proxy. Die flikkerde even, en hij wist dat de beveiligingssystemen van de hotelcomputer hem nu niet meer van Sheppard, Ted, zouden kunnen onderscheiden. Kalm liep hij verder naar de balie.


  Het midden van de enorme, lege hal bestond uit een atrium dat zich helemaal omhoog tot aan de vijftiende verdieping verhief. De lift trok ieders blik naar het aantal planten en vogels in het atrium. Drie meter hoge standbeelden van Chinese honden flankeerden de hoofdingang.


  Gaspar ging achter de balie staan, en hij voelde zich beter dan hij zich sinds uren had gevoeld. Naar binnen sluipen in plaatsen waar hij niets te zoeken had, was zijn lust en zijn leven.


  Hij maakte via de pictogrammen op het in de balie verzonken touchscreen verbinding met het interne beveiligingssysteem.


  De picto’s verdwenen en op het scherm verscheen de vraag: IDENTIFICATIE, ALSTUBLIEFT.


  Opgewonden legde Gaspar zijn hand op het touchscreen. Hij vertrouwde op de proxy en de programma’s die hij gebruikte, maar de onzekerheid maakte het altijd weer spannend.


  Het scherm lichtte paars op, en in een balk die van boven naar onderen over het scherm gleed, stond: WELKOM, SHEPPARD, TED. WAT KAN IK VOOR JE DOEN? Op het touchscreen verscheen een nieuwe reeks pictogrammen.


  Gaspar raakte het gele telecommunicatiepicto aan, waardoor er een nieuw menu verscheen. Hij sloeg de Holonet- en videofoonverbindingen over, koos het pictogram voor Nettoegang. Hij gaf het kamernummer van Peter Griffen op.


  GRIFFIN, PETER. STATUS: NU INGELOGD. COMMUNICEREN?


  GASPAR TOETSTE IN: NEE.


  BERICHT ACHTERLATEN?


  NEE.


  EXTERNE VERBINDINGEN NAGAAN?


  NEE.


  INTERNE VERBINDINGEN NAGAAN?


  JA.


  Het scherm knipperde, en toen verschenen er bovenaan een naam en een toegangsnummer: HUNTER, MARISSA EN GORDON.


  Gaspar laadde de informatie en sloot het toegangsprogramma op het scherm af. Toen logde hij uit.


  ‘Ik heb een naam.’ Hij gaf hem haar toen hij moeizaam opstond uit de implantstoel.


  ‘Ga terug naar Griffens veeyar,’ droeg Heavener hem op, en ze haalde een foilpack uit haar heupzak. Ze klapte het ultradunne, zilverkleurige apparaatje open, schakelde het in en koos de videofoonconfiguratie. Meteen veranderde het foilpack in een zaktelefoon. ‘Zoek uit of Griffen met andere mensen contact heeft gehad. Zo niet, zorg er dan voor dat het ook niet meer gebeurt.’
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  De jongen op de rug van de draak droeg een zilvergrijze maliënkolder die zijn bovenlichaam, armen en benen bedekte. De helm bedekte de helft van zijn gezicht, maar zijn stevige onderkaak was zichtbaar. Lang, zwart haar kwam onder de helm uit. De edelstenen waarmee de helm was versierd en zijn wapens glansden in het zonlicht. Een lichtblauwe mantel met daarop het symbool van een rode draak in volle vlucht bedekte de borst van de drakenruiter.


  De draak sperde zijn bek open en Maj zag de flakkerende vlammen van binnenuit de diepe keel omhoogkolken. Maar de ruiter stak zijn gehandschoende hand op en kalmeerde het beest. Het volgende moment keerde de draak zich in één keer 180 graden om.


  ‘Zag je dat?’ riep Matt opgewonden. ‘Hij maakte midden in de lucht rechtsomkeert. Verlies hem niet uit het oog.’


  ‘Dat was ik ook niet van plan.’ Maj liet de Striper een scherpe bocht maken.


  De drakenruiter liet zich dieper in zijn zadel zakken en keek achterom. Door de vergroting van de voorste videocamera kon Maj duidelijk de verwarring en kwaadheid op het gezicht van de jongen zien. Zijn mond was vertrokken tot een smalle grijns en achter het stalen masker van de helm van de bandiet fonkelden zijn ogen.


  Maj schakelde het geluidssysteem in en sprak met een heldere stem in de microfoon: ‘Wie ben je?’


  De drakenruiter zette zijn helm af. Zijn zwarte haar wapperde in de wind en hij probeerde te glimlachen.


  ‘Hij hoort je,’ zei Matt, ‘maar kennelijk verstaat hij je niet.’


  ‘Dat klopt niet.’ Wanneer ze on line waren, draaide er in de Netgemeenschap een universeel vertaalprogramma voor vrijwel alle bekende talen. Sommige dialecten gaven soms wat problemen, maar standaardgesprekken konden gemakkelijk worden gevoerd. Versleutelde codes konden soms niet worden gebroken, maar daar waren ze ook voor bedoeld. ‘Ik heet Maj Green. Wie ben jij?’


  De glimlach op het knappe gezicht werd iets minder gespannen. Hij zei iets, maar het resultaat was onverstaanbaar.


  ‘O, o,’ zei Matt zacht. ‘Dat ziet er niet goed uit.’


  Met een ruk keek Maj naar voren en ze zag snel naderende, gevleugelde vormen. Ze vlogen als ganzen in formatie, maar haar intuïtie zei haar dat ze lang zo leuk niet waren als ganzen die een trekroute volgden.


  Een tel later herkende ze de vliegende gedaanten als gevleugelde demonen. En voordat ze haar mond kon opendoen, vielen ze aan.


   


  ‘Matt Hunter is een Netforce Explorer.’


  Andrea Heaveners opmerking deed Gaspar Latke zó erg schrikken dat de adrenaline zijn lichaam in spoot. Zijn angst voor Netforce was ingesleten en vloeide voort uit het jarenlang leven als illegale hacker op het Net.


  ‘Niemand wil Netforce hierbij betrekken,’ zei Heavener.


  ‘Nee,’ herhaalde Gaspar, toen hij door de veeyar op zijn doel af schoot. Gedurende een fractie van een seconde speelde hij met de gedachte opzettelijk informatie naar Netforce te laten lekken over wat ze aan het doen waren. Als Netforce hem zou pakken, zou hij worden gearresteerd en misschien een tijdje achter de tralies verdwijnen. Maar daarna zou hij vrij zijn.


  ‘Waarom zou Hunter contact met Peter opnemen?’ Een tel later sloeg Gaspar zijn ogen in de tera’lanth open. Hij voelde zijn vleugels klapperen en de reusachtige spieren in zijn rug samentrekken terwijl ze door de lucht flitsten. Hij zocht de hemel voor hem af en zag de draak en de jet.


  ‘Dat heeft hij niet gedaan,’ zei Heavener kalm. ‘De verbinding die je in het hotel hebt gevonden, was het gevolg van interferentie.’


  ‘Onmogelijk,’ zei Gaspar. ‘Met de spelversie die Peter uittest zou dat niet mogelijk moeten zijn. De effecten van interferentie zijn heel bepaald en heel lokaal.’


  ‘Ze proberen de grenzen van de computermogelijkheden uit. Peter heeft niet opzettelijk contact gemaakt met Hunters veeyar.’


  Als tera’lanth paste Gaspar zijn vlucht aan en dook omlaag naar de draak en de jet. Om hem heen vlogen honderd andere tera’lanths, die alle in de aanval gingen. De wezens in deze veeyar waren uiterst destructief, en ze stonden nu alle onder zijn commando, want hij had toegang tot de programmering die hij aan de kunstmatige intelligentie van het spel had toegevoegd. Hij verdeelde zijn krachten. Een deel ervan zou hij opofferen als afleidingsmanoeuvre voor Peter Griffen, maar de andere zouden de Netforce Explorers vernietigen.


   


  Maj probeerde de aanval van de demonen te ontlopen door de stuurknuppel van zich af en naar rechts te duwen. De jetmotoren gierden toen ze vol vermogen kregen, en ze werden in hun stoelen gedrukt.


  De demonen waren sneller dan ze eruitzagen. Ze schoten door de lucht en vielen van links aan. De drie die het dichtstbij waren, doken met naar achteren gevouwen vleugels op haar af en kwamen ongeveer tien tot vijftien meter vóór haar uit, iets links van haar, een volmaakte onderscheppingskoers volgend. Ze vouwden hun vleugels open en onthulden rijen lange, beenkleurige slagpennen. Voordat Maj haar koers kon aanpassen, vuurden de demonen een salvo slagpennen af vanuit hun vleugels.


  De pennen troffen in een lange reeks de Striper in de flank. Twee ervan doorboorden de cockpit van plexiglas en staken ongeveer vijftien centimeter naar binnen, terwijl er nog eens zo’n lengte buiten bleef uitsteken.


  ‘Ze spelen het keihard,’ riep Matt.


  ‘Hou je vast,’ zei Maj grimmig, terwijl ze een ruk aan de stuurknuppel gaf. De Striper schoot omhoog en doorkliefde de lucht, langs de grote demonen. Ze maakte een looping, gevolgd door een vaardige roll, zodat de neus van de Striper nu naar de groep demonen wees. Ze duwde de beschermkap van de schakelaar die de wapens activeerde omhoog en zette hem om. Het groene READY-licht ging aan.


  Maj drukte de vuurknop in en twee luchtdoelraketten schoten onder de vleugels vandaan. De raketten lockten zich vrijwel meteen op de grote massa van de wezens. Ze overbrugden de afstand binnen enkele tellen en ontploften midden tussen de demonen.


  De zwart met oranje vuurbal blies de wezens uit de lucht en deed een half dozijn ervan uit elkaar spatten.


  Terwijl ze haar ontwijkingsmanoeuvre nog uitvoerde, lockten de raketten al op een nieuw doelwit. Ze drukte de knop in en vuurde er nog twee af.


  Deze keer was de explosie veel dichterbij. Maj kon hem niet ontwijken, zodat ze dwars door de brandende resten vloog. Verschroeide brokken van demonen sloegen met vage klappen tegen de cockpit, die ze echter vanwege de helm nauwelijks hoorde. Een tel later was ze weg uit de menigte aanvallers.


  Ze keek achterom naar de aanvallers. Een groep demonen had de achtervolging al ingezet, en ze zag meteen dat ze hen niet voor zou kunnen blijven. Maar een tweede groep omsingelde de draak en de drakenruiter.


  Maj liet de jet keren en voelde het toestel schuddend protesteren toen het tegengestelde luchtstromingen moest overwinnen. De wapenlock piepte weer en ze vuurde nog eens twee raketten af, waarmee ze door haar zware wapens heen was. Ze had alleen nog maar tweeduizend machinegeweerpatronen.


  ‘Waren dat de laatste raketten?’ vroeg Maj bezorgd.


  ‘Niet voor lang.’ Maj raakte snel een reeks pictogrammen aan onder het kopje CHEAT MENU. ‘Nu zijn we zwaarder bewapend en hebben we een oneindige voorraad munitie en brandstof.’ Ze bewoog de stuurknuppel en dook naar het midden van de groep demonen. Haar duim schoof rusteloos over de knop waarmee ze de raketten afvuurde en met het ene salvo na het andere werden de gevleugelde wezens uit de lucht geschoten. Met een beweging van de stuurknuppel verminderde ze het vermogen en voerde een roll uit die haar vlak bij de draak bracht.


  ‘Moet je hem zien!’ zei Matt, en hij wees.


  Majs blikken volgden Matts vinger. Vol ongeloof zag ze dat de drakenruiter met één been onder zich opgetrokken op het zadel zat, met in zijn handen een strakgespannen boog, die hij richtte. Toen hij losliet, schoot de pijl naar voren en begroef zich in de borst van een demon in de buurt. Toen explodeerde de pijl.


  ‘Eén monster,’ zei Matt. ‘Extra grof.’


  Maj keek omhoog en zag een gevechtsformatie van gevleugelde demonen van achteren naderen. ‘Is hij het doelwit of zijn wij dat?’ vroeg ze zich hardop af.


  De draak opende zijn bek en spuwde een enorme vuurbal midden tussen de aanvallende demonen. De vlammen likten aan de demonen en schroeiden de vleugels van de brandende lijven af. Vleugelloze demonen vielen uit de lucht en veranderden in gloeiende kometen al voordat ze de boomtoppen raakten.


  Nog meer demonen vuurden slagpennen af op de draak en de drakenruiter. De pennen ketsten af op de geschubde huid van de draak, maar Maj maakte zich zorgen over de drakenruiter. Een fractie van een seconde voordat de pennen hem bereikten, flitste er plotseling een blauwe gloed rondom hem op. Vol ongeloof zag Maj dat de blauwe gloed de pennen opving. De drakenruiter maakte een beweging en toen schoten de pennen terug naar de demonen.


  ‘Hij heeft een soort krachtveld,’ zei Matt.


  De drakenruiter legde alweer een nieuwe pijl aan toen Maj bij hem aankwam.


  Ze schoot met alles wat ze had. De ene raket na de andere werd op elk zichtbaar doelwit afgevuurd. Maar ze hield haar schootsveld bij de draak vandaan, en binnen enkele tellen was de horde demonen bijna gedecimeerd, en de overlevenden vlogen weg.


  ‘Ze komen van achteren op ons af,’ riep Matt.


  De stem van de drakenruiter trok hun aandacht. Ze vloog nu een rondje en schakelde een geluidsopnamefunctie in, die ze in het programma had opgenomen om voor zichzelf aantekeningen te maken.


  De drakenruiter bleef praten. Hij keek bezorgd, en zo klonken zijn woorden ook. Hij zwaaide met zijn hand en gebaarde hen naar hem toe te komen.


  Maj duwde de stuurknuppel opzij en vloog naar de draak, maar ondanks haar snelheid kwamen de demonen achter haar dichterbij. De draak werd door de ruiter aangespoord en vloog naar de naderende jet. De drakenruiter gebaarde Maj dat ze moest zakken.


  Maj duwde de stuurknuppel iets naar voren en dook onder de draak door. Even bestond de hemel uit de albasten schubben van de drakenbuik.


  ‘O, jee,’ zei Matt. ‘En wij dachten dat wij de cavalerie waren.’


  Zodra ze veilig op koers lag, keek Maj achterom, en ze zag een enorme vuurbol door de meute demonen rollen. Er waren niet veel overlevenden, en die maakten snel dat ze wegkwamen.


  Maj steeg weer, en minderde toen vaart, want de dreiging leek te zijn verdwenen. De draak sloeg met zijn vleermuisachtige vleugels en kwam in dezelfde richting vliegen als zij. Binnen enkele tellen vloog de drakenruiter weer naast haar.


  De ruiter maakte een paar bewegingen, en meteen verscheen er een halssnoer van paarsrode schakels om zijn nek. Hij keek naar Maj en vroeg op duidelijke toon: ‘Wie ben je?’


  Een gevoel van opwinding doorstroomde Maj. Communicatie! Er ging niets boven communicatie!


   


  ‘Griffen heeft het taalbelemmeringsvirus doorbroken,’ zei Heavener.


  ‘Ik weet het.’ Gaspar stak zijn hand in zijn eigen veeyar en laadde de versterkers die hij uit het spel had gekopieerd. De versterkers waren als bonussen en prijzen bedoeld voor de normale spelers, wanneer die zich door de niveaus van het spel heen hadden gevochten, maar hij had er zijn eigen programmatuur aan toegevoegd, zodat hij ze op elk moment kon gebruiken.


  Hij koos in het spelmenu de eigenschappen van de vijand. Het spel stond nog in de normale modus waarin de tera’lanths konden worden vernietigd. Hij schakelde AUTOMATISCH HERSTELLEN in en stelde zijn leger opnieuw samen. Meteen was de hele lucht weer gevuld met gevleugelde krijgers die zonder genade neerdaalden op de draak en de jet.


  Slagpennen regenden neer op de jet en dikke wolken zwarte rook walmden achter uit het toestel. De jet dook omlaag en gebruikte de zwaartekracht om meer vaart te maken, waarna hij als een roofdier opnieuw in de aanval ging.


  Met zijn vleugels slaand en gebruikmakend van zijn versterkers dook Gaspar achter de jet aan. Talloze uren had hij als tera’lanth geleefd, ofwel om Peter Griffens bezigheden gade te slaan of soms om mee te spelen. Of in deze versie van het spel, waarmee hij moest werken.


  Gaspar volgde de glanzende naaldvorm die over het groene bos schoot. Hij vouwde zijn vleugels samen en dook omlaag om het toestel te onderscheppen. Hij kwam een halve kilometer vóór de jet uit en spreidde zijn vleugels om af te remmen. Met zijn verscherpte zintuigen was hij zich bewust van de twee raketten die uit de vleugels van de jet schoten en van de vuurbal die uit de keel van de draak rolde.


  Vlak voordat de twee raketten hem troffen, vuurde hij zijn slagpennen af vanuit zijn uitgespreide vleugels. De twee explosies beukten op hem in en deden hem dubbelvouwen, maar de versterkers die hij gebruikte, hielden hem in het spel in leven.


  Toen troffen de slagpennen de jet. Nog geen honderd meter bij hem vandaan vlogen zilverkleurige stukken metaal en plexiglas alle kanten op, gevolgd door een explosie, toen de brandstof van hoog octaangehalte explodeerde.


  ‘Game over,’ zei Gaspar grijnzend, maar hij kon niet lang van zijn overwinning genieten, want de vuurbal van de draak trof hem en verschroeide hem tot as.


   


  Matt Hunter deed zijn ogen open en tilde instinctief zijn hoofd op van de contactpunten in de implantstoel. Hij voelde de explosies nog die de jet hadden vernietigd, waarna de beveiligingen van het Net hem automatisch hadden uitgelogd.


  Hij keek naar de muur en zag dat hij in zijn eigen slaapkamer was, in Columbia, Maryland. Vragen rezen bij hem op, maar hij maakte zich vooral ongerust over Maj.


  Hij liet zijn hoofd weer op de implantstoel zakken en voelde het korte gonzen toen de verbinding werd gemaakt. Toen hij zijn ogen opende, was hij in zijn eigen veeyar.


  Hij zweefde met gekruiste benen onder een met sterren bespikkelde hemel, die hem een beter zicht op het heelal bood dan de meeste observatoria. Een meteoor schoot boven zijn hoofd langs en liet een paars oplichtend, fonkelend spoor na. Een ogenblik later trof de meteoor de onderste atmosfeerlagen en vatte vlam, waarna er een waar vuurwerk zichtbaar was.


  Matt negeerde de meteoor, stak zijn hand uit naar de zwarte, marmeren plaat vóór hem en drukte het centimeters hoge blauwe pictogram in waarmee hij de vidfoonfunctie van de computer opende. Vóór hem verscheen een rechthoekig scherm.


  ‘Er zijn berichten,’ zei de computerstem.


  ‘Bewaar voor later,’ droeg Matt op. ‘Open vidfoondatabase.’ Hij kende het nummer van het Bessel Mid-Town Hotel waarin Maj logeerde niet uit zijn hoofd. Alles is in orde met haar, zei hij wanhopig tegen zichzelf.


  Er ontstond een rimpeling in de rechthoek. ‘Geef gezochte op.’


  ‘Los Angeles, Californië. Bessel Mid-Town Hotel. Kamer 518.’


  Matt wachtte en hij hoorde hoe de vidfoon aan de andere kant overging. Met de seconde groeide zijn ongerustheid, want Maj nam niet op.


   


  Gaspar Latke deed in de duisternis zijn ogen open. Zijn ademhaling was onregelmatig. Zijn hart bonkte in zijn borst. Te lang on line, wist hij, en niet genoeg slaap. Hij was bedekt met een dun laagje zweet, waardoor hij het ijskoud kreeg in de kamer. Heavener stond erop dat de airconditioning maar net boven het vriespunt werd ingesteld.


  ‘Zijn ze uit veeyar?’ vroeg de vrouw.


  Gaspar stak een onvaste hand omhoog en bekeek aandachtig zijn trillende vingers. De vuurbal was groot en echt geweest. Dat moest hij Peter nageven. Gaspar was in het spel al maandenlang niet door een vuurbal geraakt, en verliezen was een ervaring die hij niet graag wilde overdoen. ‘Ja.’


  ‘De overlapping van de veeyarruimten vond in het hotel plaats,’ zei Heavener.


  ‘Dat kan niet anders,’ zei Gaspar geïrriteerd. Iedereen wist dat spelprogramma’s elkaar alleen op lokale computersystemen konden beïnvloeden.


  ‘Je moet terug on line gaan en haar computer wissen.’


  ‘Je doet maar,’ zei Gaspar, ‘maar daarmee leg je haar het zwijgen niet op.’


  ‘Nee,’ zei Heavener kalm, ‘dat niet. Daar hebben we mensen voor.’


  Een nog sterkere rilling dan die die door de airconditioning werd veroorzaakt ging over Gaspars rug. Hij wist dat D’Arnot Industries niet voor moord terugdeinsde, maar hij had er nooit zelf iets mee te maken gehad.


  ‘Zoek haar,’ droeg Heavener hem op, ‘en wis alle gearchiveerde computerbestanden die ze misschien on line heeft opgeslagen.’


  Met tegenzin kwam Gaspar overeind uit de implantstoel. Zodra hij probeerde te staan, begonnen zijn knieën te knikken. Ze konden zijn gewicht niet dragen. Opnieuw baadde hij in het zweet, terwijl hij zichzelf met zijn handen opving en maar net wist te voorkomen dat hij met zijn gezicht op de grond zou vallen.


  Heavener vloekte, liep meteen de kamer door, pakte zijn arm beet en trok hem ruw overeind. ‘Laat me nu niet in de steek, kleine etterbuil.’


  Gaspar voelde de tranen in zijn ogen opwellen. Hij kon zich niet herinneren ooit zó uitgeput te zijn geweest en wist niet meer of en wanneer hij de afgelopen dagen had geslapen. D’Arnot Industries had van hem geëist dat hij Peter 24 uur per dag op het Net in de gaten zou houden, en Peter maakte enorm veel uren. Maar Peter Griffen was gezond en hoefde zich niet om andere taken te bekommeren, die D’Arnot Industries wél van hem eiste.


  Heavener sleepte Gaspar naar de andere implantstoel en smeet hem er zonder plichtplegingen in. ‘Ga on line, zoek dat meisje en wis haar computer.’


  Gaspar was misselijk en zijn maag rommelde. Hij kokhalsde, maar er droop slechts een dun straaltje slijm over zijn stoppelige kin.


  ‘Latke,’ beet Heavener hem toe. ‘Nú! We mogen geen seconde verliezen.’


  Gaspar veegde met de rug van zijn hand het slijm van zijn kin en liet zijn hoofd achterover in de inlogstoel zakken. Zijn implanten maakten verbinding met de laserstraalconnectoren. Hij voelde het bekende gonzen en ging zijn veeyar binnen, maar voordat hij achter zijn bureau kon plaatsnemen, zag hij de overvolle kamer plotseling vervagen. Hij probeerde het nog twee keer, maar elke keer vervaagde de veeyar.


  Heavener stond naast hem. ‘Wat is er mis?’


  Met trillende vingers wees Gaspar naar het in de stoel gebouwde schermpje waarop zijn levenstekens werden weergegeven. ‘Ik ben te gespannen en te vermoeid. Het is ongezond voor me. De stoel laat me pas weer op het Net toe wanneer mijn levenstekens zich binnen de tolerantiegrenzen bevinden.’


  ‘Dan moeten we de metingen daarvan misleiden.’ Heavener haalde een klein doosje uit haar zak dat Gaspar nog nooit had gezien. Ze maakte het open en liet drie kleine, keurig ingepakte injectiespuiten zien. Ze haalde er een uit het doosje en schoof de huls eraf die de naald beschermde. Toen drukte ze de plunjer iets in om de lucht uit de spuit te persen.


  ‘Nee!’ kermde Gaspar.


  Heavener drukte haar elleboog op zijn keel, wat hem opnieuw deed kokhalzen. ‘Ga liggen.’


  Gehypnotiseerd door de naald pakte Gaspar de arm beet die hem omlaagdrukte, maar hij kreeg haar niet van zich af. Ze dwong hem omlaag in de implantstoel en meteen schakelde de automatische lichaamsaanpassing zich in. De stoel kromp ineen om hem heen. Het piepende alarm van de aanduiding van zijn levenstekens galmde in de grote kamer. ‘Nee,’ kermde hij. ‘Alsjeblieft.’


  Heaveners kille, amberkleurige kattenogen glommen toen ze hem strak aankeek. ‘Je leeft zolang we nog iets aan je hebben. Vergeet dat niet.’ Ze liet haar hand zakken en hij voelde de naald in de zijkant van zijn nek dringen.


  Een warme loomheid doorstroomde Gaspars lichaam. Binnen enkele tellen voelde hij hoe hij van zijn lichaam losraakte, nog meer dan wanneer hij on line ging.


  Maar inwendig gilde hij het nog uit.


  Het piepende alarm van de implantstoel werd zachter en hield toen op.


  ‘Zoek het meisje,’ droeg Heavener hem op scherpe toon via de audiolink op. ‘Zoek het meisje, anders vindt niemand jou ooit nog terug.’


  ‘Ja,’ antwoordde Gaspar. Het maakte hem niet uit. Hij kon zich niet druk om haar maken. Nergens om. Hij was op het Net, en voorlopig was hij zo vrij als hij maar kon zijn. Hij zat achter het bureau in zijn volle kamer van zijn veeyar. Toen ging hij het Net op en flitste weg naar het Bessel Mid-Town Hotel.
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  Matt Hunter werd steeds kwader toen het niet lukte een vidfoonverbinding te maken.


  ‘Poging mislukt,’ meldde de computer. ‘Moet ik opnieuw proberen of moet ik het bij BellNet melden?’


  ‘Voer diagnose uit,’ zei Matt.


  ‘Wordt gedaan. Diagnose in uitvoering.’ Er verscheen een menuscherm op het vidfoonscherm. ‘Systeemvariabelen vallen binnen de gestelde grenzen. Wilt u het nummer opnieuw proberen of wilt u de storing aan BellNet melden?’


  Matt had geen tijd om de geautomatiseerde melddienst van de nettelefoondienst helemaal te doorlopen. Hoe snel ze ook waren, hij wist dat hij zelf sneller was. Hij toetste het nummer van Mark Gridley in. Hij wist dat Snotter op zou zijn en ergens on line was, ook al was het één uur ’s nachts in Maryland.


  ‘Poging mislukt,’ zei de computer. ‘Wilt u het nummer opnieuw proberen of wilt u de storing aan BellNet melden?’


  Matts hersenen werkten op volle toeren. Als het vidfoonsysteem in orde was, maar hij tóch niet naar buiten kon bellen, was er maar één mogelijkheid: iemand had hem losgekoppeld. ‘Zoek systeem af naar virussen.’


  ‘Diagnose geeft een pas geïnstalleerd programma aan,’ meldde de computer. ‘Het schijnt niet schadelijk voor dit systeem te zijn.’


  Ja, natuurlijk, een goed virus zorgde ervoor er onschadelijk uit te zien, dacht Matt. ‘Geef toegang.’


  ‘Toegang.’ Een scherm dat groter was dan het vidfoonmenu werd geopend.


  Matt legde een hand op het scherm. De sensoren in het scherm voelden enigszins kil en vochtig aan. Toen hij zijn hand terugtrok, plakte het oppervlak enigszins. Hij haalde diep adem en dook het scherm in.


  Aan de andere kant van het toegangspaneel zag hij de configuratie voor de vidfoonuplink. Over de muur rechts van hem liepen dikke kabels, maar de rest van de grote, uit gasbetonblokken opgetrokken kamer was kaal.


  Hoelang geleden was hij uit het Net gezet? Maj stond er alleen voor, tot hij een manier vond om haar te helpen. Catie Murray zat in hetzelfde hotel. Catie was ook een Netforce Explorer. Ze studeerde aan de Bradford Academy en was een vriendin van hem.


  Maar eerst moest de vidfoon werken voordat Matt contact met haar kon leggen.


  Matt pakte zijn besturingssysteemtools en stak zijn hand uit. Meteen vormde er zich een flitslicht om zijn onderarm, dat met een brede straal de wand bescheen. Hij liet de straal over de kabels glijden. De schaduwen verdwenen.


  Hij deed een stap naar voren. De programmering van de vidfoon bestond niet echt uit een wirwar van kabels aan de muur, maar zo gaf het besturingssysteem van zijn computer ze in veeyar weer.


  Kleine bugs in de vorm van kevertjes met groene dekschilden bewogen zich over de kabels heen en weer en leidden de interfaces om, zodat ze constant naar zichzelf werden teruggevoerd. Een signaal van BellNet ontvangen was geen probleem, maar naar buiten bellen was onmogelijk.


  ‘Analyse,’ droeg Matt op. Meteen veranderde het flitslicht in een driehoekig apparaat dat in zijn hand paste.


  Een virus op de BellNetlijnen aanbrengen was vrijwel onmogelijk. Degene die hem had belaagd, wist veel van Netsystemen af. Maar wie wilde hem afsluiten? En waarom?


  De driehoekige analysator kwam binnen enkele seconden met een remedie tegen de virussen. Mark Gridley was een van de besten, als het ging om het schrijven van programma’s. ‘Verwijderen.’ De driehoekige analysator veranderde in een vernevelaar. Hij drukte hem in en er spoot een wit poeder over het virus heen. Zodra het poeder het virus raakte, begonnen de groene bugs als razenden tekeer te gaan en kropen ze weg over de kabels. Zelfs al terwijl ze zich terugtrokken, schoten twee kabels plotseling los en haalden uit naar Matt.


  Hij deinsde achteruit en ontweek de plotselinge aanval. De aanvallers zagen eruit als mechanische slangen. Weer dook hij weg, nu met een achterwaartse salto, waarbij hij maar net buiten bereik van de tweede mechanische slang bleef.


  Matt zag dat het virus een eigen ingebouwde bescherming had. Ik had het kunnen weten, bij een virus dat zó goed is samengesteld, zei hij bij zichzelf.


  Hij liep naar de deur, maar die sloeg voor zijn neus dicht. Vage schaduwen gleden over de muur en kwamen op hem af. Met een sprong ontweek hij een nieuwe aanval. Hard, kil metaal schraapte langs zijn been. In real-time zou de klap zijn been hebben verbrijzeld, maar in veeyar viel hij er slechts door omver.


  Hij hief zijn rechtervuist op en richtte Marks tools op de dichtstbijzijnde slang. ‘Analyseer.’


  De kabelslang wiegde heen en weer en kwam in zijn volle lengte overeind. Van tussen de tandeloze kaken klonk een vloeibaar sissen. Kwijl droop uit de bek, waarin het wemelde van de rondspringende elektrische deeltjes, die fonkelend rondtolden.


  Programmeerregels wikkelden zich om het scherm van het driehoekige apparaat en koppelden zich vast toen de kabelslang opnieuw aanviel. De open bek hapte naar Matt.


  ‘Verwijderen!’ De analysator veranderde van een driehoekig apparaat in een zilverkleurige handschoen, die om Matts rechterarm paste. De gemene loop van een vuurwapen stak uit zijn vuist naar voren. Hij schoot, en een zeegroene straal laserlicht trof de kabelslang.


  Het licht deed de kop van de kabelslang in een withete explosie uiteenspatten. De tweede aanvaller schoot door de schaduwen weg, zó snel dat Matt niet goed op hem kon richten. Hij rolde over de grond en schoot. Een wolk van knetterende vonken omhulde de kop van de kabelslang, en een tel later verdween hij.


  Hijgend bekeek Matt de kamer. Niets bewoog zich, behalve de kleine, groene kevertjes. Hij schakelde terug naar het eerste antivirusprogramma en spoelde ze weg. De kleine kevertjes vielen met metalige tikken op de betonnen vloer.


  Matt stapte weer door het toegangsscherm heen, terug naar zijn veeyar, net op het moment dat een komeet de grond trof, die een krater van bijna tweehonderd meter doorsnee achterliet. Hij pakte de zwarte, marmeren plaat weer op en tikte op het pictogram van de vidfoon, waarna hij zijn verzoek herhaalde om verbinding te maken met het nummer en de kamer in het Bessel Mid-Town Hotel.


  De telefoon ging over en Matt wachtte gespannen af.


   


  Gaspar Latke liep door de virtuele deuren van het Bessel Mid-Town Hotel en hulde zich in de Sheppard, Ted-proxy. Zijn hoofd voelde vreemd aan, wattig, maar hij sloeg er geen acht op.


  Hij liep de lobby door en opende de computerinterface op de balie.


  Na de beveiliging te hebben omzeild, haalde hij de Nettoegangsbestanden binnen. Hij zocht naar de poort die naar Peters veeyar was geschakeld.


  De gastenlijst scrollde onder zijn vinger door wanneer hij het scherm aanraakte, compleet met Nettoegangscodes. Openbare gelegenheden hielden uitstekende dossierbestanden bij. Dat moesten ze wel, om te voorkomen dat ze bij foute bezigheden werden betrokken, die onder hun dak plaatsvonden. Ze behielden zich ook het recht voor toegang tot de bestanden te verbieden, tenzij er een gerechtelijk bevel werd overlegd.


  Het gastenbestand stopte toen het zoekcriterium was gevonden.


  Gaspar las de naam hardop. ‘Green, Madeline, vijfde verdieping, kamer 518.’ Hij sloot het bestand en raakte de vidfoonlink aan, waarna hij het kamernummer intoetste.


  De telefoon aan de andere kant van de lijn ging over. Toen er werd opgenomen, liet Gaspar zijn virtuele lichaam oplossen en stroomde hij de vidfoon verbinding binnen.


   


  De vidfoon deed Maj opkijken uit haar implantstoel. Ze ging rechtop zitten en keek snel om zich heen. De hotelkamer, compleet met bureau en stoel, kingsize bed, ladekast en computer zag er heel wat meer uitnodigend uit dan toen ze er die middag voor het eerst was binnengekomen.


  Ze raakte het vidfoonpicto aan en nam op. Op de informatiebalk op het scherm zag ze dat er van binnenuit het hotel werd gebeld. Het zou me niet verbazen als die interferentie de aandacht van de hoteldetectives heeft getrokken, dacht ze. Ze pakte haar foilpack van het bed, zodat ze haar Netforce Explorer-pas bij de hand had en draaide zich weer om naar de vidfoon.


  Even opende er een scherm, en in een flits zag ze de muur achter de incheckbalie op de begane grond. Toen sloot het scherm.


  ‘Raar,’ zei Maj, en ze verbrak de verbinding. ‘Al is er vanavond wel meer vreemds gebeurd.’ Toen dacht ze aan Matt, en ze vroeg zich af of hij heelhuids uit de veeyar was gekomen.


  De vidfoon ging opnieuw over.


  ‘Ja?’


  ‘Is alles in orde met je?’ Matts stem zou voor de meeste mensen kalm hebben geklonken, maar Maj kende hem goed genoeg om de spanning in zijn woorden te horen.


  ‘Met mij wel. En met jou?’


  ‘Ik heb het overleefd. Ben je er al achter wat er zojuist is gebeurd?’


  ‘Iemand heeft mijn veeyar gekraakt en is mijn systeem binnengekomen,’ antwoordde Maj. ‘Tenzij jij nog andere ideeën hebt.’


  ‘Nee, al denk ik dat die knaap op die draak niet de enige was die on line was.’


  ‘Je bedoelt de demon.’ Maj was al tot dezelfde conclusie gekomen. ‘De vraag is: heeft de demon mijn systeem gekraakt of de drakenruiter?’


  ‘Ik denk de drakenruiter. Ik vind het opvallend dat de demon zich op ons richtte en niet op de drakenruiter. Misschien was de demon er om hem te beschermen.’


  Daar dacht Maj over na. Ze vertrouwde op haar intuïtie, waarmee ze meestal elk probleem aankon. Men zei dat haar vaardigheden om de onderliggende conflicten te herkennen in situaties waarbij mensen en gebeurtenissen waren betrokken soms eng waren om te zien. ‘Dat idee heb ik niet.’ Ze keek naar de computer en zag de bestanden over het scherm gaan. ‘Ik ga terug naar binnen.’


  ‘Ik ga mee.’


  ‘Nee.’ Maj liet zich weer in de implantstoel zakken. Ze was gespannen en wilde snel de vidfoonverbinding verbreken en uitzoeken wat er allemaal aan de hand was. Ze moest steeds denken aan de verwarring die ze op het gezicht van de drakenruiter had gelezen. Hij wist het niet. Hij had nooit verwacht me daar te zien. Ogen die zo blauw zijn als de zijne kunnen de waarheid niet verbergen. Ze schudde haar hoofd. En misschien word ik te slap. ‘Ik stuur je twee bestanden. Een ervan is een audiobestand van ons contact met de drakenruiter. Kijk of je het kunt laten vertalen.’


  ‘Leif,’ zei Matt meteen.


  ‘Daar zou ik ook beginnen,’ beaamde Maj. Leif Anderson sprak veel talen. Hij zou hun vast wel een kleine lijst van mogelijkheden kunnen geven, als hij de tekst tenminste niet zelf kon vertalen. ‘Ik stuur je ook een kopie van het Netadres. Misschien kan Mark het herleiden.’


  ‘Ik zal het naar hem toe sturen.’


  ‘Ik moet nu gaan,’ zei Maj.


  ‘Laat me niet te lang in spanning,’ zei Matt. ‘Ga naar binnen, maar kom snel weer naar buiten. En als Mark je niet kan vinden, komen we misschien naar je toe.’


  ‘Maak je niet ongerust.’ Maj ging in de implantstoel liggen en voelde het schrijnende zoemen van de verbinding. Ze slaakte een diepe zucht en sprong toen het Net binnen.


  Even viel ze in vrije val naar beneden. Ze zag de azuurblauwe lucht om haar heen verschijnen en toen viel ze verder. De Striper vormde zich in een fonkelend patroon om haar heen, tot het toestel zich verhardde tot een keramische en stalen huls. De kracht van de wind verdween toen ze de bekende inwendige trilling van de jet voelde. Ze pakte de stuurknuppel en startte de motoren.


  Aangezien de instrumenten de aanwezigheid van de draak niet aangaven, zocht ze met haar ogen de lucht af, in de hoop het wezen of de ruiter ervan te zien. Maar haar optimisme zakte direct toen ze de kale woestijn onder zich zag in plaats van het weelderige oerwoud.


  Waar was de drakenruiter gebleven? Maj bleef zoeken, want waar hij ook was, hij zat beslist in grote moeilijkheden. Ze vroeg zich af of hij dat zelf wel besefte.


   


  Zenuwachtige energiestromen vervulden Gaspar toen hij neerkeek op het meisje in de implantstoel. Hij stond in de kamer van Maj Green, gekleed in een blauw glanzende, leren overal die de maskeerutility verbeeldde die hij gebruikte om de sensoren in de kamer te misleiden. In de kamer stonden holoprojectoren opgesteld, waardoor een Netbezoeker virtueel bij Maj langs kon gaan en ergens plaats kon nemen alsof hij er echt was.


  De maskeerutility was een programma van hemzelf waarmee hij de kamer kon binnenkomen en rondkijken zonder zelf te worden gezien. Met het programma kon hij ook contact maken met de holoprojectoren in de kamer, zodat hij de veeyar die in de kamer werd geprojecteerd kon binnengaan. Hij kon de veeyar van de persoon niet sturen, maar er wel in meedoen.


  Hij bekeek het meisje. Ze was knap. Haar bruine haar zat in een vlecht naar achteren gebonden en ze droeg een korte spijkerbroek en een rood, wollen hemd. Ze had haar schoenen uitgedaan.


  ‘Onderzoekstatus: afgerond,’ fluisterde een computerstem in zijn oor. Zelfs al was hij in de kamer van het meisje, hij wist dat de maskeerutility ervoor zou zorgen dat ze zijn woorden niet zou horen.


  ‘Rapporteer,’ droeg Gaspar op.


  ‘Green, Madeline, zeventien jaar oud,’ zei de computer onaangedaan. ‘Bruin haar, bruine ogen.’ Hij ging verder met gegevens uit het dossier van haar rijbewijs in Virginia, inclusief haar adres in Alexandria.


  Ze is jonger dan ik, besefte Gaspar verbaasd.


  ‘Haar vader, Martin Green, doceert politieke wetenschappen aan de Universiteit van Georgetown,’ ging de computer verder. ‘Haar moeder is Rosilyn Green, eigenares van een computerbedrijf. Ze heeft een oudere broer, Rick, en een jonger zusje, Adrienne. Madeline Green zit op de Bradford Academy, waar ze…’


  ‘Genoeg,’ zei Gaspar. Hij hoefde niet alles over haar te weten. Waarschijnlijk wist hij al te veel. En Heavener dus ook.


  Hij legde zijn hand op de implantstoel en voelde de datastromen door de verbindingen lopen. Het meisje stond nu in verbinding met haar eigen veeyar en het Net, maar via de telecommunicatielink die ze gebruikte, stond ze ook in open verbinding met het net van het Bessel Mid-Town Hotel. Met zijn maskeerutility en de parameters die hij had ingesteld, maakte Gaspar deel uit van dat net.


  ‘Waar ben je?’ vroeg Heavener ongeduldig over de audioverbinding.


  ‘In haar kamer.’


  ‘Wat doet ze?’


  ‘Ze is terug in haar veeyar.’


  ‘Waarom?’


  ‘Ik denk dat ze Peter zoekt.’


  ‘Die vindt ze niet.’ Heaveners stem klonk onzeker.


  ‘Ik denk het ook niet.’ Gaspar zou het liefst de kamer uit willen gaan en het meisje met rust laten.


  ‘Zorg ervoor dat ze hem niet vindt,’ droeg Heavener hem op. ‘Wis zo veel mogelijk bestanden uit haar systeem. Ik heb een team naar haar kamer gestuurd.’ Ze had de verbinding al verbroken voordat Gaspar kon reageren.


  Toen kreeg hij medelijden met het meisje. Hij wist wat Heaveners team zou doen. Zoals ze er nu bij lag, was ze verloren. Stilletjes sloot hij zijn ogen en sloop haar veeyar binnen.


  




  4


   


   


  ‘Hallo. Je bent verbonden met Mark Gridley. Ik ben er nu niet. Ping me met je adres, dan bel ik je terug.’


  Na een boodschap te hebben achtergelaten, tikte Matt op het picto voor Leif Anderson.


  ‘Ja?’ Leifs stem klonk schor.


  ‘Met Matt. Stoor ik?’


  ‘Ik sliep. Een nachtelijke bezigheid waarmee een hoop zoogdieren die niet op het Net zijn aangesloten zich nogal eens bezighouden. Vroeger was het heel in. Wat is er?’


  ‘Er zijn problemen.’ Matt kopieerde het audiobestand dat Maj had gegeven. Toen stak hij zijn hand uit, en er viel een pictogram in de vorm van een klein, zilveren oortje in. ‘Ben je toonbaar?’


  ‘Tegen de tijd dat je hier bent, heb ik mijn vingers door mijn haar gehaald en het kwijl van mijn gezicht geveegd.’


  Matt volgde de telecommunicatielink van Mary land naar het appartement in New York City waar Leif met zijn ouders woonde. De flat was een van de hoogste in Manhattan. Het maanlicht werd weerkaatst in East River. Het beveiligingsprogramma was te zien als een strakke, zilverblauwe bel rondom het gebouw.


  Matt stak zijn hand uit en maakte contact met het programma. Een ijzige rilling ging door zijn arm. Een tel later werd hij het gebouw binnengezogen en hij struikelde zelfs iets toen de programmatuur van de holoprojectoren in Leifs kamer het gevoel van zwaartekracht aan hem teruggaven.


  Leif had een enorm grote slaapkamer. Zijn vader, Magnus Anderson, was de eigenaar en directeur van een van de meest prestigieuze financiële investeringsmaatschappijen van Wall Street. Leifs moeder, Natalya, had bij het New York City Ballet gedanst en was haar eigen balletstudio begonnen.


  Leif zat op de rand van het bed en zag er allesbehalve perfect uit. Zijn rode haar piekte opstandig alle kanten op en zijn ogen waren bloeddoorlopen. Zijn huid was lichtgekleurd, met sproeten. Hij droeg een versleten, donkergroene ochtendjas en bontpantoffels. Tevergeefs probeerde hij met zijn hand een geeuw te bedekken.


  ‘Ga zitten.’ Leif bood hem een ligstoel aan die tegenover het bed stond.


  ‘Geen tijd,’ zei Matt. ‘Ik wacht ook op bericht van Mark.’


  Leif trok geïnteresseerd een wenkbrauw op. ‘Wat zijn de problemen precies?’


  Matt schudde zijn hoofd. ‘Geen idee. Maar ik weet wel dat iemand een virus in mijn systeem heeft geplaatst dat alle verbindingen tussen Maj en mij heeft tegengehouden.’


  ‘Als ik bedenk dat Snotter heel wat beschermingssoftware in je systeem heeft gestopt, ben ik daar diep van onder de indruk. En dan rest de vraag: wat kan ik voor je doen?’


  ‘Maj heeft me een geluidsfragment gegeven en ze vroeg of jij er eens naar zou willen luisteren.’ Matt wierp hem het zilveren oortje toe.


  Leif ving het picto, stond op en liep naar de implantstoel. ‘Waar moet ik op letten?’


  ‘De taal,’ zei Matt. ‘We konden het niet verstaan.’


  Leifs beide wenkbrauwen schoten omhoog. ‘Op het Net?’


  ‘Ja. Er dook iemand in onze wereld op die er niet hoorde te zijn. Of misschien doken wij in zijn wereld op. Ik weet het niet.’


  Leif ging in de implantstoel liggen. Hij wiebelde met zijn tenen.


  ‘Kan ik je op het Net vinden?’


  ‘Ja. Ik neem dadelijk contact op met Catie.’


  Leif deed zijn ogen dicht. ‘Ik kom naar je toe zodra ik iets weet.’


  Matt stapte achteruit de muur van de slaapkamer door en kwam ver boven de stad uit. Hij zweefde over het kriskras lopende rasterwerk van Manhattan, zette zich af tegen een communicatiesatelliet en was bijna meteen terug in Maryland.


  In zijn veeyar riep hij zijn adresboek weer op en zocht naar Catie Murrays kamernummer in het Bessel Mid-Town Hotel. Voordat hij het had gevonden, opende zich rechts van hem een venster.


  ‘Klop, klop,’ zei Mark Gridley.


  Matt stak zijn hand uit en tikte met zijn wijsvinger tegen het venster, waarmee hij de bescherming ophief. Mark Gridley verscheen meteen in de rechthoekige opening. Snotter was nauwelijks veertien jaar oud. Zijn Thaise afkomst was duidelijk zichtbaar in zijn bruine ogen, zwarte haar en donkere huid. Hij droeg een rood T-shirt waarop een Japanimatierobot in gevechtshouding stond, met een zwaard waar groene energievonken vanaf schoten.


  Mark stak zijn hand door het venster en pakte die van Matt. Toen liet hij zich naar binnen trekken. ‘Wat is er?’


  Kort vertelde Matt hem over de reis door de andere veeyar.


  ‘Weet je of de andere veeyar ook in het hotel was?’ vroeg Mark toen Matt klaar was.


  ‘Nee.’


  ‘Waar is Maj?’


  ‘On line. Op zoek naar de veeyar.’


  ‘Ik zal eerst proberen of ik contact met haar kan maken,’ zei Mark, en hij pakte het kompasvormige pictogram van Matt aan dat Maj met hem mee had gestuurd.


  Matt tikte het Netadres van Majs kamer aan, en daarna het picto, om verbinding te maken.


  ‘Het spijt me,’ zei de computerstem. ‘Het adres is niet meer geldig. Wilt u een ander proberen?’


  Het koude zweet brak Matt uit, maar snel toetste hij Catie Murrays nummer in het hotel in.


   


  Gaspar keek om zich heen en zag dat Madeline Green haar veeyar heel netjes hield. Hij bevond zich nu diep in de sysop van de veeyar en maakte gebruik van een maskeerutility, die maar net standhield tegen de beveiligingsprogrammatuur die in het systeem was geïntegreerd. Het systeem van Madeline Greer zag hem nu als een routinematige diagnosecheck van het beveiligingssysteem van het hotel. Als ze haar eigen systeem thuis zou hebben gebruikt en direct toegang tot het Net zou hebben gehad, in plaats van via het hotelsysteem te moeten gaan, was het maar de vraag geweest of Gaspar zo snel toegang zou hebben gekregen.


  De beveiligingsprogramma’s werden door zijn eigen veeyarinstellingen voorgesteld als een aquarium. Als hij via Madeline Greens systemen zou zijn binnengedrongen, zou hij het hebben gezien zoals zij het zelf zag.


  Zijn eigen systeem veranderde hem nu zodanig dat hij er als een zwaar-cybernetische vis uitzag. Zijn kieuwen leken op roosters en zijn vinnen bestonden uit hoekig metaal dat goed bij de jet zou passen waarmee Madeline Green door Peters wereld had gevlogen. Hij zwom door aquamarijnkleurig water en hij bekeek de brokken hersenkoraal op de zwarte en rode aquariumrotsen onder hem, die de verschillende folders voorstelden waarin bestanden lagen opgeslagen. Hij schoot langs een gezonken boom, die door allerlei rovers van bladeren en bast was ontdaan.


  Zonder enige waarschuwing draaide een deel van de boomstam langs verbogen scharnieren open. Een slijmerige arm van een octopus kwam uit de holle ruimte in de boom naar buiten en wikkelde zich om Gaspars achterste vinnen.


  Automatisch onderdrukte hij de opwelling om te vluchten. Hij tuurde strak in de lavendelkleurige, doorschijnende ogen in de wigvormige kop binnenin de holte van de boom. Hij pakte zijn hackutility, al wist hij dat hij niet geheel aan de tentakel die hem vasthield zou kunnen ontsnappen.


  Soepel als een spin die door zijn web kruipt, opende hij zijn vissenbek, en schoot er een kleinere versie van het vissenlichaam door naar buiten, waarbij hij de lege huls achterliet. Terwijl hij wegzwom naar een andere klomp oranje en turkoois hersenkoraal, keek hij achterom.


  Nog drie tentakels schoten uit de holte in de boom en wikkelden zich om de huls die hij had achtergelaten. Met alle programma’s die hij in zijn nieuwe lichaam had, zou het het beveiligingsprogramma bijna een minuut kosten om de huls te determineren en te begrijpen dat de beveiliging van de veeyar was doorbroken.


  Hij zette een timer in zijn blikveld en stelde die op 45 seconden in. Toen zwom hij verder en liet zich zoveel mogelijk meevoeren met de stromingen in het aquarium.


  Het hersenkoraal vóór hem zond een trilling uit die hij langs de zijstrepen van zijn vissenlichaam voelde. Net als bij een echte vis liep de zijstreep over zijn hele lichaam en die was bijzonder gevoelig voor drukverschillen en bewegingen in het water. Vissen gebruikten hun zijstrepen om zich te oriënteren en als een waarschuwingssysteem voor de nadering van vijanden.


  Gaspar had zijn eigen zijstrepen zo ingesteld dat ze de bestanden die met Peters veeyar te maken hadden, zouden vinden. De timer stond onder de dertig seconden.


  Hij concentreerde zich op datgene wat hij moest doen. Drievingerige handen aan armen met meerdere gewrichten schoten uit de zijkanten van zijn gezicht. De aanhangsels onderzochten kalm het oppervlak van het hersenkoraal en persten de geheimen eruit.


  Er stonden nog zeventien seconden op de klok toen Gaspar het hersenkoraalbestand had gekraakt. Het hersenkoraal opende zich als de partjes van een sinaasappel en onthulde glimmende stroken gegevens die binnenin rondkronkelden.


  Gaspar stak zijn nieuwe handen in het hersenkoraal. De grote klauwen graaiden in de gegevensstromen. Eén hand haalde de stromen naar zich toe, terwijl de andere gegevens terug in het hersenkoraal propte.


  Met nog vier seconden op de timer trok Gaspar zich terug uit Madeline Greens veeyar. Vlak buiten het Bessel Mid-Town keerde hij terug op het Net. Hij zweefde kalm acht verdiepingen hoog boven de straat.


  Hij stak zijn hand uit en richtte zijn aandacht op het bestand dat hij uit de veeyar van de Netforce Explorer had gehaald. Meteen verscheen er een miniatuur, kobaltblauwe holospeler in zijn handpalm. Hij opende hem en drukte op het PLAY-picto. Beelden van Madeline Greens ontmoeting met Peter en zijn draak verschenen op het zevenenhalve centimeter grote scherm.


  Gaspar sloot de holospeler en liet hem verdwijnen. Via de verbindingen naar de kamer van het meisje die hij open had gehouden, keek hij nog snel naar binnen. Heaveners team was nog niet gearriveerd.


  Plotseling schoot er een lichtgele sjerp op hem af, die zich om zijn rechterpols wikkelde. De sjerp was bros als gesponnen suiker, maar dit gaf wel aan welke risico’s hij liep. Iemand had hem met een terugzoekutility gevonden, besefte hij terwijl hij zijn hand losrukte van de sjerp. Zelfs als hij uitlogde, zou de terugzoekutility hem nog kunnen vinden, als de gebruiker wist waar hij mee bezig was. En hij wist dat Heavener hem zou vermoorden, als dat zou gebeuren. Het terugzoekmateriaal liet gemakkelijk los. Toen draaide hij zich om en verruilde zijn hotelstafproxy voor een van de ongeveer tien proxy’s die hij het liefste op het Net gebruikte. Zijn pak loste op en veranderde in een gezegelde pantsering. Dit was zijn lievelingsproxy. Binnen een oogwenk was hij ruim twee meter lang en breed gebouwd. Een groot berenvel bedekte zijn betoverde bewapening en op zijn hoofd droeg hij een puntmuts. Hij trok het kromme zwaard dat hij aan zijn heup droeg, pakte het met beide handen beet en nam positie in om de terugzoekutility het hoofd te bieden.


  De gele sjerp kronkelde voor hem en haalde naar hem uit, maar zonder hem echt aan te raken. Een kleine gedaante verscheen aan het andere einde ervan.


  Het is maar een kind, dacht Gaspar, terwijl hij de gedaante in het rode T-shirt opnam. Toen verwierp hij die gedachte. Zelf was hij ook alleen maar twee meter lang omdat hij zijn proxy zo had geprogrammeerd. Misschien was het kind geen echt kind. Misschien was de onbekende niet eens alleen. Maar wat hij ook was, hij was goed als hij in staat was zo’n terugzoekutility te maken.


  Het kind stopte zo’n drie meter bij hem vandaan en bleef rustig boven de straat hangen. ‘Hallo,’ zei hij met een rustige stem, en sloeg zijn armen over elkaar. ‘Ik ben Mark Gridley, een Netforce Explorer.’ Boven zijn linkerschouder verscheen zijn pas, die zelfs van deze afstand goed leesbaar was. ‘Ik geloof dat we eens moeten praten.’


   


  ‘Laat Maj alsjeblieft niet in kamer 518 zijn,’ fluisterde Catie Murray, terwijl ze wanhopig de gang in keek. Er was niemand te zien, op de vier mannen na die ze in de lift naar boven had gezien, toen ze na Matts telefoontje naar Majs kamer wilde gaan. Ze had haar blonde haar in een paardenstaart gebonden en droeg een trainingspak.


  Ze klapte haar foilpack weer open, schoof een klein klepje weg en haalde er een oortelefoontje uit. Ze stopte het oortelefoontje in haar oor en stak de miniatuurconnector in de audio-uitgang van het foilpack.


  ‘Helaas wel,’ zei Matt.


  De mannen waren jong, van gemiddelde lengte en met een onopvallend uiterlijk. Ze zouden in een menigte niet opvallen. Krulsnoertjes die via hun nek naar hun oren liepen, duidden erop dat ze via een soort foilpack contact met iemand onderhielden. Hun gezichten stonden grimmig en ze bewogen alle vier precies gelijk, alsof ze het hadden geoefend. Een van hen haalde een apparaatje onder zijn jack vandaan en legde dat op het slot van de deur.


  ‘Ze breken in haar kamer in.’ Catie draaide zich om en hield het foilpack omhoog, zodat de videochip de mannen bij Majs deur zou laten zien.


  ‘Hou je verborgen,’ raadde Matt haar aan. ‘Ik heb de politie al gewaarschuwd.’


  Catie herinnerde zich de gang die ze in de hal van de lift was gepasseerd. De dakfaciliteiten van het Bessel Mid-Town Hotel omvatten onder andere een zwembad en een restaurant. ‘Kun je in de computer van het hotel hacken en het alarm laten afgaan?’


  ‘Dat kan jij ook.’


  ‘Ik moet iets anders doen.’ Catie rende zo hard mogelijk de gang naar de hal door, en zette zich in de bochten tegen de muren af. ‘Je moet zo veel mogelijk tijd zien te rekken.’


  ‘Als ik het brandalarm activeer,’ merkte Matt op, ‘gaan alle hoteldeuren automatisch open. Dat maakt deel uit van de veiligheidsprocedures.’


  ‘Ik heb een plan,’ zei Catie toen ze in de hal aankwam en de deur naar de dakfaciliteiten opende. Hoewel, als plan stelt het weinig voor, maar ik zal het ermee moeten doen.


  




  5


   


   


  Hoog boven de door storm geteisterde woestijn stuurde Maj de Striper door de blauwe lucht. Tot nu toe had ze de draak noch zijn ruiter kunnen vinden. Ze nam vermogen terug, liet zich naar het landingsplatform zakken en klikte gefrustreerd het gezichtsmasker los.


  ‘Waarschuwing, kamer 518!’ schreeuwde plotseling een schelle stem. ‘Dreigende schending beveiligingsprotocol.’


  Een koude rilling liep over Majs rug. Haar lichaam lag in een hotelkamer en niet veilig thuis. ‘Waarschuw de afdeling Beveiliging.’


  ‘De afdeling Beveiliging bestaat niet meer.’


  Dat verbaasde Maj. ‘Controleer dat nog eens.’


  De enige manier waarop de afdeling Beveiliging kon zijn verdwenen, was dat een nieuwe programmering het beveiligingssysteem was binnengedrongen en de instellingen had veranderd. De aanval op de kamer was al begonnen voordat iemand de deur forceerde. ‘Laat de externe videoscan van de deur zien.’


  Een plat, smal scherm verscheen naast haar in de cockpit. Er was alleen een grijze ruis op te zien.


  ‘Waar blijft het beeld?’ vroeg Maj.


  ‘Ik zoek, maar buiten deze kamer bestaat er niets meer.’


  Er klonk het geluid van brekend glas en toen verdween het beeld plotseling.


  Bijna in paniek maakte Maj het gezichtsmasker weer vast en sloeg toen met een gehandschoende hand op de eject-knop. De bovenkant van de cockpit werd weggeschoten en een tel later werden de stoelen uit de Striper gelanceerd. Maj schoot hoog de lucht in. Toen ze haar parachute lostrok, werd ze met een ruk de echte wereld in getrokken.


  Ze deed haar ogen open in de implantstoel en keek toe hoe aan de andere kant van de kamer de deurknop ronddraaide.


   


  Ik heb beslist betere ideeën gehad, dacht Catie toen ze van vijf verdiepingen hoog omlaag de straat in keek. Omdat ze wist dat ze geen tijd te verliezen had, keek ze snel wat het Bessel Mid-Town Hotel op het dak allemaal te bieden had.


  Even buiten het midden lag een enorm zwembad, waarlangs een tiental ligstoelen stond. Verder naar achteren lag links het restaurantgedeelte. De tafelkleden en de bloemstukjes die Catie eerder had gezien, waren nu weg.


  Rechts stond een laag gebouw waarin de sportzaal was gevestigd. De derde zijkant van het dak bood uitzicht op de hemel in het westen.


  Maj zit in de problemen! Meteen kwam Catie in actie. Snel oriënteerde ze zich en rende naar het lagere sportgebouw. Zodra ze de kans kreeg, voetbalde ze vaak, dus ze was in een goede conditie. Voor elke kamer van het hotel stak een klein balkon uit met een kleine, plastic tafel en twee ligstoelen.


  Catie sprong van de bovenkant van een van de twee enorme potten die naast de ingang van de sportzaal stond naar de rand van het dak. Ze had het foilpack om haar pols vastgemaakt en trok zich nu het dak van het gebouw op. Toen ze eenmaal boven om zich heen keek, zag ze dat Majs kamer niet zo dichtbij het eerste balkon lag als ze had gehoopt.


  Ze ging aan de rand van het dak staan en tuurde de duisternis in. Neonlichten verjoegen een groot deel van de nachtelijke schaduwen, waardoor ze des te duidelijker de straat ver beneden haar zag liggen.


  Niet naar beneden kijken, zei ze tegen zichzelf toen een kille angst bezit van haar begon te nemen. Je moet echt niet naar beneden kijken. Ze haalde diep adem en liep bij de rand vandaan.


  ‘Catie!’ riep Matts stem uit oortelefoontje van het foilpack.


  ‘Wat is er?’ Ik was vergeten dat ik de videofunctie van het foilpack nog aan had staan, dacht Catie.


  ‘Wat doe je daar?’


  ‘Ik ga Maj halen.’ Catie telde de balkons. Die lagen gelukkig dichter bij elkaar dan de sportzaal en het eerste balkon op de vijfde verdieping.


  ‘Dat lukt je nooit!’


  ‘Niet wanneer jij in mijn oor blijft schreeuwen.’


  ‘Catie…’


  ‘We hebben geen tijd meer,’ onderbrak Catie haar. ‘De kerels die achter Maj aan zitten, moeten weten dat ze een Netforce Explorer is. Dat betekent dat ze heel goed weten wat ze zich op de hals halen. Ze zullen er dus voor zorgen dat er geen getuigen achterblijven.’


  ‘Wacht!’ hield Matt vol. ‘Ik heb de politie gewaarschuwd. Die is al onderweg. Ze kunnen…’


  Catie nam een aanloop over het dak van de sportzaal en onderdrukte een verlammende angst, die haar armen en benen een gevoel van lood gaven. Ik weet dat het zo is, Matt, en dat weet jij ook. We moeten er geen ruzie over maken. Ik hoop alleen dat ik die sprong haal!


  Zonder te aarzelen en denkend aan Majs leven, dat in haar handen lag, sprong Catie van de rand van het gebouw schuin naar het balkon. De balkonreling trof haar met een klap tegen haar borst, vlak onder haar oksels. Met een zucht werd de lucht uit haar longen geslagen, maar ze haakte haar ellebogen over de reling en trok zich het balkon op. Ze viel op haar buik tussen de poten van een van de ligstoelen. Snel probeerde ze de balkondeur, maar die zat op slot. ‘Matt,’ fluisterde ze.


  ‘Ja. Ik kan eindelijk weer ademhalen. Ik probeer te bedenken op hoeveel manieren je tegen een vriendin kunt zeggen hoe dom ze is…’


  Catie slikte moeizaam. De adrenaline was nog niet uit haar lichaam verdwenen. ‘Schakel het brandalarm in.’


  Er volgde slechts een korte pauze. ‘Is gebeurd.’


  Het alarm in Majs kamer begon te loeien, wat werd gevolgd door de alarminstallaties in de andere kamers op haar verdieping. Catie rukte aan de balkondeur en duwde de dikke gordijnen weg. Maj kwam net uit de implantstoel overeind, haar blik op de draaiende deurknop gericht.


  ‘Maj.’


  Maj keek met een ruk om, haar ogen wijdopen van verbazing. ‘Hoe ben jij hier boven gekomen?’


  ‘Dat wil je niet weten.’ Catie pakte Majs hand en trok haar het balkon op. ‘Het gaat er nu om hoe we weer beneden komen.’


  Maj keek over de rand. ‘Naar beneden lijkt me niet erg leuk.’


  ‘Zo ver gaan we niet.’ Catie kroop over de reling en ging aan haar handen aan het balkon hangen. Toen liet ze zich langs de tralies omlaag zakken, zodat ze dichter bij het balkon onder haar kwam. Haar voet hing nog maar een meter boven het volgende balkon. Ze zwaaide haar lichaam naar voren en liet de reling los. Ze viel…


   


  Mark Gridley bekeek aandachtig de in een berenhuid gehulde krijger die in de lucht voor Majs kamer in het Bessel Mid-Town Hotel stond.


  ‘Stilte!’ bulderde de krijger met een lage stem. Hij zwaaide met het vlijmscherpe, gekromde zwaard voor zich uit. Het fonkelde in het neonlicht dat om hem heen scheen.


  ‘Wie ben jij?’ vroeg Mark. Inwendig bleef hij kalm, maar hij was kwaad dat iemand het waagde een vriendin van hem aan te vallen. De krijger antwoordde niet, maar hield het zwaard stil en wees recht op Mark. Een felblauwe laserstraal bliksemde vanuit de kromme punt op Marks borst af.


  Mark stak zijn hand op en startte een van de firewall-beveiligingsprogramma’s die hij bij zich had. Uit zijn hand kwam plotseling een groene, glanzende schijf, die ruim een halve meter in doorsnede was. De blauwe bliksemschicht trof het groene schild en spatte uiteen in talloze glanzende stukjes programmering die het Net als energiepatronen interpreteerde. Allang voordat ze de straat onder hen raakten, waren ze uitgedoofd.


  De krijger sloeg weer toe met zijn zwaard en wierp een holonet dat was gemaakt van gouden licht.


  Deze knaap is goed, dacht Mark toen hij zich naar de straat liet vallen. Het gouden net zweefde over zijn hoofd, maar hij wist dat het een systeemcrash zou hebben veroorzaakt als hij erdoor zou zijn gevangen. Hij riep zijn eigen menu weer op en bracht zijn wapens in stelling.


  In een oogwenk was hij gehuld in een ruimtepak dat hij meestal droeg wanneer hij probeerde programma’s te kraken die zijn moeder van Netforce mee naar huis nam. Hij voegde een gestroomlijnde MNU-rugzak aan het pak toe. Dit was de enige persoonlijke straalunit waarmee hij de geluidssnelheid kon bereiken. Hij schakelde de bediening in zijn handschoen in en schoot recht de lucht in.


  De krijger in het berenvel sloeg weer toe en smeet een dubbele, getande houweel van robijnrode bliksem zijn kant op.


  Mark stak zijn hand uit en riep opnieuw een schild op. De bliksem trof het schild, maar in plaats van te worden vernietigd, vloog de lucht om hem heen nu plotseling in brand en werd hij door vlammen omhuld.


  Het virus zocht naar de zwakke plekken van het pak. Het vond er geen, maar het riep de ene diagnosecheck na de andere op, waardoor Mark niet meer actief op het Net in actie kon komen. Zodra de automatische firewalls een nieuwe tentakel van het virus detecteerden, kwamen ze in actie.


  Vrijwel hulpeloos in een stasis zwevend, startte Mark een schoonmaakprogramma. Het deed zijn werk in een zilveren gloed die door de naden van het pak naar buiten straalde. Het brandde ook het virus weg. Nu hij het pak weer onder controle had en de ingebouwde airconditioning de omgeving weer leefbaar probeerde te maken, doorzocht hij hevig transpirerend de nachthemel.


  De krijger in het berenvel was weg.


  Verhit riep Mark zijn IM-lijst op en tikte Matts naam aan.


   


  ‘Dat lukt Catie nooit.’


  Matt keek naar het 2D-scherm dat aan de vidfoonlink van Caties foilpack was gekoppeld. Hij keek niet naar Megan O’Malley, die naast hem in zijn veeyar stond. Ze was on line met Catie geweest toen hij verbinding met haar had gemaakt. Megan was ook onderweg naar de spelbeurs, maar haar vliegtuig had vertraging in Salt Lake City, zodat ze een in-linestoel in een cybercafé op het vliegveld had genomen. Megan was ook een vriendin en een Explorer. Ze wikkelde een pluk van haar donkere haar om haar vingers, wat een zenuwtrek van haar was, en in haar bruine ogen stond een bezorgde blik.


  ‘Ze redt het wel,’ zei Matt.


  Maar de idiote beelden die ze over de vidfoonlink zagen, boden daar geen garantie op. Zo nu en dan vingen ze een glimp op van de straat beneden en de zijkant van het Bessel Mid-Town Hotel, wanneer Catie met haar arm, met daarop het foilpack, zwaaide.


  ‘IM-bericht van Mark,’ zei de stem van de computer. ‘Accepteert u?’


  ‘Ja.’ Matt zag het 2D-scherm oranje oplichten. Mark, gekleed in zijn ruimtepak, verscheen op het scherm.


  ‘Ik ben hem kwijt,’ zei Mark. ‘Ik blijf hier en probeer het spoor weer op te pakken.’


  Matt knikte. ‘Wees voorzichtig. De cybereenheden van de politie en de brandweer zullen nog overal bezig zijn.’


  ‘Misschien vinden zij hem. Ik laat nog wat opspoorutility’s los op het adres dat Maj heeft gegeven.’


  ‘Hou me op de hoogte.’


  Mark verbrak de verbinding.


  ‘Ik heb kapitein Winters aan de lijn,’ zei Megan. Kapitein James Winters was een commandant van Netforce en de directe contactpersoon tussen het eigenlijke Netforce en de Netforce Explorers. Hij was een goede vriend van hen en hun vertrouweling.


  ‘Goed,’ zei Matt. ‘Breng hem snel op de hoogte van wat er hier allemaal aan de hand is.’


  ‘Ik ga al,’ zei Megan, terwijl ze uit zijn veeyar vervaagde en het Net op ging.


  Matt bleef naar het scherm van het foilpack staren en vreesde het ergste. Toen viel Catie. Plotseling zag ze op het 2D-scherm de straat omhoog komen schieten.


  ‘Variabelen van hotelbeveiligingssysteem zijn overschreden,’ zei de computerstem.


  Zich losrukkend van het gevoel van afgrijzen dat hem overviel en zich afvragend hoelang Catie al viel, stak Matt een hand in de hackdatastromen die hem toegang tot het beveiligingssysteem van het hotel gaven. Hij werd meteen naar binnen getrokken en hij schoot door een tunnel van verblindend licht.


  Hij brak moeiteloos door de dunne verdediging heen die het beveiligingsprogramma van het hotel had opgeworpen na alle schade die het virus van de hacker had aangericht toen hij de toegang tot Majs kamer afsloot. Een nanoseconde later stond hij in Majs kamer, gebruikmakend van de holoprojectoren die hij ook had gekraakt. Twee van de vier mannen inspecteerden de implantstoel, terwijl twee anderen naar het balkon renden. Op dat moment liet Maj zich net over de balkonreling zakken. De vier mannen hadden allemaal pistolen met geluiddempers bij zich.


  Om Catie en Maj meer tijd te geven nadat ze zich naar de vierde verdieping hadden laten zakken, haalde Matt diep adem en riep: ‘Hé!’


  De vier mannen draaiden zich om en hieven automatisch hun wapens op. Een van de mannen bij de implantstoel liep naar voren en hield de loop van zijn pistool nog geen dertig centimeter bij Matts hoofd vandaan. Zonder een moment te aarzelen schoot de man.


  Wie zijn die kerels? vroeg Matt zich af vlak voordat de subsonische kogel zijn hoofd binnendrong.


   


  ‘Waar komt die vandaan?’ Heavener tikte op het scherm en wees naar de jongen met donker haar en donkere ogen die in de deuropening van de hotelkamer stond. Hij droeg een zwarte broek, tennisschoenen en een donkerblauw shirt.


  Binnen een seconde had Gaspar de jongen herkend, die nu ‘hé’ riep om de aandacht van de vier mannen in de kamer te trekken.


  ‘Dat is Matt Hunter,’ zei Gaspar. ‘Heb je zijn dossier niet bekeken?’


  Heavener duwde hem opzij, waardoor hij bijna viel. ‘Ik had andere dingen aan mijn hoofd.’ Ze richtte haar aandacht weer op het scherm. ‘Ik dacht dat hij in Maryland was.’


  ‘Dat is hij ook.’ Gaspar zag hoe een van de mannen naar Matt Hunter toe liep en een pistool op zijn hoofd richtte. Dat herinnerde hem grimmig aan wat hemzelf te wachten stond wanneer hij niet zou doen wat D’Arnot Industries van hem eiste. ‘Het is maar een hologram. Laat hen de zuiger installeren. Ik heb alle bestanden in Madeline Greers veeyar gewist. Ze moeten de hardware daar meenemen.’


  De man op het scherm schoot van korte afstand op Matt Hunters hoofd. De kulas van het pistool schoot naar achteren. Matt Hunter viel neer.


   


  De val van het balkon op de vijfde verdieping was veel eenvoudiger dan Catie had verwacht. Ze landde op haar hurken op het balkon op de vierde verdieping.


  Toen ze omhoogkeek, zag ze dat Maj over de reling hing. ‘Laat je omlaag zakken, ik zal je helpen.’ Toen ze Majs voeten kon beetpakken, klemde ze haar armen eromheen. Ze ondersteunde haar vriendin en leidde haar veilig het balkon op. De deur van Majs kamer sloeg tegen de muur.


  ‘Daar is ze!’ riep een mannenstem. ‘Op het balkon! Ze gaat ervandoor!’


  ‘Matt!’ riep Catie in de vidfoon van het foilpack, terwijl ze opstond. ‘Hier ben ik.’


  ‘We staan op het balkon van de vierde verdieping, onder Majs kamer.’ Catie keek naar het balkon boven haar, terwijl ze zich zo dicht mogelijk tegen de glazen deuren drukte. ‘Ik geloof niet dat we hier veel langer moeten blijven.’


  Er gebeurde niets.


  ‘Matt?’ vroeg Catie weer, en nu wanhopiger. Ze keek opnieuw naar het balkon boven haar.


  ‘Als wij konden springen, kunnen zij het ook,’ zei Maj.


  ‘Ik weet het.’ Catie probeerde het foilpack opnieuw. ‘Matt!’


  ‘Kalm maar,’ zei Mark Gridley met een rustige stem. ‘Matt is off line. Ik ben er nu.’


  Een seconde later begon ook het brandalarm te loeien in de kamer waar ze voor stonden. Catie hielp Maj overeind, pakte de balkondeur en schoof die nu open. Snel liepen ze de kamer door en de gang op. Die was vol met mensen die reageerden op het brandalarm van de vierde en vijfde verdieping. Catie leidde Maj verder naar de liften en de brandtrap.


  Catie keek Maj aan. ‘Waarheen?’


  Maj schudde haar hoofd. ‘Naar beneden. Misschien kunnen we een computer lenen. Als we in elk geval maar niet terug naar mijn kamer hoeven. Ik ben bang dat ons daar alleen maar nare dingen te wachten staan.’


   


  Matt dook instinctief naar de grond, maar was veel te laat. Toen hij aanstalten maakte om te bukken, was de 9-millimeterkogel al door zijn hoofd heen geschoten en had zich in de muur geboord. Zonder te aarzelen schoot de man nog twee keer, nu richtend op Matts borst. Beide kogels doorboorden Matts hologram zonder ook maar een vlekje op zijn hemd te maken.


  ‘Je hebt geluk, vriend.’ De schutter hief zijn wapen op. Op zijn lippen stond een smalle, vreugdeloze glimlach. Hij draaide zich om en nam positie in naast de deur.


  De twee mannen bij de implantstoel verbonden een klein apparaat met de processor en de geheugenmodules. De andere man kwam van het balkon terug naar binnen. ‘De meisjes zijn ontsnapt.’


  ‘Jammer,’ zei de man bij de deur. ‘Misschien moeten we later nog achter hen aan. Het zou ons een hoop moeite hebben bespaard als ze zouden zijn gevallen.’


  ‘Wie is die jongen?’


  De man bij de deur vertrok zijn gezicht. ‘Een soort spook.’


  Bang en geschrokken ging Matt weer staan. ‘Wie zijn jullie?’ Hij probeerde zijn woorden zo vastberaden mogelijk te laten klinken. De schutter keek hem opnieuw glimlachend aan. ‘Ook spoken. Ik ben hier nooit geweest.’


  ‘Jullie komen het hotel niet uit,’ zei Matt.


  ‘Dat zullen we nog wel eens zien. We hebben ons al uit lastigere situaties gered.’


  De twee mannen bij de stoel stonden op. ‘Klaar,’ zei een van hen. ‘Tijd om te gaan.’


  Kwaad keek Matt toe hoe de mannen naar de deur liepen.


  ‘Is dit jouw werk?’ De schutter zwaaide met zijn wapen naar de gang, waarin het nog steeds wemelde van de mensen.


  Matt zei niets.


  ‘Dat moet haast wel,’ zei de schutter. ‘Om je vriendinnetje te redden. Goed plan, maar het helpt óns ook.’ Hij gebaarde de drie andere mannen door te lopen.


  ‘Nog één ding,’ zei Matt, terwijl hij een stukje software uit zijn utilitymenu haalde.


  De man keek hem aan.


  ‘Lachen,’ zei Matt. Hij tekende een vlak in de lucht, waarna er een fototoestel verscheen. Hij schoot snel een rolletje vol, dat eigenlijk in een voorgeprogrammeerd geheugen werd opgeslagen.


  ‘Zonde van de moeite,’ zei de schutter. ‘Daar kom je nog wel achter.’ Toen liep ook hij de gang op en mengde zich tussen de hotelgasten die uit de andere kamers kwamen.


  Instinctief liep Matt achter hen aan. Hij wilde hen niet uit het oog verliezen. Hij riep Mark, in de hoop dat zijn vriend on line was.


  ‘Ja?’ antwoordde Mark.


  ‘Is het gelukt?’


  ‘Nee.’


  ‘Ik achtervolg de mannen die in Majs kamer hebben ingebroken. Zie je hen?’


  ‘De hotelcomputers zijn gecrasht,’ antwoordde Mark. ‘Ik kon nog net op tijd het brandalarm op de vierde verdieping inschakelen. Ik weet niet of de veiligheidsdienst alles heeft afgesloten of dat de mannen die jij nu achtervolgt dat hebben gedaan.’


  Matt rende de gang in, en hij kon nog twee stappen doen voordat hij buiten het bereik van de holoprojectoren in de kamer kwam. Plotseling was hij een werveling van licht en voelde hij zich als zand in een zandloper, waarna het hotel steeds vager werd.


  Toen hij weer iets zag, was hij terug in zijn veeyar. Megan wachtte op hem. ‘Kapitein Winters wil ons spreken,’ zei ze.


  Matt knikte somber. Hij wist dat kapitein Winters niet blij zou zijn met de situatie. ‘Misschien hebben we geluk,’ zei hij, ‘en pakt de bewakingsdienst van het hotel of de politie de kerels op die dit hebben gedaan.’
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  Rechercheur derde klas John Holmes liep de deur van de vergaderzaal van het Bessel Mid-Town Hotel door die kapitein Winters voor de debriefing had gehuurd. De ruimte was groot en volledig uitgerust met holoprojectoren, zodat zelfs Explorers die op andere plaatsen waren, in holovorm konden meedoen.


  Maj leunde tegen het raam, dat uitkeek op de ingang van het hotel. Tot nu toe had de politie alles stil kunnen houden. Op straat rolden de laatste brandweerwagens hun slangen op, terwijl politieagenten in uniform de nieuwsgierigen aan de andere kant van de rood-witte versperringen hielden.


  John Holmes zag eruit alsof hij de dertig nog niet was gepasseerd. Hij was een eerlijke, keurige man in een antracietgrijs pak. Zijn penning, die aan zijn borstzak hing, glom. Hij glimlachte ontspannen, maar links op zijn kaak had hij een gemeen roze litteken, dat opviel op zijn lichte huid.


  Kapitein James Winters stond, gekleed in marine-uniform, midden in de ruimte in militaire rusthouding. Hij was een grote, magere man met scherpe, blauwgrijze ogen, die glansden als die van een roofvogel. Zijn haar was keurig gemillimeterd.


  Holmes pakte een stoel en nam aan de tafel plaats. Hij leunde voorover en legde zijn onderarmen op zijn dijen. ‘De aanvallers zijn ontsnapt. Het lab doorzoekt de kamer nog. Ze hebben een tiental vingerafdrukken gevonden en die hebben ze op twee na in de hotelbestanden teruggevonden. De kans om via vingerafdrukken erachter te komen wie die mensen waren, lijkt ons niet erg groot. We vergelijken de beelden die Matt heeft gemaakt met die van de NCIC en andere criminele databases. We zullen moeten afwachten.’


  ‘Bent u nog iets wijzer geworden van mijn veeyar of van de implantstoel?’ vroeg Maj.


  ‘Degene die de veeyar en de implantstoel heeft behandeld, heeft alles eruit gehaald waar je ons over hebt verteld. Verder lijkt je veeyar intact te zijn, maar dat kun jij beter beoordelen dan wij. Hoe dan ook, alle tijdelijke Net-bestanden die sinds je aankomst hier in het hotel zijn opgeslagen, zijn weg.’


  ‘En de drakenruiter?’ vroeg Maj.


  ‘Ik laat mijn mannen het hotel nu uitkammen, maar we zijn afhankelijk van wat de hoteldirectie ons toestaat. Ze willen niet dat de mensen het idee krijgen dat het hier niet veilig is.’


  ‘U kunt hen een poging tot moord ten laste leggen,’ merkte Matt op.


  Zijn woorden deden een rilling over Majs rug lopen. Als Netforce Explorers waren ze zijdelings bij sommige acties van Netforce betrokken geweest, maar te worden beschoten was blijkbaar iets waar mensen niet zomaar aan wenden.


  Holmes knikte. ‘Misschien wisten die mensen dat je een hologram was en speelden ze het spel gewoon mee. Ik denk dat het geen probleem zal zijn om, gebaseerd op die feiten, een huiszoekingsbevel te krijgen. Maar wat moet ik daarmee? Het hotel werkt al zo goed mogelijk mee. Ze laten me zelfs een paar extra agenten bij de beurs posten. Meer dan hen lief is.’ Hij glimlachte minzaam. ‘Ze denken dat geüniformeerde politieagenten op de beurs de feestelijkheden zullen belemmeren.’


  ‘Als de mensen tenminste geloven dat het politieagenten zijn,’ voegde Mark daaraan toe. ‘Op spelbeursen gaat het er nogal eens heel bizar aan toe. Daar kunt u mensen tegenkomen die zich helemaal naar hun favoriete spellen hebben gekleed. Pratend, grapjes makend, allemaal met hun gedachten in hun eigen wereld. Het zal niet eenvoudig zijn om de beurs te bewaken.’


  ‘Ik weet het,’ zei Holmes. ‘Ik ben hier eerder geweest. Zodra ik de kans krijg, speel ik zelf ook computerspelletjes.’


  Dat verbaasde Maj.


  ‘En jij?’ vroeg Holmes aan Maj. ‘Werk je aan iets wat zo geheim is, dat het de spelwereld op zijn kop zal zetten?’


  ‘Ik heb een vluchtsimulator ontworpen. Een mooie, maar niets wereldschokkends.’


  ‘Is er een reden te bedenken waarom iemand achter je sim aan zou zitten?’ vroeg de rechercheur.


  ‘Het ging hen niet om de sim,’ antwoordde Maj. ‘Die mannen zijn naar mijn kamer gekomen omdat we de drakenruiter waren tegengekomen.’


  ‘Waarom zijn ze dan niet rechtstreeks achter hem aan gegaan?’


  ‘Dat weten we niet,’ zei Megan. ‘Daar hebben we geen goede reden voor kunnen verzinnen.’


  ‘Ik begin ook te geloven,’ begon Winters, ‘dat we niet de juiste vragen weten te stellen.’


  ‘Dat ben ik met u eens,’ zei Holmes.


  ‘Wat zegt het hotel tegen de media?’ vroeg Winters.


  ‘HoloNet heeft hier een ploeg om de grootste spelers en ontwerpers te volgen die hier dit weekeinde zullen zijn. Tot nu toe heeft het hotel gezegd dat onbekenden voor de grap het brandalarm hebben laten afgaan.’


  ‘Maar elke journalist die zijn geld waard is,’ zei Winters, ‘zal zich afvragen waarom er zoveel politie op de melding is af gekomen.’


  ‘Ik heb hun vertrouwelijk laten weten dat er enkele pogingen tot bedrijfsspionage zijn gedaan, die we aan het onderzoeken waren.’


  ‘En dat verklaart ook waarom u tijdens de beurs extra agenten inzet,’ zei Winters.


  ‘Ja, maar niet al mijn agenten zullen in uniform zijn. Ik zet ook mensen in burger in. De spelletjesbeurs is een belangrijke gebeurtenis voor Los Angeles. Het kostte me ook geen moeite om extra overuren te krijgen, en het vinden van vrijwilligers was geen enkel probleem. Er zullen zelfs agenten in hun vrije tijd naartoe gaan.’


  Holmes haalde zijn schouders op. ‘Ik heb van het hotel een paar gratis pasjes en nog wat faciliteiten los gekregen.’


  Winters glimlachte. ‘U hebt het druk gehad.’


  ‘Dat zeker.’ Holmes keek de kapitein achterdochtig aan. ‘Persoonlijk denk ik dat het loos alarm is. Ik denk dat de inbraak van vanavond een reclamestunt was van een van de spelletjesproducenten. Zulke dingen doen ze wel vaker. Een keer toen ik de beveiliging van de beurs deed, vingen we geruchten op over een moordaanslag. HoloNet pikte het nieuws ook op. We konden onszelf wel voor onze kop slaan. Weet u wat het uiteindelijk bleek te zijn?’


  ‘Vorig jaar?’ vroeg Matt. ‘Matt2Matt spelletjes slachtten Zord af, een van de welwillende heren van Crimson Steel.’


  ‘Ja,’ antwoordde Holmes. ‘En een andere keer dachten we dat iemand van het dak zou springen. Het bleek een stunt te zijn van X-treem Sports, die de holoprojectoren van het hotel had omgeleid, zodat het leek of een skiër omlaag naar de straat skiede. Zo kan ik nog wel even doorgaan. Sommige dingen haalden de media en andere niet.’


  ‘Het is goedkope reclame,’ zei Winters.


  ‘Reken maar. Zelfs als we hen te pakken krijgen, hoeven ze meestal alleen maar een boete te betalen. Ik zal dit haarfijn uitzoeken, maar ik kan er niet al te veel tijd aan besteden. Ik neem aan dat Netforce er net zo over denkt?’


  Winters knikte.


  Iemand klopte op de deur van de vergaderruimte.


  ‘Binnen,’ zei Holmes.


  ‘Rechercheur Holmes,’ zei een dikke agent in de deuropening, ‘het lab op de vijfde verdieping is klaar.’


  ‘Goed nieuws?’


  ‘Tarkington is niet blij. Ze kunnen niets vinden en hij moet zijn halve ploeg naar een dubbele 187 sturen, die net heeft plaatsgevonden.’


  Holmes knikte. ‘Ik kom eraan.’


  De dikke agent liep achteruit de deur uit.


  ‘Ik moet gaan, maar ik heb nog één vraag,’ zei Holmes. ‘Ik speel veel spelletjes, dus ik ken de beperkingen en de mogelijkheden van een privé-veeyar. Ik weet dat je on line naar een spel als Sarxos kunt gaan, maar kennelijk is dat hier niet gebeurd. Hoe zou die overlapping van twee veeyars kunnen zijn ontstaan?’


  ‘Het zou niet mogen gebeuren,’ antwoordde Maj. ‘Maar er kan altijd iets fout gaan.’


  ‘Misschien,’ zei Holmes. ‘Maar kunnen jullie daar eens onderzoek naar doen?’ Hij liep de deur door en verdween.


  ‘Wat zou hij daarmee bedoelen?’ vroeg Megan.


  ‘Precies wat hij zei.’ Het was niet duidelijk wat kapitein Winters dacht, maar Maj begreep dat hij het er niet bij zou laten zitten. Winters was niet iemand die een aanval op een lid van zijn team zomaar over zich heen liet gaan. ‘Wie van jullie komen dit weekeinde hierheen?’


  ‘Virtueel of fysiek?’ vroeg Mark. ‘Ik heb een virtuele pas.’


  ‘Fysiek,’ antwoordde Winters.


  Maj zei dat zij en Catie al ter plekke waren. Megan voegde daaraan toe dat haar gestrande vlucht de volgende ochtend zou vertrekken, en dat ze tegen de middag in Los Angeles zou zijn.


  Er klonk een deurbel in de lucht boven de vergadertafel. ‘Toestemming om aan boord te komen?’ vroeg Leif Anderson.


  ‘Verleend,’ zei Winters. De instrumenten van de vergaderruimte waren op zijn stem ingesteld. Geen enkele virtuele gast kon binnenkomen als hij niet was uitgenodigd.


  Leif Anderson materialiseerde zich in een stoel. Hij droeg een sportbroek en een wijde trui. Hij keek de tafel rond. ‘Ben ik te laat?’


  ‘Zoals het hoort,’ zei Megan.


  Leif grinnikte. ‘Mooi zo. Precies wat ik wilde. Heb ik iets gemist?’


  ‘Het politieverhoor,’ zei Matt.


  Leifs grijns werd breder. ‘Dat is nog mooier. Die verhoren leveren toch nooit iets op.’


  ‘Toch zijn ze de belangrijkste bron van inlichtingen in een onderzoek,’ zei Winters zacht.


  ‘Ja, meneer.’


  Leif keek maar een klein beetje boos, vond Maj. Hij wist zijn drukke manier van doen te onderdrukken. Ze wenste dat ze zelf zo snel van alles kon herstellen. ‘Ik neem aan dat we alles weten wat zij weten.’


  ‘Dat kun je wel stellen, ja,’ zei Winters.


  ‘Mooi,’ zei Leif. ‘Misschien kan iemand me dan vertellen wat we weten?’


  Winters vatte alles beknopt samen. Toen hij klaar was, zei hij: ‘Ik hoorde dat je iets aan het onderzoeken was.’


  ‘Ja, meneer. Het audiobestand dat Maj had opgeslagen en via Matt naar mij heeft gestuurd. Ik begrijp niet waarom het niet automatisch werd vertaald. Het was gewoon een variant van het Koerdisch. Dus heb ik het aan een vriend van me gegeven die het voor me kon vertalen. Het stelde weinig voor. Die jongen vroeg gewoon wat Maj en Matt daar deden.’


  Maj voelde zich moedeloos. De gebeurtenissen van die avond werden steeds verwarrender.


  ‘Verder niets?’ vroeg Winters.


  ‘Nee, meneer.’


  Een tijdlang bleef het stil.


  ‘Even terug naar uw vraag over wie er dit weekeinde hier zouden zijn,’ zei Matt. ‘Andy Moore en ik komen morgen.’


  Leif leunde achterover in zijn stoel. ‘Ik zal zelf dit weekeinde ook vrijhouden.’


  ‘Heb je geen andere dringende bezigheden?’ vroeg Megan.


  Leif glimlachte. ‘Geen dingen die ik niet kan afzeggen.’ De andere Netforce Explorers plaagden hem er vaak mee dat hij een playboy was.


  ‘Wat moeten we doen, kapitein?’ vroeg Maj.


  ‘Hou jullie ogen en oren open,’ antwoordde Winters. ‘Ik ben het eens met rechercheur Holmes. Als de politie dit heeft uitgezocht, zal waarschijnlijk blijken dat het een publiciteitsstunt was. Spelletjesproducenten geven elk jaar miljarden dollars uit aan onderzoek en ontwikkeling, en ze verdienen veel meer miljarden aan hun verkopen over de hele wereld. Een paar boetes voor roekeloos gedrag zal nauwelijks invloed hebben op hun winsten.’


  ‘Maar het kan ook bedrijfsspionage zijn geweest. Als iemand het ontwerp van een spel steelt voordat het op de markt komt en iets vergelijkbaars op de markt brengt voordat het oorspronkelijke spel wordt uitgebracht, brengen ze dat bedrijf grote schade toe.’


  ‘En ze verdienen er zelf flink aan,’ voegde Mark daaraan toe.


  Winters haalde zijn schouders op. ‘Kijken jullie hier nog maar even rond. Jullie kennen deze industrie. Als jullie iets vinden wat de moeite waard is, laat het me dan maar weten.’ Hij keek Catie streng aan. ‘En er wordt niet meer van gebouwen gesprongen.’


  ‘Nee, meneer.’


  Kort daarna werd de vergadering beëindigd. Maj deed niet actief mee omdat ze met haar gedachten nog steeds bij de gebeurtenissen was. De hotelstaf had haar eigendommen naar Caties kamer gebracht. De politie haalde haar oude kamer volledig overhoop en alle andere kamers waren bezet. Maj vond het fijn dat ze die avond niet alleen zou hoeven te zijn. En al gauw waren Catie en zij de enigen die nog in de vergaderzaal zaten.


  ‘Is alles in orde?’ vroeg Catie toen ze door de gang in de richting van de liften liepen.


  ‘Met mij?’ reageerde Maj verbaasd. ‘Jij was degene die op vijfhoog een trapeze-act uitvoerde.’


  Catie haalde haar schouders op. ‘Ik ben het al vergeten. Later zal ik er nog wel eens nachtmerries van hebben. Ik leg gauw dingen naast me neer. Maar zo te zien heb jij het er veel moeilijker mee.’ Ze pauzeerde even. ‘Niet dat ik het je kwalijk neem. Niemand weet wat die mannen zouden hebben gedaan als je nog in de kamer was geweest toen ze binnenkwamen.’


  Maj kreeg het er koud van. Eigenlijk denk ik dat we heel goed weten wat ze zouden hebben gedaan, dacht ze. ‘Het gaat om de drakenruiter. Ik kan hem maar niet vergeten.’


  Catie glimlachte. ‘Was hij knap?’


  ‘Heel knap.’


  ‘Dan mag je gerust nog even aan hem denken.’


  ‘Ja,’ gaf Maj toe, en ze voelde hoe de vrolijke plagerijtjes van haar vriendin haar minder somber maakten. ‘Het probleem is dat ik denk dat hij niet weet dat er gevaar voor hem dreigt.’


  ‘Als hij op de beurs is,’ verzekerde Catie haar, ‘zullen we hem wel vinden.’


  ‘Ik weet het,’ zei Maj. ‘Maar ik denk dat wij niet de enigen zijn die naar hem zoeken.’
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  ‘Mijn vader zou hiervan genieten,’ zei Megan O’Malley.


  Maj keek haar vriendin enigszins geïrriteerd aan. Ze was doodmoe na een lange, slapeloze nacht. Megan begreep de hint niet, maar misschien kwam dat door de felle ochtendzon die naar binnen scheen en haar minder alert maakte. Ze waren in Caties hotelkamer in het Bessel Mid-Town. Maj lag nog in bed en Megan zat aan het kleine bureautje. Catie stond onder de douche.


  ‘Ik meen het,’ ging Megan verder. ‘Je beleeft een avontuur. Alle ingrediënten zijn aanwezig: geheimzinnigheid en gevaar, tegen een interessante achtergrond.’ Haar vader was R.F. O’Malley, een van de bekendste thrillerauteurs van dit moment.


  ‘Soms,’ zei Maj schor met een slaperige stem, ‘kunnen avonturen beter bedacht zijn dan dat echte mensen ze beleven.’


  ‘Alsof jij ooit de kans voorbij zou laten gaan,’ reageerde Megan.


  ‘Ik weet dat je de boel daar beneden zo snel mogelijk plat wilt krijgen.’ Megan was er al klaar voor. Haar bruine haar had ze naar achteren gebonden, zoals ze ook deed tijdens haar vechtsportlessen, en haar bruine ogen glommen.


  ‘Catie heeft haar mond voorbijgepraat.’


  Megan haalde haar schouders op. ‘We hebben gepraat. Jij sliep. En heb ik je wel eens verteld hoe schattig je eruitziet als je slaapt? Vooral als je met open mond ligt te snurken.’


  ‘Waag het niet!’ Maj keek naar de tijd-datummarkering op het holoscherm, dat hoog aan de muur hing. Het cartoon-kanaal stond op, met een populaire japanimatieserie waaraan Catie op dit moment verslaafd was. Het was kwart over negen. Ze had hooguit vier uur geslapen, dacht Maj. ‘De beurs gaat officieel om tien uur open.’


  ‘Ik weet het,’ zei Megan. ‘Ik kwam beneden in de gangen allerlei mensen tegen die druk bezig waren nog de laatste hand te leggen aan hun stands. Het is een gekkenhuis.’


  Iemand klopte op de deur.


  Maj schrok meteen, en dat vond ze vreselijk. Hoe lang gaat het duren voordat ik me buitenshuis weer veilig voel?


  Megan glimlachte. ‘Ik heb roomservice besteld. Ontbijt voor drie personen.’ Ze stond op en pakte haar creditcard. ‘Ik betaal. Ik wilde vandaag eens lekker geld uitgeven.’


  ‘Je had me wel even mogen waarschuwen. Ik zie eruit alsof ik elk moment tot rampgebied kan worden verklaard.’


  ‘Dan zou het ontbijt op bed geen verrassing meer zijn geweest.’


  Megan liep naar de deur. ‘Waarschijnlijk is het trouwens toch een kamermeisje, en haar kan het niets schelen.’ Ze deed de deur open en een knappe jongeman in een keurig hoteluniform duwde een rijdend wagentje de kamer in. Hij tilde de deksels van de schalen meteen uitgebreid ontbijtbuffet, waarna hij Megans creditcard door een lezer haalde, terwijl hij Maj bleef aankijken.


  Maj glimlachte zwakjes terug en wenste dat ze onzichtbaar was.


  De knappe jongeman vertrok.


  ‘Of misschien is het niet het kamermeisje,’ zei Megan. ‘Maar er is één pluspunt. Hij denkt waarschijnlijk dat je Catie was.’


  ‘Wie denkt waarschijnlijk dat ze Catie was?’ Catie stond in de deur van de badkamer, een witte handdoek om haar haar gewikkeld. Ze droeg een grijsroze gestreepte wielrennersbroek en een witte trui, waarvan ze de mouwen tot halverwege haar ellebogen had opgeschoven.


  ‘Roomservice,’ zei Megan, en ze wees naar het wagentje.


  ‘Denkt roomservice dat Maj mij was?’ vroeg Catie, en ze keek haar vriendin aan. ‘Is dat erg?’


  ‘Hij was wel knap,’ zei Megan.


  Catie keek Maj strakker aan. ‘Is het bezoedelen van iemands goede naam een misdaad in deze staat?’


  ‘Mijn vader leeft ervan,’ zei Megan.


  Maj keek hen beiden spottend aan. ‘Als mijn gevoel voor humor terugkomt, zijn jullie de eersten die het horen.’ Ze schoof naar de rand van het bed en ging zitten, zodat ze bij het tafeltje kon.


  Megan gaf haar een schaal met toast. Catie kwam naast haar op de rand van het bed zitten en tastte eveneens toe.


  ‘Wauw,’ zei Catie. ‘Dit zal wel duur zijn geweest.’


  ‘Ja,’ gaf Megan toe.


  ‘We hadden beneden aan het buffet kunnen eten.’


  ‘Het leek me leuk om vanmorgen lekker samen te zijn.’ Megan smeerde boter op een stukje toast en deed er abrikozenmarmelade op. ‘Trouwens, je weet nooit wie er nog meer zijn.’


  Ze zei het op luchtige toon, maar voor Maj leek het of de temperatuur in de kamer enkele graden daalde.


  ‘Misschien had ik dat niet moeten zeggen,’ zei Megan.


  ‘Ik kom er wel overheen,’ zei Maj meteen.


  Catie pakte de afstandsbediening en schakelde het holoscherm van het cartoonkanaal over naar het HoloNet nieuws. ‘Lokale zender,’ legde ze uit. ‘Ze zouden een speciaal item brengen over de spelletjesbeurs. Het leek me wel leuk om daar naar te kijken.’


  Ze aten zwijgend, terwijl schalen en gerechten van hand tot hand gingen. Maj werd geheel in beslag genomen door de verhalen die op HoloNet werden gebracht. De media hadden kosten noch moeite gespaard om de beurs te verslaan. Er werden reportages in 3D getoond over spellen die nog in ontwikkeling waren en andere die op het punt stonden te worden uitgebracht. Ze brachten items over de bedenkers, de makers en oude en nieuwe uitgevers.


  Met spelletjes was goud geld te verdienen en het bedrijfsleven had er zwaar in geïnvesteerd.


  ‘Er is een klein probleem geweest in het Bessel Mid-Town Hotel, waar de spelbeurs zal worden gehouden,’ zei een jonge, blonde journaliste.


  Ze stond naast een vitrine die bij de hoofdingang van het beursgebouw stond opgesteld. Holobeelden van spelletjes bewogen achter haar. Felgekleurde wezens uit mythologieën en fantasiewerelden streden achter haar rug. In andere spellen speelden hightech-apparaten de hoofdrol, die waren gebaseerd op bestaande militaire slagschepen en kruisers. Ook populaire series werden getoond, met beelden uit de bestverkopende schietspellen, adventure games en rollenspellen.


  ‘Gisteravond werden de vierde en vijfde verdieping van het hotel ontruimd nadat iemand het brandalarm had ingeschakeld,’ vervolgde de journaliste. ‘De politie denkt dat het een grap is geweest. Of misschien een heetgebakerde deelnemer die oververhit is geraakt.’


  ‘Goed zo,’ zei Catie.


  ‘Ja,’ zei Megan, ‘maar daarmee ontspringen degenen die verantwoordelijk waren voor de inbraak de dans.’


  ‘Niemand is gewond geraakt,’ ging de journaliste verder. ‘Maar een aantal mensen is nogal geschrokken. Rechercheur John Holmes van de politie van Los Angeles verklaarde dat de beurs talloze grappenmakers zal aantrekken, maar wetsovertredingen zullen niet worden getolereerd.’


  Er volgde een korte nieuwsflits van de vorige avond met daarin rechercheur Holmes op het scherm. Hij glimlachte ontspannen naar de camera. ‘Ik hou net zo veel van spelletjes als ieder ander, maar bij dit soort gebeurtenissen moeten we ons aan bepaalde regels houden.’


  De journaliste kwam weer in beeld. Glimlachend vervolgde ze: ‘Ik heb zelf met rechercheur Holmes gesproken en ik denk dat hij het meent. Als iemand de regels maar even overtreedt, is de kans groot dat hij of zij…’


  Het beeld van een motorrijder met een varkensneus uit een populaire televisieserie werd over dat van de journaliste geprojecteerd, met de tekst: JE BENT GEARRESTEERD, SUKKEL.


  ‘U kunt er dus gerust op zijn dat u zich zult vermaken, wanneer u naar de beurs komt,’ zei de journaliste. ‘Maar als u zich misdraagt, dan krijgt u met de politie van Los Angeles te maken.’


  Er verscheen een reclameboodschap op het scherm, waarin een nieuw spel van Prism Productions werd aangekondigd, genaamd Power Corps 4. Er was een gemaskerde man in een cape in te zien, die vocht tegen indringers vanuit de ruimte die met laserstralen uit hun ogen om zich heen schoten. Er werden grotere werelden dan ooit en meer speeltijd beloofd voor eenpersoonsspelletjes.


  Maj herkende het als een van de spelletjes die Andy Moore graag speelde. Nog meer reclameboodschappen in de vorm van nieuws rolden over het scherm. Allemaal bedoeld om mensen nieuwsgierig te maken.


  ‘In sommige kringen,’ zei de blonde journaliste toen ze terugkwam, ‘hoeft Peter Griffen niet te worden geïntroduceerd. Maar tot voor kort beperkten die kringen zich slechts tot belangrijke producenten, ontwerpers en uitgevers van computerspelletjes. Ik weet wel zeker dat Griffen na deze beurs voor nog meer mensen een begrip zal zijn.’


  Het beeld veranderde en er werden archiefbeelden van Griffen getoond, Het was een profielfoto van hem, terwijl hij naar een virtuele tank keek waarin computergraphics voor spelletjes werden geschreven, zonder ze voor het Net toegankelijk te maken. Hij zag er jong en oprecht uit en was atletisch gebouwd. Zijn donkere haar was net lang genoeg om te krullen. Hij droeg een sportieve broek en een hemd waarvan de bovenste knoopjes openstonden. Zijn stropdas hing los om zijn nek.


  ‘We hebben geprobeerd Peter Griffen een interview af te nemen,’ vervolgde de journaliste, ‘maar dat is ons helaas niet gelukt. Griffen blijft een mysterieuze man.’ Ze toonde een stralende glimlach en ging zachter praten. ‘En daar hebben journalisten vreselijk de pest aan. Maar u zult vast een heleboel over Peter Griffen te horen krijgen wanneer zijn product alle beloften waarmaakt die Eisenhower Productions, zijn uitgever, ons heeft gedaan.’


  Majs aandacht was getrokken en ze legde de wafel terug op haar bord. Ze bekeek de foto aandachtig. Waarom wil Griffen niet in de schijnwerpers staan, als hij de kans krijgt? Publiciteit betekende vaak winst. Maar zelfs van opzij kwam Griffen haar bekend voor, alsof ze hem eerder had gezien. Snel pakte ze de afstandsbediening, die Catie had neergelegd, en drukt het KOPIEER-knopje in.


  De holo ging verder en toonde beelden van een nieuwe ontwerper die hoopte door te breken met een sim die op de Burgeroorlog was gebaseerd. Maar er zaten een paar rare wendingen in het spel, zoals het uitvinden van de atoombom in 1830. Door straling aangetaste zombies in noordelijk blauw en zuidelijk grijs dwaalden door radioactieve woestenijen.


  Megan, die aan de andere kant van het ontbijtwagentje zat, keek haar scherp aan. ‘Heb je iets gezien wat ons is ontgaan?’


  ‘Ik weet het niet zeker,’ zei Maj. ‘Maar ik wil die Peter Griffen wel eens beter bekijken.’


  ‘Denk je dat hij de drakenruiter is?’ vroeg Catie.


  Maj drukte een knopje in op de afstandsbediening waarmee ze het gekopieerde beeld op de holo terugriep. Peter Griffens foto vulde het scherm. ‘Hij zou het kunnen zijn.’


  ‘In elk geval ziet hij er knap uit,’ ging Catie verder. ‘Best de moeite waard om te ontmoeten.’


  Maj trok een gezicht naar haar vriendin. Ze wist dat Catie haar maar plaagde, maar ze kon de angst die ze voelde niet verjagen. Als Peter Griffen de drakenruiter is, wat weet hij dan van de gebeurtenissen van gisteravond? Is hij de schuldige? Of is hij in gevaar?


   


  Matt Hunter stond tussen de passagiers die aan boord gingen van de vlucht van één uur van Dulles International Airport en hij probeerde wanhopig een geeuw te onderdrukken. Hij droeg een spijkerbroek en een rood met zwarte trui, met daaroverheen een dun jack. Hij had een tas in zijn ene hand en had een rugzak over zijn schouder hangen.


  De passagiers bleven het vliegtuig binnenstromen.


  ‘Hé!’


  Matt draaide zich om en zag Andy Moore aan komen lopen. Andy’s blonde haar zag er warriger uit dan anders, maar zijn blauwe ogen waren alert. Hij droeg een spijkerbroek en een T-shirt met daarop kapitein Alpha, een held uit de populaire superhelden-spellenreeks Power Corps.


  ‘Ik was al bang dat je het niet zou halen,’ zei Matt.


  ‘De autotaxi die ik had was niet in orde.’ Andy duwde de rugzak en de twee koffers die hij bij zich had. ‘Er was iets mis met het GPS-systeem en uiteindelijk kreeg ik ruzie met de automaat over de kosten.’


  ‘Jij?’ vroeg Matt sarcastisch. ‘Ruzie? Dat is toch niet waar?’ Andy stond bekend als de clown van de klas en vocht als een buldog als hij vond dat hij gelijk had.


  ‘Hé, het was een legitieme klacht. En ik heb gewonnen.’


  De passagiers liepen de slurf door. Matt liet zijn ticket zien en liep verder.


  ‘De vlucht is vol,’ zei Andy.


  ‘Ze hebben hem overboekt. Een paar minuten geleden boden ze gratis tickets aan voor iedereen die een vlucht later wilde nemen.’


  ‘Als ze een deel van mijn geld hadden teruggegeven,’ zei Andy, ‘dan had ik er nog wel over na willen denken. Ik moest mijn moeder om een lening vragen voor deze reis, en je weet hoe erg ik het vind om haar geld schuldig te zijn.’ Zijn vader was tijdens het Zuid-Afrikaanse conflict in 2014 omgekomen. Slechts enkele maanden nadat Andy was geboren. Hij was opgegroeid in een eenoudergezin, en dat was niet altijd eenvoudig geweest. Zijn moeder dreef een dierenkliniek in Alexandria, Virginia, en Andy werkte bij haar om geld bij te verdienen.


  ‘Ik weet het. Deze reis is ook een grote hap uit mijn spaargeld. Als ik dit jaar een vakantiebaantje ga zoeken, kan ik niet kieskeurig zijn. Maar met wat er nu allemaal in Los Angeles te beleven is, ben ik liever daar dan hier.’


  ‘Ja, ik ook.’ Andy keek naar de drukte en hoe iedereen langzaam verder liep.


  Matt liep voorop en groette de jonge stewardess met een kort knikje.


  ‘Waar zitten we?’ vroeg Andy.


  Matt keek naar voren. Mannen en vrouwen haastten zich naar hun plaats. ‘Rij 23, stoelen D en E.’


  Langzaam werd het rustiger, iedereen ging zitten. Helaas waren stoelen D en E op rij 23 al bezet.


  Matt bekeek de twee mannen die er zaten. Hij zag hun pakken en de externe Netconnectoren. Economyclass had tijdens de vlucht verbinding met het Net, maar het waren eenvoudige, mechanische verbindingsunits waarmee je kon telefoneren, e-mailen en gegevens opvragen. De informatie werd als platfilm op LCD-schermen afgebeeld. ‘Pardon,’ zei Matt beleefd.


  De man die op de buitenste stoel zat, keek op, en toen om zich heen. ‘Heb je het tegen mij?’


  ‘Ja.’ Matt knikte. ‘Ik geloof dat er een fout is gemaakt. Ik heb stoel 23-D.’


  ‘Dat is dan jouw probleem, knul,’ zei de zakenman. ‘Dit is mijn stoel.’


  Andy stak zijn hoofd langs Matt. ‘Nee, u zit op ónze stoelen. De vlucht is overboekt.’


  De man keek hoofdschuddend een andere kant op. ‘Dat is niet mijn probleem.’


  Terwijl hij de man een dodelijke blik toewierp, gromde Andy van woede. ‘Hoor eens, mijn vriend en ik hebben deze stoelen al weken geleden geboekt. Tenzij u eerder boekte, stel ik voor dat u opstaat en de stoel van iemand anders inpikt.’


  ‘Rustig aan,’ zei Matt zacht op een toon die kapitein Winters zou kunnen hebben gebruikt. ‘Eens kijken of we dit kunnen oplossen.’


  Hij keek om en zag een stewardess staan. ‘Kunt u ons komen helpen?’


  De stewardess kwam door het pad aan lopen. ‘Wat kan ik voor u doen?’


  Matt legde snel het probleem uit. ‘We moeten echt met dit toestel mee.’


  ‘Jammer voor je,’ zei de zakenman. ‘Maar wat jullie gaan doen kan lang niet zo belangrijk zijn als de fusie die ik vandaag moet rondmaken.’


  Andy keek neer op de man en zei: ‘Ik heb een HoloNet-bericht voor je, knaap. Als je niet onmiddellijk uit die stoel komt, is het enige wat vandaag samengaat mijn voet en jouw…’


  Matt deed al een stap naar Andy toe en trok hem bij de man vandaan. Andy kon nooit veel geduld opbrengen, en bang voor wat fysiek geweld was hij al helemaal niet. Hij kon binnen een oogwenk van clown van de klas in vechtersbaas veranderen.


  ‘Neem me niet kwalijk,’ kwam een zoete stem tussenbeide. ‘Misschien kan ik helpen.’
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  Matt keek over zijn schouder en zag Leif Anderson door het gangpad aan komen lopen. Leif droeg een crèmekleurig Armani-pak, dat hij om de een of andere reden als vrijetijdskleding droeg.


  ‘Wie ben jij?’ vroeg de zakenman geïrriteerd.


  ‘Zie me maar als iemand die u uit een agressieve fusie redt.’ Leif glimlachte ontspannen. ‘Deze twee jongemannen staan bij de verkeerde stoelen.’


  De man grijnsde triomfantelijk en deed zijn mond open om iets te zeggen.


  ‘Ziet u,’ onderbrak Leif hem, ‘ze moeten in de eerste klas zijn. Daar worden de echt belangrijke zakendeals gesloten.’ Hij keek Matt en Andy aan en maakte een uitnodigende beweging met zijn arm. ‘Meneer Hunter, meneer Moore, wilt u zo vriendelijk zijn met me mee te komen?’


  Matt pakte Andy bij zijn bovenarm en trok hem mee. ‘Eerste klas?’ vroeg Matt.


  Leif knikte. ‘Ik heb jullie tickets vanmorgen aangepast. Kennelijk hebben jullie mijn bericht niet ontvangen, voordat jullie van huis vertrokken.’


  ‘Nee. Waarom heb je dat gedaan? Economyclass is goed genoeg voor ons.’


  ‘Dat is waar.’ Leif bracht hen naar de eerste rij stoelen in de eersteklasafdeling. ‘Ik zat in de rij achter jullie, maar ik heb mijn ticket ook aangepast. In het licht van de gebeurtenissen van gisteravond, leek het me beter eerste klas te vliegen.’


  Leif bood Matt de plaats bij het raam aan. Hij dacht na. Hij wist dat Leif niet zomaar met geld smeet, hoe rijk zijn vader ook was. ‘Waarom dan eerste klas?’


  Leif glimlachte. ‘Logistiek, jongen. Fysiek zijn we kilometers en uren bij Maj, Catie en Megan vandaan, maar nu kunnen we virtueel bij hen zijn.’ Hij tikte op de stoelleuning. ‘In economyclass krijg je beperkte toegang tot het Net, maar hier zitten er implantscanners in de stoelen. Zodra het vliegtuig is opgestegen, kunnen we on line gaan en op de beurs zijn, wanneer die om tien uur opent.’


  ‘Jouw manier van vooruitdenken bevalt me wel,’ zei Andy, en hij hief zijn glas fris op naar Leif.


  Matt knikte. ‘Het klinkt logisch, maar ik zal je het verschil van het ticket terugbetalen.’ Misschien kan ik meer dan één vakantiebaantje nemen.


  ‘Hoeft niet.’ Leif deed zijn riem om en trok die strak aan, toen de stewardess voorin de eerste klas plaatsnam om het gebruik van het zuurstofmasker te demonstreren. ‘Mijn vader betaalt. Hij zal jullie ook het bedrag van je eigen ticket teruggeven.’


  ‘Mooi zo!’ riep Andy enthousiast uit.


  ‘Waarom?’ vroeg Matt.


  ‘Omdat Anderson Investment Multinational verscheidene portefeuilles voor klanten heeft samengesteld waarin aandelen zijn opgenomen van bedrijven die zich met het ontwerpen en ontwikkelen van computerspelletjes bezighouden. Je moet niet vergeten hoe groot de invloed van de industrie op de vrijetijdssector is. Als er ergens een smerig spelletje wordt gespeeld, wil mijn vader graag dat we daar onderzoek naar doen.’


  ‘Hij kan een beveiligingsteam inhuren.’


  Leif knikte. ‘Tuurlijk, en dat zal hij ook wel doen. Maar waar vindt hij een team dat zo veel over spelletjes weet als wij?’


  Matt knikte. Dat klonk aannemelijk.


  Leif ging verder. ‘Hij wil Maj, Megan en Catie ook hun reiskosten vergoeden. Dan kan het team zijn aandacht helemaal richten op de geheimzinnige gebeurtenissen en hoeft niemand zich druk te maken over geld.’


  Ze bleven zwijgend zitten terwijl de jet naar de startbaan reed.


  Enkele minuten later waren ze opgestegen.


  ‘Goed,’ zei Leif, en hij liet de stoelleuning achterover zakken en klikte de afdekplaatjes van de implantcontacten open. ‘Tijd om virtueel te gaan.’ Hij liet zijn hoofd zakken, sloot zijn ogen en slaakte een zucht. Hij was meteen vertrokken.


  Andy volgde hem meteen.


  Matt aarzelde. Hij was nog nooit in een vliegtuig het Net op gegaan. ‘Meneer?’


  Matt keek op naar de jonge stewardess.


  ‘Hebt u vragen over het gebruik van de ingebouwde apparatuur?’ vroeg ze.


  Matt grijnsde naar haar. ‘Dus als er iets met het vliegtuig gebeurt…’


  ‘Logt u automatisch uit het Net,’ antwoordde de stewardess. ‘Sensoren van het toestel zijn doorverbonden met de Net-interfaces van de luchtvaartmaatschappij. Die zijn heel gevoelig. Soms worden de verbindingen al verbroken bij luchtturbulenties. Sommige passagiers vinden dat erg lastig.’


  Matt keek om zich heen en zag dat iedereen in de eerste klas op het Net was ingelogd. Hij blies zijn adem uit en liet zijn hoofd achterover zakken. De korte, bekende tinteling van het inloggen ging door zijn lichaam.


   


  Ik weet niet waarom ik had gedacht dat dit eenvoudig zou zijn, dacht Maj en liet haar blik door de beurshal gaan.


  De stand van Peter Griffen lag strategisch in het midden van de enorme ruimte. Aan alle vier de kanten stonden telkens twee informatiebalies, met deuren ertussenin naar de binnenkant van de enorme stand. Tenminste, dat zou straks zo zijn. Nu waren ze nog dicht. Advertenties in de vorm van miniatuurholoprojecties gleden over de wanden, maar geen daarvan gaf informatie over Peter Griffen of over het nieuwe spel. Vijftien minuten lang spuwden de holovids reclame voor andere spelletjes die Eisenhower uitbracht, en reclame voor oudere spellen die heel populair waren geweest.


  Hoe groot de stand van Eisenhower ook was, hij ging in het niets op in de enorme beursruimte. Ze waren de grootste stand, maar de meeste andere hadden holoprojectoren die tussen de stand en de hoge plafonds in reclamefilmpjes projecteerden. Tegen de vier wanden van de beurs waren spelcentra ingericht met grote 2D-schermen die de muren van de vloer tot aan het plafond bedekten. Meer dan veertigduizend bezoekers dwaalden over de brede paden, waarop het overvol was. Stemmen vormden een achtergrond van kabaal dat nooit stopte en werd doorsneden door piepen, zoemen en het geloei van sirenes van de verschillende spelletjes. De spanning was tastbaar, wat Majs ongerustheid alleen maar deed toenemen.


  ‘Hé!’


  Geschrokken deed Maj een stap achteruit, maar toen besefte ze dat Catie tegen haar praatte. ‘Hallo.’


  ‘Ik wilde je niet laten schrikken,’ zei Catie, ze werkte zich door de langsstromende menigte en ging voor haar staan.


  ‘Ik stond na te denken.’


  ‘Veel te diep,’ zei Catie. ‘Dat zie ik aan de kleine rimpeltjes om je ogen.’


  ‘Dat komt door slaapgebrek.’


  Catie keek om naar de stand. ‘Heeft Peter Griffen zich al laten zien?’


  Maj schudde haar hoofd. ‘Ze hebben geen idee wanneer hij komt.’


  ‘Je zou toch denken dat hij hier zou moeten zijn.’


  ‘Tenzij hij ergens een interview geeft. Waar is Megan?’


  ‘Bij Mark. Ze hebben wat tijd bij Catspaw gekregen en nu proberen ze voorbij de dodelijke verdediging van een neergestort ruimtestation te komen dat in het oppervlak van een asteroïde ligt begraven. Ze moeten het scheepsjournaal zien te redden en aanwijzingen vinden over wat er aan boord van het schip is gebeurd. Het is zo’n technisch mysteriespel waar ze allebei zo gek op zijn.’


  Maj keek een jongen na die in een wombatkostuum op skeelers tussen de mensen door laveerde, die applaudisserend voor hem opzij gingen. De wombat zwaaide vrolijk met een paars-gele vlag. Normaal zou ik daarom lachen, dacht Maj.


  Catie glimlachte. ‘Zo te zien brengt Wover een nieuw spel uit.’


  ‘Ja, en ze doen er behoorlijk opgewonden over.’


  ‘Ik heb een afspraak met een kunstenaar,’ zei Catie. ‘Ik zie je straks wel weer.’


  Maj knikte. ‘Veel plezier.’


  De holobeelden verdrongen elkaar in de ruimte boven de stands. De holo’s schoten heen en weer en toonden in neonkleuren afbeeldingen van nieuwe helden en wezens die werden gepromoot, plus vernieuwde versies, en vervolgen op helden die hadden geholpen een computerspelfenomeen te creëren. Twee ninja’s in futuristische energiepakken bestreden elkaar met laserzwaarden boven de Fuji-hamastand. De vonken vlogen in het rond wanneer de zwaarden elkaar raakten, maar ze doofden enkele centimeters van de vloer of van de omstanders uit. Het scherpe gieren van energievelden die elkaar troffen, rolde donderend uit de luidsprekers.


  Maj bekeek de menigte en zocht naar Peter Griffen, al vroeg ze zich af hoe ze iemand ooit in die drukte zou kunnen vinden.


  ‘Jij bent Soljarr,’ schreeuwde een stand vlakbij haar met een basstem. ‘Een krijgerslaaf uit de Tevviskolonie. Je hersenen zijn uit je lichaam gehaald en in een onoverwinnelijke dar geplaatst zodat je je overwinnaars kunt helpen tegen je eigen volk te vechten. Niet gehoorzamen betekent sterven. Maar er is een ontsnapping mogelijk, en een manier om je volk te redden, als je moedig en slim genoeg bent om die te vinden.’


  Minstens dertig mensen stonden in de rij bij de stand van Soljarr. Ze praatten opgewonden met elkaar en wezen naar de holobeelden boven de stand. Daarop was een glanzend, blauw stalen exo-lichaam te zien dat zich soepel als water bewoog. Uit Soljarrs vuisten schoten felle, paarse energiestralen, die door een rij ineengedoken, mechanische darren op een ijzige toendra sneed en ze reduceerde tot brandende stukken ijzer.


  Maj liep verder, maar toen voelde ze een onaangename prikkeling in haar nek. Ze keek om en bestudeerde de gezichten. Boven hen liet een holo een reusachtige panda met een lange, gele sjaal zien die een kleine tweedekker vloog. Het toestel schoot door de lucht en verzamelde metalen, groene munten die op de wolken lagen.


  De menigte bestond uit volwassenen, kleine kinderen en pubers, die allemaal langsliepen met dezelfde blik van verbazing op hun gezichten. Niemand scheen op Maj te letten, maar ze kon het gevoel niet onderdrukken dat ze werd bekeken.


   


  Matt Hunter zwaaide met zijn zwaard en blokkeerde de houw die zijn hoofd zou hebben afgehakt als hij raak was geweest. De klap schoot door zijn arm en bracht hem enigszins uit evenwicht. Hij deed een stap achteruit om zich te herstellen, maar verloor zijn houvast geheel toen de ongelijke helling meegaf.


  De Bourgondische soldaat tegenover hem slaakte een woeste overwinningskreet en sprong naar voren. Zijn zwaard met beide handen beetpakkend, haalde hij uit.


  Op zijn rug liggend en niet in staat om snel overeind te springen, gehinderd door het zware harnas dat hij droeg, hief Matt een arm op. Ik zal geen pijn voelen. Ik word gewoon uitgelogd en moet een week of twee Andy’s beledigingen aanhoren.


  Plotseling verscheen er een ander zwaard, dat onder dat van de Bourgondische soldaat door zwaaide en de aanval afsloeg. De Bourgondiër vloekte in zijn eigen taal en draaide zich om naar de nieuwkomer.


  Matt aarzelde geen moment, maar het vijftiende-eeuwse harnas was zwaar. Zelfs met de speciale vaardigheden die hij uit het computerprogramma had geladen, duurde het even voordat hij overeind kwam.


  ‘Verraderlijke hond!’ riep de Bourgondische soldaat.


  De nieuwe ridder ging voor de man staan. Zijn harnas vertoonde de sporen van een lange strijd. Het was besmeurd met bloed en modder en er plakten kleine, groene blaadjes van de struiken aan. Op het schild dat hij aan zijn arm had hangen, was een gehavende fleur-de-lis te zien.


  ‘Hé!’ protesteerde Leif Anderson met een enigszins geamuseerde stem. Het zwaard leek in zijn handen tot leven te komen. Telkens opnieuw zwaaide het naar voren en dreef het de Bourgondische soldaat terug.


  Matt voelde hoe hij onder het warme harnas zweette. Hij pakte zijn zwaard en zette zich schrap tegen de aanval van een andere soldaat die op hem afkwam.


  De man was groot en zag er woest uit. Zijn onverzorgde, bruine baard stak onder zijn helm uit en had meer weg van een vogelnest. Hij zwaaide met een ruim een meter lange strijdbijl.


  Matt pareerde het wapen met zijn zwaard en vroeg zich af of de strijdbijl geen anachronisme was. Het spel De Maagd van Orleans ging er niet prat op dat alles historisch juist was. Het ging erom dat je je vermaakte. Het was een alternatieve realiteit van de Honderdjarige Oorlog tussen Frankrijk en Engeland.


  De Bourgondische soldaat deed plotseling een stap achteruit en haalde weer uit met zijn strijdbijl. Hij gooide het heft tussen Matts benen, in een poging hem te laten struikelen.


  Matt wankelde en kon nauwelijks zijn evenwicht bewaren op de verraderlijke helling.


  ‘Als je valt, smerige hond,’ waarschuwde de Bourgondiër met een brede grijns, ‘kerf ik je open als een schildpad. Reken daar maar op!’


  Vanuit zijn ooghoek zag Matt dat Leif zijn tegenstander tegen de grond sloeg. Hij verloor hem uit het oog toen hij om zijn tegenstander, die in de aanval ging, heen liep. Matt hief zijn linkerarm op en pareerde de klap van de bijl met zijn schild. Toen sloeg hij met zijn eigen zwaard onder de elleboog van de man langs.


  De maliënkolder die de man droeg, beschermde hem tegen de houw van het zwaard, maar door de klap werden beslist enkele ribben gebroken. Het gezicht van de Bourgondiër trok wit weg en hij slaakte een pijnlijke kreet. Maar hij trok de strijdbijl terug en zwaaide opnieuw naar Matts benen.


  Die zag de aanval aankomen. Hij verplaatste zijn gewicht en zette met een harde klap een gelaarsde voet op de steel van de bijl. Het hout versplinterde met een knarsend geluid.


  De Bourgondiër brulde woedend en zwaaide weer met zijn, nu ingekorte, wapen. Computergetrainde reflexen deden Matt reageren. Zijn zwaard ving de strijdbijl midden in de slag op en brak de aanval. Hij deed een stap naar voren en sloeg de Bourgondiër met zijn schild, maar de logge massa van de enorme soldaat was veel te zwaar voor hem. Toen haalde hij uit met zijn zwaard naar de nek van de man.


  De helm en alles wat daarin zat vloog tollend in een fontein van bloed door de lucht. Het onthoofde lichaam van de Bourgondiër zakte op zijn knieën en viel toen voorover.


  Matt probeerde er niet naar te kijken. De Netgraphics waren te echt en De Maagd van Orleans was niet echt zijn lievelingsspel. Schietspellen, waarin overwonnen vijanden, in rook of in as opgingen, of in een lichtflits of een uitbarsting van laserlicht verdwenen, daar kon hij tegen. Maar het realisme van dit spel ging te ver.


  ‘Dat was walgelijk,’ zei Leif, terwijl hij zijn vizier omhoog duwde, zodat zijn met modder besmeurde gezicht zichtbaar werd.


  ‘Ja.’ Matt stapte over het lichaam heen en liep verder de helling op. Hij keek omlaag naar de soldaten die op het ongelijke terrein vochten. ‘We verliezen.’


  ‘Gewoon een kwestie van aantallen,’ zei Leif. ‘Zij zijn met meer dan wij.’


  ‘Ze had hen nooit hierheen moeten laten gaan.’ Matt had medelijden met al die mannen die in het echt waren gesneuveld in de strijd waarop het spel was gebaseerd.


  ‘Ze dacht dat ze deed waartoe ze was opgeroepen,’ zei Leif.


  ‘Zoiets vraag je van niemand.’ Matt voelde zich bedroefd. Soldaten te paard vochten met mannen te voet. Meestal wonnen de mannen te paard. Ze verpletterden de anderen met hun geharnaste rijdieren. Maar soms lukte het de mannen te voet een ruiter omver te trekken. Het ging er allemaal vreselijk wreed aan toe.


  ‘Niet zo somber,’ zei Leif. ‘Het is maar een spel.’


  ‘Misschien ben ik er gewoon niet voor in de stemming.’ Matt schermde zijn ogen af tegen de dalende zon. De wolken kleurden bloedrood, alsof de zonsondergang de kleur van het slagveld overnam.


  ‘Dit spel wordt een topper,’ beloofde Leif hem.


  Matt bekeek de rode druppels die over het beslag van zijn zwaard liepen. ‘Niet bij mij.’


  Leif grijnsde hem toe. ‘Ik heb gehoord dat Wover ook met een nieuw spel komt.’


  ‘Monsters verslaan in art-decokerkers en tovermunten verzamelen, dat is pas een spel voor mij.’ Matt schudde zijn hoofd. ‘Dit is veel te echt.’


  ‘Met de geschiedenisles heb je wel erger gezien.’


  Het denderende geluid van hoeven naderde achter hen. Matt draaide zich met een ruk om, terwijl Leif zijn vizier omlaag klapte.


  Een ruiter stuurde zijn paard de steile helling op, zigzaggend tussen de gesneuvelde lichamen van Bourgondische soldaten en verdedigers van Compiegne. Een handvol gewonde overlevenden kroop weg in de struiken.


  De ruiter stormde naar de top van de heuvel en trok toen aan de teugels van zijn paard om het te laten steigeren. Andy klapte zijn vizier open en keek hen grijnzend aan. ‘Hallo, jongens. Willen jullie een lift?’


  ‘Vermaak je je, Andy?’ vroeg Leif.


  ‘Vergeleken met de drie spelletjes die we hiervóór hebben gespeeld?’ vroeg Andy. ‘Dat is niet te vergelijken. Dit spel is te gek.’


  Hij stond in zijn stijgbeugels. ‘Chaos en een bloedbad. Mooier kan het niet.’ Hij pauzeerde. ‘Behalve zombies. Ze hadden er een paar zombies in moeten stoppen.’


  ‘Maar we zoeken naar een draak,’ zei Matt. ‘Dit spel is volgens de makers historisch correct.’


  ‘Gebaseerd op historisch juiste feiten,’ zei Leif. ‘De spelopties geven je ook de mogelijkheid de Honderdjarige Oorlog te winnen, als je het goed speelt. Deze veldslag is de slag waarin Jeanne gevangen wordt genomen en opgesloten tot ze als ketter op de brandstapel wordt verbrand.’


  Matt liet zijn blik nog eens over het slagveld gaan. Zijn aandacht werd getrokken de schorre kreten van wanhopige mannen. Gescheurde wimpels wapperden in de droevige omgeving en gaven groepen overlevenden aan die zich probeerden te verdedigen.


  Plotseling barstte er een nieuwe falanx van Bourgondische ruiters uit de bossen links van hen. De aanvallers stormden dwars door de ongelijke linies van met lansen gewapende verdedigers heen en braken met gemak door. Voetsoldaten vielen nu de ruiters aan en boogschutters kozen hun doelwit uit.


  ‘Man,’ zei Andy, ‘ik kan hier niet zomaar werkeloos toekijken. En ik log niet uit voordat ik weet dat die mensen veilig zijn.’


  ‘Ze zijn niet veilig,’ zei Leif. ‘In mei 1429 werden ze opgejaagd en teruggedreven naar Compiegne. Maar de commandant van de stad haalde de ophaalbrug op voordat ze binnen waren. Jeanne behoorde tot degenen die buiten vastzaten. De Bourgondiërs namen de anderen gevangen en slachtten iedereen af.’


  ‘Moeten we dat aanzien?’ kermde Andy. Zijn paard stampte ongeduldig met zijn voet en wiegde hinnikend heen en weer. ‘Wat is daar nou leuk aan?’


  Leif grijnsde en klapte zijn vizier dicht. Hij pakte de teugels van een van de paarden die Andy vasthad en zette zijn voet in een stijgbeugel. ‘Niets. Laten we dus maar eens kijken of we daar iets aan kunnen doen. Ga je mee, Matt?’


  Matt keek naar de zee van gewapende ruiters die over het slagveld stroomde. Hij wilde uitloggen en verder naar de draak zoeken, maar het spel hield hem gevangen. Hij kon niet zomaar stil blijven zitten toekijken.


  ‘We hebben de andere spelletjes goed doorzocht,’ zei Leif. ‘Het kan geen kwaad als we nog een paar minuten blijven om in dit prachtige spel mee te spelen. Het is nog uren naar Los Angeles. Ze zeggen het wel als er iets misgaat.’


  ‘Je hebt gelijk,’ Matt pakte de teugels van het andere paard en steeg op.


  ‘Als we hier weten te winnen,’ zei Leif, ‘is het misschien minder erg als we de andere demo’s niet uitspelen.’


  Zonder iets te zeggen, begreep Matt dat het nooit zo ver zou komen. Zelfs al na enkele minuten vechten voelden zijn armen aan als lood, door het zware schild en het zwaard. Hij spoorde zijn paard aan en galoppeerde de heuvel af achter zijn twee vrienden aan.


  Het geluid van een hoorn die de aftocht blies, overstemde de schorre kreten van de mannen. Er ontstond steeds meer activiteit. Groepjes wanhopige mannen, aangespoord door angst en woede, voegden zich samen en vochten tegen de Bourgondiërs.


  Matt bleef laag ineengedoken in het zadel zitten, het zwaard in zijn rechterhand. Een Bourgondische soldaat viel een gewonde man aan die vlak voor hem uit rende. Ondanks zijn tegenzin om in het spel mee te spelen, leidde Matt zijn paard dezelfde kant op.


  Getraind voor de strijd, aarzelde het paard geen moment en wierp het zich tegen de Bourgondiër en zijn rijdier aan. Het andere dier struikelde en probeerde overeind te blijven. De soldaat rukte aan de teugels en draaide zich met een ruk om in het zadel. ‘Hé!’ riep hij naar Matt. ‘Zo van achteren aanvallen is niet eerlijk.’ Hij had geen Bourgondisch accent.


  Het gaf Matt een goed gevoel te weten dat de soldaat door iemand anders werd gespeeld, die on line aan de demo meedeed. Hij schopte de Bourgondiër met een harde trap uit het zadel, waarna die hard op de grond viel.


  ‘Bedankt,’ zei de geredde soldaat, die op wankele benen stond. Het bloed stroomde langs zijn gezicht en benadrukte zijn vermoeide trekken.


  Matt stak hem zijn hand toe. ‘Kom erbij.’


  De man pakte Matts pols beet en glimlachte dankbaar. Met een zwaai kwam hij achter Matt in het zadel terecht. Het extra gewicht was voor het grote strijdros geen enkel probleem.


  Matt wendde het paard en leidde het naar Compiegne. Rondom de stad lag een stenen muur, die de stad van het slagveld afschermde. Boogschutters hadden zich op de borstweringen opgesteld en pijlen schoten door de lucht toen de terugtrekkende troepen en de Bourgondische achtervolgers erheen snelden.


  De man had zijn arm om Matts middel geslagen en hield hem stevig vast. Toen begon hij te juichen: ‘Jeanne! Jeanne!’


  Matts hart bonkte in zijn keel, ondanks het feit dat hij elk moment kon uitloggen. Hij keek naar rechts en zag dat een grote groep soldaten met hen meekwam.


  Jeanne d’Arc, de Maagd van Orleans, reed aan het hoofd van de groep. Ze droeg de wapenuitrusting van een man en had het zwaard van een man, maar haar hoofd was onbedekt, waardoor ze kwetsbaar was, maar ook direct door haar eigen soldaten kon worden herkend. Kortgeknipt, bruin haar omlijstte een prachtig gezicht.


  Ze leunde omlaag en pakte het vaandel van een soldaat over. ‘Hier!’ riep ze naar de soldaten die zich onzeker om haar heen verzamelden. Ze stak het vaandel in de grond, waardoor de vlag vlak naast haar gezicht wapperde. ‘Hier houden we stand om de aanval van die Bourgondische verraders te stoppen en ons voetvolk de kans te geven naar de stad te vluchten.’


  Schorre kreten klonken om haar heen, maar niet allemaal om haar plan te steunen.


  Plotseling dook Andy naast Jeanne op. Hij trok zijn zwaard en op zijn gezicht verscheen een sluwe grijns. Hij hief het zwaard op.


  ‘Voor Jeanne!’ riep hij. ‘Voor Frankrijk!’


  Matt schudde verbaasd zijn hoofd over de manier waarop Andy zich in zijn rol inleefde.


  ‘Voor Frankrijk!’ riep Jeanne.


  ‘Stop!’ riep de soldaat die achter Matt zat. ‘We moeten helpen.’


  Matt trok aan de teugels en voelde het paard naar lucht happen. Hij draaide zich om en keek naar de horde Bourgondische soldaten die in volle vaart op hen afkwam.


  ‘Ben je er klaar voor?’


  Matt keek naar Leif, die naast hem was komen rijden. ‘Ja.’


  ‘Je hoeft niet mee te doen,’ zei Leif. ‘Na wat er gisteravond is gebeurd, kan ik het begrijpen.’


  Matt schudde zijn hoofd, en boven het kabaal van het steeds harder wordende gedonder van de naderende paardenhoeven zei hij: ‘Weet je wat zo raar is?’


  ‘Wat?’


  ‘In holovorm sloop ik Majs kamer binnen en wist dat niets mij kwaad kon doen, en het was frustrerend daar te staan zonder dat ik iets kon doen. Maar als ik er in het echt zou hebben gestaan, weet ik niet wat ik zou hebben gedaan.’


  ‘Dat weet je wel,’ zei Leif. ‘Je zou hebben gedaan wat je kon. Zo ben je nou eenmaal, Matt. Alles in jou is gemaakt om situaties direct aan te pakken. Je bent op je best wanneer je onder druk staat, wanneer alles duidelijk voor je is.’ Hij grijnsde laconiek. ‘Net zoals de meesten van ons. Maar ga niet zitten mokken over wat je wel of niet had moeten doen.’


  ‘Ik moet er steeds aan denken.’


  ‘Dat is normaal. Je denkt vast ook vaak terug aan de vliegsims die je niet onder de knie kon krijgen. Je komt er wel overheen.’


  Matt keek naar Andy, die in een druk gesprek met Jeanne d’Arc was verwikkeld, terwijl de gevechtslinie werd opgesteld. Ze stelde haar soldaten op en maakte gebruik van het hoogliggende terrein, dat in hun voordeel was. Mannen die nog speren hadden, stelden zich in de eerste linie op.


  Matt zag dat de terugtrekkende soldaten wanhopig voor hun aanvallers vluchtten. ‘We winnen dit gevecht niet, hè?’


  ‘Nee,’ grijnsde Leif. ‘Tenminste, niet als het spel historisch juist is. Jeanne wordt hier door de Bourgondische soldaten gevangengenomen, nadat ze door Guillaume de Flavy, de commandant van de stad, uit Compiegne is buitengesloten. De Bourgondiërs verkopen haar aan de Engelsen, die haar de komende veertien maanden gevangen houden, en ten slotte als ketter op de brandstapel zetten. Maar hoe vaak krijg je de kans aan de zijde van Jeanne d’Arc te strijden?’


  Matt haalde diep adem en blies hem weer uit.


  ‘Andy speelt altijd graag de held,’ zei Leif, terwijl ze toekeken hoe hun vriend achter de gevechtslinies heen en weer reed om de troepen aan te moedigen. ‘Misschien komt dat doordat zijn vader niet uit Zuid-Afrika is teruggekeerd, of misschien door de sim waarin zijn vader in die oorlog vecht. Of misschien worden kerels als hij gewoon zo geboren.’


  ‘En waarom doe jij het?’


  Leif lachte. ‘Ik? Ik ben hier gewoon voor de lol.’


  De Bourgondische soldaten waren nog geen honderd meter bij hen vandaan. De eerste vluchtende voetsoldaten bereikten de voorste verdedigingslinie, renden tussen de versperringen door en liepen verder naar de stad achter hen.


  De man die achter Matt zat, liet zich van zijn paard glijden, maakte zijn kruisboog klaar en legde een korte, stompe pijl in de gleuf.


  ‘Opgelet!’ klonk Jeanne d’Arcs stem helder over het strijdgewoel. Ze hief haar zwaard op en liet het toen met de punt naar voren wijzen. ‘Aanvallen!’ Ze stuurde haar paard naar voren en leidde de speerdragers te paard.


  Andy reed aan haar zij, een speer voor zich uit houdend.


  Zijn weerzin onderdrukkend, spoorde Matt zijn paard aan en maakte zich klaar om de aanval te weerstaan. Hij sloeg een speer weg die naar zijn borst werd gegooid en wist een zijdelingse klap met zijn zwaard te maken, waarmee hij zijn tegenstander tegen zijn hoofd raakte. Hij vermoedde dat hij de man niet had verwond, maar hij had hem wel uit het zadel geslagen.


  Het stof wolkte op om hen heen en belemmerde het zicht. Matt liet zijn paard wenden, maar niet zo wild dat hij het dier zou verwonden. Het paard trilde over zijn hele lichaam en zocht naar houvast, terwijl de kluiten modder onder zijn beslagen hoeven opspatten.


  Matt haalde diep adem. Hij rook de stank van zwetende paarden en mannen, van nat leer, en van het droge stof dat het slagveld bedekte. Hij hief zijn zwaard op en viel opnieuw aan.
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  Tegen de tijd dat Maj bij de stand van Eisenhower was, stond het publiek er al tien rijen dik.


  Zonder enige tamtam liep een jongeman in een vlekkeloos wit pak, met een coltrui in plaats van een overhemd met stropdas, naar de dichtstbijzijnde tafel en keek de menigte aan. Meteen veranderden de beelden van de holo’s rondom de stand van Eisenhower en was het gezicht van de jongeman overal te zien.


  Hij was gladgeschoren, zag er sportief uit en was hooguit 20 of 21 jaar oud. Zijn zwarte haar was lang genoeg om net te krullen. Op zijn lippen stond een ondeugende glimlach en hij keek de menigte aan alsof hij verbaasd was. ‘Dit had ik niet verwacht.’ Zijn versterkte stem galmde over de hoofden van de beursbezoekers en hij keek op naar de verborgen luidsprekers. ‘En dat ook niet.’


  De menigte lachte.


  De jongeman liet zijn blik over de mensen gaan, en in zijn zeegroene ogen stond een duidelijk zichtbare verbazing te lezen. ‘Ik had dit echt allemaal niet verwacht.’ Hij schraapte zijn keel. ‘Ik ben Peter Griffen, en ik wil mijn spel aan jullie voorstellen.’


  Maj bestudeerde Peter en probeerde hem zich op de rug van een draak voor te stellen. Dat kostte haar geen enkele moeite.


   


  De tijd was een tollende maalstroom van houwende zwaarden, schorre kreten van pijn en stampende paardenhoeven. Matt wist niet hoelang het eigenlijk had geduurd, maar het kon niet meer dan een vijftal minuten zijn geweest. Hij was buiten adem en doodmoe, maar de uit het menu geladen reflexen hielden hem overeind.


  De Bourgondische linie brak en raakte verspreid.


  Jeanne d’Arc reed naar de top van een heuvel. ‘Blaas de aftocht,’ droeg ze met luide stem op. De man naast haar pakte een hoorn en blies het commando.


  Meteen staakten de verdedigers de strijd en haastten zich zo snel mogelijk naar de stad.


  Matt bleef nog even staan kijken en zag hoe de twee groepen uit elkaar gingen, terwijl de Bourgondische commandant zijn mannen in bedwang probeerde te houden. Toen gaf hij zijn paard de sporen en reed achter de terugtrekkende soldaten aan. Stof bedekte zijn lippen en de binnenkant van zijn mond, wat het slikken moeilijker maakte. Zijn tanden gingen schrapend over elkaar en zijn longen brandden. De verdedigers verspreidden zich tussen de bomen en struiken langs het zandpad dat naar Compiegne leidde. De helling werd steiler naarmate ze de stad naderden.


  Over zijn schouder kijkend, zag Matt dat de Bourgondiërs zich sneller hadden hersteld dan hij had verwacht. Tientallen doden en gewonden van beide partijen lagen in de stofwolken. De ophaalbrug bevond zich hoog in de stadsmuur. Toen hij ernaar keek, zag hij een salvo pijlen van de muren vliegen. Ze zagen eruit als lange, magere vogels met opgevouwen vleugels.


  Even later kwamen de pijlen in een dodelijke regen neer. Ze sloegen roffelend door de bomen en troffen de grond. Sommige ervan troffen de zich terugtrekkende verdedigers, die van hun paarden vielen.


  Matt hield zijn schild boven zijn hoofd en hoorde twee duidelijke inslagen. Hij voelde hoe het paard harder ging lopen toen ze de stad naderden. En op dat moment, nog maar enkele tellen bij de poort vandaan, ging de ophaalbrug omhoog. Matt raakte door wanhoop bevangen toen hij de zware, met ijzer versterkte brug met kleine schokjes omhoog zag gaan.


  Kreten van ongeloof klonken uit de kelen van de verdedigers, die plotseling beseften dat ze aan hun lot werden overgelaten. Metaal schraapte langs metaal toen de onderdelen van de harnassen tegen elkaar aan sloegen.


  Jeanne reed voorop, met Andy naast zich.


  Toen ging Leif in de stijgbeugels staan. Hij hield zijn knieën iets gebogen, zodat hij een stabiele positie kon innemen, zette een kruisboog aan zijn schouder, pauzeerde even en schoot toen.


  De korte pijl vloog uit de boog en blokkeerde de ketting die de ophaalbrug optrok. Mannen renden door de poort naar buiten en probeerden de geblokkeerde ketting vrij te maken. Maar voordat ze zover waren, waren de vluchtende verdedigers al bij hen. Ze trokken de brug omlaag en dwongen de boogschutters op de borstweringen hun aftocht te verdedigen.


  De Bourgondiërs werden teruggeslagen door het geconcentreerde vuur van pijlen, maar enkelen bleven optrekken. Soldaten vochten een korte strijd in de achterhoede van de groep, toen de ophaalbrug omlaag viel. Jeanne d’Arc leidde haar troepen het garnizoen in, waarna ze snel omkeerde, het commando overnam en de ophaalbrug definitief ophaalde.


  Binnen enkele minuten waren de Bourgondiërs buiten Compiegne gesloten. Matt steeg af en liep achter Jeanne, Andy en Leif aan de smalle, stenen trap naar de borstwering op.


  ‘Het is gelukt!’ riep Andy, en hij schudde met zijn gebalde vuist naar de Bourgondiërs. Als reactie ketsten enkele pijlen af tegen de stenen muur onder de borstwering waarop ze stonden. ‘Een heerlijk spel.’ Impulsief omhelsde hij Jeanne en drukte haar stevig tegen zich aan. Toen kuste hij haar op haar wang.


  ‘Weet je,’ zei Jeanne, terwijl ze Andy van zich af duwde, ‘de echte Jeanne d’Arc zou je waarschijnlijk hebben laten onthoofden voor die onbeschaamdheid.’


  Geschrokken deinsde Andy achteruit. Matt kon zijn lachen niet inhouden. Jeanne is geen spelfiguur, ze is ook iemand die on line meespeelt.


  Maar in plaats van boos te worden, glimlachte Jeanne. Toen zei ze: ‘Hallo, Leif.’


  ‘Hallo, Kris,’ zei Leif. ‘Het spel begint steeds leuker te worden.’


  Jeanne blies een losse pluk haar uit haar gezicht. ‘Dat vind ik ook. Nog een maand of twee bijschaven, en dan zijn we er wel. Tegen die tijd zal je vader zeker weten dat hij een goede investering voor zichzelf en zijn klanten heeft gedaan.’


  Leif schudde zijn hoofd. ‘Dat wist hij al, anders had hij zich er niet mee ingelaten.’


  ‘Zonder hem was het me ook wel gelukt.’ Kris keek om zich heen en wees naar Andy, die bloosde van schaamte. ‘Ken je hem?’


  ‘Ja. Andy Moore, dit is Kris Emerson. Ze is de hoofontwerpster van De Maagd van Orleans.’


  ‘Dat had je wel even mogen zeggen,’ gromde Andy, en keek Kris aan. ‘Zeg, het spijt me…’


  ‘Geeft niet,’ zei Kris. ‘Ik heb me in geen jaren zo vereerd gevoeld.’


  ‘En dit is Matt Hunter,’ zei Leif.


  In geen jaren? dacht Matt. Het betekende dat Jeanne d’Arcs uiterlijk een proxy was. Om hen heen begonnen de overlevenden de gewonden te verzorgen en de verdediging beter te regelen.


  Kris leidde hen rond over de borstweringen. ‘Wat doe je hier eigenlijk? Controleer je je vaders investeringen?’


  ‘Nee,’ antwoordde Leif. ‘We zijn op weg naar de spelbeurs, en het leek ons leuk om onderweg een paar on-linedemo’s te spelen.’


  ‘Ik ben blij dat je er bent,’ zei Kris. ‘Anders zou ik de komende uren in ketenen hebben doorgebracht, in de hoop dat iemand slim genoeg zou zijn om een reddingspoging te ondernemen. De Maagd van Orleans is gebaseerd op historische gegevens uit die periode, maar slimme spelers kunnen met het verhaal een heleboel kanten op. Dat met die kruisboog was trouwens een mooi schot. Daar zullen niet veel mensen zomaar op komen als ze niet op het idee worden gebracht.’


  Leif haalde zijn schouders op. ‘Op dat moment leek het me logisch om te doen. En toen ik het eenmaal had gedaan, wist ik goed te hebben gegokt.’


  ‘Zo zit het spel in elkaar,’ zei Kris. ‘Als een speler dat schot probeert, zal het negen van de tien keer lukken.’ Ze bleef staan en keek uit over het slagveld. ‘Wat zochten jullie eigenlijk toen jullie hierheen kwamen?’


  ‘Een draak,’ antwoordde Leif.


  Kris schudde haar hoofd. ‘Hier zullen jullie geen draken vinden.’


  ‘Ik dacht dat je er misschien een complete fantasy-modus in zou hebben gestopt.’


  ‘Nee. Ik heb ervoor gekozen dit spel realistisch te maken. Op de eigenlijke gebeurtenissen na. Je kunt met je eigen speelwijze een heleboel zelf bepalen.’


  ‘Ken je iemand met een spel waarin een draak voorkomt?’ vroeg Matt.


  ‘Je hebt zeker nog niet veel demo’s bekeken, hè?’ vroeg Kris. ‘Er komen in spellen volop draken voor. Je kunt erop jagen, ertegen vechten, ze berijden, en in sommige spellen kun je er zelfs tegen praten of er zelf een zijn.’


  Dat klonk niet erg hoopvol. Matt dacht aan de on-linecatalogus die hij had bekeken. Op de beurs kwamen minstens 400 spelletjes uit, die alle te zien waren. Sommige ervan hadden ze meteen kunnen wegstrepen, omdat ze de opzet ervan kenden.


  ‘Ik wil niet brutaal zijn,’ zei Kris, ‘maar ik moet terug naar het spel. De mensen die deze demo spelen, verwachten dat ik er een goede show van maak. Als ik gevangen zou zijn genomen, zou ik in een Bourgondische gevangenis hebben kunnen uitrusten, maar nu moet ik alles uit de kast halen om nog wat mooie spelelementen in te brengen.’


  ‘Sorry, hoor,’ zei Leif.


  ‘Geeft niet. In de testfase van het spel heb ik al lang genoeg gevangengezeten. Het zal vermoeiend worden, maar wel leuk.’


  ‘Wil je iets voor me doen?’ vroeg Leif.


  ‘Als ik dat kan.’


  Leif deed zijn hand open, en rondtollende groene lichtjes klonterden samen tot een munt. ‘In dit pictogram zit mijn e-mailadres. Als je van een spel hoort waarin draken een grote rol spelen, wil je me dan een berichtje sturen?’


  ‘Graag.’ Kris nam de munt aan, draaide zich toen om en liep weg. Terwijl de duisternis over de stad neerdaalde, schreeuwde ze haar troepen bevelen toe en eiste Guillaume de Flavy te spreken.


  Andy beende rusteloos heen en weer. ‘Laten we gaan. Ik heb genoeg gezien.’


  Matt grijnsde om de rusteloosheid van zijn vriend. Maar in gedachten bleef hij zich afvragen hoe ze de draak en de drakenruiter moesten vinden.


   


  Toen Matt zijn ogen opende, verscheen het spelmenu van de beurs voor hem. De vermoeidheid van het uitstapje naar De Maagd van Orleans verdween snel. Picto’s die de verschillende spelletjes en spelorganisaties voorstelden, draaiden rond tegen een achtergrond van een door sterren verlichte ruimte.


  Andy en Leif stonden op de neonblauwe kristallaag die boven van onder onderscheidde. Andy bekeek aandachtig de rijen pictogrammen. ‘Als ik het me goed herinner, mag ík nu kiezen.’


  Matt staarde naar alle keuzemogelijkheden en wist niet meer wat hij moest doen.


  ‘Wat kijk jij wanhopig,’ zei Leif.


  ‘Zo voel ik me ook,’ gaf Matt toe. ‘We kunnen onmogelijk alle spellen bekijken.’


  ‘Dat doen we ook niet,’ zei Leif.


  ‘Nee,’ voegde Andy daaraan toe. ‘Alleen de coole. En hier heb ik er een dat Gobelin King heet. De beschrijving heeft het over een fantasy-omgeving en een heleboel gevechtsactie.’


  ‘We moeten een manier vinden om ze te schiften,’ zei Matt. ‘Maar ik weet ook niet hoe.’


  ‘Intussen ga ik liever iets doen,’ merkte Leif op. ‘Het heeft geen zin om doelloos te gaan zitten piekeren, zelfs niet in de eerste klas.’


  Matt zuchtte. ‘Nee. Wist ik maar zeker dat Maj en ik bij een spel zijn binnengedrongen.’


  Leif schudde zijn hoofd. ‘Zoals jij de omgeving beschrijft, kan het niets anders zijn.’


  ‘Ik weet het. Maar waarom kwamen we dan in zijn interface terecht?’


  ‘Daar weet ik ook geen antwoord op, jongen. Ik denk dat we dat weten wanneer we hebben gevonden wat we zoeken.’


  ‘Als die kerels in hun zwarte pakken het niet eerst hebben gevonden.’


  ‘Niet zo negatief.’ Leif glimlachte. ‘Vergeet niet dat wij zojuist Jeanne d’Arc van de Bourgondiërs hebben gered.’


  ‘Ik zal het proberen te onthouden.’


  ‘Terwijl jullie daar staan te kletsen,’ merkte Andy op, ‘verdoen we onze tijd. Aan de slag.’ Hij raakte een draaiend, rood pictogram aan, dat de vorm had van een waterspuwer, en meteen verspreidden zich rode vonken over hem, die hem meenamen in een plotselinge werveling.


  Leif en Matt raakten het picto ook aan en volgden hem.


  Een moment later raakte Matt bevangen door bittere kou. Hij opende zijn ogen en merkte dat hij met zijn hoofd in een doorzichtige bol zat. De lucht in de helm was muf.


  Hij bevond zich in een ruimtepak in een omloopbaan om een traag ronddraaiende planeet. Hij keek omhoog naar de wereld, al wist hij dat het eigenlijk omlaag was. De planeet was voornamelijk bedekt door blauwgroene oceanen, met sporadisch enkele roodbruine vlekken van aarde. Toen hij de glooiing van de planeet afzocht, ontdekte hij drie satellieten, die veel dichterbij hingen dan hij voor mogelijk hield bij deze zwaartekracht. Twee ervan waren groen en de derde was paars.


  ‘Rhider!’


  Matt voelde een felle, stekende pijn tussen zijn oren. Toen besefte hij dat de stem van binnenuit zijn hoofd kwam. Hij draaide zich om en zag een enorme gedaante op hem afkomen. Toen hij de vleermuisvleugels zag, die aan beide kanten van het reusachtige wezen uitstaken, dacht hij even dat ze de grote draak hadden gevonden. Maar de vorm was niet zo lang en slank als die van de andere draak. Hoe groot het wezen ook was, het was gedrongen en deed menselijk aan. Het had twee armen en twee benen en werd bedekt door een blauw-zilveren bepantsering, met grote, scharnierende gewrichten. Zelfs de vleugels leken te klein ten opzichte van de grootte.


  ‘Rhider! Zitten!’


  Het grote wezen kwam met fladderende vleugels pal voor Matt tot stilstand, ook al was er in de ruimte geen atmosfeer. Vergeleken bij het dier leek hij piepklein. Een stoel, die iets weg had van de console uit een cockpit, was op de dikke, brede nek bevestigd. Aan beide kanten waren lange, buisvormige wapens aangebracht.


  ‘Rhider!’ Het grote beest keek Matt met manshoge, bruine ogen vragend aan. ‘Je moet zitten. Vijand komt.’


  De stem in Matts hoofd deed niet meer zoveel pijn. Hij pakte de rand van de stoel beet en trok zichzelf erin. Automatisch sloten zich riemen om zijn borst en schouders, die hem vasthielden.


  Andy’s gezicht werd zichtbaar op het scherm midden tussen de instrumenten. ‘Welkom, Rhider Matt.’ Net als Matt droeg ook hij een bolle helm en een lomp ruimtepak.


  ‘Dit zijn niet de draken die we zoeken,’ zei Matt.


  ‘We kijken gewoon even rond.’


  Voordat Matt kon antwoorden, viel er een driehoekig gevormd vliegtuig aan. Roze laserstralen priemden door de duisternis, waarvan het sissen zelfs hoorbaar was. Het waterspuwerbeest waarop hij zat vloog automatisch op.


  ‘O, ja,’ zei Andy, ‘dat is de vijand.’


   


  Maj bekeek Peter Griffen terwijl de spelletjesontwerper op de tafel stond. Hoewel hij erom bekendstond dat hij een afkeer had van publiciteit, leek hij zich bij het beurspubliek toch op zijn gemak te voelen.


  HoloNet-journalisten stonden op de voorste rij, met hun apparatuur op hem gericht. ‘Waarom wordt er zo geheimzinnig over dit spel gedaan?’ vroeg een van hen. Maj kende de naam van de man niet, maar ze had hem de afgelopen dagen verscheidene keren gezien in reportages over de komende spelbeurs.


  Peter glimlachte verlegen. ‘Om jullie dit soort vragen te laten stellen.’


  De menigte lachte.


  Nou, hij heeft in elk geval wél gevoel voor humor, dacht Maj.


  ‘Nee, even serieus,’ zei Peter. ‘Er zijn een heleboel redenen om tot nu toe over het spel te zwijgen. Hoe vaak gebeurt het niet dat de datum waarop een spel wordt uitgebracht een maand of drie, of zelfs een jaar wordt uitgesteld?’


  De reactie van het publiek was een grommend beamen van het grootste probleem van deze industrie. Zelfs met alle op het Net beschikbare technologie, liepen de ontwerpers achter op de productiedata.


  ‘Als ik hier om me heen kijk,’ ging Peter verder, ‘kan ik zo zes verschillende spellen aanwijzen die zes maanden of langer geleden hadden moeten uitkomen.’


  ‘Als jij een manier hebt gevonden om dat op te lossen,’ zei een van de journalisten, ‘sla je een goede slag.’


  Peter schudde zijn hoofd. ‘Ik kan alleen voor mezelf spreken.’ Hij liep op de tafel heen en weer, wat meer een uiting van zijn zenuwachtigheid was dan een manier om meer aandacht te trekken. ‘Ik zit al jaren in dit vak. Gelukkig heb ik de kans gekregen aan een paar goed ontvangen spellen te werken.’


  ‘Dat was geen geluk,’ zei iemand in de menigte. ‘Hij heeft gewoon een gave om het juiste eruit te pikken.’


  ‘Ik heb programma’s geschreven, spellen ontworpen, met kunst gewerkt, bij de afwerking geholpen, maar ook bij het opstellen van concepten. Ik heb dialogen geschreven en alles gedaan wat er verder nodig is om een goed spel te maken,’ zei Peter.


  Dat wist Maj allemaal al uit de teksten die ze op het Net had gelezen. Peter Griffen was in de spelindustrie een waar genie. Er was in de computerspelletjesindustrie niets te bedenken waaraan hij niet had meegewerkt.


  Sommige artikelen die Maj had gelezen, hadden gerouwd over het verlies van de kroonprins van de spelletjeswereld. Maar dat was anderhalf jaar geleden geweest, vlak na het uitbrengen van Promethean Directive, een spel dat op de politiek en de economie was gebaseerd en de omzet in de spelindustrie omhoog had doen schieten. ‘Anderhalf jaar geleden,’ ging Peter verder, ‘nam ik ontslag bij mijn vorige werkgever. Ik had een idee voor een wereld en voor een spel dat zo fantastisch zou zijn dat elke man, vrouw of elk kind er wel mee móést spelen. Dames en heren, ik stel u voor aan Realms of Bright Waters.’ Hij zwaaide met zijn hand, en de holoprojectoren achter hem toonden verblindende kleuren, waarnaar de menigte ademloos staarde.
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  ‘Hoe gaat het, Montoya?’


  Terwijl Gaspar de beveiligingsbeambte aankeek, riep hij een dossierbestand over de man op. De platfilmbeelden schoten langs in de hoek van zijn virtuele blikveld. Hij vond de foto die hij zocht. Leon Tatum was een dagwacht. Volgens de bestanden die Heaveners mensen hadden verzameld, werkten Montoya – de proxy die Gaspar nu gebruikte – en Tatum slechts zo nu en dan samen.


  ‘Goed, Tatum,’ antwoordde Gaspar. ‘Een beetje slaperig.’


  Tatum knikte. ‘Heb je met al die drukte van vannacht moeten werken?’


  ‘Ja. Hoe is het daar?’


  Tatum haalde zijn schouders op. ‘Een of andere whizzkid die zijn spulletjes presenteert. Hij trekt veel bekijks.’ Hij wees met zijn duim over zijn schouder. ‘Verderop kun je gratis koffie krijgen. Dat houdt je wakker.’


  ‘Ik ga maar eens kijken wat er allemaal te doen is.’


  ‘Allemaal van dat whizzkid-gedoe,’ zei Tatum. ‘Geef mij maar een holo en een goede voetbalwedstrijd.’


  Gaspar liep naar de menigte, keek naar Griffen en voelde de jaloezie rusteloos groeien. Zijn angst werd erdoor onderdrukt. Peter Griffen had het allemaal: talent, deskundigheid, en de middelen om daar iets mee te doen. Gaspar had niets van dat alles. Even voelde het goed dat hij meehielp dat allemaal van Griffen af te nemen.


  Gaspar liet zijn holo aanstaan en ging de dieperliggende programma’s in de virtuele versie van het hotel binnen. Hoewel de beursruimte om hem heen bleef staan, leek Gaspar buiten zichzelf te stappen. Zijn persoon werd gekloond terwijl hij de beveiligingscode invoerde die de veeyar beschermde die rondom de stand van Eisenhower Productions was opgetrokken.


  Een vrijstaande deuropening vormde zich voor Gaspar. Hij legde zijn hand op de deur en duwde. Het metaal voelde onder zijn hand koel aan, en ondoordringbaar.


  Gaspar wreef traag over de deur, en toen steeds harder. Hij gebruikte kraakprogramma’s die hij had geschreven, gevonden of geruild. Geleidelijk aan schilferde het oppervlak van de deur weg, tot alleen de rondcirkelende atomen hem nog tegenhielden. Hij riep een ander deel van het kraakprogramma op en beperkte zijn virtuele persoonlijkheid tot 2D.


  Heel voorzichtig gleed hij tussen de ronddraaiende atomen door en glipte de veeyar binnen die Griffens presentatie aanstuurde.


   


  ‘Realms of Bright Waters is groter dan al het andere,’ zei Peter Griffen. ‘Het is bijna de helft groter dan Sarxos.’


  Maj keek naar de beelden op de holo en was net zo onder de indruk van de pracht van de wereld als de rest van het publiek. Dit moet dezelfde plek zijn, dacht ze.


  ‘Dat drukt Sarxos uit de markt, vriend!’ riep iemand van de omstanders.


  Plotseling gleed het gezichtspunt omhoog tot boven de dicht bij elkaar groeiende bomen. Voor het eerst zag de menigte hoe reusachtig groot de bomen waren. Naar boven toe werd het bladerdak dunner, zodat er een diffuus groen zonlicht door de openingen scheen. Maj zag de rode zon boven haar hoofd staan, en ze twijfelde er niet aan dat de blauwe zon spoedig ook zou verschijnen.


  ‘Kijk!’ riep iemand.


  Even was er een glimp te zien van een beschaving die in de boomtoppen woonde. Van materialen die van de bomen waren gehaald, waren prachtig gevormde hutten gebouwd, die tussen de takken van de enorme bomen hingen. Ze werden door smalle bruggen met elkaar verbonden, en sommige bestonden uit trappen die omhoog of omlaag liepen. Kleine, menselijke gedaanten die kleding van bladeren en bast droegen, met kleuren die van vruchten en groenten waren gemaakt, klauterden over de bruggen en de takken. Ze spanden hun bogen, en pijlen schoten angstaanjagend dichtbij langs, verder het publiek in. Een effect dat werd bereikt met behulp van de holoprojectoren in de zaal.


  ‘Elfen!’ riep iemand.


  ‘De wereld,’ ging Peter verder, ‘wordt bevolkt door tientallen rassen, die alle hun eigen geschiedenis, economie en natuurlijke behoeften hebben. Je kunt jezelf fysieke talenten en al of niet magische vaardigheden aanleren. Je kunt soldaat, dichter, historicus of tovenaar zijn. En al die rassen en vaardigheden zijn zo gelijkmatig mogelijk verdeeld.’


  Het gezichtspunt steeg boven de bomen uit en gleed door de groene lucht. De rode en blauwe zonnen schenen en een kristalheldere rivier kronkelde dwars door het woud heen.


  ‘Water is de sleutel tot alles in het rijk,’ zei Peter. ‘Het leven van veel mensen is afhankelijk van de rivieren, beken en oceanen in deze wereld. Water heeft een wereldse en een mystieke kracht.’


  Het gezichtspunt daalde naar een vissersdorp en vervolgens naar een oude man, gekleed in dierenhuiden, die met gekruiste benen op de oever van de rivier zat. Een tiental kleine kinderen zat met verwonderde gezichten om hem heen. De oude man stak zijn hand in het water en trok hem vervolgens terug. Een glanzende streng rivierwater volgde nieuwsgierig kronkelend zijn hand omhoog. Toen rolde de streng zich op tot een bal, die tussen de handen van de oude man bleef hangen. Beelden vormden zich in de diepten van het water.


  ‘Je kunt de kleine dorpjes bezoeken en meebeleven,’ ging Peter verder. ‘Of je kunt naar grote, bevolkte gebieden reizen.’


  Het gezichtspunt schoot weer door de lucht en richtte zich nu op een hoog oprijzende stad, die uit de zijkant van een berg was gehouwen. Straten kronkelden tussen de gebouwen door. Ruiters te paard reden tussen vreemd gevormde wagentjes, die werden getrokken door grote, vleugelloze vogels en enorme hagedissen.


  ‘Je hulp zal door koningen worden ingeroepen,’ zei Peter, ‘of je kunt minder goed bedeelden helpen.’


  Het gezichtspunt richtte zich op een armoedige bedelaar, die aan het uiteinde van een steegje zat waarin wegschietende schaduwen en hongerige, rode ogen te zien waren.


  ‘Je kunt een volkomen onaards leven leiden,’ zei Peter glimlachend. ‘Tenminste, zo onaards als ik het heb kunnen maken.’


  Beelden van wezens die van modder leken te zijn gemaakt, gleden onder water langs donkere rivieroevers. Lange duizendpoten in de kleuren van de regenboog vielen plotseling de modderwezens aan en scheurden ze aan stukken. Andere modderwezens vielen de duizendpoten aan met behulp van iriserende stukken schelp, die met withete stralen op ze af schoten.


  ‘Je kunt beschermen of plunderen,’ zei Peter.


  De zee schoot in een flits voorbij, en toen kwam er een houten onderzeeër in zicht. Hij voer boven water en volgde kennelijk het vrachtschip dat voor hem uit voor de wind voer. Plotseling ging er een luik open en werd er een wezen zichtbaar met een zwarte chitinehuid. De ogen stonden op steeltjes en het gezicht was volkomen onmenselijk.


  Peter liep heen en weer en glimlachte trots. Zijn eigen aandacht werd eveneens door de holo’s getrokken. ‘Je kunt ook opbouwen.’


  Mannen en vrouwen vochten voor hun leven in een pool woestenij. Met bijlen, hamers en houwelen hakten ze gaten in bergen van ijs. Anderen hielden kampvuren in stand en draaiden erboven stukken vlees rond. Iedereen probeerde warm en in leven te blijven. Plotseling barstte het ijs onder hen open en rees er een enorm, op een walvis lijkend wezen hoog op in de lucht.


  ‘Of je kunt naar verlaten steden zoeken.’


  Door fakkels verlichte schaduwen bewogen zich door een ingestorte ruïne. De doffe glans van gedreven goud trok de aandacht en hield de belofte van een mogelijke schat in.


  Plotseling vervaagden de holobeelden en bleef er even een spookachtige glans hangen. Toen was ook die weg. En Maj wist dat iedereen in de zaal meer wilde zien.


  ‘Het is een complete wereld,’ beloofde Peter. ‘Een plek met enorme mogelijkheden voor spelers die ervan houden op onderzoek te gaan of oorlogen uit te vechten en van gedetailleerde beschavingen houden. Ik heb het spel zelf gemaakt en geniet er nog steeds van wanneer ik het speel.’


  Iedereen begon opgewonden door elkaar heen te praten.


  ‘Wanneer is het spel te koop?’ vroeg een van de journalisten.


  Peter wees naar de stand. ‘Intekenpakketten zijn beschikbaar zodra we de poorten openen.’


  ‘En verkoop over het Net?’


  ‘Die is er ook.’


  Er begonnen zich rijen te vormen voor de twee deuren die Maj kon zien. Ze kon het niemand kwalijk nemen. De beelden die ze de vorige avond van de wereld had gezien, waren slechts het topje van de ijsberg geweest.


  ‘Speelt u dit spel?’ vroeg de journalist.


  Peter grijnsde verlegen. ‘Dagelijks. Ik weet niet of het gulzigheid of trots is, maar alles wat zo’n fijn gevoel geeft, moet een soort zonde zijn.’


  Er werd weer gelachen.


  ‘Wanneer mogen wij het spelen?’ vroeg een meisje op de eerste rij. ‘Eigenlijk wilde Eisenhower Productions dat er niemand on line ging tot het helemaal klaar was,’ zei Peter.


  ‘Waarom niet?’ vroeg Dunn spottend. ‘Zijn ze bang dat het de verkoop schaadt wanneer duidelijk wordt dat de wereld toch niet zo mooi is als u het doet voorkomen?’


  ‘Nee, hoor,’ zei Peter. ‘Spelers mogen nu meedoen en een klein deel van het spel spelen.’


  ‘Mooi,’ zei Dunn. ‘Misschien ontdekken we dan pas hoe beperkt het spel is voordat iemand er geld aan uitgeeft.’


  Peter schudde zijn hoofd en keek de journalist aan. ‘Daar is het te laat voor. De intekening voor Realms of the Bright Water heeft al nieuwe records gevestigd.’


  De menigte juichte en begon toen om toegang tot het spel te roepen.


  Peter keerde terug naar het midden van het podium. ‘We geven jullie nu allemaal een korte blik in deze wereld.’


  De kleine groep zakenmensen die met Peter was binnengekomen, liep naar voren. Maj probeerde hun gezichten te lezen, maar ze zag alleen bezorgdheid, waar geen enkele reden voor was. Wat was er aan de hand?


  Peter stak zijn rechterhand in de lucht. Zilveren glitter vloog in het rond, zó dik dat het een nevel werd. Staal verhardde zich in zijn vuist en werd een zwaard met een breed lemmet, dat het licht weerkaatste. Een moment later bedekte een zilveren harnas hem van top tot teen.


  Het is hem! dacht Maj. Zo beleefd mogelijk begon ze door de menigte naar voren te dringen.


   


  ‘Sluit hem af!’


  Diep bedolven in Peter Griffens veeyar hoorde Gaspar nauwelijks Heaveners kille stem. Hij keek om zich heen en probeerde zich te oriënteren. Griffens privé-veeyar was enorm groot, de grootste waarin Gaspar ooit was geweest.


  ‘Ik ben bezig,’ antwoordde Gaspar, en hij beende een gang in. De veeyar was opgebouwd als een reusachtig warenhuis dat vol stond met lange, glazen buizen die door rode en gele elektriciteit werden omwikkeld.


  Gaspar riep zijn zoekmenu op en maakte zijn keus. Hij opende zijn linkerhand, stak twee vingers van zijn rechterhand in zijn handpalm, trok zijn vingers terug en rukte drie paarse draden uit zijn arm, die meters lang waren. Hij sloeg de draden als een zweep naar voren, en ze leken een eigen leven te gaan leiden.


  Vloeiend als olie gleden de draden door het warenhuis, op zoek naar de databases die Gaspar had opgegeven. Hij rende achter ze aan om ze bij te houden.


  De drie draden schoten verschillende buizen in, en de verbindingen lichtten op toen ze tot stand kwamen. Hij pakte de drie draden en stak ze in zijn linkeroog, zodat hij er zelf ook verbinding mee kon maken.


  Beelden explodeerden in zijn hoofd. Stukjes programmatuur dreven naar binnen en uit zijn gezichtsveld, terwijl beelden van de beurs videoclips overlapten uit Realms of the Bright Waters. De pijn was ongelooflijk fel, en het probleem van het opzoeken van de programmatuur waarmee hij het spel kon afsluiten was bijna onoverkomelijk.


  Hij bouwde datareeksen op in zijn hoofd en trapte ze de stromen in die door zijn gezichtsveld vloeiden. Kleine, gouden kevertjes vormden zich op de reeksen, die zich snel door de toevoegingen heen vraten en de primaire programmatuur probeerden te beschermen. Ze maakten deel uit van het antivirusprogramma dat Griffen op zijn systeem had geïnstalleerd. Gaspar wist nog niet precies hoe hij het antivirus moest omzeilen, maar er verschenen al gaten in de programmatuur.


  Hij zag hoe in het beursgebouw het harnas zich om Peter heen vormde. Gaspar concentreerde zich op het maken van programmatuur en probeerde de gaten groter te maken, en zo een systeemfout op te wekken.


   


  ‘Hé, kijk uit!’


  Maj plantte een elleboog in de rug van de man vóór haar, en ze maakte gebruik van het moment waarop hij achterom keek om langs hem heen te glippen. Ze was nog zes mensen bij de tafel vandaan waarop Peter Griffen stond. De holo’s bleven het fantasylandschap weergeven en keken van heel hoog neer op het woud.


  ‘Peter!’ riep ze. ‘Ik moet met je praten!’


  Maar Peter kon haar boven het opgewonden geschreeuw van de menigte uit onmogelijk horen. De man die ze een stomp met haar elleboog had gegeven, ging kwaad tegen haar tekeer: ‘Waag het eens om dat nóg eens te proberen!’


  Maj bleef doorgaan, en hoe schuldig ze zich ook voelde om haar agressieve gedrag, ze móést Peter te spreken krijgen. Dat was belangrijker dan haar schuldgevoel, en ze bleef zich verder door de menigte heen wurmen.


  Ze was nog maar twee rijen bij de tafels vandaan toen Peter zijn zwaard weer ophief en riep: ‘Sahfrell!’


  Blauwe bliksem flikkerde van het plafond omlaag en explodeerde op het zwaard. De donder rolde door de beurshal en verscheidene mensen in de menigte deinsden achteruit, onder wie de zakenmensen.


  ‘O, man, dit is zó cool!’


  ‘Ik móét dat spel hebben.’


  Gebruikmakend van de terugdeinzende menigte brak Maj door de laatste rijen heen en spurtte op haar doel af. Ze was zich vaag bewust van Nate, die achter haar aan kwam.


  Nóg een donderslag dreunde door de beurshal. De lichten werden zwakker, en nog zwakker, tot ze uitgingen. Beveiligingsinstallaties loeiden in de duisternis terwijl de noodverlichting aanfloepte.


  De enorme, donkerrode draak verscheen tegen het plafond van de beurshal. De warme boterkleur van de buik glom in de noodverlichting, maar felle spots beschenen de rijp op zijn gezicht.


  Nog meer elektronische donderklappen klonken uit de andere stands. De holo’s verschrompelden en toen schoten kometen door de ruimte ertussenin.


  Maj aarzelde verbaasd. Ze wist niet wat er was gebeurd, maar ze wist zeker dat er iets niet goed ging.


   


  Matt bereed de vliegende waterspuwer terwijl die door de ruimte wiekte. De driehoekige schepen achtervolgden hem. Ze leken onvermoeibaar. Hij stuurde de waterspuwer scherp naar rechts en bracht toen het dubbele kanon in stelling. Hij loste een dubbel salvo en zag het voorste schip exploderen. Op een of andere manier gingen de stukken in de luchtloze ruimte in vlammen op.


  Goblin King zal in elk geval geen prijzen winnen voor technische juistheid, zei Matt bij zichzelf. Maar het zal veel schutters blij maken.


  Hij had Leif of Andy nog steeds niet gezien, maar ze hadden wel radiocontact met elkaar. Op zijn radarscherm was nog een naderend object te zien, en hij liet de waterspuwer keren.


  ‘Rhider!’ riep de waterspuwer.


  Matt keek rechts achterom, op zoek naar het aanvallende voertuig. In plaats van een driehoekig schip dat op hem afkwam, zag hij een grote wal opdoemen. Een vloedgolf van azuurblauwe energie overspoelde Matt.


  Toen hij zijn ogen weer opende, stond hij in een oude, Romeinse strijdwagen. Het paard trok de wagen in volle vaart mee, en de onstuimige rit deed Matt bijna vallen. Hij keek naar de Romeinse wapenuitrusting en leren kilt die hij droeg. In een schede aan zijn zij hing een kort zwaard.


  Toen ketste er een pijl af op de zware, bronzen borstplaat die hij droeg. Hij keek op naar het slagveld dat vóór hem lag.


  Twee rijen strijdwagens stormden over een woestijn op elkaar af. De twee wielen van zijn wagen tolden door het losse zand. Een hete wind blies over de vlakte en deed kleine, tollende zandduivels van het zand achter de strijdwagens opstijgen.


  Ik ben van de ene demo naar de andere geschoten, dacht Matt. Dat was het enig mogelijke antwoord, al had hij geen idee hoe dat mogelijk was. Zelfs als de demo’s van dezelfde programmeur afkomstig waren, kon dit soort interferentie niet plaatsvinden. Maar wat er gisteravond met Maj en hem was gebeurd, had ook niet mogen gebeuren.


  Hij keek om zich heen en luisterde naar het suizen van de wielen op de ingevette assen, terwijl de paarden de aanvalslinie naderden. Hij trok zijn korte zwaard en maakte zich klaar om de eerste slachting te overleven.


  Nog geen vijftien meter bij hem vandaan kwam een andere strijdwagen op hem af. De soldaat had een korte werpspies in zijn hand. Matt tilde het zware, rechthoekige schild van de ophangbeugels en schoof het over zijn arm. Hij hield de teugels losjes in zijn hand, want het paard wist wat het moest doen, en hij zette zich schrap voor de klap.


  Zonder enige waarschuwing klonk er een bloedstollende kreet uit de lucht boven hem.


  Matt keek omhoog en zag de bekende bloedroodgekleurde draak, die bijna de hele lucht boven het slagveld besloeg. Het reusachtige wezen klapperde met zijn vleermuisvleugels en bewoog snel. De enorme kaken sperden zich open, en sissend schoot er een vuurbal uit de keel van de draak. Matt zag nog net dat er geen ruiter op de draak zat, en toen sloeg de vuurbal in de vlakte tussen de twee aanvallende groepen in.


  De vuurbal sloeg een krater in het zand en deed de randen ervan tot glas versmelten. De hitte overspoelde Matt, en hij dacht even in zijn bronzen wapenuitrusting te worden gekookt.


  Het paard dat zijn strijdwagen trok, steigerde van angst en probeerde weg te komen van de klonten vloeibaar vuur die over alle paarden, karren en soldaten heen spatten. Matt probeerde zijn evenwicht te bewaren, maar de wagen viel om waardoor hij recht voor een van de andere kant aanstormende strijdwagen rolde. De andere soldaat stuurde recht op hem af en probeerde hem met zijn wagen te overrijden, waarna hij hem met zijn met brons versterkte wagenwielen in tweeën zou splijten.


   


  Tientallen draken vulden de holobeelden boven de andere spelstands. Maj keek ernaar maar ze begreep er niets van, terwijl ze verder liep naar de tafel waarop Peter Griffen stond.


  ‘Nee.’


  Maj keek omhoog. Ze wist niet of Peter iets had gezegd of dat het iemand anders was geweest. Krachtige armen grepen haar onverwacht van achteren beet.


  ‘Hotelveiligheidsdienst,’ waarschuwde een strenge mannenstem haar. ‘Blijf bij de tafel vandaan. Je mag kijken, maar niet aanraken.’


  De menigte reageerde met gillen van angst maar ook met aanmoedigende kreten op de draken. Sommigen doken weg en zochten dekking.


  Plotseling opende de draak boven hen zijn kaken en spuwde een vuurbal naar de stand van Eisenhower Productions. Hitte, die door de holoprojectoren werd opgewekt, overspoelde de dichtstbijzijnde beursgasten, wat opnieuw een reactie van zowel gillen van angst als enthousiaste kreten van aanmoediging tot gevolg had.


  De man die Maj vasthield, deinsde achteruit en liet zijn greep verslappen.


  Maj gaf een duw naar achteren, waardoor hij verder uit evenwicht raakte. Ze trok zijn handen los van haar armen en rende verder.


  ‘Nee!’


  Nu was ze er zeker van dat Peter het zei, want ze zag hem. ‘Peter!’


  Afgrijzen tekende zich af op het knappe gezicht achter het vizier van de helm.


  De holografische vlammen brandden door de stand van Eisenhower Productions en vormden in metershoge letters de woorden: GRIFFEN GAMES – ON LINE EN DOELGERICHT.


  ‘Peter!’ riep Maj, en ze zag dat de beveiligingsbeambte achter haar aan kwam.


  Peter keek naar haar omlaag. Nu pas zag ze hoe moe hij was. Zijn ogen waren bloeddoorlopen en er stond een gejaagde blik in. Al het zelfvertrouwen dat hij zojuist tegenover de vijandige journalisten had getoond, leek te zijn verdwenen.


  ‘Herinner je je mij nog?’ vroeg Maj wanhopig, want elk moment kon de beveiligingsbeambte haar naar achteren trekken. Een andere man, die kennelijk ook van de bewakingsdienst was, naderde haar van links. ‘Ik zat gisteravond in die jet!’


  Peter stak zijn zwaard in de lucht. ‘Nee!’ riep hij naar de beveiligingsbeambten. ‘Laat haar gaan. Ik wil met haar praten.’


  Boven hen vloog de draak rusteloos rondjes door de lucht. Het dreunen van de krachtige, gespierde vleermuisvleugels rolde door de duistere beurshal. De enthousiaste kreten werden nu ook afgewisseld door fel gevloek. Kennelijk kon niet iedereen Peters zogenaamde grootse show waarderen.


  De twee beveiligingsbeambten deden met tegenzin een stap achteruit, en plotseling hadden ze hun handen vol aan andere gillende fans, die nu de stand van Eisenhower Productions bestormden. Snel stak Peter Maj een gehandschoende hand toe.


  Maj reikte naar de hand, maar haar vingers gingen er dwars doorheen, wat een kil gevoel achterliet.


  ‘Sorry,’ verontschuldigde Peter zich. ‘Dat was ik vergeten.’


  ‘Geeft niet. Ik wilde je alleen spreken.’


  ‘Ik jou ook.’ Peter keek verbaasd naar alle verwarring die in de beurshal was ontstaan. ‘Dit was niet zo gepland.’


  ‘Wat?’ vroeg Maj.


  Voordat hij kon antwoorden, verscheen er plotseling een kil, blauw licht midden in zijn maag. Het licht vrat zich door het holobeeld heen, als vuur dat papier verteerde. Een tel later was Peter verdwenen, alsof hij er nooit was geweest.
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  Maj staarde naar de plek waar Peter Griffen had gestaan en ze vroeg zich af of zijn verdwijning zo bedoeld was of dat dit opnieuw een teken was dat er iets volkomen misging.


  Ze draaide zich om naar de man van middelbare leeftijd die achter haar stond. ‘Bent u de bewaker die me vastpakte?’


  De man hief zijn handen op. ‘Ik deed gewoon mijn werk.’


  ‘Dat weet ik,’ zei Maj. ‘Maar u moet Peter Griffen zien te vinden.’


  ‘Hoe?’ vroeg de man. ‘Voorzover ik weet, was hij hier niet eens.’


  ‘Dan stel ik voor dat u navraag doet,’ zei Maj. ‘Waar hij ook is, ik denk dat hij in gevaar is.’


  De draak bleef boven hen rondvliegen, krijsend van ongeduld.


  Alsof hij wist dat zijn meester was verdwenen.


  Maj pakte haar foilpack uit haar broekzak, stelde het in als vidfoon en koos Caties nummer. Een computer gaf antwoord en bood aan een boodschap aan te nemen. Ze speelt waarschijnlijk nog een spel, bedacht Maj zich. Vervolgens koos ze Megans nummer.


  ‘Hallo?’ antwoordde Megan.


  ‘Zeg me dat je hebt gezien wat er is gebeurd.’


  ‘Ik heb het gezien,’ antwoordde Megan. ‘Ik weet alleen niet wat ik ervan moet denken.’


  Maj baande zich ruw en onbehouwen een weg door de menigte. Er was iets heel vreemds aan de hand, en de klok tikte door. ‘Ik geloof niet dat hij het opzettelijk zo heeft gedaan.’


  Zwaailichten priemden door de duisternis.


  ‘Het ging gewoon om het effect, en dat lijkt me goed gelukt.’


  ‘Peter had dit niet zo bedoeld.’ Maj hield haar vrije hand voor zich uit en probeerde te voelen welke mensen echt waren en welke holo’s. Wanneer ze iemand tegenkwam die een holo was, liep ze dwars door hem of haar heen.


  ‘Waarom ben je daar zo zeker van?’ vroeg Megan.


  ‘Ik sprak met hem vlak voordat hij verdween. Hij was net zo verbaasd als iedereen.’


  ‘Volgens mij was niet iedereen even verbaasd,’ merkte Megan op. ‘Sommige mensen vonden het de mooiste stunt die ze ooit hadden gezien.’


  Een menigte verzamelde zich bij de dichtstbijzijnde toegang tot de stand van Eisenhower Productions. Ze bonsden op de deur en eisten te worden binnengelaten.


  ‘Vertrouw op mij,’ zei Maj. ‘Zoek de anderen. Vooral Mark. Misschien krijgt hij toegang tot de beveiligingsvideosystemen en kan hij Peter vinden.’


  ‘Hij was on line in holo,’ herinnerde Megan haar. ‘Hij kan overal zijn.’


  ‘Ik heb het gevoel dat hij hier is,’ antwoordde Maj.


  ‘Als dat zo is, vinden we hem wel.’


  Maj vouwde het foilpack op, hield het in haar hand en keek naar de knaap die achter de tafel van Eisenhower zat. ‘Waar is Peter Griffen?’


  De jongen schudde zenuwachtig zijn hoofd. ‘Ik weet het niet. Ik dacht dat hij hier was, tot hij zomaar verdween.’


  Maj keek naar de menigte die op de deuren van de stand bonsde, en ze voelde hoe de seconden voorbij tikten. ‘Kun je die deuren opendoen?’


  ‘Ik niet. Maar misschien wel iemand van die mannen daar.’ Hij wees naar een groep mannen in keurige pakken. ‘Die zijn van Eisenhower Productions.’


  Maj liep naar de mannen, opende haar foilpack en drukte een van de sneltoetsen in die ze de vorige avond had geprogrammeerd.


  ‘Met de gemeentepolitie van Los Angeles,’ antwoordde een computerstem. De stem klonk manlijk, keurig en efficiënt. Het symbool van de politie vulde het kleine videoscherm van het foilpack.


  ‘Ik wil rechercheur John Holmes spreken,’ zei Maj. ‘Hij is nu aan het werk in het Bessel Mid-Town Hotel. Dit is een noodgeval. Mijn naam is Madeline Green. Rechercheur Holmes kent me.’


  ‘Dank u,’ zei de computerstem. ‘Ik zal u doorverbinden.’


  Maj liep naar de mannen in pak, maar bijna drie meter bij hen vandaan werd ze tegengehouden door andere mannen, die duidelijk hun lijfwachten waren.


  ‘Blijf alstublieft staan, juffrouw,’ zei een van de mannen op een nauwelijks beleefde toon.


  ‘Voor het geval u het nog niet weet,’ zei Maj, ‘er kan elk moment een grote rel uitbreken. Als u Peter niet hierheen haalt of die deuren opendoet, valt straks de hele pers over u heen.’


  ‘Het meisje heeft gelijk,’ zei een van de mannen tegen een man met een bril met ronde glazen en een dun snorretje. ‘Dit was niet de bedoeling.’


  Maj liet die informatie onmiddellijk op zich inwerken. Wat was niet de bedoeling?


  ‘Peter wist toch wel beter?’ zei de man met de bril. ‘Hij heeft zich niet aan de afspraken gehouden.’


  ‘Het is te laat om je daar nu druk om te maken,’ reageerde de andere man.


  De man met de bril keek naar de grote bewaker die naast hem stond. ‘Ik wil mannen binnenin de stand hebben. Ik wil niet dat er iets wordt ontmanteld.’


  ‘Ja, meneer.’ De bewaker zei iets in een polscom, net te zacht voor Maj om het te kunnen horen. Ze bekeek hun gezichten, in de hoop dat ze de mannen later, zo nodig, zou kunnen herkennen.


  Achter haar klonk opgewonden geschreeuw. Ze draaide zich om en zag dat de poorten van de stand van Eisenhower Productions opengingen en de menigte naar binnen stroomde. Snel voegde ze zich bij het publiek dat de enorme stand binnenging. Ze keek omhoog naar de draak, die rusteloos bovenin de beurshal rondkronkelde, hopend dat hij haar op een of andere manier naar zijn meester zou leiden. Maar de draak zag er net zo verloren uit als zij zich voelde.


   


  De draden in Gaspar Latkes oog begonnen vreselijk te branden. Hij liet zich in Griffens veeyar op zijn knieën zakken en dwong zichzelf de draden niet los te trekken. Hij gilde van de pijn en wist dat Heavener elk geluid hoorde dat hij maakte. Maar hij kon zich niet inhouden.


  Het antivirusprogramma deed er nog een schepje bovenop en bezaaide de datastromen met kevers die driftig de schade repareerden die hij aanrichtte. Overlappende beelden van het beursgebouw gleden langs zijn ogen, en hij zag dat het er een chaos was.


  ‘Het programma begint te interfereren,’ klaagde Heavener in de verte.


  ‘Daar kan ik niets aan doen,’ kermde Gaspar.


  ‘Hou het dan zo veel mogelijk tegen,’ raadde Heavener hem aan. ‘Ik heb een team om Griffen op te pakken.’


  Zonder dat hij zich in bedwang kon houden, klemde Gaspar een vuist om de drie paarse draden die diep in zijn oogkas drongen, maar hij rukte ze niet los. Hij moest tot elke prijs Heaveners opdracht uitvoeren.


  Hij gilde weer van de pijn, maar liet de draden zitten, rolde zich op tot een bal en probeerde helder te blijven denken.


   


  Catie Murray liep naar de blauwwitte, marmeren waterpartij in het midden van de hal, die heel sierlijk en prachtig was gemaakt. Het water stroomde met een boog uit een pot die een grote, bruine beer vasthad, die met één poot naar een bijenkorf reikte die aan een boomtak boven zijn kop hing. In de werkelijke wereld zou een dergelijk waterbouwsel in de tijd van koning Arthur en Camelot een waar meesterwerk zijn geweest, maar in de speldemo van Legend of the Lake was het prachtig gemaakt.


  Ze stak haar vingers in het water, dat koud was. In een opwelling bracht ze haar vingers naar haar lippen. Het water was als nectar, bijna honingzoet.


  ‘Ze zeggen,’ zei een aangenaam klinkende stem achter haar, ‘dat je het water in sprookjeslanden niet mag drinken, want dan zit je er voor altijd vast.’


  Betrapt draaide Catie zich om naar de spreker.


  Hij was net zo mooi als de fontein. Een blonde engel in een glanzend, zilveren harnas. Een slagzwaard met een zwaar dwarsstuk hing op zijn heup. Hij had zijn helm in zijn ene hand en zijn handschoenen in de andere. Zijn porseleinblauwe ogen keken haar geïnteresseerd aan.


  ‘Vrouwe,’ zei hij zacht, ‘mijn nederige excuses dat ik u aan het schrikken heb gemaakt.’


  ‘Dat is geheel onnodig.’ Catie nam al snel de bloemrijke taal van het spel over. ‘Ik bedoelde er niets kwaads mee. Er staan nergens bordjes.’


  De man glimlachte. ‘Alsof er in die tijd veel mensen waren die konden lezen.’


  ‘Ze zeggen dat koning Arthur hoge eisen stelde aan zijn ridders.’


  ‘Aan zijn ridders, ja, maar vandaag zijn hier ook veel andere mensen.’


  Catie volgde de blik van de ridder door de grote ruimte. Een wenteltrap die van dezelfde donkergeaderde, bruine steen als het kasteel was gemaakt, zag eruit als een brede rivier die rustig naar boven stroomde, naar de eerste verdieping.


  Een kroonluchter met duizend of meer kaarsen hing in het midden aan het plafond en versterkte het daglicht dat door de grote ramen naar binnen scheen. Feesttafels waren volgeladen met vlees, brood en fruit, zodat ze bijna doorbogen onder het enorme gewicht. Honderden gasten stonden in groepje te praten en genoten van het aangeboden voedsel op de tafels.


  ‘Het is allemaal zo prachtig,’ zei Catie.


  ‘Natuurlijk,’ zei de ridder met een minzame glimlach. ‘Dit is Camelot. Wat had u anders verwacht?’


  ‘Ik weet het niet.’ Catie schudde vol verbazing haar hoofd. Legend of the Lake was een Arthurfantasy, maar ze had er nu spijt van dat ze de beschrijving van het spel slechts vluchtig had bekeken.


  ‘En op de dag waarop de koning officieel zijn bruid kiest,’ zei de ridder, ‘moet deze zaal gevuld zijn met gelach en plezier.’


  ‘Want anders?’ Catie kon zich niet inhouden. Maar meteen besefte ze dat haar opmerking niet binnen het tijdsbestek van het spel paste.


  De ridder wierp haar een korte blik toe. ‘Want anders…’ beaamde hij.


  Catie lachte verrast. Ze was even alle gebeurtenissen van de vorige avond vergeten. ‘U bent niet van hier.’


  De ridder glimlachte hoofdschuddend. ‘Nee. En u ook niet.’


  ‘Ik ben Catie.’ En om in de stijl van het spel te blijven, maakte ze een buiging. Ze genoot ervan hoe de lange jurk die ze droeg om haar heen viel. Het ragfijne, groene materiaal voelde aan als zijde en was kunstig versierd met robijnen en gele amethist.


  ‘Roger,’ antwoordde de ridder. ‘En zolang je hier bent, zal ik je Lancelot zijn.’ Hij maakte een soepele buiging, ondanks het harnas.


  ‘Lancelot is een grote rol,’ zei Catie.


  ‘Ik hou van grote rollen en ik hou ook van meisjes.’


  Catie lachte. O-o, hij is vast niet ouder dan een jaar of elf, twaalf.


  ‘Fijn dat te weten.’


  ‘Zullen we ergens heen gaan waar het rustiger is? Naar een privékamer in Hotel Camelot, misschien?’ De wellustige blik op het engelachtige gezicht van de ridder was volkomen misplaatst.


  ‘Sorry, dat stond niet op mijn programma.’


  ‘Hé,’ zei Roger. ‘Ik ben Lancelot.’


  ‘Misschien aan de buitenkant.’ Catie draaide zich om en liep om de enorme fontein heen, om enige afstand tussen haar en de verliefde ridder te scheppen.


  Roger kwam achter haar aan. ‘Ik speel een grote rol in dit spel. De vrouwe in het meer wordt aangevallen en Arthur en ik moeten haar redden.’


  ‘Er zijn vast nog volop andere avonturen te beleven,’ zei Catie.


  ‘Ja, als je van subplots houdt, in plaats van de grote lijn,’ zei Roger. ‘Ik ben altijd al iemand geweest die zich aan grote lijnen houdt.’


  ‘Voor zover ik het me herinner,’ zei Catie, die nog steeds probeerde weg te lopen, ‘was Lancelot niet zo hitsig.’


  Roger fronste zijn wenkbrauwen, wat de knappe proxy van Lancelot vertekende. ‘Hé, ik heb de cheats voor dit spel op het Net gevonden. Normaal draait deze demo alleen een versie voor het grote publiek, maar ik heb toegang tot een volwassenenprogrammering. Doe je mee?’


  Walgelijk! Catie keek Roger met een vlammende blik aan, waarvan hij ineenkromp, zelfs al was hij een kop groter dan zij. Hij wankelde op zijn ijzeren schoenen toen ze hem met een middelvinger in zijn borst prikte. ‘Hoor je me, ingeblikte griezel?’


  ‘Heeft iemand je weleens verteld dat je heel knap bent, wanneer je boos wordt?’ Roger probeerde weer een Lancelotgrijns.


  ‘Heb je weleens van Morgan Le Fey gehoord?’ vroeg Catie kwaad. ‘Zij was een door Merlijn opgeleide heks,’ antwoordde Roger. ‘Als je iets over koning Arthur weet, ken je haar ook.’


  ‘Nou, ik ben haar,’ zei Catie. ‘En als je de rest van de demo niet als een gepantserde pad wilt rondkruipen, rammelend met je ingeblikte wrattenlijf, zou ik maar bij mij uit de buurt blijven, als ik jou was.’


  ‘Dat waag je niet,’ zei Roger, maar hij klonk niet al te zeker. ‘Ik heb een belangrijke rol. Ik ben een held. Zonder mij zal de kwade zeeheks die de vrouwe in het meer bedreigt, niet worden gedood.’


  ‘Ik denk dat ik mezelf wel zal redden.’


  Roger kneep Lancelots porseleinblauwe ogen samen. ‘Je bluft.’


  ‘Wacht maar af,’ zei Catie uitdagend.


  ‘Ik ben veel te belangrijk voor het spel,’ ging Roger verder, zijn moed verzamelend. ‘Ik ben de held, Ik red de…’


  ‘Een draak!’ riep iemand.


  Catie draaide zich met een ruk om en keek naar het dichtstbijzijnde raam, over de groep mensen heen die zich daar plotseling had gevormd. Ze tuurde door het glas en ze zag de draak. Het kon niet missen. Terugdenkend aan de beschrijving die Matt en Maj haar hadden gegeven, kon het niet anders of ze had hun draak gevonden. Ze rende naar voren om hem beter te kunnen zien.


  De draak vloog recht op het kasteel af en schoot er al snel overheen, uit het zicht.


  ‘Er horen in dit spel helemaal geen draken voor te komen,’ zei Roger naast haar.


  ‘En er zou ook een wet tegen engerds moeten zijn.’ Catie keek de grote hal in en zocht naar een ander raam, waardoorheen ze de draak zou kunnen zien wanneer hij overvloog.


  ‘Ik ben geen engerd,’ protesteerde Roger. ‘Ik ben de grootste held van heel Camelot. Mijn moed wordt alom geroemd, ik ben een legende in het hele…’


  ‘Trollen!’ riep iemand. ‘We worden aangevallen door enorme, gewapende trollen!’


  Al voordat Catie kon omkijken, explodeerde de muur en daverde het ratelende geluid van een machinegeweersalvo door de grote hal. Door de dreun van de explosie viel ze op de grond, en mansgrote steenblokken vlogen door de lucht. Sommige ervan verpletterden de eettafels en de gasten die eromheen zaten.


  ‘Te wapen!’ riep een koninklijke stem. ‘Te wapen, ridders!’


  Toen Catie omhoogkeek, zag ze koning Arthur achter de reling op de eerste verdieping staan. Hij liet zijn blik over de puinhoop gaan die eens de grote hal van het paleis was geweest. Zijn golvende, rode haar hing tot op zijn schouders en zijn baard krulde indrukwekkend. Twee pages hielpen hem in zijn harnas, waarna hij het machtige zwaard Excalibur hief.


  Er klonk een rammelend geluid toen de eerste gewapende trollen in harnassen binnenkwamen.


  In plaats van een middeleeuwse reus in gedreven ijzer bleek de trol een twaalf meter hoge futuristische robot te zijn met laserwapens en raketten. Hij liep door het gat dat door de explosies in de muur was geslagen de ruimte in. Een machinegeweer op zijn schouder spuwde een gestage stroom verzengend lood de grote hal in.


  ‘Voor Arthur!’ riep een ridder, en hij viel de nieuw binnengekomene met opgeheven zwaard aan. ‘Voor Camelot!’


  Het machinegeweer zwaaide zijn kant op en doorzeefde hem met kogels, die hem naar achteren sloegen. De ridder vloog door de lucht en verdween plotseling, uitgelogd.


  ‘Vergeet het maar!’ riep Roger, en hij kroop overeind om uit de vuurlinie weg te vluchten.


  Wat een held, dacht Catie spottend terwijl ze opstond. Ze tuurde door het ronddwarrelende stof, dat door de explosies was opgewaaid, en ze zag dat er andere schaduwen achter de robot aan kwamen.


  Een lange, magere man met een witte baard en een spitse hoed met manen en sterren op ging de eerste robot tegemoet. Zijn cape wapperde om zijn schouders toen hij met zijn armen begon te zwaaien en woorden riep die Catie niet kon verstaan. Hij stak zijn hand naar voren en een muur van kracht smeet de robot terug.


  Het metalen wezen wankelde achteruit en ramde met zijn elleboog door een stuk van de stenen muur dat nog overeind stond. Terwijl er nog meer puin omlaagviel en over hem heen rolde, ging de robot weer rechtop staan, hief een voet op en zette die met verpletterende kracht bovenop de oude magiër.


  De elektronische stem van een jongen klonk bulderend uit de reusachtige luidsprekers. ‘Hou ze onder vuur, jongens! Joe-hoe!’


  Hij vuurde vanaf zijn schouder een raket af, die het balkon op de eerste verdieping, waarop Arthur stond, wegvaagde.


  Mark Gridley dook plotseling naast Catie op. Hij keek haar bezorgd aan. ‘Als ik jou was, zou ik maar uitloggen.’


  Catie vroeg niet hoe Mark wist dat ze in Legend of the Lake was. Hij was er zelf met haar heen gelopen voordat hij zijn eigen weg was gegaan. ‘Wat gebeurt er?’ vroeg ze.


  ‘Er zijn in het hele beursgebouw problemen,’ antwoordde Mark. ‘De beveiligingsprogramma’s van het hotel produceren de ene systeemfout na de andere, en Peters draak is in de meeste spelletjes opgedoken.’


  ‘Als ik uitlog, verspeel ik misschien de kans uit te zoeken wat hier aan de hand is.’ Catie nieste van het stof. Praten was nauwelijks mogelijk door het mechanische kabaal van de reuzenrobots en het gillen van de gasten. ‘Ik maak hier deel uit van deze programmatuur. Misschien kan ik de definiëring van de draak isoleren en hem herleiden.’


  Voordat ze zich kon bewegen, bewoog de reuzenrobot zich sneller dan ze had verwacht en pakte haar beet met een enorme, drievingerige hand, die zich als een stalen gevangenis om haar heen sloot. ‘Kijk eens aan,’ bulderde de jongensstem door de luidsprekers. ‘Jij bent pas een schatje.’
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  Gaspar Latke rukte de drie paarse draden uit zijn ogen. Hij kon de pijn niet langer verdragen en wist dat hij een verloren strijd streed tegen de antivirusprogrammering die Peter Griffen in zijn veeyar had gezet. Hij durfde niet naar de draden te kijken, bang dat zijn oog was meegegaan.


  Hijgend en met trillende benen kwam hij overeind, terwijl een gevoel van paniek bezit van hem nam. ‘Ik log uit,’ zei hij tegen Heavener. ‘Hier kom ik niet verder.’


  ‘Schakel dan het beveiligingsprogramma van het hotel uit,’ droeg Heavener hem op. ‘We moeten Griffen daar weg krijgen.’


  ‘Wie ben jij?’ vroeg een stem op scherpe toon.


  Gaspar keek snel om en zag Peter Griffen aan de andere kant van de ruimte staan.


  ‘Wat heb je gedaan?’ Griffen beende naar Gaspar toe, terwijl zijn hand zich plotseling met neongas vulde.


  Snel nam Gaspar weer de hackermodus aan en maakte zich 2D om tussen de beveiligingsprogrammatuur door te glippen die de veeyar afsloot.


  Peter gooide de tollende gasbol.


  Gaspar wist dat er een opspoorutility in de bol zat. De kille angst sneed diep door hem heen. Hij twijfelde niet aan Peters bekwaamheden om een opspoorutility te maken die hij vrijwel niet zou kunnen verslaan. Snel sloop hij door de beveiligingsprogrammatuur, vlak voordat de opspoorutility tegen de wand spatte.


  Toen was hij terug in de beurshal en keek vanuit zijn holo naar de menigte, die zich in de stand van Eisenhower Productions paar binnen haastte.


  ‘Hotelbeveiliging!’ riep een man die in de richting van de belegerde stand rende.


  ‘Politie van Los Angeles!’ riep een agent in uniform, die vlak achter de bewaker aan rende.


  Gaspar keek om zich heen naar de chaos in het gebouw en voelde zich schuldig. In het verleden was hij verscheidene keren naar de beurs geweest. Nooit legaal, natuurlijk, maar altijd onder een identiteit die hij had geleend uit een bedrijfsdatabase die hij had gekraakt. Een bezoek aan de beurs was altijd een hoogtepunt van het jaar geweest.


  Nu was hij er verantwoordelijk voor dat de beurs dit jaar in het honderd liep.


  ‘Latke!’ riep Heavener.


  ‘Ik ben bezig,’ antwoordde Gaspar. Hij haalde een speciaal gemaakt pictogram uit zijn zak, een van de beste uit zijn trukendoos, en stak het via de interface die de holofeeds in stand hield regelrecht in de computer van het hotel. Hij hield de vorderingen van zijn programma in de gaten op zijn polscom, die in verbinding stond met de hotelbeveiliging.


  Binnen enkele tellen was het programma deel gaan uitmaken van het beveiligingssysteem en ging elke cam in het hotel off line. ‘Het ligt plat,’ zei hij tegen Heavener.


   


  Matt staarde naar het met ijzer versterkte wagenwiel dat door het korrelige, gele zand recht op zijn hoofd afkwam. Hij probeerde overeind te komen, maar het zand gleed onder hem weg. Het wiel trof hem midden op zijn lichaam, terwijl de menner een triomfantelijke kreet slaakte.


  Pijn brandde door Matts lichaam en deed hem met een ruk overeind komen. Maar zo had hij de feedback van het Net geprogrammeerd. Hij werd automatisch uitgelogd.


  Matt deed zijn ogen open en haalde diep adem, terwijl hij probeerde helder na te denken.


  ‘Is alles met u in orde, meneer?’


  Matt knipperde met zijn ogen naar de stewardess en probeerde zich te herinneren waar hij was. Toen voelde hij de bekende sensatie van het vliegen. ‘Ja, dank u. Ik speelde on line een spel. Het liep niet zo goed af.’


  De stewardess knikte vriendelijk.


  ‘Hoe is het met jou afgelopen?’ vroeg Leif. ‘Kwam je een gemene kobold tegen?’


  ‘Het leek meer op een Romeinse strijdwagen,’ antwoordde Matt. ‘Maar ik weet het niet zeker. Ik kwam er vanuit Goblin King in terecht. Daar zag ik ook de draak.’


  ‘Die je met Maj hebt gezien?’


  ‘Ja.’ Matt keek naar Andy, die nog stil in de stoel naast hen lag. ‘Maar ik geloof dat hij daar ook niet hoorde. Hoe gaat het met Andy?’


  ‘Die speelt nog,’ zei Leif. ‘Waarom denk je dat de draak daar niet hoorde?’


  ‘Deze demo was meer een strategiespel, en de draak was er gewoon, zonder dat hij iets deed. Waar ben jij terechtgekomen?’


  ‘Hier. Ik werd door een van die kleine schepen geraakt en logde meteen helemaal het Net uit. Ik probeerde terug te komen in de demo-veeyar, maar die is off line.’


  Matt keek naar Andy en begon zich ongerust te maken. ‘Waar is Andy nu dan?’


   


  Andy bestudeerde de displays die in de cockpit tot zijn beschikking stonden. Hij herkende meteen de besturingsinstrumenten. Ruimtemarinespelletjes waren een favoriet van hem, en hij had de hoogste scores op een tiental Netsites staan die de spelletjes draaiden.


  Cyberhandschoenen en -laarzen omhulden zijn handen en voeten en bestuurden het twaalf meter hoge gevechtspak. Automatisch liep hij de systeembronnen en wapenlijsten door. Zijn armen en benen waren honderd procent in orde.


  De helm die over zijn hoofd sloot, bevatte het zenuwcentrum. Pulldownmenu’s hielden zijn koers en wapensystemen in de gaten. Een smal, langwerpig scherm bedekte zijn ogen als een vizier en bood hem een uitzicht van 360 graden rondom het gevechtspak en omhoog.


  ‘Pas vidscherm aan,’ droeg Andy op. ‘Beperk gezichtsveld tot 180 graden met achterwaarts beeld aan de zijkanten.’


  Meteen vervaagde het scherm en veranderde het van een panoramisch beeld naar een voorwaarts gericht beeld. De ronde delen aan beide kanten boden hem uitzicht op de wereld achter hem. Het radarscherm dat erboven hing, gaf doelwitten aan. Toen schakelde de identificatie-unit zich in en werden de gegevens van de andere vier cavalerie-eenheden binnen het radarbereik uitgelezen.


  Andy stond maar heel even stil bij de plotselinge overgang van Goblin King naar De Ruimtemariniers. Het maakte hem weinig uit. Een spel was een spel. Hij wilde alleen maar scoren. Leif en Matt had ik nooit hierin mee gekregen, dacht hij bij zichzelf. Bij de ruimtemariniers hoefde je geen draken te verwachten.


  Hij boog zijn handen en voeten en zette de zeventig ton zware oorlogsmachine aan tot een snelle vaart. De cockpit wiegde slechts licht heen en weer, wat de illusie versterkte dat hij zich echt in het grote gevechtspak bevond.


  ‘Open comm,’ zei Andy.


  De comm opende zich met een statisch geruis, en meteen vulden stemmen de leegte. ‘Blauw negen, hier blauwe leider, hoor je me?’ vroeg de stem van een jongeman.


  ‘Blauw negen hoort je,’ antwoordde een andere stem. ‘Heb je de nieuwe geïdentificeerd?’


  Nieuwe? Dat moet ik zijn. ‘Blauwe leider,’ zei Andy, ‘ik vraag om een code.’


  ‘Begrepen. Blauwe leider ontvangt je. Van onze compagnie heeft niet iedereen de sprong van ruimtestation Zebra kunnen maken. Kennelijk hebben we in het ruimtestation dat ons hierheen transporteerde een onregelmatigheid veroorzaakt.’


  ‘Begrepen.’ Andy liet het grote gevechtspak omkeren en volgde de vier eenheden. ‘Zoiets heb ik zelf ook meegemaakt.’


  ‘Was je dan niet bij ons in het ruimtestation?’ vroeg blauwe leider. ‘Negatief, blauwe leider. Ik ben hier per ongeluk terechtgekomen.’


  ‘Je hebt kennelijk een hoop ervaring met het pak.’


  ‘Ik heb de nodige gevechten geleverd,’ beaamde Andy. Toen hij het terrein om zich heen bestudeerde, was hij slechts licht verrast toen hij voor zich het kasteel zag dat werd aangevallen.


  Ruimtemariniers kwamen overal en vochten tegen alles en iedereen. Als geboren en getogen ruimtehuurlingen die op enorme ringstations woonden en stierven, die dooreen bekend en onbekend heelal tolden, wisten ze nooit waar het volgende strijdperk zou liggen. Een van de ruimtemarine-instellingen waar Andy regelmatig voor vocht, bestond al ruim twee jaar. Hij had zowel futuristische als middeleeuwse werelden gezien.


  ‘Je code is blauw dertien,’ zei de blauwe leider.


  ‘Mijn geluksgetal,’ antwoordde Andy laconiek. ‘Wat is het doelwit?’


  ‘Dat weet ik niet,’ antwoordde blauwe leider. ‘We waren op een gewone schiet-op-alles-wat-beweegt-missie toen we hier terechtkwamen. Wat ons betreft is alles hier loslopend wild.’


  ‘Vergroot zicht,’ zei Andy. Zijn gezichtsveld schoof naar voren en zoomde in op het kasteel. Een van de eenheden van de ruimtemariniers stapte door een gat dat in de zijkant van het kasteel was geschoten. Het machinegeweer ratelde en dreef een groep mensen terug die de binnendringer tegemoet was gekomen.


  Andy richtte zijn blik op de eettafels en zag de middeleeuwse wapens van de bewakers. Het gevecht was veel te eenzijdig naar zijn smaak. ‘Dat is een slachtpartij, blauwe leider.’


  ‘Dat zeg jij,’ reageerde blauwe leider. ‘Ik noem het gemakkelijk punten binnenhalen.’


  Een gevoel van weerzin bekroop Andy. Het was één ding om ruimtemarinier te spelen wanneer je tegenover een bekwame tegenstander kwam te staan, maar het uitvoeren van executies was iets heel anders.


  De groep waarmee Andy in de ruimtemarinespellen speelde, bestond uit huurlingen met een geweten. Zij verkochten hun vaardigheden op eervolle wijze en hielden zich aan de contracten die ze sloten. Andy en zijn vrienden waren zelfs meer dan eens zonnestelsels binnengevallen waarin zich misdadige ruimtemariniers hadden verschanst die elke nieuwe speler doodden die in die omgeving kwam spelen.


  De ruimtemarinier die door het enorme gat in de zijkant van het kasteel was gelopen, bleef staan. Het machinegeweer op de schouder van zijn gevechtspak schokte en lege patroonhulzen vlogen fonkelend door de lucht.


  Andy kromp ineen in zijn cockpit en voelde zich verkillen. Dit was helemaal niet leuk meer. Het middeleeuwse kasteel kon zich op geen enkele manier verdedigen.


  Het gevechtspak van de ruimtemarinier in het kasteel bukte en pakte iets op van de grond.


  ‘Vergroten,’ droeg Andy op.


  Het scherm deed meteen wat hij vroeg en zoomde in op de gedaante die vastzat in de drievingerige hand van het gevechtspak. Andy herkende haar direct.


  ‘Hé, blauwe leider, kijk eens wat voor trofee ik heb gevonden!’ De man in het gevechtspak draaide zich om. Zijn onderste helft bleef staan, terwijl zijn borstgedeelte omdraaide.


  Andy kromde zijn handen in de cyberhandschoenen. Hij zag op zijn schermen de wapens van de anderen oplichten, en prentte zich de positie in van de andere drie ruimtemariniers. Voor hem waren ze vanaf dit moment allen vijanden.


  Hij maakte de verankeringsunit in de linkerarm van zijn gevechtspak klaar. Normaal werd het anker alleen gebruikt om in een ruimtegevecht verbinding te maken met een bevriend schip wanneer een gevechtspak was losgeschoten van de romp van een transportschip. Hij wist dat hij weinig tijd zou hebben voordat de andere drie ruimtemariniers zich tegen hem zouden keren.


  ‘Doelzoeker,’ droeg hij op. Kruisdraden verschenen op zijn scherm en gloeiden op toen de zoeker zich had gelockt.


  ‘Waarschuwing,’ zei een zachte vrouwenstem. ‘Het doelwit dat u hebt gekozen, staat geregistreerd als een…’


  ‘Negeer vorige identificatie,’ blafte Andy. ‘Database is onbetrouwbaar. Alle besturing overdragen aan scheepsbemanning.’


  ‘Bevestigd,’ zei de computerstem. ‘Beveiligingen zijn uitgeschakeld. Alle systemen beschikbaar.’


  Andy kneep zijn linkerhand tot een vuist en vuurde het anker af. Een stuk gehard staal van een meter lang schoot uit de gleuf in de linkerarm van het gevechtspak. Het anker trok het gevechtspak in het kasteel rechts in het borstgedeelte, iets onder het midden. De explosieve lading ontplofte bij de inslag en schoot de puntige kop dwars door het pak heen. De hoofdservo’s die door de ingebouwde bewegingscomputer werden bediend, werden meteen uitgeschakeld. ‘Wat verd…’ riep de man in het verlamde gevechtspak.


  Toen was Andy al in actie gekomen. Hij vuurde een salvo rookbommen naar de grond vlak voor hem. Een wolk witte rook walmde op, gevuld met positief en negatief geladen ionen en as, zodat de thermische en radarsensoren van de andere pakken blind zouden zijn.


  Hij holde naar rechts en maakte gebruik van een klein bos en een helling, die erachter afdaalde. Hou vol, Catie, ik kom eraan. Normaal zou hij zich geen zorgen om Catie hebben gemaakt. Als ze in het spel ernstig gewond zou raken, zou ze meteen uit het Net loggen. Maar hij wist nog steeds niet hoe hij in het ruimtemarinespel terecht was gekomen, dus wist hij ook niet of normaal uitloggen wel mogelijk was.


  Hij hurkte neer en verborg zich achter de heuvel. Machinegeweerkogels vlogen door de lucht over hem heen toen de andere mannen in gevechtspakken zijn aanval beantwoordden. Maar geen van hen kon hem zien.


  ‘Ontgrendel luik.’ Andy trok zijn handen en voeten uit de besturingshandschoenen en -laarzen, waarna hij opstond uit de stoel van de cockpit, zijn jetpack voor noodsituaties uit de ruimte onder de stoel pakte en op zijn rug gespte. Ten slotte zette hij een donkere vliegeniersbril op, die hij uit de zak van zijn jack viste.


  De voorkant van het hoofd van het gevechtspak vouwde open toen het luik sissend werd ontgrendeld. Hij schoof de besturingshandschoen van het jetpack over zijn rechterhand en drukte op de ontstekingsknop. De stuwstraal uit de straalmotor deed hem als een raket door de openstaande mond van het hoofd schieten.


  Andy hield beide armen voor zich uitgestrekt en zijn benen enigszins gespreid, om de gloeiende uitstoot van het jetpack te ontwijken en te helpen zijn vlucht te sturen. Hij gaf vol gas en schoot in volle vaart naar het verlamde gevechtspak, dat als een standbeeld was blijven stilstaan. Machinegeweerkogels doorkliefden de lucht boven en vóór hem, maar hij had de gevarenzone al verlaten voordat de schutter zelfs maar de afstand kon instellen.


  Toen hij dit spel met zijn vrienden speelde, had Andy ook ervaring opgedaan in het repareren en verbeteren van zijn gevechtspak. Als het spel op de juiste manier werd gespeeld, zonder cheats, sleutelde een speler bijna tien uur aan zijn pak voor elk uur dat hij erin speelde. Daardoor wist hij heel goed wat de zwakke punten van de gevechtspakken waren.


  Hij wist ook dat de reservesystemen van de pakken nu hun uiterste best deden weer on line te komen en het lamgeslagen pak te repareren.


  Andy nam pas op het laatste moment gas terug, zodat hij bijna doorschoot toen hij bij het gevechtspak was en greep de samengebalde vuist die Catie vasthield.


  ‘Verrader!’ riep de man in het lamgeslagen pak. ‘Ik krijg je nog wel!’


  ‘Andy?’ Catie keek hem vol ongeloof aan.


  ‘Ik ben het,’ zei Andy glimlachend, terwijl hij de overdadig versierde jurk bekeek. ‘Ga je naar het bal, prinses?’


  ‘Dat mocht ik willen,’ antwoordde ze enigszins gespannen. ‘Ik liep een echte pad tegen het lijf.’


  Andy haalde het laserpistool uit de cavalerieholster die hij op zijn heup droeg. ‘Even achteruit.’ Hij schoot van vlakbij, en de laser sneed door de dunne platen aan de binnenkant van het vingergewricht, waar ze over elkaar heen schoven. Binnen enkele tellen lagen de onderliggende kabels bloot. Nog twee schoten en de kabels braken met een gierend geluid.


  Terwijl hij zijn wapen weer opborg, stond Andy op en pakte de vinger beet, die groter was dan hijzelf en bijna net zo dik. Hij moest uit alle macht trekken om de vinger in beweging te krijgen, maar toen ging hij open. Het lukte Catie zich los te werken.


  Het stilstaande gevechtspak werd door machinegeweervuur bestookt. Andy voelde het apparaat trillen, ten teken dat het systeem weer on line kwam.


  ‘Hou je vast,’ zei Andy, terwijl hij zijn linkerarm om Caties middel boog en haar tegen zich aan drukte. Ze sloeg haar armen om zijn nek, waardoor hij zijn hoofd niet goed omhoog kon houden. Zo zwaar beladen kon hij niet lopen, dus koos hij ervoor zich gewoon uit de hand van het gevechtspak te laten vallen.


  Zodra ze weg waren, sloot de hand zich met een klap, als een dodelijke kettingbotsing van autobussen.


  Catie gilde toen ze een kleine tien meter omlaag vielen. Toen kneep Andy zijn vuist in de besturingshandschoen van het jetpack samen. De straalmotoren ontbrandden en meteen werd hun val gebroken. Andy liet zijn lichaam draaien, zodat hij de goede kant op richtte en liet de motoren toen op vol vermogen draaien. Hij schoot vlak over de grond weg. Als we crashen, hoeven we ons nergens meer druk over te maken, dacht hij.


  Hij vloog naar buiten, naar het openstaande hoofd van zijn gevechtspak. Nu zorgde hij ervoor op tijd vermogen terug te nemen. Hij trok Catie stevig tegen zich aan, zodat hij haar lichaam helemaal met het zijne bedekte.


  Zijn schouder raakte de bovenrand van de opening van het toegangsluik en tollend vielen ze de cockpit in. Hij schoof over de stalen vloer en smakte zó hard tegen de stuurstoel dat de lucht uit zijn longen werd geperst.


  ‘Gehaald!’ riep Catie vol ongeloof toen ze overeind kroop.


  Andy probeerde weer lucht te krijgen. Voor zijn ogen dansten zwarte vlekken. Opstaan! Opstaan! Opstaan! riep hij in gedachten tegen zichzelf, want hij had geen lucht om te praten. Ze wachten echt niet tot je klaar bent.
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  Gekleed in zijn astronauten-crashsuit vloog Mark Gridley door de kronkelende doolhof van het beveiligingssysteem van het Bessel Mid-Town Hotel. Sommige van de versnellers die hij eerder in het systeem had ingebouwd, hadden het begeven toen het beveiligingssysteem plat ging.


  Onderin zijn blikveld bleef een klein beeld staan: een stilstaand verslag van de verwarring in de beurshal. Hij hield ook een venster open voor eventuele berichten die de andere Explorers hem zouden sturen.


  Snel rende hij de laatste tunnel in, op zoek naar eventuele beveiligingscamera’s die na de laatste aanval nog operationeel waren. Hij kon kiezen uit drie richtingen.


  Mark aarzelde maar heel even. Hij schudde twee keer met zijn rechterhand en riep een van de zoekutilities op waarmee hij de programmering van computers kraakte en in kaart bracht. Toen hij zijn hand opende, vlogen er drie gepantserde vlinders uit, die elk een van de drie richtingen op vlogen.


  ‘Doorgang geblokkeerd,’ rapporteerde het zoekprogramma van de eerste vlinder.


  ‘Doorgang leidt naar buitentoegang,’ meldde de tweede vlinder.


  ‘Datapoort op dit moment vrij.’


  ‘Datastroom in orde,’ gaf de laatste vlinder door.


  Mark startte zijn straalmotoren weer en schoot naar voren. Na een scherpe s-bocht volgde hij verder de patroonbanen. Hij stak zijn linkerhand uit en spoot een lichtgevende, oranje streep langs de ingang, zodat hij later zou zien dat hij daar al was geweest. Sinds het beveiligingssysteem was ingestort en er een virus vrij zijn gang kon gaan, vrat een aantal van de ketens zichzelf op, waardoor eindeloze lussen ontstonden, terwijl de programma’s probeerden contact te leggen.


  Het systeem was één grote chaos. Mark dacht bij zichzelf dat hij het niet beter had kunnen doen, maar hoopte dat hij een deel van die chaos op tijd kon ontrafelen, om er een paar aanwijzingen in te vinden.


   


  ‘Juffrouw Green.’


  Maj keek naar haar foilpack en zag rechercheur Holmes op het scherm. ‘Waar bent u?’


  ‘Onderweg,’ antwoordde Holmes. ‘Ik was naar huis gegaan om wat slaap in te halen, omdat ik niet verwachtte dat er zo snel al problemen zouden ontstaan. Dat was een grote vergissing van me.’


  Maj liep achter de beursbezoekers aan die de stand van Eisenhower Productions binnenstroomden en genoot van de prachtige kunstwerken die aan de muren hingen. Studies voor Realms of the Bright Waters. Midden in de stand stond een maquette van het bos dat ze op de holo had gezien.


  Doordat de verlichting was uitgevallen, zag het er binnenin de stand bijna spookachtig uit. Maar dat hield de beursbezoekers niet tegen. Ze vergaapten zich aan de kunstwerken, de helden en aan de kleding die was uitgestald. Eisenhower Productions had zijn marketingstaf duidelijk overuren laten maken.


  ‘Zelfs als u erbij was geweest,’ zei Maj, ‘zou u waarschijnlijk weinig aan de situatie hebben kunnen veranderen.’


  ‘Fijn, zo’n blijk van vertrouwen.’ Het geluid van Holmes’ gillende sirene klonk door de verbinding. Achter zijn rug was het verkeer achter hem vaag zichtbaar. Hij snauwde een bevel in zijn politie-polscom.


  Maj tuurde door de vage schemering in de stand. Gelukkig waren de fans niet agressief. Ze sloegen de boel niet kort en klein en bekeken slechts nieuwsgierig alles wat er te zien was.


  ‘Ik neem aan dat je me niet alleen belde om me slecht nieuws te brengen?’


  ‘Peter Griffen is midden in de crisis verdwenen,’ zei Maj. ‘Volgens mij was het zo niet gepland.’


  ‘Die indruk kreeg ik niet toen mijn adjudant me erover vertelde,’ zei Holmes. ‘Zij dacht dat het een publiciteitsstunt was die uit de hand was gelopen.’


  Ook Maj kon zich niet aan die indruk onttrekken. Ze keek om naar de stand van Eisenhower Productions en naar de noodverlichting, die aan het plafond hing. Alles was donker. Er was iets mis.


  ‘Mijn mensen hebben opdracht Peter Griffen op te pakken,’ ging Holmes verder. ‘Ik wil een hartig woordje met hem spreken over de verordeningen die hij heeft overtreden.’


  ‘Weet u welke kamer hij in het hotel heeft?’ vroeg Maj, terwijl ze zich een weg baande door de menigte. Toen zag ze rechts van haar een deur en liep erheen.


  ‘Ja,’ zei Holmes. ‘Dat heb ik al laten uitzoeken. Hij is er niet.’


  Dan moet hij hier zijn, dacht Maj bij zichzelf. Ze sprong over de balie die voor de deur stond en liep verder. Stapels in plastic verpakte shirts lagen verspreid over de grond. Er stonden afbeeldingen op van Sahfrell de draak. Ze probeerde de deur en ontdekte dat hij openstond.


  Toen ze door de deur liep, kwam ze uit in een kleine ruimte met een implantstoel. ‘Ik heb de kamer ontdekt waarin Peter waarschijnlijk de holo heeft gemaakt.’ Ze liep naar de implantstoel, nieuwsgierig geworden door een donkere vlek die op de zijkant zat. Zelfs in het donker had de natte plek een donkerrode glans. Haar maag kromp samen. ‘Er ligt hier vers bloed.’


  ‘Blijf daar,’ riep Holmes. ‘Ik stuur meteen een agent naar je toe.’


  Hij verbrak de verbinding.


  Maj bekeek de ruimte. Er waren geen andere deuren, en toch had Peter niet genoeg tijd gehad om ongemerkt de stand uit te kunnen komen. Het publiek zou hem meteen hebben bestormd. En er lag zoveel bloed dat hij in geen al te goede conditie moest zijn.


  Ze draaide haar foilpack om en gebruikte het vage licht van het videoscherm om het kleed op de vloer te beschijnen. Een spoor van bloeddruppels leidde bij de implantstoel vandaan.


  Anderhalve meter verderop hield het spoor plotseling op.


  Maj liet zich op haar knieën zakken, bestudeerde de vloer, en zocht het kleed af met het verlichte foilpackscherm. Pas na drie keer zag ze de naad in het kleed.


  Ze haakte haar vingers om de rand en tilde het op, waarna er een vierkant luik zichtbaar werd van een onderhoudstunnel waarin waarschijnlijk de stroomkabels waren weggewerkt. Het was donker in de tunnel.


  In het licht van het foilpackscherm zag Maj een ladder die in de zijkant van een muur was bevestigd. Onderaan de ladder liep de tunnel twee kanten op en er brandde een zwakke noodverlichting, die de ondergrondse gangen nauwelijks verlichtte.


  Op de vloer glom iets. Maj bukte zich en bescheen het met haar foilpack.


  Er lag een kleine bloeddruppel, de eerste van een spoor dat door de onderhoudstunnel leidde.


  Maj volgde het spoor, terwijl ze met haar foilpack een Netbericht naar Mark stuurde.


   


  Hijgend en bont en blauw kroop Andy overeind en liep wankelend naar de stoel in de cockpit. Hij trok het jetpack uit en gooide het opzij. Toen stak hij zijn handen en voeten in de handschoenen en laarzen, net op het moment dat een raket in de zijkant van het gevechtspak insloeg. De grote machine wankelde en viel bijna om, maar de ingebouwde gyroscopen hielden ze overeind.


  De sensoren in de handschoenen en de laarzen hadden Andy al met het gevechtspak verbonden. Hij stak een van de grote handen van het gevechtspak uit, hield zichzelf overeind, en moest hard duwen om zijn evenwicht te bewaren. De helm met de uitzichtschermen zakte over zijn hoofd.


  ‘Doe je riemen vast of log uit,’ raadde Catie Andy aan terwijl hij in actie kwam.


  ‘Ik blijf.’ Catie zag beugels in de muur zitten waaraan passagiers zich konden vastgespen. Ze stak haar armen door de lussen en trok de riemen strak.


  ‘In het kastje naast je ligt een helm.’ Andy zette het op een lopen in het gevechtspak.


  ‘Ben je dan van plan te crashen?’


  Andy grijnsde. Hij wist dat ze met zijn vizierhelm op alleen de onderste helft van zijn gezicht kon zien. ‘Bij de ruimtemariniers bereid je zulke dingen niet voor. Die gebeuren gewoon.’


  ‘Leuk spel.’


  ‘Die anderen zijn zeker vrienden van je. Ze gaan er hard tegenaan.’


  Een salvo korteafstandraketten ploegde de aarde achter Andy om toen hij door het getroffen terrein rende. De grote voeten van het gevechtspak zakten een halve meter in de grond terwijl hij zich een weg baande door struiken en groepjes kleine bomen heen.


  ‘Ik geloof dat ik Majs draak heb gezien.’


  ‘Ik niet.’ Een plotselinge beweging op het radarscherm trok Andy’s aandacht. De radar draaide verder, en nu was te zien dat de felste markering was opgestegen. De gevechtspakken waren eveneens met kleine raketmotoren uitgevoerd, waarmee beperkt kon worden gevlogen. ‘Werd je ook uit een ander spel gegooid?’


  ‘Nee, ik was hier toen de draak aankwam. En toen doemden die gepantserde trollen op.’


  ‘Ruimtemariniers,’ verbeterde Andy automatisch. Hij pauzeerde, draaide zich om en plantte zijn voeten stevig op de grond om zich schrap te zetten voor de terugslag van zijn korteafstandkanon.


  ‘We staan stil. Hoort dat zo?’


  ‘Ik ga in de aanval,’ antwoordde Andy, en hij stelde het kruisvizier in op het vliegende gevechtspak. ‘Die jongens zijn lang niet zo ervaren als ze eruitzien. Man, je laat de grond niet zomaar los om te gaan vliegen. Je kunt je zware artillerie niet in stelling brengen en je bent niets anders dan een doelwit.’ Hij kromde zijn vinger in zijn rechterhandschoen.


  Drie raketten werden uit een op zijn schouder gemonteerd wapen gevuurd, die een tollend rookspoor achterlieten toen ze op het vliegende gevechtspak af flitsten. Alle drie de raketten troffen het pak in de borst en sloegen er een enorme krater in. Een tel later explodeerde de interne kernreactor en werd het gevechtspak aan stukken gescheurd.


  Andy opende de comm. ‘Blauwe leider, hier code blauw dertien. Ik raad je aan het op te geven en uit te loggen. Het spel is afgelopen.’


  Hij bracht het gevechtspak weer in beweging, waarna hij snel het laservizier inschakelde en twee raketten uitschakelde die op hem afkwamen.


  De raketten explodeerden en de resten troffen de buitenkant van de stalen huid, maar ze richtten nauwelijks schade aan. Het antwoord van blauwe leider was allesbehalve hoffelijk.


  ‘Die vent moet zijn mond met zeep spoelen,’ zei Andy. Hij ging verder het bos in, bij het kasteel vandaan. Mannen te paard hadden zich op de binnenplaats verzameld, maar hij wist dat ze geen enkele kans zouden maken tegen de zwaar gepantserde en bewapende ruimtemariniers.


  Hij opende een luik in een been en liet een reeks anticavaleriemijnen achter. Bomen bogen om, braken af of werden losgetrokken uit de grond toen hij voorbijdenderde.


  Nog geen minuut later stapte een van de achtervolgende ruimtemariniers op een mijn. ‘Ik ben getroffen! Ik ben getroffen!’ kermde de piloot. ‘Mijn benen zijn weg!’


  ‘Je bent een willoos doelwit, jongen,’ zei Andy grimmig, terwijl hij de gebeurtenissen achter zich bekeek. Hij liet zijn schouderkanon draaien en schoot. Twee raketten troffen het gevechtspak in het nekgewricht, waardoor het automatische uitwerpmechanisme werd geactiveerd.


  Het hoofd van het gevechtspak draaide zich in positie, waarbij de kin een diepe voor in de aarde ploegde. Toen opende de bovenkant van de kop zich en werd de cockpit naar buiten geschoten.


  ‘Een soort kleiduiven schieten,’ zei Andy met een gespannen grijns. Hij hief zijn arm met de laser op en lockte op het doelwit. Het eerste schot trof de ontsnappingscapsule nog voordat de parachutes waren uitgeklapt.


   


  Mark staakte zijn onderzoek van de verbindingen van de computerpaden van het Bessel Mid-Town Hotel. Hij had tientallen doodlopende mogelijkheden onderzocht en begon flink gefrustreerd te raken. Er stroomden geen data meer, dat was nu geheel gestopt, zodat hij geen referentiepunten meer had. Maar hij wist dat daar ergens binnenin een virus moest zitten dat het mogelijk maakte het beveiligingssysteem te omzeilen.


  Onderin zijn blikveld lichtte een boodschap op. MARK, HIER MAJ. ZOEK INFO. ZIT IN ONDERGRONDSE ONDERHOUDSTUNNELS ONDER BEURSCENTRUM. KUN JE ZE OPSPOREN?


  Mark bleef stilhangen in zijn crashsuit en tilde zijn arm op. Hij projecteerde de plattegronden van het gebouw, die hij had opgezocht, en zag de diensttunnels liggen. Hij stuurde ze door en voegde aan het bericht toe: GA NIET ALLEEN.


   


  Maj negeerde Marks laatste opmerking en stuurde een kort bedankje terug. Ze zette de schema’s die hij had gestuurd op haar scherm en bekeek ze kort. De bloeddruppels op de vloer van de tunnel lagen nu verder uit elkaar, alsof het bloeden enigszins was gestelpt, of omdat Peter zich sneller was gaan voortbewegen.


  Na zich te hebben georiënteerd, liep Maj verder. Met meer zelfvertrouwen nu, en nadat haar ogen zich hadden ingesteld op het vage licht, ging ze in looppas verder.


  Volgens de plattegrond kwam de tunnel die ze volgde uit in een opslagruimte die vlakbij de grote hal lag. Daarvandaan was het maar een klein eindje naar de straat voor het Bessel Mid-Town Hotel.


   


  Gaspar hield het gebouw in de gaten via de beveiligingssensoren waartoe alleen hijzelf toegang had. Het grootste deel van het netwerk bestond uit onderdelen die Heavener haar mensen had laten installeren. Hij stond in het beurscentrum en hield zijn holo in stand terwijl er nog steeds een grote chaos heerste.


  Toen hij het menu opriep voor de onderhoudstunnels onder het gebouw zag hij verbaasd dat er nog iemand was, en schakelde de dichtstbijzijnde vid-knopcam in die Heaveners mensen hadden geïnstalleerd langs hun vluchtroute. De cam was uitgerust met lichtversterkende elementen en had geen moeite met de duisternis. Toen hij het meisje zag, herkende Gaspar haar meteen als Maj Green. Hoe heeft ze de tunnels gevonden? Hij stond niet langer stil bij de vraag, maar opende een audlink met Heavener. ‘Een van de Netforce Explorers is in de tunnels,’ zei hij tegen haar.


  ‘We zorgen voor hem.’


  ‘Voor haar,’ zei Gaspar automatisch.


  Als enige reactie sloot Heavener de audlink.


  Terwijl Gaspar het meisje door de tunnels zag rennen, kreeg hij een gevoel van schuld. Ze rende haar ondergang tegemoet en hij kon haar op geen enkele manier waarschuwen. Maar wat hem nog veel meer dwarszat, was dat hij niet wist of hij het wel zou proberen als hij die mogelijkheid wél zou hebben gehad.


   


  Andy waadde in het ruimtemariniersgevechtspak door een rivier en markeerde het gebied meteen als een gevechtszone. De hellingen aan de andere kant van de rivier rezen bijna loodrecht op. Zelfs met zijn ervaring in gevechtspakken kostte het Andy moeite naar boven te klimmen. Bovenop keek hij dertig meter omlaag naar de rivier en zag dat hij hier op een goede plek stond.


  ‘We staan stil,’ zei Catie.


  ‘Ja,’ antwoordde Andy. ‘Die jongens zijn griezels en amateurs. Ik heb geen tijd voor hen. We moeten terug naar de beurs om uit te zoeken wat er aan de hand is. Maar dat doen we op onze eigen manier, niet op die van hen.’


  ‘Het is twee tegen een.’ Catie drukte zich tegen de wand aan en maakte zich zo klein mogelijk.


  Andy grijnsde. ‘Ik weet het. Ik voel me ook wel een beetje schuldig.’ Toen de twee achtervolgende ruimtemariniers de rivier in liepen, vuurde Andy eerst met zijn laser op het water, waardoor er meteen enorme stoomwolken ontstonden. ‘Ik denk dat die jongens meer op het zicht werken dan op hun instrumenten.’


  De stoomwolken hulden de hele wereld in een wit waas, ook de heuvel waarop Andy stond. Hij ging over op thermisch beeld en plotseling veranderde zijn omgeving in een lappendeken van rode, oranje en gele vlekken, met een paar blauwe en paarse stippen. Het koelsysteem van het gevechtspak kwam meteen gierend en rammelend in actie.


  ‘Wat is dat?’ vroeg Catie.


  ‘We gaan de lucht in,’ antwoordde Andy plagerig.


  ‘Wat?’


  ‘Bij wijze van spreken.’ Andy spoorde de twee gevechtspakken op die strompelend door de rivierbedding waadden. Ze gedroegen zich allebei alsof ze de weg kwijt waren. Hij bracht zijn korteafstandraketten in stelling en vuurde op beiden een salvo af.


  De raketten troffen de twee ruimtemariniers, die meteen uit elkaar begonnen te vallen. Ze trilden en schudden als aan elkaar gebonden blikjes.


  Andy opende het commkanaal. ‘Dat was het dan, blauwe leider. Game over. Bedankt voor het spelen.’


  De gevechtspakken explodeerden, waarna de wijde omgeving met schroot werd bedekt.


  Andy duwde zijn videovizier omhoog en keek Catie aan. ‘Ik denk dat we hier nu wel klaar zijn. Zullen we kijken of we off line kunnen gaan?’


  ‘Graag,’ zei Catie.


   


  ‘Rechercheur Holmes.’ Maj keek naar het vidfoonscherm op haar foilpack en zag dat de rechercheur van de politie van Los Angeles uit zijn auto stapte. Het beeld bewoog heftig terwijl Holmes verder rende. ‘Met Maj.’


  ‘Ik ben even bezig.’


  ‘Ik ook,’ antwoordde ze gespannen. ‘Ik zit in een onderhoudstunnel onder de beurs. De mensen die Peter Griffen hebben ontvoerd, zijn hierlangs ontsnapt.’


  ‘Hoe heb je die tunnel gevonden?’


  ‘Doet er niet meer toe,’ zei Maj, en ze moest meer hijgen door de opwinding dan door de inspanning. Haar voeten kletterden op de betonnen tunnelvloer. ‘Laten we ons tot het heden beperken.’


  ‘Weet je waar hij uitkomt?’


  ‘Bij de grote hal. Vlak achter de balie is een opslagruimte waarin de tunnel uitkomt. Als het hen lukt de straat te bereiken…’


  ‘Zijn we hen kwijt,’ beaamde Holmes. ‘Begrepen. Hou de verbinding open.’


  Maj ging harder rennen. De bedompte lucht om haar heen was niet bepaald geschikt om grote inspanningen in te leveren en haar longen begonnen te branden. Na de volgende bocht hief Maj in een ruk haar armen beschermend op voor haar lichaam. Ze botste tegen de muur en zette zich snel af met haar handen om zich in volle vaart een andere kant op te sturen. Of Peter nou gewond was of werd gedragen, waarschijnlijk kon hij zich niet zo snel bewegen als zij. Ze was ervan overtuigd dat ze op hem inliep.


  Twee bochten later kwam er een eind aan de tunnel, en er scheen licht op de sporten van een in de muur gebouwde ladder. Het luik boven haar stond open, en ze kroop de ladder op. In de opslagruimte was de lucht koeler.


  In de hal gilde een vrouw. Het gegil werd algauw gevolgd door andere kreten en schor geschreeuwde waarschuwingen.


  Maj opende de deur, bleef staan en keek in de hal. Daarin wemelde het van de mensen van de beurs, die er verloren en verward uitzagen. Maar de angst verspreidde zich snel, want drie mannen baanden zich een weg tussen hen door. Met vuisten, knieën en ellebogen dwongen ze de omstanders opzij. Nog twee mannen kwamen achter de eerste drie aan, met Peter stevig tussen zich in geklemd.


  Geen van de mannen zei een woord, maar de grote, zwarte pistolen in hun gehandschoende handen spraken boekdelen.


  ‘Rechercheur Holmes,’ zei Maj in het foilpack. ‘Ze zijn in de hal.’


  ‘Ik heb mijn mannen opgesteld,’ riep Holmes haar toe.


  Op dat moment week de menigte uiteen en renden vier politieagenten in uniform op de groep mannen met Peter af. ‘Halt!’ riep een van de agenten met een luide stem.


  De drie mannen die vooropgingen, hieven hun pistolen op en openden zonder enige aarzeling het vuur. Doffe knallen galmden in de hal, en de vier politiemannen vielen zonder een schot te hebben gelost.


  Haar angst in toom houdend, rende Maj verder. ‘Uw agenten zijn neergeschoten, rechercheur Holmes!’


  ‘Hoeveel?’


  ‘Allemaal.’ Maj bleef staan en bekeek de lichamen, terwijl de menigte zich om haar heen verzamelde. In het licht dat door de gepolariseerde ramen in de voorkant van het hotel scheen, zag ze de met gele veertjes uitgevoerde verdovingspijltjes fel afsteken tegen de donkere kleuren van de uniformen. De schutters hadden niet op de romp maar op de armen, benen, keel en het gezicht van hun tegenstanders gericht.


  ‘Hoe zijn ze eraan toe?’ vroeg Holmes. ‘Ik krijg geen radioverbinding.’


  ‘Ze zijn met pijltjes neergeschoten.’ Maj knielde neer naast een van de mannen en legde haar vinger in zijn hals. Ze voelde een trage hartslag. ‘Ze leven nog.’ Toen stond ze op en rende naar de deuren van de hal.


  Net op het moment dat ze het rode tapijt onder het baldakijn bereikte, zag ze de portier op de grond vallen en de straat op rollen. Het verkeer kwam met gierende banden tot stilstand, hem op enkele centimeters missend.


  ‘Daar is het meisje,’ zei een van de mannen. Hij richtte zijn pistool en schoot.


  Maj dook achter de deur weg. Het glas brak vlakbij haar rechteroor en ze hoorde twee tikken. Toen ze opkeek, zag ze twee pijltjes met gele veertjes door de ruit steken waarachter ze zich had verborgen. Op straat werd er getoeterd.


  Maj keek door het kapotte glas en zag een glimmend, lichtblauw Dodgebusje over de vierbaansstraat aan komen rijden. De chauffeur bleef toeteren. Hij reed de oprit op en stopte met gierende banden een meter of vijf bij de ingang van het hotel vandaan.


  De mannen in het zwart, met Peter bij zich, renden naar het Dodgebusje, terwijl de achterdeur openging. Ze smeten Peter naar binnen en stapten toen zelf ook in de auto. Al voordat ze de deur hadden dichtgetrokken, ging het busje ervandoor. Het verkeer kwam in beide richtingen tot stilstand, maar het busje racete midden over de straat, zo nu en dan met het geluid van scheurend metaal de stilstaande auto’s schampend.


  Maj rende erachteraan en probeerde het nummerbord te lezen. Maar helaas, het busje had er geen. Ze pakte haar foilpack en gaf een zo goed mogelijke beschrijving van de zich verwijderende auto. Bij de hoek sloeg hij rechtsaf en verdween.
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  ‘We zijn hen kwijt,’ zei rechercheur John Holmes toen hij de vergaderzaal binnenkwam.


  Maj had een van de implantstoelen in de zaal genomen en was haar eigen veeyar binnengegaan. Ze had geen toegang tot het hele politieonderzoek, maar de plaatselijke HoloNetservers deden hun best. In haar eigen veeyar en gebruikmakend van de holoprojectoren in de zaal kon ze tegelijk ter plekke aanwezig zijn en op het Net blijven. Ze had negen vensters geopend naar verschillende mediaservers. Sommige stations die de spelbeurs versloegen, brachten al achtergrondverhalen over Peter Griffen, en die kopieerde ze meteen om als archiefbestanden op te slaan.


  Catie en Megan zaten in een hoek en waren in een druk gesprek verwikkeld. Hoewel Matt, Mark en Leif eigenlijk nog in het vliegtuig zaten, zaten ze hier op stoelen aan de grote tafel met kapitein Winters, die zelf ook eigenlijk in zijn kantoor was. Andy was terug naar de spelruimte gegaan toen de verschillende servers weer on line kwamen.


  Holmes keek op zijn horloge. ‘De auto is nog geen drie kilometer hiervandaan teruggevonden. Hij was bij een bar achtergelaten.’


  ‘En Peter?’ vroeg Maj.


  ‘Nergens te vinden.’


  ‘Hij was gewond,’ zei Maj.


  Holmes haalde zijn schouders op. ‘Volgens de agenten die het onderzoek leiden, lag er bloed achter in het busje, maar niet genoeg om je bezorgd over te maken.’


  ‘Maar Peter is met geweld en ten overstaan van duizenden getuigen ontvoerd!’


  ‘We onderzoeken het, juffrouw Green. Maar we houden ook rekening met het feit dat dit een publiciteitsstunt kan zijn.’


  ‘Dat was nergens voor nodig,’ protesteerde Catie. ‘Hebt u die draak gezien? Dat alleen was al goed voor de verkoop van miljoenen kopieën. En Peters presentatie maakte de toeschouwers nog happiger.’


  ‘Het lijkt me ook nogal extreem, vindt u niet?’ vroeg Winters. ‘Als dit allemaal gespeeld was, zou Eisenhower Productions een gerechtelijk onderzoek aan zijn broek kunnen krijgen.’


  ‘Kijk, kapitein Winters,’ zei Holmes met een enigszins vermoeide stem. ‘In deze stad kom je de ene wilde actie na de andere tegen. We zijn de thuisbasis van Hollywood, van een groot deel van de spelletjesindustrie en van alles wat je verder nog kunt verzinnen. Hier wonen en werken miljoenen mensen. Als je wilt opvallen, moet je boven de massa uitsteken.’


  ‘Dat deed Peter al,’ zei Maj.


  Holmes zweeg even. ‘We volgen een aanwijzing dat de ontvoering gespeeld was.’


  ‘Van wie hebt u die informatie?’ vroeg Winters.


  ‘Meneer,’ zei Holmes, ‘met alle respect, maar op het moment bevindt u zich buiten uw jurisdictie. De enige reden waarom ik dit vertel, is omdat u gisteravond bij een nare gebeurtenis betrokken bent geraakt. Ik vond dat u recht had op een uitleg. Maar voorlopig denken we dat beide gebeurtenissen los van elkaar staan.’


  ‘Ik hoop dat u de mogelijkheid dat ze wel met elkaar te maken hebben niet uit het oog verliest,’ zei Winters droog.


  In Holmes mondhoek trok een spier. ‘Nee, meneer. Geen moment. Maar mijn chef gaat ervan uit dat het niet zo is. Daar moet ik naar handelen. Voorlopig.’


  ‘Begrepen, rechercheur. Ik waardeer het dat u zo eerlijk bent.’


  Holmes keek naar Maj. ‘Ik weet dat je je ongerust maakt over die jongen. Dat doe ik ook.’ Hij wees met zijn duim over zijn schouder. ‘Ik wacht op een aantal dagvaardingen om de vidbestanden van verschillende mediatakken op te vragen, en verder zullen we getuigen ondervragen. Zowel degenen die hier fysiek waren als degenen in holovorm. Dat zal tijd kosten.’


  ‘Ik weet het,’ antwoordde Maj.


  ‘En als het een publiciteitsstunt was,’ zei Holmes op grimmige toon, ‘zullen Griffen en Eisenhower Productions een heel bataljon advocaten moeten laten aanrukken om zich hieruit te redden.’


  ‘Zelfs dan,’ zei Megan, ‘zijn de boetes en de rechtbankkosten een druppel op een gloeiende plaat, vergeleken bij de winsten van de spelletjesmakers.’


  Holmes knikte en keek de zaal rond. ‘Ik weet dat jullie niet luisteren wanneer iemand jullie opdraagt je ergens buiten te houden, maar toch zeg ik het. Want als jullie je te veel met dit onderzoek bemoeien, zullen jullie merken hoe onvriendelijk ik kan zijn. Ik hoop dat dat duidelijk is.’


  Maj knikte. Zelfs als Netforce Explorers hadden ze geen enkele juridische macht.


  Holmes draaide zich om en liep naar de deur. Maar vlak voordat hij naar buiten liep, keek hij om naar de groep. ‘Als jullie iets ontdekken wat ik zou moeten weten, zorg er dan voor dat het dan ook gebeurt. Jullie hebben mijn nummer.’ Hij liep de gang in, naar een groep mensen die stond te wachten om door het politiekordon te worden geleid.


  Maj sloot de mediaverbindingen af en logde het Net uit. Toen ze haar ogen opendeed, zat ze in de implantstoel in de vergaderzaal. Ze ging rechtop zitten en keek Winters aan. ‘Bemoeit Netforce zich ermee?’


  ‘Voorlopig niet,’ zei Winters. ‘De politie is ervan overtuigd dat het een publiciteitsstunt is om de verkoop van het spel te bevorderen. Zo denkt Netforce er ook over. Persoonlijk denk ik niet dat het kwaad kan eens rond te kijken en wat dingen uit te zoeken. Maar er wordt enige politieke druk uitgeoefend om Netforce erbuiten te houden. Wanneer wij ons ermee bemoeien, krijgt het nog meer aandacht van de media.’


  ‘Waarom moet Netforce erbuiten blijven?’ vroeg Maj. ‘En is aandacht van de media niet juist goed?’


  ‘De spelletjeswereld houdt er niet van als Netforce zich als politieagent gaat gedragen. De spelletjesmakers verzinnen volop complottheorieën, maar wanneer Netforce zich ermee gaat bemoeien, is dat alleen olie op het vuur.’


  ‘De andere spelletjesproducenten hebben het er al over Peter Griffen en Eisenhower Productions aan te klagen wegens het verstoren van hun advertentiecampagnes,’ zei Leif. ‘Kennelijk is die draak in vrijwel elk ander spelletje op de beurs opgedoken.’


  ‘Hoe weet jij dat?’ vroeg Catie.


  Leif glimlachte even. ‘Ik heb de verslagen van het onderzoekkantoor van mijn vader bekeken over hetgeen er hier is gebeurd. Een deel van de potentiële winsten die hier worden voorbereid, zijn van invloed op aandelenportefeuilles. Potentiële aansprakelijkheden in de vorm van rechtszaken tegen een bedrijf zijn groot nieuws in de zakenwereld.’


  ‘Misschien zijn ze van invloed op de winst,’ zei Matt, ‘maar de verkopen van de spellen schieten toch omhoog, en daardoor ook de winsten.’


  Maj wist dat het waar was. Zelfs nadat de politie de beurs had afgesloten, waren er honderden mensen die eisten de on-linepakketten te mogen kopen die hun toegang geven tot Realms of the Bright Waters.


  ‘Als de winst groot genoeg is,’ beaamde Leif, ‘worden rechtszaken en kortgedingen als onkosten afgeschreven. De ontvoering heeft de aandelenhandel op zijn grondvesten doen schudden. De aandelen van Eisenhower zijn gekelderd, maar door speculatie stijgen ze alweer.’


  ‘Is Eisenhower Productions vrij verhandelbaar?’ vroeg Winters.


  Leif deed even zijn ogen dicht. ‘43 procent.’


  ‘Ho-ho,’ zei Catie. ‘“Vrij verhandelbaar” zegt me niets.’


  ‘Er zijn twee soorten aandelen,’ legde Leif uit. ‘Eigenlijk zijn er een heleboel soorten, maar ik hou het nu voor het gemak maar even op twee. Vrij verhandelbare aandelen zijn aandelen die aan Jan en Alleman worden verkocht. Aan iedereen die on line gaat en aandelen van bedrijven koopt. Daarnaast heb je privé-aandelen, die niet voor het publiek beschikbaar zijn en bedoeld zijn voor speciale investeerders. Meestal zijn dat bevriende bedrijven of ondernemers.’


  ‘Met privé-aandelen voorkom je vijandige overnames,’ zei Megan. ‘Dat herinner ik me van onderzoek dat mijn vader voor een van zijn romans heeft gedaan.’


  ‘Klopt,’ zei Leif. ‘Maar je zou er versteld van staan hoeveel vijandige overnames er toch plaatsvinden, waarbij pas op het laatste moment de mededingers bekend worden.’


  ‘Hoe staat Eisenhower Productions er financieel voor?’ vroeg Winters.


  Leif haalde zijn schouders op. ‘Dat kan ik uitzoeken.’


  Winters knikte. ‘Daar kunnen we dan mee beginnen. Als ze toch zelf deze ontvoering op touw hebben gezet, is het misschien wel handig te weten of ze dat uit noodzaak of gewoon uit hebzucht hebben gedaan.’


  ‘Ja, meneer.’


  Winters sloot de vergadering en verontschuldigde zich. Zijn holovorm knipte een tel later uit. Mark, Matt en Leif namen ook afscheid.


  ‘We hebben het middageten gemist,’ zei Catie, terwijl ze opstond en zich vermoeid uitrekte. ‘Om de hoek moet een uitstekende Chinees zijn. Zullen we daar eens gaan kijken?’


  Maj knikte afwezig. Haar gedachten tolden, en ze probeerde alle gebeurtenissen op een rijtje te zetten. Ze twijfelde er geen moment aan dat de aanval van gisteravond op haar hotelkamer en de ontvoering van Peter Griffen met elkaar in verband stonden. Ze wist alleen niet hoe. Maar haar intuïtie liet haar niet los, en met de jaren had ze geleerd daarop te vertrouwen.


   


  ‘… in het Bessel Mid-Town Hotel, waar het computerspelletjesgenie Peter Griffen eerder vandaag zou zijn ontvoerd. Veronica, wat kun je ons vertellen?’


  Maj stond in de aankomsthal van vliegveld LAX en keek naar het HoloNet, dat werd geprojecteerd door installaties die aan het plafond hingen. Het beeld ging van de presentator naar de blonde journaliste die ze van de nieuwsuitzending van die ochtend herkende. Ze stond voor het Bessel Mid-Town Hotel voor een groep toeschouwers. Haar naam, Veronica Rivers, stond rechtsonder de tijd/datumaanduiding.


  ‘Alles is hier heel rommelig, Frank,’ zei Veronica. ‘Zoals je aan de mensen achter me ziet, bestaat er na de drukte van vandaag grote belangstelling voor Peter Griffen.’


  Het beeld werd in tweeën verdeeld, met aan de ene kant de presentator, die met een vastberaden gezicht achter zijn bureau zat, en ernaast de journaliste, die op straat stond. ‘Heeft de politie al enige vorderingen gemaakt in het onderzoek?’


  ‘Als dat zo is, heeft ze het ons niet verteld.’ Veronica wees naar het hotel. ‘Er doen juist een heleboel speculaties de ronde dat de ontvoering misschien helemaal geen ontvoering is, maar een publiciteitsstunt van Griffen en zijn uitgever, om de verkoop van zijn nieuwe spel te stimuleren.’


  ‘Dat is een ernstige beschuldiging,’ zei de presentator.


  Maj schudde haar hoofd. Met alle moderne technologie grepen de media toch steeds terug op melodrama om de kijkers te boeien. Ze wilde niet langer kijken, maar kon er niet mee stoppen.


  ‘Goh,’ zei Catie toen ze bij haar kwam staan. ‘Dat weten ze snel.’


  ‘Geen nieuws verspreidt zich zo snel als slecht nieuws,’ antwoordde Maj. Ze keek de hal rond en bleef zorgvuldig bij de drukte van uitstappende passagiers vandaan. Megan stond bij het raam naast de gate en keek naar de lucht, terwijl ze wachtten tot de vlucht van Leif, Matt en Andy zou aankomen.


  ‘Toen de geruchten over de onechte ontvoering zich begonnen te verspreiden,’ vervolgde Veronica op HoloNet, ‘heb ik de rechercheur die het onderzoek leidt ernaar gevraagd.’


  Plotseling verscheen er een man met grijs haar en het gezicht van een jachthond in beeld. Even werd er een tekst onderin het beeld geprojecteerd: BRUCE TOLLIVER, HOOFDRECHERCHEUR, GEMEENTEPOLITIE VAN LOS ANGELES. Met schrapende stem verklaarde hij: ‘Ja, we kennen de geruchten en onderzoeken ze. Omdat dit toch een ontvoering zou kunnen zijn, gaan we ervan uit dat er levens in gevaar zijn.’


  ‘Is er al om losgeld gevaagd, rechercheur Tolliver?’ vroeg Veronica.


  ‘Nog niet.’


  ‘Is dat niet ongebruikelijk?’ vroeg de journaliste.


  ‘Nee, dat komt vaker voor,’ antwoordde Tolliver.


  ‘Gelooft u zelf in een ontvoering?’ vroeg Veronica.


  ‘Daar kan ik niets op zeggen.’


  Het beeld werd weer in tweeën gedeeld, met aan de ene kant de presentator en aan de andere kant de journaliste. ‘We hebben meer reacties gepeild op de vreemde gebeurtenissen van vandaag,’ ging Veronica verder. En er volgde een reeks korte verslagen.


  ‘Hij zag er bedroefd uit,’ zei een jonge vrouw. Het was kennelijk een opname van vlak na de ontvoering. ‘Heel bedroefd. Maar ik denk niet dat hij zichzelf heeft ontvoerd. Ik bedoel, wie zou dat nou doen? Dan moet je toch goed ziek zijn, hè?’


  ‘Het gaat allemaal om het trekken van aandacht,’ zei een man van een jaar of dertig. Onderin het beeld stond: MIKE SIMON, SPELONTWERPER.


  ‘Ik wil dat spel hoe dan ook spelen,’ zei een tiener enthousiast. ‘Het is gewoon té cool.’


  ‘Nou, ze blijven achter hem staan,’ zei Catie.


  Maj knikte.


  ‘We hebben ook Griffens advocaten gesproken,’ ging Veronica verder. Er kwam een oudere man in een Italiaans pak in beeld.


  ‘Het hele idee dat Eisenhower Productions of Peter hierin de hand zou hebben gehad is volkomen belachelijk,’ zei Brett Harper, advocaat. ‘In de eerste plaats is een dergelijk fiasco als we nu zien uiterst onverantwoordelijk. Dat zullen de verschillende betrokken overheidsinstanties niet op prijs stellen. En Peter zou er niet aan denken zijn fans ooit op zo’n manier van zich te vervreemden.’


  De journaliste kwam weer in beeld. ‘Tot nu toe zitten we met een mysterie, Frank, dat alleen Peter Griffen of de mensen die verantwoordelijk zijn voor zijn verdwijning kunnen oplossen.’


  ‘Hé, daar zijn ze,’ riep Megan bij de gate vandaan.


  Maj en Catie gingen naar haar toe toen de eerste passagiers binnenkwamen. Verbaasd zagen ze dat Matt, Andy en Leif daarbij waren.


  ‘Eerste klas?’ zei Catie plagend. ‘Jullie gaan vooruit.’


  ‘Dat was de enige manier om drie stoelen naast elkaar te krijgen,’ zei Leif. Hij keek Maj bezorgd aan terwijl ze door de terminal liepen. ‘Zo te zien kun je wel wat slaap gebruiken.’


  ‘Dank je. Dat doet mijn zelfvertrouwen weer goed.’


  Leif keek de hal rond. ‘Goed, het is een tijd geleden dat ik voor het laatst op LAX ben geweest. Waar moet ik mijn bagage ophalen?’


  Maj wees naar de borden. Op dat moment werd haar aandacht weer door het programma op HoloNet getrokken. Ze zag een holobeeld van Peter in de beurshal, op de stand, met daarboven de grote draak. Ze dacht eraan terug toen ze Peter voor het eerst had gezien, gekleed in een wapenuitrusting op Sahfrells rug. Toen zag ze dat de rest van de groep op haar stond te wachten. ‘Sorry,’ zei ze verontschuldigend. ‘Ik werd even afgeleid.’


  ‘Hé,’ zei Leif zacht, ‘dat geeft niet.’


  Maj schudde haar hoofd. ‘Ik maak me ongerust. Volgens de politie is er nog geen losgeld geëist.’


  ‘Dat hoeft nog niets te betekenen,’ zei Megan. ‘Ontvoerders wachten een paar dagen om de familie nog ongeruster te maken voordat ze in actie komen.’


  ‘Zo beschrijft je vader het in zijn roman,’ zei Maj. Een van R.F. O’Malley’s bestsellers ging over de ontvoering van een operatiezuster uit het Walter Reed, en daarna werd het verhaal steeds ingewikkelder. ‘In het echt vermoorden ontvoerders hun slachtoffers nogal eens. Zonder getuigen is bewijzen moeilijk. Slachtoffers komen vaker niet dan wel terug na hun ontvoering.’


  Daar wist niemand iets op te zeggen, en toen het holo van Peter Griffen van het scherm verdween, maakte iedereen zich ongerust. Matt liep naar Maj toe en sloeg een arm om haar schouders. ‘Je moet het niet zo gauw opgeven. We moeten nog met ons onderzoek beginnen. Vroeger is het ons ook altijd gelukt.’


  ‘Bijna altijd. Dat weet je heel goed.’ Maj dacht terug aan Julio Cortez. De Netforce Explorers hadden geprobeerd hem te helpen ontsnappen uit zijn benarde situatie en ze hadden zijn familie eruit gekregen, maar Julio zelf niet.


  ‘Het lukt ons wel,’ zei Matt, en ook hij voelde zich bedroefd toen hij aan die keer terugdacht. ‘Nu zeker.’


  ‘Het gaat er niet om of het ons lukt of niet, Matt. Ik ben gewoon bang dat we al te laat zijn.’


   


  Gaspar Latke zat in de hoek van de kamer die zijn gevangenis was geworden en keek naar Heavener, die voor een van de zwartgemaakte gepolariseerde ramen stond. Ze sprak via een versleuteld foilpack in verbaal steno dat hij niet kon volgen, en ze maakte het nog moeilijker door Russisch te praten. Ze had de gewoonte regelmatig van taal te veranderen.


  Heavener was duidelijk niet blij. Haar emoties waren zichtbaar door haar stijve houding en de afgekapte toon van haar stem. Toen ze klaar was, klapte ze het foilpack dicht en draaide zich met de soepelheid van een kat naar hem toe.


  Ze gaat me vermoorden. Gaspar rilde.


  In plaats daarvan zei ze: ‘Ik kom dadelijk terug.’


  ‘J… ja.’ Hij klemde zijn armen om zijn borst en probeerde zich warm te houden.


  Op Heaveners lippen verscheen een onzekere glimlach, en hij wist dat ze genoot van zijn angst.


  Gaspar keek door de deuropening toen ze wegliep, en hij wist dat hij de deur nooit zelf zou kunnen openmaken. De deur kwam uit in een gang met schaduwen en dichte deuren. Heavener verdween in de duisternis voordat de deur dichtging.


  Gaspar kon wel gillen om de frustraties en angst te luchten die hem opvraten. De aandacht die Peter Griffen op de beurs had gekregen en alles wat hij over Realms of the Bright Waters wist, waren een garantie voor zijn dood.


  Hij dwong zich in beweging te komen en liet zich op de implantstoel zakken om het Net op te gaan. Snel sprong hij weg uit de opslaglocatie op het Net, en omdat hij wist dat hij niet veel tijd had, schoot hij meteen via een sat-link naar Alexandria, Virginia. In de verslagen die Heavener had ontvangen, stonden ook Madeline Greens huisadres en haar Netlocatie.


  Op het Net hing hij boven haar huis, en snel zocht hij de virtuele verbindingen uit die ze naar het Net had. De meeste veeyarbezoekers zagen ze nooit, maar Gaspar had programma’s die de verbindingen zichtbaar maakten. Net als zo veel hackers.


  Hij knipperde met zijn ogen en bekeek de elektronische schakelingen die uit Madeline Greens kamer liepen. Alles werd beschermd door firewalls, die eruitzagen als blauwe, glazige krachtvelden. Omdat hij wist dat Heavener elk moment kon terugkomen, werkte hij gehaast, terwijl hij juist had moeten aarzelen. Hij wikkelde een fiberkabel van zijn borst en schoot die naar de mail-utilitylink van het systeem. Omdat hij niet inbrak om iets te vernielen of een gearchiveerde virusbom achter te laten, wist hij dat het geen probleem zou zijn om een bericht achter te laten. Maar zodra de fiberkabel de e-mail-utilitylink raakte, schoot er een hand uit de kabel, gehuld in hetzelfde kleurloze plastic als de kabel zelf. Hij maakte een vuist om de fiberkabel heen.


  ‘Jij gaat nergens heen,’ zei een triomfantelijke stem.
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  Gaspar Latke raakte in paniek, en hij voelde de enorme trekkracht van de vuist die om de fiberkabel geklemd zat die uit zijn borst krulde. ‘Nee!’


  ‘Ja.’ Mark Gridley stapte uit de e-maillink. Gaspar trok terug, in de hoop de fiberkabel uit zijn borst te breken. De pijn, toen hij het uiteinde van de kabel aanraakte, was ongelooflijk, bijna genoeg om automatisch uit te loggen. Hij had zijn pijngrens voor Heaveners operaties tot ver voorbij de gebruikelijke instellingen aangepast.


  ‘Vooruit, vecht maar,’ zei Mark. ‘Je zit als een vis aan de haak. Misschien kan ik je hier niet gevangen houden, maar als je probeert uit te loggen, zal het virus dat ik in je proxy heb gespoten een kenmerk achterlaten dat ik overal kan volgen.’ Hij glimlachte en deed een grote stap door het Net naar Gaspar toe, die boven het huis van Madeline Green hing.


  Gaspar voerde een snelle systeemdiagnose van zijn proxy uit en vond het virus. Niet een van zijn firewalls en detectoren die hij ter bescherming van zijn proxy in stand hield had het zelfs maar opgemerkt. De jongen was goed. ‘Je moet me laten gaan,’ smeekte hij. Instinctief trok hij aan de fiberkabel. ‘Zonder me te volgen.’


  ‘Niets daarvan,’ antwoordde Mark.


  ‘Ze vermoorden me als je me volgt.’


  Er verscheen een ongeruste blik op het gezicht van de jongen.


  ‘Daar had je niet aan gedacht, hè?’ vroeg Gaspar, die voelde dat zijn kansen iets waren toegenomen. ‘Dat ze me vermoorden, bedoel ik.’


  ‘Wie zijn ze?’


  Gaspar schudde zijn hoofd. ‘Als ik je dat vertel, vermoorden ze me ook.’


  ‘En als ik je nou niet geloof?’ vroeg Mark uitdagend.


  ‘Dan kun je net zo goed een pistool tegen mijn hoofd zetten en zelf de trekker overhalen.’ Ondanks de enorme aandrang te vechten of te vluchten, zorgde Gaspar ervoor dat hij enigszins ontspande. ‘Heb je iemand wel eens on line zien doodgaan?’


  Zelfs in 2025, met alle beveiligingen op het Net, gebeurde het nog. Een hartpatiënt of een terminaal zieke patiënt die was ingelogd op het moment dat hij een zware hartaanval kreeg, was daar een goede kandidaat voor. En niemand kon met zekerheid voorspellen wanneer een gezwel in de hersenen zou barsten en iemand zou doden. Gaspar had het zien gebeuren. Hij had gezien hoe proxy’s op het Net langzaam uiteenvielen. En soms had hij daar nog nachtmerries van.


  ‘Ik heb niet veel tijd,’ zei Gaspar zacht. ‘Als ze terugkomen en me on line vinden, zullen ze me geen kans geven het uit te leggen.’


  Mark fronste aarzelend. ‘Wie zijn ze?’


  ‘Dat kan ik je niet vertellen. Ik kan je niets vertellen wat je rechtstreeks naar mij zal leiden. Of naar hen.’


  ‘Wat deed je hier?’ vroeg Mark.


  ‘Ik wilde een bericht voor je vriendin achterlaten.’ Gaspar sloot zijn hand en deed hem vervolgens weer open. Er lag nu een pictogram in dat eruitzag als een ruw stuk perkament met een lint eromheen gebonden. ‘Dit bericht.’


  ‘Waarover?’


  ‘Jij mag het ook lezen, maar ik moet nu gaan.’ Gaspar begon in paniek te raken. Hoelang ben ik al weg? Hij had zelfs niet gekeken hoe laat het was toen hij inlogde, en dat was meestal een van de eerste dingen die hij deed.


  ‘Zeg dan tenminste íéts,’ zei Mark.


  ‘Ik geef jullie dat bericht,’ antwoordde Gaspar. ‘En zelfs dat is gevaarlijk voor me.’ Hij trok aan de fiberkabel. De pijn tussen zijn slapen vlamde weer kloppend op. ‘Als je me volgt, zullen ze dat merken, en dan ben ik er geweest. Ik ben weggeglipt door een kier die ik in de programmering heb opengelaten, maar met een opspoorutility achter me aan kom ik daar niet weer door terug.’


  ‘Ga.’ Mark liet de fiberkabel los.


  Automatisch voerde Gaspar een systeemcontrole van zijn proxy uit, en hij zag dat hij schoon was. Hij logde uit en deed zijn ogen open in de donkere kamer. Heavener was nog weg, maar echt opgelucht voelde hij zich niet. De klok van de rest van zijn leven tikte al.


   


  ‘… en toen was hij weg.’


  Maj zat met haar vrienden in haar hotelkamer. Mark Gridley’s holo stond midden tussen hen in, en iedereen had aandachtig naar zijn verhaal geluisterd.


  Andy schudde zijn hoofd. Hij zat op de vloer tegen de muur. ‘Je had de opspoorutility moeten laten aanstaan.’


  ‘Als ze hem zouden hebben gevonden, zouden ze hem hebben vermoord.’


  Andy spreidde zijn handen uit. ‘Neem me niet kwalijk dat ik nogal cynisch reageer, maar zijn woord was het enige wat je had.’


  Mark keek hen onzeker aan. ‘Ik geloofde hem.’


  ‘Maak je niet druk,’ zei Matt. ‘Je hebt er goed aan gedaan. De kerels die Majs kamer gisteravond zijn binnengekomen, hadden er ook geen enkel probleem mee de trekker over te halen.’


  ‘Vast. Die vent dacht dat hij erbij was,’ hield Andy vol. ‘Hij kon je van alles op de mouw spelden.’


  ‘Soms zeggen mensen ook de waarheid,’ merkte Megan op.


  ‘Een lichaam duikt altijd weer op,’ zei Andy. ‘Een lichaam kun je herleiden.’


  ‘Doe niet zo luguber,’ zei Catie.


  ‘Ik bedoel maar.’


  ‘En soms verdwijnen lichamen spoorloos,’ zei Leif. ‘Je moest eens weten hoeveel vijandige overnames van bedrijven écht vijandig zijn.’


  Majs stem werd harder. Andy was een vriend, maar zijn cynisme was soms heel ergerlijk. ‘Vertel op, Andy. Zou jij het anders hebben gedaan?’ Ze keek Andy recht aan.


  Andy liet zijn adem ontsnappen. ‘Nee, nee, je hebt er goed aan gedaan, Snotter. Ik wil gewoon eindelijk eens echt iets doen in plaats van hier maar te zitten afwachten.’


  ‘Net als op wacht staan in een spelletje?’ opperde Leif. Hij at een banaan op uit de enorme fruitschaal die hij naar de kamer had laten brengen. Er zat ook kaas, toast en flessen water bij.


  Andy’s gezicht klaarde op. ‘Daar zeg je wat. Als ze de spelruimte niet zouden hebben afgesloten, zou ik nu in de hemel zijn.’ De spelruimte was door de politie afgesloten terwijl een onderzoeksteam het gebied afzocht en getuigen ondervroeg. Sommige off site spelcentra waren opgezet, die toegankelijk waren via het Net, maar dat was toch anders.


  Maj bekeek de afdruk van de brief die de geheimzinnige man had achtergelaten, KOM VANAVOND NAAR HET BANKET VAN SPELPRODUCENTEN IN HET HOTEL, KIJK EN LUISTER. Er zaten ook drie unieke toegangspasjes bij, die niet konden worden gekopieerd.


  ‘Weet je zeker dat het dezelfde vent was als degene die je gisteravond hebt gezien?’ vroeg Maj.


  ‘Hij had dezelfde proxy,’ antwoordde Mark. ‘En hij kwam ook hetzelfde over, zou ik zeggen.’


  ‘Weet je,’ zei Matt, ‘misschien worden we erin geluisd.’


  ‘Daar heb ik ook aan gedacht,’ gaf Maj toe.


  ‘Of misschien is het een poging om contact te maken, zodat ze een eis om losgeld kunnen neerleggen,’ zei Megan.


  ‘Daar had ik niet aan gedacht.’ En dat is een mogelijkheid waar ik nu ook niet aan zou willen denken, dacht Maj. ‘Maar waarom ík?’


  ‘Misschien willen ze je als boodschapper omdat je connecties met Netforce hebt,’ zei Leif. ‘Ze zullen intussen wel hebben uitgezocht wie je bent.’


  ‘Ze hadden beter contact kunnen opnemen met Peters uitgever,’ zei Maj. ‘Dat lijkt me logischer.’


  ‘Tenzij zij degenen zijn die Peter hebben ontvoerd,’ zei Andy. ‘Of misschien wilde Peter dat ze contact met jou opnamen omdat hij zichzelf heeft ontvoerd.’


  ‘Dat zou hij nooit doen.’


  Andy gromde. ‘En dat weet je allemaal door die ingeblikte achtergrondinformatie die je van HoloNet hebt gehaald?’


  ‘Hou op,’ zei Maj kwaad.


  ‘Nee,’ zei Andy. ‘Denk eens na, Maj. Op een of andere manier is Peter Griffen je veeyar hier in het hotel binnengedrongen, terwijl jij je sim aan Matt liet zien. Later kwamen er kerels je kamer binnen. Misschien had je gisteravond wel hardop “politie” moeten roepen, om extra aandacht te krijgen. In plaats daarvan houden rechercheur Holmes en kapitein Winters het verhaal stil.’


  ‘Jij hebt zijn gezicht niet gezien,’ zei Maj. ‘Hij was net zo verbaasd ons daar te zien als wij waren om hem te zien.’


  ‘Dat is waar,’ voegde Matt daaraan toe. ‘En het team dat gisteravond hier binnenkwam, was bereid iedereen te doden die in de weg stond. Dat was niet gespeeld.’


  ‘Wie weet? Misschien verkoopt een spel beter als er slachtoffers zijn gevallen.’


  ‘Andy!’ riep Catie dreigend.


  ‘Eigenlijk heeft Andy wel gelijk,’ zei Megan. ‘Hoe luguber het ook klinkt.’


  ‘Goed, dat is dan duidelijk,’ zei Maj. ‘Maar de vraag blijft of we al dan niet naar het banket moeten gaan.’


  Andy trok glimlachend een wenkbrauw op. ‘Jij bent gevraagd, Assepoester. Jouw naam staat op de kaartjes voor het bal.’


  ‘Met twee vrienden,’ zei Maj. ‘Wil jij me begeleiden?’


  ‘Naar zo’n saaie beursbijeenkomst?’ Andy schudde zijn hoofd. ‘Geen haar op mijn hoofd.’


  Snel kwam Leif tussenbeide. ‘Ik ga graag met je mee, Maj.’


  ‘Mooi.’


  ‘En ik ook.’ Megan keek de kamer rond. ‘Tenzij iemand anders liever gaat dan ik.’


  ‘Jullie drieën is prima zo,’ zei Matt. ‘Het banket zal zwaar worden bewaakt, zowel fysiek als virtueel. Ik denk dus niet dat jullie problemen zullen krijgen. Intussen kan Catie hier het fort bewaken en de verbindingen onderhouden, terwijl Mark, Andy en ik op onderzoek gaan en kijken wat we te weten kunnen komen.’


  ‘Waar?’ vroeg Maj.


  ‘Ik bekijk het biomateriaal eens dat je over Peter hebt opgeslagen,’ zei Matt. ‘Misschien kunnen Mark en Andy een paar van de on-linespelsites bekijken waar Peter wel eens kwam.’


  ‘Nou, dat is pas een opdracht voor mij,’ jubelde Andy.


  ‘Ik maak een korte lijst van plaatsen waar we moeten beginnen,’ zei Mark. ‘Ik heb een paar van Peters bestanden bekeken. Andy en ik gaan meteen aan de slag.’


  Leif pakte een aardbei uit de fruitschaal. ‘Dan stel ik voor de vergadering te schorsen.’ Hij keek hoe laat het was. ‘We hebben nog ruim een uur tot het banket.’ Hij keek naar de twee meisjes. ‘Jullie hebben vast geen avondkleding meegenomen?’


  Megan lachte vol afkeer. ‘Nee. Ik had lol en fuiven verwacht, en talloze spelletjes.’


  Maj schudde haar hoofd en dacht diep na.


  ‘Als jullie me toestaan, stel ik voor in de winkel beneden te kijken,’ zei Leif.


  Maj herinnerde zich de cocktailjurken die ze in de etalage van die winkel had gezien. De prijzen waren er huizenhoog. ‘Dat valt een beetje buiten ons budget. Ik denk dat Assepoester het zonder fee moet stellen.’


  ‘Terwijl we zaten te praten,’ zei Leif, ‘ben ik zo vrij geweest een rekening voor jullie bij de winkel te openen. Mijn vader betaalt voor dit avontuurtje, in ruil voor alle informatie die ik hem kan geven over de spelletjesmarkt. Vooral over de kwestie Peter Griffen. Hij heeft mensen klaarstaan om Eisenhower Productions door te lichten, als de situatie tenminste niet al te onaangenaam wordt.’


  ‘Goh,’ zei Megan plagend, ‘je ziet er niet bepaald als een fee uit en ik heb nog nooit je toverstokje gezien.’


  Leif liet zijn handen over elkaar glijden en liet een rechthoekig stukje plastic verschijnen. ‘Universele creditcard. Ga nooit zonder van huis.’


   


  ‘Ben je voor het eerst op het banket van speluitgevers?’


  Verbaasd keek Maj de man aan die plotseling naast haar was opgedoken. Is dit de vent die Mark heeft gezien? Ze nam hem op en zocht naar een aanwijzing.


  ‘Sorry, ik wilde je niet laten schrikken.’ De man was begin twintig, van gemiddelde lengte, maar met smalle schouders en broodmager. Zijn zwarte huid glom in het zwakke licht van de zaal waarin het banket werd gehouden. Zijn hoofd was kaal als een biljartbal en hij droeg een zwarte smoking.


  ‘Geeft niet,’ zei Maj glimlachend. ‘Ik denk dat ik een beetje te gespannen probeer te ontdekken wie wie is.’


  ‘Derek Sommers.’ Hij stak zijn hand uit. Op het blauw-witte naamkaartje op zijn jasje stond DEREK.


  ‘IPG Games,’ zei Maj, en ze begon opgewonden te raken. ‘De maker van Banshee’s Curse.’


  Derek glimlachte en boog licht. ‘Dat ben ik.’


  ‘Ik heb je spel gespeeld.’


  ‘Dat dacht ik al. Ik hoop dat je je hebt vermaakt.’


  ‘Wat denk je? Je spel was een enorm succes.’


  Derek lachte. ‘Laten we hopen dat dat ook voor het vervolg geldt.’


  ‘Dat kan niet anders,’ zei Maj, die genóót. Banshee’s Curse was een van haar lievelingsspelletjes. ‘Ik bedoel, zoals de spelers boven op de Carrig-toren achterblijven, met het eerste deel van een schatkaart, die ze er niet verwachtten te vinden… Daar móést wel een vervolg op komen.’


  ‘Misschien kun je een enthousiast verhaal voor op de verpakking schrijven,’ zei Derek. ‘Als je me tenminste zegt hoe je heet.’


  ‘O, sorry.’ Maj stelde zichzelf voor. ‘En ja, dit is de eerste keer dat ik op een banket voor spelletjesproducenten kom.’


  ‘Heb je iets nieuws, dat je laat uitkomen? Iets waar ik naar moet uitkijken?’


  ‘Eigenlijk ben ik hier om te proberen een uitgever te vinden voor een vluchtsim. En om uit te zoeken wat er met Peter Griffen is gebeurd.’


  ‘Meestal laten ze spellenmakers er niet in.’


  Maj werd een beetje verlegen, maar de toegangsbewijzen hadden de scannerstest van het bewakingspersoneel goed doorstaan. Als ze vals waren, dan waren ze heel goed nagemaakt.


  ‘Zelf,’ zei Derek, ‘ben ik blij iemand te zien die van spelletjes spelen houdt, in plaats van almaar mensen over hun eigen spelletjes te horen praten.’


  Maj glimlachte, maar inwendig bleef ze gespannen. ‘Nou, dit jaar hebben ze daar kennelijk iets nieuws aan toegevoegd: ontvoering.’


  Derek liet zijn champagneglas ronddraaien en haalde zijn schouders op. ‘Als je gelooft wat je ziet.’


  ‘Jij kennelijk niet.’ Maj keek de zaal weer rond. Ze nam de overdadige luister van de enorme kroonluchter die aan het plafond hing in zich op, de beschilderde vazen en de manier waarop de lage, met planten beladen muurtjes de ruimte in bijna intieme hoekjes verdeelden. Bomen aan de uiteinden van de muurtjes versterkten die illusie. Toch waren er bij de drie grote bars in de zaal ruime, lege plekken waar de mensen konden samenkomen. In het midden van de zaal stond een overvolle bankettafel.


  ‘Ik denk dat ik te veel met marketingmensen ben omgegaan,’ gaf Derek toe. ‘Die doen alles wat ze kunnen om een product te lanceren en het in de handen van de consumenten te krijgen.’


  ‘Maar toch geen ontvoering?’


  ‘Marketingmensen,’ zei Derek op ernstige toon, ‘laten zich door niets tegenhouden. Geloof me.’


  ‘Ik dacht dat het een standaarduitspraak van hén was.’


  Dereks grijns werd nog breder. ‘Een meisje met gevoel voor humor. Dat mag ik wel, Maj Green.’


  Maj genoot van Dereks aandacht. In de glimmende, donkerrode cocktailjurk die ze droeg voelde ze zich net zo elegant als ieder ander in de zaal. En Dereks aandacht kwam niet als flirten op haar over, maar gewoon als plezier maken. ‘Dus jij denkt dat Eisenhower Productions en Peter Griffen die ontvoering samen op touw hebben gezet?’


  ‘Ik kan het me voorstellen. Ik zag het eerder als een poging om de mensen gek te maken voor het spel.’


  Die mogelijkheid interesseerde Maj meteen. ‘Hoe?’


  ‘Peter Griffen staat daar een spel aan het publiek voor te stellen dat een topper zou kunnen worden,’ zei Derek. ‘Maar midden in zijn verhaal verdwijnt hij. Dat krijgen we tenminste te horen. Ik zie al voor me hoe marketing een wedstrijd organiseert: treed binnen in Realms of the Bright Waters, vecht tegen de slechte tovenaars, berijd vliegende draken, en als je Peter Griffen vindt, win je een miljoen piek.’ Hij trok een wenkbrauw op. ‘Zou dat niet de aandacht van de spelgemeenschap trekken?’


  ‘Ja.’ De mijne in elk geval wel. Maj liep in gedachten het scenario na, en ze vertrouwde op haar gevoel. Ze herinnerde zich hoe oprecht Peter had gekeken toen hij over zijn spel sprak. Nee, ze kon zich niet voorstellen hoe hij zijn eigen ontvoering op touw zou zetten om de verkoop van het spel te stimuleren. Maar Leif had het er inderdaad wel over gehad dat Eisenhower Productions al een paar jaar naar een goede topper zocht. Misschien waren zij niet de enigen.


  ‘Iedereen weet,’ zei Derek, ‘dat als je de spelgemeenschap achter je krijgt, je winsten huizenhoog stijgen. Ik denk dat je Peters verdwijnen met de nodige dollartekens in je ogen moet bekijken. Een dergelijke zet kostje in de reclamewereld miljoenen. En dan druk ik me nog voorzichtig uit.’


  ‘Ken je iemand bij Eisenhower Productions?’ vroeg Maj.


  ‘Ik heb er kennissen.’ Derek keek om zich heen. ‘Maar geen zakelijke.’


  Maj had de tafel al gezien die voor Eisenhower Productions was gereserveerd. Bij een stoel stond Peter Griffens naamkaartje.


  ‘Verrassing, verrassing,’ zei Derek zachtjes, terwijl hij in de richting keek van een tiental mensen dat juist door de ober de zaal werd binnengebracht. ‘We worden vanavond overspoeld door de media.’


  Veronica Rivers, de journaliste die de spelbeurs in het hotel had verslagen, was prominent aanwezig tussen de journalisten. De ober bracht hen naar een tafel, maar de journalisten dwaalden meteen rond en probeerden interviews los te krijgen.


  ‘Eisenhower Productions speelt een gevaarlijk spelletje,’ zei Derek. ‘Als ze tenminste achter Peters verdwijning zitten.’


  ‘Waarom?’


  ‘Als die pretjournalisten ontdekken dat ze worden gebruikt, zullen ze zich als een gigantische systeemcrash tegen Eisenhower keren. Gezien de financiële situatie waarin ze verkeren, is dat niet leuk.’


  ‘Wat voor financiële situatie?’ vroeg Maj.


  Derek schudde zijn hoofd. ‘Ik vergat dat je niet uit dit wereldje komt. Het schijnt dat Eisenhower Productions op het punt stond financieel ten onder te gaan, voordat Peter Griffen met Realms of the Bright Waters kwam. Dat is gedeeltelijk de reden waarom ze alles voor hem deden wat hij maar wilde. Maar ze kregen een tekort aan liquide middelen. En Peter ook, heb ik gehoord.’


  ‘Ik had gehoord dat hij financieel onafhankelijk was.’


  ‘Verhongeren zal hij niet,’ gaf Derek toe, ‘maar een spel ontwikkelen kost veel geld. De meeste uitgevers steunen ontwikkelaars, maar Eisenhower Productions kon dat niet. De kans bestaat dat Peter wat te haastig te werk is gegaan, en misschien waren hij en Eisenhower Productions wanhopig.’


  Maj probeerde dat beeld in overeenstemming te brengen met wat ze van Peter had gezien, maar dat lukte niet. Peter was veel te overtuigend op haar overgekomen, veel te zelfverzekerd. Maar dat had ook een houding kunnen zijn.


  Plotseling ging er een omroepsysteem aan en klonk er geruis in de zaal. ‘Mag ik even uw aandacht, alstublieft?’


  De gasten keken naar de luidsprekers, terwijl het licht werd gedimd en de schijnwerpers aan één kant van de zaal aanflitsten. Een kleine, zwaargebouwde man met een krullende baard en een bril stond midden in het schijnsel. ‘Voor degenen onder u die mij niet kennen: ik ben Don DeGovia, algemeen directeur van Eisenhower Productions.’


  Er klonk een zacht gemompel.


  Maj luisterde aandachtig en vroeg zich af of Peter Griffen al was gevonden. En zo ja, hoe hij eraan toe was.
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  ‘Zoals u allemaal ongetwijfeld hebt gehoord,’ vervolgde Don DeGovia, ‘is er vandaag op de beurs een ongelofelijke misdaad jegens Peter Griffen gepleegd, die met zijn Griffen Games, On line and On target, klaarstond om de nieuwe Netervaring te lanceren: Realms of the Bright Waters. Hij is ontvoerd en uit ons midden gerukt.’


  Maj luisterde aandachtig en keek de zaal rond, zich afvragend hoe de andere speluitgevers reageerden. Maar iedereen leek de spreker aandachtig te volgen.


  ‘Meneer DeGovia,’ begon Veronica Rivers. Kennelijk waren haar camera en geluidsapparatuur in haar kleding aangebracht, want Maj zag dat de vrouw niet in paniek naar een cameraman zocht.


  ‘Ja, mevrouw Rivers.’


  ‘Kunt u ons vertellen wat er wordt gedaan om Peter Griffen te vinden?’


  DeGovia aarzelde geen moment. ‘Alles,’ zei hij. ‘Al het mogelijke wordt in het werk gesteld. Door de politie en door onze eigen beveiligingsbeambten. Voorzover ik weet, hebben ze nog geen aanwijzingen. We hopen dat daar snel verandering in komt.’ De directeur schraapte zijn keel. ‘Nu, op dit moment looft Eisenhower Productions een beloning van een miljoen dollar uit voor degene die ons kan helpen Peter Griffen te vinden.’


  Meteen reageerde de menigte en barstten de reacties los.


  ‘En dat,’ zei Derek zachtjes tegen Maj, ‘is reclame die veel meer dan een miljoen waard is. Vanavond komt dit verhaal op alle belangrijke nieuwsstations over de hele wereld.’


  ‘Denk je nog steeds dat Peter en Eisenhower verantwoordelijk kunnen zijn voor de ontvoering?’ vroeg Maj.


  ‘O, ja. Het kost veel geld aan juridische hulp om aan dit soort ellende te ontsnappen, maar het is niet onmogelijk. En de winsten die het oplevert, zouden het meer dan goed maken.’ Derek schudde zijn hoofd. ‘Plus dat ze eerst nog moeten worden gesnapt. Als ze zelfs zover gaan de betaling van losgeld te spelen, kunnen ze ook nog een onkostenpost van een miljoen dollar opvoeren.’


  ‘Je doet alsof het allemaal alleen maar om geld gaat.’


  Derek knikte. ‘Op dit niveau gaat het dat bijna altijd.’


  ‘Mijn god, DeGovia, besef je wel wat je hebt gedaan?’ Een corpulente man met kortgeknipt, rood haar stapte uit de menigte naar voren. ‘Met zo’n aankondiging maak je iedere spelontwerper tot een mogelijk doelwit.’


  ‘Ik probeer alleen Peter te helpen,’ antwoordde DeGovia. ‘Ik weet niet wat ik anders kan doen.’


  ‘Dat is Kip Wilson,’ fluisterde Derek tegen Maj. ‘Hij heeft Bug Battles gemaakt.’


  ‘Griffen is nog maar een paar uur geleden verdwenen,’ zei Wilson. ‘Geef de politie een kans zijn werk te doen.’


  ‘Tijd is van het grootste belang,’ ging DeGovia verder. ‘Ik doe wat ik vind dat nodig is.’


  ‘Meneer DeGovia,’ kwam Veronica tussenbeide, ‘is er om losgeld gevraagd?’


  ‘Nee,’ antwoordde DeGovia. ‘We wachten allemaal nog af. Maar we zijn bereid te betalen.’


  Plotseling werd het een chaos in de zaal en iedereen begon met elkaar te praten. Maj keek vol ongeloof om zich heen. Moest ik daarom vanavond hierheen gaan? En zo ja, wat moet ik hieruit opmaken? Ze bekeek de menigte en vroeg zich af of de man die Mark het bericht had gegeven nog in actie moest komen.


  ‘Weet je,’ zei Derek naast haar, ‘Eisenhower gaat na vanavond weer winst maken. Ze verkopen triljoenen spellen. Tegen zoveel aandacht kan niemand op.’


   


  Andy en Mark flitsten hoog boven Rusland door het telecommunicatienetwerk en schoten toen omlaag naar een cybercafé in Sint-Petersburg.


  De afgelopen drie uur hadden ze Peter Griffens spoor door de spelwereld gevolgd. Informatie die ze van de spelgemeenschap in Seattle, Washington, had gekregen, had hen naar Tokyo gestuurd. Peter had er veel tijd in gestoken om op verschillende spelterreinen ervaring op te doen en zijn vaardigheden te vergroten, ook nog nadat hij redelijk succesvol was.


  Dat begreep Andy, en hij respecteerde het. Spellen waren een manier van leven, en om echt te leven, moest je er elke dag mee bezig zijn. Hij zag altijd na een paar seconden spelen meteen het verschil tussen iemand die zo nu en dan speelde en iemand die het écht kon. Zelf had hij nooit het geduld kunnen opbrengen om weken en maanden aan een bepaald spel te besteden. En de meeste spelers lagen jaren aan ervaring op hem voor.


  Samen liepen Mark en hij het cybercafé binnen. Het was een klein, bakstenen gebouw van drie verdiepingen hoog, dat tegen een oud flatgebouw geleund stond dat drie keer zo groot was. Allerlei merken en modellen implantstoelen stonden in een zwakke verlichting kriskras op een zwart-witte tegelvloer. Op de achtergrond klonk een dreunende technorock en bijna alle stoelen waren bezet. De ruimte vervaagde toen ze de drempel over liepen en de holoprojectoren met een schok, die Andy langs zijn implants voelde gaan, werden ingeschakeld. ‘O, man,’ klaagde hij. ‘Ze zijn hard aan een upgrade toe.’


  ‘Aangezien we hier om een gunst komen vragen,’ opperde Mark, ‘is het misschien verstandig daar niet over te beginnen.’


  Andy keek om zich heen. Nu de holoprojector was ingeschakeld, zag de ruimte er schoner en lichter uit. De implantstoelen waren weg en er zaten slechts een paar mensen rondom de tafels op iemand te wachten om een spel mee te spelen. Ze hadden allerlei verschillende proxy’s, sommige verzonnen en andere uit allerlei spelletjes.


  Hij liep naar een knap meisje met rood haar toe, dat achter de bar stond. Op de planken achter haar stonden flesjes water, fris en zakken chips. Alles virtueel.


  ‘Hallo,’ zei Andy.


  ‘Hallo,’ groette het meisje met het rode haar. ‘Als jullie willen blijven spelen, moet je entreegeld betalen.’


  Andy schudde zijn hoofd. ‘We zoeken iemand.’


  Het meisje haalde haar schouders op. ‘Misschien ken ik hem.’


  ‘Zenzo Fujikama.’


  ‘Die ken ik.’


  ‘Ik heb gehoord dat hij hier zou zijn,’ zei Andy.


  ‘Even kijken.’ Het meisje raakte een comvlak op haar bar aan. ‘Er zijn een paar nieuwelingen op zoek naar Zenzo Fujikama.’


  Andy keek naar het comscherm, maar dat bleef leeg.


  ‘Privacy,’ zei het meisje, en ze keek hem enigszins vijandig aan.


  ‘Veel mensen die hier spelen, stellen daar prijs op. Misschien is het waar jullie vandaan komen nog niet zo.’


  Op de plank achter haar viel Andy een glimmende lens op, en hij keek naar de knoop-vidcam. ‘Dat privacy-gedoe geldt zeker maar van één kant, hè?’


  ‘Ja.’


  ‘Stuur hen weg,’ droeg een blikkerige stem het meisje op.


  Het meisje tikte op het comvlak en schakelde het uit. ‘Ik denk dat ze niet geïnteresseerd zijn in het ontmoeten van nieuwe vrienden.’


  Mark stak zijn vinger uit, en meteen schoot er een metaalachtig web naar voren, dat zich vasthechtte aan het comvlak, aan de vidcam op de plank en door het plafond heen stak. Van de stroomkabels boven hun hoofden daalde een vonkenregen neer, die de aandacht trok van iedereen in het cybercafé. Meestal was dit soort plaatsen hackproof en werden ze met rust gelaten door cybercriminelen.


  Andy zag vol afgrijzen dat er uit het metalen web dat met de vidcam was verbonden plotseling nog een draad kwam, die zich in een 8-inchmonitor weefde. Even later lichtte het scherm op en was er een kleine ruimte te zien waarin vier mensen aan een tafel zaten.


  Twee van de mannen zagen er Europees uit en de derde was een Afrikaanse vrouw, te zien aan haar jurk. Zenzo Fujikama moest de jonge Aziaat zijn die gekleed was in het blauwe en zilverkleurige leer van Spacehunters.


  Spacehunters was een populair cartoon-rollenspel dat uit Japan afkomstig was. Het was erg gewelddadig en zat vol met exotische wezens en locaties. Andy had het spel vroeger met plezier gespeeld, maar nu zat het te vol met allerlei fanatiekelingen die er alleen op uit waren je zo snel mogelijk te verslaan.


  ‘Wie zijn jullie?’ vroeg een van de Europese mannen.


  ‘Ik ben Andy Moore,’ zei Andy.


  De man had geblondeerd haar en droeg een lange, zwarte kamerjas. Zijn tanden blonken toen het licht erop viel. ‘Zegt me niets. En als je niet gauw uit ons café opdondert, bel ik de politie.’


  Als ze niets te verbergen hadden, dacht Andy, hadden ze dat meteen al gedaan. Dit cybercafé stond erom bekend een plek te zijn waar hackers kwamen, en in het verleden was het al een paar keer opgerold.


  Mark wist dat omdat hij zelf ook soms in dit soort gelegenheden kwam. ‘Ik ben Mark Gridley,’ zei hij.


  ‘Zegt me ook niets,’ snauwde de blonde knaap.


  ‘Wacht,’ zei Zenzo Fujikama zacht. ‘Die naam zegt mij wel iets.’


  Hij keek naar het scherm. ‘Jij hebt een paar maanden geleden Deathstalker 3000 aangevallen en het volkomen van de markt gevaagd.’


  ‘Waar heeft hij het over?’ vroeg Andy.


  ‘Een spel,’ antwoordde Mark.


  Zenzo schudde zijn hoofd. ‘Niet zomaar een spel. Indertijd was het het beste blackboardspel.’


  Toen begreep Andy het. Blackboardspelen werden illegaal op het Net gespeeld. Ze zaten vol met riskante onderdelen die soms oncontroleerbare implant-schokpulsen veroorzaakten. Hoewel de schade niet dodelijk was, was het voorgekomen dat spelers hun link-upmogelijkheden met het Net gedeeltelijk waren verloren. Dat was het risico van het spel, maar Andy kon niet geloven dat Mark zulk soort spelletjes speelde.


  ‘Heb jij aan dat spel meegedaan?’ vroeg Andy.


  Zenzo lachte. ‘Hij speelde niet zomaar mee. Hij heeft het om zeep geholpen. De jongens die het hebben gemaakt, hadden er bijna een jaar aan gewerkt. Je vriend heeft het in zeventien uur spelen vernietigd. Ik heb trouwens zelden iemand zo goed zien spelen. Toen het stof was opgetrokken, konden ze wel inpakken. Gridley heeft het spel uit elkaar gereten en vervolgens heeft hij op elk bulletinboard op het Net de cheats gepubliceerd. Daarna was er niets meer aan om Deathstalker 3000 te spelen.’


  ‘Te veel mensen liepen er schade door op,’ reageerde Mark.


  ‘Misschien, maar daarom speelden ze het juist.’


  ‘We zijn hier vanwege Peter Griffen,’ zei Mark. ‘Ik heb gehoord dat jullie nogal veel met hem optrokken.’


  Zenzo keek naar de drie andere mensen aan de tafel. ‘Ik zie jullie later nog.’ Hij liep naar voren, en even later stond hij bij Mark en Andy in het cybercafé. ‘Laten we een eindje gaan lopen.’


  Andy liep achter Zenzo aan, met Mark naast zich, die de hack terugtrok die hij op het videosysteem van het cybercafé had geplaatst.


  ‘Laat mij jullie leiden,’ stelde Zenzo voor. ‘Ik wil jullie ergens naartoe brengen.’


  Een kriebelig gevoel van angst kroop langs Andy’s ruggengraat. De beheersing over zijn bewegingen op het Net uit handen geven deed hij niet graag, zelfs niet aan iemand die hij kende.


  ‘Goed,’ zei Mark zonder te aarzelen.


  Hoewel hij er helemaal niet blij mee was, deed Andy toch hetzelfde.


  Zenzo sprong het Net in en trok hen achter zich aan, terwijl hij door het telecommunicatieweb schoot.


   


  Matt zweefde in zijn veeyar en was geen stap verder gekomen. Alle bestanden over Peter Griffen die Maj had opgeslagen, waren gereduceerd tot een paar pictogrammen die in de lucht hingen. Ze waren verdeeld in ‘privé’ en ‘uitgeverswereld’. En de laatste weer in de verschillende speluitgeverijen waarvoor Peter had gewerkt.


  Het leek veel informatie, maar dat was het niet. Het leven van Peter Griffen was heel gewoontjes.


  Een comlink piepte om aandacht en liet een blauwe golf tegen de zwarte lucht links van hem kolken. ‘Verbind maar door,’ zei Matt. Meteen vormde zich midden in de blauwe golf een vidscherm met Caties gezicht erin. ‘Iets opgeschoten?’


  ‘Weinig,’ moest Matt toegeven. ‘Ik kan je kopieën geven van alle belastingformulieren die Peter ooit heeft ingevuld, en kan je elke plek noemen waar hij ooit heeft gewoond, welke auto’s hij heeft gehad, enzovoort. Maar ik kan je geen privé-gegevens geven.’


  ‘En zijn familie?’


  Matt schudde zijn hoofd. ‘Peter heeft weinig geluk gekend. Toen hij zeven was, kwamen zijn ouders om bij een auto-ongeluk. Hij overleefde het, maar er was geen familie die hem kon opvangen. Of in elk geval liet die niets van zich horen. Hij is nooit geadopteerd en door de overheid opgevoed.’


  ‘Waar?’


  ‘In Californië. In het stadje Patterson, niet ver van Sacramento.’


  ‘Misschien kun je beter maar even pauze nemen,’ stelde Catie voor. ‘Ik ben er in elk geval hard aan toe.’


  Matt knikte. Hij deed zijn ogen dicht en logde uit, waarna hij ze weer opende in Caties hotelkamer.


  Catie zat aan het bureautje achter een communicatienetwerk dat Mark in elkaar had gezet om alle Netforce Explorerteams met elkaar te verbinden.


  Matt liep de kamer door, pakte een appel uit de fruitschaal en keek naar de hoek waar Andy in de extra implantstoel lag die ze het hotel hadden laten brengen. Hij was nog in het Net ingelogd. ‘Schieten Mark en Andy al iets op?’


  ‘Mark vertelde dat ze ene Zenzo hadden gevonden.’


  ‘Wie is dat?’


  ‘Volgens hen heeft Zenzo Peter geholpen een deel van de computergraphicssoftware te ontwerpen die is gebruikt om Realms of the Bright Waters te maken.’


  ‘Misschien kent Zenzo Peter een klein beetje beter dan al de mensen die artikelen over hem schrijven.’


  ‘Heb je al iemand van de andere spelbedrijven gesproken waarvoor Peter heeft gewerkt?’ vroeg Catie.


  Matt knikte. ‘De meeste hebben maar een minimale bezetting on line, omdat het grootste deel van de staf hier op de beurs is. Maar het heeft weinig zin met hen te praten, want ze hebben me niet meer kunnen vertellen dan ik al uit de HoloNetbestanden wist. Peter was fijn om mee te werken, heel inventief en betrouwbaar.’


  ‘Geen verborgen neuroses of agenda’s?’


  ‘Als die er waren,’ zei Matt, ‘dan zijn ze nog steeds verborgen.’


  ‘En het weeshuis?’


  ‘De bestanden zijn gesloten, en ik kon er niet doorheen komen om met iemand te praten.’


  ‘Ze worden waarschijnlijk door alle nieuwskantoren gebeld.’


  Matt knikte kort. Hij was het niet gewend met lege handen aan te komen. ‘Het enige wat ik heb kunnen vinden, is een artikel over Peters eerste spelletjes. Hij werkte samen met een vriend uit het weeshuis, ene Oscar Raitt. Ik heb een boodschap op zijn voicemail ingesproken, maar tot nu toe heeft hij nog niet teruggebeld.’


  ‘Waar is hij?’


  ‘In Seattle,’ antwoordde Matt. ‘Hij werkt bij Steph Games.’


  Catie leunde achterover in de implantstoel. ‘Ik zal de bestanden die Mark me heeft gegeven eens doorkijken.’ Ze was vrijwel meteen terug en glimlachte. ‘Steph Games is op de beurs. En je raadt nooit door wie ze worden vertegenwoordigd.’


  ‘Oscar Raitt,’ zei Matt.


  ‘Bingo. Hij logeert in het Mohammed Arms. Dat is hier aan de overkant. Het Bessel had een afspraak met hen gemaakt om het teveel aan gasten over te nemen. Oscar heeft kennelijk pas laat geboekt.’


  ‘Heb je een kamernummer?’


  ‘Nee. Maar als hij op zijn kamer is, moet je hem via de balie kunnen bereiken.’


  Matt pakte zijn foilpack en toetste het nummer in van de balie van het hotel. Toen er werd opgenomen, vroeg hij naar de kamer van Oscar Raitt.


  ‘Hallo,’ zei een lage, aangename stem. ‘Je bent verbonden met de voicemail van Oscar Raitt. Laat je naam en nummer achter, dan bel ik je zo snel mogelijk terug. Bedankt.’


  ‘Oscar,’ zei Matt, ‘je kent me niet, maar ik zoek naar Peter Griffen. Mijn naam is Matt Hunter.’ Hij gaf zijn foilpack opdracht een kopie van zijn Netforce Explorerspas te sturen. ‘Ik logeer in het Bessel Mid-Town Hotel en zou graag…’


  De verbinding werd onderbroken door een zware stem. ‘Wacht, wacht! Ik wil je spreken!’


  Matt keek naar het foilpack en zag het vidscherm tot leven komen. Oscar Raitt was een grote man. Hij had krullend, blond haar, een vol gezicht en een sik. Zijn bleke, ovale gezicht zat onder de acne. ‘Wat weet je over de ontvoering van Peter?’ vroeg Oscar.


  ‘Ik hoopte dat jij me verder zou kunnen helpen,’ zei Matt.


  Daar dacht Oscar even over na. ‘Houdt Netforce zich hiermee bezig?’


  ‘Ik help bij het voorbereidend onderzoek.’


  Knikkend zei Oscar: ‘Goed. Want dat Peter zomaar is verdwenen, klopt niet. Ik heb een hoop geroddel op de beurs gehoord dat Peter aan zijn eigen ontvoering zou hebben meegewerkt. Dat is pure onzin.’


  ‘Een vriendin van me denkt er net zo over.’


  ‘En jij?’ De blik van Oscar brandde dwars door Matt heen.


  Matt herinnerde zich de mannen met de pistolen van de vorige avond, en hoe ze op hem hadden geschoten voordat ze wisten dat hij een holo was. ‘Ik ook.’


  ‘Mooi.’ Oscar knikte. ‘Ik probeer de mensen duidelijk te maken dat Peter nooit zoiets zou doen. En er is meer aan de hand dan je denkt.’


  ‘Wat dan?’ Matts hart ging sneller kloppen.


  ‘Daar wil ik niet in een vidfoonverbinding over praten. Hoe snel kun je hier zijn?’


  ‘Geef me je kamernummer en dan ben ik er binnen vijf minuten,’ zei Matt.


   


  Gaspar Latke zat in het rommelige kantoor van zijn veeyar en had zijn aandacht bij de zestien verschillende schermen die hij voor zich had geopend. Tien ervan waren verschillende beelden van de banketzaal van het Bessel Mid-Town Hotel, die hij ontving van de knoopcams die Heaveners team er na de ontvoering van Peter Griffen had aangebracht. Op vier andere schermen zag hij de hoofdingangen van het hotel, en twee andere toonden achter elkaar de verschillende HoloNet-nieuwsuitzendingen over een interview met Don DeGovia, nadat hij een miljoen dollar had uitgeloofd voor informatie over Peter Griffens ontvoering.


  Gaspars ogen liepen de camera’s weer af en hij zag de mensen in de banketzaal staan praten. Hij herinnerde zich nog de tijd toen een miljoen dollar voor hem ook een flinke som geld was, maar sinds Heavener zijn leven had overgenomen wist hij niet meer hoeveel miljoenen en miljarden dollars hij het bedrijf van anderen had helpen stelen.


  Het zweet droop in de fysieke wereld over zijn gezicht, en door alle stress was zijn hartslag iets gestegen.


  Plotseling opende er zich boven de zestien monitoren een klein, rechthoekig venster. Daarop werd zijn hartslag getoond, die gevaarlijk dicht het automatisch uitlogpunt naderde. Maar hij wist dat dat nooit zou gebeuren. Voordat ze was weggegaan, had Heavener een arts opgedragen een onderhuidse shunt in de rug van Gaspars rechterhand aan te brengen. Daaraan was een intraveneuze zak verbonden die tranquillizers bevatte die zo nodig zijn lichaamsreacties zouden onderdrukken.


  Ze zouden het voor Gaspar ook moeilijker maken om na te denken. Hij concentreerde zich even op zijn fysieke lichaam, waardoor de veeyar aan de randen wazig werd. Hij vertraagde zijn ademhaling en liet zijn longen langzaam volstromen met lucht.


  Vooruit, zak dan. Net toen hij het wilde opgeven en de medicatie die elk moment in zijn lichaam kon worden gespoten zijn laatste restje vrijheid zou wegnemen, daalde zijn hartslag, tot die ruim binnen de veilige normen was.


  Hij richtte zijn hele aandacht weer op de veeyar en liet zijn blik door de banketzaal gaan. Hij zag Madeline Green midden in de menigte met een jongeman staan praten.


  ‘Identificeer,’ droeg Gaspar op, terwijl hij een capturevenster over de jongeman heen zette.


  ‘Derek Sommers,’ antwoordde de computer, ‘IPG Games. Doorgaan?’


  ‘Nee.’ Gaspar kon niet geloven dat hij Derek niet had herkend. Dat gaf aan hoe slecht hij eraan toe was. Plotseling stond hij op en lanceerde zichzelf door het plafond heen. Hij schoot er probleemloos doorheen en volgde een van de telecommunicatiesignalen van een van de knoopcams door het Net naar het hotel. Alle beveiligingsprogramma’s en firewalls waren al eerder door zijn virussen platgelegd.


  Binnen enkele tellen was hij in holovorm in de banketzaal. Andere spelletjesuitgevers waren er ook in holovorm, aangezien ze na de gebeurtenissen de situatie niet geheel vertrouwden. En sommigen van hen hadden hun eigen redenen om nooit in het openbaar te verschijnen.


  De holoprojectoren gaven Gaspar een virtuele vorm, maar zelfs al terwijl hij begon te verschijnen, startte hij een programma dat hij had klaarliggen. In plaats van zijn gebruikelijke proxy had hij het uiterlijk van Matt Hunter aangenomen. Hij wist dat de echte Matt on line aan het werk was in een van de kamers van de andere meisjes. Heavener had de kamers van de Explorers niet laten afluisteren, maar ze had in de gangen naast hun kamers knoopcams laten plaatsen.


  Inwendig trillend en hopend dat de proxy zou standhouden onder de onderzoekende blikken van de mannen die Heavener naar het banket had gestuurd, naderde Gaspar Madeline Green. ‘Hallo, Madeline.’ Hij probeerde ontspannen te klinken en dwong zichzelf te glimlachen. ‘Heb je even?’


  Ze wendde zich tot Derek en verontschuldigde zich. Toen liepen ze naar een klein, leeg plekje bij een van de wanden tussen de tafels.


  Op dat moment besefte Gaspar pas hoe knap ze er in de cocktailjurk uitzag. Op de monitoren in zijn veeyar was het toch anders geweest.


  Ze draaide zich naar hem toe, haar armen over elkaar geslagen voor haar borst en een strakke blik in haar bruine ogen. ‘Begin eerst maar eens met te zeggen wie je bent, want je bent beslist niet iemand die ik ken.’
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  Gaspar staarde Madeline Green als verstijfd aan. Hij wist niet hoe de situatie zo snel uit de hand had kunnen lopen. ‘Wat?’


  ‘Al mijn vrienden noemen me Maj,’ zei ze. ‘Dus jij bent niet een van hen. Hoeveel je ook op Matt Hunter lijkt.’


  De menigte om zich heen in de gaten houdend en zich afvragend of niemand al te veel belangstelling voor hen toonde, zei Gaspar op smekende toon: ‘Wacht, ik kan het uitleggen.’


  ‘Tien seconden,’ zei Maj. ‘Ik begin nu te tellen.’


  Haar aankijkend, dacht Gaspar aan hetgeen hij over haar wist.


  ‘Peter Griffen zit zwaar in de problemen. Ik geloof dat hij zelf niet weet hoe zwaar.’


  ‘Is hij ontvoerd?’


  ‘Ja. Praat alsjeblieft wat zachter,’ voegde Gaspar daaraan toe. ‘De zaal wordt bespied door de mensen voor wie ik werk.’


  ‘Wie zijn ze?’


  ‘Dat kan ik je niet vertellen. Nú nog niet.’


  ‘Ik kan gaan gillen,’ merkte Maj op. ‘Als de bewakers de zaal afsluiten, lukt het je misschien te ontsnappen, maar dan is de kans groot dat je met een opspoorvirus wordt gemerkt.’


  Gaspar schudde zijn hoofd. ‘Nee, ze hebben de systemen onder controle. En ik kan hier net zo gemakkelijk wegkomen als ik ben binnengekomen.’


  ‘Dat zeg jij.’


  ‘Het is waar.’ Kwaad en gefrustreerd liet Gaspar zijn stem vastberadener klinken. ‘Wil je Peter Griffen helpen of niet? Want anders vermoorden ze hem.’


  ‘Hoe moet ik hem dan helpen?’


  ‘Dat weet ik nog niet,’ antwoordde Gaspar. ‘Daar heb ik nog geen oplossing voor.’


  ‘Weet je waar hij is?’


  Gaspar dacht er even over te liegen, waarmee hij zijn eigen aanzien zou vergroten, maar hij besloot het niet te doen, want ze zou het vast meteen doorhebben. ‘Nee. Ik zal proberen erachter te komen.’


  ‘Wie ben je?’


  ‘Iemand die je hulp nodig heeft,’ antwoordde Gaspar. ‘Ik heb je vriend Mark al eerder ontmoet, en heb voor jullie geregeld dat jullie kaartjes voor vanavond zouden krijgen, zodat ik je zou kunnen ontmoeten.’


  ‘Heb jij de leiding over het bespieden van het banket?’


  ‘Ja.’


  ‘Sluit dat dan af, zodat we kunnen praten.’


  Gaspar keek de zaal rond en zag de twee mannen die Heavener naar het banket had gestuurd. Geen van hen besteedde enige aandacht aan hem. ‘Dat kan ik niet. Er staat weer iemand boven mij.’


  ‘Het wordt wel heel moeilijk om je te helpen als ik niet weet wie je bent of wat er aan de hand is.’


  ‘Ik kan alleen hopen dat het voldoende voor je is dat je weet dat ik er ben en dat Peter Griffen inderdaad niets met het organiseren van de ontvoering te maken heeft. Ze hebben hem in de val laten lopen, hem gebruikt, en het wordt alleen nog maar erger.’


  Een enorme nieuwsgierigheid tekende zich af op Majs gezicht. ‘Waar moet ik beginnen met zoeken?’


  Gaspar schudde zijn hoofd. ‘Ik weet het niet. Het zit allemaal zo ingewikkeld in elkaar, en ik zit zó dicht bij de kern van alles dat alles wat ik zeg, Peters en mijn eigen dood kan betekenen. Wij zijn vervangbaar. Er staat te veel op het spel.’


  ‘Wat?’


  ‘Dat weet ik niet precies. Maar ik weet wel dat deze mensen alleen dingen doen waarbij miljoenen of miljarden dollars op het spel staan.’


  ‘Het gaat dus om geld,’ zei Maj.


  Gaspar haalde met een naar gevoel zijn schouders op, want ze leek erg teleurgesteld. En dat was raar, want hij was degene die zijn leven waagde. ‘Zo gaat het meestal. Maar nu gaat het om veel geld. Ik weet alleen niet hoe. Nóg niet.’ Hij wilde meer zeggen, maar was bang. Alles wat Heavener en haar mensen naar hem terug zou kunnen herleiden, was te riskant. Ze moesten op hun eigen manier een spoor naar Peter Griffen zien te vinden.


  Maj keek hem aan en bestudeerde zijn gezicht. ‘Wat moeten we…’


  Voordat ze haar vraag kon afmaken, zag Gaspar dat Heavener de banketzaal naderde. De vrouw droeg een donkere, jadekleurige cocktailjurk, maar ze liep heel vastberaden. Hoewel de jurk haar als gegoten zat, wist Gaspar dat ze wel tien dodelijke wapens op haar lichaam verborgen kon hebben.


  ‘Wat is er?’ vroeg Maj.


  Heavener passeerde probleemloos de bewaking, gebruikmakend van de pas die Gaspar voor haar had gemaakt, Ze bleef in de deuropening staan en bekeek de menigte. Haar lippen bewogen nauwelijks wanneer ze sprak. Alleen iemand die haar scherp in de gaten hield, zou het hebben kunnen gezien.


  ‘Latke.’ Haar stem klonk door de audverbinding die Gaspar in zijn veeyar had gemaakt.


  ‘Ja,’ antwoordde hij, en draaide zich naar Maj toe terwijl hij de opnemer bedekte, zodat Heavener hem niet zou horen. ‘Ik moet gaan.’


  ‘Komt het door die vrouw?’ Maj pakte de mouw van zijn smokingjasje vast.


  Gaspar aarzelde. Hij wilde de veilige omgeving die Maj Green bood niet verlaten, maar wist dat hij nu moest uitloggen.


  ‘Sluit het net dat je over deze zaal hebt aangelegd,’ droeg Heavener hem op. ‘Nu meteen. Er is iemand met een maskeerprogramma die zich als Matt Hunter voordoet.’


  Een kille angst bekroop Gaspar, en hij kon niet voorkomen dat hij door de zaal heen naar Heavener keek. Hoe was ze erachter gekomen?


  ‘Latke, sluit het net.’


  Automatisch sloot Gaspar het net, en hij bracht holospoorders aan in een mijnenveld boven het gebied. Dat was slechts één van de beveiligingen waarop Heavener had gestaan. Als hij nu via het Net zou proberen de zaal te verlaten, zou hij worden gemarkeerd met een opspoorvirus en zou Heavener weten dat hij contact had gelegd met Maj Green.


  En hij kon Maj niet eens vertellen waar ze zijn eigen lichaam zou kunnen vinden.


  Heavener liep de zaal door, en ze praatte via de audlink die via Gaspars veeyar liep met de twee mannen die ze in de zaal had geposteerd.


  ‘Ik moet hier weg zien te komen,’ zei Gaspar tegen Maj, en hij trok haar aan haar arm mee. Hij keek over zijn schouder. Heavener en de twee mannen hadden zich verspreid en langzaam doorkruisten ze de menigte. In een tangbeweging kwamen ze zijn kant op. Ze besloegen drie van de uitgangen. De uitgang aan de andere kant van de zaal was zijn enige hoop.


  ‘Wat is er aan de hand?’ vroeg Maj, die eigenlijk niet met hem wilde meegaan.


  ‘Ze zitten achter me aan.’


  ‘De vrouw?’ Maj werkte nog steeds niet mee, en Heavener kwam al dichterbij.


  ‘Ja. Maar ze weet niet dat ik het ben. Ze ziet je vriend Matt, net zoals jij.’


  Maj kwam in beweging en liep met hem mee. ‘Wat gebeurt er als ze ontdekt dat jij het bent?’


  ‘Dan ben ik er geweest, en je vriend Peter waarschijnlijk ook.’


  Gaspar moest zich beheersen om niet naar de uitgang te rennen. Ze lagen voor, maar het scheelde weinig.


  ‘Latke,’ riep Heavener over de audlink. ‘Zie je hem? Die knaap bij Madeline Green?’


  Gaspar moest zich inhouden om haar niet te verbeteren en te zeggen dat het Maj was, geen Madeline. ‘Ik zie hem. Ben je er zeker van dat het Matt Hunter niet is?’


  ‘Matt Hunter is een paar minuten geleden vertrokken uit de kamer waar hij zich bevond,’ antwoordde Heavener. ‘Hij vormt een ander probleem, dat ik nog moet oplossen.’


  ‘Dat heb ik gemist,’ zei Gaspar. Hij raakte in paniek en wist dat zijn hartslag weer onbeheerst omhoogschoot. Hij probeerde zich in bedwang te houden, want hij wist dat de tranquillizers hem er beslist van zouden weerhouden te doen wat hij moest doen.


  ‘Daar hebben we het wel over als ik je weer zie,’ zei Heavener.


  Gaspar voelde zich als een beest dat met één poot in de ijzeren kaken van een berenval stond. Snel liep hij naar de glazen deuren van de uitgang. ‘Je moet de deur voor me opendoen,’ zei hij tegen Maj. ‘Die is niet geprogrammeerd om door holo’s te worden bediend. Er staan buiten in de hal holoprojectoren voor de hotelgasten, zodat ik niet meteen het hotel uit word gegooid, maar als ik zomaar door de deur heen loop, weet Heavener dat ik een holo ben in plaats van iemand in een maskeerprogramma.’


  ‘Is Heavener die vrouw?’


  ‘Vergeet dat ik die naam heb genoemd!’ Gaspar kon niet geloven dat hij zo’n fout had gemaakt. ‘De deur. Pak de deur.’ Hij hield haar arm vast, en dankzij de terugkoppeling van de holoprojector voelde het bijna normaal aan.


  Maj duwde tegen de deurkruk, waarna ze snel de gang op liepen. Gaspar liep naast haar en luisterde naar zijn hart, dat in zijn fysieke lichaam bonkte. Hij verwachtte elk moment de tranquillizers brandend door zijn lichaam te voelen stromen.


  ‘Stop!’ riep Heaveners stem achter hen.


  Maj begon te rennen en trok Gaspar met zich mee. Hij struikelde en viel bijna, wat te wijten was aan de realistische benadering van de holoprojectoren. Hij wist van zijn onderzoek van het hotel dat de gangen veilig waren, evenals de meeste kamers, en hij keek om en zag vol afgrijzen dat Heavener naderde. Misschien zou Maj haar in haar eentje nog voor kunnen blijven, maar zelf kon hij dat niet meer opbrengen.


  ‘Ze haalt ons in,’ hijgde hij.


  Plotseling draaide Maj zich om en duwde hem verder. ‘Blijf rennen.’


  Gaspar aarzelde maar heel kort, en hij zag hoe Heavener door de gang aan kwam rennen. De twee mannen kwamen achter haar aan. ‘Matt is in gevaar. Daarom weten ze dat ik hier was. Vergeet dat niet.’ Toen rende hij door, hopend dat er iemand anders in de gang was om Maj te helpen en dat hij zichzelf straks niet voor lafaard zou uitmaken.


  Maar hij rende zo hard hij kon. Hij sloeg de eerste hoek naar links om die hij tegenkwam. Snel verliet hij de holovorm en sprong terug naar zijn veeyar.


   


  ‘Peter is een briljante jongen,’ zei Oscar Raitt. ‘Zijn hoofd stroomt altijd over van de ideeën. Hij bedenkt slimmigheden waar niemand anders ooit op komt. Als er íémand is die voor de spelletjeswereld is geboren, is het Pete wel.’


  Matt zat aan het kleine bureau in de hotelkamer waarin Oscar logeerde. ‘Volgens jou is Peter niet uit zichzelf verdwenen?’


  ‘Geen sprake van.’ Oscar was onvermurwbaar. Hij was minstens twee meter lang en had brede schouders als een houthakker, of als een lijnverdediger. Hij ging op het bed zitten, waar hij zich duidelijk prettiger voelde dan op een van de standaardstoelen van het hotel. Hij droeg een mouwloos T-shirt en een korte broek, en aan zijn enorme voeten droeg hij open sandalen. Op het kussen van zijn bed lag een pepermuntchocolaatje. ‘Die presentatie van Pete was zijn show. Zo’n afloop zou voor hem een echt dieptepunt zijn.’


  ‘Heb je vaak contact met hem gehad?’


  ‘Zeker. We hebben veel gepraat.’ Oscar grijnsde. ‘We zagen elkaar minstens één keer per maand. Hij is de reden waarom ik Parijs zo goed heb leren kennen.’


  ‘Parijs?’


  Oscar knikte. ‘Ja, je weet wel. Parijs in Frankrijk. Van de Eiffeltoren, de Are de Triomphe, Napoleon…’


  ‘Ik begrijp het. Wat deed Peter in Frankrijk?’


  ‘Aan Realms of the Bright Waters werken. Daarheen heeft Eisenhower hem gestuurd om het designwerk te doen.’


  ‘Ik wist niet dat Eisenhower Productions een kantoor in Parijs had.’


  Leif had verteld dat Eisenhower in Seattle was gevestigd.


  Oscar haalde zijn schouders op. ‘Dat moet je niet aan mij vragen. Maar daar werkte Pete aan het spel. Hij nam zelden vrij, maar als hij het deed, belde hij mij meestal en vermaakten we ons een tijdje in de stad. Vaak gingen we naar musea, want elke ontwerper van videographics zal je zeggen dat je niet genoeg naar kunst kunt kijken. En we gingen ook naar de cybercafés. Een echte speljunk kan daar niet bij vandaan blijven.’


  ‘Waar praatten jullie over?’ vroeg Matt.


  ‘Over het gebruikelijke. Waar hij aan werkte, waar ik aan werkte. Wat we van sommige andere spelletjes vonden.’


  ‘Vertelde Peter niet over problemen bij Eisenhower Productions? Hoe ze het spel op de markt wilden brengen?’


  ‘Nee. Daar maakte Peter zich niet druk om. Realms of the Bright Waters was zijn kindje. Ze konden geen stap verzetten zonder zijn toestemming.’


  ‘Is dat niet ongewoon in de spelindustrie?’


  ‘Of je een kikker met vleugels zoekt. In de echte wereld.’


  ‘Vergoeden de uitgevers niet een hoop van de kosten van de ontwerper?’


  ‘Meestal alles. Maar financiële vrijheid heeft haar prijs. Ze houden de deadlines en de mijlpalen meestal beter in de gaten dan jij, en ze kunnen je dwingen een spel uit te brengen waar je niet achter staat. Maar je kunt het hen niet kwalijk nemen. Ze bezwijken onder de investeerders en boekhouders.’


  ‘Jullie hebben in het verleden ook samen aan spellen gewerkt, is het niet?’


  Oscar knikte. ‘Peter dacht dat hij aan het einde van dit spel misschien mijn hulp nodig zou hebben. Hij had wat problemen met het kernprogramma van het spel. Je moet weten dat hij het uit niets heeft opgebouwd, om zo groot mogelijke spelmogelijkheden te behalen.’


  ‘Dat begrijp ik niet,’ moest Matt toegeven.


  ‘Een van de grootste problemen voor het spel,’ zei Oscar, ‘is de opbouw van de spelersgroep. Neem een spel als Sarxos. Het is interactief, met een continu variërend aantal spelers on line, die allen in hun eigen tijd spelen. Ze creëren legers, vechten met elkaar om landbezit, steden, waterrechten, wat dan ook. Maar je kunt geen nieuwe elementen in het spel brengen zonder grote verwoestingen aan te richten in een heleboel aan de gang zijnde campagnes.’


  ‘Geef eens een voorbeeld.’


  ‘Goed, stel dat jij en je groep in Sarxos hebben gespeeld. Jullie hebben bijvoorbeeld een kermis opgebouwd, compleet met snoep en toernooien. Iets om het volk naartoe te lokken en je eigen zakken flink mee te vullen. Een andere groep spelers vindt dat het spel in die streek te saai is geworden en gaat kwelgeesten of kampementen van bandieten aanvallen. Daarmee komen alle kwelgeesten en bandieten in beweging. Voor je het weet, komen ze de heuvels uit razen en vernielen ze je kermis compleet. De tweede groep heeft de spanning gekregen die ze zocht, maar de eerste groep is al haar investeringen kwijt. Aan de ene kant heb je mensen die zeggen dat het een fantastisch spel is, maar aan de andere kant zit je met een groep ontevreden klanten.’


  Matt knikte. Hij had het meer dan eens zien gebeuren.


  ‘Verschillende mensen willen het spel op verschillende snelheden spelen,’ zei Oscar. ‘De hakkers willen actie en kerkers, maar de bouwers willen een spel waarmee ze in principe een nieuw bestaan kunnen opbouwen, een plaats waar ze in een drukke wereld rust kunnen vinden. Dat was een van de problemen waarmee Peter met zijn nieuwe kernprogramma worstelde. Het was ontworpen om de mogelijkheid te bieden zich te voegen naar elke lopende campagne apart. Zodat elk avontuur uniek was en een tempo volgde waar die speler voor had gekozen.’


  ‘Ja.’


  Matt dacht daar even over na. ‘Bijna alsof je een miljoen verschillende spellen tegelijk bouwt.’


  Oscar glimlachte. ‘Nu krijg je het door. Individueel op maat gemaakt voor individuele spelers.’


  ‘Dat moet een enorm ingewikkelde programmering zijn.’


  ‘Ik heb een deel van het programma gezien dat Pete ervoor heeft geschreven. Heel grensverleggend spul. En als dat spel de markt opgaat, is het een topper van jewelste. Pete heeft al verhaallijnen voor het spel opgezet.’


  ‘Wat voor verhaallijnen?’


  ‘Plagen, invasies. In een ervan kantelt de as van de planeet vanwege een betovering, waardoor er een jarenlange winter op de wereld invalt. Kun je je dat voorstellen?’


  Matt schudde zijn hoofd. Hij kon het zich niet voorstellen, maar het hele idee klonk fascinerend.


  ‘Deze wereld zal voor de speler veel interactiever zijn dan Sarxos,’ zei Oscar. ‘De mensen die Sarxos on line brachten, moesten de bestaande situatie min of meer in stand houden. Ze mochten niet buiten de vaste lijnen gaan. Er mochten geen grote veranderingen in het verhaal of de omgeving worden aangebracht. In Petes wereld kun je invoeren wat je wilt. De spelers kunnen het dan later al of niet uitspelen.’


  Het idee was onthutsend. Matt was niet zo goed op de hoogte van Netspelletjes als Mark en Andy, maar hij vond het leuk om ze zo nu en dan te spelen. Realms of the Bright Waters klonk werkelijk fantastisch. ‘Je zei dat Peter misschien je hulp nodig had.’


  ‘Ja. Hij kampte met problemen met de kernprogrammering. Weet je, ik heb Pete alles geleerd wat hij weet over het maken van kernprogramma’s. In het weeshuis begonnen we er al mee te spelen. Pete en ik zijn beiden door de staat opgevoed.’


  Matt knikte.


  ‘Ik denk dat dat de reden is waarom hij zo goed is in het scheppen van werelden,’ zei Oscar. ‘Hij was altijd een rustige jongen. Beleefd, en maakte zich nooit ergens druk over. Hij was erg op zichzelf. Ik wist niet wat ik van hem moest denken. Maar toen het tehuis on line ging en er implantstoelen kwamen, zag ik Pete pas echt opbloeien. Ik bleek goed in het programmeren te zijn en Pete wilde graag Ieren. Zo kwamen we met elkaar in contact. Ik kon programma’s schrijven en leerde het aan Pete, maar hij was degene die met ideeën kwam. Ik kan wel een klein beetje een wereld opzetten, met een eigen natuur, en een samenhangende verhaallijn maken lukt me ook nog wel, maar ik ben bij lange na niet zo goed als hij. Níémand is dat.’


  ‘Waarom ging hij voor zichzelf werken, in plaats van zich bij een grote uitgever aan te sluiten?’


  ‘Omdat hij alles zelf in de hand wilde houden. Uitgevers hebben zo hun eigen ideeën over alles. Te veel handen op één buik. En eigenlijk denk ik dat Pete zijn eigen wereld bouwde om die met anderen te delen. Het moet een plek worden waar hij heen kan gaan en waar hij het voor het zeggen heeft. Geen auto-ongelukken, geen ouders die doodgaan. Hij heeft er alles onder controle.’


  ‘En dat wilde hij niet opgeven.’


  ‘Nee. Nooit.’


  ‘Kon hij goed met Eisenhower Productions opschieten?’


  ‘Bij hen had alles haast. Als ze hadden gekund, hadden ze het spel al een half jaar geleden uitgebracht.’


  ‘Heeft Peter dat tegengehouden?’


  ‘Ja. Dat beviel hen niets, maar ze hadden geen keus. Gedeeltelijk was het hun eigen schuld. Toen Pete me vroeg om bij het kernprogramma te helpen, zeiden zij dat het niet mocht. Die macht hadden ze nog.’


  ‘Zeiden ze waarom het niet mocht?’


  Oscar haalde zijn schouders op. ‘Ze zeiden dat ze niet wilden dat er iets over het spel bij anderen bekend zou worden, maar volgens mij was het eerder een zielige vorm van wraak. Hij had gezegd dat ze het spel nog niet konden uitbrengen, dus toen zeiden zij dat hij mij niet mocht laten helpen.’


  ‘Heeft hij het nog aan iemand anders gevraagd?’


  ‘Nee. Dat zou Pete nooit doen.’


  ‘Dus hij heeft de problemen met de kernprogrammering in z’n eentje opgelost?’ vroeg Matt.


  ‘Ja.’


  ‘Heeft hij verteld waar het precies om ging?’


  ‘Daar hebben we het wel oppervlakkig over gehad. Hij had problemen met interferentie.’


  ‘Interferentie?’


  ‘Ja. In een multi-userspel heb je meerdere spelers. Daarom moet je begrenzingen inbouwen, zodat het spel van de ene speler niet dat van een andere beïnvloedt. Pete probeerde complete werelden te isoleren, en tegelijk moesten ze wel allemaal toegankelijk blijven. Maar concrete feiten moesten concreet blijven. Als hij nieuwe wezens of een nieuwe betovering wilde inbrengen, moest dat mogelijk zijn als een sysopaanpassing, zonder een nieuw programma te schrijven voor elke zijtak die een speler had gemaakt. Begrijp je het?’


  ‘Apart maar gelijk,’ zei Matt.


  ‘Een beetje simpel uitgedrukt,’ zei Oscar, ‘maar dat is wel ongeveer het idee.’


  Matt herinnerde zich de vorige avond, toen Peter Griffen en de draak in Majs veeyar terecht waren gekomen. ‘Kan het zijn dat de interferentie waar je het over had andere spelen beïnvloedt?’


  ‘Bedoel je zoals vandaag op de beurs?’ vroeg Oscar.


  ‘Ja. Ik was in zo’n spel en heb die draak gezien.’


  Oscar grijnsde. ‘Ja, net als een heleboel mensen. Dat zullen ze nooit meer vergeten. Ik heb de interferenties waar Peter het over had nooit gezien, maar volgens zijn beschrijvingen moet het wel zo zijn gegaan. Ik wilde nog naar hem toe gaan om erover te praten. Je kon zien hoe verbaasd hij was. Hij wist ook niet hoe het kon gebeuren.’


  ‘Dacht hij dat hij het interferentieprobleem had opgelost?’


  ‘Dat moet wel,’ zei Oscar, ‘anders zou het spel nooit zijn uitgebracht.’


  ‘Zou hij bij problemen de presentatie hebben gestaakt?’


  ‘Meteen.’


  Dat, dacht Matt, zou voor Eisenhower een goede reden kunnen zijn Peter uit de weg te ruimen. Misschien dacht Peter dat de overlapping naar Majs veeyar van de vorige avond gewoon een kleine bug in de programmering was, maar wat er op de beurs was gebeurd, kon hij niet meer negeren.


  ‘Pete wist vast niet dat de interferentiebug er nog in zat,’ zei Oscar. ‘Daar ben ik zeker van.’


  ‘Heeft Peter je aantekeningen over het interferentieprobleem van zijn spel gestuurd?’


  ‘Hij heeft me gisteravond gebeld,’ zei Oscar. ‘Ik was er niet, want ik was uit met een paar ontwikkelaars die geïnteresseerd waren in mijn ideeën. Ik denk dat zijn bericht thuis nog in mijn veeyar staat. Misschien slingeren er nog wel een paar e-mailtjes van hem rond. In veel van Petes e-mails staan grapjes en verhaaltjes die ik later nog wel eens wil teruglezen.’


  ‘Zou je alles wat je hebt kunnen verzamelen?’


  ‘Tuurlijk. Nadat ik gisteravond thuiskwam, heb ik nog met Pete gepraat. Hij dacht toen dat hij het onder controle had. Vandaag hadden we voor na de presentatie afgesproken, maar zover is het niet gekomen.’ Oscar pauzeerde. ‘Denk je dat alles met Pete in orde is?’


  ‘Tot nu toe is er geen enkele reden daaraan te twijfelen,’ zei Matt. Oscar knikte, maar hij leek niet overtuigd.


  Onverwacht begon Matts foilpack te zoemen. Hij verontschuldigde zich en klapte het open.


  Op het vidscherm was Megans gezicht te zien. ‘Problemen,’ zei ze buiten adem. ‘Maj is net uit de banketzaal gevlucht met een paar kerels achter zich aan die leken op de beschrijvingen van de mannen die gisteravond haar kamer zijn binnengedrongen. Leif is ook achter hen aan gegaan.’


  ‘Ik kom eraan.’ Matt stond op en liep meteen naar de deur.


  ‘Is er iets mis?’ vroeg Oscar.


  ‘Een vriendin heeft me nodig.’ Matt deed de deur open. ‘Download kopieën van Peters e-mails en kom er dan mee naar de balie van het Bessel Mid-Town. Daar zie ik je wel.’


  ‘Als ik daarmee kan helpen Pete te vinden, ben ik er binnen een paar tellen.’


  ‘Ik denk het wel.’ Toen verdween Matt door de deur en rende de trap af naar de derde verdieping, waar een overdekte loopbrug naar de overkant lag. Hij rende naar het andere hotel, maar zag de schaduwen aan de andere kant pas toen die vóór hem gingen staan. Instinctief probeerde hij om te draaien om zich te verdedigen.


  Iets trof de zijkant van zijn gezicht met een klap die aanvoelde alsof er een kleine kernbom op zijn rechterslaap explodeerde. Zijn benen werden slap en hij viel, rolde op zijn rug en keek. Hij zag alles dubbel, en er boog zich een schaduw over hem heen.


  ‘Bemoei je er niet mee, jochie,’ raadde een schorre stem hem aan. ‘Je bent er tot over je oren bij betrokken.’ De schaduw hief zijn arm weer op en nu zag Matt de knuppel. Toen die neerkwam, verloor Matt het bewustzijn, en hij wist dat hij Maj niet zou kunnen helpen.
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  ‘Ga weg, meisje, voordat je je pijn doet.’


  Met gebalde vuisten staarde Maj de vrouw voor haar aan. Op het gezicht van de vrouw stond een wrede grijns, en haar sluwe, gelige ogen fonkelden genietend. ‘Je heb een ernstige fout gemaakt, Madeline Green.’


  Maj wist dat de vrouw haar hele naam gebruikte om meer indruk op haar te maken. ‘Waar is Peter Griffen?’


  Heavener, als de vrouw zo heette, deed een stap naar voren. Ze hield haar lichaam volmaakt in balans, wat duidelijk aangaf dat ze aan vechtsport deed. ‘Heeft hij je dat verteld? Dat ik ene Peter Griffen ken?’


  ‘U bent op een spelletjesbeurs en u kent hem niet?’ vroeg Maj meteen. ‘En na vandaag nóg niet?’ Ze keek langs Heavener naar de twee mannen die in de gang achter haar stonden. Nog verder daarachter kwam Leif door de deur, gevolgd door drie mannen die eruitzagen als hotelbewakers in smoking.


  De vrouw trapte zonder enige waarschuwing met haar voet naar Majs gezicht, terwijl er uit de hak een stiletto schoot. Maj kon de trap niet blokkeren, dus daarom liet ze zich opzij vallen, en ze was zich er scherp van bewust dat haar hoge hakken en de cocktailjurk haar ernstig belemmerden in haar bewegingen.


  Nog in dezelfde beweging liet Maj zich op haar zij op de grond vallen en probeerde ze het andere been onder het lichaam van de vrouw weg te schoppen. Maar de vrouw voerde in de lucht een volledige koprol uit, en toen ze op haar voeten landde, zonder haar hoge hakken te beschadigen, was haar grijns nog breder.


  ‘Je kent het spelletje,’ zei Heavener, en ze hief nu haar eigen handen op, tot vuisten gebald.


  ‘Gezelschap,’ riep een van de mannen achter haar.


  ‘Opruimen,’ snauwde Heavener.


  Beide mannen trokken grote pistolen en schoten er onmiddellijk mee op Leif en de drie bewakers. De glazen deur ging aan scherven terwijl Leif en de bewakers neervielen.


  Het schelle geloei van een alarm sneed door de hotelhal.


  Heavener bleef staan en keek Maj met scheefgehouden hoofd aan. ‘Ongetwijfeld je vrienden. Jullie beginnen lastig te worden.’


  ‘Wacht maar tot je ons echt leert kennen,’ zei Maj, en ze wenste dat haar stem niet zo schor had geklonken.


  ‘Ik denk dat dat genoegen even zal moeten wachten.’ Heavener liet haar vuisten zakken en gebaarde naar de twee mannen. Een van hen richtte zijn wapen op Maj.


  Maj deed een stap achteruit, want de jongen met wie ze in de banketzaal had gepraat was intussen wel weg. Heavener zou hem niet meer kunnen inhalen.


  ‘Tot een andere keer,’ zei Heavener. Ze beende vastberaden de gang door, met een hand tegen haar oor gedrukt, alsof ze naar iets luisterde. De twee mannen gingen achter haar aan.


  Een minuut later waren ze om de hoek verdwenen. Aangezien ze zich op de begane grond bevonden, zouden Heavener en haar mannen volop gelegenheid hebben te ontsnappen. Daar kon Maj nu niets aan doen.


  Maj rende naar de deuren, waar Leif weer overeind kroop. ‘Is alles goed met je?’ vroeg ze.


  ‘Hij heeft me gemist,’ zei Leif verbaasd, en hij zocht vol ongeloof zijn lichaam af.


  Megan kwam door de kapotte deur lopen met haar foilpack in haar hand. ‘Ik heb de balie gebeld en hen gewaarschuwd, maar ze zeiden dat er niets op de beveiligingscamera’s te zien was. Ze hebben het alarm handmatig ingeschakeld.’ Ze keek naar de op de grond liggende bewakers. ‘Ik heb ook Matt gebeld. Die is onderweg.’


  Twee van de bewakers waren bewusteloos door de verdovingspijltjes die hen hadden getroffen. De derde man ijlde. Hij was zwaar onder invloed van het middel.


  Rennende voetstappen deden Maj opkijken, en ze zag een jonge, slanke man in een bronskleurige coltrui en kakibroek met een 9-millimeter Beretta in zijn hand naar hen toe komen rennen. Kortgeknipt, strokleurig haar stak alle kanten op, en voor zijn ogen droeg hij een naar zijn gezicht gevormde zonnebril. Hij keek in de gang, terwijl andere bewakers van het hotel achter hem kwamen staan.


  ‘Madeline Green?’ vroeg de man met een beleefde stem.


  ‘Ja.’


  ‘Ik ben speciaal agent Jon Roarke,’ zei de man, en hij klapte een pas open. ‘Netforce. Kapitein Winters heeft me gestuurd.’


  Maj keek hem aan en pakte haar foilpack. ‘Vindt u het goed dat ik dat even controleer?’


  ‘Ja, hoor. Maar misschien kun je me intussen snel op de hoogte brengen.’


  ‘Het gaat om een blonde vrouw,’ zei Maj tegen agent Roarke en het beveiligingsteam dat achter hem stond. Toen beschreef ze snel Heavener. De mannen liepen meteen verder, maar Maj wist dat ze haar niet zouden vinden.


   


  ‘Kun je door zijn maskeerutility heen dringen?’


  Gaspar Latke zat in zijn rommelige werkruimte en speelde de vidbeelden af van zijn gesprek met Maj Green. Het was niet zijn bedoeling geweest een van de hoofdrolspelers in Heaveners onderzoek te worden, maar Matt Hunter had hem een veilige keus geleken. Het was Heaveners mensen niet gelukt knoopcams in de kamer van de Netforce Explorer te installeren omdat Mark Gridley die had beveiligd.


  ‘Niet als ik niet meer tijd ervoor krijg,’ antwoordde hij. De maskeerutility die hij had gebruikt, was bestand tegen alles wat D’Arnot Industries momenteel on site had. Hij had de utility zelf geschreven.


  ‘We hebben geen tijd,’ riep Heavener door de comlink. Haar stem klonk geïrriteerder dan ooit. ‘Het moet nú gebeuren.’


  ‘We moeten het gewoon tot vrijdag zien uit te houden. Dan is alles achter de rug.’


  ‘Nee, niet,’ zei ze op kille toon. ‘Dat was voordat Peter Griffens spel interfereerde met de veeyar van dat meisje.’


  ‘Ik had je gezegd dat de revisie die hij had gemaakt niet stabiel was,’ zei Gaspar wanhopig. ‘Zijn kernprogramma is veel te omvangrijk en complex. En als ik te veel eraan zou hebben gesleuteld, zou het helemaal niet meer hebben gewerkt.’ Het was zijn schuld niet. Maar hij wist dat dat niet uitmaakte. Als Heavener hem er de schuld van wilde geven, deed ze dat gewoon. ‘Peter is niet gek. Daarom heeft hij in de stand een gewoon verkooppakket geopend in plaats van de revisie te gebruiken waarmee hij had gespeeld.’


  ‘Hou je mond,’ beet Heavener hem toe.


  Gaspar zweeg. Hij hoopte dat hij Maj Green genoeg gegevens had verschaft om haar bezig te houden, zodat ze Peter Griffens spoor zou blijven volgen.


  ‘We hebben nóg een probleem,’ zei Heavener. ‘Matt Hunter heeft Oscar Raitt ontdekt. Ik stuur nu een team naar zijn hotel, en wil dat je ervoor zorgt dat ze binnenkomen en weer kunnen vertrekken zonder dat iemand hen ziet of hoort.’


  Ze hadden Raitt dus ontdekt. Gaspar raakte opgewonden toen hij besefte dat het team Explorers dichter bij de waarheid was dan hij had gedacht. Maar de opwinding ebde snel weg toen hij begreep opdracht te hebben gekregen om die aanwijzing te verwijderen. Hij aarzelde maar heel even, want wist dat hij geen keus had.


  ‘Goed,’ zei hij, en maakte zich op om Mohammed Arms te hacken, in de hoop dat het te laat was.


   


  Er stonk iets. Matt Hunter schudde zijn hoofd en probeerde bij de stank vandaan te komen, maar dat was onmogelijk. Elke keer wanneer hij het probeerde, kwam de stank sterker dan ooit terug. Reukzout, begreep hij. Hij schudde zijn hoofd en opende zijn ogen. Fel licht scheen pijnlijk in zijn ogen.


  ‘Rustig maar,’ zei een vrouw op vriendelijke toon. Een krachtige hand pakte Matt bij zijn bovenarm beet en hield hem vast. ‘Je zult je nog wel een tijdje licht in je hoofd voelen. Je hebt een paar nare klappen op je hoofd gehad.’


  Matt keek om zich heen in de kleine ruimte. Aan de muren hingen planken met medicijnen en verband, er was een klein aanrecht en er stond een ziekenhuisbed, waar hij in lag. ‘Waar ben ik?’


  ‘In de eerstehulppost van het hotel. Kun je me zeggen welk hotel?’


  De vrouw was klein, ruim veertig jaar oud en ze had rood haar met grijze strengen en een scherp gezicht. Ze gooide met bloed bevlekte watten weg en maakte de schaal die ze had gebruikt schoon. De instrumenten gingen in een speciale houder voor vervuild materiaal.


  ‘Het Bessel Mid-Town.’ Matt merkte dat bij het praten zijn kaak pijn deed.


  ‘Kun je vertellen wat er is gebeurd? Dat is voor het dossier.’


  ‘Ik ben aangevallen.’


  ‘Door een dief?’


  Matt voelde in zijn achterzak, maar daarin zaten nog zijn portefeuille en foilpack. ‘Nee, door iemand anders.’


  ‘Weet je door wie?’


  ‘Nee.’


  De vrouw ruimde verder op. ‘Voel je je sterk genoeg om een paar vragen te beantwoorden?’


  ‘Dat doe ik toch al?’


  ‘Van de politie. Buiten staat een politieagent. Je vrienden staan er ook.’ De vrouw kwam terug met een kleine handspiegel. ‘Ik moest je slaap hechten, waarvan de huid was kapotgeslagen. Misschien heb je een lichte hersenschudding. Weet je waar je op moet letten?’


  Matt knikte en kreeg daar meteen spijt van. Zijn hoofd bonkte ongenadig. ‘Dubbel zien, misselijkheid, duizeligheid, hoofdpijn.’


  ‘O, hoofdpijn zul je wel krijgen, daar twijfel ik niet aan. Ik zal je pijnstillers geven.’ Ze gaf hem een klein, plastic flesje. ‘Zodra je kunt, moet je naar bed. Logeer je met iemand hier in het hotel?’


  ‘Met een paar vrienden.’


  ‘Laat je door hen in de gaten houden.’ Ze bekeek hem aandachtig. ‘Zelf vind ik dat ze je naar het dichtstbijzijnde ziekenhuis hadden moeten brengen om misschien zelfs een CAT-scan te doen. Degene die je heeft geslagen, wist wat hij deed.’


  ‘Waarom ben ik dan hier en niet onder die CAT-scan?’


  ‘Ik kreeg te horen dat het ziekenhuis misschien te gevaarlijk voor je kon zijn. Maar je moet als eerste een dokter opzoeken. Het hotel heeft deze eerstehulppost voor de beurs opgezet, want met al die spelers in de stad kan het hier een gekkenhuis zijn. Ik doe dit nu al voor het derde jaar, maar zoiets als vandaag heb ik nog nooit gezien.’


  Matt stond voorzichtig op. Hij voelde zich licht in zijn hoofd. ‘Wat ben ik u schuldig?’


  ‘Niets. Ik word door het hotel betaald.’


  ‘Kan ik dan gaan?’


  ‘Als je denkt dat je het aankunt.’


  Matt bedankte haar en liep toen de deur uit. Maj, Megan en Leif stonden in de gang te wachten en ze keken allemaal even bezorgd. Matt zag hoe laat het was en besefte dat hij bijna een uur bewusteloos was geweest. Toen zag hij een man rechts tegen de muur geleund staan. Hij praatte met een vrouw met zwart haar in een zakelijk, grijs pak.


  ‘Hoe voel je je?’ vroeg Maj bezorgd.


  ‘Of ik door een autobus ben aangereden,’ zei Matt. ‘Er zou bij de balie iemand op me moeten staan wachten. We praten onderweg wel verder.’


  ‘Wacht even,’ zei de man die tegen de muur geleund stond met een harde stem.


  Matt verstrakte door de autoriteit in de stem. ‘Wie bent u?’


  ‘Jon Roarke,’ zei Maj, terwijl de agent zijn pas liet zien. ‘Netforce. En dat is rechercheur Becerra. Ze willen je allebei vragen stellen.’


  ‘We moeten Oscar Raitt vinden,’ zei Matt. ‘Die heeft contact gehad met Peter Griffen.’


  ‘Na de ontvoering?’ vroeg rechercheur Becerra.


  Matt wilde zijn hoofd schudden, maar bedacht zich snel. ‘Nee. Ik leg het onderweg wel uit.’


   


  ‘Waar is hij nou?’ Agent Roarke keek overtuigd noch blij.


  Matt zocht de enorme hal af. In de stoelen en op de banken zaten meer mensen dan anders, die in kleine groepjes zakelijke besprekingen voerden. Hij wist niet hoeveel van hen echt hier waren en hoeveel in holovorm, maar één ding wist hij zeker: ‘Oscar Raitt is hier niet.’


  ‘Misschien wilde hij niet langer op je wachten,’ opperde Megan. ‘Misschien is hij teruggegaan naar zijn hotel.’


  Matt klapte zijn foilpack open en toetste het nummer in van Oscar Raitts hotelkamer.


  ‘Het spijt me, meneer,’ zei de baliebediende die opnam, ‘maar er is niemand op die kamer.’


  ‘Misschien komt hij terug,’ zei Matt. ‘Kan ik een boodschap achterlaten?’


  ‘Meneer, volgens de computer logeert er niemand in die kamer. Misschien hebt u het verkeerde kamernummer. Hoe heet de gast?’


  ‘Oscar Raitt.’ Matt wachtte, en hij vroeg zich af op de dreunen op zijn hoofd de herinnering van het kamernummer hadden verstoord. ‘Meneer,’ zei de bediende, ‘er staat niemand met die naam in het hotel ingeschreven. En de kamer staat al twee dagen leeg. Kan ik u met iets anders van dienst zijn?’


  ‘Nee, dank u.’ Matt klapte het foilpack dicht en dacht diep na, ondanks de pijn in zijn hoofd. ‘Ze zeggen dat Oscar er nooit is geweest.’


  ‘Misschien was het het verkeerde hotel, jongen,’ zei Roarke. ‘Je hoofd is flink door elkaar geschud.’


  ‘Misschien,’ zei Matt. ‘Maar Oscar Raitt heb ik niet verzonnen.’


   


  ‘Dit is hoogst ongebruikelijk,’ klaagde de baliebediende.


  ‘Wilt u misschien fluisteren?’ zei Roarke zachtjes. ‘U zult wel gasten hebben die liggen te slapen, en we zijn er nu bijna. Als iemand zich daarbinnen verbergt, wil ik niet dat hij uw hoofd eraf schiet alleen omdat u te hard stond te praten.’


  Matt keek de agent geschrokken aan. Roarke was niet bepaald de stereotiepe agent zoals ze meestal bij Netforce tegenkwamen. Hij keek naar Maj, die met hem mee door de gang naar het Mohammed Arms liep.


  ‘Hij staat bekend als een woesteling. Ik heb met kapitein Winters over hem gesproken,’ fluisterde Maj. ‘Hij is van de Navy Seals overgestapt naar Netforce.’


  Roarke bewoog zich als een natuurramp, en liet zich door niets weerhouden. De jonge beambte achter de balie van het Mohammed Arms had meteen toegegeven toen de agent zijn pas had laten zien, en het had geholpen dat rechercheur Becerra zich er ook mee bemoeide. Ze had erop gewezen dat de politie zijn hulp zou waarderen.


  ‘Waar is hij normaal gestationeerd?’ vroeg Matt. ‘In oorlogsgebieden?’ Zijn hoofd bonkte, maar hij keek de gang in en herinnerde zich details van zijn eerdere bezoek.


  ‘Dat heb ik hem nog niet kunnen vragen.’


  Enkele stappen bij de deur vandaan bleef de nachtbediende aarzelend staan. Toen gaf hij Roarke de master-magneetkaart. ‘Misschien kan ik dit beter aan u overlaten.’


  ‘Goed idee,’ zei Roarke, en trok de kaart uit de hand van de man. Hij keek om naar Matt, Maj, Megan en Lisa. ‘Jongens, blijf daar staan. Winters heeft me bevolen dat jullie je uit de vuurlinie moesten houden.’


  Matt vertrok zijn gezicht, maar hij was zo verstandig te doen wat de man zei. Winters zou het hem nooit vergeven. ‘Ja, meneer.’


  ‘Meneer?’ reageerde Roarke verrast, maar snel richtte hij zijn aandacht weer op de deur. Rechercheur Becerra ging naast hem staan, en hij keek de vrouw aan. ‘Heb je hier ervaring mee?’


  Becerra knikte kort. ‘Ik ben door een paar deuren gegaan en blijf laag.’ Ze haalde een 9-millimeter Sig-Sauer uit een holster op haar rug, klikte de veiligheidspal weg en streek met haar vinger langs de trekkerbeugel.


  Roarke glimlachte gespannen. ‘We gaan op “drie”.’ Hij ging naast de deur staan haalde zijn wapen onder zijn trui vandaan, hield de masterkaart bij het slot en telde zachtjes af. Toen hij bij drie was, haalde hij de kaart door de gleuf en pakte de deurkruk.


  De klik van het slot klonk als een kanonschot in de gang. De agent draaide de kruk om en duwde de deur open, waarna hij hem met zijn vrije hand openhield. De laserstraal van het vizier van zijn pistool priemde door de duisternis in de kamer. ‘Klaar?’


  Becerra zat geknield en had haar eigen wapen in haar hand. ‘Nú!’


  Roarke stormde de kamer in, zodat Matt hem niet meer kon zien. Even later riep de agent: ‘Vrij!’ Het licht in de kamer ging aan. ‘Niets te zien.’


  Becerra ging achter hem aan, maar ze bleef op haar hoede.


  Matt volgde haar op de hielen en ze liep meteen achter de rechercheur aan de kamer in. Snel keek hij de kamer rond. Hij zag het keurig opgemaakte bed en de opgeruimde kamer, waarin geen spoor van Oscar Raitt te vinden was.
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  ‘Peter was niet iemand die er hard tegenaan ging,’ zei Zenzo Fujikama terwijl hij Mark en Andy door het Net leidde. ‘Maar hij kwam vaak langs om te leren. Plaatsen waar hackers samenkomen zijn de beste gelegenheden om de fijne kneepjes van het programmeren te leren. En om erachter te komen wíé het doen.’ In vrije val boven het uitgestrekte stedelijke gebied onder hen keek hij over zijn schouder naar Mark. ‘Maar dat wist je toch al?’


  Mark reageerde niet.


  Andy bekeek de stad onder hen terwijl ze door de nevel ernaartoe vielen. De kustlijn en de felle lichten zagen er bekend uit. Toen hij de Ruimtenaald zag en het unieke, schotelvormige gebouw eronder, wist hij waar ze waren. ‘Seattle?’


  ‘Ik heb een paar vrienden die ik aan jullie wil voorstellen.’ Fujikama stak zijn armen uit.


  Even verdween Andy’s beeld. Toen het terugkwam, stond hij in een kleine loods, die er vervallen uitzag. Kapotte kratten, stukken hout en afval lagen verspreid over de gebarsten betonvloer. De zwartgemaakte ramen lieten geen licht binnen. De verlichting kwam van een kleine kamer achterin. ‘Waar zijn we hier?’


  ‘Het spionnenhoofdkwartier,’ zei Zenzo grijnzend. Hij liep verder en riep met een harde stem: ‘Yo, Tommy T!’


  Mark zei zacht: ‘Laat je niet misleiden door de omgeving, Andy. Misschien lijkt het nergens op, maar er is hier veel dat we niet zien.’


  Andy knikte. Hij begreep het. ‘Spionnenhoofdkwartier?’ vroeg hij aan Zenzo.


  Zenzo knikte. ‘Ja. Elk jaar bespiedt een groep van ons de spelletjesbeurs. We hacken de communicatie- en mediakanalen en de beveiligingssystemen van het hotel. Alles wat we maar kunnen vinden.’


  ‘Dat is illegaal,’ zei Mark.


  ‘Misschien,’ gaf Zenzo toe. ‘Maar het is de enige kans voorsommigen van ons.’


  ‘Kans waarop?’ vroeg Andy nieuwsgierig. De loods rook muf en hij trok telkens zijn neus op en probeerde oppervlakkig adem te halen. Hij wist dat ze in de haven bij Puget Sound waren. De manier waarop sommige schaduwen wegschoten, duidde op ratten.


  ‘Om in het wereldje binnen te dringen,’ zei Zenzo. ‘Als je een echte speler bent, is dat als een soort queeste naar de Heilige Graal. Speel jij?’


  ‘Wanneer ik maar kan.’


  Aan de andere kant van de loods ging een deur open, waardoor er nog meer licht naar binnen scheen, en ze werden overspoeld door een keiharde techno-poprock. Een zware jongen in een spijkerbroek en een zwart T-shirt, waarop een afbeelding stond van Arachno-Boy in volle gevechtsuitrusting, kwam naar buiten. ‘Zenzo?’


  ‘Ja, Tommy,’ zei Zenzo. ‘Ik ben het. Wil je de beveiliging uitzetten, zodat we binnen kunnen komen?’


  Tommy hief zijn hand op en wees. Er vormde zich een groene knop in de lucht, die hij indrukte.


  Andy zag plotseling tientallen lichtstralen tot leven komen, die van de ene hoek van het warenhuis naar de andere liepen, van de ene zijkant naar de andere en van het dak naar de vloer. Het enige stukje neutraal terrein in de loods was de plek waarheen Zenzo hen had gebracht.


   


  ‘Oscar Raitts bestanden zijn uit de database van de spelbeurs gewist.’


  Matt keek naar Caties gezicht op het vidscherm van zijn foilpack. ‘En de off-sitelocatie?’ Hij had haar gevraagd de bestanden te controleren, om ergens een bewijs te vinden dat Oscar had bestaan.


  Ze hadden de telefoonbestanden van zijn vidfoonlink al gecontroleerd, maar die waren uit de computers van de telefoonmaatschappij gewist. De telefoonmaatschappij was een belangrijk doelwit voor hackers, en met alle mogelijkheden die ze hadden om hun dienstverlening te beschermen kon je er toch nog gemakkelijker binnendringen dan in de meeste bedrijven.


  ‘Daar heb ik ook gekeken,’ zei Catie. ‘Niets te vinden.’


  ‘Dank je. Je hoort nog van me.’ Matt sloot het foilpack en wenste dat zijn hoofd niet zo’n pijn deed.


  ‘Hé, joch,’ zei Roarke. De agent van Netforce stond bij de ramen van de hotelkamer, die uitkeken op de overdekte loopbrug naar het Bessel. Een holo met politiemarkeringen vloog zoemend door de lucht. ‘Niet zo bedroefd.’


  ‘Wat moet ik anders?’ vroeg Matt. ‘Als ik niet beter zou weten, zou ik bijna denken dat ik het me allemaal heb verbeeld.’


  Roarke schudde zijn hoofd. ‘Wie deze mensen ook zijn, ze kunnen proberen de boel te verdoezelen zoveel ze willen, maar ze waren al te laat. Als het zo’n bende wordt, zullen we hen uiteindelijk hoogstwaarschijnlijk wel vinden.’


  ‘Hoogstwaarschijnlijk?’ zei Maj.


  Roarke keek haar grijnzend aan. ‘De kans is meer dan vijftig procent.’ Hij leunde tegen de muur. ‘Het gaat er alleen om dat we hen op tijd vinden. In dit soort zaken is tijd vaak een belangrijke factor.’


  Matt moest aan Peter Griffen denken. Wordt hij nog steeds ergens gegijzeld? Of is het al te laat? Hij keek naar Maj en zag de duistere blik op haar gezicht. Hij wist dat ze zich hetzelfde afvroeg.


  ‘Agent Roarke?’


  Ze keken naar de deuropening van de hotelkamer en zagen daar drie mannen in groene overalls staan met gereedschaptassen in hun hand.


  ‘Zijn jullie van het lab?’ vroeg Roarke.


  ‘Ja, meneer.’


  ‘Jullie weten wat jullie moeten doen?’


  ‘Ja, meneer.’


  ‘Nou, wacht maar niet op mij.’


  ‘Nee, meneer.’ De drie mannen gingen de kamer binnen, maakten hun tassen open en haalden er spuitbussen uit. ‘Waar wilt u de luminol hebben, meneer?’


  ‘Laten we met de vloer beginnen,’ droeg Roarke hen op. ‘Bloed gedraagt zich meestal volgens de wetten van de zwaartekracht. Als we iets vinden, zoeken we verder.’


  Matt slikte moeizaam toen hij de mannen aan het werk zag gaan.


   


  Andy stond in de loods en zag de beveiligingssystemen om hen heen een voor een uitgaan.


  ‘We maken het voor iedereen moeilijk ons te vinden,’ zei Zenzo. ‘En als het hen dan tóch lukt, zorgen we ervoor tijd genoeg te hebben om uit te loggen en te vluchten.’ Hij liep verder. ‘Nu terug naar het spel. Zoals ik al zei, is het de droom van elke echte speler zelf spelletjes te ontwerpen die anderen zullen spelen. Veel jongens maken spelletjes en zetten die gratis op het Net.’


  ‘Een paar vrienden van me doen dat,’ zei Andy.


  ‘Dat had ik kunnen weten. Misschien ben je zelf geen verslaafde, maar je kent vast wel jongens die dat wel zijn. Er lopen hier veel natuurtalenten rond. En er zijn ook een heleboel jongens die helemaal niet zo goed zijn als ze zelf denken. Maar dat weerhoudt hen niet.’


  Andy volgde Zenzo naar de kleine kamer achterin de loods. Die was volgepropt met vijf werkruimten, inclusief de drie jongens en twee meisjes van wie ze waren. De muren stonden vol met computerkasten, en Andy twijfelde er niet aan dat meer dan de helft daarvan bestemd was om het beveiligingssysteem in stand te houden. ‘We ontwerpen spelletjes,’ zei Zenzo. ‘Maar het is moeilijk de aandacht van de uitgevers te krijgen, die hun eigen mensen hebben. Ze zijn niet op zoek naar mensen als wij, die totaal onafhankelijk zijn en het zichzelf hebben geleerd.’


  ‘Meestal rekruteren ze mensen op de scholen voor ontwerpers van videospelletjes,’ zei Mark.


  ‘Ja, en aan die scholen verdienen ze ook,’ zei Zenzo, met een duidelijke spot in zijn stem. ‘Ze verdienen aan de jongens die ze uitkiezen om het te maken, en ze verdienen ook nog aan de dromers. En dat is echt vals.’


  Andy bekeek de monitoren in de werkruimten. Op een paar ervan waren de hal en het restaurant te zien.


  ‘We zitten niet alleen in het Bessel,’ zei Zenzo, ‘maar staan ook in verbinding met de plaatselijke restaurants en clubs die door de uitgevers worden bezocht.’ Hij glimlachte. ‘We weten alles.’


  ‘Dus jullie bespioneren die mensen,’ zei Andy walgend. ‘En zo proberen jullie hen te dwingen jullie spelletjes te verkopen?’


  ‘Nee.’ Zenzo keek beledigd. ‘We doen hier aan marktonderzoek. We bekijken alle uitgevers goed en proberen erachter te komen wie naar wat op zoek is en wie er misschien meer is geïnteresseerd in wat wij te bieden hebben. Daarna verspreiden we de informatie onder andere spelletjesontwerpers. Ondanks alle scholen die de uitgevers oprichten en ondanks al de wonderprogramma’s die ze produceren hebben ze nog steeds mensen als wij nodig.’


  ‘En mensen als Peter Griffen,’ zei Mark zacht.


  Andy bekeek de andere monitoren. Twee van de mensen waren met achtergronden bezig, terwijl twee anderen aan de ontwikkeling van spelfiguren werkten. Tommy T leek bezig te zijn een spel te testen. ‘Peter is een van ons,’ zei Zenzo. ‘Hij is niet op hun scholen geweest, maar heeft voorbeelden van zijn werk gestuurd die ze niet konden negeren. Hij heeft hen verblind met dingen die ze nooit eerder hadden gezien en heeft hen gedwongen naar hem toe te komen. En toen hij het voor het kiezen had voor wie hij wilde werken, verdween Pete een jaar en zei hij bezig te zijn met het samenstellen van zijn eigen ideeën, gesubsidieerd door Eisenhower Productions. Daar heb je lef voor nodig.’


  ‘Je hebt kennelijk ontzag voor hem,’ zei Andy.


  Zenzo glimlachte. ‘Nee, man, ik wil net als Peter Griffen zijn als ik groot ben! Hij is een voorbeeld voor iedere autodidactische speler die ervan droomt het te maken. Daarom wil ik dat hij wordt gevonden. Als het aan mij ligt mag Eisenhower Productions hem niet zomaar begraven en zijn spel van hem afpakken.’


  ‘Wat bedoel je?’


  ‘Dat staat in het contract,’ zei Zenzo. ‘Als er iets met Peter Griffen gebeurt, gaan alle rechten van Realms of the Bright Waters naar Eisenhower. Alle rechten, tot aan de laatste cent winst.’


  ‘Waarom heeft hij zoiets getekend?’ vroeg Mark.


  ‘Peter heeft geen familie,’ zei Zenzo. ‘Hij is in een weeshuis opgegroeid, en daarom vond hij het geen probleem die overeenkomst met Eisenhower te ondertekenen. Aan wie moest hij het anders nalaten?’


  ‘Denk je dat Eisenhower iets met zijn verdwijning te maken heeft?’ vroeg Andy.


  Zenzo knikte. ‘Ongetwijfeld. Ze hebben de plek voor de stand boven die ondergrondse tunnel zelf uitgekozen. Dat vind ik nogal verdacht.’


  ‘Waarom zouden ze Peter ontvoeren?’ vroeg Mark.


  ‘Na wat er vandaag is gebeurd, toen de draak in al die spellen verscheen, wilde Peter het spel terugtrekken. We hebben vlak nadat het is gebeurd twee van Eisenhowers directeuren in de hal erover horen praten.’ Zenzo draaide zich om naar de zware jongen in het T-shirt met Arachno-Boy. ‘Tommy T, draai die vid eens.’


  Op de monitor voor Tommy T kwamen beelden tot leven. Andy zag een jongeman door de deuren van de beurszaal van het Bessel naar buiten stormen.


  ‘Die griezel heeft het daarbinnen verbruid,’ zei de man tegen een andere man van midden dertig. ‘Peter heeft zeker een van de verpakte spellen gebruikt, in plaats van het gereviseerde.’


  ‘Waarom?’ vroeg de oudere man.


  ‘Ik weet het niet, maar er moet iets aan worden gedaan. Hij eist dat het spel wordt teruggetrokken en wil naar buiten gaan en aankondigen dat er iets met het spel is misgegaan.’


  Zonder een woord te zeggen, duwde de oudere man de jongere opzij en beende terug de zaal in. De vid hield plotseling op.


  ‘Helaas waren al onze cams en audlinks in het centrum down door de interferentie,’ zei Tommy T.


  ‘Jullie weten dus niet zeker wat er in de stand van Eisenhower is gebeurd?’ vroeg Mark.


  ‘Je hoeft niet echt slim te zijn om dat te begrijpen,’ barstte Zenzo uit. ‘Peter Griffen wilde het spel terugtrekken. Alles wat we hebben gezien, al die interferentie naar andere spellen was geen reclamestunt, zoals sommige mensen denken. Dat was een fout die hij niet kon accepteren.’


  ‘Denk je dat zij hem hebben ontvoerd?’


  ‘Om te voorkomen dat hij het spel zou terugtrekken? Om hem tot zwijgen te brengen?’ Zenzo knikte. ‘O, ja. Eisenhower Productions heeft er alle reden toe om dat te doen.’ Hij keek Andy en Mark aan. ‘Ik vertel jullie dit zodat jullie er iets mee kunnen doen. We zouden het ook naar een HoloNetserver kunnen sturen, maar die doen er vast niets mee. Niet als het van jongens als wij vandaan komt. Ze zullen zeggen dat we het zelf in elkaar hebben gezet om aandacht te trekken. Intussen zal Peter Griffen ergens sterven waar ze hem hebben opgeborgen.’


  Mark aankijkend, zei Andy: ‘Ik zie er wel wat in. Misschien heeft Zenzo me niet alles verteld, maar ik wil er meer over weten.’


  Mark knikte en keek weer naar Zenzo. ‘Wat heb je nog meer voor ons?’


  Zenzo grijnsde breeduit en maakte een zwaaiende beweging met zijn hand door de met computers volgepakte ruimte. ‘Toegang. En in de wereld is alles mogelijk, als je maar toegang hebt. Peter is daar ergens. Laat ons jullie helpen hem te redden.’


   


  ‘Weet je waar luminol voor wordt gebruikt?’


  Maj knikte. Ze wilde Roarke niet aankijken. De agent van Netforce was in haar ogen te emotieloos. Ze keken vanuit de gang toe hoe de labtechnici de kamer met de stof bespoten. ‘Bloed licht erdoor op, en zelfs als er is schoongemaakt, blijven er sporen achter die door luminol aan het licht worden gebracht.’


  ‘Ja.’ Roarke leunde tegen de muur, en het was of hij gedachteloos toekeek, alsof het onderzoek een oefening uit een lesboek was.


  ‘Agent Roarke,’ zei de eerste man van het lab, ‘ik geloof dat we klaar zijn.’


  ‘Doe het licht maar aan,’ zei Roarke.


  De mannen zetten ultravioletprojectors in de kamer om het behandelde vloerkleed te beschijnen. Ze deden de projectors aan en de lichten uit.


  Meteen verscheen er een zachtblauwe glans op het kleed. Het meeste was geconcentreerd op één plek, maar er liepen kleine vlekjes bij vandaan. Maj wist dat de blauwe glans het bloed aangaf dat er onlangs had gelegen. Mijn god, wat is het veel!


  ‘Hij was heel groot,’ fluisterde Matt toen hij naast haar kwam staan en geruststellend een hand op haar schouder legde. ‘En misschien is het niet allemaal van hem.’


  Roarke ging staan en pakte zijn foilpack. ‘Doe de hele kamer. Elk stukje stof en elk stukje draad. Ik wil dat het gisteren klaar is en dat het góéd gebeurt.’ Hij keek naar Maj. ‘Kunnen jij en je vrienden de ziekenhuizen afgaan? Bel ze en vraag of er vanavond iemand is geopereerd die voldoet aan de beschrijving van Oscar Raitt. Ik ga kijken wat kapitein Winters ons voor hulp kan sturen.’


  Maj knikte en pakte haar eigen foilpack. Haar gedachten tolden als ze dacht aan wat er zou kunnen zijn gebeurd, maar het was fijn dat ze iets te doen had. Ze wist alleen niet of Roarke dat ook wist, of dat hij gewoon een klus afhandelde waar hij niet in geloofde en die hem ook maar was opgedrongen.


   


  Terug in haar kamer bekeek Maj de aantekeningen die ze had gemaakt tijdens haar gesprekken met alle ziekenhuizen van de stad. Het was een korte lijst. Gelukkig viel Oscar Raitt genoeg op. Wat haar had verbaasd, was het grote aantal mensen dat gedurende de bewuste twee uur was opgenomen.


  Van al die gevallen waren er maar twee die aan Oscar Raitts beschrijving voldeden. Een van hen was opgesloten in Orange Counter, omdat hij een hulpsheriff had aangevallen, maar Maj wilde geen enkele mogelijkheid uitsluiten. Ze betwijfelde of Oscar tijd had gehad om een hulpsheriff aan te vallen, maar misschien was hij gedrogeerd. Of mogelijk was de aanklacht vervalst. Hoe dan ook, ze moesten het tóch controleren.


  De andere mogelijkheid was een heel grote jongen die lang genoeg in de EHBO-POST had gelegen om een grote hoofdwond te laten verzorgen, maar daarna was weggelopen toen de artsen en verpleegsters even niet keken.


  Maj keek naar de tijd/datummarkering van een geluidloze holo die in een hoek van de kamer stond. Het was even na zeven uur vrijdagmorgen, en haar ogen brandden en ze was doodmoe.


  Andy lag languit op de grond voor de holo, zijn handen achter zijn hoofd gevouwen, en hij snurkte zacht. Mark en hij waren pas laat teruggekomen en ze hadden nogal geheimzinnig gedaan over hetgeen waar mee ze bezig waren geweest. Maar Mark had haar verzekerd dat ze een flinke stap vooruit waren gekomen.


  Catie en Megan waren er nog maar net mee gestopt en ze waren teruggegaan naar hun kamers om te douchen en een paar uur te slapen. Matt sliep met zijn gezicht omlaag op het bed, volkomen uitgeput. De rechterkant van zijn gezicht was in de loop van de nacht pimpelpaars geworden. De vorige avond had hij geweigerd weg te gaan. Hij stond erop hier te blijven om haar te bewaken.


  Wat heb ik aan zo’n lijfwacht? Maj voelde zich schuldig, al was het maar heel even. Het was een teken van haar vermoeidheid, want ze wist dat ze zich nergens schuldig over hoefde te voelen.


  Leif Anderson was vertrokken en was waarschijnlijk ook naar bed gegaan.


  En de geheimzinnige agent Jon Roarke had zich na de vorige avond niet meer laten zien.


  Maj onderstreepte de twee patiënten die ze uit de lijsten had gehaald. Gedachteloos nam ze de vidfoon op toen die overging, en ze drukte de knop in om verbinding te maken.


  Het gezicht van kapitein Winters verscheen op het scherm. Zijn gezicht was zwaar getekend door vermoeidheid, maar de knoop in zijn stropdas zag er vers uit. ‘Goedemorgen, Maj. Ik gokte er maar op dat je nog op zou zijn.’


  ‘Ik weet niet of dat een goed teken is,’ antwoordde Maj.


  ‘Ik weet niet of ik je kan opbeuren. Is het goed als ik even langskom? Een holoverbinding via het Net is veel gemakkelijker te coderen dan de vidfoon.’


  Maj knikte.


  Een tel later stapte kapitein Winters de kamer in. Hij keek om zich heen en zag Andy en Matt liggen. ‘Zijn de mannen ingestort?’


  ‘Uitgeput.’


  Winters knikte. ‘Ik ben zó klaar. Daarna moet ook jij gaan slapen.’


  Maj vatte zijn woorden op als een bevel, niet als een voorstel. ‘Ja, meneer.’


  ‘De inlichtingendienst heeft informatie over Heavener gevonden,’ zei Winters. ‘Als het dezelfde persoon is.’ Hij wees naar een ander holo, dat naast hem verscheen. Het was er een van een slanke brunette.


  Eerst zag Maj de overeenkomsten niet tussen de brunette en de blonde vrouw die ze de vorige avond had gezien. De vorm van haar kaken was veranderd en de lippen van de blonde vrouw waren voller. Maar er was iets in de ogen, zelfs al waren ze blauw in het holo, in plaats van tijgergeel, dat de overeenkomst onmiskenbaar maakte.


  ‘Ze ziet er nu heel anders uit,’ zei Maj. ‘Maar ze ís het.’


  Winters bewoog zijn hand door het holo heen, waarna het in miljoenen stipjes uiteenviel en verdween. ‘Heavener is slechts een van de schuilnamen die ze gebruikt. Ze is een heel gevaarlijke vrouw.’


  ‘Dat heb ik gisteravond gemerkt.’


  ‘Ik heb een volledig verslag, dat ik zal doorsturen,’ zei Winters. ‘Maar ik geef je nu alvast de belangrijkste punten. Volgens onze inlichtingendienst is haar echte naam Katrina Mahler. Ze is ver in de twintig en heeft voor de Duitse terroristen gewerkt, waar ze met explosieven heeft leren werken en zich heeft gespecialiseerd in het doden van nabij.’


  Dat geloofde Maj graag, wanneer ze terugdacht aan de kille blik in de ogen van de vrouw.


  ‘Toen de Duitse antiterroristenbrigade, de GSG9, het Heavener te heet onder de voeten maakte, is ze naar de Balkan gevlucht, waar ze een tijdje heeft gewerkt. Drie jaar geleden heeft ze het politiek terrorisme kennelijk verruild voor de zakenwereld. Daar is geen echt bewijs van, maar dat vermoeden ze bij de GSG9.’


  ‘Hebben ze enig idee voor wie ze werkt?’ vroeg Maj.


  ‘Daar ben ik mee bezig,’ antwoordde Winters, ‘maar tot nu toe is het antwoord nee.’


  ‘Het lijkt me onwaarschijnlijk dat ze voor Eisenhower Productions werkt. Een spelletjesproducent, een soort industriële spionage, of beveiligingswerk?’


  ‘Zo denken onze analisten er ook over,’ zei Winters. ‘Heavener is verslaafd aan gevaar. Haar opdrachten in het verleden gingen altijd net een stap verder. Voor wie ze ook werkt, het moet iets groots zijn. Voor iemand met een enorm budget.’


  ‘Maar het moet iets met de spelletjeswereld te maken hebben.’


  ‘Ze is hier,’ beaamde Winters. ‘Dat is een vaststaand feit. Als we erachter komen voor wie ze werkt, helpt dat ons al een stuk verder. Maar ik wil dat jij en de andere Netforce Explorers bij haar uit de buurt blijven. Ze zal er niet voor terugdeinzen iemand van jullie kwaad te doen.’


  ‘Ja, meneer,’ antwoordde Maj. Ze vond het altijd vreselijk dat Winters hen beval zich terug te trekken, maar ze wilde niet afwachten. ‘Blijven we bij de zaak betrokken?’


  Winters aarzelde. ‘Ik heb te weinig middelen om er een team van Netforce naartoe te sturen. Maar ook al zou ik die wél hebben: Jay Gridley en ik zijn het erover eens dat als we te snel een grote overmacht sturen, Heavener en haar opdrachtgevers zich zullen terugtrekken. Wat ze ook van plan zijn, ze zijn het al heel lang aan het voorbereiden. Er is geen enkele garantie dat als we hen hier verjagen, we hen daarmee definitief hebben uitgeschakeld. En misschien zijn ze al bezig aan de eindfase van hun plannen.’


  ‘Ja, meneer.’ Ik mag niet al te enthousiast klinken, zei Maj tegen zichzelf, en ze hield zich in.


  ‘De beurs duurt nog drie dagen,’ ging Winters verder. ‘Voorlopig moeten jij en de rest van je team jullie ogen en oren wijdopen houden en bij Heavener en haar groep uit de buurt blijven.’


  Maj knikte.


  ‘En stel me onmiddellijk op de hoogte van veranderingen in de situatie.’


  ‘Natuurlijk. Mag ik u iets vragen?’


  ‘Zeker.’


  ‘Ik wil graag meer weten over agent Roarke.’ Maj voelde zich schuldig dat ze erover begon, want Winters steunde iedereen onvoorwaardelijk die hij het veld in stuurde.


  ‘Jon Roarke,’ zei Winters, ‘kan behoorlijk tegen de draad in gaan, maar hij is een goede man. Voordat ik hem deze opdracht gaf, was hij met verplicht verlof.’


  O-o, dacht Maj, leg dat maar uit als een schorsing.


  ‘Hij bereikt meestal zijn doel,’ zei Winters, ‘maar de manier waaróp doet soms nogal wat wenkbrauwen fronsen. Toch ben ik blij dat ik hem heb.’


  ‘Dank u,’ zei Maj. ‘Dat wilde ik weten.’


  Winters nam afscheid en verdween de kamer uit.


  Maj keek door het raam naar de vroege ochtendzon die boven de skyline van Los Angeles kroop. Ondanks de belofte van zonlicht raakte ze bevangen door een kil gevoel van angst.
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  ‘Kijk eens wat de kat mee naar binnen heeft gesleept,’ zei Andy Moore, terwijl hij met zijn duim naar Leif Anderson wees.


  ‘Ik protesteer,’ zei Leif, die zich met gekruiste benen op het vloerkleed in Majs hotelkamer liet zakken. ‘Waar ik ben geweest, was niets leuks te beleven, laat staan rondsluipende katten of andere dieren.’


  ‘Het is elf uur ’s morgens,’ zei Andy, en wees naar de smoking die Leif nog steeds droeg. ‘Is het niet een beetje vroeg om weer te gaan feesten?’


  ‘Wéér?’ Leif trok de verlepte anjer in het knoopsgat van het jasje recht. ‘Eigenlijk heeft iedereen die na het banket van gisteravond is vertrokken de echte feestjes gemist waarop zaken werden gedaan. Ik was het terrein aan het verkennen.’ Hij keek naar het karretje met het enorme ontbijt dat roomservice op Majs verzoek had gebracht. ‘Zijn dat muffins?’


  Maj pakte een muffin van de schaal. ‘Bosbessen.’


  ‘De lekkerste.’ Leif nam het bordje met de muffin aan dat Maj hem aangaf en zuchtte tevreden.


  ‘Heb je de hele nacht door gefeest?’ vroeg Catie vol ongeloof.


  ‘Ja.’ Leif brak de muffin in tweeën en begon te eten. ‘Ik heb een paar glazen champagne en veel koffie op, maar ik heb niets gegeten. Kruimels op een smoking, dat kan niet. Vooral niet als je probeert indruk te maken op directeuren die ongevoelig zijn voor menselijke zwakheden.’


  Maj zat in een van de stoelen, haar knieën tot onder haar kin opgetrokken en met haar voeten op de zitting van de stoel. Alle Netforce Explorers zaten bij elkaar in haar kamer, en ze waren klaar om naar de beurs te gaan. ‘Hebben die gesprekken nog iets opgeleverd?’


  ‘De meeste niet. Maar ik ben wel meer te weten gekomen over Eisenhower Productions. Interessante dingen.’ Leif nam nog een hap.


  ‘Goed, je hebt ons nu wel lang genoeg in spanning gehouden,’ zei Matt. Hij zat ook op de grond. De rechterkant van zijn gezicht was één grote blauwe plek.


  ‘Als je twee jaar geleden de situatie van Eisenhower Productions zou hebben bekeken,’ zei Leif, ‘zou je ervan overtuigd zijn geweest dat het bedrijf op het punt stond failliet te gaan. Ze hadden al vier jaar geen grote topper gehad. Met de stijgende kosten, die ze na een paar winstgevende jaren hadden, moesten ze ontwerpers en programmeurs ontslaan.’


  ‘Dat is dom,’ gromde Andy. ‘Als je niets kunt maken, kun je ook niets verdienen.’


  ‘Dat probeerden ze door alleen spelletjes uit te geven waarmee onafhankelijke ontwerpers kwamen aandragen. Maar heel goed liep dat niet. De jongens aan de top van het bedrijf deden maar wat en teerden op de opbrengsten van eerdere spelletjes die nog verkochten. Eerlijk gezegd koersten ze langzaam aan op een bankroet.’


  ‘Maar twee jaar geleden is er iets gebeurd,’ zei Maj.


  ‘Peter Griffen benaderde hen en begon te onderhandelen over het uitbrengen van Realms of the Bright Waters. Hij had een speelbaar concept in elkaar gezet, en daaruit bleek dat het een topper zou zijn. Het enige probleem was dat Peter zelf de datum wilde bepalen waarop het spel zou worden uitgebracht. Maar op dat moment had Eisenhower nog maar voor twee maanden geld in kas.’


  ‘Dat vertelden ze Peter niet,’ zei Maj.


  Leif schudde zijn hoofd. ‘Dat zou zelfmoord van hen zijn geweest. Peter betaalde zelfs het grootste deel van de ontwikkelingskosten zelf, zodat hij de controle over het spel zelf in handen kon houden. Ze deden geen pogingen meer te kopen dan Peter hun wilde verkopen.’


  ‘Omdat ze er het geld niet voor hadden,’ zei Megan.


  ‘Bingo. Maar ze zouden het hoe dan ook niet overleven. Ze waren wanhopig, en dus probeerden ze iemand anders te vinden die de rekeningen zou betalen terwijl ze op Peter wachtten.’


  ‘Waarom zou iemand dat willen doen?’ vroeg Matt. ‘Zo iemand hoefde maar af te wachten tot Eisenhower niet meer aan zijn verplichtingen kon voldoen, waarna hij rechtstreeks naar Peter kon stappen.’


  ‘Juist,’ gaf Peter toe. ‘En ik denk dat de directieleden die over de deal onderhandelden op het randje van een totale instorting stonden. Ze hadden de kip met de gouden eieren in handen, maar geen tijd om op het eerste ei te wachten.’


  ‘Waarom koos Peter Eisenhower Productions uit?’ vroeg Maj. ‘Andere bedrijven zouden waarschijnlijk net zo gevoelig voor zijn pogingen zijn geweest.’


  ‘Dat zeker,’ gaf Leif toe. ‘Het was gewoon toeval. Maar hoe ze aan hun geld zijn gekomen, is een nationaal geheim. Twee jaar geleden heeft iemand bergen geld in Eisenhowers schatkist gepompt. Daarmee hebben ze vandaag de hele marketing van het spel kunnen betalen en konden ze Peter aan zich binden toen zijn geld opraakte.’


  ‘Het is een wonder dat Eisenhower niet heeft geprobeerd Peter zwaar onder druk te zetten toen hij blut was,’ zei Andy.


  ‘Zoals ik het heb gehoord,’ zei Leif, ‘hebben ze dat wel gedaan. Maar Peter heeft volgehouden en heeft voorgesteld het werk aan het spel stil te leggen en ander werk te doen, om geld binnen te krijgen of om een lening af te sluiten. Toen hebben ze hem het geld tegen een redelijke rente geleend.’


  ‘Waar kwam dat andere geld vandaan?’ vroeg Maj.


  Leif haalde zijn schouders op. ‘Dat weet niemand. Maar dit heb ik allemaal te horen gekregen.’


  ‘Iemand geloofde in Peters spel,’ merkte Catie op. ‘Dat is de enige reden waarom ze in hem bleven investeren.’


  ‘Maar waarom zo geheimzinnig?’ vroeg Megan. ‘Waarom kocht hij niet gewoon Eisenhower Productions op, als het spel zo goed was, om daarna nieuwe afspraken met Peter te maken? Dat andere bedrijf had Peter onder druk kunnen zetten, en ze hadden van hem kunnen pakken wat ze hebben wilden.’


  Andy schudde zijn hoofd. ‘Goh, je begint als een financieel adviseur te klinken.’


  ‘Het Winstkanaal op HoloNet,’ zei Megan. ‘Je moest eens weten hoeveel vreemde informatie je als de dochter van een schrijver oppikt.’


  ‘Degene die er geld in stak, wilde per se dat Peter het spel afmaakte,’ zei Leif.


  ‘Toch wilde Eisenhower niet dat Peter Oscar Raitt erbij haalde toen hij problemen kreeg met het kernprogramma. Oscar zei dat het hem twee maanden extra heeft gekost om het uit te zoeken.’


  ‘Maar zo hoefden ze slechts één persoon in bedwang te houden, geen twee,’ merkte Leif op. ‘En kennelijk heeft deze geheimzinnige geldschieter meer dan genoeg geld.’


  ‘Het uitstellen van het terugvloeien van een investering is geen goed zakendoen,’ zei Maj.


  ‘Wel als het nog niet zover is en je weet dat de toekomst er goed uitziet.’


  Maj zette de mogelijkheden op een rijtje en probeerde de stukjes van de puzzel in elkaar te passen. ‘Het ging om meer dan alleen het geld.’


  ‘Wat?’ vroeg Matt.


  Ze schudde haar hoofd. ‘Dat weet ik niet. Maar ik denk dat als we daarachter komen, alles op zijn plaats valt.’


  ‘Nou,’ zei Matt, ‘het is nu wel duidelijk waarom de directie van Eisenhower in paniek raakte toen Peter erover begon het spel terug te trekken. Ze zagen hun uitstel van betaling al ingetrokken worden.’


  ‘Kun je uitzoeken waar het geld voor Eisenhower vandaan is gekomen?’ vroeg Maj aan Leif.


  ‘Dat probeer ik al. Mijn vader heeft me zelfs een paar van zijn belangrijkste mensen geleend, en die zijn heel goed in dit soort dingen. Als er érgens iets te vinden is, vinden zij het. Maar ik ben bang dat er nergens een spoor is achtergebleven. Deze mensen zijn heel goed.’


  ‘En waarschijnlijk zijn zij degenen voor wie Heavener werkt.’ Maj had de groep aan het begin van de bijeenkomst over de vrouw verteld. ‘Als we één spoor kunnen vinden, vinden we ze allemaal.’


  Ze keek naar het HoloNetscherm in de hoek.


  ‘We moeten ons afvragen wat de link is tussen een freelance industriële spion en on-linespelletjes,’ zei Matt.


  Daar had niemand een antwoord op, maar Maj was in gedachten verzonken. Ze dacht na over de interferentie die was opgetreden en bekeek het holo aandachtig. Het geluid was uit, maar het beeld was duidelijk. Duizenden fans waren al beneden op de beurs en kochten Realms of the Bright Waters, dat de volgende ochtend op het Net zou worden gelanceerd. Het Guinness Book of World Records was al aanwezig om getuige te zijn van een gedenkwaardige gebeurtenis: de verkoop van een nieuw spel op de beurs, in winkels in het hele land en op het Net.


   


  ‘Hoe gaat het?’ Catie knikte naar de marketingvertegenwoordiger die Majs vluchtsim aan het testen was. De man zat in een implantstoel die ze voor twee uur in een demonstratiestand had gehuurd. Maj haalde haar schouders op en probeerde kalm te blijven. Dat was moeilijk, want zo gespannen als ze was, schreeuwde haar lichaam om beweging. ‘Goed, denk ik.’ Ze aarzelde. ‘Ik weet het niet. Dat wachten is zenuwslopend.’


  ‘Rustig maar,’ zei Catie glimlachend. ‘Je wist dat het moeilijk zou zijn. Dit is heel iets anders dan Matt de sim laten zien.’


  Maj blies haar adem uit. ‘Ik weet het. Dat heb ik mezelf ook al voorgehouden, maar toch blijft het moeilijk.’


  ‘Wie is die man?’


  Maj keek op het visitekaartje dat de man haar had gegeven. ‘Harold J. Dawkins, Fortress Games. Hij is een producent.’


  ‘Hij kan je sim dus voor het bedrijf kopen.’


  Maj knikte.


  ‘Fortress is een grote naam. Ik wist niet dat ze op je lijst stonden.’


  ‘Dat stonden ze ook niet,’ zei Maj. ‘Hij kwam een paar minuten geleden zomaar binnenlopen en vroeg me of ik tijd had om het hem te laten bekijken. Twee andere vertegenwoordigers zijn niet komen opdagen, dus dat was geen probleem.’


  Catie kruiste haar vingers en liet ze glimlachend aan Maj zien.


  Maj probeerde de vlinders in haar buik te negeren. ‘Is Leif al meer te weten gekomen over de geheimzinnige investeerder van Eisenhower?’


  ‘Nee. Roarke en Matt proberen intussen Oscar Raitts doen en laten uit te pluizen. Ze hebben zijn vliegtuigreservering uit Sea-Tac gevonden en de shuttlechauffeur gevonden die Raitt naar het hotel heeft gebracht. Maar het hotel blijft erbij dat als een gast niet in hun computer geregistreerd staat, die persoon daar nooit een gast is geweest. Holmes heeft ook een rechercheur op het onderzoek gezet, maar Matt denkt niet dat er iets zal worden gevonden.’


  Verdwenen of dood? vroeg Maj zich af. En ze voelde zich heel koud vanbinnen. De jongen die ik gisteren tijdens het banket heb ontmoet, was bang genoeg.


  Harold J. Dawkins ging overeind zitten in de implantstoel. Hij was midden dertig, met kortgeknipt, geblondeerd haar en een jongensachtige grijns op zijn gezicht. Hij droeg sportieve kleding, maar zag er niet uit als iemand die lid was van een club. ‘Hé, een prachtige sim. Of je er écht bent.’ Hij liet zijn hand voor zijn gezicht door de lucht scheren en maakte er vliegtuiggeluiden bij.


  Maj glimlachte opgelucht. ‘Dank u. Ik heb er een hoop tijd in gestoken.’


  ‘Geloof me,’ zei Dawkins, ‘dat is te zien. Ik ben blij dat ik ben langsgekomen.’ Hij haalde een platblok uit zijn zak en zette het aan. ‘Ik denk dat we het wel eens kunnen worden. Als je tenminste je werk ergens wilt onderbrengen.’


  Catie keek Maj met grote ogen aan, wat Dawkins niet kon zien, en ze vormde met haar mond: wauw!


  ‘Tuurlijk,’ zei Maj. ‘Ik bedoel, weet u dat zeker?’


  Dawkins lachte. ‘Ik doe dit werk al een hele tijd en geloof dat ik een goed spelletje wel herken, als ik er een zie. Als je tijd hebt, wil ik een mogelijke overeenkomst met je bespreken. Tenminste, als je niet al andere aanbiedingen hebt waarover je nog wilt nadenken.’


  Maj was stomverbaasd. ‘Eh, nee, ik heb geen andere aanbiedingen.’


  Catie keek haar fronsend aan en zei toen met een zoete glimlach tegen Dawkins: ‘Natuurlijk zijn er nog een paar bedrijven die later vandaag, of morgen, de demo willen komen bekijken.’


  ‘Dat begrijp ik, maar ik ben bereid meteen met een contract te komen,’ zei Dawkins. ‘Hier en nu.’


  ‘Zomaar?’ vroeg Maj.


  Dawkins haalde zijn schouders op. ‘Het is ja of nee. Mijn bedrijf stuurt me hierheen om spelletjes te kopen, dat is mijn werk. Als ik iets zie wat me bevalt, koop ik het meteen. Jullie zouden het me moeilijk kunnen maken, maar zo werk ik nou eenmaal.’


  Alles in Maj wilde dolgraag ja zeggen. Het was een bevestiging van haar talent. Maar ergens bleef het gevoel knagen dat er iets niet klopte. Het aanbod voelde gewoon niet goed aan.


  ‘Kan ik daarover contact met u opnemen?’ vroeg Maj.


  Verwarring en irritatie vielen op Dawkins’ gezicht af te lezen. ‘Ik zou het graag nu meteen willen bespreken.’


  ‘Dat begrijp ik,’ zei Maj, ‘maar mijn vader wil altijd eerst dat ik het met hem bespreek, als iemand in het spel geïnteresseerd is.’ Dat was niet gelogen. Haar vader stelde belang in alles wat ze deed, en waarschijnlijk zou hij het inderdaad eerst met haar willen bespreken. ‘Kan ik u bellen nadat ik hem heb gesproken?’


  ‘Ik ben echt gewend meteen afspraken te maken,’ zei Dawkins.


  ‘Ik zeg niet dat ik het laat afketsen,’ antwoordde Maj.


  Dawkins aarzelde even, alsof hij nog iets wilde zeggen, maar ten slotte liep hij glimlachend weg.


  Maj keek de vertegenwoordiger na. De achterdocht week niet uit haar gedachten.


   


  ‘Ze is er niet ingelopen,’ zei Heavener.


  Gaspar zat achter het rommelige bureau in de aangename wanorde van de werkruimte in zijn eigen veeyar. Hij glimlachte, ondanks de angst die aan hem bleef knagen. Maj Green bleek heel slim te zijn. Dat gold voor alle Netforce Explorers. Hij zag Heavener via een knoopcam in de kamer waarin zij en zijn lichaam zich bevonden. Heavener praatte over de gecodeerde comlijn en hij kon alleen haar deel van het gesprek horen. ‘Misschien is Dawkins te ver gegaan,’ zei ze. ‘Maar hij heeft gedaan wat we hem hebben opgedragen.’ Ze pauzeerde. ‘Nee, ik denk niet dat het meisje achterdocht jegens hem koesterde.’


  Gaspar keek naar de andere monitorschermen die op hij op zijn bureau open had staan en waarmee hij de beurs in de gaten hield. Heaveners technische teams hadden hun spionagelijnen snel hersteld. Tot nu toe had ze hem geen concrete opdrachten gegeven, behalve de situatie in de gaten te houden en de verwarring over Oscar Raitt in stand te houden.


  Hij was blij geweest dat Matt Hunter het bestaan van Raitt had ontdekt. Dat was misschien de enige link naar Peter waarmee Heavener geen rekening had gehouden. De vrouw had ook haar tekortkomingen, en niet alleen dat ze een dodelijke, psychotische moordenaar was.


  ‘We moeten harder optreden,’ zei Heavener. ‘Na morgen tien uur Eastern Standard Time is het te laat om het nog tegen te houden.’


  Gaspar luisterde aandachtig toe. Om tien uur zou Realms of the Bright Waters worden gelanceerd. Hij wist dat Peters spel de kern van hun plannen was, maar hij wist niet dat D’Arnot Industries op het moment van uitbrengen zat te wachten. Hij wist nog steeds niet precies wat het bedrijf van plan was met de vernietigende programmering van het spel.


  ‘We vermoorden haar,’ zei Heavener.


  Gaspars bloed stolde in zijn aderen.


  ‘Kapitein Winters zal het veel te druk krijgen met uit te zoeken wie haar heeft vermoord,’ ging Heavener verder. ‘Tegen de tijd dat ze de omgeving van de beurs hebben afgezet en het onderzoek zijn gestart, denken ze niet meer aan het spel.’


  Op het scherm luisterde Heavener even toe, en toen glimlachte ze kil. ‘Ik heb een heel eenvoudig plan in gedachten,’ zei ze. ‘Oscar Raitt, de spelletjesontwerper die we gisteravond hebben ontvoerd, kunnen we als zondebok gebruiken. We doen het zó voorkomen dat het lijkt of Raitt uit jaloezie om het succes van zijn vriend Green en Griffen heeft vermoord. We zorgen ervoor dat het lijkt alsof Griffen zijn eigen verdwijning op poten heeft gezet om reclame voor zijn spel te maken. Eisenhower zal ons daarbij steunen en bekendmaken dat Peter er alles voor overhad om van zijn spel een topper te maken. Nadat hij Green en Griffen vermoordt, wordt Raitt door een van onze omgekochte hotelbewakers doodgeschoten.’


  Gaspar luisterde naar de stilte die op Heaveners woorden volgde en raakte er buiten adem van, alsof hij had gerend.


  ‘Morgenochtend, vlak voor de on-linerelease van het spel,’ beaamde Heavener, en toen tikte ze op het touchscreen om de verbinding te verbreken. Ze draaide zich om en liep naar Gaspars lichaam, dat op de implantstoel lag. Plotseling verscheen er een mes in haar hand.


  Ze weet dat ik heb meegeluisterd. Dat besef sloeg bij Gaspar in als een bom.


  ‘Luister, kleine etter,’ zei Heavener met een kille, schurende stem. ‘Ik weet dat je me bespioneert.’ Ze drukte het mes tegen Gaspars keel. ‘Ik laat je leven zodat je inziet hoe zinloos het is om te proberen iets uit te halen.’


  Gaspar kon ademhalen noch praten. De verbinding die hij met zijn fysieke lichaam had was getemperd vanwege de neurale interface met het Net, maar hij voelde de kilte van het lemmet van het mes tegen zijn keel.


  ‘Wat gebeurt er als ik je halsslagader hier doorsnijd?’ Heavener drukte de punt van het mes in zijn nek. ‘Dan bloed je natuurlijk dood. Maar kies je ervoor daarvandaan naar je eigen dood te kijken? Of keer je terug naar je lichaam en sterf je hier?’


  Gaspar kon niet antwoorden.


  ‘En als je daarvandaan toekijkt,’ vervolgde Heavener, ‘terwijl je hier sterft, floep je daar dan op een gegeven moment gewoon uit? Net als de laatste vonk in een kapotte gloeilamp?’


  Rillingen van angst gingen door Gaspars lichaam. De meters die zijn stress aangaven, begonnen waarschuwend in de lucht achter hem te knipperen. Als hij zijn reacties niet onder controle hield, zou het Net hem eruit gooien en terug in die stoel zetten. Hij vocht om kalm te blijven.


  Plotseling trok Heavener het mes weg. ‘Stel me niet teleur. Er zijn ergere dingen in het leven dan doodgaan. Ik ken ze allemaal.’ Ze liep naar de knoopcam die aan de muur hing en sloeg hem met het handvat van het mes kapot.


  In de veeyar veranderde het beeld op de monitor in een kil, vlak en leeg grijs.
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  Maj zat in de implantstoel in haar hotelkamer en sprong het Net op. Ze opende haar eigen werkruimte en maakte verbinding met Leifs foilpack.


  Nadat de zoemer voor de derde keer was overgegaan, nam Leif op. Zijn gezicht verscheen op een monitor. ‘Ja.’


  ‘Ik kreeg zojuist een aanbod van Fortress Games voor een contract voor mijn vluchtsim,’ zei Maj meteen.


  Leif wist niet wat hij hoorde, maar hij glimlachte. ‘Gefeliciteerd.’


  ‘Toch niet,’ zei Maj. ‘Volgens mij was het een val. De man accepteerde mijn weigering niet en reageerde nogal geërgerd toen ik niet meteen met onderhandelingen wilde beginnen.’


  ‘Zo doet niemand zaken,’ zei Leif.


  ‘Hij zegt van wel.’


  ‘En wat vind jij?’


  ‘Ik denk dat iemand hem als afleidingsmanoeuvre naar me toe heeft gestuurd,’ antwoordde Maj in alle eerlijkheid.


  ‘Vanwege de verdwijning van Peter Griffen?’


  ‘Het gaat om meer,’ zei Maj. ‘En ik denk dat het niet alleen om geld gaat.’


  ‘Maj, als er grote bedrijven in het spel zijn, gaat het uiteindelijk altijd om geld.’


  ‘Eigenlijk gaat het om twee dingen,’ ging Maj verder. ‘Jij bent gewend bedrijven op een onbaatzuchtige manier te bekijken. Rijkdom is net als politiek, waarbij het meestal ook om twee dingen gaat.’


  ‘Geld,’ knikte Leif vol begrip, ‘en macht. Dus als het niet om geld gaat, waar is de machtsfactor dan?’


  ‘Dat weet ik niet. Misschien kun jij Fortress Games eens onder de loep nemen. Zij spelen een belangrijke rol in de software-vermaaksindustrie, maar misschien hebben ze partners.’


  ‘Ik zal eens kijken,’ beloofde Leif. ‘Je hoort nog van me.’


  Maj bedankte hem en verbrak de verbinding. Toen belde ze Mark en trof hem op het Net aan, zoals ze al verwachtte. Een vidscherm werd in haar werkruimte geopend, waarop Mark in een crashsuit te zien was.


  ‘Andy en ik bekijken het on-linepakket van Realms of the Bright Waters eens wat beter,’ zei Mark. ‘Wil je ook komen?’


  ‘Hebben jullie iets interessants gevonden?’


  ‘Misschien,’ gaf Mark toe. ‘Maar zo bijzonder is het nou ook weer niet. Kom maar kijken.’ Hij stak een hand door het vidscherm.


  Maj pakte de hand en liet zich door hem het Net-telecommunicatiesysteem door trekken. Het Net vervaagde om haar heen, en een tel later stond ze op een hoge rots die uitkeek over een dichtbeboste vallei. Het zonlicht weerkaatste in het water van een brede rivier die midden door de vallei stroomde.


  ‘Is er een speciale reden waarom we dit dragen?’ Maj wees naar het crashsuit dat ze droeg. Net zo een als Mark.


  ‘Het spel heeft de neiging te reageren op elke programmering die het aantreft,’ zei Andy. Hij zat bij de rand van de afgrond gehurkt, ook gekleed in een crashsuit. ‘Heel gebruikersvriendelijk.’


  ‘Is dat ongewoon?’ vroeg Maj.


  ‘Niet echt,’ gaf Mark toe. ‘Veel spelpakketten stellen zichzelf in. Ze presenteren je de wereld en de mogelijkheden en hopen je aandacht zo lang te trekken dat je je inschrijft voor de on-linediensten.’


  Maj tuurde de vallei in. Felgekleurde vogels vlogen tussen de boomtoppen. Gevleugelde flitsen in rood, oranje, smaragdgroen en glimmend donkerblauw.


  ‘Ik wilde hier zijn zonder al die interactieve programmering te starten,’ zei Mark. ‘Toen we hier de eerste keer kwamen, werden we door een primitieve stam aangevallen.’


  ‘Neanderthalers uit het stenen tijdperk,’ beaamde Andy grijnzend. ‘Maar ik had mijn zwaard, en Mark had nog een paar toverspreuken in zijn mouw. Op een gegeven moment stak hij zijn haar in brand. Je had hen moeten zien rennen!’


  ‘Klinkt leuk,’ zei Maj.


  ‘Zoals ik zei,’ ging Mark verder, ‘zijn de interactieve eigenschappen redelijk standaard. Ze verleiden de speler de rest van het spel te willen zien. Goed spul. Goed ontworpen en ook goed doordacht. Maar…’


  ‘Dat,’ zei Maj, ‘is waarop ik zat te wachten.’


  ‘Ik zocht naar de anomalieën die jij en Matt in je veeyar zijn tegengekomen. Ik heb een paar diagnoses laten draaien waarin datgene wat in het spel wordt geboden, wordt vergeleken met wat jullie hebben meegemaakt. Maar er is niets abnormaals te vinden.’


  Daar dacht Maj even over na, en ze probeerde het te begrijpen. ‘Toch moet het zo zijn.’


  ‘Niet, dus. Maar ik heb de programmering van het spelpakket bekeken, en toen ontdekte ik meer interessante details. Veel van de normale programma’s van een on-line interface ontbreken.’


  ‘Is het pakket onvolledig?’ vroeg Maj.


  ‘Nee. Als een gebruiker inlogt en de on-lineprogramma’s uit de spelserverdownloadt, zullen de ontbrekende bestanden automatisch worden aangekoppeld.’


  ‘Waarom zijn ze dan weggelaten?’


  ‘Dat weet ik niet,’ zei Mark.


  ‘In eerste instantie zou je denken dat ze ruimte willen besparen in het datascript van het spelpakket,’ vulde Andy aan. ‘Maar dat klopt niet, want de bestanden zijn gearchiveerd en passen met gemak in de beschikbare ruimte.’


  ‘Er is ook een mogelijkheid dat Eisenhower de productietijd van de spelpakketten heeft willen bekorten door niet alle programma’s op te nemen, die toch automatisch uit het Net worden geladen.’


  ‘Ze zouden gewoon een downloadsite op het net kunnen openen,’ zei Maj.


  ‘Ja,’ gaf Andy toe. ‘Maar geef een speler een felgekleurde doos in handen, en hij slaat helemaal door. Daarom hebben bedrijven hun producties niet helemaal on line staan.’


  ‘Grote downloads kunnen on line nog steeds een probleem zijn,’ zei Mark. ‘Een bedrijf kan een blunder maken en niet genoeg bandbreedte hebben om tegelijk aan alle vraag van de gebruikers te voldoen.’


  ‘Reden te meer om een zo compleet mogelijk spelpakket te produceren en de downloadtijden kort te houden,’ zei Maj. Een draak zweefde loom door de lucht boven hen, maar het was niet Peters draak. Toen bedacht ze iets en keek Mark aan. ‘Heb je geprobeerd de programma’s toe te voegen die het Net er anders automatisch aan zou koppelen?’


  Mark knikte. ‘Als eerste. Maar de prestaties bleven gelijk. Geen ongewone interferentie.’


  ‘Hoe kon het dan gisteren op de beurs gebeuren?’ vroeg Maj.


  Mark schudde zijn hoofd. ‘Het enige dat ik kan bedenken, is dat Eisenhower nog andere bestanden gaat uploaden, behalve de normale Netload.’


  ‘Die programma’s zouden ze in de Netload kunnen verbergen, niet?’ vroeg Maj.


  ‘Zeker, maar het Net controleert op virussen.’


  Toch wilde Maj die gedachte niet meteen loslaten. ‘Ik denk niet dat het om een virus of een Trojan Horse gaat, of een worm. Wat nou als het gewoon onderdeel gaat uitmaken van het spelprogramma?’


  ‘Dan accepteren de veeyars het klakkeloos.’


  ‘Ja,’ zei Andy, ‘maar als ze de interferentie kunnen uitschakelen, waarom hebben ze dat dan niet gedaan?’


  ‘Omdat het misschien niet zo eenvoudig kan worden uitgeschakeld wanneer het programma eenmaal draait,’ antwoordde Maj. ‘Maar ik denk eerder dat het komt doordat Eisenhower en degene die erachter steekt juist wilden dat die interferentie plaatsvond.’


  ‘Waarom?’ vroeg Andy.


  ‘Dat,’ antwoordde Maj, ‘is nu juist de grote vraag.’


   


  Een klop op de deur maakte Maj wakker. Haar hoofd voelde aan alsof het was gevuld met zaagsel en haar ogen waren zó zwaar dat ze die niet open kreeg. Ze werkte zich het bed uit en trok een ochtendjas aan. Toen keek ze door het vid-beveiligingsplaatje. Leif stond in de gang, en ze liet hem binnen.


  ‘Lag je te slapen?’ vroeg hij met een stem die domweg te vrolijk klonk om kwaad op te worden.


  ‘Het is na middernacht,’ zei Maj.


  ‘Nou, en?’ Leif was gekleed in een schone smoking, en zijn haar was keurig gekamd. Maar zijn blik was glazig.


  ‘Heb je nog niet geslapen?’ vroeg Maj vol ongeloof.


  ‘Ik had het druk.’ Leif liet zich in een stoel zakken. ‘En ik dacht dat jij het wel als eerste zou willen horen.’


  ‘Wat horen?’


  Leif glimlachte. ‘Wie de geheimzinnige weldoener van Eisenhower is.’


  ‘Vertel op.’


  ‘Mag ik even de spanning erin houden?’ vroeg Leif. ‘Nadat jij Fortress Games had genoemd, heb ik de mensen van mijn vader hen laten nagaan en laten uitzoeken wie in hen investeerden. Meestal is er in elk bedrijf maar een beperkt aantal spelers. Ze kwamen met een reeks lege vennootschappen, die terugleidde naar één bron. Maar dat zette me aan het denken. De mannen van mijn vader kwamen er vanwege de geldmanipulaties achter wie er achter Fortress Games zaten. Daarbij werd een tiental grenzen overschreden. Het spoor liep via bijna drie dozijn banken en zestien verschillende regeringen.’


  ‘Klinkt heel ingewikkeld,’ zei Maj.


  ‘Zeker, heel ingewikkeld,’ beaamde Leif. ‘Maar mijn vader heeft heel goede mensen in dienst, en Hendricks, de man die mij hielp, is een van de beste. Hoe dan ook, ik heb Hendricks gevraagd andere fondsen terug te zoeken die via dezelfde route hadden gereisd, met als datum ongeveer de tijd waarop Eisenhower een gezonde stoot vitaminegeld kreeg toegediend.’


  ‘Dezelfde bron?’


  Leif knikte. ‘O, ja. Heb je ooit van D’Arnot Industries gehoord?’


   


  ‘D’Arnot Industries,’ zei kapitein Winters, ‘is een in Frankrijk gevestigd bedrijf dat zwaar in de productie van munitie heeft geïnvesteerd.’ Zijn holo stond in het midden van de vergaderruimte van het hotel. Een team van Netforce had de omgeving beveiligd en de telecommunicatieverbindingen gecodeerd die de verschillende partijen met elkaar verbonden. Het beeld van de kapitein vervaagde zo nu en dan en zijn woorden klonken soms hol, omdat de verbindingen werden opgeslagen en als blokken werden verstuurd, wat de verbindingen over het Net nog moeilijker maakte.


  Maj luisterde aandachtig. In het uur dat het Winters had gekost om de vergaderruimte te regelen, had ze zelf al wat onderzoek naar D’Arnot Industries gedaan. De andere Explorers en Roarke zaten op stoelen in de zaal.


  ‘Het bedrijf is ontstaan in de Koude Oorlog in de jaren zestig van de twintigste eeuw,’ vervolgde Winters. Foto’s en vidbeelden werden in de lucht geprojecteerd terwijl hij sprak. ‘Gedurende de jaren zeventig en tachtig produceerden ze kleine wapens. In de jaren negentig, toen de onrust in de Russische satellietstaten begon, gingen ze ook tanks en aanvalshelikopters bouwen.’


  ‘Na 2002 was het een groot bedrijf,’ zei Leif. ‘Sindsdien werden hun winsten met het jaar groter. En ze gingen ook zwaar investeren in software-ontwikkeling.’


  Winters knikte. ‘Oorlog is goed voor het zakendoen. Zo is het altijd al geweest. Maar D’Arnot deed zaken met iedereen die maar wilde, en ze gebruikten stromannen om sommige van hun goederen te verkopen. Soms verkochten ze tijdens een crisis aan beide partijen tegelijk.’


  ‘U zei dat ze in Frankrijk waren gevestigd,’ zei Matt. ‘Volgens Oscar woonde Peter Griffen daar toen hij zijn spel maakte.’


  ‘Nadat D’Arnot de financiële deal met Eisenhower had gesloten,’ zei Leif, ‘hebben we Griffens paspoort eens bekeken. De data komen overeen.’


  ‘Waarom arresteren we D’Arnot dan niet?’ vroeg Andy.


  ‘Omdat het geen misdaad is in een ander bedrijf te investeren,’ antwoordde Leif.


  ‘Ze hebben het verborgen gehouden,’ protesteerde Andy.


  ‘Dat is verdacht,’ antwoordde Winters, ‘maar niet illegaal. Tot dusver hebben we bij D’Arnot Industries niets kunnen vinden wat niet door de beugel kan.’


  ‘En Heavener?’ vroeg Maj.


  ‘We kunnen niet bewijzen dat ze voor D’Arnot werkt.’


  ‘En haar paspoort?’ vroeg Catie. ‘Is ze onlangs nog in Frankrijk geweest?’


  ‘Het ligt er maar aan naar welk paspoortje kijkt,’ zei Winters, ‘of welk verslag over haar doen en laten van welke inlichtingendienst je wilt geloven. De vrouw is een geest.’


  ‘Zelfs als we iets tegen haar zouden kunnen inbrengen, jongen,’ zei Roarke, ‘moeten we haar eerst zien te vinden. Ik heb het gevoel dat dat niet zo eenvoudig zal zijn.’


  ‘Aangezien ze hier veel mensen heeft ingezet,’ zei Winters, ‘moet ze een lokale uitvalbasis hebben. Ik laat al beveiligingsteams de bestanden van dit gebied en de omliggende districten bekijken. Als we hen op die manier kunnen vinden, hebben we hen.’


  ‘En een team van Netforce?’ vroeg Roarke.


  ‘Er is al één team ingezet,’ zei Winters.


  ‘Er zijn toch lokale jongens?’ merkte Roarke op.


  ‘Die zijn allemaal bezet, agent Roarke,’ zei Winters met een scherpe stem zoals Maj zelden eerder had gehoord. ‘Ik heb hier een team nodig dat eerder heeft samengewerkt, niet een groep bestaande uit mensen die lukraak bijeen zijn geraapt.’


  ‘Ik vind alleen dat we die kinderen hier zouden moeten weghalen.’


  ‘Ik geloof niet dat deze jonge mannen en vrouwen hier in gevaar zijn, en om daar zeker van te zijn, wil ik dat u hier bij hen blijft.’


  Maj zag aan de blik op het gezicht van de agent dat die opdracht slecht bij hem viel.


  ‘Ik moet hier dus een beetje gaan babysitten,’ gromde Roarke.


  ‘Agent Roarke,’ zei Winters, ‘op een ander tijdstip zullen u en ik bespreken hoe mijn mensen moeten worden gezien.’


  ‘Ja, meneer.’


  Winters keek weer naar de Explorers. ‘Jullie bij de beurs vandaan halen nu Heavener weet wie jullie zijn, is misschien wel veiliger, maar we zouden onszelf er ook mee kunnen blootgeven. Ze kunnen beter denken dat deze vergadering over het onderzoek naar de verdwijning van Peter Griffen gaat. Als jullie verdwijnen, zullen ze daar niet invliegen.’


  Daar waren alle Explorers het mee eens.


  ‘Hoe dan ook, als iemand van jullie wil vertrekken, zijn jullie vrij om te gaan.’


  Niemand ging op Winters’ aanbod in.


  ‘Ik denk dat we hier veilig zijn, meneer,’ zei Maj. ‘Trouwens, u kunt niets doen zolang u niet hebt bewezen dat D’Arnot Industries een misdaad heeft begaan.’


  ‘Heavener heeft onder twee bijnamen een strafblad,’ zei Roarke. ‘Dat heeft D’Arnot misschien niet geweten.’


  ‘Of ze wilden het niet weten,’ zei Winters. ‘In dat wereldje wordt vrouwelijke agenten veel vergeven.’ De kapitein pauzeerde even. ‘Zij is hun zwakke schakel. We hebben zes uur en zevenendertig minuten tot Eisenhower Productions on line gaat met Realms of the Bright Waters.’


  ‘Als we Heavener vóór die tijd vinden,’ zei Roarke, ‘kunnen we haar opbrengen, haar de duimschroeven aandraaien en kijken of ze bereid is een deal te sluiten. Het gaat ons niet om haar persoonlijke belangen, en dat weet ze.’


  Maj keek naar de neutrale uitdrukking op Roarkes gezicht, en ze wist dat de man uit eigen ervaring sprak.


  ‘Akkoord,’ zei Winters. ‘Netforce Explorers, gebruik de resterende uren zo goed mogelijk. Hou jullie ogen en oren open en hou contact met elkaar. Als er maar íéts dreigt mis te gaan, maak dan dat je wegkomt en neem onmiddellijk contact met me op.’


   


  Gaspar Latke zat in de werkruimte in zijn veeyar, en voor het eerst in zijn leven voelde hij zich ingesloten door alles om hem heen. Hij keek naar de monitoren.


  Op de centrale monitor was de gang buiten de kamer van Maj Green te zien. Het beeld werd uitgezonden door een knoopcam, die werd gedragen door een van de drie mannen die Heavener bij zich had.


  ‘Sluit het alarm af,’ droeg Heavener via de comverbinding op.


  Gaspar haalde moeizaam adem en zijn keel voelde droog aan. Hij wist dat het fysieke signalen waren die doorsijpelden vanuit de echte wereld. Hij tekende met zijn wijsvinger een cirkel in de lucht en er verscheen een blauwe knop, die hem verbond met het virus dat hij had aangebracht om het beveiligingssysteem van het hotel te omzeilen. Hij drukte de knop in en startte daarmee het virus. De komende tweeëntwintig minuten en negentien seconden zou het hotel niets van het bestaan van de kamer af weten.


  ‘Gebeurd,’ zei hij hijgend, en voelde zich een verrader. Vergeef me. Ik dacht dat we elkaar zouden kunnen helpen, maar ik heb je in gevaar gebracht door contact met je op te nemen.


  Een van Heaveners mensen liep naar voren en haalde een korte koevoet uit de mouw van zijn jack. Ze droegen allemaal normale kleren en zouden geen moment opvallen bij de spelers die door de gangen liepen. De man drukte de koevoet tegen de deur en wipte het slot op, waarna hij de deur met zijn schouder openduwde.


  Heavener en de andere man liepen de deuropening door. Het beeld van Gaspars hoofdmonitor was nu dat van Heaveners cam. Paarse laserstralen priemden door de duistere kamer.


  Even dacht Gaspar dat Maj in bed lag. Maar toen Heavener dichterbij kwam, zag hij dat het alleen verfrommelde lakens waren.


  ‘Ze is er niet!’ zei Heavener geërgerd. ‘Zoek haar! Zoek haar onmiddellijk!’ Ze stuurde de mannen de kamer uit en deed de deur achter zich dicht.


  Opgelucht begon Gaspar de vidcams van het hotel die hij had gehackt te scannen. ‘Ik vlieg al.’


  ‘Binnen twintig minuten en vierendertig seconden,’ zei Heavener. ‘Het middeltje dat je voor deze kamer hebt gebruikt, verloopt dan, en dan gaat het alarm af. Als we het meisje niet voordien hebben gevonden, zal ze vluchten en trekken we veel te snel de aandacht van Netforce.’


  ‘Gun me even tijd.’ Gaspar doorzocht de gangen en zalen, en startte ook een zoekprogramma dat met een foto van Maj werkte. Het beurscentrum was geopend en misschien was ze daar.


  ‘Dadelijk gaat het spel on line,’ ging Heavener verder. ‘Ik heb geen tijd om te wachten.’


  Er zoemde een alarm.


  Gaspar keek in paniek op.


  ‘Eisenhowers on-linesite heeft zojuist een hacker geregistreerd,’ zei Heavener.


  ‘Ik controleer het,’ zei Gaspar. Hackers die probeerden het systeem binnen te komen waren niets nieuws. Sinds de spelpakketten van Realms of the Bright Waters waren uitgebracht, hadden spelers geprobeerd in Eisenhowers site in te breken. Het was niemand gelukt, maar ze hielden hem wel bezig. De vaste staf van Eisenhower was goed, maar niet zo goed als mensen als Gaspar: taaie hackers die voor het hacken leefden.


  Gaspar sprong het Net op en rende naar de site van Eisenhower. Het gebouw stak groot en indrukwekkend af tegen de cybernetische achtergrond. Hij dook de beveiligingsbestanden in waarachter de spelprogramma’s waren opgeslagen. De kamer die de gearchiveerde bestanden verbeeldde, was reusachtig groot en stond vol met bibliotheekkasten waarin de verschillende programma’s stonden. Naast de kasten stonden waterspuwers, mythische monsters met vleermuisvleugels, grote klauwen en angstaanjagende koppen. Zij zouden binnendringers opruimen die het was gelukt de normale beveiligingsprogramma’s te doorbreken, en hen op onaangename wijze uit het Net gooien.


  Plotseling draaide een van de waterspuwers zich om en keek hem aan. ‘Ben jij het?’ vroeg hij met een krakende stem.


  Gaspar werd meteen achterdochtig. ‘Wie ben jij?’


  De waterspuwer glinsterde toen hij van zijn voetstuk stapte. Op het moment dat zijn voet de vloer aanraakte, werd hij Mark Gridley.


  ‘Ben je deel gaan uitmaken van het beveiligingsnetwerk?’ vroeg Gaspar. Dat had nog nooit eerder iemand gedaan.


  Mark haalde zijn schouders op. ‘Het heeft me heel wat uren gekost, dus zo indrukwekkend is het nou ook weer niet. Ik heb geprobeerd de kasten te kraken, maar die zijn allemaal gecodeerd. Tenminste de kasten die ik open heb gekregen.’


  Gaspar deed een stap achteruit. ‘Je hebt het alarm opzettelijk laten afgaan.’


  ‘Ja. Ik hoopte al dat jij daar op af zou komen.’


  ‘Waarom?’


  Mark wees naar de kasten. ‘Omdat we niet veel tijd meer hebben. We weten van Griffens spel en de interferenties af.’


  ‘Hoeveel weet je?’ vroeg Gaspar.


  ‘Vrijwel alles,’ antwoordde Mark. ‘We weten ook van D’Arnot Industries af.’


  ‘Ze vermoorden ons.’


  ‘Toen Maj zei dat ze gisteravond was benaderd door iemand die Matts proxy droeg,’ zei Mark, ‘vermoedde ik al dat jij het was geweest. En de enige reden waarom je dat zou doen, was dat je hier weg wilde.’


  ‘Dat is ook zo.’


  Mark knikte met een ernstig gezicht. ‘Dan zul je het spelletje met ons mee moeten spelen. Als ik tijd genoeg zou hebben, zou ik in dit systeem kunnen inbreken, maar ik heb geen tijd. Realms of the Bright Waters gaat on line, en dan is het te laat.’


  ‘Haal me bij hen vandaan,’ zei Gaspar. ‘Als je dat niet doet, vermoorden ze me.’


  ‘Je bent bang dat ze je hoe dan ook zullen vermoorden,’ zei Mark. ‘En daarom heb je contact opgenomen met Maj.’


  Gaspar zei niets, en hij voelde zijn overwicht wegsmelten. ‘Je moet me helpen.’


  ‘En ik wil een toegangscode hebben,’ zei Mark.


  ‘Je kunt me niet bij hen achterlaten,’ smeekte Gaspar. ‘Dan kun je me net zogoed zelf vermoorden.’


  Mark was nog niet overtuigd. ‘Waar zijn Peter Griffen en Oscar Raitt?’


  ‘Heavener heeft hen.’


  ‘Waar?’


  ‘In het hotel. Ze gaat hen vermoorden en doet het zó voorkomen dat het lijkt alsof Raitt Griffen heeft vermoord, nadat die zijn eigen ontvoering op touw heeft gezet.’


  ‘Wanneer?’


  Gaspar loog wanhopig. ‘Ik weet het niet.’


  Mark keek om zich heen. ‘Je zegt het maar. Geef me een code, zodat ik het systeem binnenkom en laat me je signaal terug volgen.’


  ‘Hoe kan ik je vertrouwen?’


  Mark keek hem strak aan. ‘En waarom niet? Er staat een team van Netforce klaar om in actie te komen. Ze moeten alleen weten waar.’


  ‘Ik weet niet waar ik ben.’


  ‘We zullen je wel vinden.’


  Heavener riep hem op via het comkanaal dat Gaspar voor haar en haar team had laten openstaan. Gaspar twijfelde. Hij wist dat hij alles op het spel zette, al had hij weinig te verliezen. Maar toch was hij bang. Hij balde zijn vuisten en downloadde de toegangscode in de vorm van een eenvoudig pictogram dat eruitzag als een rode, agaatstenen knikker. ‘Zorg dat je me snel vindt,’ zei hij. ‘Anders vinden jullie een dode.’


  ‘Vertrouw me,’ zei Mark. ‘Ik zal je niet teleurstellen.’


  Gaspar gooide Mark de knikker toe, die hem ving en een glimmende, blauwe piramide teruggooide. ‘De opspoorutility?’ vroeg Gaspar.


  ‘Ja.’ Mark stak zijn hand uit, en in de lucht vóór hem verscheen een bedieningspaneel. Hij drukte een knop in, waarna het alarm uitging.


  ‘Schiet op, voordat ze achterdochtig worden.’


  Gaspar wist niet wat hij moest zeggen. Hij sprong het Net op en keerde terug naar zijn werkruimte.


  ‘Wat was het?’ vroeg Heavener.


  ‘Een van de spelers,’ antwoordde Gaspar. ‘Hij was diep in het systeem binnengedrongen, maar ik heb hem verjaagd.’ Laat Gridley alsjeblieft zo goed zijn als ik heb gehoord.


  ‘Waar is het meisje?’


  Gaspar zocht de schermen af. Plotseling flitsen rode kruisdraden op een van de beursmonitoren op. Ze volgden Maj toen die door de menigte liep die zich al vroeg had verzameld en stond te wachten tot Realms of the Bright Waters on line ging.


  Gaspar aarzelde. Hoelang duurt het tot Netforce me heeft gevonden? Hoelang duurt het tot Gridley in het mainframe is ingebroken dat de on-linespelletjes bestuurt? Als hij Heavener niet vertelde waar Maj was, zou ze doorhebben dat er iets aan de hand was. En dat zou zijn dood betekenen. Zo eenvoudig was het. ‘Ze is op de beurs,’ zei hij. ‘Ik heb haar op het scherm.’


  Het beeld van de knoopcam van Heavener veranderde plotseling toen de vrouw en haar team een andere kant opliepen. Toen ze door de gangen van het hotel beenden, pikten andere camera’s hen op. Gaspar volgde hen gehypnotiseerd. ‘God sta ons bij,’ fluisterde hij.
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  Maj keek rond in de overvolle beurszaal. Veel mensen om haar heen waren helemaal niet weg geweest, maar de meeste waren ruim een uur geleden teruggekomen. Het spel Realms of the Bright Waters zou over nog geen 24 minuten on line gaan. De spanning steeg.


  ‘Man, als ik vooraf zou hebben geweten dat het zó groots zou zijn,’ gromde iemand naast haar, ‘had ik een kamer met een implantstoel gereserveerd. Ik heb elk cybercafé in de stad gebeld, maar ze zijn allemaal vol.’


  ‘Ik weet het,’ zei de jongen naast hem. ‘Als je niet bij je eigen computer kunt komen, kun je het voorlopig wel vergeten. Maar we zijn in elk geval niet alleen, en we kunnen wél zien hoe het is.’


  ‘Ja, maar het is niet hetzelfde als er zelf bij te zijn.’


  Maj luisterde geërgerd toe. Te veel stress en niet genoeg slaap waren een slechte combinatie. Maar ze kon er niets aan doen. Van slapen was geen sprake. Hoewel ze wist dat het team van Netforce in de schaduwen stond te wachten, verminderde dat niet haar spanning. Wanneer het spel eenmaal zou zijn uitgebracht, hadden Eisenhower Productions en D’Arnot Industries Peter Griffen niet meer levend nodig. Die gedachte deed een koude rilling over haar rug gaan.


  Haar foilpack zoemde en ze nam op.


  Matts bont en blauwe gezicht verscheen op het schermpje. ‘Mark zit in het systeem. Hij heeft contact gelegd met die jongen van je. Een team van Netforce is al onderweg naar zijn locatie. Als er iets gaat gebeuren, zal dat niet lang meer op zich laten wachten.’


  ‘Ik weet het. Ik hou contact.’ Maj klapte het foilpack dicht. Matt en Catie hielden de comlus in stand en verbonden de teams van Netforce door via de communicatiepoorten die Mark in het Net had geopend. Leif en Megan doorzochten het hotel, op zoek naar Heavener.


  Maj liep langs de spelletjesstands en luisterde naar het opgewonden gepraat van de spelers. Ze voelde hoe gespannen iedereen was. Het leek onlogisch dat Heavener in het hotel zou zijn, zelfs al wist de vrouw niet dat ze was geïdentificeerd. Maar Maj wist dat ze niet zomaar op haar kamer kon gaan zitten afwachten.


  Haar foilpack trilde weer in haar zak. ‘Ja.’


  Matts bezorgde gezicht verscheen op het vidscherm. ‘Ik kreeg net een bericht van Andy door. Hij heeft de computers van Heaveners cyberknaap gekraakt. Ze volgen je op de hotelcamera’s. Maak dat je wegkomt. Ga ergens heen waar je veilig bent.’


  Maj was meteen doodsbang. Waarom volgt Heavener me?


  ‘Vooruit,’ zei Matt. ‘Ik kom eraan.’


  Zich dwingend niet achterom te kijken, liep Maj naar de dichtstbijzijnde deur. Misschien denken ze dat ik een ontbijtafspraak heb. Ze probeerde zich niet te haasten, maar ze liep wel door, zigzaggend door de menigte. Ze keek niet naar het plafond, waar de camera’s hingen. Maar toen ze de deur van de beurshal naar de grote hal van het hotel opende, kwam ze oog in oog te staan met Heavener.


  De vrouw glimlachte wreed. Geen enkel blond haartje op haar hoofd zat verkeerd. ‘Hallo, Madeline,’ zei ze. Achter haar stonden drie mannen, waardoor ze niet kon ontsnappen.


   


  Catie zat in haar veeyarwerkruimte in haar hotelkamer en opende de compatch naar agent Roarke, Matt, Leif en Megan, die bij het beurscentrum samenkwam. ‘Heavener heeft Maj gevonden,’ zei Catie. Ze staarde naar het scherm en probeerde kalm te blijven.


  ‘Waar?’ vroeg Matt.


  ‘Bij de hoofdingang aan de noordkant,’ antwoordde Catie.


  ‘Ik ben al onderweg,’ riep Roarke. ‘Jullie blijven op de achtergrond.’


  Via de spionagecams die de hackers die Andy en Mark hadden ontmoet, aan het beveiligingssysteem van het hotel hadden gekoppeld, zag Catie dat haar vrienden de bevelen van de agent negeerden. Ze wist dat ze niemand uit hun vriendenkring in de steek zouden laten. Maar waarom zit Heavener achter Maj aan? Volgens de beschrijvingen is ze niet iemand die wraakzuchtig is. Catie ging zitten en keek toe, terwijl ze de informatie doorgaf aan kapitein Winters.


   


  Andy hield Marks voortgang door de computers van Eisenhower Productions in de gaten, en weer verwonderde hij zich erover hoe zijn vriend als een glibberige paling tussen alle beveiligingen door glipte. Niemand kon tippen aan de Snotter als het erop aankwam beveiligingen tegen indringers te ontwijken.


  Toen Caties bericht over Maj binnenkwam, opende hij een comlink naar Catie. ‘Gebruik het trilalarm van Majs foilpack om in morse een bericht te sturen. Dat kunnen ze niet onderscheppen.’ Niet alle foilpacks kenden die mogelijkheid, maar Mark had onlangs die van hen allen na een debriefing van Netforce aangepast. ‘Stuur het woord “hocuspocus”.’


  ‘Marks fopprogramma?’ vroeg Catie. ‘Werkt dat met holoprojectoren?’


  ‘Daar komen we snel genoeg achter,’ zei Andy. En toen stuurde hij een bericht naar Mark om hem te laten weten dat hij even weg zou zijn. Hij ging het Net op, lanceerde zichzelf naar het Bessel Mid-Town Hotel en ging vlak achter Heavener en de drie mannen de wereld binnen. ‘Catie?’


  ‘Ik heb het bericht verstuurd.’


  ‘Dan gaat het er nu om spannen,’ zei Andy. Hij ging de programmering binnen die hem in holovorm de echte wereld zou laten binnengaan.


   


  ‘Netforce is van je op de hoogte, Heavener,’ zei Maj.


  De glimlach van de vrouw werd er alleen nog killer op. ‘O ja?’


  ‘Ze weten ook van de interferentie in Peters spel. Ze weten dat je die gaat gebruiken om toegang te krijgen tot de computers van iedereen die het spel downloadt.’


  Heavener haalde haar schouders op. ‘Het is een beetje laat om dat nu nog tegen te houden. Je hebt er zelf ook een kleine rol in gespeeld. Als je eigen veeyar niet per ongeluk Griffens spel zou hebben opgepikt, hadden we hem niet hoeven ontvoeren.’


  Maj voelde zich opgelucht. Ontvoeren betekende nog niet vermoorden.


  ‘En als we hem níét zouden hebben ontvoerd, zouden we niet zoveel aandacht van de media hebben gekregen. Misschien had ik het zelf zo moeten plannen.’


  ‘Bedoel je niet D’Arnot Industries?’ vroeg Maj.


  Die opmerking deed de glimlach op Heaveners gezicht iets verkrampen.


  ‘Als kinderen en volwassen het spel zouden hebben gedownload op computers die van de regering zijn,’ ging Maj verder, ‘en op computers van kleine bedrijven en militaire installaties, hadden ze het interferentie-effect kunnen gebruiken om bijna alles te kraken wat ze maar wilden. Iemand zou achterdochtig zijn geworden, maar zelfs een paar uur vrije toegang zou D’Arnot Industries miljarden hebben opgeleverd. Ze zouden geheimen, onderzoeksresultaten en de modernste ontwikkelingen hebben kunnen downloaden. En informatie over militaire installaties, die ze aan terroristen over de hele wereld hadden kunnen verkopen.’


  ‘Je bent een slim kind,’ zei Heavener op rauwe toon. ‘Jammer dat je al zo goed als dood bent.’ Ze haalde een klein 9-millimeterpistool uit haar zak.


  ‘Ik vertel je dit allemaal alleen,’ ging Maj verder, ‘om je duidelijk te maken dat je spelletje is afgelopen. Je verliest.’


  ‘O,’ zei Heavener. ‘Maar er is nog tijd om een paar stukken van het bord te slaan.’ Ze hief haar pistool op.


   


  In zijn crashsuit bekeek Mark het hart van de spelcomputer van Eisenhower Productions. Op het Net, verbonden met zijn sensoren en programma’s, had het de vorm van een mensvormig, mechanisch monster, dat algauw vijftig keer zo groot was als normaal.


  Het lege, uitdrukkingsloze gezicht draaide zijn kant op. Gele lichten glommen waar de ogen hadden moeten zitten. ‘Je toegangscode, alsjeblieft.’


  Mark gaf hem de code die hij had gekregen.


  ‘Toegang geweigerd,’ antwoordde de logge reus. Hij stak een hand uit en lanceerde onmiddellijk raketten.


  Mark kneep zijn hand dicht en activeerde de boostjets van het crashsuit, waardoor hij uit de baan van de raketten wegschoot. Een andere beweging van zijn handpalm deed het monitorscherm neerdalen, waarmee hij een uitzicht van 360 graden om zich heen kreeg. Na duizenden uren in het crashsuit te hebben doorgebracht, en ook door de spelletjes die hij speelde, voelde het volkomen natuurlijk aan.


  Op het scherm zag hij de vijf raketten wenden en zich weer op hem locken. In zijn linkerhandschoen zat de besturing voor de boostjets van het pak, die in zijn laarzen, rug, borst en de bovenkant van zijn helm zaten. Met zijn rechterhand bestuurde hij de wapenuitrustingen die de vorm hadden van aanvals- en verdedigingsprogrammatuur, die hij bij het hacken gebruikte.


  Laserstralen schoten uit Marks vinger, recht op de raketten af die hem bedreigden. De raketten verdampten in een glanzende schittering en waren toen verdwenen. Hij draaide zich snel om en lanceerde zichzelf naar het zenuwcentrum van de centrale spelcomputer. Hij wist dat in de echte wereld de alarmbellen al zouden luiden en hij niet lang meer alleen bij de spelcomputer zou zijn.


  Nog maar zes minuten tot Realms of the Bright Waters on line zou gaan.


   


  Andy liep naar Heavener en haar groep toe en zwaaide naar Maj. Maj sperde haar ogen wijdopen toen ze hem zag.


  ‘Hocuspocus,’ zei Andy zacht, maar met overdreven mondbewegingen. Hij startte een ander programma uit zijn eigen veeyar werkruimte en maakte een holo van een MP5 submachinepistool uit een van zijn trainingsprogramma’s.


  Maj knikte kort.


  Die beweging alarmeerde Heavener, die zich meteen omdraaide en het kleine pistool ophief. Ze pakte Majs arm beet.


  ‘Kom ik ongelegen voor de internationale terroristen en industriële spionnen?’ vroeg Andy, en hij hief zijn MP5 op. Hij haalde de trekker over en een ratelend salvo vulde de gang.


  Heavener en haar groep lieten zich op de grond vallen. Maj sloeg met een klap uit haar vechtsportlessen de hand van de vrouw van haar arm af.


  Andy bleef schieten, zelfs toen de rode richtvizieren hem deden oplichten. Kogels doorkliefden zijn borst. Hij glimlachte. ‘Goed geschoten.’


  ‘Hij is een holo!’ snauwde Heavener, en snel sprong ze op. ‘Achter het meisje aan!’


  Glimlachend startte Mark het fopprogramma dat Mark had geschreven en in verscheidene spelletjes en hacksessies werd gebruikt wanneer ze programma’s op bugs moesten testen. Hij voerde het in de besturing van de holoprojectoren van het hotel in en stelde het in op Maj, die terug de beurshal in rende.


  Meteen was er niet één Maj die door de menigte in de beurszaal wegvluchtte, maar ruim een dozijn. Alle holo’s waren precies hetzelfde gekleed, en ze vluchtten verschillende kanten op. Ze verspreidden zich in de menigte en bewogen zich zigzaggend. Binnen een seconde wist zelfs Andy niet meer welke de echte was. Andy sprong terug naar het net. Hij wist dat Mark de eindaanval op de spelcomputer had ingezet. Snel keek hij de schermen af die voor hem verschenen, en hij zag dat er ter plekke acht bewakers in een snel ruimtetoestel waren aangekomen.


  Hij opende de comlink naar Mark. ‘Ben je klaar voor de show, vriend?’


   


  Maj stormde tussen de menigte op de beurs door. Ze botste tegen mensen op en riep verontschuldigingen achterom en rende naar de andere kant van de zaal, want ze wist dat Matt, Roarke, Leif en Megan onderweg waren.


  Een man liep om de hoek van een stand heen, maar ze kon hem niet meer ontwijken. Ze botste tegen hem op, zodat ze allebei op de grond vielen. De reflexen die haar tijdens haar gevechtstraining waren bijgebracht, zorgden ervoor dat ze instinctief ging rollen, waarna ze meteen overeind sprong. De man bleef kreunend op de grond liggen.


  Andere beursbezoekers sprongen voor haar opzij en schreeuwden waarschuwingen.


  Maj keek naar opzij en zag een van haar holodubbelgangers dóór de mensen heen rennen. De reacties waren soms iets vertraagd en ze stapten opzij nadat de dubbelganger door hen heen was gegaan. Heavener en haar mannen stormden de beurszaal door en duwden ruw iedereen opzij die in de weg stond.


  Maj opende haar foilpack en toetste een snelcode in. ‘Catie, waar zijn de politiemannen van Holmes?’


  ‘Die onderzoeken een inbraakalarm op je hotelkamer,’ antwoordde Catie. ‘Ik probeer Holmes te bereiken om hem daar weg te roepen.’


  Maj rende naar de dichtstbijzijnde deur. Voordat ze er was, stormde er al een man door, met een pistool dat hij recht op haar borst richtte.


   


  Met Andy achter zich kon Mark zijn aandacht helemaal op de zoekmachine richten. Hij schoot er recht op af, en het videopaneel voor zijn ogen gaf de informatie door over de acht beveiligingsprogrammeurs die op hem afkwamen. Ze haalden hem snel in, want ze waren op eigen terrein. Thuisspelers waren altijd in het voordeel, omdat hun programma’s beter en sneller aansloten dan dat van iemand die inbrak.


  ‘Andy,’ zei Mark kalm.


  ‘Ik dek je in de rug, maat.’


  Een tel later zag Mark op zijn videopaneel Andy binnenkomen. Omdat hij zich niet meer stil hoefde te houden en Marks signaal van binnenuit het programma als baken kon gebruiken, kwam Andy binnen in een ruimtetank die hij uit een spel Ruimtemariniers had gekopieerd. De ruimtetank was een gepantserde nachtmerrie die tot de nok toe was volgestouwd met wapens. Lasers doorsneden de virtuele wereld wanneer hij zich op doelwitten lockte en vuurde.


  Drie van de aanvallende bewakers verdampten onmiddellijk en werden door de woeste aanval off line gezet.


  ‘Boe-yeeaah!’ schreeuwde Andy. ‘De score stijgt!’


  Nog twee minuten tot het spel zou worden gelanceerd. Zelfs als kapitein Winters door Netforce een waarschuwing op het Net zou laten zetten, zouden veel spelers die waarschuwing negeren en toch de bestanden downloaden, omdat ze dachten dat het een grap was van een jaloerse speler die het spel niet te pakken had kunnen krijgen, of een aanval van een rivaliserende spelletjesproducent. Dat was in het verleden al eerder gebeurd.


  Hij startte een systeemdiagnose met de toegangscode die hij had gekregen, in de hoop een zwakke plek te vinden waardoor hij het reusachtige spelprogramma dat vóór hem lag zou kunnen binnendringen. Lasers flitsten uit de ogen van het ding, in een poging zichzelf te verdedigen.


  Mark ontweek de lasers terwijl Andy nog een bewaker uit het Net schoot. Intussen bleef hij de programmacode controleren. Er moest ergens een feed binnenkomen. Hij schoot nog twee vernietigende virusprogramma’s in de vorm van thermische kernbommen af, maar die ketsten af tegen de gepantserde zoekmachine.


  De gegevens flitsten over het scherm, na het mechanische lichaam te hebben weggefilterd waarin de zoekmachine was genesteld. Vooruit, vooruit! Er moet érgens een houvast zijn.


  ‘Ik ben geraakt!’ riep Andy.


  Er waren nog maar drie systeembewakers over, maar Andy’s ruimtetank was niet ongehavend. Er waren interne gyroproblemen ontstaan, wat een visuele interpretatie was van de verdedigingsprogramma’s die zijn binnendringen in het systeem probeerden recht te zetten.


  Op Marks scherm verscheen een felgroene stip. Bovenop de vingertop van een van de vingers van het monster. Mark startte een zoek- en herkenprogramma. ‘Ik heb zijn zwakke plek,’ zei hij tegen Andy. ‘Er komt een satellietfeed uit de Balkan binnen die Netforce een paar weken geleden heeft geïnfiltreerd, vanwege zwarte handel in software, en die is niet aangepast. Het verhaal heeft het HoloNet niet gehaald, dus daarom weet D’Arnot Industries er niet van. Daarlangs kan ik binnenkomen.’


  ‘Ga dan!’ riep Andy. ‘Ik sta op het punt te crashen.’ Zijn ruimtetank was nauwelijks nog in de lucht te houden. Hij viel al uit elkaar terwijl Mark er op zijn schermen naar keek.


  Mark verliet het Net, en hij wist dat zijn achtervolgers zouden denken dat hij uitlogde. Hij schoot door de bovenste atmosfeerlagen het telecommunicatienetwerk in. Binnen enkele tellen flitste hij via Engeland, Frankrijk, Australië, Zuid-Afrika, Brazilië en Israël de Balkan binnen. Onderweg vermomde hij zich. Toen hij bij de Balkan-verbinding was, sloop hij de satellietfeed binnen die D’Arnot Industries gebruikte om de wereldwijde lancering van Realms of the Bright Waters te coördineren.


  Net op het moment dat Andy’s ruimtetank in cybernetische as opging, keerde hij terug op de site van Eisenhower Productions. Mark gaf de jets van zijn crashsuit vol vermogen en schoot de vinger van het monster binnen, waarna hij de holle buis van de arm naar de hersenen volgde.


   


  ‘Staan blijven! Politie!’


  Een gevoel van opluchting doorstroomde Maj toen de man vóór haar zijn wapen wegdraaide en op Heavener richtte. Maar dat duurde niet lang. Er klonken twee schoten vlak achter elkaar, en de politieman in burger vloog achteruit tegen de deur.


  Meteen ontstond er paniek in het beurscentrum. Andy’s schoten waren voor die van een spel aangezien, maar een man die met bloed op zijn jack tegen de deur smakte was té echt. Spelers gilden en probeerden weg te komen, en in hun haast duwden ze elkaar tegen de grond.


  Omdat ze wist dat ze het volgende doelwit was wanneer ze bleef staan om de politieman te helpen, baande Maj zich met haar schouders een weg door de deuropening, rollend, vallend en weer opstaand. Ze viel tegen de achterste wand van de gang en voelde de inslag van de kogels die de muurtegels enkele centimeters bij haar vandaan aan stukken sloegen.


  ‘Hierheen!’


  Instinctief kroop Maj naar de stem toe, die ze een tel later als die van Roarke herkende. De agent van Netforce stond met gespreide benen, zijn pistool in beide handen.


  Heavener stormde als eerste de deur door en liet zich glijdend op haar buik op de betegelde vloer vallen. Haar pistool spuwde vuur, terwijl Roarkes eerste schot de lucht boven haar hoofd trof. De volgende twee schoten troffen de twee mannen die achter Heavener de deur door kwamen stormen.


  Toen Maj overeind sprong en langs Roarke rende, zag ze de agent achteruitwankelen. Het bloed spatte uit zijn linkerschouder. Zelfs nog terwijl hij neerging, bleef Roarke schieten. Toen werd hij nog een keer getroffen en viel achterover.


  Vol afgrijzen rende Maj verder. Ze wist dat het plaatselijke team van Netforce onderweg moest zijn. Achter haar hoorde ze snelle voetstappen op de tegelvloer. Toen klemde er zich een arm om haar middel en duwde een schouder haar omver. Uit haar evenwicht gebracht, viel ze hard op de grond, met Heavener bovenop haar.


   


  ‘Je bent er geweest, Latke!’


  Heaveners toezegging galmde in Gaspars oren terwijl hij naar het scherm staarde waarop de gang was te zien waarin de vrouw Maj Green gevangen had genomen. Heavener pakte met haar hele hand Majs haar beet en drukte haar pistool tegen het hoofd van het meisje.


  ‘Opstaan,’ droeg Heavener op, en ze trok Maj ruw overeind. ‘Jij bent mijn vrijgeleide naar buiten.’


  Gaspar logde uit het Net. Hij twijfelde er niet aan dat Heavener de mannen die hem gevangen hielden had bevolen hem te doden. Hij klom de implantstoel uit. Zijn hart bonkte in zijn keel. Slap en uitgeput door het gebrek aan slaap en de inspanningen wankelde hij naar de deur en draaide aan de deurkruk, maar die zat op slot.


  Toen draaide de kruk in zijn hand. Hoopvol deed hij een stap achteruit.


  De deur ging open, en hij zag een van de stugge mannen staan die hij bij Heavener had gezien. Zonder een woord te zeggen hief de man het pistool in zijn hand op.


  Gaspar sloot zijn ogen, en toen hoorde hij het schot. Hij verwachtte dat de kogel zijn borst zou binnendringen, maar hij voelde niets. Misschien voelt het zo aan. Hij was verbaasd toen hij zijn ogen opende.


  De man die voor hem stond, viel, en achter hem verscheen een in het zwart geklede soldaat met een MP5. ‘Netforce,’ zei de man. ‘Ga op de grond liggen. Met je gezicht naar beneden. En snel.’


  Gaspar liet zich meteen vallen, blij de plastic handboeien strak om zijn polsen te voelen sluiten. In andere delen van het gebouw klonken schoten, maar er vonden geen grote vuurgevechten plaats.


  ‘Als jij degene bent die ik denk,’ beloofde de agent van Netforce hem, ‘halen we je hier snel vandaan.’


  ‘Ik weet het,’ zei Gaspar, en de tranen stroomden over zijn gezicht. ‘Ik weet het.’ Maar hij voelde zich zowel opgelucht als schuldig. Hij had Maj moeten waarschuwen.


   


  Mark schoot door de binnenkant van het monster. Verdedigingsprogramma’s binnenin de spelcomputer probeerden de sensoren van het crashsuit over te belasten. Hij schoot een reeks raketten voor zich uit om de machinegeweren en lasers die in de gang voor hem stonden opgesteld op te blazen.


  Hij wist niet hoeveel tijd hij nog had tot het spel zou worden gelanceerd.


  Een tel later was hij door de schouder heen en zat hij in de nek van het monster. De centrale kern van het programma lag open en bloot voor hem. Die zag eruit als een enorme, oranje diamant, die hard ronddraaide en talloze reflecties van zijn crashsuit gaf.


  Mark hief zijn hand op en bestookte de spelkern met elk stukje programmatuur dat hij maar tot zijn beschikking had. Plotseling ontstonden er breuklijnen in het juweel, en toen spatte het in een stille explosie in stukken uit elkaar.


  ‘Game over,’ zei Mark.


  ‘Overeind, jij,’ zei Heavener.


  Pijn vlamde door Majs hoofd toen de vrouw haar aan haar haar overeind rukte. Zwarte vlekken dansten voor haar ogen.


  ‘Lopen.’ Heavener duwde haar de gang door, terwijl ze de loop van het pistool tussen Majs schouderbladen drukte. Ze verschoof haar greep van Majs haar naar een van haar polsen en draaide haar arm achter haar rug.


  ‘Het lukt je nooit om hier weg te komen,’ verzekerde Maj haar. ‘Netforce heeft het hotel omsingeld.’


  ‘Ze zullen ervoor zorgen dat niemand van hun eigen mensen iets overkomt.’ Heavener duwde haar in haar rug verder. Ze renden bijna.


  Een groep mensen vóór hen verspreidde zich in de gang, waar ze bleven staan.


  ‘Netforce zal je niet laten gaan,’ zei Maj.


  ‘Opzij!’ riep Maj. Toen de mensen niet snel genoeg opzij gingen, richtte ze haar pistool en schoot een van de mannen die vooraan stond neer. De rest van de groep vluchtte weg.


  Voordat Heavener haar wapen weer tussen Majs schouderbladen kon drukken, liet Maj zich op de grond vallen en zwaaide achteruit met een been, waarmee ze Heaveners benen onder haar lichaam uit schopte. Heavener probeerde Majs pols vast te houden, maar Maj maakte een draai van haar arm naar Heaveners duim toe, zoals ze had geleerd. Meteen was haar hand los.


  Heavener probeerde haar pistool te richten.


  Maj schopte naar de pols van de vrouw, en het pistool vloog door de lucht. Ze probeerde op te staan, maar Heavener gaf haar met de rug van haar hand een klap in haar gezicht. Toen Heavener overeind kwam en naar het gevallen pistool sprong, pakte Maj haar enkel beet en liet haar struikelen.


  Heavener smakte vloekend tegen de grond. Schoppend maakte ze zich los uit Majs greep en toen schopte ze haar in haar gezicht. Maj ving de trap op met haar arm en weerde hem naar opzij af. Met een rol sprong ze overeind, net als Heavener, en ging tussen de vrouw en het pistool in staan.


  ‘Je kunt me niet aan,’ zei Heavener, en ze hief haar armen op.


  ‘Dat hoeft ook niet,’ antwoordde Maj. ‘Ik hoef je alleen maar op te houden.’


  Heavener viel zonder enige waarschuwing aan en schopte naar Majs hoofd. Maar Maj dook weg en klemde toen haar arm om de enkel. Ze hield de voet vast, maar met haar andere hand gaf ze een klap achter Heaveners knie, waarmee ze het evenwicht van de vrouw verstoorde. Heavener sprong op, tolde in de lucht om haar as en schopte met haar andere voet hard in Majs nek.


  De pijn vlamde door Majs hoofd en ze liet het been los. Zich concentreren was moeilijk, maar ze richtte haar aandacht op het vinden van het pistool, terwijl Heavener opstond. Maj rende de gang door en liet zich glijdend op haar knieën vallen om het pistool te pakken. Zodra ze het beet had, richtte ze het op Heavener, het wapen met beide handen vasthoudend en haar vinger buiten op de trekkerbeugel leggend, zoals haar was geleerd.


  Heaveners lippen krulden zich in een gemene glimlach. ‘Wil je dat écht tegen me gebruiken, meisje?’ Ze deed een stap naar voren.


  Majs handen trilden. ‘B-b-blijf staan!’ Blijf alsjeblieft staan! Ze kon zich niet voorstellen dat ze echt de trekker zou overhalen. Misschien was Heavener de enige die hun kon zeggen waar Peter Griffen was.


  Heavener bleef glimlachen. ‘Als je me wilt laten geloven dat je echt gaat schieten, zul je met iets beters moeten aankomen.’ Bloed druppelde uit een mondhoek, en ze bleef dichterbij komen.


  Maj keek de vrouw hulpeloos aan.


  ‘En wat dacht je hiervan, kleintje?’ Heavener trok aan de mouw van haar jack, en meteen viel er een kort mes met een breed lemmet in haar hand. ‘Kan dit je misschien helpen?’ Licht weerkaatste op hard metaal.


  Majs vinger kromde zich om de trekker. Ik kan het niet! Ik kan het niet!


  ‘Je kunt het niet, kleintje,’ zei Heavener. ‘Je bent gewoon een kind dat spionnetje speelt. En je gaat dood als je mij niet eerst doodmaakt.’


  Maj keek haar tegenstander door betraande ogen aan terwijl die naderde. Ze twijfelde er niet aan dat Heavener precies zou doen wat ze zei.


  ‘Vooruit, meisje, schiet me dan neer.’


  Plotseling verscheen er een dozijn rode lichtjes op Heaveners borst. ‘Dat hoeft ze niet,’ zei een kille stem. ‘Nog één stap, en dan doen wij het wel.’


  Heavener verstrakte en liet haar armen langs haar lichaam zakken. Maj keek achterom en zag het team van Netforce, dat in de gang achter haar positie had ingenomen. Kapitein Winters stond in holovorm naast hen.


  Een van de agenten kwam naar voren en pakte het pistool uit Majs handen. Andere agenten renden naar voren en duwden Heavener met haar gezicht op de grond en boeiden haar.


  Met trillende benen keek Maj toe.


  Met een streng en bezorgd gezicht kwam Winters naar haar toe. ‘Is alles in orde?’


  ‘Nu wel,’ fluisterde Maj. ‘Nu is alles in orde.’


  




  Epiloog


   


   


  ‘De meeste directeuren van D’Arnot Industries zijn dit weekeinde gearresteerd,’ zei kapitein Winters. ‘We moeten nog uitzoeken wie er wel of niet bij betrokken waren, maar het zal niet moeilijk zijn de informatie te vinden die we zoeken. Ze proberen een deal te sluiten om langdurige gevangenisstraffen te ontlopen.’


  Maj knikte. Ze zat de volgende maandag in holovorm in kapitein Winters’ kantoor, en ze zou de andere Explorers pas inlichten nadat ze Winters verslag had gedaan. ‘En Peters spel?’ Ze moest er niet aan denken dat de jonge ontwerper de wereld zou verliezen die hij zo moeizaam had ontwikkeld.


  ‘Zodra we er zeker van zijn dat elke interferentieprogrammering in het spel is hersteld, kan het worden uitgebracht. Mark Gridley helpt ook al. Ik denk dat het hooguit een maand zal zijn vertraagd.’


  ‘Een maand is heel lang in de spelindustrie,’ zei Maj defensief.


  Winters glimlachte. ‘Misschien voor de meeste spelletjes, maar ik denk niet dat het publiek dit spel zal vergeten.’


  Maj wist dat het waar was. Het protest dat had geklonken toen het spel werd teruggetrokken, was oorverdovend geweest. Op het Net wemelde het van de fans die wilden dat het werd uitgebracht. Peter Griffen stond op het punt een fortuin te verdienen. ‘En Roarke?’


  ‘Dat was kantje boord,’ gaf Winters toe. ‘Maar Jon is altijd al een taaie geweest. Nog een week of twee en hij begint al over rehabilitatie en weer het veld in te gaan. Met de aanbevelingen die ik zal doen, zal dat waarschijnlijk wel lukken.’


  ‘Hij is een goede agent,’ zei Maj. ‘Misschien een beetje ruw.’


  ‘Ja, maar mannen als hij hebben we nog steeds nodig. En Jon Roarke is een van de besten.’


  ‘En Heavener?’


  Winters’ gezicht betrok. ‘Die komt voor het gerecht. Het zal erom spannen wie haar als eerste achter de tralies zet.’


  ‘En dan is Gaspar Latke er ook nog.’


  ‘Meneer Latke heeft duidelijk laten blijken dat hij een interessante jongeman is,’ gaf Winters toe. ‘Hij is betrokken bij een paar operaties die Netforce niet helemaal van de grond kreeg. Ik denk dat de toekomst nog wel een paar verrassingen voor hem in petto heeft en dat hij zich wel zal redden.’


   


  Toen haar verslag was afgerond en gearchiveerd, ging Maj terug naar het vliegveld, waar ze het vliegtuig naar huis nam. Leifs vader had voor eersteklasstoelen betaald. Ze keek om zich heen in de cabine. Iedereen sliep, behalve Muffin, die ergens on line een spelletje speelde.


  Haar foilpack zoemde en ze nam op. Peter Griffens glimlachende gezicht verscheen op het scherm.


  ‘Hé,’ zei hij, ‘ik hoop dat ik niet stoor.’


  ‘Nee,’ antwoordde Maj, en ze glimlachte zelf ook een beetje.


  ‘Ik heb gehoord dat ik niet de enige ben die een interessant weekeinde heeft gehad,’ zei Peter.


  Maj schudde haar hoofd. ‘Nee.’


  ‘Niemand bij Netforce wilde me het nummer van je foilpack geven,’ zei Peter. ‘Ik moest wat graven.’


  ‘Dat is je kennelijk goed afgegaan.’


  ‘Als ik iets doe, doe ik het goed.’


  ‘En wat kan ik voor je doen?’ vroeg Maj.


  ‘Je hebt al genoeg gedaan,’ antwoordde hij. ‘Ik wilde je bedanken voor jouw aandeel in mijn redding. En dat van Oscar.’


  ‘Graag gedaan.’


  Peter leek niet te weten wat hij moest zeggen. ‘Je gewoon bedanken is eigenlijk niet genoeg. Als je het goedvindt, wil ik je iets vragen.’


  ‘Ga je gang,’ zei Maj.


  ‘Netforce heeft de on-linelancering van Realms of the Bright Waters tegengehouden, maar je vriend Mark Gridley heeft de bugs al uit mijn kopie gehaald. Ze willen nog een tijdje met het spel experimenteren, om er helemaal zeker van te zijn dat de interface van mijn kernprogramma niet meer interfereert. Maar ik kan mijn kopie wel gebruiken. Ik dacht dat als je misschien tijd hebt…’ Hij aarzelde.


  ‘Vraag je me of ik buiten kom spelen?’ vroeg Maj lachend.


  ‘Nou, zo wilde ik het niet stellen,’ antwoordde Peter. ‘Maar, ja. Er ligt daar een complete wereld te wachten, Maj. Dit wil ik graag met iedereen delen. Daar wacht ik al heel lang op.’


  ‘Waar kan ik je vinden?’ Nadat Peter haar de Netcoördinaten had gegeven, leunde Maj achterover in de implantstoel. Toen ze haar ogen weer opendeed, stond ze op een blauwzilveren wolk en keek uit over de wereld. Peter stond vóór haar, gehuld in zijn prachtige wapenuitrusting.


  ‘In het spel,’ zei Peter, ‘kun je niet op de wolken staan. Tenzij je de geheimen kent. Maar ik wilde indruk op je maken.’


  ‘Dat is je gelukt. Ik ben benieuwd wat er nog meer in je wereld te zien is.’


  Peter stak zijn hand uit. ‘Kom maar mee.’


  Maj nam de toegestoken hand aan. Een tel later begon de wolk onder hen te kolken en veranderde snel in de pruimkleurige draak, Sahfrell, die ze in het weekeinde zo goed had leren kennen. Ze voelde de spieren van de draak onder zich spannen toen hij door de lucht vloog. ‘Ik neem ook aan dat wolken meestal niet zomaar in draken veranderen,’ zei ze, en ging voorop op het duozadel zitten. ‘Niet als ik het niet wil,’ zei Peter. ‘Wat zullen we gaan doen?’


  De wind streek door Majs haar en ze keek naar alle schoonheid onder haar. ‘Ik wil gewoon zo veel mogelijk bekijken.’


  ‘Zoals je wilt,’ zei Peter, en de draak dook naar de wachtende wereld onder hen.


  




   


   


  We willen graag de volgende mensen bedanken zonder wie dit boek niet mogelijk zou zijn geweest: Mei Odom, voor zijn hulp bij het afronden van het manuscript; Martin H. Greenberg, Larry Segriff, Denise Little en John Helfers van Tekno Books; Mitchell Rubenstein en Laurie Silvers van BIG Entertainment; Tom Colgan van Penguin Putnam Inc.; Robert Youdelman, Esquire; Tom Mallon, Esquire; en Robert Gottlieb van het William Morris Agency, agent en vriend. We zijn hen heel dankbaar voor hun hulp.
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