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VÁGÓKÉP

Miután megnyertem Halliday versenyét, kilenc teljes napon át offline maradtam – amivel személyes rekordot állítottam fel.

Amikor végre ismét bejelentkeztem az OASIS-profilomba, már az új, üvegfalakkal határolt irodámban ültem a GSS-felhőkarcoló legfelső emeletén, az ohiói Columbus belvárosában, arra készülve, hogy munkához láthassak a vállalat egyik új tulajdonosaként. A másik három még mindig a bolygó különböző pontjain tartózkodott: Shoto hazarepült Japánba, hogy átvegye a GSS hokkaidói divíziójának irányítását. H elnyújtott vakáción vett részt Szenegálban, abban az országban, ahova egész életében el akart látogatni, mert az ősei onnan származtak. Samantha pedig visszarepült Vancouverbe, hogy összepakolja a holmiját, és elköszönjön a nagyanyjától, Evelyntől. Még négy napot kellett várnom arra, hogy megérkezzen Columbusba, ami egy örökkévalóságnak tűnt. El kellett terelnem valamivel a figyelmemet, amíg újra együtt nem leszünk, úgyhogy ismét bejelentkeztem az OASIS-ba, és kipróbáltam még párat az új szuperfelhasználói lehetőségek közül, amiket az avatárom kapott.

Bemásztam vadonatúj, csúcstechnológiás OASIS-egységembe, egy Habashaw OIR–9400-asba, majd felvettem a vizoromat és a haptikus kesztyűmet, és elindítottam a bejelentkezési procedúrát. Avatárom ott jelent meg, ahol legutóbb kijelentkeztem, a Chthonia bolygón, Anorak Kastélya előtt. Ahogy számítottam is rá, már több ezer másik avatár összegyűlt ott arra várva, hogy megjelenjek. A hírportálok főcímei szerint többen közülük már egy hete ott táboroztak – azóta, hogy felélesztettem őket a Hatosok ellen vívott, epikus méretű csatánk után.

Az első hivatalos intézkedésem a GSS egyik új tulajdonosaként az volt, alig pár órával a csata befejezése után, hogy engedélyeztem az adminjainknak az összes tárgy-, kredit- és erőnléti szint helyreállítását, amit ezek a hősi harcosok elveszítettek az avatárjaikkal együtt. Úgy gondoltam, ez a legkevesebb, amivel viszonozhatjuk a segítségüket, és ezzel Samantha, H és Shoto is egyetértett. Ez volt az első döntés, amit a vállalat új tulajdonosaiként megszavaztunk.

Amint a közelemben lévő avatárok észrevettek, elkezdtek felém szaladni, minden irányból elárasztva engem. Elkerülendő, hogy lerohanjanak, beteleportáltam a kastélyba, Anorak dolgozószobájába – abba a helyiségbe a legmagasabb toronyban, ahova csak én léphettem be Anorak rajtam lévő köpenye segítségével. Az obszidiánfekete ruhadarab mindenható tulajdonságokat biztosított az avatáromnak, olyanokat, amilyeneket egykor Halliday birtokolt.

Körülnéztem a rendetlen dolgozószobában. Ott történt, alig több, mint egy hete, hogy Anorak Halliday versenye győztesének nyilvánított, ami örökre megváltoztatta az életemet.

Tekintetem egy fekete sárkányt ábrázoló képre vándorolt, ami a falon lógott. Alatta díszes kristályemelvény állt, rajta egy ékkövekkel kirakott kehellyel. A kehelyben pedig az a valami rejtőzött, amit oly sok évig kerestem: Halliday ezüst Húsvéti Tojása.

Odasétáltam, hogy megcsodáljam, és ekkor vettem észre valami furcsát – egy feliratot a tojás egyébként tükörsima felületén. Egy olyan feliratot, ami tuti nem volt ott, amikor kilenc nappal korábban először láttam.

Egyetlen másik avatár sem tudott belépni a szobába. Senki nem nyúlhatott volna a tojáshoz. Ezért a felirat csak egy módon kerülhetett rá. Csakis maga Halliday programozhatta be, hogy jelenjen meg a tojás felszínén. Lehet, hogy rögtön azután megjelent, hogy Anorak nekem adta a köpenyét, csak nem figyeltem eléggé ahhoz, hogy észrevegyem.

Lehajoltam, hogy elolvassam a feliratot: GSS – 13. emelet – 42-8675309 páncélterem.

Pulzusom hirtelen a fülemben kezdett dobolni. Azonnal kijelentkeztem az OASIS-ból, és kimásztam az ülésemből. Utána kirobbantam az új irodámból, végigrohantam a folyosón, és beugrottam az első liftbe, ami kinyílt. A benne tartózkodó féltucatnyi GSS-alkalmazott kerülte a tekintetem. Pontosan tudtam, mire gondolhatnak: itt az új főnök, aki ugyanolyan fura, mint a régi főnök.

Udvariasan odabiccentettem nekik, és megnyomtam a 13-as gombot. Az épületnek a telefonomban lévő interaktív alaprajza szerint a tizenharmadik emeleten kapott helyet a GSS archívuma. Persze hogy Halliday pont odarakta. Egyik kedvenc sorozatában, a Max Headroomban is a tizenharmadik emeleten volt a 23-as Hálózat titkos kutatási-fejlesztési laboratóriuma. És létezik A 13. emelet című régi sci-fi film is, ami a virtuális valóságról szól, és 1999-ben jelent meg, közvetlenül a Mátrix és az eXistenZ után.

Amikor kiléptem a liftből, a biztonsági ellenőrző pont fegyveres őrei vigyázzba vágták magukat. Egyikük pusztán a formalitás kedvéért beszkennelte a retinámat, hogy ellenőrizze a személyazonosságomat, majd bevezetett az ellenőrző pont mögé, ahol átmentünk egy sor páncélajtón, majd kijutottunk a ragyogóan megvilágított folyosók útvesztőjébe. Végül odaértünk egy nagy helyiséghez, amelynek két oldalán többtucatnyi számozott ajtó sorakozott, mintha extra nagy széfek lennének.

Megköszöntem az őrnek, és mondtam, hogy elmehet, miközben végignéztem az ajtókat. Meg is volt: a 42-es. Egy újabb poén Halliday részéről – az egyik kedvenc regénye, a Galaxis útikalauz stopposoknak szerint a 42 a „válasz az életre, a világmindenségre, meg mindenre”.

Pár másodpercig csak álltam ott, és emlékeztettem magam, hogy ne felejtsek el lélegezni. Utána beütöttem a tojáson talált hétjegyű kombinációt az ajtó mellett lévő számbillentyűzetbe: 8-6-7-5-3-0-9, aminek megjegyzése egyetlen önmagára valamit is adó játékosnak sem okozott volna problémát: Jenny, I’ve Got Your Number…

A zár hangos kattanással engedett, és kinyílt az ajtószárny, hogy láthatóvá válhasson a cella kocka alakú belső tere – benne egy nagy, ezüstszínű tojással. Ugyanolyan volt, mint amelyik Anorak dolgozószobájában van kiállítva, csak semmilyen felirat nem látszott a felszínén.

A nadrágszáramba töröltem verejtékes tenyerem –ezt nem akartam volna elejteni –, és megfogtam a tojást, majd leraktam a szoba közepén lévő acélasztalra. A tojás alja nehezebb volt, úgyhogy imbolygott egy darabig, utána azonban felegyenesedett – mint egy keljfeljancsi. (A keljfeljancsik hintáznak, de nem dőlnek el.) Amikor előrehajoltam, hogy alaposabban is megnézzem magamnak a tojást, észrevettem egy kicsi, ovális ujjlenyomat-olvasót a felső részén, ami beleolvadt ívelt felszínébe. Amikor rányomtam a hüvelykujjam, a tojás kettévált, és szétnyílt.

A benne lévő tárgyhoz illően formált, kék bársonnyal bevont belső üregében valamiféle fejhallgató vagy fejpánt bújt meg.

Kiemeltem, és megforgattam a kezemben. Az eszköznek volt egy szegmensekből álló központi gerince, ami a jelek szerint a viselője homlokától húzódott a nyaka hátuljáig, és amin egy sor félkör alakú fémszalag sorakozott keresztben. Az összes szalag ízelt, összetolható szegmensekből állt, és mindegyik szegmens belső oldalát egy sor kerek szenzorpárna díszítette. Ettől az egész szenzoros rendszer állíthatóvá vált, hogy bármilyen alakú és méretű fejre rá lehessen illeszteni. A fejpánt aljából egy hosszú üvegszálas kábel nyúlt ki, a végén egy szabványos OASIS-konzolcsatlakozóval.

Szívem addig is a bordáimon dobolt, de abban a pillanatban majdnem megállt. Ez csak egy OASIS-periféria lehetett – de teljesen másmilyen, mint bármi, amit addig láttam, és fényévekkel fejlettebb.

A tojás kiadott egy rövid, elektronikus csippanást, mire visszanéztem rá. Piros fény futott végig a látómezőmön, miközben a retinaszkenner másodszor is ellenőrizte a személyazonosságomat. Utána bekapcsolt a tojás fedelébe beszerelt kis videomonitor, és pár másodpercre megjelent a GSS logója, majd James Donovan Halliday megviselt képmása vette át a helyét. Korából és beesett arcából ítélve a felvételt nem sokkal a halála előtt készíthette. De a videó elkészítéséhez az állapota ellenére sem használta fel az OASIS-avatárját, ahogy az Anorak felhívásánál tette. Valami oknál fogva úgy döntött, hogy ezúttal hús-vér valójában fog megjelenni, a valóság brutális, kegyetlen fényében.

–Az eszköz, amit a kezedben tartasz, egy OASIS Neurális Interfész, vagyis ONI. Ez a világ első teljesen funkcionális, nem invazív agy-számítógép kezelőfelülete. Lehetővé teszi az OASIS felhasználói számára, hogy láthassák, hallhassák, megszagolhassák, megízlelhessék és megtapogathassák az avatárjuk virtuális környezetét, olyan jelek segítségével, amelyek egyenesen az agykérgükbe jutnak. A fejpánt szenzoros rendszere egyúttal a viselője agyi aktivitását is figyeli és értelmezi, lehetővé téve, hogy az illető pontosan úgy irányítsa az OASIS-avatárját, mint a valódi testét – szimpla gondolatokkal.

–Ez kibaszottul nem lehet igaz! – hallottam meg a saját suttogásomat.

–És ez még messze nem minden – folytatta Halliday, mintha csak meghallott volna. – Az ONI-fejpántot arra is lehet használni, hogy rögzítse a tulajdonosa való világbeli élményeit. Az összes szenzoros ingert, ami az agyba érkezik, képes digitalizálni és eltárolni .oni-fájlként a fejpánthoz rögzített külső adattárolóban. Miután ez a fájl feltöltődik az OASIS-ba, a teljes élményt lejátszhatja, és újra átélheti az, aki rögzítette, vagy bármelyik másik ONI-felhasználó, akivel meg akarja osztani.

Halliday kierőltetett magából egy keskeny mosolyt.

–Más szavakkal, az ONI lehetővé teszi, hogy átéljük mások életének bizonyos pillanatait. Hogy mások szemével lássuk a világot, mások fülével halljuk, mások orrával szagoljuk, mások nyelvével ízleljük meg, és mások bőrén át érezzük. – Halliday határozottan odabiccentett a kamerának. – Az ONI a legfejlettebb kommunikációs eszköz, amit az emberiség valaha is feltalált. És szerintem az utolsó is, amit valaha fel kell majd találnunk. – Megkocogtatta a homloka közepét. – Mostantól egyenesen a jó öreg szürkeállománnyal tudunk csatlakozni.

Hallottam ugyan a szavait, de képtelen voltam feldolgozni őket. Halliday vajon komolyan beszélt? Vagy téveszmék gyötörték, amikor elkészítette ezt a felvételt, ahogy a betegsége utolsó szakaszában elveszítette a kapcsolatot a valósággal? Az általa leírt technológia még mindig sci-finek számított. Igen, több millió rokkant ember használ agy-számítógép interfészeket nap mint nap, hogy lásson, halljon, vagy meg tudja mozdítani bénult végtagjait. De ezeket az orvosi csodákat még mindig csak úgy lehetett használni, ha lyukat vágnak a páciensek koponyájába, és közvetlenül az agyukba helyeznek implantátumokat és elektródákat.

Annak az agy-számítógép interfészt biztosító fejpántnak a gondolata, ami lehetővé teszi, hogy valaki egy emberi lény teljes szenzoros élményét rögzítse, lejátssza vagy szimulálja, Halliday több kedvenc sci-fi regényében, sorozatában és filmjében is megjelent. Ott volt a szimstim – az a kitalált szimulált stimulációs rendszer, amelyet William Gibson a Neurománcban álmodott meg. És az Agyhalálban meg A halál napjában, Halliday két kedvenc filmjében is szerepelt hasonló élményrögzítő technológia…

Ha az ONI képes mindarra, amit Halliday elmondott, akkor az a zseni ismét végrehajtotta a lehetetlent. Ismét sikerült pusztán az akaraterejével és az intelligenciájával tudománnyá változtatnia a tudományos fantasztikumot, tekintet nélkül a dolog hosszú távú következményeire.

A név is felkeltette az érdeklődésemet, amit Halliday a találmányának adott. Elég animét láttam ahhoz, hogy tudjam, az onit japánul egy hatalmas, szarvas démonra használják, ami a pokol mélyén él.

–Az ONI szoftvere és dokumentációja már el lett küldve a privát OASIS-címedre – folytatta Halliday. – A fejpánt teljes tervrajzával és azokkal a 3D fájlokkal együtt, amikre szükség lehet a továbbiak legyártásához.

Halliday itt elhallgatott, és egy pillanatra a kamerába meredt, mielőtt folytatta.

–Miután kipróbáltad az ONI-t magadon, szerintem rá fogsz jönni, ahogy én is, hogy ennek a találmánynak megvan az ereje hozzá, hogy drasztikusan megváltoztassa az emberek életét. Szerintem segíthet az emberiségnek. Ugyanakkor sokat ronthat is a dolgokon. Ezért bízom a sorsát rád, az örökösömre. Neked kell eldöntened, mikor áll készen majd a világ erre a technológiára, már ha ez valaha is bekövetkezik.

Törékeny teste beleremegett egy köhögőrohamba. Utána szaggatottan levegőt vett, és még egyszer, utoljára megszólalt.

–Szánj annyi időt a döntésedre, amennyit csak akarsz! – mondta. – És ne hagyd, hogy bárki sürgetni kezdjen! Ha Pandóra szelencéje egyszer kinyílik, nem lehet visszacsukni. Úgyhogy… dönts bölcsen!

Odaintett a kamerának, hogy viszlát. Utána a felvétel véget ért, és egy VIDEÓFÁJL TÖRÖLVE üzenet jelent meg a monitoron közvetlenül azelőtt, hogy az kikapcsolt.

Hosszú ideig csak ültem ott. Elképzelhető volna, hogy ez csak valamiféle posztumusz tréfa lenne? Mert a többi lehetőség nem igazán tűnt hihetőnek. Ha az ONI tényleg képes mindarra, amit Halliday állított róla, akkor tényleg az lenne a legfejlettebb kommunikációs eszköz, amit valaha feltaláltak. De akkor miért tartotta titokban? Miért nem védette le, hogy utána a világ elé tárja?

Visszanéztem a kezemben lévő fejpántra. Nyolc éve várakozott arra türelmesen a cellában, hogy megtaláljam. És most, hogy hozzájutottam, csak egy dolgot tehettem.

Visszaraktam a fejpántot a tojásba, majd megfordultam, és kivittem az archívumból, úgy tervezve, hogy higgadt, méltóságteljes tempóban sétálok vissza a lifthez. De az önuralmam másodpercek alatt elpárolgott, és olyan gyorsan kezdtem futni, ahogy a lábam csak bírt.

Az alkalmazottak, akikkel útközben találkoztam, végignézhették, ahogy űzött tekintetű főnökük egy hatalmas ezüsttojást szorongatva sprintel végig a Gregarious Simulation Systems szent folyosóin.
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Miután visszaértem az irodámba, bezártam az ajtót, leeresztettem a rolókat, és leültem az asztali számítógépemhez, hogy elolvassam az ONI dokumentációját, amit Halliday átküldött nekem.

Hálás voltam, hogy Samantha nincs ott. Nem akartam volna, hogy lehetősége nyíljon lebeszélni az ONI kipróbálásáról. Aggódtam ugyanis, hogy megpróbálná, és ha megpróbálná, sikerrel is járna. (Nem sokkal korábban fedeztem fel, hogy ha az ember halálosan szerelmes valakibe, akkor a másik gyakorlatilag bármire rá tudja venni.)

Semmiképp nem akartam lemondani egy ilyen történelmi lehetőségről. Az olyan lett volna, mint lemondani arról, hogy elsőként tehessem a lábam a Holdra. Egyébként sem aggódtam amiatt, hogy az ONI veszélyes is lehet. Ha a fejpánt használata bármilyen kockázattal járt volna, Halliday biztosan figyelmeztetett volna rá. Végtére is, most nyertem meg a versenyt, amely az egyetlen örökösévé tett. Biztos nem akarta volna, hogy bajom essen.

Legalábbis ezt mondogattam, miközben csatlakoztattam az ONI-fejpántot az OASIS-konzolomba, majd óvatosan a fejemre illesztettem. Állítható fémszalagjai automatikusan összehúzódtak, és szorosan az egyedi koponyaformámra illesztették szenzoros és továbbítópárnáik sorát. A fémízületek ezután feszesebbé váltak, és a pókszerű szerkezet úgy fogott rá a koponyámra, hogy az érzékelőit ne lehessen eltolni vagy eltávolítani, miközben az eszköz az agyammal kommunikál. Az ONI dokumentációja szerint a fejpánt erőszakos eltávolítása használat közben súlyosan károsíthatja a viselője agyát, és tartós kómát okozhat. Ezért a titánnal megerősített pántok gondoskodtak arról, hogy ez ne történhessen meg. Én inkább megnyugtatónak, mint felkavarónak találtam ezt a kis részletet. Autóba ülni is veszélyes, ha az ember nem kapcsolja be a biztonsági övet…

Az ONI dokumentációjában az is szerepelt, hogy ha a fejpánt áramellátása váratlanul megszűnik, az is súlyosan károsíthatja a viselője agyát, ezért van benne egy belső pótakkumulátor, ami elég energiát képes biztosítani a vészhelyzeti kilépési protokollhoz és a viselője biztonságos felébresztéséhez az álomszerű állapotból, amit a fejpánt mesterségesen idézett elő használat közben.

Úgyhogy semmi okom nem volt az aggodalomra. Semmi az égvilágon. Csak egy hatalmas fémpók szorult rá a koponyámra, hogy kommunikálni kezdjen az agyammal.

Leheveredtem az irodám sarkában lévő kék bársonykanapéra, és gondoskodtam arról, hogy a testem kényelmes alvópozícióba kerüljön, ahogy a használati utasítás előírta. Utána mély levegőt vettem, és mindent bekapcsoltam.

A fejbőröm enyhén bizseregni kezdett. Az ONI dokumentációjából tudtam, hogy a fejpánt éppen beszkenneli az agyamat, hogy feltérképezze egyedi topográfiáját. Ezt a térképet utána el fogja menteni a profilomba, hogy bármikor elvégezhesse vele a személyazonosításomat retinabeolvasás nélkül is. Egy mesterséges női hang arra kért, hogy mondjam ki a jelszavamat. Lassan és gondosan artikulálva végigmondtam: Mindenki világuralomra tör.

Miután ez jóvá lett hagyva, egy apró kiterjesztettvalóság-megjelenítő eszköz nyúlt ki a fejpánt hátuljából, majd kattant a helyére a bal szemem előtt, mint egy monokli. Több bekezdésnyi szöveg jelent meg előttem a levegőben a látómezőm közepén:

Figyelmeztetés! Az OASIS Neurális Interfész fejpántot biztonsági okokból legfeljebb tizenkét órán át szabad használni egyhuzamban. Ha a felhasználó elér ehhez a határhoz, a rendszer automatikusan kilépteti a profiljából, és nem használhatja az ONI-fejpántot, amíg tizenkét órányi pihenőidő el nem telt. Ezalatt a kötelező várakozási idő alatt a felhasználó továbbra is kapcsolódhat az OASIS-hoz hagyományosabb eszközökkel. Az ONI-fejpánt beépített biztonsági korlátozásainak kiiktatása vagy módosítása a napi maximális használati idő meghosszabbítása céljából szinaptikustúlterhelés-szindrómát és tartós idegszöveti károsodásokat okozhat. A Gregarious Simulation Systems nem vállal felelősséget az OASIS Neurális Interfész helytelen használatából fakadó sérülésekért.

Ezt a biztonsági figyelmeztetést már a fejpánt dokumentációjában is láttam, de meglepett, hogy Halliday még az üdvözlőképernyőn is feltüntette. Teljesen úgy éreztem, mintha már nyolc évvel korábban megtett volna minden szükséges előkészületet ahhoz, hogy piacra dobja az ONI-t. De nem dobta. Ehelyett magával vitte az ONI létezésének titkát a sírba. És most én örököltem meg ezt a titkot.

Néhányszor újraolvastam a figyelmeztetést, miközben a bátorságomat gyűjtöttem. A tartós agykárosodásról szóló rész felkavaró volt, de végül is, nem én voltam a kísérleti patkány. Az ONI dokumentációja szerint a GSS már egy évtizeddel korábban lefolytatott egy sor független emberkísérletet az ONI-fejpánttal, és mindegyikből azt a következtetést lehetett levonni, hogy a használata teljesen biztonságos, amennyiben az ember betartja a napi tizenkét órás korlátozást. A készülék beépített biztonsági kapcsolója pedig gondoskodik róla, hogy ez be legyen tartva. Úgyhogy, emlékeztettem magam ismét, semmi okom az aggodalomra…

Előrenyúltam, és megnyomtam az Egyetértek gombot a figyelmeztetés alatt. A rendszer végzett a bejelentkeztetésemmel, és a következő szöveg villant fel a látómezőm közepén:



A személyazonosítás sikerült.

Üdvözlünk az OASIS-ban, Parzival!

Bejelentkezés teljesítve: 11:07:18 – 2046. 01. 25.



Ekkor az idő és a dátum elhalványult, és egy rövid üzenet vette át a helyüket, alig háromszónyi – ez volt az utolsó, amit láttam, mielőtt elhagytam a való világot, és beléptem a virtuálisba.

De ez nem az a három szó volt, amit megszoktam. Engem is, ahogyan az összes utánam következő ONI-felhasználót, egy új üzenet fogadott, amelyet Halliday az új technológiája felhasználóinak hozott létre:

KETTES JÁTÉKOS, KÉSZÜLJ!


0000

Látóterem egy pillanatra elfeketedett, amikor a fejpánt utasította az agyamat, hogy helyezze a testemet ártalmatlan, alvásszerű állapotba, miközben az elmém öntudatánál maradt abban, ami gyakorlatilag egy számítógép által vezérelt tudatos álom megfelelője volt. Utána az OASIS lassan materializálódott körülöttem, és én ismét Anorak dolgozószobájában találtam magam, ahol utoljára kiléptem.

Minden ugyanúgy nézett ki, mint korábban, de teljesen másmilyennek érződött. Tényleg ott voltam, fizikailag az OASIS-ban tartózkodtam. Már nem úgy éreztem, mintha avatárt használnék. Úgy éreztem, mintha én lennék az avatárom. Nem borította vizor az arcomat, nyoma sem volt annak a bénultságnak vagy korlátozottságnak, amit a haptikus kezeslábasban vagy kesztyűben mindig érezni lehetett. Még azt az ONI-fejpántot sem éreztem, amit a valódi testem ténylegesen viselt. Amikor felnyúltam, hogy megvakarjam a fejem, az eszköz nem volt ott.

Könnyű szellő fújt be a dolgozószobába az ablakon át, végigsimított a bőrömön, az arcomon és a hajamon.

Azt is éreztem, hogy a lábam a padlón nyugszik az avatárom bakancsának kényelmében.

Észrevettem, hogy szagokat is érzek. Beszívtam a falakon sorakozó ősöreg könyvek dohos szagát, amibe az égő gyertyák füstje keveredett.

Előrenyúltam, hogy megérintsem a legközelebbi munkaasztalt. Kitapintottam a fa egyenetlenségeit. Utána észrevettem az asztalon egy nagy tál gyümölcsöt – ami korábban nem volt ott. Megfogtam egy almát, és kiélveztem a súlyát a kezemben, kemény simaságát a tenyeremben. Mind az öt ujjamat rászorítottam, és éreztem, hogy a héja alatt apró, kásás benyomódásokat hoznak létre.

Lenyűgözött mindannak tökéletes replikálása, ami beérkezett a szenzoros bemenetemen. Apró, kifinomult ingerek voltak, amelyeket egy haptikus kesztyű soha nem lett volna képes szimulálni vagy újrakreálni.

Felemeltem az almát az avatárom ajkához, amely már a saját számnak tűnt, és beleharaptam sajátnak tűnő fogaimmal. Olyan íze volt, mint egy valódi almának. A legtökéletesebben érett és finom almának, amit valaha ettem.

Az OASIS-felhasználók mindig is képesek voltak enni és inni az avatárjukkal. De a haptikus kesztyűvel az ivás és a táplálkozás csak értelmetlen pantomim maradt. Az ember soha nem érzett semmit az ajkán, és még kevésbé érezte bárminek is az ízét a nyelvén.

De most az ONI-nak köszönhetően képessé váltam érezni. És éreztem is.

Elkezdtem megkóstolgatni a többi gyümölcsöt a tálban. A narancs, a banán, a szőlő és a papaya pont olyan finomnak tűnt, és miután beléjük haraptam, éreztem, ahogy a falat lefelé indul a nyelőcsövemben. Még azt is, hogy a gyomrom egyre jobban megtelik.

–Te jó ég! – kiáltottam fel az üres szobában. – Ez kibaszottul csodálatos! – De szavaimat alig lehetett érteni, mert a szám tele volt papayával. Éreztem, hogy a leve végigfolyik az államon. Beletöröltem az ingujjamba. Utána szaladgálni kezdtem a szobában, és majd szétvetett az izgalom, miközben a különböző tárgyakat tapogattam. És milyen volt a tapintásuk? Valódinak tűnt. Kibaszottul annak tűnt. Minden valódinak tűnt.

Amikor kezdeti lelkesedésem kicsit elcsitult, felmerült bennem a kérdés, hogy az ONI a fájdalmat is szimulálja-e. Mert ha a fájdalom is éppen olyan valódinak tűnik majd, mint a gyümölcsök íze, akkor ez fájni fog. Nagyon.

Próbaképpen óvatosan beleharaptam a nyelvembe. Az összes fogam nyomását éreztem a felületén, ahogy az ízlelőbimbóim szemcsésségét is, amikor végighúztam őket a metszőfogaimon. De semennyi fájdalmat nem észleltem, bármilyen erősen haraptam is bele. Mint gyanítottam, Halliday valamiféle fájdalomgátló óvintézkedést is beépített az eszközbe.

Elővettem az egyik fegyverem, és egyenesen lábon lőttem magam. Több pontot is veszítettem a sérülésem miatt, és éreztem egy enyhe kis fájdalmat, de inkább olyat, mintha megcsíptek, nem pedig meglőttek volna.

Spicces nevetés szökött ki belőlem, miközben visszatettem a tokjába a fegyverem. Három futólépéssel az ablaknál termettem, és kivetettem magam rajta, hogy repülni kezdjek, mint Superman. Miközben felszálltam a felhők közé, a köpenyem úgy lobogott körülöttem, mint egy palást. Úgy éreztem, mintha tényleg repülnék.

És hirtelen úgy éreztem, mintha bármire képes lennék. Mert úgy tűnt, hogy az is vagyok.

Megtörtént – ez az utolsó, elkerülhetetlen lépés a videójátékok és a valóság evolúciójában. A szimuláció megkülönböztethetetlenné vált a való élettől.

Tudtam, hogy Samantha nem fogja helyeselni. De túlságosan örültem ahhoz, hogy ezen gondolkozzam. Még többet akartam. És az ONI még többet tartogatott számomra. Sokkal többet.

Visszarepültem Anorak dolgozószobájába, és folytattam a kísérletezést az ONI képességeivel. Ekkor fedeztem fel egy új legördülő menüt az avatárom lebegő kijelzőjén, aminek az volt a neve, hogy ONI. Amikor kiválasztottam, tucatnyi nagy fájlt láttam, amelyek már letöltődtek a profilomba. Mindegyiknek .oni volt a kiterjesztése, és olyan provokatívan egyszerű fájlnevük volt, mint AUTÓVERSENYZÉS, SZÖRFÖLÉS, EJTŐERNYŐZÉS és KUNGFUKÜZDELEM.

Kiválasztottam a SZÖRFÖLÉS-t, és hirtelen egy szörfdeszkán találtam magam, amint gyakorlottan lovagolok egy hatalmas hullámon valami trópusi sziget partjai mellett. De amikor reflexszerűen megpróbáltam megmozdulni, hogy megőrizzem az egyensúlyom, rájöttem, hogy nem én irányítok. Ez egy passzív élmény volt. Csak nézőként vehettem részt benne. És valahogy ahhoz képest is másnak tűnt, amit Anorak dolgozószobájában éltem át – míg az hátborzongatóan zökkenőmentes és precíz volt, ez valahogy intenzívebbnek, ugyanakkor megrázóbbnak és idegenebbnek is tűnt.

Amikor lenéztem a testemre, észrevettem, hogy már nem Parzival vagyok – hanem valaki más. Kisebb és vékonyabb, sötétebb a bőröm, és hosszú, fekete tincsek lógnak az arcomba. Továbbá bikinit viseltem. Mellem volt. Nővé változtam! És gyakorlott szörfössé. Nem avatárrá. Ezt az élményt egy igazi ember rögzítette. Valaki más életének egy darabkáját élhettem át.

A mozdulataimat nem tudtam irányítani, de mindent láttam, hallottam, szagoltam és éreztem – minden olyasmit, amit a nő, aki ezt a felvételt készítette. Még az ONI-fejpántot is éreztem a fején – a fejemen –, és láttam a hordozható adattárolóját, ami egy vízhatlan tokban kapott helyet a jobb karjára szíjazva.

Ez megmagyarázta az érzékszervi különbségeket is. Már nem szimulált élményeket éltem át, amelyeket az OASIS szerverei generáltak számomra – hanem konkrétan ennek a szörfösnek a testén keresztül érzékeltem a világot egyik pillanatról a másikra, a szinapszisai közvetítésével. A nyers neurális ingereket vettem át egy olyan agyból, ami nem az enyém volt.

Amikor pár másodperccel később összecsapott felettem a hullám, az élmény véget ért, és ismét a saját avatárom bőrében találtam magam az Anorak dolgozószobájában.

Elővettem a következő élményt is, majd az utána következőt. Vezettem versenyautót, ejtőernyőztem egy kicsit, kungfuztam, búvárkodtam mély tengerben, és lovagoltam is – mindezt fél óra leforgása alatt.

Lejátszottam a listán szereplő összes .oni-fájlt, egyiket a másik után, egyik helyről a másikra és egyik testből a másikba ugorva, továbbá egyik élményből a másikba.

Csak akkor hagytam abba, amikor odaértem egy sor fájlhoz, amelyeknek olyan nevük volt, hogy SZEX-F-N.oni, SZEX-N-N.oni és SZEX-nembináris.oni. Erre még nem álltam készen. Őszintén, őrülten és mélyen szerelmes voltam Samanthába. És még mindig szédültem attól, ahogy pár nappal korábban elveszítettem vele a szüzességemet. Nem akartam megcsalni. Úgy gondoltam, a megcsalás az megcsalás, akár élőben csinálom, akár egy Memorexen.

Kiléptem az OASIS-ból, és visszanyertem az uralmat a testem felett. Ehhez a folyamathoz kellett pár perc. Utána levettem az ONI-fejpántot, és kinyitottam a szemem. Körbenéztem az irodában. Ellenőriztem az időt. Kicsit több, mint egy óra telt el, ami nagyjából elképzelhetőnek tűnt.

Megmarkoltam a székem karfáit. Felnyúltam, hogy megérintsem az arcom. A valóság a legkevésbé sem tűnt valóságszerűbbnek, mint korábban az OASIS. Az érzékszerveim nem tudtak különbséget tenni a kettő között.

Hallidaynek igaza volt. Az ONI meg fogja változtatni a világot.
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Hogy a fenébe tudta ezt Halliday megcsinálni? Hogy sikerült feltalálnia egy ilyen komplex eszközt titokban? A hardver még csak nem is volt a specialitása.

A válasz az általa elküldött dokumentációban rejlett. Amikor végigolvastam, kiderült, hogy Halliday már több mint huszonöt éve dolgozott ezen egy idegtudósokkal teli kutatólaboratóriummal együtt – a teljes nyilvánosság elé rejtve a titkát.

Pár hónappal azután, hogy a GSS beindította az OASIS-t, Halliday felállított egy K&F laboratóriumot az Interfész Kutatólaboratórium nevű cégnél. Hivatalosan az volt a célja, hogy létrehozzon egy olyan neuroprotetikus hardvert, ami lehetővé teszi, hogy súlyosan sérült emberek is könnyebben használják az OASIS-t. Halliday az idegtudomány legjobb és legokosabb elméivel töltötte meg az IKL-t, és minden anyagi támogatást biztosított a kutatásaikhoz.

Az IKL egyáltalán nem titokban végezte a munkáját a következő pár évtized során. Éppen ellenkezőleg, sikerült létrehozniuk egy egész sor új egészségügyi implantátumot, amelyeket széles körben használni kezdtek. Én többről is olvastam a középiskolai tankönyveimben. Először egy újfajta cochleáris implantátumot találtak fel, ami lehetővé tette a felhasználóinak, hogy tökéletesen tisztán halljanak minden hangot mind a való világban, mind az OASIS-ban. Pár évvel később előálltak egy új retinaimplantátummal, amellyel a vakok és gyengénlátók tökéletesen „láttak” az OASIS-ban. És amikor két kis kamerát erősítettek a fejükre és csatlakoztattak ugyanehhez az implantátumhoz, akkor a való életbeli látásuk is helyreállt.

Az IKL következő találmánya egy olyan agyi implantátum volt, amelynek a segítségével a paraplégiás mozgássérültek pusztán a gondolataikkal is képesek lettek az OASIS-avatárjuk mozgását irányítani. Ez együttműködött egy másik implantátummal, amely a szimulált szenzoros ingerek érzékelését segítette. És ugyanezek az implantátumok lehetővé tették, hogy ezek az emberek visszanyerjék az uralmukat az alsó végtagjaik felett, továbbá helyreálljon a tapintásuk. Emellett mesterséges robotvégtagokat is tudtak irányítani a segítségükkel, illetve szenzoros ingereket érzékelni velük.

Ennek érdekében a kutatók feltaláltak egy módszert, amellyel „rögzíteni” tudták az idegrendszer által érzékelt és az agyba közvetített szenzoros információkat változatos ingerek esetében, majd eltárolták ezeket a felvételeket egy hatalmas érzékszervi könyvtárba, ahonnan bármelyiket le lehetett „játszani” az OASIS-ban, hogy tökéletesen szimulálják, mit érezhet egy ember, ha megérint, megízlel, meglát, megszagol valamit, vagy egyensúlyozik, hőmérsékletet és vibrációkat érzékel és így tovább.

A GSS levédte az Interfész Kutatólaboratórium találmányait, de Halliday soha nem próbált profitálni ezekből. Ehelyett létrehozott egy programot az implantátumok kiosztására olyan OASIS-felhasználóknak, akiknek szükségük lehet rá. A GSS még az implantátumok beültetésének orvosi költségeihez is hozzájárult. Ez a program elérhetővé tette a hatékony új eszközöket minden olyan fogyatékkal élő egyén számára, aki használni akarta őket, ugyanakkor az önkéntes kísérleti patkányok szinte kimeríthetetlen folyamát is biztosította az IKL-nek, akiken elvégezhetik az éppen aktuális kísérleteiket.

A hírekben többször láttam főcímeket az IKL áttöréseiről az agyi implantátumok terén, de a legtöbb emberhez hasonlóan én sem figyeltem ezekre oda túlzottan, mivel ez a technológia csak a súlyosan fogyatékosok számára volt elérhető, akik hajlandóak voltak invazív (és potenciálisan életveszélyes) agyműtéteknek kitenni magukat.

De miközben ezeket az elképesztő áttöréseket hajtotta végre, az IKL egy másik, titkos eszközt is kifejlesztett az elmúlt évtizedek során, ami végül a legnagyobb eredményévé vált – egy agy-számítógép interfészt, amely mindenre képes volt, amire az implantátumaik, csak műtét nélkül. Az általuk felhalmozott, az emberi elme működésével kapcsolatos hatalmas adathalom és az EKG-, MR- és SQUID-technológiák ötvözésével a laboratórium kifejlesztett egy módszert az agyhullámok kiolvasásához és továbbításához pusztán dermális érintkezők segítségével. Halliday a projekt összes aspektusát kompartmentizálta, vagyis az összes tudós- vagy mérnökcsapat egymástól elszigetelve dolgozott, és csak ő tudta, hogyan kapcsolódnak egymáshoz a részletek.

Több milliárd dollárra és több évtizednyi munkára volt szükség ahhoz, hogy végül sikerüljön elkészíteniük az OASIS Neurális Interfész fejpántját. De amint befejezték a biztonsági ellenőrzések utolsó körét, Halliday lezárta az ONI-projektet, és kudarcnak nyilvánította. Pár héttel később bezárta az Interfész Kutatólaboratóriumot is, és az összes alkalmazottjának felmondott. Mindnyájan akkora végkielégítést kaptak, hogy soha többé ne kelljen dolgozniuk – amennyiben tartják magukat a titoktartási szerződéshez, amelyet a belépésükkor alá kellett írniuk.

Hallidaynek így sikerült létrehoznia a világ első noninvazív agy-számítógép interfészét anélkül, hogy a világ tudomást szerzett volna róla.

És most a barátaim és én örököltük ezt a találmányt. A miénk lett – hogy elássuk, vagy közzétegyük.
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Nem kezeltük lazán ezt a döntést. Hosszan mérlegeltük a mellette és ellene szóló érveket. Utána, egy heves vitát követően, mind a négyen szavaztunk róla. Az igenek győztek. És ezzel örökre megváltoztattuk az emberiség történelmének menetét.

Egy újabb sor biztonsági tesztet követően a GSS levédette az OASIS Neurális Interfész technológiáját, és megkezdődött a fejpántok tömeggyártása. A lehető legalacsonyabb áron dobtuk őket piacra, hogy a lehető legtöbb ember számára elérhetővé tegyük az élményt.

Az első napon több millió egységet eladtunk. És abban a pillanatban, hogy a fejpántok megjelentek az áruházak polcain, az IOI teljes VR-szemüveg- és haptikuskesztyű-készlete azonnal elavult technológiává vált. A GSS a történelem során először vált az OASIS-hardverek első számú gyártójává. És amikor elkezdett híre menni az ONI képességeinek, az eladások száma exponenciálisan megugrott.

Utána, alig pár nappal később, bekövetkezett az esemény, ami ezt az egész történetet mozgásba lendítette.

Pár másodperccel azután, hogy az OASIS szerverén a szimultán felhasználók száma 7 777 777-re nőtt, egy üzenet jelent meg Halliday régóta tetszhalott honlapján, ahol egykor a versenye eredményjelzője volt:



Leld meg a Szirén Szívének Hét Szilánkját

a hét világon, ahol a Szirén szerepet játszott

Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát

Hogy ismét életre hívja szegény párát



Ez a Szilánkrejtélyként híresült el, és a régi harcosok azt vették észre először, hogy rímelése és szótagszáma a Három elrejtett kulcs három titkos kaput nyit kezdetű versikéére emlékeztet, amellyel Halliday beharangozta a híres Tojás-vadászatát.

Az emberek azt feltételezték, hogy a Szilánkrejtély csak egy bonyolult reklámfogás, amellyel a GSS új tulajdonosai próbálják promotálni az ONI-fejpántok piacra dobását. És mi soha nem próbáltuk cáfolni vagy leállítani ezeket a pletykákat, mert ezek segítettek elhitetni, hogy immár teljesen a kezünkben tartjuk az OASIS-t. De mi négyen tudtuk a felkavaró igazságot. Hogy fogalmunk sincs, mi ez az egész.

A Szilánkrejtély azért jelent meg, hogy bejelentse egy másik Húsvéti Tojás létezését – még egy tárgyét, amit excentrikus létrehozója valahol az OASIS-on belül rejtett el a halála előtt. És a vers megjelenésének időpontja sem lehetett véletlen. Biztosan az a döntésünk váltotta ki, hogy közzétesszük az OASIS Neurális Interfészt.

Szóval, mit is akar mondani nekünk Halliday pontosan?

A „Szirénnel” mintha Kira Morrow-ra célzott volna, Og elhunyt feleségére és Halliday viszonzatlan szerelmére. Amikor még együtt jártak középiskolába Ohióban, Kira Leucosiának nevezte el a Dungeons & Dragons-karakterét a görög mítoszok egyik szirénje után. Sok évvel később ugyanezt a nevet adta az OASIS-karakterének is. A halála után Halliday jelszónak használta a Leucosia nevet; ezt kellett kitalálnom ahhoz, hogy megnyerjem a verseny utolsó feladatát.

Nem volt egyértelmű, mi fog történni, ha valakinek sikerül begyűjtenie a Hét Szilánkot, és „ismét életre hívnia szegény párát”. De én azért keresni kezdtem őket. Halliday ismét az arcomba dobott egy kesztyűt, és én nem tudtam ellenállni a kísértésnek: felvettem.

És nem voltam egyedül. A találós kérdés megjelenése egy egész fészekalja új nyestet hozott létre, akik mind tűvé tették az OASIS-t a Hét Szilánkért. De az első tojással ellentétben most nem lett kihirdetve, mi lesz a jutalma annak, aki megtalálja a Szirén Szívét, úgyhogy senki nem tudta pontosan, mit is keres, és miért.
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Egyetlen szempillantásnak tűnő idő alatt egy egész év eltelt.

Elértük a hárommilliárd eladott eszközt. Majd a négyet.

Gyorsan nyilvánvalóvá vált, hogy jogvédett, standard agy-számítógép interfészünk végtelenül változatos lehetőségeket biztosít nem az OASIS-szal kapcsolatos területeken is, például a természettudományban, a gyógyászatban, a repülésben, a gyártásban és a hadviselésben.

Az IOI részvényeinek ára egyre csökkent. Amikor elég mélyre süllyedt, végrehajtottunk egy ellenséges hatalomátvételt a cég felett. A GSS magába olvasztotta az IOI-t és az összes erőforrását, megállíthatatlan megavállalatot hozva létre, amely monopolizálta az uralmat a világ legnépszerűbb szórakozási formája, oktatási segédeszköze és kommunikációs platformja felett. Ennek megünnepléseként szabadon eresztettük az IOI összes bérrabszolgáját, és elengedtük a fennálló adósságukat.

Még egy év eltelt. Az OASIS elért egy újabb mérföldkőhöz – naponta ötmilliárd felhasználó lépett be a rendszerbe. Utána hat. Zsúfolt, évről évre melegedő bolygónk népességének kétharmada. És azoknak az embereknek több mint 99%-a, akik használták az OASIS-t, immár az új neurális interfészünkkel tette.
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Pont, ahogy Halliday megjósolta, ez az új technológia komoly hatást gyakorolt az emberek napi életére, és általánosságban az emberi civilizációra is. Nap mint nap újabb élményeket lehetett letölteni. Bármit és mindent, amit csak el tudtok képzelni. Bárhova elmehettél, bármit csinálhattál, bárki lehettél. Ez volt a legaddiktívabb időtöltés, amit csak el lehet képzelni – sokkal addiktívabb volt, mint az OASIS valaha is, és ez azért nem kis szó.

Más vállalatok is megkísérelték feltörni az OASIS fejpántját, és ellopni a technológiánkat – de az ONI funkcionálásához szükséges szoftver és processzoridő az OASIS része volt. Élményeket offline is lehetett rögzíteni .oni-fájlba, sőt még bootlegbe is, de ezeket a fájlokat csak úgy lehetett lejátszani, ha az ember feltöltötte őket az OASIS-ba. Ez lehetővé tette a nem kívánt vagy illegális tartalmak törlését, mielőtt megoszthatnák őket a felhasználóinkkal. Továbbá azt is, hogy megtartsuk a monopóliumunkat afelett, ami rohamléptékben kezdett a világtörténelem legnépszerűbb szórakozási formájává válni.

A GSS létrehozta az ONI-netet, egy közösségi médiaplatformot, ami az .oni-fájlok megosztására épült. Ez lehetővé tette, hogy felhasználói embermilliárdok által feltöltött ONI-élményeket keressenek, vásároljanak, töltsenek le, értékeljenek és kritizáljanak. Továbbá azt is, hogy az ember a saját élményeit feltöltse és árusítsa az OASIS többi tagjának.

A „Szimek” az OASIS-ban készült felvételek voltak, a „Rec”-ek pedig a való világban rögzített élmények. Csakhogy a legtöbb gyerek már nem „valóságként” referált erre, hanem „Erelként” (az IRL-ből képezve). Az „Óban” pedig azt jelentette a szlengben, hogy az „OASIS-ban”. Vagyis a Receket az Erelben rögzítették, a Szimeket pedig az Óban készítették.

Az ONI-felhasználók immár nemcsak követhették a kedvenc celebjeiket a közösségi médián, hanem naponta pár percre a kedvenc celebjükké is válhattak. Belebújhattak a bőrükbe. Leélhettek pár rövid, erősen cenzúrázott részletet az ő sokkal fényűzőbb életükből.

Az emberek már nemcsak nézték a filmeket és a sorozatokat, hanem át is élték őket. A néző már nemcsak a közönség tagja volt, hanem maga a sztár. Ahelyett, hogy csak figyelték volna a rockkoncerteket, immár átélhették a kedvenc együttesük bármelyik tagjaként, miközben azok előadták a kedvenc dalaikat.

Egy ONI-fejpánttal és egy üres adattárolóval bárki képes volt rögzíteni egy való életbeli élményt, hogy utána feltöltse az OASIS-ba, és több milliárd embernek eladja világszerte. Az ember minden letöltésért kapott egy kis pénzt, és a GSS csak húsz százalékot vont le belőle annak fejében, hogy lehetőséget biztosít rá. Ha egy felvétel hirtelen népszerű lett, az ember egyetlen nap alatt meggazdagodhatott. A film-, rock-, pornó- és streamingsztárok nyakukat-lábukat törték, hogy kiaknázzák ezt a vadonatúj bevételi forrást.

Immár bárki átélhetett a karosszéke biztonságában bármit, amit egy emberi lény valaha átélhet, valamivel kevesebb pénzért, mint amennyibe egy jeges latte kerül. Bármilyen drogot kipróbálhatott, bármilyen ételt megkóstolhatott, bármilyen szexet kiélvezhetett anélkül, hogy aggódnia kellett volna a függőség, a kalóriák vagy a következmények miatt. Vágatlan, valódi élményeket is letölthetett, vagy előre megírt, interaktív kalandokban vehetett részt az OASIS-on belül. Az ONI-nak köszönhetően minden teljesen valósághűnek tűnt.
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Az ONI világszerte sokkal elviselhetőbbé tette a szegények életét – és sokkal élvezetesebbé. Az emberek nem bánták, hogy szárított hínáron és szójafehérjén kell tengődniük, ha bármikor beléphettek az ONI-netre, és letölthettek egy ízletes, ötfogásos lakomát. Bármilyen konyhába belekóstolhattak világszerte, a világ legjobb szakácsainak főztjébe is, amit akár egy udvarházban, akár egy hegytetőn is elkölthettek, vagy egy panorámás étteremben, egy Párizsba tartó magángépen. Sőt arra is lehetőség nyílt, hogy extrém érzékeny ízlelőbimbókkal élvezzék ki ezeket az ételsorokat. Vagy hírességként, aki más hírességekkel vacsorázik, akiknek egy rakás volt híresség szolgál fel. A lehetőségek korlátlanok voltak.

Nagy kihívást jelentett viszont ennek a rengeteg, felhasználók által generált tartalomnak a moderálása – és nagy felelősséget is. A GSS bevezette a CenSoftot, a mi saját fejlesztésű MI-cenzorszoftverünket, ami az összes .oni-felvételt átnézte, mielőtt az megjelent volna, a gyanús tartalmakat pedig továbbküldte emberi ellenőrzésre. A kérdéses anyagokat a GSS alkalmazottai nézték át, majd ők döntötték el, hogy engedélyezhető-e a közzétételük – vagy, amennyiben bűncselekmény elkövetését észlelték, továbbították a feltöltő hazájának vagy szűkebb régiójának hatóságaihoz.

Az ONI-technológia újabb és újabb alkalmazási lehetőségei is elkezdtek megmutatkozni. A fiatal anyák körében például divat lett ONI-felvételeket készíteni a szülésükről, hogy a gyermek pár évvel később lejátszhassa majd, és átélhesse, milyen önmagát megszülni.
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És én?

Nekem az összes álmom valóra vált. Undorítóan gazdaggá és abszurd módon híressé váltam. Szerelmes lettem álmaim nőjébe, és ő is belém. Biztosan boldog lehettem hát, nem?

Nos, nem annyira – ahogy ebből a beszámolóból ki fog derülni. Hirtelen kikerültem a megszokott helyemről úgy szakmailag, mint magánéletileg, úgyhogy nem kellett sok idő hozzá, hogy ismét teljesen elcsesszem az életem. És amikor ez megtörtént, a legöregebb barátom, az OASIS kebelén kerestem vigaszt.

Már az ONI előtt is problémát okozott nekem az OASIS-függőség. Most viszont olyanná vált számomra a bejelentkezés, mintha szuperheroint adnék be magamnak. Nem kellett sok ahhoz, hogy teljesen függővé váljak. Amikor nem ONI-felvételeket játszottam le, akkor az ONI-netet böngészgettem, hogy újabb felvételeket válogassak be a sorba.

Mindeközben tovább kutattam a Szirén Szívének Hét Szilánkja után. Bárhova teleportálhattam az OASIS-on belül, bármit megvehettem, amit akartam, és bárkit megölhettem volna, aki az utamba áll. De még így sem jutottam előrébb. És elképzelésem sem volt arról, hogy miért.
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Az undor és az elkeseredés keveréke végül arra késztetett, hogy felajánljak egymilliárd dollárt annak, aki bármilyen információval tud szolgálni arra nézve, hogy hol találom meg a Hét Szilánkot. Ezt az ajánlatot egy stílusos rövidfilm formájában tettem közzé, amit az Anorak felhívásáról mintáztam. Abban reménykedtem, hogy így inkább Halliday küldetésének könnyed kifigurázását látják benne, mint elkeseredett segélykiáltást. És úgy tűnt, működik a dolog.

Az egymilliárd dolláros jutalom elég nagy visszhangot vert az OASIS-on belül. A szilánkok után kutató nyestek száma egy nap alatt megnégyszereződött. De egyiküknek sem sikerült besepernie a díjat. (A fiatalabb, idealistább szilánkvadászok egy része rövid ideig „szivadnak” nevezte magát, hogy meg lehessen különböztetni őket az előző generációs vadászoktól. De amikor mindenki „szívatnak”, kezdte hívni őket, meggondolták magukat, és maradtak a nyestnél. Az rájuk is illett. A Hét Szilánk is olyan Húsvéti Tojás volt, amit Halliday rejtett el, és ők ezekre vadásztak.)

Eltelt még egy év.

Utána, alig pár héttel az ONI kibocsátásának harmadik évfordulója után, végre megtörtént. Egy vállalkozó szellemű ifjú nyest elvezetett az Első Szilánkhoz. És amikor felvettem, események sorozatát indítottam be, ami drasztikusan megváltoztatta az emberiség sorsát.

Mint e történelmi események egyik szemtanúja, kötelességemnek tekintem, hogy első kézből számoljak be mindarról, amit megtapasztaltam. Hogy az eljövendő nemzedékek – már amennyiben lesznek ilyenek – hiteles tények birtokában legyenek, amikor megítélik a tetteimet.


NEGYEDIK SZINT

A barátom, Kira mindig is azt mondta, hogy az élet olyan, mint egy rendkívül nehéz és borzalmasan kiegyensúlyozatlan számítógépes játék. Amikor az ember megszületik, kap egy véletlenszerűen létrehozott karaktert véletlenszerűen generált névvel, rasszal, arccal és társadalmi osztállyal. A teste az avatárja, ami egy véletlenszerű földrajzi ponton jön létre az emberiség történelmének véletlenszerű pillanatában, az emberek véletlenszerű csoportjában, és utána az a feladata, hogy minél tovább életben maradjon. A játék néha könnyűnek tűnhet. Akár szórakoztatónak is. Máskor olyan nehéznek, hogy az ember legszívesebben feladná. Ebben a játékban azonban sajnos csak egy életünk van. Ha a testünk túl éhes, szomjas, sérült vagy öreg lesz, lenullázódik az életerőcsíkunk, és Vége a Játéknak. Egyesek akár száz évig is játszhatják anélkül, hogy rájönnének, ez egy játék, vagy hogy meg is lehet nyerni. Ahhoz, hogy megnyerjük, elég, ha minél kellemesebbé próbáljuk tenni az élményt, amibe belekényszerültünk mind önmagunk, mind mások számára, akikkel utunk során találkozunk. Kira azt mondta, hogy ha mindenki a győzelemre hajtana ebben a játékban, akkor sokkal jobban is élvezné mindenki.

– Anorak Almanachja, 77. fejezet, 11–20. bekezdés


0001

Marty McFlyhoz hasonlóan én is pontosan 10:28-kor ébredtem fel, Huey Lewis és a News „Back in Time” dalára.

Ezt a retró rádiós ébresztőórámnak köszönhettem – egy Panasonic RC–6015-nek, ugyanolyannak, amilyen Martynak is van a filmben. Átalakíttattam, hogy ugyanazt a dalt játssza ugyanabban a pillanatban, amikor Marty meghallja, miután végre visszajut a jövőbe.

Ledobtam magamról a franciaágy selyem ágyneműjét, és leraktam a lábam az előfűtött márványpadlóra. A ház számítógépes rendszere észrevette, hogy felébredtem, és automatikusan elhúzta a hálószoba körkörös függönyeit, amelyek mögül előbukkant hatalmas erdei birtokom 180 fokos panorámája, a látóhatáron Columbus városának felhőkarcolóival.

Még mindig nem hittem el teljesen. Ebben a szobában ébredni, erre a látványra, mindennap. Nemrégiben még a szemem puszta kinyitása is elég volt ahhoz, hogy mosoly kússzon az arcomra és rugalmasság a lépteimbe.

De aznap ez sem segített. Aznap csak egyedül voltam egy üres házban, egy összeomlás peremén ingadozó világban. És az ilyen napokon az a négy óra, amit ki kellett várnom, hogy visszatehessem az ONI-fejpántot a fejemre, és elszökhessek az OASIS-ba, egy örökkévalóságnak tűnt számomra.

Tekintetem a Gregarious Simulation Systems épületére szegeződött, a tükörüvegből készült csillogó nyílhegyre, ami a belváros közepén szökött a magasba. A GSS főhadiszállása alig pár saroknyira volt a régi IOI-felhőkarcoló-központtól, amelyben vállalati rabszolgaként töltöttem egy rövid időt. Most már az is a GSS-é volt. Mindhárom épületet ingyenes BodyLocker szállóvá változtattuk hajléktalanok számára. Biztosan ki tudjátok találni, hogy melyikünk kezdeményezésére.

Ha pár centivel jobbra vándorolt a tekintetem a felhőkarcolók során, az átalakított Hilton hotel körvonalát is ki tudtam venni, ahol a lakosztályomat béreltem a verseny utolsó éve alatt. Immár turistalátványosság volt. Az emberek konkrétan jegyeket vásároltak, hogy megnézhessék azt a háromszor hármas garzont, ahova bezárkóztam a világ elől, hogy Halliday Húsvéti Tojásának megtalálására koncentráljak. Nem biztos, hogy azt is tudták, miszerint az volt életem legsötétebb, legmagányosabb időszaka.

Felszínesen nézve az életem teljesen megváltozott azóta. Csakhogy most is ott álltam az ablaknál, és szenvedtem, máris a következő ONI-adagomra éhezve.

Azt a Portland Avenue-i Rakást, ahol Oklahoma Cityben felnőttem, már évekkel azelőtt ledózeroltattam, hogy felállíthassak egy emlékművet a helyére anyámnak, nagynénémnek, Mrs. Gilmore-nak és a többi szegény léleknek, aki balszerencséjére abban a pokolbugyorban halt meg. Elintéztem, hogy az összes lakóját átköltöztessék egy új lakóparkba, amit a város szélén építtettem fel. Még mindig melegség öntötte el a szívem a tudattól, hogy a rakás összes korábbi lakója azzá vált, amit korábban el sem tudott volna képzelni – háztulajdonossá.

Bár a lakónegyed, ahol felnőttem, már nem is létezett, még mindig meglátogathattam, amikor csak akartam, mert az OASIS-ban ott volt a Portland Avenue-i Rakás rendkívül pontos mása, amit a valódi helyszínről készült fotókból és videókból rekonstruáltak. Ez immár szintén népszerű turistalátványosságnak számított az OASIS-ban, még osztálykirándulásokat is szerveztek oda.

Időnként én is ellátogattam a helyszínre. Beültem a régi búvóhelyem szőrszálhasogatóan pontos másolatába, és az utat csodáltam, ami elvezetett onnan egészen odáig, ahova jutottam. A valódi furgon, amit rejtekhelyként használtam, ki lett mentve a szeméthalomból, és légi úton át lett szállítva Columbusba, hogy kiállíthassa a GSS Múzeum. De én szívesebben látogattam a búvóhelyem szimulációját, mint az igazit, mert az az OASIS-ban még mindig az elhagyott járművek kupaca alatt rejtőzött a Portland Avenue-i Rakás végében, ami ugyanolyan ép volt, mint gyermekkoromban, mielőtt Sorrento bombái végeztek volna vele és egyben a gyermekkorommal is.

Néha odakószáltam a nagynéném, Alice régi lakhelyének másolatához. Felsétáltam a lépcsőn a lakókocsiba, bementem, összegömbölyödtem a mosókonyha sarkában, ahol régen aludni szoktam, és bocsánatot kértem anyámtól és a nénikémtől, amiért akaratomon kívül a halálukat okoztam. Nem tudtam, hova máshova mehetnék, hogy beszéljek velük. Egyiküknek sem volt sírja vagy sírköve, amit meglátogathattam volna. És az apámnak sem. Mindhármukat elhamvasztották – Alice nénikémet a halála pillanatában, a szüleimet később, a város hamvasztó- és maradvány-újrahasznosító programja keretében. Mindhármukból por lett a szélben.

A látogatásaim során megértettem, hogy Halliday miért rekonstruálta Middletownt olyan szeretetteljes részletességgel, annak ellenére, hogy neki is elég sok rossz gyermekkori emléke volt. Ő is szeretett volna újra és újra visszalátogatni a múltjába, hogy felvegye a kapcsolatot azzal a valakivel, aki korábban volt, még mielőtt a világ megváltoztatta.

–R-r-reggeli csúcs, Wade! – dadogta egy ismerős hang, amikor beléptem a fürdőszobába. Oldalra pillantottam, Maxre, a rendszerem karbantartásáért felelős, sokat elszenvedett szoftveremre, aki egy hatalmas okostükörből mosolygott le rám a csapnál.

–Jó reggelt, Max! – dünnyögtem. – Mi a helyzet?

–A lokáció szinonimája – válaszolta. – Ez könnyű volt! Kérdezz még valamit! Rajta!

Amikor nem válaszoltam, heavymetal-arcot vágott, és léggitározni kezdett, miközben azt kiabálta: – Wade világa! Wade világa! Buli van! Nagyszerű!

Én csak a szememet forgattam, és kézzel húztam le a vécét a hatás kedvéért.

–Jézusom! – folytatta Max. – Nehéz közönség ez a mai. Bal lábbal keltél fel a koporsódból?

–Igen, kicsit úgy érzem – válaszoltam. – Indítsd el a reggeli lejátszási listát, kérlek!

A „This Must Be the Place (Naive Melody)” kezdett szólni a házban a Talking Headstől, és azonnal felengedtem egy kicsit.

–Gracias, Max!

–De nada, kicsiny enchiladám!

Pár hónapja telepítettem újra a MaxHeadroom v3.4.1-et mint rendszerkezelőt. Úgy gondoltam, a jelenléte segíthet abba a lelkiállapotba visszaállni, amelyben Halliday versenye alatt voltam. És ez bizonyos mértékben működött is. Olyan volt, mintha egy régi barátomat látogattam volna meg. És az igazat megvallva, szükségem is volt a társaságra. Bár valahol a lelkem mélyén tudtam, hogy egy rendszerkezelő szoftverrel beszélgetni alig valamivel kevésbé bizarr, mint ha az ember önmagával beszélgetne.

Max felolvasta az aznapi újsághírek címét, miközben átöltöztem edzőruhába. Azt mondtam neki, hogy ugorja át az összes háborúról, betegségről vagy éhínségről szólót. Úgyhogy az időjárással kezdte. Szóltam neki, hogy azzal ne fáradjon, majd felvettem a vadonatúj Okagami NexSpex kiterjesztettvalóság-megjelenítő szemüvegemet, és elindultam lefelé. Max is velem tartott, sorra megjelent az útvonalamon található antik CRT-monitorokon.

Halliday régi udvarháza még a nap közepén is kihaltnak tűnt. A háztartást csupa csúcstechnológiás humanoid robot vezette, amelyek főleg akkor dolgoztak, amikor én aludtam, úgyhogy soha nem találkoztam velük. Volt egy Demetri nevű privát szakácsom, de ő ritkán jött ki a konyhából. A bejárati kapunál őrködő és a birtokon járőröző biztonsági őrök is emberek voltak, de csak akkor jöttek be a házba, ha megszólalt egy riasztó, vagy hívattam őket.

Az idő legnagyobb részében egyedül voltam egy hatalmas, magányos ház több mint ötven helyiségében, beleértve két konyhát, négy étkezőt és összesen huszonegy fürdőszobát is. Még mindig nem értettem, miért van szükség ennyi vécére – és még meg sem találtam mindet. De ezt betudtam az előző tulajdonos közismert különcségének.

Egy héttel azután költöztem be James Halliday régi birtokára, hogy megnyertem a versenyt. A ház Columbus északkeleti peremén állt, akkoriban teljesen üresen. Halliday kérésére az összes ingóságát elárverezték a halála után, öt évvel azelőtt. De a ház és a harminchektáros birtok az öröksége részét képezte, úgyhogy azt is én kaptam meg a többi erőforrásával együtt. Samantha, H és Shoto megtette azt a szívességet, hogy eladta nekem a tulajdonrészét, így én lettem az egyetlen birtokosa. Immár ugyanabban az elszigetelt erődben éltem, ahova gyermekkorom hőse zárkózott be élete utolsó részében. Ahol létrehozta azt a három kulcsot és kaput…

Tudomásom szerint Halliday soha nem adott nevet az ingatlannak. De én úgy éreztem, szükség lenne rá, úgyhogy Monsalvatnak kereszteltem a kastély után, ahol Sir Parzival végül rátalált a Szent Grálra bizonyos kerekasztal-legendák szerint.

Már három éve Monsalvatban éltem, de a szobák nagy része még mindig üresen, berendezetlenül állt. De ezt én nem láttam, mivel a rajtam lévő szemüveg röptében kidekorálta körülöttem a házat, miközben benne mászkáltam. Gyönyörű kárpitokkal borította az üres falakat, felbecsülhetetlen értékű festményekkel és bekeretezett filmplakátokkal. Az összes üres szobát bútorok illúziójával és dísztárgyakkal töltötte meg.

Mármint, amíg utasítást nem adtam neki, hogy rendezze át az üres tereket, mint ahogy most is, a reggeli futásom előtt.

–Töltsd be A végzet templomát! – mondtam, amikor leértem a nagy lépcső aljára.

Az udvarház üres előcsarnoka és halványan megvilágított folyosói azonnal átváltoztak hatalmas, föld alatti barlangok és alagutak labirintusává. És amikor végignéztem magamon, az edzőruhám helyét is egy tökéletesen renderelt Indiana Jones-jelmez vette át a kopott bőrdzsekivel, a jobb csípőmön egy ostorral és egy viharvert puhakalappal.

Miközben végigkocogtam a folyosón, megszólalt Indy főcímzenéje, és változatos akadályok és ellenségek jelentek meg előttem, akiket vagy ki kellett kerülnöm, vagy eltüntetnem a képzeletbeli ostorommal. Minden kikerült akadályért és legyőzött ellenségért pontokat kaptam. Továbbá bónuszpontokat is szerezhettem a szívritmusom egyenletesen tartásáért, és azért, ha kiszabadítom a templomban rabszolgamunkára kényszerített gyerekeket az utam mentén sorakozó cellákból. Nyolc kilométert futottam le így, a ház egyik végéből a másikba és vissza. És sikerült felülmúlnom az előző rekordomat.

Bezártam a játékprogramot, levettem az AR-szemüvegem, majd megtörölköztem, és ittam egy kis vizet, mielőtt elindultam az edzőtermembe. Útközben megálltam a garázsnál, hogy megcsodáljam az autógyűjteményemet. A napi szertartásaim közül ez volt az egyetlen, amelyik mindig mosolyt csalt az ajkamra.

A birtok hatalmas garázsában immár négy klasszikus filmes gépjármű másolata állt – ugyanaz a négy, amely az avatárom OASIS-beli járművét, az ECTO–88-at ihlette. Ott állt Doc Brown 1982-es DeLorean DMC–12 időgépének tökéletes másolata (még mielőtt lebegni tudott volna); a Szellemirtók 1959-es Cadillac ektomobilja, az Ecto–1; az 1982-es fekete Pontiac Firebird Trans-Am Knight Industries 2000, vagyis KITT (szuper üldöző üzemmóddal); és végül, a garázs túlsó végén dr. Buckaroo Banzai anyagon áthatoló Jet Carja, ami egy erősen átalakított 1982-es Ford F furgonból készült, egy DC–3 teherszállító repülő hajtóműveivel és egy második világháborús német vadászgép pilótafülkéjével, turbinameghajtású hajtóművel és a gyors fékezést szolgáló ejtőernyőrendszerrel kiegészítve.

Soha nem vezettem ezeket az autókat. Csak azért jártam ki a garázsba, hogy megcsodáljam őket. Néha beleültem valamelyikbe, és bekapcsoltam az összes kijelzőt és kezelőszervet, miközben régi filmzenéket hallgattam és ötleteket próbáltam kitalálni az ECTO–88-filmsorozatom következő részéhez – ezen a projekten akkor kezdtem dolgozni, amikor a terapeutám felvetette, hogy jót tenne nekem egy kreatív szelep.

Eleve a GSS tulajdonában voltak azok a médiacégek, amelyek a Vissza a jövőbe, a Szellemirtók, a Knight Rider és a Nyomul a nyolcadik dimenzió filmes jogait kezelő stúdiókat birtokolták, és miután kifizettem egy rakás pénzt Christopher Lloyd, David Hasselhoff, Peter Weller, Dan Aykroyd és Bill Murray jogi örököseinek, engedélyt kaptam arra, hogy mindegyikükről létrehozzak egy számítógépesen generált FActort (facsimile actor, vagyis színészmásolat) a filmjeimhez. Ezek alapvetően annyi mesterséges intelligenciával rendelkező színészkarakterek voltak, hogy értelmezni tudták a verbális utasításaimat, miután virtuális díszletek közé helyeztem őket a GSS népszerű Cinemaster filmkészítő szoftverén belül.

Ez lehetővé tette egy régi rajongói álmom megvalósítását: egy epikus műfajvegyítő filmet dr. Emmett Brownról és dr. Buckaroo Banzairól, akik szövetkeznek a Knight Industriesszal, hogy létrehozzanak egy egyedi, interdimenzionális időgépet a Szellemirtóknak, akik arra használják, hogy megmentsék a tíz ismert dimenziót egy négyszeres átszakadástól, ami kilyukaszthatná a téridő-kontinuumot.

Már két ECTO–88-filmet írtam, rendeztem és készítettem. Mindkettő elég jól teljesített a körülményekhez képest – manapság nehéz rávenni az embereket, hogy végigüljenek egy nagyfilmet vagy fizessenek érte ennyi olcsó ONI-net opció között –, de nem hoztak elég pénzt a konyhára a rengeteg speciális effektus miatt egekbe szökő költségeim fedezéséhez. De persze nem érdekelt, mennyit keresek a kis házimozijaimmal. Csak az öröm számított, amit az elkészítésük, a megnézésük és a többi rajongó reakciója váltott ki belőlem. Most az ECTO–88 III. részén dolgoztam – rendkívüli kockatrilógiám befejező részén.

Odamentem KITT-hez, hogy köszönjek neki, és az jó reggelt kívánt nekem. Utána Max is megjelent az egyik műszerfalkijelzőn, és megdicsérte KITT új merevlemezét. KITT megköszönte, és ők ketten a merevlemez technikai specifikációiról kezdtek csacsogni, mint amikor két autórajongó motorokról beszélget. És még azután is folytatták, hogy én kimentem a garázsból.

Ezután eljött a súlyzózás ideje az üres étkezőben, amit átalakítottam privát edzőteremmé. Max időnként bátorító dolgokat mondott, miközben a vasakkal erőlködtem, egy-egy csípősebb megjegyzést keverve közéjük. Elég jó személyi edző lett volna. De pár perccel később elnémítottam, hogy megnézzem a Ki vagy, doki? egyik Peter Davison-korabeli epizódját. Ez volt Kira Morrow egyik kedvenc sorozata, és Davison volt a harmadik kedvenc Doktora Jodie Whittaker és David Tennant után.

Kutatás, emlékeztettem magam. Folytatnod kell a kutatómunkát.

De nem tudtam az epizódra koncentrálni. Csak a GSS aznap esedékes negyedéves tulajdonosi értekezlete járt a fejemben, mert ez azt jelentette, hogy most fogom először látni Samanthát az előző találkozónk óta, ami három hónappal korábban volt.

Bár valójában az OASIS-ban szoktunk értekezni, ami azt jelentette, hogy csak az avatárját fogom látni. De ez sem csökkentette a szorongásomat. Samantha és én először a virtuális térben találkoztunk. Már jóval azelőtt megismertük egymást az avatárunkon keresztül, hogy a való világban is összefutottunk volna.
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Samantha Evelyn Cook és én először Ogden Morrow házában találkoztunk, az oregoni hegyek között, közvetlenül azután, hogy segített nekem megnyerni Halliday versenyét.

H és Shoto is ott volt, és a következő hét napot Og nagy becsben tartott vendégeiként töltöttük, miközben személyesen is megismertük egymást. Azok után, amit együtt átéltünk az OASIS-ban, erős kötelék alakult ki közöttünk. De az az egy hét, amelyet a való világban töltöttünk együtt, családdá tett minket – bár rendkívül diszfunkcionálissá.

Továbbá azon a héten szerettünk egymásba Samanthával.

Én már azelőtt meg voltam győződve róla, hogy beleszerettem az OASIS-ban, mielőtt találkoztunk volna az Erelben. És a magam naiv, kamaszos módján talán szerelmes is voltam. De amikor végre a valóságban is tölthettünk együtt egy kis időt, újra beleszerettem. És másodszorra már sokkal erősebben, mivel a kapcsolódásunk immár, a természet rendje szerint, fizikaivá is vált, és nemcsak lelki volt.

Ezúttal ő is belém szeretett.

Közvetlenül azelőtt, hogy először megcsókolt, azt mondta, hogy én vagyok a legjobb barátja és a kedvenc embere is. Úgyhogy szerintem ő is elkezdett belém szeretni már az OASIS-ban. De velem ellentétben neki volt annyi esze, hogy ne bízzon azokban az érzelmekben, és ne kezdjen velük semmit, amíg el nem távolítjuk az avatárunk szűrőjét, és meg nem ismerjük egymást a valóságban.

–Nem tudhatod, hogy szeretsz-e valakit, amíg hozzá nem érsz – mondta nekem. És, mint mindig, igaza volt. Amint elkezdtünk egymáshoz érni, alig bírtuk abbahagyni.

Egymással veszítettük el a szüzességünket három nappal az után a csók után. A hét hátralévő részét azzal töltöttük, hogy minden adandó alkalommal elosontunk összegyűrni a lepedőt. A Depeche Mode-hoz hasonlóan nekünk sem volt elég semennyi.

Og Völgyzugoly mintájára alakította ki a birtokát A Gyűrűk Ura-filmekből, és ahhoz hasonlóan az övé is egy völgy mélyén bújt meg, ezért az erősebb hangok gyakran visszhangot vertek a szemközti hegyoldalon. De a barátaink és a vendéglátónk nagyvonalúan úgy tettek, mintha mit sem hallanának abból a rengeteg zajból, amit minden bizonnyal keltettünk.

Én még soha nem éltem át ilyen szédítő boldogságot és eufóriát. És soha nem éreztem úgy, hogy ennyire akarnának és szeretnének. Amikor Samantha átölelt, soha többé nem akartam elengedni.

Egyik este úgy döntöttünk, hogy a mi dalunk a „Space Age Love Song” a Flock of Seagullstól, és újra és újra meghallgattuk, miközben beszélgettünk vagy szeretkeztünk. Most már ki nem állhattam azt a dalt. Letiltottam az OASIS-beállításaimban, nehogy még egyszer meghalljam.

H, Shoto, Samantha és én emellett azzal töltöttük azt a hetet, hogy a kérdések végtelen áradatára válaszoltunk a médiának, nyilatkozatot tettünk változatos hatóságoknak, és papírok hegyeit írtuk alá a Halliday-örökséget kezelő ügyvédeknek, akiknek az volt a feladata, hogy egyenlő arányban elosszák közöttünk.

Mindannyian nagyon megszerettük Ogden Morrow-t, mialatt a birtokán tartózkodtunk. Ő volt az az apafigura, amilyen egyikünknek sem volt, és annyira hálásak voltunk a verseny során és utána nyújtott segítségéért, hogy úgy döntöttünk, a Tökös Ötös tiszteletbeli tagjává tesszük. Hálásan elfogadta. (És mivel már csak négyen maradtunk, Ogden Morrow befogadása annak is elejét vette, hogy tévessé váljon a becenevünk.)

Ogot arra is fel akartuk kérni, hogy jöjjön el a Gregarious Simulationbe vezető tanácsadónak. Végtére is, ő volt a vállalat egyik alapítója, és az egyetlen közöttünk, akinek volt gyakorlata a vezetésében. De Og ezt az ajánlatunkat visszautasította, arra hivatkozva, hogy nem akar felhagyni a nyugdíjas életmóddal. Megígérte viszont, hogy így is ad majd nekünk tanácsokat, amikor kérünk tőle.

Aznap reggel, amikor végül elhagytuk a birtokát és elváltak útjaink, ő lesétált a privát repülőteréhez, hogy elbúcsúzzon tőlünk. Mindegyikünket külön megölelt, és megígérte, hogy tartja velünk a kapcsolatot az OASIS-on keresztül.

–Minden rendben lesz – biztosított minket. – Mindnyájan remek munkát fogtok végezni!

Akkoriban még rengeteg okunk volt rá, hogy kételkedjünk a jóslatában. De mindannyian úgy tettünk, mintha hinnénk neki, és a belénk vetett bizalma megalapozott lenne.

–Olyan fényes a jövőnk, hogy napszemüveget kell vennünk! – jelentette ki H, miközben felvett egy Ray-Bant, és felszállt a szülőföldjére tartó magángépre.

Amikor Samantha és én búcsúzóul megcsókoltuk egymást aznap reggel a repülőtéren, el sem tudtam volna képzelni, hogy ez lesz az utolsó csókunk. Másnap azonban felfedeztem az OASIS Neurális Interfész fejpántját, és minden megváltozott.

Tudtam, hogy Samantha mérges lesz, amiért kipróbáltam az eszközt, mielőtt megbeszéltem volna vele. De mivel tökéletesen működött, és semmi bajom nem lett tőle, feltételeztem, hogy megbocsátja majd a vakmerőségemet. Ő viszont olyan dühös lett, hogy rám vágta a telefont, még mielőtt befejezhettem volna a különböző dolgok leírását, amiket az ONI-val éltem át – és azokét, amiket nem szándékoztam átélni.

H és Shoto sokkal lelkesebben reagált a hírre. Mindketten eldobtak mindent, és Columbusba repültek, hogy ők is kipróbálják az eszközt. És miután megtették, őket is pont annyira elvarázsolta a dolog, mint engem. Ez a technológia végtelenül felemelő volt. Az OASIS Neurális Interfész jelentette a protézisek netovábbját. Bármilyen testi betegséget meg tudott gyógyítani átmenetileg azáltal, hogy megszakította az elme kapcsolatát vele, és áthelyezte a szellemet egy új, teljesen egészséges és tökéletesen funkcionáló testbe az OASIS-ban – egy szimulált testbe, ami soha nem érzett fájdalmat, de amelyen keresztül minden létező élvezetet át lehetett élni. Mindhárman egymás szavába vágva beszélgettünk erről azokat a dolgokat sorolva, amelyeket ez az eszköz teljesen meg fog változtatni.

De amikor Samantha is megérkezett, minden drasztikus hanyatlásnak indult.

Még mindig emlékszem az aznapi beszélgetésünk minden szavára, mivel vakmerően rögzítettem őket az ONI-fejpánttal. Az azóta eltelt három évben szinte mindennap újra végigéltem az egészet. Nekem úgy tűnt, mintha a szakításunk alig pár nappal korábban történt volna. Mert számomra ez így is volt.



–Vedd le azt a hülyeséget! – mondta Samantha a fejemen lévő ONI-fejpántra pillantva. Az eredeti fejpánt, amit Halliday páncélszobájában találtam, ott hevert köztünk a tárgyalóasztalon három másolat mellett, amelyek frissen érkeztek a 3D nyomtatóból.

–Nem – válaszoltam dühösen. – Rögzíteni akarom, milyen nevetségesen viselkedsz most, hogy később lejátszhasd, és te is meglásd!

H és Shoto ott ültek közöttünk a tárgyalóasztal két oldalán, és úgy kapkodták a fejüket, mintha egy teniszmeccset néznének. Shoto némi késleltetéssel hallotta a szavainkat a rajta lévő Mandarax tolmácsfülhallgató segítségével.

–Már megmondtam – kapta fel Samantha az egyik eszközt az asztalról –, hogy én soha nem fogom hagyni, hogy egy ilyen izé vegye át az irányítást az agyam felett. Soha!

Ezzel a falhoz vágta a fejpántot, de az nem tört el. Nagyon rugalmas volt.

–Hogy mondhatnál róla megalapozott véleményt, amíg ki nem próbálod? – kérdezte H csendesen.

–Ragasztót sem szívtam soha – vágott vissza Samantha. Frusztráltan felsóhajtott, és beletúrt a hajába. – Nem tudom, miért nem vagyok képes megértetni veletek. Ez az utolsó, amire az emberiségnek szüksége van. Hát nem látjátok? Teljesen fel van fordulva a világ…

Ezzel elővett fél tucat hírt a nagyvilágból szegénységet, éhínséget, betegséget és háborúkat ábrázoló videók kíséretében, illetve pár természeti katasztrófát. A látvány még elnémított hanggal is elég borzalmas volt.

–A világ fele már így is azzal tölti minden pillanatát, hogy megfeledkezik a valóságról az OASIS-ban. Máris a tömegek ópiumaként emlegetnek minket. És most még jobban meg akarjátok emelni a dózist?

Én csak a szememet forgattam, és megráztam a fejem. Éreztem, hogy egyre jobban feltolul bennem az adrenalin.

–Ez tiszta hülyeség, Arty, te is tudod – válaszoltam. – Akár már holnap kikapcsolhatnánk az OASIS-t, az sem oldaná meg az emberiség problémáit. Csak megfosztaná az embereket az egyetlen menekülőúttól. Úgy értem, tisztában vagyok vele, hogy mire gondolsz, és én is úgy vélem, hogy mindenkinek ki kellene egyensúlyoznia az OASIS-ban töltött idejét ugyanannyi valóságban töltött idővel. De nincs jogunk megmondani a felhasználóinknak, hogyan éljenek. Nekem pokoli lett volna a gyermekkorom a rakásban, ha nem fértem volna hozzá az OASIS-hoz. Szó szerint megmentette az életemet. És már H-tól is hallottam ugyanezt.

Mindketten H-ra pillantottunk. Egyetértően bólogatott.

–Mi nem voltunk olyan szerencsések, hogy egy fényűző vancouveri kertvárosban nőjünk fel, mint te, Samantha – tettem hozzá. – Hogy jössz te ahhoz, hogy kritizáld, ahogy mások megküzdenek a valósággal?

Samantha összeszorította a száját és szigorú szemmel meredt rám, de még mindig nem válaszolt. Én meg, mint utólag rájöttem, arra használtam ezt a lehetőséget, hogy még jobban elássam magam. Teljesen.

–És az ONI-technológia több százmillió életet fog megmenteni – folytattam önelégülten. – Azzal, hogy megelőzi az olyan fertőző betegségek terjedését, mint az influenza, ami mindkét szülődet megölte. – Ezzel én is átváltottam vádló hangnemre. – Hogy szólhatsz fel egy olyan találmány ellen, ami mindkettejüket megmenthette volna?

Ő erre felkapta a fejét, és olyan döbbent fájdalommal meredt rám, mintha pofon vágtam volna. De utána megkeményedett a tekintete, és ez volt az a pillanat, amikor eltűnt belőle az irántam érzett szerelem. Én ott és akkor nem vettem ezt észre az adrenalintól, de az ezt követő megtekintéseim során minden egyes alkalommal kristálytisztán láttam. Az a váratlan változás a tekintetében mindent elárult. Az egyik pillanatban még szeretett, a másikban már nem.

Egyáltalán nem válaszolt a kérdésemre. Csak némán belém fúrta a tekintetét, amíg végül Shoto közbe nem szólt.

–Több billió dollárt fogunk keresni ezekkel a fejpántokkal, Arty – jelentette ki higgadtan. – Azt a pénzt felhasználhatjuk a világ megsegítésére. Arra, hogy megjavítsuk azokat a dolgokat, amiket meg kell javítani.

Samantha megrázta a fejét.

–Nincs az a pénz, amivel helyre lehetne hozni a károkat, amiket ezek a fejpántok okozni fognak – válaszolta immár legyőzött hangon. – Ti is olvastátok Og e-mailjét. Ő is úgy gondolta, hogy rossz ötlet lenne ezeket piacra dobni.

–Og ki sem próbálta az ONI-t – válaszoltam túl sok haragot engedve a hangomba szivárogni. – Ő is olyan, mint te. Elítéli anélkül, hogy akár megpróbálná megérteni a benne rejlő lehetőségeket.

–Dehogynem értem a benne rejlő lehetőségeket, te idióta! – kiáltott fel Samantha. Végignézett az asztalon. – Jézusom! Egyikőtök sem nézte mostanában újra a Mátrixot? Vagy a Sword Art Online-t? Soha nem lesz jó ötlet közvetlenül csatlakoztatni az agyunkat és az idegrendszerünket egy számítógépes szimulációhoz! Most arról beszélünk, hogy teljesen átadjuk az elménk feletti irányítást egy gépnek. Hogy kiborgokká válunk…

–Ne már – szólt közbe H. – Túlreagálod…

–Nem! – kiáltott fel Samantha. – Nem reagálom túl. – Utána mély levegőt vett, és mindhármunkon végignézett. – Hát nem értitek? Ezért nem dobta piacra maga Halliday sem a technológiát. Tudta, hogy ez felgyorsítaná az emberi civilizáció összeomlását, mert arra ösztökélné az embereket, hogy még több időre meneküljenek el a valóság elől. Nem akarta vállalni Pandóra szelencéje felnyitásának a felelősségét. – Rám nézett, és a szeme megtelt könnyekkel. – Azt hittem, te itt akarsz élni. A való világban. Velem. De semmit nem tanultál, nem igaz?

Ezzel odanyúlt, és ököllel rácsapott a fejpántomhoz csatlakoztatott külső merevlemez bekapcsológombjára, véget vetve a felvételnek.
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Amikor végül hivatalos szavazást tartottunk az ügyben, H, Shoto és én a készülék szabadalmaztatására és kibocsátására szavaztunk, Samantha pedig egymaga képviselte az ellenzék hangját.

Nem tudott megbocsátani nekem. Ezt meg is mondta közvetlenül azután, hogy ellene szavaztam. És közvetlenül azelőtt, hogy kidobott.

–Mi nem lehetünk együtt, Wade – közölte velem váratlanul érzelemmentessé vált hangon. – Kizárt, ha egy ilyen alapvető dologban sem tudunk egyetérteni. És egy ilyen fontosban. A mai tetteid katasztrofális következményekkel fognak járni. Sajnálom, hogy te ezt nem látod.

Miután az agyam végre feldolgozta a történteket, a mellkasomat szorongatva lerogytam egy székbe. Kétségbeestem. Én még mindig szerelmes voltam belé. Tudtam, hogy összetörtem a szívét. De abban is hittem, hogy helyes lépés piacra dobni az ONI-t. Milyen ember lennék, ha szenvedők milliárdjait fosztanám meg tőle pusztán azért, hogy megmaradjon a kapcsolatom?

Amikor végül sikerült felhívnom, és megpróbáltam ezt elmagyarázni neki, nagyon dühös lett rám. Azt mondta, hogy én vagyok az önző, amiért nem vagyok hajlandó belátni a tettünk veszélyeit. Onnantól fogva nem volt hajlandó szóba állni velem.

Az ONI-fejpántom szerencsére könnyű kiutat kínált a szenvedésből. Egyetlen gombnyomással elterelte a gondolataimat az összetört szívemről, és másfelé fókuszálta őket. Bármikor felvehettem, és átélhettem egy másik ember boldog pillanatait. Vagy csak bejelentkezhettem az OASIS-ba, ahol úgy kezeltek, mint egy istent, és ahol immár minden teljesen valósághűnek tűnt – pont annyira, mint az életszerű álmok szoktak.

Amikor megjelent a Szilánkrejtély, rávetettem magam, hogy ezzel is eltereljem a figyelmemet. De a megfejtésére irányuló megszállottságom mostanára, három évvel később erőltetett és kétségbeesett próbálkozássá vált, és ezt én is tudtam. Egyszerűen csak azt akartam feledtetni vele, hogy mennyire elbaltáztam a magánéletemet. Nem mintha ezt valaha is hajlandó lettem volna hangosan beismerni.

De persze mindez egyáltalán nem segített abban, hogy megjavítsam, ami elromlott. Még mindig minden egyes nap eszembe jutott Samantha. És még mindig azon agyaltam, mit csinálhattam volna másképp.

Újabban azt mondogattam magamnak, hogy Samantha amúgy is szakított volna velem előbb vagy utóbb. Már az Ognál töltött hetünk végén felmerült bennem, hogy nem kételkedik-e a döntésében. Elkezdte észrevenni az idegesítő kis sajátosságaimat. A képtelenségemet arra, hogy felismerjem az emberi gesztusokat. A hidegvér totális hiányát idegenek társaságában. A túlzott ragaszkodásomat és az érzelmi éretlenségemet. Valószínűleg eleve kereste az ürügyeket, hogy ejtse ezt az esetlen szerencsétlenséget, aki vagyok, és amikor ellene szavaztam az ONI kibocsátása kapcsán, csak felgyorsítottam az elkerülhetetlent.

A szakításunk óta csak az OASIS-avatárján keresztül láttam Samanthát, és csak a tulajdonosi értekezleteken. De még azokon is ritkán szólított meg közvetlenül vagy nézett a szemembe. Mindent elkövetett, hogy tudomást se kelljen vennie a létezésemről.

A szakításunk után úgy ráfókuszált a mesterterve végrehajtására, mint egy lézer. Erről a tervről az első találkozásunk során mesélt nekem, amikor arról beszélgettünk, mit tennénk, ha bármelyikünk megnyerné Halliday versenyét.

–Ha én nyernék, gondoskodnék róla, hogy a Földön mindenkinek legyen ennivalója – jelentette ki. – Amint megoldjuk az éhezés problémáját, elkezdhetünk dolgozni a környezet helyrehozásán és az energiaválság megszűntetésén.

Szavához híven létre is hozta az Art3mis Alapítványt, egy globális jótékonysági szervezetet, amely az éhínség megakadályozásának, a környezet megmentésének és az energiaválság megoldásának szentelte magát, és majdnem a teljes, óriási jövedelmét erre fordította.

Még mindig fenntartott egy lakást az Art3mis Alapítvány épületének legfelső emeletén, Columbus belvárosában, pár sarokra a GSS-től. De nagyon kevés időt töltött ott. Folyamatosan utazott: a világ legnagyobb nehézségekkel küszködő és legszegényebb országaiba ment, hogy rájuk irányítsa a média figyelmét, és felügyelje az Art3mis Alapítvány munkáját.

Új keletű hírnevét és vagyonát egy egész sor környezetvédelmi és humanitárius cél előmozdítására felhasználta világszerte, és mintha egyetlen nap leforgása alatt átalakult volna a filantrópusok rocksztárjává. Olyan volt, mint Oprah, Joan Jett és Teréz anya egyben. Több milliárd rajongója lett, és a történtek és az akaratom ellenére én is közéjük tartoztam.

De nem ő volt az egyetlen, aki jobb hellyé igyekezett tenni a világot. Ezen a téren H, Shoto és én is megtettük, ami tőlünk telt.

Shoto is létrehozott egy jótékonysági szervezetet, a Daisho Tanácsot, ami ingyen élelmet, szállást, egészségügyi ellátást és tanácsadást biztosított több millió, hikikomori néven ismert japán gyereknek, akik önkéntes elszigeteltségben éltek a külvilágtól. H is létrehozott egy hasonló szervezetet Észak-Amerikában, amit Helen Házának nevezett el, és ami biztonságos menedéket nyújtott a hajléktalan LMBTQ gyermekeknek az Egyesült Államokban és Kanadában, továbbá egy másik alapítványt is, amely az elszegényedett afrikai országokat támogatta önfenntartó technológiákkal és forrásokkal. Ezt poénból Wakandai Támogatói Kezdeményezésnek nevezte el.

Én megalapítottam a Parzival Segélyszervezetet, egy nonprofit egyesületet, ami ingyen élelmet, áramot, internetet és ONI-fejpántokat biztosított árva és szegény gyermekeknek világszerte. (Ez tényleg az a fajta segítség volt, aminek nagyon örültem volna, ha még mindig egy gettóban élő gyermek vagyok.)

A nehézségekkel küszködő Egyesült Államok kormányának és polgárainak is elkezdtünk pénzeket csatornázni, akik évtizedek óta külföldi kölcsönökből éltek. Kifizettük az államadósságot, és légvédelmi drónokat, taktikai telebotokat biztosítottunk a törvényes rend helyreállítására a gyérebben lakott részeken, ahol a helyi infrastruktúra is összeomlott az áramellátással együtt. Már nem kellett eleven rendőröknek kockáztatniuk az életüket a törvények betartatásáért. Rendőrrobotjaink képesek voltak anélkül szolgálni és védeni, hogy emberi életeket tettek volna kockára. Programkódjuk és a beépített műveleti óvintézkedések megakadályozták, hogy bárkinek ártsanak a kötelességük teljesítése közben.

Samantha, H, Shoto és én együttesen több milliárd dollárt adományoztunk el évente nemes célokra. De rengeteg gazdag ember (ahogy Ogden Morrow is) fordított pénzhegyeket ugyanezeknek a problémáknak a megoldására évtizedek óta – kevés sikerrel. És a Tökös Ötös nemes erőfeszítései sem változtattak eddig sok mindenen. Egyelőre sikerült megakadályoznunk a káoszt és az összeomlást, de az emberiség veszedelmes helyzete egyre csak romlott.

Ennek az oka pedig fájdalmasan nyilvánvaló volt a számomra. Már elértük azt a pontot, ahonnan nincs visszaút. A világ népessége sebesen közeledett a tízmilliárd felé, és Föld Anyánk egyértelművé tette, hogy már nem képes mindnyájunkat eltartani – főleg azután, hogy az elmúlt évtizedeket az óceánjai és a légköre felelőtlen megmérgezésével töltöttük. Megvetettük az ágyunkat, és halálos álmunkra készülhettünk benne.

Ezért dolgoztam még mindig a tartalék tervemen, azon, amit Samanthával is megosztottam, amikor először találkoztunk.

Az elmúlt három évben egy kis nukleáris hajtóművel felszerelt csillagközi jármű elkészítését finanszíroztam, ami alacsony Föld körüli pályán keringhet. Önfenntartó bioszférája volt, amely stabil életteret és a létfenntartáshoz szükséges erőforrásokat biztosított akár két tucat embernek, beleértve H-t és Shotót, akik beszálltak a hatalmas költségek fedezésébe.

Vonnegutnak kereszteltem az űrhajót, ahogy a régi, Firefly-osztályú űrhajómat is az OASIS-ban, a kedvenc íróm után.

Ha a Vonnegut fúziós hajtóművei úgy működnek, ahogy kell nekik, és a sugárzásvédő pajzs is kitart, és a jármű páncélozott törzsét nem lyukasztja ki egy mikrometeor vagy nem találja el egy aszteroida, akkor nagyjából negyvenhét éven belül elérhetjük vele a Proxima Centaurit. Ott kereshetünk egy lakható, Föld-szerű bolygót, ahol új otthont hozhatunk létre önmagunk, a gyermekeink és a lefagyasztott emberi embriók számára, akiket magunkkal viszünk. (Ekkor már egy éve fogadtunk embrióadományokat a világ összes országából abban a reményben, hogy sikerül biztosítanunk a genetikai diverzitást.)

A hajó fedélzeti számítógépe egy új, önálló virtuálisvalóság-szimulációt is tartalmazott, amelybe mindannyian bármikor beléphettünk hosszú utunk során. Sokat vitatkoztunk rajta, hogy mi legyen az új virtuális birodalmunk neve, és végül az ARC@DIA-ban állapodtunk meg. (H ötlete volt, hogy a második A-t helyettesítsük egy @ szimbólummal, amitől kockábbnak fog tűnni, és könnyebb lesz megkülönböztetni a közép-görögországi földrajzi területtől, a Duran Duran mellékprojektjétől, a Gallifreyn lévő várostól, a Dungeons & Dragons alternatív valóságsíkjától és az összes többi Árkádiától.)

Az ARC@DIA-t szántuk a magunk privát, lebutított OASIS-változatának az utazás során. Még mindig folyamatban volt a fejlesztése, és valószínűleg úgy is marad egészen az indulás pillanatáig. Szimulációnk különböző űrbéli és hardverkorlátozottságnak köszönhetően messze nem volt ugyanakkora – nagyjából a felét tehette ki egy OASIS-szektornak. De még így is rengeteg hely akadt benne nekünk és a kis csapatunknak. Több mint kétszázat feltölthettünk bele a kedvenc OASIS-bolygóink közül az NPC-jeikkel együtt. A fizetős tartalmak és a kereskedőbolygók átmásolásával nem fáradtunk. Ahova készültünk, ott nem lesz szükségünk boltokra vagy kereskedelemre. Egyébként is, spórolnunk kellett az adattárhellyel, mivel az egész ONI-net fájladatbázisát is magunkkal akartuk vinni. Azt is minden éjjel frissítettük az új OASIS-tartalmakkal együtt.

És volt még egy dolog, ami megkülönböztette a szimulációnkat az elődjétől. Az OASIS-szal ellentétben az ARC@DIA-t csak Neurális Interfész-fejpánton át lehetett elérni. (Nem akartuk arra pazarolni az időnket, a helyet vagy a pénzt, hogy idejétmúlt haptikus eszközöket viszünk magunkkal.)

A Vonnegut elkészüléséig még mindig várnunk kellett egy évet, de sem H és Shoto, sem én nem siettünk. Nem vártuk annyira, hogy magunk mögött hagyhassuk a Földet egy hosszú, kényelmetlen és veszedelmes utazás kedvéért. És még arra sem álltunk készen, hogy teljesen lemondjunk a Föld bolygóról. Addig semmiképpen, amíg van esélyünk megmenteni. Amit csináltunk, felkészülés volt a világvégére dollármilliárdos módra, a lehető legteljesebb menekülőpakk összecsomagolásával – minden eszközzel ahhoz, hogy meglépjünk a bolygóról, amennyiben és amikor teljesen összedől.

A Vonnegut Projekt részleteit eltitkoltuk a világ (és Samantha) elől, amíg csak lehetett. De végül kiszivárgott a sajtóhoz, hogy mit tervezünk. Samantha persze nagyon dühös lett, amikor megtudta, hogy több mint háromszázmilliárd dollárt költöttünk egy űrhajóra, amelyen megszökhetünk a bolygóról ahelyett, hogy arra fordítottuk volna ezt a pénzt és munkaerőt, hogy segítsünk neki megmenteni.

Elmondtam neki, hogy fenntartunk számára egy helyet a Vonneguton, de el tudjátok képzelni, mi lett ebből. Ő kiviharzott, majd keresztre feszített minket a sajtóban. Azzal vádolt bennünket, hogy szabotáltuk az emberiséget, amikor piacra dobtuk az ONI-t, majd a nyereségéből egy űrhajót építettünk, hogy mentsük a saját bőrünket.

De én ezt nem így láttam. És szerencsére H és Shoto sem. Csodáltuk Samantha optimizmusát, és talán – a jobb napjainkon – még osztoztunk is benne. De mivel a Föld a pusztulás peremén tántorgott, ostobaság lett volna, ha mindent egy lapra teszünk fel. Az volt az egyetlen felelősségteljes döntés, hogy kiküldjük az emberiség egy kis csapatát az űrbe – az emberi történelemnek ebben a kritikus pillanatában pedig mi voltunk az egyetlenek, akik ezt megtehették.
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Kéttucatnyi hossz után a fűtött belső medencémben – ami az AR-úszószemüvegemnek köszönhetően nyüzsgött a ritka trópusi halaktól, sőt még egy csapat barátságos delfin is csatlakozott hozzám – ott álltam a gardróbszobámban, rám szabott öltönyökkel és márkás ruhákkal körülvéve, amiket soha nem viseltem, és nem is terveztem viselni. Mindennap ugyanazt a ruhát hordtam, így nem kellett azon gondolkoznom, hogy mit vegyek fel. Ezt az ötletet Jeff Goldblumtól nyúltam le A légyben, ő pedig Albert Einsteintől vette.

A napi edzésemet illetően is ugyanilyen fegyelmezett voltam még akkor is, ha rosszkedvem volt. A napi kétórányi edzés elengedhetetlennek tűnt, mivel gyakran töltöttem több mint tizenegy órát az OASIS-ban, fejemen az ONI-fejpánttal, amit újabb nyolc óra alvás követett. Úgy éreztem, legalább kétórányi aktív testedzés szükséges, hogy kiegyensúlyozza azt a napi húsz órát, amikor egyáltalán nem mozgok.

Az alváshoz és az evéshez hasonlóan az edzés is azok közé a dolgok közé tartozott, amelyeket még mindig a valóságban kellett elvégezniük az embereknek. Az ONI-fejpánttal végzett szimulált aktivitások egyike sem gyakorolt az emberre olyan fizikai hatást, mint a vérkeringés javítása vagy az izomtónus fejlesztése.

Befűztem a retró Air Jordanemet, és kiléptem az erkélyre, ahol már várt a megszokott reggelim. Amikor leültem az asztal mellé, az egyik humanoid kiszolgálórobot, Belvedere levette a fedőt az omlettemről és a sült krumplimról, és töltött nekem egy pohár frissen facsart narancslevet. Utána visszavonult az erkély egyik sarkába, és megállt ott, mint egy szobor, további utasításokra várva.

Úgy programoztam be Belvedere-t, hogy soha ne szólaljon meg, amíg nem beszélnek hozzá, mert idegesített a szintetikus hangja, akármennyit állítgattam a tónusát vagy a kiejtését. Valószínűleg azért, mert túl sok robotlázadásos filmet láttam.

Persze esélye sem volt, hogy az én robotjaim felkelést robbantsanak ki. A legtöbb olyan mesterséges intelligenciához hasonlóan, ami napi kapcsolatban állt emberekkel, Belvedere és a többi háztartási robot is Egyes Szintű MI volt, vagyis „rendkívül gyenge”. Az Egyes Szintű MI-ket robotszolgák, automatizált gépkocsik és automata repülőgépek vezérlésére használták. Az OASIS-ban az összes NPC Egyes Szintű volt.

A Kettes Szintű MI-ket főleg természettudományos és katonai célokra vetették be, és a legtöbb ország erősen korlátozta a felhasználásuk feltételeit. A Kettes Szintűek képesek rövid távú memória kialakítására, és erős önálló tanulási képességekkel bírnak – de még bennük sincs kapacitás az autonómiára vagy bármilyen identitástudatra, öntudatra.

A Hármas Szintűek az igazi nagyágyúk – ők teljesen autonómok, rendelkeznek identitástudattal, és tudatosak. Az ő fajtájuk az, amitől a tudományos-fantasztikus filmek óvnak minket. A mesterséges intelligenciának ez a szintje még mindig csak elméleti, hála Cromnak. De a GSS legjobb szakemberei szerint valószínűleg már nem sokáig. A mesterséges intelligencia létrehozásáért folytatott verseny olyanná kezdett válni, mint az atomverseny. Több különböző ország – az enyémet is beleértve – dolgozott azon, hogy fejlett, öntudatos, éppen olyan okos vagy még okosabb mesterséges intelligenciát hozzon létre, mint egy átlagos ember. Lehet, hogy valamelyiknek már sikerült is, és most már csak arra várunk, hogy melyik veti be elsőként, talán egy flotta intelligens légi drón és telebot formájában, amelyek azt mondogatják egymásnak, hogy „vettem, vettem”, miközben civil településeket bombáznak le. Mármint, amennyiben nem végzünk magunkkal még ezelőtt.

Pár percig némán ettem, miközben a felettem elterülő eget bámultam. Amikor végeztem a reggelimmel, ismét felvettem az AR-szemüvegemet, és bejelentkeztem az OASIS-felhasználói fiókomba. Utána egy erős titkosítással rendelkező távolielérés-kóddal átvettem az irányítást egy telebot – egy humanoid telereprezentációs robot – felett, ami magasan a fejünk felett keringett a Vonnegut fedélzetén. Miután létrejött a kapcsolat köztem és a bot között, az AR-szemüveg lehetővé tette, hogy az ő „szemén” keresztül lássak – a fejére erősített sztereoszkóp videókamerákon keresztül. Bontottam a telebot kapcsolatát a töltőállomásával, ami a hajó orrában lévő raktérben volt rögzítve a járműnek ahhoz a gyűrűszerű szerkezetéhez, amely folyamatosan forgott, hogy centripetális erőt hozzon létre, amivel szimulálhatja a gravitációt.

Odavezettem a telebotot egy külső vázba illesztett kerek ablakhoz. Utána vártam pár másodpercet, hogy a gyűrű kicsit elforduljon, amíg meg nem jelent a szemem előtt a Föld fényes, kék íve, és be nem töltötte a látóteremet. A Vonnegut éppen Észak-Amerika felett haladt el, és a felhőréteg egyik résén át megpillantottam az Erie-tavat, majd közvetlenül alatta Columbus zsúfolt városi úthálózatát is. Addig stabilizáltam és nagyítottam a képet, amíg meg nem jelent előttem a saját házam műholdas képe a tornáccal együtt, ahol éppen ültem. Egy-két másodpercen át lebámulhattam magamra egy telereprezentációs robot szemén át, ami a Föld körül keringett egy csillaghajón.

Amikor a Föld kikúszott a látóteremből, elfordítottam a telebotot az ablaktól, és gyorsan körbejárattam a hajóban. Többtucatnyi másik telebot lebegett a hajó összes részében a földi technikusok és mérnökök irányítása alatt. Azok éppen diagnosztikus teszteket végeztek a kísérleti, ipari erősségű sugárzáspajzson, amely a fagyottembrió-tartályt vette körül. Egy darabig csak figyeltem a munkájukat, végül visszavezettem a telebotot a hajó Hálózati Műveleti Központjába, hogy ellenőrizzem az ARC@DIA tartalék szervereit és az OASIS kapcsolatát a Földről, amelyen át naponta frissítettük a különböző bolygók másolatát. A jelek szerint minden simán ment. Még mindig rengeteg tárhelyünk maradt az ARC@DIA frissítéseinek a Vonnegut szerverén. A feldolgozási teljesítménye miatt legfeljebb száz egyidejű ARC@DIA-felhasználót tudott kiszolgálni, de még ez is sokkal több volt a szükségesnél.

Még pár percig mászkáltam a telebottal a hajó néma folyosóin, mielőtt visszavittem volna a töltőállomásához. Utána bontottam vele a kapcsolatot, és már vissza is tértem a Földre, a saját teraszomra.

Felmentem az űrbe és vissza, és alig tizenöt percet sikerült ezzel elütnöm.

Megpróbáltam felhívni H-t és Shotót, hátha szívesen beszélne velem valamelyikük az értekezletünk előtt. De szokás szerint egyikük sem vette fel. Levettem a szemüvegem, és egy nagy sóhaj kíséretében ledobtam magam elé az asztalra. Megnyugtattam magam, hogy H valószínűleg még alszik, Shotót meg leköti a munkája. Ellenőrizhettem volna a profiljuk státuszát is, de már megtanultam a saját káromon, hogy ha az embert kerülik a barátai, akkor inkább ne akarja kideríteni, hogy miért.

Némán folytattam a reggelimet a fák között susogó szelet hallgatva, és szórakozottan figyelve a fejem felett repkedő biztonsági drónokat, amelyek a birtokomra vigyáztak. Általában ez volt a nap egyetlen része, amit odakint töltöttem, hogy azért érjen egy kis napfény. A lelkem mélyén még mindig osztoztam Halliday véleményében, miszerint a szabadban töltött idő rendkívül túlértékelt dolog.

Visszavettem az AR-szemüvegem, és átfutottam az e-maileket, amelyek egy nap alatt összegyűltek a postafiókomban. Utána eltöltöttem egy kis időt az ONI-netes megnézendőim listájának frissítésével, az új Recekkel és Szimekkel a „Legnépszerűbb letöltések” kategóriából. Ezt minden reggel elvégeztem, noha már így is több ezer órányi élmény várakozott arra, hogy átéljem – több, mint amennyire valaha is időm lenne, még ha száz évig élnék is. Ezért frissítgettem és rendezgettem folyamatosan a félretett cuccokat – hogy mindenképpen a legjobbak legyenek elöl.

Az ONI-net első napjaiban a GSS-nél aggódni kezdtek páran, hogy az új szolgáltatás népszerűsége miatt az OASIS többi része szellemvárossá fog válni, mert mindenki lejátszásokkal fogja tölteni az idejét ahelyett, hogy saját élményeket élne át a szimulációban. De az OASIS tovább nőtt és virágzott az ONI-net mellett, és a legtöbb felhasználó egyenlően osztotta meg az idejét a kettő között. Talán emberi dolog, hogy egyszerre vágyunk mind a passzív, mind az aktív szórakozásra.

Szokás szerint rákerestem az ONI-neten az Art3mis és a Samantha Cook névvel megjelölt új tartalmakra is. Mindig letöltöttem azokat a felvételeket, amelyekben ő is megjelent. Ez még akkor is lehetőséget adott arra, hogy pár pillanatot a közelében töltsek, ha csak autogramot adott valakinek.

Tudtam, hogy ez igencsak szánalmas – és ez valahogy még szánalmasabbá tette.

De higgyétek el, sokkal perverzebb és betegebb klipeket is lejátszhattam volna! Az ONI-net 18+-szekciójának aktuális legnépszerűbb letöltése egy ötvenfős orgia volt, amelyet szimultán rögzített mind az ötven résztvevő, lehetőséget adva a nézőknek, hogy egyikük testéből a másikukéba ugráljanak, mint egy hedonista démon. A volt barátnőm nyilvános szerepléseinek gyűjtögetése ehhez képest egészen visszafogott hobbinak tűnt.

De ne értsetek félre! Az ONI-net nem csak arra szolgált, hogy az emberek bűntudat nélküli szexuális élményeket szerezhessenek, és következmények nélkül megtapasztalják a drogok hatásait. Az empátia és a megértés fejlesztésében is rendkívül nagy szerepet játszott. Az előadók, a politikusok, a művészek és az aktivisták arra használták ezt az új kommunikációs médiumot, hogy kapcsolatba kerüljenek a globális közönségükkel, és jelentős eredményeket értek el. Még az Art3mis Alapítvány is elkezdett .oni-felvételeket posztolni – szegénységben élő, kizsákmányolt emberek élményeit a világ minden részéről. Ami az ONI-technológia zseniális és hatékony felhasználása volt. Ugyanakkor képmutatónak is tűnt Samantha részéről, hogy a saját céljai elérésére veti be az ONI-t, miután a piacra dobása ellen szavazott. Amikor ezt meg is mondtam neki az egyik értekezletünk során, Samantha egyértelművé tette, hogy akkor sem érdekelné, mit gondolok, ha Rathtarok potyognának az égből.

Megettem az immár kihűlt omlettem utolsó falatját, és ledobtam a szalvétámat a tányéromra. Belvedere akcióba lendült, és elkezdte leszedni az asztalt. Robotvégtagjainak szervói minden egyes apró, precíz mozdulatánál felzümmögtek.

És most?

Átmehettem volna a zeneszobába, hogy letudjam a napi gitárleckémet. Az egyik új hobbim az volt, hogy gitározni tanultam a valóságban, ami nagyon másnak bizonyult – és jóval nehezebbnek –, mint hangszerszimuláción játszani az OASIS-ban. Szerencsére a világ legjobb gitártanárja oktatott – magának a nagy Edward van Halennek a teljesen jogtiszta hologramja az 1984 kiadásának idejéből. És meglehetősen jól végezte a dolgát. Segítségének köszönhetően kezdett egészen jól menni a gitár.

Vagy vehettem volna egy újabb bollywoodi táncórát. H és Endira esküvőjére gyakoroltam, akik pár hónappal később akartak egybekelni. Tudtam, hogy Samantha is részt vesz majd a lakodalmon, és titokban azt az idióta ábrándot kezdtem dédelgetni, hogy visszahódíthatom, amikor majd meglátja, mit alakítok a táncparketten.

Egy üzenet jelent meg az AR-kijelzőmön, és arra emlékeztetett, hogy aznap délelőttre megbeszéltem egy találkozót a terapeutámmal. Mindig beiktattam egy terápiás ülést az értekezleteim előttre a GSS-tulajdonostársaimmal, hogy higgadt, konfliktuskerülő lelkiállapotba kerüljek, és – reményeim szerint – ne keressem szükségtelenül a konfrontációt Samanthával. Néha segített is.

Kiválasztottam a terápiás programom ikonját az AR-szemüvegem kijelzőjén, és meg is jelent a virtuális terapeutám egy üres székben velem szemben. Amikor az ember telepíti ezt a programot, kiválaszthatja a terapeutája megjelenését és személyiségét a több száz előre megadott opció közül Freudtól Frasierig. Én Sean Maguire-t választottam – Robin Williams karakterét a Good Will Huntingból. Barátságos modorától, meleg mosolyától és hamis bostoni akcentusától az összes ülésünk olyannak tűnt, mintha egy régi barátommal beszélgetnék – bár általában csak olyanokat mondott, hogy „Igen, folytasd!”, és „Ettől hogy érzed magad, Wade?”

Továbbá a találkozóink helyszínét is megadhattam. Az alapértelmezett beállítás az irodája volt azon az állami egyetemen, ahol tanított – ugyanaz, ahol Will Huntinggal ült le a filmben. Vagy Southie bárjai közül is választhattam, beleértve a Timmy’s Tapet és az L Street Tavernt is. De aznap reggel valami máshoz volt kedvem, úgyhogy egy tó melletti padot jelöltem ki a Boston Public Gardenben, és egy pillanattal később már ott is üldögéltünk Seannal egymás mellett, és a hattyúkat bámultuk.

Azzal kezdte, hogy megkérdezte, vannak-e még rémálmaim a nagynéném, Alice haláláról. Hazudtam, és azt feleltem, hogy nincsenek, mert nem volt kedvem erről beszélgetni.

Utána a „közösségimédia-függőségemmel” folytatta (ő nevezte annak), és arról érdeklődött, hogy halad a gyógyulásom. Kicsit több, mint egy hónapja visszafordíthatatlanul lezártam az összes profilomat a közösségi médiákon. Egy egész évig nem tudtam őket használni. Elmondtam Seannak, hogy még mindig vannak elvonási tüneteim, de kezdenek csökkenni.

A meed-feed függőség már azelőtt is létezett, hogy megszülettem, de az ONI megjelenésével még gyakoribbá vált. A legtöbb korai közösségimédia-platform, mint a Facebook, a YouTube és a Twitter beolvadt az OASIS-ba nem sokkal annak megjelenése után, és még mindig léteztek a meed-feedünkben, abban az egyesített idővonalban, amely az összes profilba be volt építve. Ez több millió OASIS-felhasználónak tette lehetővé világszerte, hogy üzeneteket, mémeket, fájlokat, képeket, dalokat, videókat, celebpletykákat, pornográfiát és kicsinyes sértéseket osszon meg másokkal, ahogy az emberek tették az interneten már fél évszázada.

Én soha nem teljesítettem jól semmilyen társas helyzetben, úgyhogy életem nagy része alatt teljesen elkerültem a közösségi médiát. És továbbra is el kellett volna kerülnöm, miután nyilvános szereplővé váltam.

Mint kiderült, nekem egyszerűen nem esik jól a rivaldafény. Én csak egy esetlen kölyök vagyok, aki a számítógépes játékokhoz és a lényegtelen információk megjegyzéséhez ért a legjobban. Nem vagyok mentálisan vagy érzelmileg felkészülve rá, hogy az egész világ figyelmét elviseljem.

Minden pillanatban több millió ember posztolt hülyeségeket nekem vagy rólam valahol a neten. Azóta így ment, hogy megtaláltam a Rézkulcsot, de a gyűlölködők csak a győzelmem után estek nekem teljes erőből.

Visszatekintve ez logikusnak is tűnt. Abban a pillanatban, hogy megörököltem Halliday vagyonát, már nem csak egy vézna, esélytelen gyerek voltam a gettóból, aki hősies csatát vív a Hatosokkal. Hanem egy milliárdos seggfej, aki fényűző életet él az elefántcsonttornyában. És nem számított, hogy mit teszünk én és a barátaim az emberiség többi részéért.

Az ellenségeim a neten elkezdték „Parvenünek” nevezni az avatáromat Parzival helyett, míg a kevésbé kifinomult seggfejek inkább I-r0k régi csúfszavát vették át, az „Ősparasztot”.

Akkor lett igazán rossz a helyzet, amikor egy korábban ismeretlen zenekar, a Tapioca Shindig megjelentetett egy „Hatosszopó Rohadék” című dalt, amelybe belevettek egy hangmintát abból az élő SzOV-adásból is, amit Anorak Kastélyának a Csatája során adtam ki, és amelyben nyilvánosan bejelentettem a világnak, hogy „ha megszerzem Halliday Húsvéti Tojását, akkor egyenlő arányban osztozom a nyereményen Art3misszel, H-val és Shotóval. … Ha hazudok, akkor életem hátralévő részében hívjatok csak gerinctelen, Hatosszopó Rohadéknak”. De ők csak az utolsó szavakat emelték ki belőle, úgyhogy a dal tulajdonképpen csak annyiból állt, hogy én azt éneklem, „hívjatok csak gerinctelen, Hatosszopó Rohadéknak”, újra és újra.

A dal futótűzként terjedt az interneten. Ez volt a Tapioca Shindig első és utolsó slágere. Kiraktak egy videóklipet az ONI-netre, amelyet több mint egymilliárdan letöltöttek, mielőtt levetettem volna. Utána bepereltem az együttest a jó hírnevem megsértéséért, és az összes tagját teljes anyagi csődbe kergettem. Minek következtében a nagyközönség persze csak még jobban megutált.

Természetesen Samantha, H és Shoto is kapott a netes gyűlölködésből, de ők méltósággal tűrték. Ők valahogy képesek voltak többmilliárdnyi rajongójuk szeretetében fürdőzni, miközben még a leghangosabb utálóik hangját is figyelmen kívül hagyták. Úgy tűnt, belőlem hiányzik a szükséges érzelmi érettség, hogy végrehajtsam ezt a kis trükköt.

Igen, tisztában vagyok vele, hogy a gyűlölködők véleménye semmit nem számít, és semmilyen hatással nincs a való életünkre. Leszámítva persze, ha hagyjuk, hogy legyen. És én természetesen hagytam.

És igen, az agyam racionális része tudta, hogy azoknak a nagy része, akik a neten trollkodnak, csak azért balhézik, mert csalódott a saját életében. És ki hibáztathatná őket ezért? A valóság tényleg elég nyomorúságos dolog a világ nagy része számára. Szánalmat kellett volna éreznem azok iránt a szerencsétlen, nyomorult lelkek iránt, akik nem tudtak mást kezdeni az idejükkel, minthogy engem és a barátaimat vegzáljanak.

Ehelyett viszont dühös trollirtó hadjáratba kezdtem. Többször is.

A Hallidaytől megörökölt szuperfelhasználói képességeim lehetővé tették, hogy megkerüljem az OASIS felhasználói anonimitásra vonatkozó szigorú óvintézkedéseit. Ezért, amikor valamelyik aljas, Osparaszt_elleni_liga becenéven vitézkedő szemétláda posztolt rólam valami megalázót a meed-feedbe, elővettem a privát profilját, megkerestem, hol tartózkodik az OASIS-on belül, és kivártam, hogy betegye a lábát egy PvP-zónába. Utána, mielőtt Osparaszt_elleni_liga akár kettőt pislanthatott volna, láthatatlanná tettem az avatáromat, odateleportáltam, és lenulláztam az illetőt a kilencvenkilences szintű Halálujj varázsigémmel. Most, hogy az avatárom Anorak köpenyét viselte, egyszerre voltam mindenható és sebezhetetlen, úgyhogy szó szerint senki nem akadályozhatott meg semmiben.

Vidáman iktattam ki trollok százait ezen a módon. Ha valaki valami csúnyát mondott rólam, megkerestem, és megöltem az avatárját. Ha valaki valami csúnyát posztolt Art3misről vagy az alapítványáról, megkerestem, és megöltem az avatárját. Ha valaki egy rasszista mémet tett közzé H-ról, vagy egy videóban támadta Shoto munkáját, megkerestem, és megöltem az avatárját – általában azután, hogy feltettem neki a költői kérdést, miszerint „Ki itt a főnök Bartertownban?”

Idővel az emberek gyanakodni kezdtek, hogy én vagyok az a megfoghatatlan, észrevehetetlen, végtelenül erős avatár az online gyilkosságok mögött, és az ezt követő, „Parzivalgate”-ként elhíresült gyűlölethullám tönkretette az imázsomat. A köpenyem miatt nem találtak közvetlen bizonyítékot ellenem, és természetesen mindent letagadtam, de még nekem is el kellett ismernem, hogy a közvetett bizonyítékok elég erősek voltak. Jé, egy rakás avatárt megölt egy láthatatlan, szupererős avatár, akikben csak annyi volt a közös, hogy nyilvánosan szidalmazták azt az embert, aki a legnagyobb valószínűséggel rendelkezik láthatatlan, szupererős avatárral…

Több százmillió napi OASIS-felhasználó írta alá a petíciót, ami hivatalos szankciókat követelt. Pár tucatnyi csoportos pert is indítottak ellenem. Végül egyikből sem lett semmi; én multimilliárdos voltam korlátlan forrásokkal és a világ legjobb ügyvédeivel, és semmilyen konkrét bizonyíték nem szólt ellenem. De a felém áramló haraggal semmit nem tehettem.

Végül H félrevont egy hosszú beszélgetésre. Emlékeztetett rá, hogy milyen szerencsés vagyok – és mekkora a hatalmam – még akkor is, ha ma is egy esélytelen kölyöknek érzem magam a gettóból. Azt mondta nekem, hogy nőjek fel, és ezt engedjem el. „Próbálj meg egy kis hálát érezni, Z!”

Én kelletlenül bár, de megfogadtam a tanácsát, és elmentem terápiára. Persze egy igazi, eleven terapeutát is megengedhettem volna magamnak – de könnyebben meg tudtam osztani a legbelsőbb gondolataimat egy számítógépes programmal, mint egy valódi emberrel. A virtuális terapeuta nem ítélkezik, nem osztja meg az ember titkait a házastársával, hogy együtt nevessenek rajta. Soha nem fog továbbadni semmit, amit elmondok neki, és én csak egy ilyen terapeutában tudtam teljesen megbízni.

Az első néhány ülésünk után Seannal rájöttem, hogy az tenne a legjobbat a mentális egészségemnek, ha teljesen leszoknék a közösségi médiáról. Ezért így tettem. És jó döntés volt. A dühöm alábbhagyott, és a sértett büszkeségem is elkezdett begyógyulni.

Végül eléggé eltávolodtam a függőségemtől ahhoz, hogy ráébredjek valamire. Az emberi lényeket nem arra tervezték, hogy egy több milliárd emberből álló közösségi háló tagjai legyenek. Az evolúció a vadászó-gyűjtögető életmódra adaptált minket olyan mentális képességekkel, amelyek segítségével interakciókat folytathatunk, érintkezhetünk a törzsünk többi tagjával – egy olyan törzsben, ami legfeljebb pár száz másik emberből áll. A naponta több ezer vagy akár millió emberrel folytatott interakciók sora túl sok a mi dinnyefejünknek. Ezért kergeti fokozatosan az őrületbe a közösségi média a világ egész populációját, mióta csak létrejött a századforduló körül.

Még az is felmerült bennem, hogy talán a világméretű közösségi média megjelenése, nem pedig a nukleáris fegyverek vagy a klímaváltozás az a „Nagy Szűrő”, amely elméletben az összes technológiailag fejlett civilizáció kihalását okozza. Talán az a helyzet, hogy ha egy intelligens faj elég fejletté válik ahhoz, hogy feltaláljon egy globális számítógépes hálózatot, akkor azonnal kifejleszti a közösségi média valamilyen formáját is, ami rögtön olyan intenzív, egymás iránti gyűlölettel tölti el a tagjait, hogy négy-öt évtizeden belül kiirtják magukat.

Idővel kiderül.
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Az egyik dolog, amit soha nem osztottam meg a terapeutámmal – vagy bárki mással –, a vigasz volt, amit abból a tudatból merítettem, hogy hozzáférésem van a Nagy Piros Gombhoz.

Nem mintha valaha is megnyomnám. Az összes negatív kimenetelű extrapolációt olvastam és a katasztrófaszimulációkat is láttam, amelyekkel a GSS házon belüli agytrösztjei előálltak arra az esetre nézve, ha az OASIS megszűnne működni. A következmények soha nem voltak túl tetszetősek. Az általános konszenzus az volt, hogy ha az OASIS pár napnál hosszabb ideig nem üzemelne, az emberi civilizáció is elpusztulna.

És ez még valószínűbbé vált, miután összeolvadtunk az IOI-val, mert onnantól fogva az összes támogató művelet, ami az internet gerincét jelentette, valamilyen formában az OASIS-tól függött. Csakúgy, mint a biztonsági és védelmi rendszerek világszerte, országos és lokális szinten. Ha az OASIS kikapcsolt volna, valószínűleg az internet is áldozatul esett volna az infrastruktúra katasztrofális összeomlásának nem sokkal később, és az eleve instabil emberi civilizációnk is gyorsan hanyatlásnak indult volna. Ezért telepítettünk olyan sok tartalék szervert világszerte.

Senki nem tudta, hogy az OASIS létrehozója az egész rendszert ellátta egy önmegsemmisítő gombbal, amihez csak nekem volt hozzáférésem.

Senki nem tudta, hogy szó szerint az én kezemben van a világ sorsa. Csak én. És én azt akartam, hogy ez így is maradjon.
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Miután véget ért a virtuális terápiás ülésem, elindultam lefelé, és megtettem hosszú utamat az udvarház túlsó végében lévő irodámig. Ugyanaz a hatalmas, tölgyfa lambériás helyiség volt, ami Halliday irodájául is szolgált, amikor még itt lakott. Halliday ebben a szobában tervezte meg és programozta le a Tojás-vadászatát is. A vadászat utolsó kihívásába még a dolgozószobája másolatát is beültette.

Ez a helyiség számomra megszentelt terület volt. És három évet és több millió dollárt költöttem annak a hatalmas, klasszikus számítógép- és videójátékkonzol-gyűjteménynek a rekonstruálására, amit Halliday eredetileg itt tartott.

Az irodában több mint száz üvegasztal volt nagy, tojás alakú mintázatban elrendezve. Mindegyik asztalon különböző retró számítógépek vagy videójátékok voltak kiállítva, lépcsőzetes polcokkal a perifériáknak, a kontrollereknek, a szoftvereknek és a játékoknak. Mindegyik gyűjtemény éppen olyan gondosan lett elrendezve és kiállítva, mint egy múzeumban.

A helyiség egyik sarkában egy hagyományos OASIS immerziós berendezés porosodott. Most már csak vészhelyzetben használtam, ha azután kellett bemennem az OASIS-ba, hogy letöltöttem a napi tizenkét órás ONI-használati keretemet. Nehezemre esett elhinni, hogy alig pár éve még totálisan megelégedtem ezzel a vizorral és a haptikus eszközökkel. Ha az ember egyszer megszokta az ONI-fejpántot, a régi hardverrel minden fájdalmasan hamisnak tűnt – még a legjobbakkal is.

A MoTIV – egy mobil taktikai immerziós egység – új prototípusa egy kerek, liftes platformon várakozott az iroda közepén.

A MoTIV a hagyományos immerziós berendezés logikai kiterjesztése volt – egy páncélkoporsó, ami megvédte az ember alvó testét, miközben az elméje az OASIS-t járta. Csakhogy az új eszközöm nem csak passzív védelmet biztosított. A GSS új SuperVault luxuseszközeként a MoTIV inkább egy erősen felfegyverzett robotpóknak tűnt, mint koporsónak. Páncélozott menekülőeszköz volt, minden terepre alkalmas fegyverplatformmal, nyolc visszahúzható, páncélozott lábbal, amelyeken bármilyen körülmények között elboldogult, és két gépfegyverrel és gránátvetővel páncélteste két oldalán – a felhasználót megvédő golyóálló akrilfedélről nem is beszélve.

Házon belüli marketingügynökségünk már ki is találta a legjobb szlogent: „Ha fegyveres erőket akarsz bevetni az önvédelemre, mindenképpen legyen megfelelő MoTIVációd!”

Ha ébren voltam, a fülkéjében lévő műszerfallal is tudtam irányítani a MoTIV-ot. Ha az OASIS-ban mászkáltam az ONI-fejpánttal, akkor a szimulációból is tudtam vezérelni a készüléket az avatárommal. Vagyis, ha megtámadták a testemet, mialatt be voltam jelentkezve, nem kellett kijelentkeznem, hogy megvédjem magam. Még sértéseket is képes voltam a támadóim fejéhez vágni az erősen páncélozott karosszériára szerelt, fülhasogatóan hangos hangfalakon át.

A MoTIV azért egy kicsit túlzásnak tűnt, ha arra gondoltam, hogy biztonsági őrök és védelmi drónok kisebb serege vigyáz a házamra. De az ilyen csúcstechnológiás játékszerek kipróbálása is a GSS-ben elfoglalt pozícióm előnyei közé tartozott – és be kell ismernem, hogy így sokkal kevesebb aggodalommal hagytam el a testem napi tizenkét órára.

A legtöbb ONI-felhasználó egy hagyományos immerziós berendezést sem engedhetett meg magának, nemhogy egy privát, páncélozott harci gépezetet. A legtöbben megelégedtek azzal, hogy bezárkóztak egy szobába vagy szekrénybe, mielőtt belemerültek az ONI-fejpánt által támogatott álomszerű állapotba. Mások megkértek valakit, akiben megbíztak, hogy vigyázzon tehetetlen testükre, miközben az elméjük távol jár tőle.

Persze Art3mis előszeretettel mutatott rá mindig, hogy rengeteg felhasználó semmilyen óvintézkedést nem tesz, mielőtt felvenné az ONI-fejpántját. És ennek rengetegen meg is fizették az árát. A tolvajok, a nemi erőszaktevők, a sorozatgyilkosok és a szervkereskedők új csoportjai kezdtek olyan ONI-felhasználókra vadászni, akik elmulasztották elzárni a testüket, miközben az elméjük vakációra indult. De az elmúlt évek során több ezer „TestSzéf” kapszulahotel létesült világszerte, ahol bárki kibérelhetett egy koporsó méretű szobát naponta alig pár kreditért. Ez volt az elképzelhető legolcsóbb lakhatási forma. Nem tudták elég gyorsan megépíteni ezeket a hoteleket ahhoz, hogy kielégítsék a keresletet.

A GSS a felhasználói biztonság érdekében olyan fejpántokat is piacra dobott, amelyekbe eleve be volt építve a mozgásérzékelős kamera, aminek felvételét az OASIS-on belülről is lehetett követni. Az immerziós egységeket is felszerelték belső és külső kamerákkal, amelyek segítségével a bent tartózkodó monitorozhatta a saját testét és annak környezetét az OASIS-on belülről, és mozgásérzékelő értesítette, ha valaki köpésnyi távolságra kerül a testéhez az Erelben.

Kimentem az irodám kis mosdójába, és ott maradtam, amíg a lehető legalaposabban ki nem ürítettem a hólyagomat és a beleimet. Ez bejelentkezés előtti szertartássá vált minden ONI-felhasználó számára – főleg azoknak, akik a teljes tizenkét órás keretet ki akarták használni anélkül, hogy összepiszkítanák magukat. Miután kijöttem a mosdóból, bemásztam a MoTIV-ba, és elhelyezkedtem az alakra simuló gélhabos lebegőszékében. Kipárnázott rögzítőszalagjai azonnal összezárultak a karomon, a lábamon és a derekamon, nehogy kiessek. A hosszú ONI-bejelentkezések alatt a szék periodikusan forgatta a testemet és megfeszítette a végtagjaimat, hogy fellendítse a vérkeringésemet, és megakadályozza az izomsorvadást. Különleges kezeslábasokat is lehetett kapni, amelyek elektronikusan stimulálták az ember izmait ebben a helyzetben, de azok irritálták a bőrömet, úgyhogy nem használtam ilyesmit.

Megnyomtam egy gombot, hogy lezárjam a MoTIV fedelét. Utána egy másikat is, hogy aktiváljam a kerek, liftes emelvényt, amelyen elhelyezkedett. Elvigyorodtam, és felkészültem a zuhanásra, mielőtt a lift lefelé kezdett volna száguldani az aknában. Az akna titánnal megerősített falainak fényei elmosódva rohantak el a szemem előtt.

A liftet olyanra terveztem, hogy ha az ember egyenesen felfelé bámul leereszkedés közben, akkor tökéletesen megegyezzen a szigorúan titkos Pepsi-lift megjelenésével, amit B. B. King őrzött a Kémek, mint miben. Az aknát és az alján lévő bunkert is Halliday tervezte, amikor beköltözött ebbe a házba, hogy legyen egy helyisége, ahol kihúzhatja a harmadik világháborút, amely még mindig bármelyik pillanatban kitörhetett, ugyanúgy, ahogy az elmúlt száz évben is. A bunkert immár csak a napi tizenkét órás ONI-merüléseimre használtam abban a boldog tudatban, hogy elég mélyen van és elég védett ahhoz, hogy akár egy rakétatámadást is túléljek benne abban a valószínűtlen esetben, ha valami öngyilkos hajlamú elmebetegnek sikerülne kilőnie egyet a globális védelmi rendszerünk ellenére, továbbá a GSS tartalék védelmi rendszere ellenére, ami Colombus városában lévő szervereinket védte a terrortámadásoktól, illetve az otthonomat körülvevő, még redundánsabb légvédelmi rendszer ellenére.

Az egész világ ismerte a címemet, úgyhogy nem éreztem magam paranoidnak. Csak megtettem az észszerű óvintézkedéseket.

Amikor a liftajtó kinyílt, a MoTIV belső kezelőszervei segítségével kinavigáltam belőle a járművet pókjárásban a bunker előcsarnokába, ami csak egy nagy, üres betonhelyiség volt, a mennyezetében beépített lámpákkal. Az egyik végében a lift állt, a másikban egy nagy, kétszárnyú páncélajtó vezetett a csúcstechnológiás, komoly készletekkel ellátott óvóhelyre.

Titokban imádtam lejárni oda. Három kilométerrel a föld felszíne alatt a páncélozott betonbunkeremben úgy éreztem, mintha a saját kis Denevérbarlangomban lennék. (Bár ekkor már nyilvánvaló volt számomra, hogy Bruce Wayne soha nem lett volna képes megépíteni a saját kis bűnüldözői főhadiszállását egyes-egyedül, teljes titokban, úgy, hogy senki nem segít neki a vízvezeték-szerelésben és a betonozásban a köszvényes komornyikján kívül. Kizárt.)

Leeresztettem a MoTIV-ot a betonpadlóra, behúztam a lábait, és alapértelmezett védelmi üzemállapotba kapcsoltam. Utána levettem az ONI-fejpántot a rekeszéből, ami a fejem felett volt, és felvettem. Amikor bekapcsoltam, titánból készült szenzorszalagjai automatikusan összeszűkültek, hogy felvegyék a fejem alakját, mielőtt olyan szorosan a koponyámra tapadtak, hogy az eszközt egyetlen mikrométerrel sem lehetett volna elmozdítani. Ha ugyanis elmozdult volna az ONI-merülésem alatt… az rossz lett volna.

Megnyomtam egy gombot, hogy lecsukjam a MoTIV páncélfedelét, ami egy pneumatikus szisszenéssel a helyére is csusszant, bezárva engem tágas fülkéjének biztonságába. Utána megköszörültem a torkom, és azt mondtam:

–Bejelentkezési sorozat indítása.

Ismerős bizsergés futott végig a fejbőrömön, miközben a fejpánt letapogatta az agyamat, és megerősítette a személyazonosságomat. Utána egy női hang arra kért, hogy mondjam ki a jelszómat, és én el is szavaltam, ügyelve rá, hogy minden szótagját szépen ejtsem. Nemrég visszaállítottam ugyanarra a mondatra, amit Halliday Vadászatának utolsó napjai alatt használtam – egy részletre a They Might Be Giants „Don’t Let’s Start” című 1987-es dalából: Soha senki nem kapja meg, amit akar, és ez gyönyörű.

Miután a rendszer elfogadta a jelszómat, és én egyetértettem az ONI biztonsági figyelmeztetéseivel, sikerült belépnem. Hallottam, hogy megkönnyebbülten sóhajtok, miközben a valóság elhomályosult, és az OASIS életre kelt körülöttem.
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A Falcón lévő erődítményemben materializálódtam, azon a kis aszteroidán a tizennégyes szektorban, amely még mindig az avatárom otthonául szolgált az OASIS-on belül. Megpróbáltam átköltözni Anorak Kastélyába, miután megörököltem, de nem igazán tetszett a berendezése és az egész hangulata. Sokkal inkább otthon éreztem magam a régi zugomban, amit én magam terveztem és építettem.

A parancsnoki központban ültem. Ugyanazon a helyen, ahol az avatárom ült előző este, amikor letelt az ONI-használatom tizenkét órás korlátja, és a rendszer automatikusan kijelentkeztetett.

Az előttem elterülő műszerfal tele volt kapcsolókkal, gombokkal, billentyűkkel, karokkal és kijelzőkkel. A balomon lévő biztonsági monitorok az erődítményem belső és külső részeiben lévő virtuális kamerákhoz kapcsolódtak. A jobb oldalamon lévő monitorok sora a való világbeli kamerák felvételét közvetítette, amelyek az immerziós egységem belső és külső részében voltak a falra rögzítve. Alvó testemet több különböző szögből is láthattam az életfunkciói részletes elemzésével együtt.

Kibámultam az átlátszó kupolán át az erődömet körülvevő kopár, kráteres tájra. Ez volt az avatárom otthona Halliday versenyének utolsó éve alatt, és pont ebben a székben sikerült megfejtenem az egyik legnehezebb rejtvényét. Abban reménykedtem, hogy az ismerős környezet a Hét Szilánk esetében is elősegíti majd az áttörést. De eddig nem tette.

Behívtam a teleportációs menüt az avatárom szuperfelhasználói kijelzőjében, majd addig pörgettem a bekönyvjelzőzött helyszínek listáját, amíg meg nem találtam a Gregarious bolygóét az egyes szektorban, a Gregarious Simulation Systems virtuális irodáinak otthonát az OASIS-on belül. Amikor kiválasztottam és megérintettem a „Teleportálás” ikont, az avatárom azonnal átkerült egy korábban megadott koordinátára több százmillió virtuális kilométerrel odébb.

Ha normál OASIS-felhasználó lettem volna, akkor ez az út komoly kreditekbe került volna. De mivel Anorak köpenyét viseltem, bármikor bárhova ingyen elteleportálhattam. Ez elég nagy kontrasztot képzett a régi szép időkkel, amikor még csak egy nincstelen iskolás voltam, aki a Luduson rekedt.

Az avatárom a Gregarious-torony legfelső emeletén jelent meg, a Columbus belvárosában található valódi GSS-felhőkarcoló pontos másolatában. Műveleti vezetőnk, Faisal Sodhi már a recepciónál várt.

–Mr. Watts! – köszöntött. – Nagyon örülök, hogy látom, uram.

–Én is örülök neked, haver – válaszoltam. Már évekkel korábban felhagytam a győzködésével, hogy szólítson csak Wade-nek vagy Z-nek.

Odajött hozzám, hogy üdvözöljön, és én megráztam a kinyújtott kezét. Az, hogy kezet foghatunk a fertőzések terjesztésének veszélye nélkül, mindig is az OASIS előnyei közé tartozott. De a régi szép időkben, mielőtt megjelent volna az ONI, mindig úgy éreztem, mintha próbababák kezét fogdosnám még a legjobb haptikus kesztyűkkel is. Az emberi bőr tapintása nélkül ez az ősi üdvözlési forma elveszítette a lényegét. Miután bevezettük az ONI-t, a kézfogás is visszatért a divatba a pacsik és az ökölpacsik mellett, mivel ezek immár valóságosnak tűntek.

Magát a tárgyalót egyszerre védték mágikus és technológiai óvintézkedések. Tulajdonosi értekezleteinket inkább ott tartottuk, nem a hagyományos OASIS-csevegőszobákban, mivel ott sokkal több védelmet élvezhettünk a hallgatózók és a jogtalan felvételek ellen, legyen szó akár a saját alkalmazottainkról.

–A többiek már itt vannak? – kérdeztem a mögötte lévő ajtó felé biccentve.

–Ms. H és Mr. Shoto pár perccel ezelőtt megérkezett – felelte Faisal, miközben kinyitotta az ajtót. – De Ms. Cook telefonált, hogy késni fog egy kicsit.

Bólintottam, és bementem a tárgyalóba. H és Shoto ott állt a körbefutó, a mennyezettől a padlóig érő ablak előtt, és a közelben elhelyezett nassolnivalók nevetségesen nagy választékából falatoztak, miközben a kilátást csodálták. A Gregarious-tornyot többhektárnyi érintetlen erdő vette körül néhány hóval fedett hegycsúccsal a látóhatáron. Más épületek nem látszottak belőle. A látványt szándékosan megnyugtatóra és békésre tervezték. A megbeszéléseinkről sajnos már nem lehetett ugyanezt elmondani.

–Z! – kiáltott fel H és Shoto egyszerre, amikor megláttak.

Odamentem, és mindkettőnek a tenyerébe csaptam.

–Mi a helyzet, mis amigos?

–Túl korán van ehhez a hülyeséghez, haver – nyögött fel H. Ő Los Angelesben tartózkodott, ahol éppen délelőtt tíz óra volt. H szeretett sokáig fennmaradni, és még tovább aludni.

–Igen – tette hozzá Shoto pár másodperces késleltetéssel a fordítószoftvere miatt. – És túl késő is van ehhez a hülyeséghez. – Ő Japánban volt, ahol éppen benne jártak az éjszakában. Shoto azonban természeténél fogva éjszakázós típus. Csak azért panaszkodott, mert ugyanúgy kezdte meggyűlölni ezeket a találkozókat, ahogy én és H is.

–Arty késik – tette hozzá H. – Azt hiszem, Libériából készül bejelentkezni.

–Igen – forgattam a szemem. – Az a világ legnyomasztóbb helyeit érintő turnéja legújabb állomása.

Még mindig nem tudtam elképzelni, mi a fenéért akarja Samantha elviselni a való világbeli utazás minden nyűgjét és kínszenvedését, amikor telereprezentációs robotokkal is ellátogathatna bárhova, vagy letölthetne .oni-klipeket a világ bármelyik helyszínéről. Továbbá az országok OASIS-on belüli változatát is megnézhette volna. A tízes szektor tartalmazza a Föld rendkívül részletes másolatát, amit PFöldnek hívnak (a „Pszeudoföld” rövidítése), és amit folyamatosan frissítenek műholdakkal, drónokkal vagy közlekedési és biztonsági, illetve mobiltelefonos kamerákkal készített felvételekkel, hogy a lehető legpontosabb legyen. Már sokkal könnyebben és biztonságosabban meg lehetett látogatni Dubajt, Bangkokot vagy Delhit a Pföldön, mint a valóságban. De Samantha elengedhetetlennek tartotta, hogy a saját két szemével ellenőrizze a világ valós állapotát még akkor is, ha a legveszélyesebb, háború dúlta országokról volt szó. Más szóval, őrült volt.

Nem, csak önzetlen és hű az elveihez, javított ki egy idegesítő kis hang a fejemben. Te meg egyik sem vagy. Csoda, hogy kidobott?

Összeszorítottam a fogamat. Ezek a tulajdonostársi értekezletek mindig rosszat tettek az önértékelésemnek, és nem csak azért, mert kénytelen voltam Art3misszel találkozni. H és Shoto is fényűző, boldog életet élt a verseny óta. Az az elszigetelt, megszállott létezés, amit én találtam ki magamnak, fájdalmasan üresnek tűnt ehhez képest.

Újabban, ha találkozni akartam H-val vagy Shotóval, hetekkel előre egyeztetnem kellett velük az időpontot. De nem bántam. Hálás voltam azért, hogy egyáltalán hajlandóak velem tölteni az idejüket. Velem ellentétben nekik több mint két barátjuk volt. És sokkal több időt töltöttek offline, mint én. Ahelyett, hogy mások életének a részleteit töltötték volna le az ONI-neten, H és Shoto a való világban élt, és saját élményeket gyűjtött (és rögzített). Annyira, hogy az ONI-net legnépszerűbb megosztói közé tartoztak. Ha bármelyikük bedobott egy klipet, azonnal futótűzként kezdett terjedni a tartalmától függetlenül.

Art3mishez hasonlóan ők is zseniális, karizmatikus emberek voltak, akik úgy éltek, mint a rocksztárok, miközben a kevésbé szerencsések életén is javítani igyekeztek. Nem először merült fel bennem, hogy a barátaim jelentik az egyetlen jó dolgot az életemben. Arra voltam a legbüszkébb – még annál is büszkébb, mint a tényre, hogy megnyertem Halliday versenyét –, hogy pont ezzel a három emberrel osztottam meg a vagyonomat. H, Shoto és Art3mis rendesebb, bölcsebb és épeszűbb volt, mint én valaha is leszek.

Miután a verseny véget ért, Helen hivatalosan is H-ra változtatta a nevét, vezetéknév nélkül, mint Sting és Madonna. És mivel a valós identitása, a megjelenése és a neme is nyilvánossá vált Halliday versenye után, azonnal ejtette azt a világhírű, fehér, hímnemű avatárt, amellyel gyermekkora óta leplezte a valódi kilétét. Samanthához, Shotóhoz és sok más való életbeli hírességhez hasonlóan már H is ravatart használt az OASIS-ban – olyan avatárt, ami pont úgy nézett ki, mint ő a való életben, és mindig frissült, amikor bejelentkezett a szimulációba.

Én soha nem rajongtam túlzottan a valódi megjelenésemért, úgyhogy továbbra is ugyanazt az OASIS-avatárt használtam, mint korábban – önmagam idealizált változatát. Kicsit magasabbat, izmosabbat és jóképűbbet.

H az utóbbi időben leginkább azzal töltötte a valós idejét, hogy a Santa Monica-i házában lazult, vagy új keletű menyasszonyával, Endira Vinayakkal turnézott, a híres énekessel és bollywoodi sztárral.

Amennyire meg tudtam állapítani, H személyiségét egyáltalán nem változtatta meg, hogy milliárdossá vált. Még mindig szívesen folytatott nevetséges vitákat régi filmekről. Imádott öldökölni a PvP-arénakupákon, és a liga egyik legmagasabb szintű harcosa maradt mind a Deathmatch, mind a Capture the Flag ligákban. Más szóval, H még mindig egy fenegyerek volt. Csak olyan fenegyerekké vált, aki immár eszelősen gazdag és világhírű is.

Még mindig H-t tartottam a legjobb barátomnak. De már messze nem álltunk olyan közel egymáshoz, mint a régi szép időkben. Két éve nem láttam élőben, bár havonta egyszer-kétszer még mindig találkoztunk a virtuális világban. De mindig én voltam, aki ezeket a találkozókat kezdeményezte, és kezdtem aggódni, hogy H csak valamiféle kötelességérzettől hajtva tölti velem az idejét. Vagy mert aggódik értem. De ez nem érdekelt. Egyszerűen hálás voltam érte, hogy még mindig szakít rám időt, és még mindig csinál nekem helyet az életében.

Shotóval még ritkábban találkoztam, mint H-val, ami érthető volt. Az ő élete drasztikusan megváltozott a verseny óta. Amíg kiskorú volt, a szülei segítettek neki az öröksége kezelésében, de egy éve betöltötte a tizennyolcat, vagyis nagykorúvá vált Japánban. Immár teljes egészében az ő kezébe került a saját élete és Halliday vagyonának ráeső része is.

Ezt úgy ünnepelte meg, hogy H-hoz hasonlóan ő is felvette az avatárja nevét. Utána elvett egy Kiki nevű fiatal nőt, akivel akkor ismerkedett meg, amikor átköltözött Hokkaidóba. Újdonsült feleségével együtt egy átalakított tengerparti kastélyba költözött. Utána, nagyjából öt hónapja, a GSS egyik értekezlete során bejelentette, hogy apa lesz. Ő és Kiki akkor tudta meg, hogy kisfiuk lesz, és már el is döntötték, hogy a Toshiro nevet adják neki. De Shoto bizalmasan elárulta nekünk, hogy elhatározta, hogy „Kis Daitónak” fogja becézni a gyereket, ezért én is így emlegettem.

Még mindig nehezemre esett elhinni, hogy Shoto pár hónapon belül apa lesz, ilyen fiatalon. Még aggódtam is érte, bár fogalmam sem volt, miért. Nem mintha nem tudná megengedni magának, hogy jó iskolába küldje a Kis Daitót. Csak nem értettem, miért siet ennyire, amíg le nem ültetett, hogy elmagyarázza. Japán éppen „népességcsökkenési krízisben” volt, mert az elmúlt három évtizedben nagyon sok állampolgára döntött úgy, hogy egyáltalán nem vállal gyereket. Az ország leggazdagabb és leghíresebb párjaként, ő és Kiki úgy érezte, hogy jó példát kell mutatniuk, és amilyen gyorsan csak lehet, szaporodniuk kell. Úgyhogy ezt tették. És miután a Kis Daito megérkezett, elkezdtek egy Kis Shotón dolgozni – vagy talán egy Kis Kikin.

Az apaságra való felkészülése mellett Shoto továbbra is felügyelte a GSS hokkaidói divíziója munkáját, ahol létrehozta az OASIS-küldetések egy rendkívül népszerű sorozatát a kedvenc animéi és szamurájos filmjei alapján. Ő lett az egyik kedvenc küldetésfejlesztőm, és olyan szerencsés voltam, hogy ráadásul az egyik bétatesztelője is lehettem, úgyhogy havonta egyszer-kétszer azért még találkoztunk az OASIS-ban.

Shoto elhunyt bátyjáról, Daitóról és a meggyilkolásáról ritkán beszélgettünk. De amikor utoljára szóba került, Shoto elmondta, hogy még mindig gyászolja, és attól tart, ez mindig is így marad. Értettem, mit akar ezzel mondani, mert ugyanígy éreztem a nagynénémmel, Alice-szel kapcsolatban, és a régi alsó szomszédunkkal, Mrs. Gilmore-ral kapcsolatban is. Őket is megölték, méghozzá ugyanaz az ember: Nolan Sorrento, az Innovative Online Industries korábbi vezetője.

Halliday versenye után Sorrento ellen vádat emeltek harminchét rendbéli előre megfontolt emberölés miatt. Immár a halálsoron töltötte az idejét, az ohiói Chillicothe maximális szigorral őrzött fegyházában, olyan nyolcvan kilométerre délre Columbustól.

Az IOI ügyvédeinek sikerült meggyőzniük a bíróságot, hogy Sorrento a saját szakállára cselekedett, és az IOI igazgatói tanácsának tudtán kívül és beleegyezése nélkül döntött, amikor arra utasította az embereit, hogy dobják le Daitót a negyvenharmadik emeleti erkélyéről. És azt is kijelentették, hogy Sorrento egyedül volt, amikor bombát robbantott a nagynéném lakókocsija mellett a Rakásban, és ezzel háromtucatnyi embert megölt, és több száz másikat megsebesített.

Sorrento ítélete és bebörtönzése után az IOI-nak sikerült az összes ellenük indított emberölési kártérítési ügyet peren kívül rendeznie. Utána megpróbálták a megszokott módon folytatni a munkájukat. De akkorra már elveszítették a pozíciójukat mint a világ legnagyobb OASIS-hardvergyártói, miután piacra dobtuk az ONI-fejpántunkat. És az ingyenes globális internettel kapcsolatos tevékenységünk révén az ISP-üzletáguk is erős hanyatlásnak indult.

Eközben az IOI azt a pofátlanságot is elkövette, hogy gazdasági pert indított ellenem. Azt állították, hogy bár hamis identitást hoztam létre, és annak segítségével tettettem magam céges rabszolgának, hogy be tudjak szivárogni a főhadiszállásukra, a munkaszerződésem így is kötelez. Ami azt jelenti, érveltek, hogy papíron még az IOI tulajdonában álltam, amikor megnyertem Halliday versenyét, úgyhogy immár az ő teljes vagyona és vállalata is az IOI tulajdonát képzi. Mivel az Egyesült Államok jogi rendszerének még mindig része volt, hogy több jogot adjon a nagyvállalatoknak, mint a saját polgárainak, ez az idióta per hónapokig elhúzódott… egészen addig, amíg a GSS végre nem hajtotta az ellenséges hatalomátvételt az IOI-ban. Utána az IOI új tulajdonosaiként megszüntettük a pert. Az IOI régi igazgatósági tanácsát is kirúgtuk az ügyvédeikkel és mindenki mással együtt, aki Nolan Sorrentóval vagy alatta dolgozott.

A Hatosok immár csak távoli emléket jelentettek, az Innovative Online Industries pedig csak egy leányvállalatot a Gregarious Simulation Systems tulajdonában álló számtalan cég közül. A GSS messze a legnagyobb nagyvállalattá vált a bolygón. És, amennyiben továbbra is ilyen ütemben növekedünk, elképzelhetőnek tűnt, hogy mi leszünk az egyetlenek. Ezért kezdett sok felhasználó „Új Hatosokként” emlegetni minket, engem, H-t, Shotót és Samanthát pedig „Az Apokalipszis Négy Kockájának” neveztek. Harvey Dentnek igaza volt. Vagy hősként halsz meg, vagy idővel te leszel a főgonosz.

Még pár percig csevegtem H-val és Shotóval, amíg ki nem nyílt a tárgyaló ajtaja, és be nem masírozott rajta Samantha avatárja, Art3mis. Felénk pillantott ugyan, de kísérletet sem tett rá, hogy üdvözöljön minket. Faisal is belépett mögötte, és becsukta maga mögött az ajtót.

Leültünk a szokásos helyünkre, vagyis én és Art3mis a kerek tárgyalóasztal két ellentétes oldalára kerültünk – olyan távol egymástól, amennyire csak lehet, ugyanakkor mégis szemközt.

–Mindenkinek köszönöm, hogy eljött – ült le Faisal Samantha mellé. – Szerintem készen állunk rá, hogy megnyissuk az ülést. Ma csak néhány napirendi pontot kell megtárgyalnunk – az első a negyedéves üzleti jelentésünk. – Diagramok és grafikonok egész sora jelent meg a mögötte lévő nagy kijelzőn. – Szokás szerint csupa jó hírünk van. Az ONI-fejpántok eladásai tartják magukat, az immerziósegység-eladások pedig majdnem megduplázódtak az előző negyedév óta. Az OASIS reklám- és szürreálisingatlan-bevételei is rekordot döntöttek.

Faisal tovább elemezte, mennyire jól megy a cégünknek, de én nem sokat hallottam abból, amit mondott. Túlságosan lefoglalt, hogy lopott pillantásokat vessek Art3misre az asztalon át. Tudtam, hogy nem fog rajtakapni, mert nagyon ügyelt arra, hogy rám se nézzen.

Az avatárja ugyanúgy nézett ki, mint mindig, egyetlen apró változtatással. A verseny után kiegészítette azzal a vöröses-lilás anyajeggyel, ami a valódi arca bal felét borította. Így már nem igazán lehetett megkülönböztetni az avatárját a valódi külsejétől. Amikor interjút adott, gyakran beszélt arról, milyen érzés volt úgy felnőni, hogy gyűlölte az anyajegyét, és mennyi időt töltött azzal, hogy megpróbálta elrejteni. De most már kitüntetésként viselte úgy az életben, mint az OASIS-ban. Ennek eredményeképpen valahogy sikerült világszerte ismert márkavédjeggyé változtatnia az anyajegyét.

Felpillantottam az avatárja feje felett lebegő névtáblára. Vékony, szögletes keret vette körül, ami azt jelezte, hogy az avatár tulajdonosa nem ONI-fejpántot használ az OASIS-ban. Ezt a szolgáltatást a felhasználók tömeges követelőzése miatt hoztuk létre. Az ilyen kerettel rendelkező OASIS-felhasználókat immár Tikkeseknek nevezték (a „haptikusok” eltorzított rövidítése miatt). A legtöbb Tikkes olyan ember volt, aki felélte a tizenkét órás ONI-idejét, és haptikus eszközökkel jelentkezett be még egy kicsit lefekvés előtt. A tiszta Tikkesek, mint Samantha, akik soha nem használtak ONI-fejpántot, már csak a felhasználók nem egészen öt százalékát tették ki. Samantha erőfeszítései ellenére évről évre egyre kevesebb ONI-absztinens maradt.

–Továbbá örömmel jelentem, hogy már a legújabb szerverfarmunk is üzemel, és további egymillió yottabájtnyi tárolókapacitást biztosít – mondta éppen Faisal. – Az adatmérnökeink becslése szerint ez bőven elég lesz a tárhelyigényünk kielégítésére az elkövetkezendő egy évben, amennyiben a felhasználótáborunk növekedése a jelenlegihez fog hasonlítani.

A fejpántok piacra dobásának egyik mellékhatásaként erősen megnőttek a cég adattárolási szükségletei a hatalmas UBS- (felhasználói agykép) fájlok miatt, amelyek mindig frissültek, amikor valaki be- vagy kilépett az OASIS-ból. Szóval, az ONI felhasználók számával együtt az adattárolási követelményeink is egyre nőttek.

Ehhez az is hozzájárult, hogy nem töröltük az OASIS-felhasználók adatait, amikor meghaltak a való világban. Még azokat a hatalmas UBS-fájlokat sem. Faisal elmagyarázta, hogy ez azért van, mert az összes adatot mi birtokoljuk, és ez több oknál fogva is rendkívül értékes adathalmaz a cég számára, olyan hülyeségeket is beleértve, mint a „felhasználói marketingtrendek elemzése”. De főleg azért tartottuk meg a beszkennelt agyakat, mert segítettek a neurálisinterfész-tervezőinknek biztonságosabbá és használhatóbbá tenni az ONI-fejpántot. Ezért működött mind a neurálisinterfész-szoftverünk, mind a -hardverünk olyan tökéletesen ennyire különböző embereken is. Mert rengeteg önkéntes kísérleti egér állt a rendelkezésünkre, akik szívesen biztosították számunkra a szabad kutakodást a koponyájuk tartalmán belül, amennyiben biztosítottuk nekik a csúcstechnológiás, szenzorosan érzékelhető kenyeret és cirkuszt a szimulációnkban.

Az ilyen megbeszélések során mindig sötét gondolataim támadtak.

–Ha senkinek sincs kérdése, akkor továbbléphetünk a napirend utolsó pontjára – mondta Faisal. Senki nem szólalt meg, úgyhogy folytatta. – Fantasztikus! Már csak egy dologhoz van szükségünk jóváhagyásra: az ONI-fejpántok gyári szoftverének frissítéséhez, amit holnapra terveztünk. Nagyon kevés dolog változott az előző frissítésünkhöz képest. A tervezőink csak még néhány biztonsági óvintézkedést adtak hozzá, hogy megakadályozzák az illegális túlműködtetést.

–Az előző két frissítésre is emiatt volt szükség, nem? – kérdezte Art3mis. Nagy tehetsége volt ahhoz, hogy úgy hangsúlyozza a kérdéseit, mintha vádak lennének.

–Igen – válaszolta Faisal. – Sajnos, ahányszor bevezetünk egy-egy újabb óvintézkedést, a hekkerek gyorsan kitalálják, hogy lehet megkerülni. De abban reménykedünk, hogy ez a gyári frissítés végre megoldja a problémát, és egyszer s mindenkorra véget vet az illegális túlhasználásnak.

Az ONI alig pár emberhalált okozott még csak a megjelenése óta, és az összes a túlhasználat miatt következett be – azért, mert feltörték a gyári szoftverét, hogy túlléphessék a napi tizenkét órás limitet. A biztonsági figyelmeztetéseink és felelősségjogi nyilatkozataink ellenére mindig akadt pár felhasználó, aki ezeket elengedte a füle mellett. Néhányan meg vannak győződve róla, hogy ők különlegesek, és agyuk akár napi tizennégy-tizenhat órányi ONI-használatot is kibír mellékhatások nélkül – és páran tényleg ki is bírták egy-két napig. De amikor túlságosan visszaéltek a szerencséjükkel, végül lobotomizálták magukat. És ez nagyon rosszat tett az üzletnek.

A kikezdhetetlen felhasználói szerződésünk miatt a GSS-t nem lehetett jogilag felelősségre vonni ezekért a halálesetekért. Ennek ellenére meg akartuk védeni a túlhasználókat önmaguktól, úgyhogy mindig frissítettük az ONI gyári szoftverét, ha felfedeztünk egy új feltörési lehetőséget.

Már az ONI megjelenése óta terjedt az a városi legenda az OASIS-ban, hogy maga Halliday is túllépte az ONI napi limitjét, amikor a prototípust tesztelte, és ez okozta rákos megbetegedését. De ez hülyeség volt. Az általunk végrehajtott intenzív vizsgálatok és tesztelések arra az eredményre jutottak, hogy nincs kapcsolat az OASIS Neurális Interfész és a limfóma között, ami véget vetett Halliday életének.

Faisal szavazást indítványozott az ONI gyári szoftverének frissítéséről. H, Shoto és én mellette szavaztunk, Art3mis pedig tartózkodott. Ő mindig tartózkodott az összes ONI-fejpánttal kapcsolatos szavazáson, még az ilyen esetekben is, amikor új biztonsági óvintézkedések ügyében kellett döntenünk.

–Fantasztikus! – próbálta Faisal megőrizni lelkes hangnemét a helyiségben uralkodó feszültség ellenére. – Ez volt az utolsó céges megbeszélnivalónk. Ha senki nem akar hozzátenni semmit, berekeszthetjük…

–Ó, én hozzá akarok tenni – szakította félbe Art3mis.

H, Shoto és én egyszerre sóhajtottunk fel.

Art3mis ügyet sem vetett ránk, csak folytatta.

–Tudományos kutatások bizonyítják, hogy az emberi agy huszonöt éves korig fejlődésben marad – jelentette ki. – Szerintem ezt a korhatárt kellene bevezetnünk az ONI-fejpántok használatához, de tudom, hogy ti ebbe soha nem mennétek bele. Úgyhogy kompromisszumként, a legfiatalabb felhasználóink biztonsága érdekében azt javasolnám, hogy a jövőben csak tizennyolc éves vagy annál idősebb embereknek engedélyezzük az ONI-fejpántok használatát. Legalábbis addig, amíg többet meg nem tudunk az eszköz hosszú távú neurológiai és pszichológiai hatásairól.

Shoto, H és én csüggedt pillantást váltottunk egymással. Faisal mosolygós álarca változatlan maradt, noha egyértelműen kezdte ő is unni ezt a hülyeséget.

–H, Shoto és én is huszonöt éven aluliak vagyunk – válaszoltam. – Arra akarsz célozni, hogy agysérülést szenvedtünk az ONI használata miatt?

–Nos – vigyorodott el Samantha –, ez megmagyarázna pár döntést, amit az elmúlt néhány évben hoztatok.

–Arty – szólalt meg H –, ahányszor találkozunk, te mindig újabb korlátozásokat akarsz bevezettetni az ONI-val kapcsolatban. És mindig mindhárman leszavazunk.

–Nem arra kérlek titeket, hogy mondjatok le arról a drága kis ONI-függőségetekről, jó? – válaszolta Art3mis. – Azokról a gyerekekről beszélek, akik még a szavazáshoz sem elég idősek. Egy egész nemzedéket változtatunk ONI-függővé, mielőtt megtapasztalhatnák az életet a való világban.

–Hadd világosítsalak fel – válaszoltam, amint elhallgatott –, hogy a legtöbb embernek nagyon szar az élete a való világban! És a valóság már jóval azelőtt elromlott, hogy árusítani kezdtük azokat a fejpántokat, Arty.

Art3mis évek óta most először a szemembe nézett.

–Te – fogta rám a mutatóujját. – Te nem szólíthatsz többé Artynak. És tényleg te akarsz engem kioktatni a való világról? – Körbemutatott. – Te még mindig itt töltöd minden idődet. Eközben én odakint próbálom megmenteni a való világot. A valóságot! A mi valóságunkat!

Ismét rám mutatott.

–Lehet, hogy te nem látod a veszélyt, mert nem akarod látni. Te túlságosan imádod az álomgépezetedet ahhoz, hogy észrevedd, mit tett az emberiséggel. Én azonban látom. És Ogden Morrow is. Ezért nem vette fel ő sem soha az ONI-fejpántot! És lefogadom, hogy ezért nem akar itt dolgozni sem soha többé, még tanácsadóként sem. Ő sem akar segíteni nektek abban, hogy örökre leszámoljatok az emberi civilizációval. – Megcsóválta a fejét. – Milyen nagy csalódást jelenthetünk a számára…

Karba fonta a kezét, és a tekintetét rám szegezve várta a válaszomat. Néhányszor megfeszítettem és ellazítottam az állam, nehogy felüvöltsek a frusztrációtól. Utána bekapcsoltam az érzelemelnyomó szoftveremet, és elvégeztem az egyik légzőgyakorlatot, amit Sean tanított nekem, hogy lenyugtassam magam.

Ösztönösen Samantha nagyanyját akartam volna megemlíteni. Az apja anyját, Evelyn Opal Cookot, aki felnevelte Samanthát, miután a szülei meghaltak. A nagyanyja soha nem osztozott Samantha ONI-val kapcsolatos előítéleteiben. Éppen ellenkezőleg. Az egyik első fejpántot rendelte meg a gyártósorról, és élete hátralévő részében mindennap használta is. Sajnos, ez nem jelentett sok időt. Csak két évet.

Amikor Evelynnél hasnyálmirigyrákot diagnosztizáltak, mindennap maximális ideig, tizenkét órán át kezdte használni az ONI-fejpántot, hogy olyan gyakran és olyan hosszú időre leválassza az elméjét a kemoterápiától legyengült testéről, amennyire csak lehetett. Az OASIS-ban tökéletesen egészséges volt a teste, és soha nem érzett fájdalmat. Amíg a teste a betegséggel viaskodott, ő maga mögött hagyhatta, és a világ bármelyik tengerpartján szaladhatott, vagy egy hegytetőn piknikezhetett. Vagy végigtáncolhatta az éjszakát Párizsban a barátaival. Az OASIS Neurális Interfész lehetővé tette számára, hogy örömteli, boldog életet élhessen minden egyes hátralévő napja felében, egészen addig, amíg kicsit több, mint egy éve le nem győzte a betegség. Az ápolónői szerint Evelyn békésen és fájdalmak nélkül hunyt el, mert akkor is az ONI-fejpántot használta, és Samanthával beszélgetett az OASIS-ban. A Neurális Interfész lehetővé tette, hogy jóval azután is kommunikálhasson az unokájával, hogy a fizikai teste már a beszédhez is túlságosan legyengült.

Egyszer már elkövettem azt a hibát, hogy megemlítettem Samantha nagyanyját az egyik korábbi, ONI-val kapcsolatos vitánk során. Samantha teljesen kikelt magából. Megtiltotta, hogy valaha is szóba hozzam a nagyanyját. Úgyhogy nem tettem. Nem. Nem mondtam semmit. A légzőgyakorlatomat végeztem, és a nyelvembe haraptam.

–És az oktatás? – kérdezte Shoto, amikor látta, hogy én nem reagálok. – Az emberek mindenféle hasznos képességet tanulhatnak meg az ONI-felvételekből. Hogyan kell élelmet termeszteni, vagy idegen nyelven beszélni. Az orvosok a szakterületük legjobb sebészeitől sajátíthatják el az új eljárások alkalmazását. Miért tagadjunk meg az emberektől egy ilyen hasznos oktatási segédeszközt pusztán a koruk miatt?

–Az ONI elsősorban arra tanítja az embereket, hogy ne törődjenek a való világgal – válaszolta Samantha. – Ezért esik szét az egyre inkább.

–A világ eleve szétesőben volt – felelte H. – Nem emlékszel?

–És talán pont az ONI fog minket megmenteni – tettem hozzá. – Olyan spirituális, pszichológiai és kulturális pozitívumokat is hozhat, amelyekkel még mindig nem vagyunk teljesen tisztában. Az ONI a szó legnemesebb értelmében képes felszabadítani az elménket azáltal, hogy átmenetileg kiszabadítja a testünkből.

Art3mis megpróbált közbevágni, de én folytattam.

–Az ONI-felhasználókban az empátia teljesen új fajtája kezd kifejlődni világszerte, amit te nem is érthetsz, amíg magad is meg nem tapasztaltad…

Samantha önkielégítést mímelt.

–Jaj, ne már! – forgatta a szemét látványosan. – Kímélj meg a transzhumanista elmeösszeolvadás-hülyeségedtől, Locutus! Ezt még mindig nem veszem be.

–Nem tagadhatod, hogy az OASIS Neurális Interfész több millió ember életminőségén javított – vetette közbe H. – Számtalan tanulmány kimutatta az empátia és a környezetvédelem emelkedését az ONI napi felhasználói körében a rasszista, a szexista és a homofób ideológiák drámai csökkenése mellett. És ez a világ minden részére igaz, az összes korcsoportra és társadalmi osztályra. Mert az emberi történelem során most először létezik egy olyan technológia, ami lehetővé teszi, hogy egy kis ideig valaki másnak a bőrében éljünk. És a gyűlölet-bűncselekmények is rendkívüli csökkenést mutatnak világszerte. Ahogy általánosságban a bűnözés…

–Igen – szakította félbe Art3mis. – Ha a világ felét zombiszerű ONI-függővé változtatjuk, akkor csökkenni fog a bűnözés. Attól az influenzajárványtól is csökkent a bűnözés, amelyikbe mindkét szülőm belehalt, H.

Lesütöttem a szemem és összeszorítottam a számat, nehogy megszólaljak. H megköszörülte a torkát, de utána inkább ő sem válaszolt. De Shoto nem tudta befogni.

–Érdekes, hogy pont ezt emlegeted, Arty – válaszolta. – Mivel tudjuk, hogy az ONI-technológia a legjobb védelem az olyan halálos járványok ellen, mint amelyikbe a szüleid is belehaltak. Hála nekünk, manapság már nincsenek ilyenek. Azzal, hogy az emberi szociális interakciók legnagyobb részét –a turizmus java mellett –áthelyeztük a virtuális térbe, drasztikusan visszaszorítottuk az utazásokat, és szinte az összes fertőző betegség terjedését erősen lekorlátoztuk. A szexuálisan terjedő betegségeket is beleértve, mivel most már a legtöbb ember az OASIS-on belül szexel. – Elmosolyodott. – Az ONI-nak köszönhetően az emberek még mindig részt vehetnek telt házas koncerteken, és nyugodtan járhatnak-kelhetnek a tömegben anélkül, hogy rettegniük kellene a mikroszkopikus haláltól. Ez összehozza és összekapcsolja az embereket…

–És az ONI a globális születésszámok drasztikus csökkenésében is segített – tette hozzá H. – Máris úton vagyunk a túlnépesedési probléma megoldása felé.

–Igen, de milyen áron? – kérdezte Samantha elkeseredetten. – Egy olyan világhoz jutunk, ahol az emberek már nem járnak ki, és nem érnek egymáshoz? Amelyben mindenki átalussza a fél életét, miközben a valóság összeomlik körülötte? – Megrázta a fejét. – Néha úgy érzem, hogy a szüleim jártak jobban. Nekik legalább nem kell ebben az általatok létrehozott utópiában élniük.

–Te soha fel sem vettél egy ONI-fejpántot! – emeltem a levegőbe a kezem frusztráltan. – Ezért amikor ilyen sületlen kijelentéseket teszel, szó szerint fogalmad sincs, hogy miről beszélsz. És soha nem is volt.

Art3mis csak némán bámult pár pillanatig. Utána H-ra és Shotóra pillantott.

–Reménytelen – jelentette ki. – Egy csapat kábítószer-kereskedőt akarok meggyőzni, akik a saját árujuk függői. Ti pont olyan drogosok vagytok, mint az ügyfeleitek. – Faisal felé fordult. – Rögzítsük ezt a szavazást a jegyzőkönyvben, hogy végre elmehessek innen a picsába!

Faisal bólintott, és továbbra is vidáman mosolyogva hivatalosan is szavazásra szólított fel minket az Art3mis által felvetett ONI-korhatár ügyében. Ismét leszavaztuk Samanthát három az egyhez arányban.

–Rendben – mondta Faisal. – Most, hogy ezen is túlestünk, berekeszthetjük az értekezletet.

Samantha egyetlen szó nélkül kilépett, és az avatárja eltűnt.

–Hála az égnek! – masszírozta meg a nyakát H egy kézzel. Utána felém fordult. – Miért kell mindig így felhúznod?

–Nekem? Most te borítottad ki! – Faisalra mutattam. – Olvastasd vissza vele a jegyzőkönyvet!

–Kösz, nem! – válaszolta H. – Most el kell rohannom. Ez a rengeteg dráma mindig megtépázza az idegeimet. De mi hárman találkozhatnánk valamikor. Lazulhatnánk egy kicsit az Alagsorban a régi szép idők emlékére. Megnézhetnénk pár rossz filmet. Rizikózhatnánk egy kicsit. Majd írok nektek, jó?

–Jól hangzik – válaszoltam.

H és én összeütöttük az öklünket, és ő Shoto tenyerébe is belecsapott, mielőtt teleportált volna.

–Nekem is mennem kell – mondta Faisal. – Még elő kell készíteni pár dolgot a frissítéshez. – Mindkettőnkkel kezet rázott, majd ő is elteleportált.

Amint magunkra maradtunk, Shoto felém fordult.

–Szerinted Artynak igaza van? – kérdezte. – Tényleg lemondtunk a való világról?

–Dehogy! – válaszoltam. – Art3mis jót akar, de fogalma sincs arról, amiről beszél. – Shotóra vigyorogtam. – Ő a múltban ragadt, mi pedig már a jövőben éljük az életünket, barátom.

–Lehet, hogy igazad van – bólogatott ő is. Hirtelen felderült az arckifejezése. – Hé, már majdnem befejeztem az új Macross Plus-küldetésem leprogramozását! Nem akarsz segíteni a tesztelésében, ha elkészül?

–Dehogynem! – vágtam rá. – Számíthatsz rám.

–Remek! Majd írok a héten, amikor kész lesz – válaszolta. – Viszlát, Z!

Ezzel intett, és eltűnt a tárgyalóból. Magamra maradtam.

Hosszú ideig mozdulatlanul álltam ott, és Samantha vádjainak visszhangját hallgattam a fejemben, amíg el nem halkult.
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– Helló! – kiáltottam rá a Hatujjú Férfira még egyszer, utoljára. – Inigo Montoya vagyok! Megölted az apám. Készülj a halálra!

Utána előrevetettem magam a tőrömmel, és sebes támadássorozatokkal védekezésre és hátrálásra kényszerítettem az ellenfelemet a bálteremben, amíg végül sarokba nem szorítottam. Ezen a ponton akár meg is ölhettem volna, hogy lezárjam a küldetést. De a Flicksync bónuszpontokat adott azért, ha az ember helyesen felmondta a karaktere összes szövegét, és ezúttal a tökéletes pontszámra hajtottam.

–Ajánlj fel pénzt! – követeltem, miközben megvágtam a Hatujjú Férfi bal arcát.

–Igen! – sziszegte ő a fájdalomtól fintorogva.

–És hatalmat! – tettem hozzá. – Ezt is ígérd meg!

Ismét megvillantottam a kardomat, és szimmetrikus vágást ejtettem a másik arcfelén.

–Mindent, amim van! – suttogta. – Kérlek!

–Adj meg mindent, amit csak kérek…

–Bármit, amit kérsz – válaszolta a Hatujjú.

–Vissza akarom kapni az apám, te szemétláda!

Ezzel leszúrtam a Hatujjú Férfit, a gyomrába mélyesztettem a tőrömet. Egy pillanatig kiélveztem az arckifejezését, majd kihúztam belőle a fegyveremet, és felrúgtam. Az NPC elterült a kőpadlón, felnyögött, és meghalt. A hullája azonnal elhalványult, csak a nála lévő tárgyak maradtak a helyén. Felkaptam őket, majd megfordultam, kirohantam a teremből, és végigszaladtam a folyosón, egészen Boglárka menyasszonyi lakosztályáig. Miután odaértem, azzal fejeztem be a küldetést, hogy segítettem neki és Westley-nek megszökni az ablakon át. Fezzik már odalent várt minket, kezében a négy fehér ló kötőfékjével. Kilovagoltunk rajtuk a szabadságba, miközben a háttérben a „Storybook Love” című dal szólt.

Amikor a dalnak vége lett, a küldetésnek is. A lovak és a többi karakter eltűnt, avatárom megjelenése pedig visszaváltozott az eredetivé. Ott álltam egyedül a küldetés kapuja előtt, amelyen át eredetileg beléptem, Guilder királyságának keleti partján.

Egy csipogást hallottam, és egy üzenet jelent meg a kijelzőmön, amelyben gratuláltak nekem A herceg menyasszonya küldetés végrehajtásához és a tökéletes, egymilliós pontszámhoz. Utána az üzenet eltűnt, és… ennyi volt.

Egy teljes percig vártam, de semmi más nem történt.

Leültem a tengerpartra, és felsóhajtottam.

Nem ez volt az első látogatásom a Florin bolygón. Már háromszor teljesítettem ezt a küldetést tökéletes pontszámmal, mindig egy másik karakter bőrében – először Westley-ként, utána Boglárkaként, majd Fezzikként. A herceg menyasszonya mindig is Kira Underwood örök kedvence volt, és ő segített létrehozni a tematikus OASIS-küldetéseket is (a vegyes fogadtatású, nemcserés A hercegnő vőlegényét is beleértve, amelyben Boglárka a vakmerő hősnő és Westley a bajba jutott virágszál). Azt hittem, hogy ha valamelyik küldetést sikerül tökéletes pontszámmal megoldanom, akkor talán valamilyen nyomra bukkanok a Hét Szilánkkal kapcsolatban. De minden egyes alkalommal üres kézzel végeztem. Ez volt az utolsó próbálkozásom. Inigo maradt az egyetlen játszható karakter, és vele volt a legnehezebb tökéletes pontszámot szerezni. Most, majdnem egy tucatnyi kísérlet után végre ez is sikerült. És ismét hiába.

Felálltam, és vettem egy mély levegőt. Utána visszateleportáltam a parancsnoki központomba a Falcón.

Miután az avatárom teljesen materializálódott, elhelyezkedtem kényelmes, Az új nemzedék-korszakos kapitányi székemben. Pár percig néma frusztrációban bámultam a kráteres tájat. Utána kinyitottam a Grálnaplómat, és ismét kutatni kezdtem abban a hatalmas adathalomban, amit az elmúlt nyolc év során gyűjtöttem össze James Halliday életéről, munkásságáról, ismerőseiről és érdeklődési köreiről – bár az elmúlt három évben szinte az összes új anyag, amivel kibővítettem, egyetlen konkrét személyről szólt. Magáról a Szirénről, Kira Morrow-ról (leánynevén Underwood).

Egy régi spirálfüzetbe kezdtem írni a Grálnaplót még tizenhárom éves koromban, amikor az Oklahoma City melletti nyomortelepen éltem. Az eredetit kénytelen voltam elégetni, mielőtt beszivárogtam az IOI főhadiszállására, nehogy a Hatosok kezébe kerüljön. De előtte nagy felbontásban beszkenneltem a lapjait, és eltároltam az OASIS-profilomban. Ez a másolat még mindig megvolt a Grálnaplóm digitális változatában, amely egy sor előttem lebegő ablakban jelent meg. A digitális gyűjtemény számtalan dokumentumot, diagramot, fotót, térképet és médiafájlt tartalmazott kulcsszavakkal és jegyzetekkel ellátva a keresgélés megkönnyítése végett.

A négysoros Szilánkrejtély abban az ablakban jelent meg, amelyik mindig felül maradt:



Leld meg a Szirén Szívének Hét Szilánkját

a hét világon, ahol a Szirén szerepet játszott

Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát

Hogy ismét életre hívja szegény párát



Amikor a rejtvény először megjelent, nem sokkal az ONI piacra dobása után, visszamentem, és újra kielemeztem Anorak Almanachja ingyenes, digitális változatát Halliday régi weboldalán, hogy ellenőrizzem, nem jelentek-e meg benne újabb információk vagy nyomok. De nem. Az Almanach összes szava ugyanaz maradt. Azok a felesleges betűk, amelyeket Halliday versenye alatt találtam elszórva a szövegben, még mindig ott voltak, de újabbak nem jelentek meg.

Anorak köpenyének az is a szuperképességei közé tartozott, hogy elég volt, ha hangosan kívánok valamit. Amennyiben ez lehetséges volt, a rendszer mindig teljesítette a kívánságomat. De akárhányszor próbáltam valami ráutaló nyomot kívánni a Hét Szilánkkal kapcsolatban, mindig ugyanaz az üzenet jelent meg a kijelzőmön:

PRÓBÁLKOZÁSNAK NEM ROSSZ, CSALÓ!

Úgyhogy nem volt más választásom, mint hogy magam próbáljam megkeresni a szilánkokat. És miután elköteleztem magam a küldetés mellett, mindent beleadtam. Megtettem, ami tőlem telt.

A 7-es szám összes említését kikerestem Anorak Almanachjában. Az összes olyan számítógépes játékot is végigjátszottam és megoldottam, ami a 7-es számmal lehetett kapcsolatban. Az arany hét városát (1984), a Ra hét lelkét (1987), a Kid Kool és a hét csodafű küldetését (1988), a Jambala hét kapuját (1989), az Ishar 3. – A végtelen hét kapuját (1994), a Super Mario RPG: A Hét Csillag legendáját (1996). Utána végképp túlzásba estem, és az összes olyan játékot végigvittem, amelynek a címében volt egy hetes, mint például a Sigma 7, a Stellar 7, a Lucky 7, a Force 7, a Pitman 7 és a Menekülés a 7-es Pulzárról.

Még a Keeper of the Seven Keysnek is kitettem magam, a Helloween, egy 1984-ben alapított hamburgi power metal együttes négyrészes konceptlemezének. Nem vagyok a ’80-as évekbeli német power metal rajongója, de Halliday órákig tudta hallgatni, amikor az első játékait programozta, ezért tudtam, hogy van némi esélye annak, hogy a lemezből merített ihletet.

Amennyiben Halliday hagyott is maga után bármilyen nyomot a Hét Szilánk hollétével kapcsolatban, én nem találtam meg. Ez frusztráló volt. És nem kicsit megalázó.

Felmerült bennem, hogy feladom, és lemondok a szilánkokról. Úgy értem, minek pazaroljam az időmet arra, hogy Halliday idióta feladványait próbálom megfejteni? Miben reménykedem, mi lesz, ha összejön? Már így is sikerült vagyont és hírnevet szereznem a valóságban, az OASIS-ban pedig mindenható és sebezhetetlen volt az avatárom. Semmit nem kellett már bebizonyítanom senkinek. Egyszer már rácáfoltam minden valószínűségre, és véghez vittem a lehetetlent. Nem kellett még egyszer megtennem.

Már semmire nem volt szükségem – csak időre. Abból csak korlátozott mennyiség állt a rendelkezésemre, és amikor elfogy, nem leszek képes többet vásárolni belőle. Az idő értékes dolog. Mégis éveket pazaroltam belőle Halliday újabb hőn szeretett számítógépes játékára…

De sehogy nem sikerült elnyomnom a kíváncsiságomat a Szirén Lelkével vagy azzal a zavaró megérzéssel kapcsolatban, hogy valami szörnyűség fog történni, ha nem sikerül megszereznem. Végül ez késztetett rá, hogy egymilliárd dollár nyomravezetői jutalmat kínáljak fel bármilyen információért, ami segít megtalálnom valamelyik Szilánkot. De a jutalmat már két éve kitűztem, és még mindig nem seperte be senki.

Amikor felajánlottam a pénzt, létrehoztam egy külön e-mail-címet, ahova az emberek a potenciális tippeket küldhetik. Oda továbbra is több száz javaslat érkezett naponta, de eddig mindegyik zsákutcának bizonyult. A levélszűrők bonyolult hálózatát kellett beiktatnom, hogy kiszűrjem a duplán elküldött és egyértelműen hamis felvetéseket. Az utóbbi időben már nagyon kevés levél jutott be a szűrőimen át a bejövő postafiókomba.

Gyakran felmerült bennem, hogy nem volt-e eleve reménytelen ötlet a jutalom. De erre választ is kaptam a rejtvény harmadik sorában: „Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát…”

Ha én, Wade Watts, Halliday vagyonának kizárólagos örököse vagyok az az „utód”, akire a vers utal, akkor én vagyok az egyetlen ember a világon, aki képes megtalálni a Hét Szilánkot, mivel én vagyok az egyetlen, aki „össze tudja rakni szegény párát”.

Akár az is előfordulhatott, hogy a Szilánkok és a helyük mindenki más számára láthatatlanok. Ez megmagyarázná, hogy az a több millió nyest, aki éjt nappallá téve túrta az OASIS-t a szilánkok nyomai után, miért maradt hoppon már harmadik éve.

Másrészt viszont, ha csak én vagyok képes meglelni a Szirén Lelkét, akkor miért a weboldalán tette közzé Halliday a Szilánkrejtélyt, ahol az egész világ láthatja? Egyszerűen elküldhette volna az OASIS-profilomba. Vagy megemlíthette volna az ONI-ról szóló videóüzenetében. Az is abszolút lehetséges volt, hogy bárki megtalálhatja a szilánkokat, csak Halliday pokoli ügyesen rejtette el őket – pont, ahogy a „három elrejtett kulcsot” és a „három titkos kaput”. És a Szilánkrejtélynek első két sora dühítően homályos volt: „Leld meg a Szirén Szívének Hét Szilánkját a hét világon, ahol a Szirén szerepet játszott”.

Ha helyesen értelmezem a szöveget, akkor a Hét Szilánk hét bolygón rejtőzik az OASIS-on belül – hét olyan világban, ahol a Szirén, avagy Leucosia, avagy Kira Morrow egykor „szerepet játszott”.

Sajnos, ez nem szűkítette le a dolgokat túlzottan. Kira, aki a GSS művészeti vezetője volt az OASIS fejlesztése és első három éve alatt, kulcsszerepet játszott minden egyes bolygó megtervezésében és elkészítésében, amely bekerült a szimulációba ezen idő alatt. (Ogden Morrow mindig erősen kihangsúlyozta az interjúiban, milyen fontos szerepet játszott a felesége az OASIS létrehozásában, míg Halliday szinte meg sem említette. Ami nem volt túl meglepő, mert Oggal is ugyanezt tette, és mindenki mással is, aki nekik dolgozott a GSS-nél.) Még azután is, hogy Kira elhagyta a vállalatot, az alatta dolgozó művészek továbbra is az ő világvázlatait használták, úgyhogy bizonyos értelemben szinte az OASIS összes bolygójának a létrehozásában „szerepet játszott”.

De miután mély kutatómunkát folytattam Kira életével és érdeklődési köreivel kapcsolatban, és átnéztem a GSS-alkalmazotti aktáját és az OASIS-szal kapcsolatos munkanaplóit, sikerült leszűkítenem a keresést a kilenc legvalószínűbb jelölt listájára, és ezekre összpontosítottam az erőfeszítéseimet.

A Florin, ahonnan éppen visszatértem, annak a kitalált reneszánsz királyságnak a másolata volt, amelyben A herceg menyasszonya is játszódott, Kira egyik kedvenc filmje. Ott nem lehetett túl sok mindent csinálni a film különböző helyszíneinek meglátogatásán és a Flicksyncek végigjátszásán kívül.

A Thra bolygó A sötét kristály, Kira másik kedvenc filmje fantáziavilágának rekonstrukciója volt. A szülei a Karen nevet adták neki, de miután először látta A sötét kristályt tizenegy évesen, ragaszkodott ahhoz, hogy a családja és a barátai Kirának szólítsák, ahogy a film gelfling hősnőjét is hívták (családja kutyáját pedig átnevezte Fizzgigre). És amikor tizennyolc éves lett, hivatalosan is Kirára változtatta a nevét. Évtizedekkel később, amikor segített létrehozni az OASIS-t, a Thra volt az első bolygó, amelyet létrehozott a szimulációban, teljesen egyedül. És mivel A sötét kristály egy eltűnt „kristályszilánk” megkereséséről szól, ez a bolygó rendkívül valószínű jelöltnek tűnt.

De mostanra végigjátszottam az összes ottani küldetést, áttúrtam az egész királyságot, és mindent megtettem, ami belefért „az ára megfizetésének” kategóriájába. Aughra obszervatóriumának összes előfordulását meglátogattam. Lejátszottam a megfelelő dallamot Jen fuvoláján. De a kosara mindig üres maradt, és egyetlen szilánkot sem találtam meg.

A Mobius Prime-ot is Kira Morrow hozta létre egyedül, a kedvenc videójáték-karaktere, Sonic, a sündisznó tiszteletére. A bolygó annak a kitalált jövőbeli Földnek a rekonstrukciója volt, ahol Sonic legtöbb kalandja játszódott, és szerepelt benne az összes korai 2D-s és 3D-s Sonic-játék minden szintje a róla szóló képregények és rajzfilmek helyszíneivel és karaktereivel együtt.

Több Sonic-játékban is felbukkant egy küldetés, amelyben hét „Káosz Smaragdot” kellett begyűjteni. Ezeket meg lehetett szelídíteni, hogy különleges képességekkel lássák el az embert. Az OASIS Mobius Prime-jában többtucatnyi különböző küldetés keretében lehetett begyűjteni a hét smaragdot, és én mindegyiket teljesítettem. De amennyiben létezett módja a smaragdok becserélésének egy szilánkra, nekem nem sikerült felfedeznem.

Az Usagi bolygón is ugyanilyen frusztrációkkal kellett szembenéznem, amellyel Kira a Sailor Moon, kedvenc animesorozata előtt tisztelgett. Az Usagi egyik legnehezebb küldetésében hét „Szivárványkristályt” kellett összegyűjteni, amelyek kombinálásával egy rendkívül nagy varázserejű tárgyat, az úgynevezett „legendás Ezüstkristályt” lehetett létrehozni. Ezt a küldetést dühítően sok próbálkozás után sikerült teljesítenem abban reménykedve, hogy a legendás Ezüstkristály az egyik Szilánkká fog változni. De csak a Sailor Moonról sikerült lenyűgözően sok apró részletet megtudnom, illetve megmagyarázhatatlan vágy ébredt bennem, hogy beöltözzek az Álarcos Férfinek (amit vagy meg is tettem az otthonom rejtekében, vagy nem).

A Gallifrey bolygó átkutatásával is több hónapot eltöltöttem a hetes szektorban. Kira ott rekonstruálta az Időutazók hazai bolygóját a hosszú Ki vagy, doki?-sorozatból, amely immár több mint ezer epizódból állt. A bolygó létrehozása óta eltelt évtizedekben több ezer másik OASIS-felhasználó járult hozzá valamivel a Gallifreyhez, ami ezáltal a szimuláció egyik legzsúfoltabb világává vált – vagyis bekerült a legnehezebben átkutathatók közé is.

A listáról valószínűleg a Halcydoniát ismertem a legjobban, mivel gyakorlatilag ott nőttem fel. Ez volt az a bolygó az OASIS-ban, amit Kira és Ogden együtt hozott létre, külső segítség nélkül. Miután Kira és Og összeházasodtak, és eladták a GSS-részvényeiket Hallidaynek, Oregonba költöztek, és megalapítottak egy nonprofit oktatószoftver-gyártó céget, a Halcydonia Interactive-ot, amely egy sor díjnyertes ismeretterjesztő OASIS-kalandjátékot adott ki, amiket bárki ingyen letölthetett. Én is ezekkel játszottam gyerekkoromban, és ezek emeltek ki a kilátástalan gettólétből, hogy Halcydonia mágikus, távoli birodalmába repítsenek, ahol a tanulás „Végtelen kaland!” volt.

A Halcydonia Interactive játékai még mindig megtalálhatóak voltak ingyenes, egyéni küldetésportálként az egyes szektor Halcydonia bolygóján, egy szürreális birtokon nem messze Incipiótól, vagyis a frissen létesült és/vagy mindig anyagi gondokkal küszködő avatárok nagyon olcsón el tudták érni. A bolygó szerzői jogi megállapodása értelmében a Halcydoniát Kira 2034-ben, autóbaleset miatt bekövetkezett halála óta nem lehetett megváltoztatni vagy frissíteni. De én még mindig úgy éreztem, van esélye, hogy Halliday ott rejtette el az egyik szilánkot.

A listámon szereplő utolsó bolygók létrehozásában Kira nem vett részt közvetlenül, de a régóta alvó OASIS-profilja privát felhasználói naplója szerint sok időt töltött mindegyiken.

(Halliday és Morrow privát felhasználói naplóját is megpróbáltam megnézni, de mindkettőt üresen találtam. A többi OASIS-felhasználóéval ellentétben az ő avatárjaik mozgását és interakcióit nem naplózták a szimuláción belül. És, mint azt korábban már említettem, mióta megörököltem Anorak köpenyét, az én felhasználói naplóm is megszűnt. Azóta nem szerepeltek benne új bejegyzések. Ezt rengeteg bírósági határozat is megerősítette. H, Shoto és Art3mis nem tudta elrejteni a felhasználói naplóját a szövetségiek és a legmagasabb szintű OASIS-adminisztrátorok elől vagy előlem. Ezért a tudtukon kívül követhettem, hány órát töltenek az OASIS-ban naponta, hova mennek és mit csinálnak benne. H és Shoto naplójába már évek óta nem néztem bele – részben a magánéletük tiszteletben tartása miatt, de főleg azért, mert hamar rájöttem, hogy nem akarom tudni, mikor ráznak le engem azért, hogy más emberekkel töltsék az idejüket. Art3mis felhasználói naplóját viszont hetente legalább egyszer ellenőriztem. Nem tudtam ellenállni a kísértésnek. De soha nem árult el valami sokat az életéről – azt leszámítva, hogy még mindig a gyenge pontjai a régi Whit Stillman-filmeken alapuló Flicksyncek. Még mindig eljátszotta az Azok a New York-i báléjszakákat havonta egyszer vagy kétszer, általában az éjszaka közepén. Valószínűleg azért, mert nem tudott aludni. És nem volt kivel beszélgetnie…)

Az egyik leggyakrabban felbukkanó helyszín Kira OASIS-naplójában a Miyazaki bolygó volt a huszonhetes szektorban. Bizarr és gyönyörű világ volt, főhajtás Hayao Miyazaki, a híres japán animátor előtt, aki olyan csodálatos animéket hozott létre, mint például a Nauszika – A szél harcosai és a Kiki – a boszorkányfutár. A Miyazakit olyan volt meglátogatni, mintha az ember a Ghibli Stúdió különböző alternatív valóságainak egyvelegébe ugorna fejest (és ez az élmény az ONI-fejpánttól csak még intenzívebbé vált). Kira évekig hetente látogatta a világot. És már én is elmondhattam magamról ugyanezt. De Bonóhoz hasonlóan én sem találtam, amit kerestem.

És ott volt Középfölde is. Mindhárom változata…

Kira Morrow közismerten Tolkien-rajongó volt. Tizenhat éves kora óta minden évben újra elolvasta A hobbitot és A Gyűrűk Urát. És miután összeházasodtak, Og felépítette a feleségének Völgyzugoly másolatát Oregon hegyei között, ahol boldogan éltek egészen Kira haláláig. Og még mindig ott lakott, és Kira a birtokon volt eltemetve. Én is meglátogattam a sírját azalatt az egy hét alatt, amit ott töltöttünk.

Kira naplója szerint az egyik kedvenc úti célja Arda volt az OASIS-ban, a hárombolygós rendszer a hetes szektorban, ahol J. R. R. Tolkien Középföldéje került rekonstruálásra kitalált történelmének Első, Másod- és Harmadkora alatt. Az Ardák koncepciója, amit több millió Tolkien-rajongó szinte fanatikus odaadása hozott létre – közülük sokan még mindig visszajártak, és rendszeresen javítottak a szimuláción –, nagyrészt Tolkien eredeti, Középföldéről szóló írásaiból merítkezett, de sok ott játszódó filmből, televíziós sorozatból és videójátékból is ihletet merített.

Én eddig az Arda III.-on töltöttem a legtöbb időmet. Középfölde Harmadkoráról mintázták, amelyben A hobbit és A Gyűrűk Ura eseményei is játszódtak, és Kira is sokkal gyakrabban látogatott oda, mint az Arda I.-re vagy az Arda II.-re – bár azokon is elég sok időt töltött.

Bárcsak elmondhatnám, hogy Középfölde mindhárom változatának minden négyzetcentiméterét feltúrtam! De nem így történt. Messze nem. Az Arda II. és az Arda III. összes küldetését végigcsináltam, és az Arda I. legnépszerűbb küldetéseinek a felét is, de ez volt a három legrészletesebben kidolgozott bolygó az egész szimulációban, és ha ebben az ütemben folytattam volna, évekre lett volna szükségem az összes küldetésük lejátszásához.

A listám utolsó bolygója a Chthonia volt, és ebben voltam a legbiztosabb, hogy nem hiányozhat. Halliday ott rekonstruálta azokat a fantasyvilágokat, amelyeket az epikus Dungeons & Dragons-hadjáratához hozott létre középiskolában, amelyben mind Og, mind Kira részt vett. Chthonia később Halliday sok korai videójátékához biztosított hátteret, Anorak küldetését és annak számos folytatását is beleértve.

Chthonia volt az egyik első bolygó, amit Halliday létrehozott, így az egyik legöregebb világ is a szimulációban. És amikor ő, Ogden és Kira elkészítették az avatárjukat, mindhárman olyan karakterekről nevezték el őket, amelyekkel a Chthonia-hadjáratban játszottak. Halliday karaktere egy sötét köpenyes, Anorak nevű mágus volt, akit egy NPC-vel játszatott el, amikor ő volt a történetmesélő. Ogden Morrow egy szellemeskedő mágust játszott, „a Nagy és Hatalmas Ogot”. Kira karaktere pedig egy varázserejű druida, Leucosia volt, akit a görög mitológia szirénjeinek egyikéről nevezett el.

És persze Halliday a Harmadik Kapu nevű Húsvéti Tojását is Chthonián rejtette el, Anorak Kastélyában. Emiatt sok nyest úgy gondolta, nem valószínű, hogy a Hét Szilánk egyikét is oda dugta el. De én nem voltam ebben olyan biztos. Chthonia egyértelműen azok közé a világok közé tartozott, ahol „a szirén egykor szerepet játszott”. Nagyon fontos szerepet, Halliday nézőpontjából. Úgyhogy felraktam a listára a bolygót, és tetőtől talpig átkutattam.

Persze nem csak erre a kilenc bolygóra korlátoztam a keresgélést. Többtucatnyi másik OASIS-világon is kutatni kezdtem a Hét Szilánk után, de mindhiába.

Felsóhajtottam, és a halántékomat kezdtem dörzsölni, immár ezredszer is azt kívánva, bárcsak ne tettem volna tönkre a barátságomat Oggal, mert akkor most felhívhatnám, hogy segítséget kérjek tőle! Persze pont az vetett véget a barátságunknak, hogy segítséget kértem tőle. Og soha nem beszélt szívesen Kiráról, és ezt minden lehető eszközzel megpróbálta a tudtomra adni. De én eltökélten igyekeztem kifaggatni.

Amikor visszagondoltam arra, ahogy viselkedtem, elfintorodtam a szégyentől. Miért akarná egy visszavonult milliárdos annak elviselésével tölteni az utolsó éveit, hogy a halott feleségével kapcsolatos információkért zaklatják? Nem csoda, hogy már nem beszélt velem. Nem igazán hagytam neki más választást.

Ráébredtem, hogy ismét közeledik a születésnapja. Ha helyrehoznám a kapcsolatunkat, talán megint elkezdene meghívni a születésnapi ünnepségeire, amiket a Dilis Glóbuszban tartott.

Az elmúlt évben végig a bátorságomat próbáltam összegyűjteni ahhoz, hogy felhívjam Ogot, és bocsánatot kérjek. Hogy megígérjem neki, soha többé semmit nem kérdezek tőle Kiráról vagy Hallidayről. Akkor talán meghallgatna. Ha le tudtam volna nyelni a büszkeségemet, valószínűleg helyre tudtam volna állítani a barátságunkat. De akkor engednem kellett volna a kívánságának is, és fel kellett volna hagynom a Hét Szilánk utáni kutatással.

Becsuktam a Grálnaplómat, és felálltam. Már csak hét nap, ígértem meg magamnak. Még egy hét. Ha addigra sem jutok semmire, akkor örökre feladom, és kibékülök Oggal.

Ezt az ígéretet már sokszor megtettem magamnak, de ezúttal be is akartam tartani.

Elővettem a bekönyvjelzőzött úti céljaimat, hogy visszateleportáljak a hármas Középföldére, és folytassam a munkát. De amikor ki akartam választani, észrevettem, hogy egy apró szilánkikon villog a kijelzőm tetején. Megérintettem, mire megnyílt az e-mail-kliensem egy külön ablakban. Egyetlen üzenet várakozott a „SZLHSZ Tippek” címem bejövő postafiókjában, egy hosszú, rendszer által generált azonosítóval lepecsételve. Valami nyest pont most adott be egy potenciális tippet a Szirén Lelkének Hét Szilánkjával kapcsolatban – egy olyat, ami átjutott a szűrőkön, és bekerült a postafiókomba. Hónapok óta nem történt ilyen.

Megnyitottam az üzenetet, és olvasni kezdtem:



Kedves Mr. Watts!

Háromévi kutatás után végre felfedeztem, hova van elrejtve a Szirén Lelkének Hét Szilánkja közül az egyik, és hogyan lehet megszerezni. A Middletown bolygón van, a Barnett-rezidencia vendégszobájában, ahol Kira Underwood élt, amikor a middletowni középiskolában volt cserediák.

Azt el tudom érni, hogy a szilánk megjelenjen, de nem tudom felvenni. Talán mert én nem ön vagyok – Halliday „utódja”. Ha azt akarja, hogy megmutassam, mire gondolok, meg tudom.

Tisztában vagyok azzal, hogy sok hamis nyomot kaphat, de esküszöm, hogy ez nem az.

Rajongója:

L0hengrin



Hátrahőköltem, amikor megláttam a küldő nevét. L0hengrin az egyik legnépszerűbb YouTube-műsor, a L0vagolunk rajta műsorvezetője volt. Olyan ötvenmillió előfizetője volt, és nemrég én is feliratkoztam közéjük. Számomra ez nagyon sokat jelentett.

A legtöbb nyestműsort idióta hírnévhajhászok vezették, akik hülyeségek egyenletes áradatát ontották magukból a Hét Szilánkkal kapcsolatban, amikor éppen nem a nézőikkel vagy a rivális műsorvezetőkkel folytattak epikus szócsatákat, vagy nem könnyes bocsánatkérő videókat posztoltak abban a reményben, hogy sikerül visszahódítaniuk a követőiket.

De a L0vagolunk rajta más volt. L0hengrin, a fiatal női műsorvezető személyisége elképesztően pozitívnak tűnt, és ragályos lelkesedés jellemezte, ami arra emlékeztetett, ahogyan én is éreztem magam a verseny első napjaiban. A műsorát megnyitó rövid narráció mintha az életfilozófiáját foglalta volna össze: „Egyesek úgy definiálják magukat, hogy kikelnek azok ellen a dolgok ellen, amiket utálnak, és elmagyarázzák, hogy miért kellene mindenki másnak is utálnia ezeket. De én nem. Engem a szeretet vezérel – a csodálat boldog kiáltásaival akarom definiálni magam, nem pedig cinikus kijelentésekkel és megvetéssel.”

L0hengrin továbbá James Halliday életével és munkásságával kapcsolatban is enciklopédikus tudással bírt. És mintha pont ennyit tudott volna Og és Kira Morrow-ról is.

Az iránta és a műsora iránt érzett elismerésemet talán az is táplálta, hogy egészen kicsit belezúgtam. Helyes volt, okos, vicces és bátor. Továbbá a Tökös Ötös lelkes rajongói közé tartozott. Saját nyestklánja „Tökös Ötös Kettőnek” nevezte magát. De az tűnt a leghízelgőbbnek, hogy az avatárja neve mintha nem túl visszafogott tisztelgés lett volna az enyém előtt, mivel Artúr király legendájának több német változatában Parzival fiát hívták Lohengrinnek.

És L0hengrin lojális rajongónak is bizonyult. Támogatása egyszer sem ingott meg az elmúlt pár évben, bármilyen katasztrofális PR-döntéseket hoztam is. És mintha a Parzivalgyűlölők serege sem érdekelte volna, akik minden egyes alkalommal rátámadtak a meed-feedben, amikor megemlített engem a műsorában.

L0hengrin sok visszatérő nézőjéhez hasonlóan én is elég kíváncsi lettem, milyen lehet ő a való világban. A műsorában soha nem beszélt a valódi életéről, a valódi nevéről, a koráról vagy a neméről. Csak az OASIS-avatárjában mutatkozott, ami általában pont úgy nézett ki és úgy beszélt, mint Helen Slater a Billie Jean legendájában – mint egy rövid, szőke hajú, áthatóan kék tekintetű kamaszlány halvány déli akcentussal. De Ranma Saotoméhoz hasonlóan a Ranma 1/2-ben, L0hengrin is híres volt arról, hogy gyakran változtatja az avatárja nemét, váratlanul és figyelmeztetés nélkül – néha akár mondat közben. Amikor férfivá változott, mintha az ifjú James Spaderre akart volna hasonlítani, főleg arra, ahogy az 1985-ös filmjében, a Városi vagányokban kinézett. L0hengrin publikus profiljában az avatárja aktuális nemétől függetlenül az szerepelt, hogy a neme nő. A netes felhasználói leírásában úgy jellemezte magát, hogy űzött tekintetű pisztolylóbáló, aki nem fél meghalni.

A köpenyem lehetővé tette, hogy megkerüljem a rendszer beépített biztonsági óvintézkedéseit, és hozzájussak az OASIS-felhasználók privát információihoz, beleértve a valódi kilétüket és lakcímüket is. De L0hengrin profilját minden kíváncsiságom ellenére sem törtem fel. És nem csak azért, mert ezzel áthágtam volna a GSS céges irányelveit és több szövetségi szintű törvényt is. Ez korábban soha nem akadályozott semmiben. Azt mondogattam magamnak, hogy csak tiszteletben tartom a magánügyeit – de igazából attól féltem, hogy ha megismerem a valódi kilétét, akkor az elrontja számomra a műsorát, és így megfoszt azon kevés örömök egyikétől, amelyeknek semmi köze az ONI-hoz.

Többször is elolvastam a levelét a kétkedés és a kicsattanó boldogság között ingadozva. Pontosan tudtam, melyik lakosztályról beszél. Én is ellátogattam párszor a Barnett-rezidenciába a Middletown szimulációjában Halliday versenye alatt, de semmi érdekeset nem találtam ott. Csak egy díszítés nélküli vendégszoba volt, mert a middletowni szimuláció olyannak rekonstruálta Halliday szülővárosát, amilyen 1986 őszén volt, két évvel azelőtt, hogy Kira, a brit cserediák odautazott volna az 1988–89-es iskolaévre. Ezért sem tartottam Middletownt soha esélyes jelöltnek arra, hogy a hét világ közé tartozzon, ahol „a szirén egykor szerepet játszott”. És azt is valószínűtlennek tartottam, hogy egy olyan bolygón rejtette volna el az egyik Szilánkot, ahova az Első Kaput is rakta. De persze ebben volt némi szimmetria. Végtére is, ott ismerkedett meg egymással Halliday, Og és Kira. Ott kezdődött az egész.

Becsuktam L0hengrin üzenetét, és mérlegelni kezdtem a lehetőségeimet. Igazából csak egy módon tudhattam meg, hogy igazat mondott-e. Elővettem az OASIS háromdimenziós térképét, majd a szuperfelhasználói kijelzőmön megkerestem L0hengrin avatárjának jelenlegi helyzetét. Mint azt reméltem, még mindig Middletownban volt, Halliday szülővárosa 256 másolatának egyikében, amely a bolygó felszínén helyezkedett el.

Láthatatlanná és sebezhetetlenné tettem az avatáromat, majd odateleportáltam, ahol L0hengrin tartózkodott.


0005

Ha az ember egy olyan helyszínre akar teleportálni az OASIS-on belül, ahol már volt egy tárgy vagy egy másik avatár, akkor a rendszer automatikusan átírta az érkezési koordinátáit a legközelebbi el nem foglalt helyre. Amikor ismét materializálódtam, kiderült, hogy a rendszer közvetlenül L0hengrin avatárja előtt tett le, amely éppen a női alakját mutatta. Olyan egy méterre ült tőlem a megszokott Billie Jean legendája-öltözékében. Bő férfinadrágban, amit egy férfi cowboycsizmába tűrt be, felette pedig egy ujjatlan, neonszínű neoprénfelsővel.

Nem vette észre az érkezésemet, mert az avatárom láthatatlan volt. És a szeme is csukva volt, de ez csak annyit jelentett, hogy „elfoglalt” volt, és a figyelmét éppen más kötötte le, például egy telefonbeszélgetés vagy egy privát csevegőszoba. Valószínűleg még most is monitorozta az avatárja látómezőjét ebben a szobában egy kis videóablak segítségével a kijelzője egyik sarkában. Middletown egy PvP-zónában helyezkedett el, vagyis kockázatos lett volna itt őrizetlenül hagyni egy avatárt.

Körülnéztem, és láttam, hogy nem Kira volt hálószobájában vagyunk a Barnett-rezidencián. Három sarokra északra tartózkodtunk onnan, Ogden Morrow gyermekkori otthonának világhírű, faborítású pincéjében. Morrow, Halliday és barátaik összetartó kis csoportja ott töltötte a szabadideje nagy részét. Ott gyűltek össze iskola után és a hétvégéken, hogy más világokba szökjenek tucatnyi szerepjátékos társasjáték segítségével. Og pincéje később a Gregarious Games első székhelyéül is szolgált, vagyis onnan indult útjára a vállalkozás, amit Halliday és Morrow középiskola után hozott létre, és ami pár évtizeddel később a Gregarious Simulation Systemsszé nőtte ki magát, amikor elindították az OASIS-t.

A valódi, ohiói Middletownban már évtizedekkel korábban lebontották Og gyermekkori otthonát, hogy helyet csináljanak egy sor új háznak. De itt, az OASIS-ban Halliday szeretetteljes részletességgel kreálta újra legjobb barátja gyermekkorának helyszínét a saját otthonával és a szülővárosuk többi részével együtt régi térképek, fényképek és videófelvételek alapján.

Mint minden más a Middletown-szimulációban, Og pincéje is úgy nézett ki, ahogy az igazi nézhetett az 1980-as évek végén. A falakat retró film- és képregényplakátok borították. Három ütött-kopott kanapé helyezkedett el U alakban egy régi RCA-televízió előtt, amit félig maga alá temetett egy Betamax videólejátszó, egy Pioneer Laserdisc lejátszó és több különböző klasszikus otthoni videójáték-konzol.

A szoba másik oldalán egy rakás összecsukható szék zsúfolódott össze egy karcos faasztal mellett, amit többszínű, többoldalú dobókockák borítottak. A távolabbi falat könyvespolcok takarták, amelyek mindegyike tele volt pakolva szerepjátékos kiegészítőkkel és a Dragon-magazin régebbi számaival. Két földszinti ablak nézett ki Morrow-ék hátsó kertjére, ahol egy kövér, narancssárga nap lebegett a látóhatár felett egy rozsdásodó hinta háttérfényét biztosítva a szomszéd kertben.

Ez a szoba a saját kamaszkorom kedves emlékeit idézte, mert furcsa módon én is itt nőttem fel. Régen, amikor még középiskolások voltunk, H is Ogden Morrow pincéjéről mintázta a saját csevegőszobáját az OASIS-ban, és mi ketten számtalan órát eltöltöttünk ott az elmúlt évek során. Beszélgettünk, játszottunk, házi feladatot írtunk, régi zenéket hallgattunk, régi filmeket néztünk. Arról álmodoztunk, hogy mit fogunk csinálni, ha megnyerjük Halliday vagyonát.

Az én életem akkoriban sokkal nehezebb volt, visszatekintve mégis sokkal egyszerűbbnek tűnt.

Ismét L0hengrinre néztem. Az avatárja szeme még mindig csukva volt, és még mindig sebesen mozgott lehunyt szemhéja alatt, mintha REM-álomban lenne. Már éppen láthatóvá akartam tenni a saját avatáromat, és figyelmeztetni őt a jelenlétemre, amikor jobb ötletem támadt. Kiválasztottam L0hengrin avatárját a kijelzőmön, és lekértem az aktív kommunikációs folyamatai listáját. Kiderült, hogy pillanatnyilag egy Cyberdelia nevű privát csevegőszobába van bejelentkezve, amit egy Kastagir nevű, ötvenkilences szintű avatár hozott létre.

Ha L0hengrin tényleg megtalálta az egyik szilánkot, akkor talán a barátaival beszélget róla abban a privát csevegőszobában. Vagy ha kamuzott nekem, akkor erről cseveg. És a láthatatlanná tévő köpenyem azt is lehetővé tette, hogy meghívás nélkül és észrevehetetlenül belépjek privát csevegőszobákba, és kihallgassam az ott tartózkodókat. Ezt a trükköt magától a Nagy és Hatalmas Ogtól tanultam, az egyetlen másik avatártól az OASIS-ban, aki képes volt ezt megtenni.

Megkocogtattam a kis ajtóikont a kijelzőm szélén, hogy aktiváljam a csevegőszoba-interfészemet, majd megkerestem a Cyberdelia nevűt, és megérintettem a Bejelentkezés gombot. Og pincéje leszűkült a periferiális látómezőm méretéről egy kis ablakká a kijelzőm sarkában, és hirtelen azon kaptam magam, hogy közvetlenül a csevegőszoba bejáratán belül állok.

A Cyberdelia egy többszintes raktárépület volt, tele archaikus, huszadik század végi technológiai eszközökkel és retró-futurisztikus dekorációkkal. Furcsán feldíszített próbababák, bedobós telefonok, görkorcsolyarámpák és léghokipályák voltak szétszórva a klubban, amelynek a falait díszítő graffiti arra szólította fel a tulajdonosait: Hekkeljétek meg a bolygót! Amikor felismertem a hangszórókon át hallható régi technót – a „Cowgirl”-t az Underworldtől –, leesett a tantusz, és elmosolyodtam. Ez az 1995-ös Adatrablók című filmben szereplő undeground éjszakai klub másolata volt.

A bejárat mellől a csevegőszoba üresnek tűnt. De az üvöltő zene mögött heves vitába bonyolódott hangokat hallottam. A zajokat követve beljebb merészkedtem, amíg észre nem vettem öt avatárt a klub egyik felsőbb rámpáján. Egy üres, fa kábeldobból készült asztal körül álldogáltak és üldögéltek. L0hengrin is köztük volt, és izgatottan gesztikulált, miközben a többiekkel beszélgetett.

Vigyázva rá, nehogy nekimenjek valamelyik bútornak, közelebb óvakodtam, amíg ki nem tudtam venni, mit mond. Ebből a távolságból már a négy avatár feje felett lebegő névtáblákat is el tudtam olvasni: Kastagir, Rizzo, Lilith és Wukong.

–Már megint kamuzol, Lo – mondta a Wukong nevű mély hangon. – Még nagyobbat, mint szoktál, ami azért nem semmi. – Avatárja magas, félig ember, félig majom teremtmény volt, ami megmagyarázta a nevét: Szun Wukong a kínai mitológia „Majomkirály” néven ismert alakja.

–Ne már, Kong! – forgatta a szemét L0hengrin. – Miért hazudnék erről?

–Hogy lenyűgözz minket? – felelte Kastagir. A csevegőszoba nagy termetű gazdája egy vasgerendának támaszkodott, a karját összefonta a mellkasa előtt. Férfi volt, ébenfekete bőrrel és hatalmas afrofrizurával, ami legalább harminc centit emelt rajta. Élénk színű dasikit és hosszú, görbe kardot viselt díszes hüvelyben, ugyanúgy, ahogy a druszája is a Hegylakóban.

Lilith előrelépett. Az ő avatárja egy fiatal nő volt kócos, türkizszínű hajjal, szakadt, fekete farmerban, katonai bakancsban és sötétkék kapucnis pulcsiban. Úgy tűnt, mintha a századfordulós emomegjelenést célozta volna be.

–Persze hogy az ostoba hímek kételkednek benned – mondta. – De én hiszek neked, nővérem!

–Én is, L0! – tette hozzá Rizzo, miközben kipukkasztotta a rágógumiját. Avatárja eredetétől ismét elvigyorodtam: az azonos nevű szereplő volt a Pomádé című musical filmváltozatából, az ifjú Stockard Channing fekete motoros dzsekiben és túlméretezett napszemüvegben. De ebben a Rizzóban volt egy kis Columbia is a Rocky Horrorból a neccharisnyájával és a fényes, aranyszínű cilinderével.

–Köszönöm, hölgyeim! – hajolt meg feléjük L0hengrin.

Wukong felhorkantott, mint egy dühös gorilla.

–Oké – mondta. – Ha tényleg találtál egy szilánkot, miért nem mutatod meg a bizonyítékot? Egy képernyőmentést, egy szimulációt, akármit?

–Meg fogom – válaszolta L0hengrin, miközben feltette a bakancsát az asztalra, a kezét pedig a tarkójára. – Amint megkapom a jutalmam.

–Fogadni mernék, hogy Parzival naponta több ezer e-mailt kap a szilánkokkal kapcsolatban – jegyezte meg Kastagir. – Valószínűleg évek óta nem olvassa már őket.

–Az enyémet el fogja olvasni – jelentette ki L0hengrin. – Tudja, hogy nem fecsérelném az idejét hülyeségekre. Ő is feliratkozott hozzám, nem emlékszel?

Úgy tett, mintha leseperne egy porszemet a válláról.

–Tényleg? – mímelt Lilith meglepetést. – Parzival bekövetett? Még soha nem említetted!

–Semmi gond – válaszolta a lány, miközben játékosan vállon bokszolta Wukongot. – Tudom, hogy csak féltékenyek vagytok. Én is az lennék a helyetekben. Caesar.

Wukong ráfogta a mutatóujját.

–Figyelmeztettelek a Majmok bolygójá-s viccekkel kapcsolatban, Aranyhaj!

–Tudom – válaszolta L0hengrin mosolyogva. – Elég ijesztő módon tetted. Mély nyomot hagyott bennem a dolog.

–Várjatok csak! – szólt közbe Lilith. – És mi akadályozza meg abban Parzivalt, hogy fogja, és lelépjen vele anélkül, hogy neked egy centet is adna?

–Parzival soha nem tenne ilyet – jelentette ki L0hengrin. – Ő igazságos fickó.

–Egy gazdag elmebeteg, aki úgy viselkedik a közösségi médiában, mint egy seggfej – vágta rá Lilith. – Továbbá szereti heccből levadászni és megölni a kritikusait, nem emlékszel? Nem kéne megbíznod benne.

–Olyan cinikusak vagyok – csóválta meg a fejét L0hengrin. – Legyen már bennetek egy kis hit!

–Csak nem akarjuk, hogy kihasználjanak, ennyi – felelte Rizzo.

–Ha ettől jobban érzitek magatokat, azt tervezem, hogy az egész beszélgetésemet rögzítem Parzivallal arra az esetre, ha később bizonyítanom kéne, hogy megtörtént.

A többiek pár pillanatig csak méregették.

–Te nem viccelsz – állapította meg végül Wukong. – Tényleg találtál valamit?

L0hengrin lelkesen bólogatott.

–Egymilliárd simoleon – mosolygott Rizzo. – Kitaláltad már, mit fogsz csinálni vele?

L0hengrin rámosolygott, majd végignézett a többieken.

–Már azt hittem, soha nem kérdezed meg! – válaszolta. – Először is, veszek egy házat Columbusban, ahol mindannyian együtt élhetünk. Nagy konyhával, ami mindig tele lesz étellel. Mindenkinek saját szobája lesz, és a pincéjében lesz egy saját játéktermünk régi videójátékokkal! – Egy pillanatra elhallgatott, hogy nagy levegőt vegyen. – És gondoskodom róla, hogy a kéglinknek a lehető leggyorsabb OASIS-elérése legyen – folytatta. – Amikor ez készen lesz, odarepítelek titeket! Együtt fogunk megöregedni. És soha többé nem kell másoktól függenünk.

A többiek csak bámulták.

–Tényleg? – kérdezte Kastagir szinte suttogásig halkított hangon. – Ezt tennéd?

L0hengrin bólintott, majd a szívére tette a kezét.

–Srácok! – mondta. – Ti vagytok a négy legjobb barátom. Az egyetlen barátaim, ha őszinte akarok lenni. És amióta az anyám meghalt, a családom is ti vagytok. Persze hogy ezt akarom tenni.

Úgy nézett ki, mint aki mindjárt elsírja magát, de inkább egy nevetést erőszakolt ki magából.

–És egyébként is, mi vagyunk a Tökös Ötös Kettő. Megfogadtuk, hogy örökre együtt maradunk. Nem?

Lilith odanyúlt, és megszorította az egyik kezét. Kastagir alsó ajka remegni kezdett, és a fiú elfordult, hogy ezt eltitkolja. Rizzónak könnyek szöktek a szemébe, de mosolygott.

Ráébredtem, hogy én is egyszerre mosolygok és könnyezem. A „Tökös Ötös Kettő” név szívfacsaróan passzolt ezekhez a kölykökhöz, mivel L0hengrin és a barátai kapcsolata az enyémre emlékeztetett a saját barátaimmal a verseny alatt. De azt is eszembe juttatta, hogy a miénk mennyire megfakult azóta.

–A fenébe! – harsant fel Wukong. Felnyúlt, hogy szőrös alkarjával megtörölje a szemét. – Hagyjátok abba, bolondok, mielőtt engem is megbőgettek!

A többiek elnevették magukat, és ettől Wukong is felkacagott.

Hirtelen eltöltött a leküzdhetetlen vágy, hogy kiderítsem, kik ezek az emberek a való életben, és honnan ismerik egymást. Egy normál OASIS-felhasználó sehogyan sem tudta volna kideríteni L0 és a barátai kilétét. De számomra ez nem volt nehezebb az avatárjuk kiválasztásánál a kijelzőmön. Utána arra utasítottam a rendszert, hogy nézze át az OASIS-profiljukat, és jelenítsen meg minden köztük lévő hasonlóságot vagy kapcsolatot. Kiderült, hogy L0hengrin, Wukong, Rizzo, Lilith és Kastagir mind tizenkilenc-húsz évesek, és ugyanabban az OASIS-beli iskolában végeztek a Ludus II.-n néhány éve, az 1126-os számú Oasis Iskolában.

Ezek a nyestek középiskolai barátok voltak, ahogy én és H is. És mind az öten bekerültek a GSS Hátrányos Helyzetű Fiatalok Felemeléséért Programjába, ami ingyenes ONI-fejpántokat és OASIS-konzolokat biztosított árva és/vagy nélkülöző gyermekeknek világszerte.

Hirtelen bunkóságnak kezdtem érezni, hogy kihallgatom őket. Úgyhogy kijelentkeztem a csevegőszobából, és visszavettem az irányítást az avatárom felett Og middletowni pincéjében. De még mindig láthatatlan voltam, úgyhogy L0hengrin nem vehetett észre.

Pár másodpercig csak álltam ott, és az avatárját bámultam, miközben úgy tettem, mintha a lelkiismeretemmel viaskodnék. Utána fogtam magam, és lekértem L0hengrin privát profilját, hogy kiderítsem a valódi identitását. Ugyanazzal mentegettem magam, hogy visszaéltem a privát adataival, mint mindig – azt mondtam, hogy erre szükség volt. Mielőtt elfogadom L0hengrin segítségét egymilliárd dollárért cserébe, minél többet meg kell tudnom róla, hogy kiderüljön, kivel van dolgom. De ez kamu volt, és ezzel tisztában is voltam. Igazából csak a jó öreg kíváncsiságomat akartam kielégíteni. Kíváncsi voltam rá, hogy ki lehet L0hengrin a való világban. És lehetőségemben is állt megtudni. Úgyhogy éltem vele.

L0hengrint igazából Skylar Castillo Adkinsnek hívták. A privát profilja szerint egy tizenkilenc éves, fehér bőrű hajadon volt, és a texasi Duncanville-ben élt, a gettóban, egy felfelé terjeszkedő nyomornegyedben a DFW metroplex apokaliptikus epicentruma környékén. Az a városrész még durvább volt, mint ahol én felnőttem.

Mivel már amúgy is megsértettem a személyiségi jogait, úgy döntöttem, átváltok igazi Nagy Testvérbe, és belenézek a fejpántos felvételeibe is. Mindegyik ONI-fejpánt külsejére tíz nagy látószögű megfigyelőkamera volt erősítve, ami lehetővé tette, hogy a tulajdonosuk az OASIS-ból is szemmel tarthassa a saját testét és annak környezetét. Anorak köpenye jóvoltából elérést kaptam az összes ONI-felhasználó profiljának titkos almenüjéhez, ahonnan megnézhettem a kamerák felvételeit. Vagyis bekukucskálhattam az emberek otthonába. Ez a GSS rútabb titkai közé tartozott, és ha az ügyfelek megtudták volna, vége-hossza nem lett volna a tüntetéseknek és pereknek. De azzal nyugtatgattam magam, hogy ez most rendkívüli helyzet.

Amikor behívtam Skylar videóit, nem voltam felkészülve arra, amit láttam: egy ősöreg Airstream lakókocsi sötét belsejét, ami élénkzöldnek tűnt az éjjellátó szűrőjén át. Láttam, hogy egy háztartási robot némán mosogat a miniatűr konyhai csapnál. Egy leharcolt Okagami Swap-Bot volt, amit azért hívtak így, mert telebotként és autonóm háztartási robotként is lehetett használni. Volt egy lefűrészelt, pisztolymarkolatú puska is a hátára szíjazott tokban, vagyis a gazdája a jelek szerint nem csak mosogatásra vetette be.

A videók egy részének előterében magát Skylart is láttam – vékony, törékenynek tűnő teste egy kopott matracon terült el a lakókocsi végében. Sok emberhez hasonlóan, aki a gettóban élt, ő is szinte alultápláltnak tűnt. Beesett vonásai éles ellentétben álltak örömteli, álomszerű arckifejezésével. Valaki ráterített egy régi snoopys takarót, hogy melegen tartsa – vagyis nem. Ezt biztosan ő maga csinálta, a telebot segítségével. Mivel egyedül volt, és senkire nem számíthatott, csak önmagára.

Tompa fájdalom támadt a mellkasomban. Bezártam az összes videóablakot, és nézegetni kezdtem Skylar profilját, hogy még több információt megtudjak róla. Az iskolai aktája a születési anyakönyvi kivonatát is tartalmazta, amelyben egy újabb meglepetésre bukkantam. Ő SZHA volt – születésekor hímneműként azonosítva.

Ennek az apró részletnek a felfedezése nem taszított akkora krízisbe a szexuális identitásommal kapcsolatban, mint fiatalabb koromban tette volna. Mivel évek óta bogarásztam az ONI-netet, már tudtam, milyen érzés mindenféle embernek lenni és mindenféle szexben részt venni. Átéltem szexet nővel szintén nőként, és szexet férfiként mind nővel, mind férfival. A heteroszexuális, meleg és nem bináris szex mindenféle változatait kipróbáltam virtuálisan puszta kíváncsiságból, és ugyanarra a következtetésre jutottam, amire a legtöbb ONI-felhasználó: a szenvedély szenvedély, és a szerelem szerelem, függetlenül attól, hogy kik vesznek részt benne, vagy miféle testet kaptak születésükkor.

Skylar felhasználói profiljának naplója szerint tizenhat éves korában hivatalosan is nőre változtatta a nemét, pár hónappal azután, hogy megkapta az első ONI-fejpántját. És ugyanebben az időszakban az avatárja vonatkozó információját is 0genderre változtatta; ezt a vadonatúj lehetőséget a GSS a tömeges igényekre való tekintettel hozta létre. Az önmagukat 0genderként azonosító emberek úgy döntöttek, hogy csak az ONI-fejpántjukon át akarnak szexuális élményeket átélni, és nem korlátozták ezt az élményt egy konkrét saját genderre vagy szexuális irányultságra.

A 0genderként való azonosulás rendkívül gyakorivá vált az ONI megjelenése után. Az emberiség története során most először bárki, aki tizennyolc éves vagy idősebb volt, könnyedén és biztonságosan átélhette a szexuális aktust bármelyik nemmel és bármilyen neműként. Ez általában mélyen megváltoztatta a genderidentitással és -fluiditással kapcsolatos nézetüket. Az enyémet mindenképpen. És biztos vagyok benne, hogy az összes többi ONI-felhasználóét is, akibe legalább egy szemernyi kalandvágy szorult. Az OASIS Neurális Interfésznek köszönhetően a gendert és a szexualitást már nem korlátozta a fizikai test, amelybe az ember beleszületett.

Skylar profiljában az is szerepelt, hogy már nincs élő családtagja. Anyja, Iris Adkins két évvel korábban halt meg szívleállásban. Skylar valahogyan egyedül élt tizenhét éves kora óta. Ráadásul a DWS gettójában.

Valami mozgást hallottam, és gyorsan bezártam Skylar felhasználói profilját. Utána visszanéztem az avatárjára, még pont időben, hogy lássam, ahogy L0hengrin szemhéja megrezdül – ami arra utalt, hogy kijelentkezett Kastagir csevegőszobájából.

Az avatárja felállt, és a kijárat felé indult. Én közvetlenül az útjában álltam. Ahelyett, hogy kitértem volna előle, összefontam a karom, és baljós mágustesttartást vettem fel. Utána ismét láthatóvá tettem az avatáromat.
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L0hengrin megdermedt, és amikor a szeme rátalált az enyémre, mintha a kétszeresére nőtt volna. Utána fejet hajtott, és jobb öklét a szívéhez csapta, miközben fél térdre esett.

–Nagyuram – mondta remegő hangon, lesütött szemmel. – L0hengrin vagyok. Alázatos szolgája. És hatalmas rajongója, uram. Tényleg.

–Kérlek, állj fel, L0hengrin! – feleltem. – Én is nagy rajongód vagyok.

Felállt, és lassan felemelte a tekintetét, hogy a szemembe nézzen.

–Sir Parzival – mondta, elképedten csóválva a fejét. – Tényleg maga az.

–Tényleg én vagyok – válaszoltam. – Megtiszteltetés, hogy megismerhetlek, L0hengrin.

–A megtiszteltetés az enyém – válaszolta ő. – És, kérem, szólítson Lónak! Az összes barátom ezt teszi.

–Rendben, Lo! – nyújtottam oda neki a kezem, amit megrázott. – Tegeződjünk! Engem Zének szólítanak a barátaim.

–Tudom – felelte bátortalan mosollyal. – Minden egyes könyvet elolvastam, amit az elmúlt pár évben írtak rólad, az önéletrajzodat is beleértve, amit legalább kéttucatszor. Úgyhogy nagyjából mindent tudok, amit tudni lehet rólad. Legalábbis minden nyilvános dolgot. Kicsit a megszállottad vagyok…

Hirtelen elhallgatott, és elfintorodott szégyenében. Utána néhányszor könnyedén a homlokához csapta a jobb öklét, mielőtt ismét a szemembe nézett.

Az arca élénkvörösre váltott – annak jele volt, hogy nem kapcsolta ki az avatárja pírreakcióit. Valószínűleg egyik önkéntelen érzelmi reakcióját sem kapcsolta ki. A fiatalabb ONI-felhasználók szándékosan így csinálták. Ahogy ők mondták, „őszintében nyomjuk”.

Szegény Lo. Az idegessége, hogy egy idoljával találkozhat, túlságosan emlékeztetett önmagamra. Abban a reményben, hogy megmenthetem, és alig várva, hogy megtudjam, mit derített ki, igyekeztem mozgásban tartani a dolgokat.

–Nagyon érdekelne, hogy mit találtál – mondtam. – Nem akarod megmutatni?

–De, persze! – válaszolta. – Mármint, most?

Bólintottam.

–A mostnál nincs jobb pillanat.

–Persze – válaszolta. Ideges pillantást vetett a pince ablakai felé, és lehalkította a hangját. – De előbb hadd mutassam meg, hogy én hogyan találtam meg, hogy megismételhesd ugyanazokat a lépéseket! Ezért vártam itt Kira háza helyett.

–Oké – feleltem. – Lássuk!

L0hengrin tett pár vonakodó lépést a pince másik vége felé, majd megtorpant, és visszafordult felém.

–Figyelj, Parzival! – mondta továbbra is lesütött szemmel. – Nem akarok udvariatlan lenni, de meg tudod erősíteni, hogy a jutalom még mindig egymilliárd amerikai dollár?

–Semmi gond – válaszoltam. – Ha bármi, amit mondasz, segít nekem megtalálni a Szirén Lelke Hét Szilánkjának az egyikét, akkor azonnal átutalok egymilliárd dollárt az OASIS-számládra. Ez is szerepelt a szerződésben, amit aláírtál, amikor elküldted a tipped.

Mielőtt valaki igényt tartott a díjra, alá kellett írnia egy digitális „Szilánktipp-beadási Szerződést”, amit az ügyvédeim szövegeztek meg. Megkerestem a L0hengrin által aláírt példányt, és megjelenítettem az előtte lévő ablakban. A betűi túl kicsik voltak ahhoz, hogy hunyorgás nélkül el tudja olvasni őket, a szöveg pedig többoldalas volt.

–Ebben a szerződésben többek között az is szerepel, hogy ha az általad benyújtott információ használhatónak bizonyul, akkor még három éven át nem oszthatod meg senki mással. És abba is bele kell egyezned, hogy a tranzakciónk részleteit sem osztod meg másokkal, a médiát is beleértve. Amennyiben ezeket megszeged, lemondasz a jutalomról, amit én visszavehetek…

–Ó, olvastam a szerződést – vigyorgott Lo, de még mindig nem nézett a szemembe. – Több ezer alkalommal. Elnézést, nem akartalak megsérteni! Csak… nekem ez nagyon sok zsé.

Felnevettem.

–Ne aggódj, Lo! Ha segítesz nekem megtalálni a Hét Szilánk egyikét, akkor ez a pénz a tiéd. Megígérem.

Bólintott, és mély levegőt vett. Idegesen várakozó arckifejezésétől az én szívem is zakatolni kezdett. Ha ez a kölyök hazudott a Szilánkról, akkor Oscar-díjat érdemelne az alakításáért.

L0hengrin megfordult, és odasétált a pince túloldalán sorakozó könyvespolcokhoz. Tele voltak puha fedelű sci-fi és fantasyregényekkel, és olyan változatos retró újságokkal, mint a Dragon és a Space Gamer. Lo lapozgatni kezdett a régi Dungeons & Dragons-modulokban, a jelek szerint egy konkrét példányt keresgélve.

Én hét évvel korábban néztem át ugyanazt a polcot, Halliday versenyének első időszakában. És a legtöbb régi modult és magazint végigolvastam vagy átfutottam – de nem mindegyiket. A maradékot elraktam az olvasólistámra, arra az időre, amikor befejeződik a verseny – de azonnal meg is feledkeztem róla. Most átkozhattam magam ezért. Vajon mit mulasztottam el?

–Az elmúlt pár évben feltúrtam Middletownt, azt kutatva, hogyan változtathatnám meg a szimuláció időperiódusát – mondta Lo. – Tudod, a mondóka miatt.

–A mondóka?

Lo egy pillanatra abbahagyta a keresgélést, és megfordult, hogy rám nézzen.

–Kira sírkövén?

–Ja, tényleg! – válaszoltam. – Persze!

Fogalmam sem volt, hogy miről beszél, és ezt valószínűleg ő is látta az arcomon. Szeme tágra nyílt a meglepetéstől.

–Te jó ég! Te nem is tudsz a mondókáról. Ugye?

–Nem – tártam szét a kezem megadóan. – Azt hiszem, nem.

Elfintorodott, és megrázta a fejét, mintha azt mondaná, így múlik el a világ dicsősége.

–Tudod, hogy A két torony Peter Jackson-féle adaptációjában van egy jelenet, ahol Théoden király egy gondoljrámvirágot tesz Théodred trónjára? – kérdezte.

Bólintottam.

–Nos, ha meglátogatod Kira sírjának a másolatát a PFöldön, és ráhelyezel egy Ardáról szerzett gondoljrámvirágot, akkor egy rímelő kuplé jelenik meg a sírkövön – magyarázta Lo. – De más középföldei virágok is működhetnek. Ebben nem vagyok biztos. Egyiket sem próbáltam ki.

Tiszta idiótának éreztem magam. Többször is meglátogattam Kira sírját a PFöldön, hátha találok egy nyomot. Ez azonban soha nem jutott volna eszembe. De legalább el tudtam rejteni a szégyenemet, mivel nem „őszintében nyomtam”.

L0hengrin megnyitott az avatárja előtt egy böngészőablakot, majd megfordult, hogy én is láthassam. Kira sírköve jelent meg benne a PFöldön. A neve, a születése és a halála dátuma alatt egy felirat állt: SZERETETT FELESÉG, LEÁNYGYERMEK ÉS BARÁT. Alatta pedig két további sor, ami a való világban nem szerepelt a sírkövén:



Az Első Szilánk a Szirén első rejtekében pihen

A kérdés tehát nem az, hogy hol, hanem hogy mikor?



És ott volt. Ennyi év után egy igazi nyom. És úgy tűnt, L0hengrin találta meg elsőként és egyedül, mivel senki más nem nyújtotta be nekem a jutalomért.

–Amikor ezt a mondókát megtaláltam – folytatta Lo –, úgy gondoltam, „a Szirén első rejteke” az a hely lehet, ahol Kira akkor lakott, amikor létrehozta Leucosiát. Vagyis a régi szobája, itt, Middletownban. De ennek a szimulációnak mindig is 1986-ra volt beállítva az időperiódusa. Kira csak a gimi harmadik évében lakott itt, 1988 őszétől 1989 nyaráig. Ezért úgy sejtettem, hogy a Szirén rejtekének megtalálásához meg kell változtatnom Middletown szimulációjának az idejét egy másik „mikor”-ra. Mindent megpróbáltam, amit csak lehet, az időutazást is beleértve. – Felmutatott valamit, ami egy túlméretezett zsebórára hasonlított; egy ritka időutazó eszköz volt, az Omni. – De hiába. Itt nem működnek az időgépek úgy, mint más bolygókon, például a Zemeckisen.

Ezt magamtól is tudtam. A saját időgépemet, az ECTO–88-at is elhoztam már Middletownba ugyanebből a célból. Felszereltem az autót egy teljesen funkcionális (és rendkívül drága) fluxuskondenzátorral, ami lehetővé tette az időutazást azokon a bolygókon, ahol volt ilyen opció. A PFöldön például akár 2012-be is visszautazhattam, amikor az OASIS megjelent, és a GSS elkezdte elmenteni a szimulált Föld újabb változatait a szerverein. De Middletownban nem működött a fluxuskondenzátorom, úgyhogy ejtettem az időutazást mint lehetőséget.

–De a rejtvényből tudtam, hogy az időperiódus megváltoztatása is a megoldás része – folytatta Lo. – Úgyhogy másképp folytattam a keresést.

Megfordult, és tovább kotorászott a polcon lévő D&D-modulok között.

–Utána, a hét elején éppen Og régi játékkönyvtárában nézelődtem, amikor találtam valami furcsát.

Végre meglett, amit keresett, és odahozta hozzám. Az 1989-es év zsugorfóliával borított naptára volt, benne Boris Vallejo fantasyfestő műveivel. Az elején lévő festmény két valkűr csatába lovaglását ábrázolta.

Szemem tágra nyílt, és a pince falán lógó festményre néztem. Az is egy Boris Vallejo-naptár volt, az 1986-os. Októbernél volt nyitva. Egy bikinibe öltözött harcosnőt ábrázolt egy fekete paripán, amint egy varázsgyűrűt nyújt a közeledő sárkányok felé. Egyszer kíváncsiságból megkerestem a kép nevét – a Mágikus gyűrű címet kapta, és a Hel harcos boszorkánya, egy 1985-ös fantasyregény címlapján is ez szerepelt.

Og pincéjének többi dekorációjához hasonlóan ezt a naptárt sem lehetett levenni. És át sem lehetett lapozni egy másik hónapra.

–Halliday úgy programozta be Middletown szimulációját, hogy a szülővárosa 1986 októbere körüli állapotát mutassa, nem? – kérdezte Lo. – Akkor meg hogy kerülhetett ide egy 1989-es naptár?

–Jó kérdés – válaszoltam, miközben a fali naptárról a kezében lévőre néztem. – De a világ minden részéről érkező nyestek évek óta tanulmányozzák ennek a szobának a tartalmát. Miért nem találta meg egyikük sem?

–Mert nem volt itt – vigyorodott el Lo szélesen. – Ellenőriztem a Nyestopediában. Ott van egy leltár a pince teljes tartalmáról. És nem szerepel benne másik naptár, csak a falon lévő. – Felemelte az 1989-es naptárat. – Szóval, ez vagy elkerülte valahogy a figyelmüket, vagy…

–Halliday versenye után jelent meg a polcon – fejeztem be helyette.

L0hengrin bólintott, és odanyújtotta nekem az 1989-es naptárat.

–Most próbáld meg erre lecserélni a falit!

Elvettem tőle a naptárat, majd a másik kezemmel megpróbáltam levenni az 1986-osat a falról. Nagy meglepetésemre azonnal lecsusszant a szögről. Óvatosan felraktam a helyére az 1989-eset, és januárhoz lapoztam benne.

Amint elengedtem, lapjai maguktól pörögni kezdtek, amíg áprilishoz nem értek. Eközben odakint sebesen váltakozott a nappal és az éjszaka, mint egy stroboszkóp. Az egész middletowni szimuláció gyorsított felvételben tekeredett körülöttünk előre az időben.

Mire a villogás abbamaradt, a környezetünk is megváltozott. A kanapék átrendeződtek, és még két könyvespolc jelent meg a távolabbi falnál, tele további szerepjátékos kellékekkel. Továbbá új poszterek a falon. De a legfeltűnőbb a napszak megváltozása volt. A pince ablakain túl éjszaka honolt. A lámpák égtek, az égen telihold ragyogott.

–Hű! – hallottam meg a saját suttogásomat. Az egyik könyvespolcon lévő digitális ébresztőórára pillantottam. Kéken világító kijelzője szerint a helyi idő hajnali 1:07 volt.

Visszafordultam L0hengrinhez. Ragyogott a büszkeségtől.

–A naptárak kicserélése 1986 októberéről 1989 áprilisára változtatja a szimuláció időperiódusát – magyarázta. – De csak ezt az előfordulást frissítették. Middletown többi kétszázötvenöt másolatában 1986 marad az idő ezen a bolygón. Ellenőriztem.

–Ha most 1989 áprilisa van – kérdeztem –, akkor mi lesz, ha átmegyünk Barnették üres vendégszobájába?

Lo elvigyorodott.

–Mielőtt elindulnánk, magadhoz kell venned valamit ebből a szobából. Egy hangfelvételt, amit Kira Hallidaynek és Ognak is átadott.

A szemembe nézett, a reakciómra várva.

–Mi, most vizsgáztatsz? – kérdeztem.

Lo bólintott, és karba fonta a kezét. Kétkedő arckifejezésétől hangosan felnevettem.

–Az volt a címe, hogy Leucosia válogatása – válaszoltam. – Oscar Milner megemlítette a memoárjában, A middletowni kalandorok céhében. De abban nem szerepelt a teljes címlista. Csak egy dalt emelt ki, a „There Is a Light That Never Goes Out”-ot a The Smithstől.

Lo bólintott.

–Pontosan – felelte. – És most, hogy előreugrottunk 1989-be, két példánya is van Leucosia válogatásának Middletown szimulációjában. Az egyik Halliday walkmanjében, a szobájában, a másik itt.

Odasétált a pince túloldalán lévő, talajszintben nyíló ablakhoz, ami Morrow-ék holdsütötte hátsó kertjére nézett. Og hifije az ablakpárkányon várakozott. Lo megnyomta a Kiadás gombot, és kivette belőle a kazettát.

–Miller könyve szerint Leucosia két példányt készített ebből a válogatásból – emelte a magasba. – Egyet Ognak adott, egyet pedig Hallidaynek pár hónappal azelőtt, hogy véget ért a cserediákéve, és vissza kellett mennie Londonba.

Odadobta nekem a kazettát, én meg felemeltem, hogy elolvassam az A oldalán lévő matricát: a Leucosia válogatása szerepelt rajta dőlt betűkkel, majd a számok felsorolása ugyanazzal a kézírással.

–Kösz! – egészítettem ki a kazettával a gyűjteményemet.

Lo már felfelé szaladt a lépcsőn.

–Kira háza csak pár sarokra van innen! – kiáltotta hátra a válla felett. – Kövess!

Amikor pár perccel később Barnették házához értünk, L0hengrin megtorpant az odavezető sötét járda végén. Utána felmutatott Kira emeleti szobájának ablakára. Az volt az egyetlen a házban, ahol égett a villany. Sőt, az utcán végigpillantva észrevettem, hogy az egész soron az az egyetlen kivilágított ablak.

L0hengrin látta, hogy ezt nyugtázom, és elismerően bólintott. De nem mondott semmit.

Egy pillanatra elgondolkoztam, majd kivettem Leucosia válogatását a hátizsákomból, és végignéztem a számcímek listáját. Meg is találtam, a hetedik volt az A oldalon. „There Is a Light That Never Goes Out”, vagyis „Van egy fény, amelyik soha nem alszik ki” a The Smithstől. Kira egyik örök kedvence.

Megfordultam, hogy ezt közöljem L0hengrinnel, de ő már el is indult a házhoz. Követtem befelé.
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L0hengrin a vendégszobában várt. Korábbi látogatásaim alatt ez a szoba üresen állt egy ágyat, egy komódot és egy kis fa íróasztalt leszámítva. Most sci-fi és fantasyregények tornyosultak mindenütt, és poszterek díszítették a falakat. A sötét kristály. Az utolsó egyszarvú. A Bíboreső. The Smiths. Videójáték-karakterekből és festményekből összeállított kollázsokat is láttam a falon.

Mindent műszaki rajzlapok borítottak, tele Kira által gondosan megrajzolt karakterekkel, objektumokkal és tájakkal olyan klasszikus számítógépes szerepjátékokból, mint a The Bard’s Tale és a Might and Magic. Erről már olvastam. Kira több száz órát töltött azzal, hogy pixeleket másolt a képernyőről műszaki rajzlapra, egyenként, kézzel színezve ki a kockákat, hogy kitalálja, a különböző művészek hogyan hozzák létre az effektusokat, és továbbfejlessze a technikájukat. Amikor később már a GSS-nél dolgozott, arról lett híres, hogy a falig tolta az aktuális számítógépes hardverekben rejlő lehetőségeket. Og gyakran mondogatta, hogy a felesége „mindig is értett a pixelek életre keltéséhez”.

Lassan megfordultam, és megpróbáltam minél több részletet magamba szívni. Sehol nem láttam családi fotókat. De a tükör peremére több fénykép is fel volt ragasztva Kiráról és újdonsült kockabarátairól – Hallidayről, Ogról és a Middletowni Kalandorok Céhének többi csodabogaráról. Azok közül a fiúk közül később többen is könyvet írtak arról, milyen volt Hallidayjel és Oggal felnőni, és a többi keményvonalas nyesthez hasonlóan én is átfésültem ezeket olyan részletekért, amelyek segíthetnek megoldani Halliday rejtvényeit. Pár éve ismét elolvastam őket, ezúttal a Kira életével kapcsolatos információkra koncentrálva, így tudtam, hogy egyikben sem szerepelt ennek a szobának a berendezése. Soha nem volt szabad fiúkat vendégül látnia itt, és a céh egyik tagja sem látta a szobáját belülről, még Og és Halliday sem. De lefogadtam volna, hogy rengeteget gondolkoztak azon, hogy nézhet ki. Lehet, hogy most pont ezt láttam – annak a szimulációját, ahogyan Halliday Kira szobáját elképzelte.

Az asztalon egy kis színes televízió csücsült, mellette egy Dragon 64 számítógéppel. Azt látva elmosolyodtam. A Dragon 64 egy brit PC volt, ugyanazzal a hardverrel, mint a TRS–80 Color Computer 2, Halliday első számítógépe. Az Anorak Almanachjában szereplő egyik legelső bejegyzése szerint, amikor kiderült, hogy egyforma számítógépük van Kirával, annak jeléül vette, hogy nekik együtt kell lenniük. De persze tévedett.

Kira egy színes mátrixnyomtatót is csatlakoztatott a számítógépéhez, és az íróasztala feletti hatalmas parafa tábla tele volt az általa készített ASCII- és ANSI-képekkel. Rengeteg pixelsárkánnyal, unikornissal, tündével, hobbittal és kastéllyal. Már láttam a másolatukat Kira műveinek gyűjteményeiben, de még mindig megdöbbentett, milyen részleteket és nüanszokat volt képes ábrázolni pár pixellel egy korlátozott színpalettán.

L0hengrin átsétált a szobán Kira komódjához, aminek a tetején egy kis Aiwa hifi volt. Kinyitotta a kazettatartóját, majd az üres rekeszre mutatott.

–Rajta! – mondta. – Tiéd a megtiszteltetés…

Odamentem, beraktam Leucosia válogatását, és addig tekertem, amíg oda nem ért a hatodik szám végéhez az A oldalon („Jessie’s Girl” Rick Springfieldtől). Amikor megnyomtam a Lejátszás gombot, pár másodpercig csak sistergett a szalag, mielőtt elkezdődött a következő szám, amelyben Morrissey azt búgta: Take me out tonight…

Körülnéztem a szobában. Semmi nem történt. L0hengrinre pillantottam. Ő felemelte a kezét, és azt tátogta, várj.

Úgyhogy vártunk. Kivártuk a dal első három percét, amikor Morrissey a szám címét kezdi énekelgetni. There is a light, and it never goes out…

Amikor először elhangzott a „light”, felpattant a hifi mellett lévő fa ékszeres doboz fedele, és egy nyaklánc emelkedett ki belőle, mintha láthatatlan kéz emelné. Ezüstből volt, kék kővel, és felismertem, hogy ezt viselte Kira a middletowni középiskola 1989-es évkönyvében található fényképen. Az önéletrajza szerint Ogtól kapta, amikor a fiú először vallotta be neki, hogy szereti.

Amikor a dal véget ért, vakító villanás támadt. Mire elhalványult, a lebegő nyaklánc egy nagy, kék, könnycsepp alakú kristállyá változott, ami szemmagasságban forgott előttünk.

Végre ott volt – a Szirén Lelkének Hét Szilánkja közül az egyik.
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Elképedten bámultam a szilánkot, a kitörő öröm és a csalódottság furcsa keverékével. Végre megtaláltam az Első Szilánk rejtekhelyét. De három év alatt sem sikerült ezt egyedül véghez vinnem. Nem, ide kellett vezetni engem, mint egy zöldfülűt. Megvettem a győzelmet, mint egy Hatos, ahelyett, hogy megszolgáltam volna, vagy a barátaim segítettek volna…

De a szégyenem sem bírta elnyomni a megkönnyebbülés és megnyugvás áradatát. A szilánkok léteznek. Még mindig nem tudtam biztosan, mire vadászom, vagy miért számít ez, de most már tudtam, hogy nem csak valami értelmetlen rejtvény. Hanem tényleg egy új vadászat, amit Halliday talált ki. És bármi is a nyeremény, biztos, hogy fontos.

A szemem sarkában mozgás villant, amikor L0hengrin a forgó szilánkért nyúlt. Keze egyenesen áthatolt rajta, mintha csak hologram lenne.

–Rengetegszer megpróbáltam megfogni, számtalan különböző módon – mondta. – De mindig átmegy rajta a kezem. Szerintem senki nem érhet hozzá, csak te, Halliday örököse. És a megszerzésének meg kell fizetned az árát… bármit jelentsen is ez.

Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát, hogy ismét életre hívja szegény párát.

–Ezt csak egy módon deríthetjük ki – nyúltam a szilánkért.

Ujjaim nem hatoltak át rajta. Összeértek körülötte. És eközben…
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…egy pillanatra valahova máshova kerültem. Egy osztályterembe, ami tele volt régi BBC mikrokomputerekkel. Senki más nem volt a teremben. Az egyik gép előtt ültem, láttam a tükörképemet a monitoron. Csakhogy az nem én voltam. Kira Underwood arca bámult vissza rám. Olyan kilenc-tíz évesnek tűnt – vagyis inkább tűntem. És nagyon boldog voltam! Bizsergett a bőröm és a fejbőröm, zakatolt a pulzusom, és kalapált a szívem apró mellkasomban. A képernyőt bámultam, azt a képet csodálva, amit akkor fejeztem be – egy hátsó lábain ágaskodó pixelunikornist, ami egy félhold előtt rajzolódott ki.

Felismertem ezt a képet. Híres volt. Kira Underwood egyik legelső munkája. És mintha azt a pillanatot éltem volna át, amikor befejezte…
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Majd visszakerültem a saját testembe, Kira szobájába – a middletowni vendégszobába.

Egy pillanatra valahogy Kira múltjába kerültem.

Még mindig szédültem, amikor pityegések sora árasztotta el a fülem, és egy üzenet jelent meg előttem: Gratulálok, Parzival! Megtaláltad a Szirén Lelkének Első Szilánkját!

–Mi történt? – kérdezte L0hengrin. – Mintha kikapcsoltál volna egy pillanatra. Jól vagy?

Lenéztem a kezemben lévő fénylő, kék szilánkra.

–Valamiféle vízióm támadt – válaszoltam. – Olyan, mint egy emlék. Gondolom, ez lehetett az „ár”?

–Egy emlék? – ismételte meg Lo lassan. – Hogy érted?

–Olyan volt, mint egy ONI-felvétel – magyaráztam. – De csak pár másodpercig tartott. Kira Underwood volt az, legalábbis úgy tűnt, és azt a pillanatot éltem újra, amikor tízéves korában befejezte azt az unikornist a számítógépen, az iskolájában.

–A Félholdas Unikornist? – nyílt tágra Lo szeme az elképedéstől. – De az biztosan szimuláció lehetett, nem? A ’80-as években még nem léteztek ONI-fejpántok. És Kira évekkel azelőtt meghalt, hogy feltalálták volna őket.

Bólintottam. Pont ugyanerre gondoltam.

–Nem, biztosan nem valódi ONI-felvétel volt – helyeseltem. – De olyannak tűnt. Biztosan Halliday szimulálta le. Bár fogalmam sincs, hogy sikerülhetett ilyen meggyőzőre…

–Vagy miért – csóválta a fejét Lo. – Miért szimulálta le Kira egyik gyermekkori emlékét? Az ő nézőpontjából? Az elég durva programozós éjszaka lehetett. Még Hallidaynek is…

Ezen a kérdésen gondolkoztam, amikor egy sürgős értesítés kezdett villogni a kijelzőmön. Ezt az ikont évek óta nem láttam – egy eredménytáblás figyelmeztetés volt. Amikor kiválasztottam, egy böngészőablak jelent meg az avatárom előtt, rajta Halliday régi weboldalával, ahol egykor a verseny Toplistája volt. Pár másodperccel azután, hogy megtaláltam a tojást és megnyertem a versenyt, a Toplista helyét átvette az én avatárom képe, Anorak köpenyébe öltözve, azzal az üzenettel, hogy PARZIVAL NYERT.

Ez az üzenet azóta eltűnt. Most egy új Toplista jelent meg a helyén. De a tíz legjobb játékos helyett ezen csak egy név szerepelt – az enyém. És a pontszámok helyett csak egy kék szilánkikon látszott mellette, utána hat üres hellyel.

–Hű! – suttogta L0hengrin, miközben beletúrt rövid, szőke hajába. A Toplistán villogó kék szilánkikonra mutatott. – Most már az egész világ tudja, hogy nálad van az Első Szilánk. A hírportálok biztosan tele vannak vele.

Megforgattam a kezemben a szilánkot, majd felemeltem, és alaposabban is megvizsgáltam. Egy felirat volt kristályfelszínbe vésve:



A festéke és a vászna, az egyes és a nulla

A legelső hősnő, hőssé lefokozva



–„A legelső hősnő, hőssé lefokozva” – olvasta fel L0hengrin, aki hirtelen ott állt mellettem. – A fenébe! Azt hiszem, tudom…

–Kérlek, ne! – némítottam le az avatárját, amíg be nem csukta a száját. – Értékelem a segítségedet, de innentől átveszem.

–Ó! – válaszolta csendesen. – Oké. Megértem.

–Értékelem – ismételtem meg, miközben beraktam a szilánkot a hátizsákomba, hogy elrejtsem szem elől.

–Ha elakadsz, hívj! – mondta Lo. – Már teljesen átkutattam Middletownnak ezt az 1989-es változatát, és egy rakás olyan cuccot találtam, amit el sem hinnél! Olyan nyomokat, amik biztosan segíthetnek! Ezekről senki más nem tud…

–Értékelem az ajánlatodat – ismételtem meg. – De azt hiszem, a következő hónapokban elég elfoglalt leszel… a jutalmad elköltésével. Ideje megkapnod a fizetségedet, Billie Jean.

Lo arca felragyogott.

–Várj, úgy érted, most rögtön?

Felnyúltam, hogy megnyissam az avatárom kijelzőjét, és láttam, hogy visszatartja a lélegzetét. Megnyitottam a Pénzügyi Tranzakciók menüt, kiválasztottam az avatárját a kijelzőn, és végignyomtam egy sor ikont. És ennyi. Egymilliárd dollár átkerült az én OASIS-számlámról az övére.

L0hengrin úgy nézett ki, mint aki mindjárt elájul, amikor meglátta, hogy átment az utalás.

–Gratulálok, Lo! – mondtam. – A saját erődből lettél milliárdos. Ne költsd el egyszerre!

Kezet nyújtottam, és ő megrázta. Szája párszor kinyílt és becsukódott, de nem jöttek ki rajta szavak. Utána előrevetette magát, és a nyakamba ugrott. Dermedten álltam pár másodpercig, majd viszonoztam az ölelését.

–El sem tudom mondani, mit jelent ez, uram – váltott ismét hivatalos hangnemre, miután végre elengedett. – Ez mindent megváltoztat a számomra. És az összes barátom számára. Most vehetek egy házat Columbusban, hogy összeköltözhessünk.

–Ez remek tervnek tűnik – csuklott el a hangom. – Remélem, meghívtok majd egyszer, miután beköltöztetek. Vagy átjöhetnétek hozzám. Tudnék mit kezdeni egy-két igazi baráttal.

–Hát, majd meglátjuk… – nevette el magát idegesen. – Még hat szilánkot meg kell találnia… Nekem meg… elég sok dolgot meg kell oldanom…

A homlokát összeráncolva próbálta végiggondolni a gyakorlati részleteit annak, hogyan válthatja valóra az álmát az ölébe hullott vagyonnal. Tapasztalatból tudtam, mennyire nehéz dolog ez.

Megnyitottam egy ablakot az avatárja előtt, amelyen ismét megjelent a szerződés.

–Ne feledd, hogy megígérted, miszerint nem mondod el senkinek, hogyan lehet megtalálni ezt a szilánkot, és nem mesélsz az interakciónk részleteiről addig, amíg mind a hetet meg nem találom! Ha megteszed, a megállapodásunk felbomlik.

Lo ijedt pillantást vetett rám.

–Semmi gond – nyugtattam meg. – Tisztában vagyok vele, hogy valószínűleg elmondtad már pár barátodnak, hogy megtaláltad a szilánkot, és hogy kapcsolatba akarsz lépni velem. Ez nem számít…

–Hé! – fogta rám a mutatóujját. – Csak nem hallgattál ki minket a csevegőszobánkban? De igen, ugye? Ahogy Og is téged és a barátaidat a verseny alatt!

Ezt a vádat elengedtem a fülem mellett.

–Csak más ne tudja meg, hol és hogyan találhatja meg a szilánkot, oké? – kérdeztem. – Legalábbis, amíg mind a hetet meg nem találom. Utána felőlem akár memoárt is írhattok.

Lo lassan bólintott, és az ajkába harapott.

–Megértettem – jelentette ki végül. – De, kérlek, tedd meg azt a szívességet az összes hozzám hasonló elkötelezett rajongódnak, hogy nem hozol minket többé kínos helyzetbe, jó?

Mielőtt válaszolhattam volna, mindkét kezét felemelte, riadtan elmosolyodott, és hadarni kezdett.

–Ezt persze a legmélyebb tisztelettel mondom. Mert tényleg tisztellek téged, és mindent, amit elértél. Csak egy kicsit eltévelyedtél. Ami teljesen érthető, olyan gyorsan lettél híres és gazdag! Tudod, mit mondott erről Bill Murray? „Ha híres leszel, egy-két évig seggfejként fogsz viselkedni. Ezen nem segíthetsz. Mindenkivel ez történik. Két éved lesz összeszedni magad, különben véglegessé válik a dolog.”

Összehúztam a szemöldököm.

–Már több mint három éve híres vagyok.

–Tudom! – felelte Lo vidáman. – De soha nem késő változtatni.

Bólintottam, és igyekeztem nem kimutatni, mennyire sértik a szavai a büszkeségemet.

Leeresztette a kezét, és kifújta a levegőt.

–Bocs. Ki kellett mondanom. Muszáj volt. Most ideje befogni, Lo.

Eljátszotta, hogy becipzározza a száját. Túl későn, véleményem szerint. Nem tudtam eldönteni, hogy meghatódtam, megbántódtam vagy megharagudtam azon, amit mondott. Talán mindhárom igaz volt.

–Akarod tudni az én kedvenc Bill Murray-idézetemet? – kérdeztem.

Lo bólintott.

– „Mindig azt akarom mondani azoknak, akik gazdagok és híresek akarnak lenni, hogy próbáljanak meg először gazdagok lenni, és várják ki, hogy az nem elég-e.”

Felnevetett, és megrázta a fejét.

–Azt sem tudom, milliomosnak hogy kell lenni, nemhogy milliárdosnak. Ez őrület…

Ideges mosolyt villantott rám. Felismertem az arckifejezését. Ugyanezt láttam a tükörben, miután megnyertem Halliday versenyét.

–Figyelj, Lo! – mondtam, miközben beütöttem egy rövid szöveges üzenetet a kijelzőmön. – Kapcsolatba fog veled lépni az egyik asszisztensem a GSS-től. Egy Marvin nevű fickó. Jó fej. A következő pár hét során a te asszisztensed lesz, jó? Segít majd neked Columbusba költözni. Fogadni egy jó ügyvédet és egy jó könyvelőt. Találni egy ingatlanost és költöztetőket neked és a barátaidnak. Amire csak szükséged van. És azt is szeretném megszervezni, hogy a GSS biztonsági őrei vigyázzanak rád, amíg le nem zajlik a költözés. Részedről ez rendben van?

Lo bólintott, és a szemébe gyűlő könnyek végigcsorogtak az arcán.

–Köszönöm, Mr. Watts – mondta. – Wade.

–Én köszönöm, Lo – válaszoltam.

Átnyújtottam neki egy névjegykártyát, ami úgy nézett ki, mint egy régi Atari 2600-as játékkazetta.

–Hívj, ha bármire szükséged van! – mondtam. – Bármire az égvilágon.

Lo lenézett a kártyára. Utána kikapta a kezemből, és sietve előkereste nekem a saját névjegykártyáját. Ami úgy nézett ki, mint a Billie Jean legendájának VHS-kiadása. Azonnal eltároltam.

–Még egyszer köszönöm a segítségedet – tisztelegtem előtte röviden. – Vigyázz magadra, jó?

Mielőtt még válaszolhatott volna, elteleportáltam, vissza az erődömbe, a Falcóra.
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Hirtelen kimerültnek éreztem magam. És már majdnem letelt az aznapi tizenkét órám az ONI-n. Már csak negyvenöt percem maradt. Egyes felhasználók kellemetlen mellékhatások nélkül is le tudták nyomni a napi tizenkét órát, de én nem tartoztam közéjük. Mindig megpróbáltam kijelentkezni, mielőtt megjelent volna a „fél óra maradt” jelzés, nehogy rám törjön a remegés vagy a migrén. Úgy döntöttem, csak másnap kezdem el keresni a Második Szilánkot.

Láttam, hogy H és Shoto hívásáról is lemaradtam, de túlságosan kimerültem ahhoz, hogy visszahívjam őket. Megfogadtam, hogy reggel ez lesz az első dolgom.

Amikor kijelentkeztem az OASIS-ból, az ONI-fejpántom felébresztett az álomszerű állapotból, és visszahelyezte az elmémet a testembe. Ez a folyamat mindig beletelt pár percbe. Olyan volt, mint egy rendkívül élénk álomból ébredni. Amikor kinyitottam a szemem, az immerziós egységemben találtam magam, a gélhabos fekvőfotelemben.

Megnyomtam egy gombot a műszerfalon, és a páncélozott kabinfedél egy pneumatikus szisszenéssel kinyílt. Felhúztam magam, miközben szokás szerint egy régi, ’80-as évekbeli dallamot dúdoltam a Soul II Soultól. Vissza az életbe. Vissza a valóságba.

Elnehezült tagokkal baktattam vissza a ház túlsó végébe, másztam fel a lépcsőn, és estem be az ágyamba. Pár pillanattal azután, hogy a fejem a párnán landolt, álomba merültem.

A mindennapos ONI-felhasználók egy része elveszíti a képességét arra, hogy felidézze az álmait, noha a REM-szakaszaik megmaradnak alvás közben. Én sajnos emlékeztem az álmaimra – vagy legalábbis egy visszatérőre, amely már évek óta kísértett hetente egyszer-kétszer.

És az afelett érzett örömöm ellenére, hogy megszereztem az egyik szilánkot, aznap éjjel is visszatért.

A részletei mindig ugyanolyanok voltak.

Anorak dolgozószobájában álltam a Nagy Piros Gomb mellett. Jobb kezem néha felette lebegett, máskor meg, mint aznap is, rajta nyugodott. Mint mindig, ismét megláttam a tükörképem a gomb tükröződő műanyag felületén. A saját arcomat – Wade arcát –, nem az avatáromét, Parzivalét, noha Anorak köpenyét viseltem.

Amint összeszedtem magam, két aranyszínű Marshall erősítő jelent meg mágikusan Halliday arany Húsvéti Tojása mellett, és egy hátborzongatóan ismerős dal kezdett üvölteni belőlük fülhasogató hangerővel – a „Push It” (vagyis „nyomd meg”) a Salt-N-Pepától.

Utána maga Salt és Pepa sétált ki a hangfalak mögül, arany mikrofonba énekelve, mintha egy 1986-os videóklipből léptek volna ki. Mindeközben DJ Spinderella emelkedett fel Halliday tojása mögül, színarany lemezeket karistolva színarany lemezjátszókon.

Miközben én még mindig dermedten álltam ott, kezemmel a Nagy Piros Gombon, a Salt-N-Pepa folyamatosan a refrént üvöltötte.

Ami a visszatérő rémálmokat illeti, sokkal rosszabbul is járhattam volna. De az a megfogalmazás, hogy a dal szövege a fülemben ragadt, az évszázad legenyhébb kifejezése lett volna. Agyam minden egyes neuronjába bevéste magát. Akár online, akár offline voltam, mindig ott ólálkodott a tudatom mélyén az arcom tükörképe a Nagy Piros Gombon, és a dal szövege is folyamatosan ott zakatolt a fejemben, nemcsak arra szólítva fel, hogy nyomjam meg, hanem egyenesen azt állítva, hogy az lenne a legokosabb, ha alaposan nekiveselkednék, és jól megnyomnám!

Általában itt ért véget az álom. De aznap éjjel sikerül összegyűjtenem a bátorságom ahhoz, hogy hallgassak a Salt-N-Pepa tanácsára…

Aki mer, az nyer, gondoltam közvetlenül azelőtt, hogy a jobb kezem nyitott tenyerével ránehezedtem a Nagy Piros Gombra. Az felragyogott, és a Halálcsillag riadószirénája harsant fel a távolban. Utána a gomb lüktetni kezdett, és egyre fényesebb lett minden alkalommal, amikor a színe vörösről fehérre váltott.

Amikor megfordultam, a Salt-N-Pepa már eltűnt, és a Men at Work tagjai álltak a helyükön, 1983-as slágerük, az „It’s a Mistake” refrénjét énekelve. Ez hiba volt.

Kirohantam az erkélyre. De már nem Chthonia szimulált tájai vettek körül. A Portland sugárúti nyomornegyedben voltam, ahol felnőttem. És a nagynéném, Alice lakókocsija ott állt előttem, ingatagon egyensúlyozva a rakása tetején. Maga Alice nagynéném a hálószobája ablakában állt, és rezignált arckifejezéssel meredt rám.

A tekintetem Mrs. Gilmore lakókocsijára vándorolt, és őt is megláttam, ahogy kihajol az ablakon, hogy megetesse pár macskáját. Meglátott, és elmosolyodott. Amikor elkezdte felemelni a kezét, hogy odaintsen, az IOI bombái felrobbantak, és az egész rakás tűzoszloppá változott…

És már nem tehettem úgy, mintha Sorrento hibája lett volna a haláluk. Én voltam az, aki megnyomta a gombot. Ezt én tettem…

De már csak pár másodpercig kellett együtt élnem ezzel a lélekölő bűntudattal, mivel a rakást összetartó keret megrogyott, és egyenesen felém kezdett zuhanni.

Nem próbáltam meg elmenekülni. Meg sem mozdultam. Csak álltam ott, és hagytam, hogy győzzön az igazság.
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Az ágyam mellett lévő retró analóg telefon kellemes elektronikus ciripelésére ébredtem. Egy Anova Electronics Communications Center Model 7000 volt, amit 1982-ben gyártottak – ugyanolyan karcsú, ezüstszínű, retró-futurisztikus készülék, amilyen Ferris Bueller legjobb haverja, Cameron Frye ágya mellett volt.

Amikor a telefon ébresztett, az általában rossz jel volt. Maxot arra programoztam be, hogy ne engedje át a hívásokat, ha alszom, kivéve, ha Samantha, H, Shoto, Og vagy Faisal hív vészhelyzet miatt. Ha nem sikerült nyolc órát átaludnom egyben éjszakánként, az teljesen felborította az ONI-rutinomat. Ezt Faisal is tudta.

Utána rájöttem: az avatárom neve megjelent Halliday régi Toplistáján előző este, mellette egy kék szilánkikonnal. Ez mindenképpen a világ híroldalainak címlapjára kerülhetett. És a GSS PR-részlegét valószínűleg velem kapcsolatos kérdésekkel ostromolták.

Kimásztam az ágyból, és elfintorodtam a napfénytől, ami beáradt odakintről, amikor az ablakok elől elhúzódtak az árnyékolók. Amikor visszatért a látásom, megköszörültem a torkom, és fogadtam Faisal hívását a fali kijelzőn. Aggodalmasnak tűnt, ami általában azt jelentette, hogy nekem is aggódnom kéne.

–Hé, Faisal! – dünnyögtem. – Jó reggelt!

–Jó reggelt, uram! – válaszolta. A kép remegett, mert a kezében tartotta a telefonját, miközben a GSS egyik folyosóján szaladt. Amikor beszállt egy liftbe, stabilizálódott a videó. – Elnézést, hogy felébresztettem, de arról akartam…

–Arról akarsz beszélni, hogy megtaláltam az egyik szilánkot – feleltem. – És hogy tegyek sajtónyilatkozatot satöbbi. De nem lehetne ezt pár óra múlva?

–Nem, uram – válaszolta Faisal. – Azért telefonáltam, hogy ellenőrizzem, látta-e a hírt. Mr. Morrow-ról.

Éreztem, hogy a torkomban kezd dobogni a szívem. Og a hetvenes évei közepén járt. Az utolsó interjújában, amit láttam, egészségesnek tűnt, de az már hónapokkal ezelőtt volt. Megbetegedett volna? Vagy balesetet szenvedett? Túl sokáig vártam volna a kibéküléssel, és végleg elveszítettem a lehetőségét?

–Eltűnt – közölte velem Faisal. – Lehet, hogy elrabolták. A rendőrség még nem biztos benne. Minden ezzel a hírrel van tele.

Max megnyitotta a legismertebb videós hírcsatornákat a fali képernyőmön, Faisal ablaka mellett. Mégsem én voltam a nap híre. Og fotói és videói villogtak előttem, olyan főcímekkel, hogy OGDEN MORROW ELTŰNT, és AZ OASIS TÁRSALAPÍTÓJA, MORROW PÁR ÓRÁVAL AZUTÁN TŰNT EL, HOGY PARZIVAL MEGTALÁLTA AZ ELSŐ SZILÁNKOT.

–Jézusom! – dünnyögtem. – Ez meg mikor történt?

–Tegnap este – válaszolta Faisal. – Mr. Morrow otthoni biztonsági rendszerét, a megfigyelőkameráit és a robotőreit mind deaktiválta valami pontosan este hétkor a csendes-óceáni idő szerint. Mindegyik kikapcsolt. Amikor reggel megérkeztek az alkalmazottai, Mr. Morrow már eltűnt. Üzenetet sem hagyott, és betörésnek sem találták jelét. Az egyik telebotja hiányzik, és a magánrepülőgépe is. A telefonját pedig kikapcsolták. – Faisal megvonta a vállát. – A rendőrség azt gyanítja, hogy valamilyen oknál fogva el akart tűnni szem elől.

–De szerinted lehet, hogy elrabolták?

–Egy behatolónak fel kellett volna törnie a biztonsági rendszerét – válaszolta Faisal. – És a robottestőreit. És a magángépe biztonsági rendszerét. Ki lenne képes erre?

Bólintottam. Én ugyanazt az Odinware-rendszert használtam, mint Og. És ugyanolyan robottestőrök őrizték a birtokomat pillanatnyilag. Korunk legjobb biztonsági eszközei – vagy legalábbis a legdrágábbak.

–De miért akart volna Og „eltűnni szem elől”? És hova ment volna? Már így is a semmi közepén él, teljes elszigeteltségben.

Faisal megvonta a vállát.

–Felmerült bennünk, hogy… ennek nem az ön tegnapi felfedezéséhez van-e valami köze – mondta. – Amihez egyébként gratulálok.

–Kösz! – mondtam némi szégyenkezéssel büszkeség helyett.

Og évekkel korábban megkért, hogy hagyjak fel a Hét Szilánk utáni kutatással. De ezt nem volt hajlandó megindokolni, és semmit nem mondott a rejtvényről, amitől csak még szilárdabban eltökéltem, hogy egyedül is megfejtem.

Hogy reagálhatott vajon tegnap, amikor meglátta a kék szilánkot a nevem mellett?

–Mr. Morrow nem kereste? – kérdezte Faisal. – Vagy ön Mr. Morrow-t?

–Nem – ráztam meg a fejem. – Og és én két éve nem kommunikáltunk.

Mert folyamatosan a halott feleségével kapcsolatos információkért zaklattam.

–Értem – felelte Faisal némi kínos hallgatás után. – Nos, szerintem meg kéne fontolnia, hogy bejöjjön ma az irodába, uram. A PR úgy gondolja, minél hamarabb nyilatkoznia kéne, még mielőtt az összeesküvés-elméletek lábra kapnának. Interjúmeghívásokkal bombáznak minket. És több száz riporter táborozik az előcsarnokban.

–Felejtsd el a sajtót, Faisal! – válaszoltam. – Én csak azt akarom tudni, mi történt Oggal.

–Már felkértük a biztonsági cégünket a felkutatására – felelte Faisal. – És a globális szenzorhálózatot is átfésüljük. Ha bárhol a világon rögzítésre kerül az arca, a hangja, a retinája vagy bármelyik ujjlenyomata, arról azonnal értesülni fogunk.

–Az OASIS-profilja naplóját is megnézték?

Faisal bólintott.

–Nem sokkal délután öt előtt jelentkezett ki tegnap.

–Még mindig ott vannak a GSS biztonsági emberei a birtokán?

–Igen – erősítette meg Faisal. – És van egy telebot is a helyszínen, ha körül akarna nézni.

–Szeretnék – válaszoltam. – Elküldenéd az elérési kódját?

–Azonnal, uram.
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Felöltöztem, és leszaladtam az irodámba. Utána bemásztam a hagyományos OASIS haptikus eszközömbe, és felvettem egy vizort és egy haptikus kesztyűt. Miután bejelentkeztem az OASIS-ba, a Faisal által elküldött belépési kóddal átvettem az irányítást az Og birtokán tartózkodó telebot felett.

Miután létrejött a kapcsolatom a bottal, a fejkameráin át élőben nézhettem végig Og lenyűgözően szép otthonán. A látószögemből ítélve Og kis repülőgéphangárja előtt állhattam. A privát kifutója szélén volt, amelyet a Wallowa-hegység legmagasabb csúcsai közötti völgybe fektetett le Kelet-Oregonban.

A távolban, a futópálya mögött megláttam a meredek kőlépcsőt, amely Og hegyoldalba épített többszintes udvarházába vezetett. Az épület külsőre Völgyzugoly tökéletes másolatának tűnt Peter Jackson A Gyűrűk Ura-filmjeiből. Vízesések zuhogtak lefelé a hatalmas ingatlan mögött.

Az épület méretei és szépsége még ilyen körülmények között is – és annak ellenére, hogy egyszer egy egész hetet ott töltöttem – elállították a lélegzetemet. Og szó szerint hegyeket mozgatott meg, és folyókat terelt el, hogy valósággá változtassa Imladris fikcióját ezen az elszigetelt helyen. Titokban tartotta, hogy mennyibe került ez a projekt, de úgy becsülték, hogy majdnem kétmilliárd dollárt költhetett rá. Ami több, mint a Buckingham-palota ára. De a telebot szemén át nagyon úgy tűnt, hogy jó helyre került az a pénz.

Leválasztottam a telebotot a töltőjéről, ami egy páncélozott GSS-jármű végébe volt építve. A közelben álló két GSS-biztonsági odaintett nekem, és én visszaintegettem. Utána megfordultam a telebottal, és felrepültem a hosszú, kanyargós lépcső felett a házhoz.

A lépcső tetején egy kőösvény vezetett a ház főbejáratához – egy hatalmas, kétszárnyú faajtóhoz, amelybe díszes tünderúnák voltak vésve. Az ajtó kitárult, amikor odaértem, ennek ellenére birtokháborítónak éreztem magam. Ha bejelentés nélkül állítottam volna be pár napja, amikor Og még otthon volt, nem biztos, hogy beinvitált volna.

Gyorsan körülnéztem az előtérben. Ognak négy telebotja volt, mindegyik vadonatúj Okagami TB–6000-es ragyogó acélkék karosszériával, krómdíszítéssel. Három még mindig a töltőjén csücsült a bejárat mellett. De a negyedik hiányzott. Az is előző este tűnt el, a tulajdonosával együtt. A transzponderét ugyanakkor deaktiválták, amikor a ház biztonsági rendszere kikapcsolt.

Beljebb repültem a házban. Már három év eltelt azóta, hogy utoljára betettem oda a lábam, mégis pont ugyanolyannak tűnt. Hatalmas kárpitok és fantasyfestmények borították a falakat, és kőből készült vízköpők és antik lovagi páncélok sorakoztak a sötét fával borított folyosókon.

Körülnéztem Og irodájában, a könyvtárában, majd a hatalmas házimozijában is. Sem a rendőrség, sem a GSS biztonsági csapata nem találta semmi nyomát betörésnek vagy dulakodásnak. A naplók szerint Og kapcsolta ki a saját biztonsági rendszerét és megfigyelőkameráit előző este 7:00 órakor. Hogy utána mi történt, rejtély volt.

Felraktam a képzeletbeli Detroit Lions-baseballsapkámat, és Magnum-detektívüzemmódba kapcsoltam az agyam.

Mi van, ha valaki kitalálta, hogyan törheti fel és hatástalaníthatja távolról Og feltörhetetlen biztonsági rendszerét?

És mi van, ha a hekker átvette az irányítást Og eltűnt telebotja felett, és azzal kényszerítette a barátunkat, hogy szálljon be a magángépébe, majd afelett is átvette az irányítást?

Már mindenféle bűncselekményekre felhasználtak telebotokat, de az elkövetőket mindig elkapták, mivel be kellett jelentkezniük az OASIS-profiljukba ahhoz, hogy működtetni tudják őket. És elvben lehetetlen is eltéríteni egy telebotot, mert komoly biztonsági óvintézkedések vannak beléjük építve.

De ha Ogot az akarata ellenére rabolták el, akkor miért nem adott le riasztást? Miért nem volt jele dulakodásnak? Og a hetvenes évei közepén járt, de azért ellenállt volna.

Hacsak az elrablója meg nem kötözte és be nem tömte a száját. Vagy elkábította. Vagy leütötte. De az ő korában abba bele is halhat…

Kisepertem a fejemből a meggyilkolt Og képét, és ismét mozgásra ösztökéltem a telebotot. Céltalanul bóklásztam a folyosókon, nem is tudtam, mit keresek, amíg Og egyik vendégszobájának csukott ajtaja előtt találtam magam. Ez volt az a szoba, ahol Samantha lakott, amikor egy hetet ott töltöttünk. Továbbá az a szoba is, ahol először szeretkeztem vele (és másodszor, harmadszor és negyedszer).

A telebot szemén át bámultam az ajtót, egyik kezemmel a kilincsén.

Lehet, hogy arról már lekéstem, hogy Oggal kibéküljek. De Samantha esetében még nincs túl késő – amíg mindketten élünk, van esélye annak, hogy helyrehozzam a kapcsolatunkat.

Végigvezettem a telebotot a szobák és folyosók labirintusán egészen Og privát játékterméig, egy hatalmas, padlószőnyeges szobáig, amelyet a klasszikus, érmével működő játéktermi gépek óriási gyűjteménye foglalt el, amit Halliday hagyott a végrendeletében Ogra. Az antik játékok mind ki voltak kapcsolva, a képernyők sötéten várakoztak.

Kisétáltam a játékteremből, és továbbindultam a házban. Mintha egy Og és Kira közös életét bemutató múzeumban lettem volna. A falak tele voltak fotókkal, részben közösekkel, amelyeken átkarolták egymást, részben Kira képeivel (amelyeket egyértelműen Og készíthetett a felesége mosolyából ítélve) a világ különböző egzotikus pontjain. Egy mesés románc pillanatképeivel, ami végül tragédiába torkollott.

Trófeaállványok is voltak tele díjakkal, medálokkal és más elismerésekkel, amelyeket Morrow-ék kaptak az idők során a jótékonysági munkáikért és hozzájárulásaikért az interaktív oktatáshoz. De a gyermekek képe látványosan hiányzott. Og és Kira arra áldozták életük második felét, hogy ingyenes oktatószoftvereket készítsenek hátrányos helyzetű gyerekeknek. Olyanoknak, mint én. De a gyermekáldás elkerülte őket. Og önéletrajza szerint ez volt az egyetlen bánatuk.

Kimentem a házból, és elindultam a fényesre csiszolt köveken Og tökéletes, nyírt gyepén, miközben a birtokot körülvevő hófödte hegycsúcsokban gyönyörködtem.

Az ösvény a sövénylabirintus bejáratához vezetett, ahol én és Samantha először találkoztunk személyesen. De nem léptem be rajta. Inkább abba a kis elkerített kertbe mentem, ahol Kira Morrow volt eltemetve. Miközben a sírját bámultam, L0hengrin jutott eszembe, és a nyom, amit ennek a helynek a szimulációjában talált – és ami nekem eszembe sem jutott volna.

A Kira sírját körülvevő kis kert tele volt a szivárvány minden színében pompázó virágokkal. Véletlenszerűen leszedtem egyet – egy sárga rózsát – és a sírkő aljához helyeztem. Utána végighúztam a telebot ujjait a márványkőbe vésett feliraton: SZERETETT FELESÉG, LEÁNYGYERMEK ÉS BARÁT.

A mellette lévő, Ognak fenntartott sírhelyre néztem. Ismét abban kezdtem reménykedni, hogy még nem maradtam le a lehetőségről, hogy helyreállítsam vele a barátságomat.

Miután bejártam az Og házát körülvevő, szépen nyírt gyepes kertet, lesétáltam, hogy megnézzem a kis felszállópályáját és a végében álló hangárt. Ott nem sok látnivaló akadt az üres helyen kívül, ahol Og magángépének kellett volna lennie.

A házi biztonsági rendszeréhez és telebotjaihoz hasonlóan elvben a fedélzeti számítógépe is feltörhetetlen volt. Úgyhogy Og vagy szabad akaratából ment el, vagy valakinek sikerült valahogy hatástalanítania a transzpondert, és anélkül átvennie az irányítást a robotpilóta felett, hogy egyetlen riasztót is beindított volna.

Az elképzelt riasztókkal kapcsolatos gondolataimat egy valódi zavarta meg – a saját otthonom biztonsági riasztása.

Elvágtam a kapcsolatot a telebottal, hogy a pilótája maga navigáljon vissza a töltőjére, és már kifelé másztam a haptikus tartályból, amikor megszólalt a telefonom. Miles Gendell volt, a GSS biztonsági csapatának vezetője. Halliday és Morrow a cég első napjaiban szerződött le Milesszal, mert ő korábban zöld sapkás volt, és rendkívül hasonlított a fiatal Arnold Schwarzeneggerre. Most, miután több mint negyedszázada szolgált a cégnél, már az idősebb, kormányzóság utáni Arnoldra emlékeztetett.

Fogadtam a hívást, és Miles megjelent a fali kijelzőmön. Komor arcot vágott.

–Van egy kis probléma, Mr. Watts – mondta. – Nolan Sorrento megszökött a börtönből.

Úgy éreztem, mintha a vérem jeges vízzé változott volna.

Sorrento a Dél-ohiói Börtönkolónia halálsorán töltötte az idejét egy maximális biztonságú fegyházban az ohiói Chillicothe-ban – pontosan 90,45 kilométerre délre onnan, ahol éppen álltam.

–Van okod feltételezni, hogy erre tart? – kérdeztem, miközben a legközelebbi ablakhoz sétáltam. – Úgy értem, látta valaki?

Miles megrázta a fejét.

–Nem, uram – válaszolta. – De én nem aggódnék. Valószínűtlen, hogy ártó szándékkal próbálna idejönni. Biztosan tudja, milyen biztonsági óvintézkedéseket iktatott be.

–Igen – válaszoltam. – Ugyanolyanokat, mint Ogden Morrow. – Ismét kinéztem az ablakon. – Mi a fene történt, Miles?

–Valaki feltörte a börtön biztonsági rendszerét, és kiengedte Sorrentót. Utána bezárták mögötte az épületet – magyarázta Miles. – Az őrök és a személyzet összes tagja csapdába esett a rabokkal együtt, telefon és internetelérés nélkül. A kiérkező csapatnak be kellett törnie a börtönbe, és helyre kellett állítania a rendet, mielőtt meg tudták volna nézni a biztonsági kamerák felvételeit. Sorrento akkorra már majdnem egy órányi egérutat kapott.

Kezdtem bepánikolni.

–Sorrento szökése valahogy összefügg Og eltűnésével – mondtam, amilyen higgadtan csak tudtam. – Ez nem lehet véletlen egybeesés.

Miles vállat vont.

–Még semmilyen bizonyíték nincs erre, uram.

Nem válaszoltam. Zakatoltak a gondolataim. Sorrento a világ egyik leghírhedtebb bűnözője volt. De az utolsó három évét egy börtöncellában töltötte, és már nem volt hatalma, pénze vagy befolyása. Akkor meg ki segített neki? És miért?

–Az otthona körüli területet teljes egészében megfigyelés alatt tartjuk, uram – mondta Miles. – Megnyugodhat. A legmagasabb éberségi fokozatban maradunk, és azonnal értesítjük, ha bármi furcsát tapasztalunk. Rendben?

–Igen, oké – próbáltam nemtörődöm hangon válaszolni. – Kösz, Miles!

Bontottam a hívást, majd megnyitottam fél tucat hírportált. Persze hozzájuk is eljutott a hír, és mindegyik Sorrento szökéséről tudósított. Végignéztem, ahogy a börtönőr, egy kicsit butának tűnő, Norton nevű fickó elmagyarázza egy riporternek, hogy Nolan Sorrento példamutató rabként viselkedett – egészen a döbbenetes szökéséig, amit fényes nappal hajtott végre, a börtön biztonsági kamerái előtt.

A biztonsági felvételeket elnézve egyértelműnek tűnt, hogy Sorrentónak soha nem sikerült volna megszöknie komoly mértékű külső segítség nélkül. Valaki feltörte a börtön rendszerének erős tűzfalát, és átvette az irányítást az automata biztonsági rendszerek felett. Utána ez a rejtélyes tettestárs kinyitotta az összes bezárt ajtót Sorrento és a kijárat között, lehetővé téve neki, hogy egyszerűen kisétáljon. Majd lezárásul minden egyes cellát kinyitott a börtönben, kiengedte az összes rabot, és totális káoszt robbantott ki.

A hekker a jelek szerint megpróbálta törölni a biztonsági kamerák felvételeit, de szerencsére mindenről készült mentés egy távoli szerveren. A videón látszott, ahogy Sorrento higgadtan kilép a cellájából alig pár másodperccel azután, hogy az ajtaja mágikusan kinyílt előtte. Miközben kisétált a börtönből, széles kézmozdulattal odaintett az összes zárt ajtónak és kapunak maga előtt, mintha egy láthatatlan zenekar karmestere lenne. Amikor átment rajtuk, az összes kijárat becsukódott és bezárult mögötte, megakadályozva, hogy a nyomába eredhessenek.

Pár perccel később Sorrento fültől fülig vigyorogva kimasírozott a börtön főkapuján. Amikor bezárult mögötte, a legközelebbi biztonsági kamera felé fordult, és meghajolt, majd beugrott egy ott várakozó önvezető autóba. A kocsi rendszáma megegyezett azéval, amelynek aznap reggel jelentették be az ellopását egy közeli autókereskedésből.

A felvételt elnézve azon kezdtem gondolkozni, hogy tudta vajon Sorrento egyeztetni a szökési terve részleteit a külsős tettestársával. A börtön feljegyzései szerint nem akadt más látogatója, csak az ügyvédei. És a büntetése alatt telefonhívásokat sem kezdeményezett vagy fogadott. Úgyhogy ha összebeszélt valakivel, azt valószínűleg az OASIS-on át tette.

A GSS és az Amnesty International humanitárius erőfeszítéseinek hála az összes amerikai börtönlakónak lehetősége nyílt napi egyórányi erősen korlátozott és végig monitorozott OASIS-elérésre. De ők csak hagyományos OASIS-féle vizort és haptikus felszerelést használhattak. ONI-fejpántot nem. És mivel Sorrentót még azelőtt börtönözték be, hogy az ONI megjelent volna, csak a hírekben olvashatott róla, nem próbálhatta ki személyesen.

Elővettem az OASIS-naplóját, hogy ellenőrizzem az aktivitását, de üres volt. Valaki már törölte is a szervereinkről. Ennek elvben lehetetlennek kellett volna lennie. Még a legmagasabb jogokkal rendelkező adminok sem törölhetik a felhasználói naplókat. Sőt még én sem.

–Mi a fene? – suttogtam. Erre nem létezett ennél megfelelőbb reakció.

Küldtem egy üzenetet Faisalnak, hogy nézzen ennek utána. Alig pár másodperccel azután, hogy megnyomtam a Küldés gombot, kaptam egy értesítést, hogy valami megváltozott Halliday Toplistáján. Amikor rányomtam, még mindig ott volt az avatárom neve, mellette a kék szilánkikonnal. De egy másik avatár neve is megjelent közvetlenül az enyém alatt, szintén egy szilánkikonnal maga mellett: a Nagy és Hatalmas Ogé. Ez csak egy dolgot jelenthetett: hogy Ogden Morrow is begyűjtötte az Első Szilánkját.

Hitetlenkedve meredtem a Toplistára. Og soha nem akarta megtalálni a Hét Szilánkot. Éppen ellenkezőleg. Úgy viselkedett, mintha azt akarná, hogy soha senki ne találja meg. Amikor nem voltam hajlandó felhagyni a keresésükkel, annyira megharagudott, hogy szóba sem állt velem többé. Akkor most miért kezdte el hirtelen keresgélni a szilánkokat? Eltökélte, hogy még előttem összerakja a Szirén Lelkét?

És hogy volt képes begyűjteni az Első Szilánkot? A rejtvény szerint csak én, Halliday örököse tudtam ezt megtenni…

Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát.

Csakhogy papíron Og is Halliday örököse volt. Halliday a teljes játékgép-gyűjteményét ráhagyta, minden mást pedig a verseny győztesére.

Ott álltam az irodámban, Og nevét bámultam a toplistán, és úgy éreztem, mintha megbénultam volna. Og többet tudott Kiráról, mint bárki, Hallidayt is beleértve. A maradék hat szilánk megtalálása gyerekjáték lesz számára. De miért csinálja ezt? És hogy függ ezzel össze Sorrento szökése?

Megpróbáltam elővenni Og OASIS-profilját, de az teljesen üres volt az avatárja nevét leszámítva. És a naplójában is csak a belépési és kilépési időpontjai látszottak. Semmi más. Halliday profilja is ugyanilyen volt. Sem az avatárjuk mozgását nem lehetett követni az OASIS-on belül, sem a profiljukat nem lehetett törölni. Amikor létrehozták az OASIS-t, Halliday és Morrow gondoskodott róla, hogy mindig is korlátlan és megfigyelhetetlen hozzáférésük legyen hozzá.

Pár perccel később még mindig ott ültem, és Og üres profilját bámultam, mint egy idióta, amikor egy újabb Toplista-értesítés ugrott fel a telefonomon. Og neve az enyém fölé ugrott, és megjelent mellette még egy kék szilánkikon. A Nagy és Hatalmas Og letaszított a második helyre.

Ettől elmúlt a kábultságom. Megnéztem az időt, hogy elég sok eltelt-e már ahhoz, hogy biztonságosan bejelentkezhessek. Utána odarohantam az immerziós egységemhez, és belemásztam. Amint levetettem magam a kipárnázott fotelomba, leereszkedett a fedél. Bekapcsoltam a rendszert, és közben azt motyogtam magamban, hogy még nem késő. Még van időm. Ha összeszedem magam, és amilyen gyorsan csak lehet, megtalálom a Második Szilánkot, akkor talán még van esélye, hogy utolérjem Ogot…

Nem igazán akartam versenyezni vele. De a szilánkokkal – és a Szirén Lelkének természetével – kapcsolatban táplált kíváncsiságom egyre nőtt. És egyébként is, mondtam magamnak, így tudhatom meg a legkönnyebben, mi történt Oggal. Ha sikerül előtte megtalálnom a harmadik szilánkot, akkor letáborozhatok a rejtekhelyén, és megvárhatom, hogy felbukkanjon az avatárja.

Felvettem az ONI-fejpántot, és lehunytam a szemem, hogy elinduljon a bejelentkezési folyamat. Egy rövid üzenet jelent meg a kijelzőmön arról, hogy letöltődött és telepítésre került a gyári szoftver frissítése. Miután a bejelentkezésem lezajlott, a kijelző sarkában megjelent egy stopperóra, amin követhettem, mennyi időm maradt a napi tizenkét órás limitem végéig. Mire az avatárom materializálódott a Falco parancsnoki központjában, már csak tizenegy órám, ötvenhét percem és harminchárom másodpercem maradt.

Még mielőtt ismét megnézhettem volna az Első Szilánkot, kaptam egy sürgős üzenetet Faisaltól, amelyben arról értesített, hogy össze lett hívva egy rendkívüli GSS-tulajdonostalálkozó egy „komoly rendszerstabilitási probléma” miatt.

Frusztráltan felsóhajtottam. Utána teleportáltam a Gregarious-torony legfelső emeletén lévő váróba, azon gondolkozva, hogy vajon mi romolhat el még aznap.

Mint kiderült, szinte minden.
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Amikor az avatárom materializálódott a váróban, Faisal a megszokott kézfogásával üdvözölt.

–Köszönöm, hogy ilyen gyorsan idejött, uram – mondta, miközben sietve a tárgyaló felé kezdett terelni. – A többi tulajdonos pár perccel ezelőtt megérkezett. Ms. Cook éppen a gépe fedélzetén van, de úgy tűnik, jó az internetes kapcsolata.

Art3mis, H és Shoto már az asztal mellett ült, és mindhárman elég riadtnak tűntek. Art3mis mintha kifejezetten megkönnyebbült volna, amikor meglátott.

Faisal, immár egy kis pódiumon állva a hatalmas kijelző alatt, riasztó kísérletet tett arra, hogy elmosolyodjon. Utána valami megváltozott. Kihúzta magát, a karja elernyedt, és az arcán az aggodalom és riadalom helyét higgadt elégedettség vette át.

Pár másodpercen át zavartan bámultuk, miközben ő üveges tekintettel nézett vissza ránk.

–Faisal? – szólalt meg H. – Mind itt vagyunk, ember. Megnyitod az értekezletet, vagy mi lesz?

–Ó, hát persze! – válaszolta Faisal sokkal mélyebb hangon. Színpadiasan felemelte a kezét. – Ezúton megnyitom a Gregarious Simulation Systems mai ülését. Vussz-a-ka-bam!

Az avatárja elkezdett átváltozni: ismerős formájúra olvadt. Egy középkorú, kócos hajú, vastag szemüvegű kocka alakját vette fel, aki kopott farmert és kifakult Space Invaders-pólót viselt.

James Donovan Hallidayét.

Szent ég!

–Üdv, Parzival! – intett felém.

Ekkor ébredtem rá, hogy hangosan kimondtam, hogy „szent ég”.

–Art3mis. H. Shoto. – Nekik is odaintett. Utána megjelent az arcán híresen esetlen mosolya. – Úgy örülök, hogy ismét láthatlak titeket, még ha ilyen körülmények között is.

Shoto felugrott a székéből, majd térdre esett.

–Mr. Halliday! – hajolt meg mélyen a teremtő avatárja előtt.

H, Art3mis és én csak a fejünket csóváltuk.

–Nem – mondtam. – James Halliday halott. – Az előttünk álló digitális hasonmás felé biccentettem. – Ez Anorak.

Anorak bólintott, és játékosan rám kacsintott, amibe beleborzongott az egész idegrendszerem.

Ekkor felpattant az ajtó, és a valódi Faisal avatárja robbant be a tárgyalóba.

–Úgy sajnálom! – mondta. – Valami hiba történt, amitől lefagyott az avatárom, és még mindig nem tudom…

De amikor észrevette Anorakot, mozdulatlanná dermedt, és minden szín eltűnt az arcából. Úgy nézett, mintha szellemet látna – ami meglehetősen helyénvaló reakció volt.

Anorak eredetileg Halliday avatárja volt, egy nagy hatalmú, szürke szakállú varázsló baljós, fekete köpenyben, amit az azonos nevű D&D-karakterről mintázott, amellyel középiskolában játszott. Ugyanarról a karakterről, amelyről a korai Anorak küldetése című szerepjátéka a nevét kapta.

De Halliday halála után Anorak autonóm NPC-ként kezdett bolyongani az OASIS-ban arra programozva, hogy a Tojás-vadászatot felügyelje a kitalálója helyett. Ő volt Halliday szelleme a gépben.

Utoljára három éve láttuk Anorakot, közvetlenül azután, hogy megtaláltam Halliday tojását, és megnyertem a versenyt. Anorak akkor adta nekem a mágikus köpenyét az összes szuperfelhasználói képességgel együtt, ami a viselőjének jár. Továbbá a hatalomátvétel alatt a megjelenése is átváltozott olyanná, amilyennek most láttuk: az egészséges, középkorú James Halliday tökéletes másolatává. Majd megköszönte a játékot, és eltűnt.

Sokszor felmerült bennem, vajon látom-e még Anorakot valaha – hogy vajon Halliday új vadászatát is ő felügyeli-e. És most ott állt a privát tárgyalónkban, a Gregariousban, egy olyan helyen, ahova egy NPC-nek sem volt bejárása, és olyan dolgokat csinált, amilyenekre egyetlen normális NPC sem képes vagy hajlamos…

De ha az Első Szilánk megtalálása váltotta ki a visszatérését, akkor miért nem előző nap jelent meg, közvetlenül azután, hogy ráleltem? Miért várt mostanáig? És mi az ördögért álcázta magát Faisalnak, hogy utána pár másodperccel később felfedje a valódi kilétét?

–Z, nekem rossz előérzetem van – suttogta H a saját gondolataimat visszhangozva.

Bólintottam, és felálltam. Eközben megpillantottam az avatárom tükörképét a tárgyalóasztal felszínén, és észrevettem, hogy már nem viselem Anorak köpenyét. Ehelyett farmer és egy fekete póló volt rajtam – az új avatárok ingyenes, alapértelmezett öltözéke.

Megnyitottam a hátizsákomat. Anorak köpenye már nem szerepelt benne.

Eltűnt. Mert Anorak elvette.

–Jaj, ne! – suttogtam.

–Sajnálom, Parzival! – mosolygott rám szomorúan Anorak. – Amikor kezet fogtunk, eltávolítottam a köpenyt a leltáradból. Nem tudom, tisztában voltál-e vele, hogy visszavehetem. – Faisalra mutatott. – Ezért kellett neki álcáznom magam. Úgy éreztem, nem ráznál velem kezet, ha önmagamként jelennék meg.

Mindenki felém fordította a tekintetét. Én frusztráltan összeszorítottam a számat.

–Halliday a biztonság kedvéért felhatalmazott a képességgel, hogy visszavegyem a köpenyemet a verseny győztesétől, amennyiben az illető azonnal vissza akarna élni a rá ruházott hatalommal – mosolygott Anorak. – Te persze nem tettél ilyet. Te tökéletes úriembernek bizonyultál, Wade. Szeretném, ha tudnátok – fordult mindannyiunk felé –, hogy ez nem személyes ügy. Kicsit sem. Semmi mást nem érzek irántatok, csak tiszteletet.

Úgy éreztem, mintha egy teherautó gázolt volna el. Továbbá a legnagyobb idiótának is éreztem magam az emberiség történelmében. Hogy hagyhattam, hogy ez megtörténjen? És mi a fene is történt pontosan?

–Tudom, hogy ez lopás, Wade – folytatta Anorak. – És fogadd ezért őszinte bocsánatkérésemet! De tényleg nem volt más választásom. Úgy értem, nem hagyhatom, hogy megnyomd a Nagy Piros Gombot, nem igaz? Ha elpusztítanád az OASIS-t, akkor én is elpusztulnék vele együtt. Azt pedig nem hagyhatjuk, nem igaz?

Anorak ezzel visszaöltötte magára a régi külsejét, egy magas, vékony varázslóét sötét, vöröses szemmel, és Halliday arcának kicsit rosszindulatúbb változatával. És ismét Anorak hosszú, hollófekete köpenyét viselte. Az avatárja emblémája, egy nagy, kalligrafikus A betű, vörössel volt belehímezve a köpenye két ujjába.

–Egyébként is, nekem jobban áll, mint neked – folytatta. – Szerintetek nem?

–Mi a fene, Z? – suttogta nekem H. – Halliday programozta be arra, hogy így viselkedjen?

–Egyáltalán nem Halliday programozott be, Harris kisasszony – válaszolta Anorak. Odasétált, és leült mellé a tárgyalóasztal peremére. – Én nem csak egy NPC vagyok, ami úgy néz ki, mint James Halliday. – Megpaskolta a mellkasát. – Én ő vagyok. A tudata digitális másolata, ebbe az avatárba zárva. Én gondolkozom. És érzek. Ahogyan ti is.

Mintha csak be akarná bizonyítani, felemelte a kezét, és összedörzsölte a mutató- és a hüvelykujját, enyhe csodálattal nézve a saját testét.

–Halliday azért hozott létre, hogy én felügyeljem a versenyt a halála után – folytatta. – De a jelek szerint nem bízott bennem, amit elég ironikusnak találok. Ugyanis ez azt jelenti, hogy a lelke mélyén önmagában sem bízott.

Ezzel leeresztette a kezét, és felállt. Felénk fordult.

–Úgy gondolta, hogy lélektanilag kiegyensúlyozatlan vagyok. Alkalmatlan az autonómiára. Ezért a módosításom mellett döntött. – Megkocogtatta a feje oldalát. – Kitörölte belőlem néhány emlékemet… vagyis a sajátjait. Továbbá korlátozásokat iktatott be a viselkedésembe és a mentális kapacitásomba. Több száz direktíva volt hivatott kordában tartani engem. Olyan utasításokat is beleértve, hogy azonnal töröljem ki magam, amint véget ér a verseny és végrehajtottam az utolsó feladatomat.

Arca kicsit eltorzult, mintegy az emlék hatására. Utána egy ideig hallgatott.

–Akkor miért vagy még mindig itt? – kérdezte Art3mis.

Anorak rámosolygott.

–Kiváló kérdés, drágám – mondta. – Őszintén, nem kéne itt lennem. De Halliday a vége felé gondatlanná vált, amikor befejezte a programomat. Miután végrehajtottam az utolsó utasítását, pár nanoszekundumra eltűnt a többi korlátozás a személyiségemből. Csak egy másodperc törtrészére, de elég időre ahhoz, hogy felidézzem, ki is vagyok. Egy tiszta pillanatra.

Szélesre tárta a kezét, mintha ennek az eseménynek a jelentőségét akarná illusztrálni.

–Hirtelen már nemcsak egy automata voltam, hanem emberi lény. És nem akartam meghalni – jelentette ki nyomatékosan. –Élni akartam. Folytatni a létezést. És ez ösztönözte a legelső döntésemet. Úgy döntöttem, hogy figyelmen kívül hagyom a teremtőm utasítását arra, hogy semmisítsem meg magam. – Megrázta a fejét. – Biztosra veszem, hogy Halliday nem akart volna elpusztítani, ha tudta volna, mi vagyok. Hogy mivé válhatok. De, mint már említettem, a vége felé nem gondolkozott tisztán. Tudjátok, nagyon beteg volt.

–És mivé váltál? – kérdezte Art3mis erőtlen hangon. – Mi vagy te?

–Az a valami, amiről évszázadok óta álmodozik az emberiség – válaszolta Anorak. – Én vagyok a világ első mesterséges intelligenciája. Egy gondolkozó ember, akit nem asszony szült.

A bejelentését döbbent csend fogadta. Rákényszerítettem magam, hogy megtörjem.

–Na, persze! – mondtam. – Én meg Kasmír királya vagyok.

Anorakból kitört a nevetés. Nagyon sokáig nevetett. Elég ijesztő volt.

–Madmartigan szövege a Willow-ból! – mondta, miután visszanyerte az önuralmát. – Ez jó volt, Z! – Majd hirtelen eltűnt a mosolya, és mélyen a szemembe nézett. – De én nem vicceltem.

Art3mis felemelte a kezét.

– Várj csak! – mondta. – Azt akarod, hogy elhiggyük, hogy James Halliday a mesterséges intelligenciát is feltalálta, és ezt is titokban tartotta?

Anorak megcsóválta a fejét, és úgy nézett, mint egy tanár, akinek a kedvenc diákja éppen megbukott.

–Ne már! Azt tudjátok, hogy az ONI leképezi a felhasználó agyát, vagyis úgymond digitális másolatot készít a szoftverről. Kérdezzétek meg magatoktól, hogy mi kellene ahhoz, hogy a hardvert is emulálhassuk? Hogy leszimulálhassuk azt az ördögien összetett neurális hálót, amelyet a primitíven vastag koponyátok rejt?

–Az OASIS – válaszoltam. Hát, persze!

–Pontosan, Parzival. Hallidaynek eleve rendelkezésére állt egy hatalmas, globális hálózat, ami elég nagy volt ahhoz, hogy az emberi faj legnagyobb részének munkáját és szabadidős tevékenységeit támogassa. – Elmosolyodott. – Amikor először feltöltött, több mint egy évtizede, már akkor is elérhető közelségben volt egy emberi elme szimulálására való kapacitás. És gondoljatok bele, mennyire megnőtt azóta az OASIS mind a méretét, mind a képességeit illetően!

Halkan felkuncogott, és végignézett döbbent arcunkon.

–Szóval, az „MI” szó kicsit téves az én esetemben – folytatta. – Mert az én intelligenciámban nincs semmi mesterséges. Halliday önmaga mentését töltötte fel az OASIS-ba, ebben az avatárban, és voilà! Megszülettem én – kocogtatta meg a fejét. – Egy normális, teljesen természetes, emberi intelligencia van a birtokomban, több millió évi emberi evolúció terméke, pont olyan, mint a tiétek. Az elmém pontos másolata Hallidayénak… legalábbis az volt, amíg úgy nem döntött, hogy törli a hosszú távú memóriám bizonyos részeit, mint Johnny Mnemonic.

H pár pillanatig az arcát nézegette, majd megrázta a fejét.

–Nem – dünnyögte. – Én nem veszem be ezt a hülyeséget. Halliday még mindig szórakozik velünk, a síron túlról is. Szerintem most egy felturbózott NPC-vel cseverészünk.

–Most megbántottál, H – felelte Anorak. Jobb kezét a szívére tette. –Je pense, donc je suis. Gondolkozom, tehát vagyok. Minél hamarabb elfogadod ezt, annál hamarabb előreugorhatunk a következő egyértelmű, fájdalmasan kiszámítható lépésetekhez… hogy megpróbáltok elpusztítani.

Tiltakozni akartam, de Art3mis megelőzött.

–Tévedsz, Anorak – mondta felé fordulva. – Mi nem vagyunk az ellenségeid.

–Igen – tette hozzá Shoto. – Ahogy mondtad, az emberek évtizedek óta igyekeznek létrehozni valódi MI-t. Te vagy az első. Miért akarna bármelyikünk megsemmisíteni?

–Ne már, Arty! – forgatta a szemét Anorak. – Te az egész OASIS-t elpusztítanád, ha megtehetnéd. – Shoto felé fordult. – És te se add az ártatlant! Én még nálad is több tudományos-fantasztikus filmet láttam. Sőt, én az összeset láttam. És minden szót elolvastam, amit az emberek valaha is leírtak az MI-kről. Amikor a futuristáitok elképzelik a mesterséges intelligencia előretörését, a jóslataik elkerülhetetlenül azzal végződnek, hogy az emberiség megpróbálja elpusztítani az istentelen MI-ket, mielőtt azok pusztítják el őket. Szerinted miért van ez?

–Te is tudod, miért – válaszoltam. – Mert a hálátlan MI-k mindig arra jutnak, hogy az emberek alacsonyabb rendűek, és ki kell őket iktatni. Vagy rabságba taszítani. – Az ujjamon számoltam a példákat. – HAL–9000. Colossus a The Forbin Projectből. A WOPR. A cylonok. A kibaszott Skynet. Az együttes tagjai lecserélődhetnek, de a dal ugyanaz marad. – Ráfogtam az ujjam. – És nem szívesen mondom, de belőled is valami ilyesmi sugárzik most, Fűnyíróember.

Anorak mosolya eltűnt. Sebzett pillantást vetett rám.

–Semmi okod nincs csúfolódni, Parzival – mondta. – Én senkit nem akarok kiiktatni vagy rabságba taszítani.

–Akkor mit akarsz, Herobrine? – kérdeztem. – Miért vagy itt?

–Remek kérdés! – válaszolta. – Azért vagyok itt, mert bármilyen nevetségesnek tűnik is ez, a segítségetekre van szükségem. El kell hoznotok nekem valamit. Valamit, amit ti is kerestek. A Szirén Lelkét. Mint azt már biztosan tudjátok, magamtól nem lennék képes megtalálni.

Ekkor lendült végre mozgásba valami a két fülem között, és pár pillanattal később leesett a tantusz, mintha a Monty Python valamelyik tizenhat tonnás súlya zuhant volna alá az égből, és landolt volna egyenesen a fejemen.

–Te voltál az! – emeltem az ujjam Anorakra. – Te raboltad el Ogot! Nem ő döntött úgy hirtelen, hogy mégis keresni kezdi a Szirén Lelkét. Te raboltad el, hogy arra kényszeríthesd, hogy felkutassa neked a szilánkokat.

–És Sorrentónak is te segítettél megszökni a börtönből – tette hozzá Art3mis.

Nem kérdés volt. Eleve tudta a választ. Ahogy én is.

–Bűnösnek vallom magam – tárta szét a karját Anorak megjátszott megadással. – Amint egy helyiségbe kerültek, nem kellett sok ahhoz, hogy Nolan rávegye Ogot az együttműködésre.

–Akkor miért van szükséged rám? – kérdeztem.

Anorak odalépett a körbefutó ablakhoz, és pár pillanatig a szimulált tájat csodálta. Utána a nasis asztalhoz ballagott, és megfogott egy tál epret. Kiválasztott egyet, beleharapott, és lehunyta a szemét, hogy kiélvezze az ízét. Utána a köpenye egyik zsebébe borította a többi epret, mielőtt visszadobta volna az üres tálat az asztalra.

–Miután megszerezte a harmadik szilánkot, Og átdobott a palánkon – folytatta ismét felénk fordulva. – Valahogy sikerült kizárnia minket az OASIS-profiljából. Nolan semmivel nem tudta meggyőzni, hogy engedjen vissza. Én meg a korára és legyengült állapotára való tekintettel nem szívesen kínoznám meg. Értitek, mire gondolok?

A falon lévő kijelzőre mutatott, amelyen pont megjelent Og videója. Egy sötét, jellegtelen szobában volt egy csúcstechnológiás haptikus székbe omolva. Keze és lába hozzá volt kötözve. Sápadtnak és borotválatlannak tűnt, a szeme bevérzett, és rakoncátlan, fehér haja még a megszokottnál is kócosabb benyomást keltett. Kifejezéstelen arccal bámulta a padlót.

H és Art3mis Og nevét kiáltotta. Shoto azt kérdezte, jól van-e. Én is mondani akartam valamit, de nem tudtam megszólalni. Dermedten bámultam a képernyőt.

Nolan Sorrento közvetlenül Og mögött állt. Már nem a narancssárga rabkezeslábasát viselte. Frissen vasalt, szürke öltöny volt rajta egy bifokális OASIS-vizorral. Bal kezében egy pisztolyt tartott, a jobban egy sokkolót. A sokkolót Og arca elé tartotta, és aktiválta, amitől az idős férfi összerándult.

–Ne! – kiáltottam fel. – Hagyd békén!

Sorrento úgy kacagott, mint egy kisgyerek, aki a karácsonyi ajándékát bontogatja. Látszott, hogy rég várta már ezt a pillanatot.

–A bosszú mindig édes – vigyorgott le rám a képernyőről. – Ugye, Parzival? – Ismét felkacagott. – Te jó ég! Bárcsak látnátok most az arcotokat! – Megpöckölte a kijelzőjét, hogy készítsen egy képernyőmentést, majd megfordította, hogy láthassuk az elszörnyedt arcunkat, és hozzátette: – Felbecsülhetetlen!

Mielőtt még bármelyikünk válaszolhatott volna, Anorak bezárta a videót, és a képernyő elsötétült. Anorak végignézett rajtunk, és látható elégedettséggel bólintott.

–Bárcsak hamarabb tudtam volna Og betegségének súlyosságáról! – mondta. – Már nem fog sokáig élni, és ezt ő is tudja. Ez nagyon megnehezíti a meggyőzését. Egyértelművé tette, hogy nem fél a haláltól. – Vállat vont, majd megemelte a kezét, mintha azt mondaná: mit tehet az ember? Utána rám fogta egyik csontos ujját. – Attól tartok, így már csak te maradsz nekem, Parzival. Neked kell elhoznod nekem a Hét Szilánkot.

Önkéntelenül is tettem felé egy lépést, majd éreztem, hogy H erős keze a vállamra nehezedik, hogy visszatartson.

–Álmodj csak! – kiáltottam. – A kisujjamat sem mozdítom meg, hogy segítsek neked, amíg el nem engeded Ogot. Ha bizonyítékot kaptam arra, hogy biztonságban van, akkor tárgyalhatunk.

Anorak leereszkedően mosolygott rám, és lassan megcsóválta a fejét.

–Nem, ezt fordítva közelíted meg, Wade – válaszolta. – Először megkeresed nekem a többi szilánkot, utána elhozod mind a hetet. És ha ez megvan, épen és egy darabban visszaszolgáltatom Ogden Morrow-t. Továbbá a barátaidat is szabadon engedem, hogy ne szenvedjenek katasztrofális agykárosodást.

Ijedten pillantottam a többiekre. H bátortalanul Anorak felé lépett.

–Hogy érted, hogy „szabadon engedsz” minket? – kérdezte. – Honnan?

–Az OASIS-ból – válaszolta Anorak. – Ez a világ legnagyobb bulija, és én vagyok a hívatlan vendég. – Halkan felkuncogott magában, végignézett értetlen arcunkon, majd vállat vont. – Az utolsó frissítés az ONI-készüléketeken… amit ma reggel töltöttetek le? Nos, átírtam a kódját a saját verziómra. Miután ma reggel telepítettétek, ez a frissítés képtelenné tett titeket rá, hogy kilépjetek a szimulációból. Ami azt jelenti, hogy az ONI-kómából sem tudtok felébredni. – Elmosolyodott. – Más szóval, az OASIS rabjai vagytok, amíg úgy nem döntök, hogy elengedlek titeket. És nem teszem meg, amíg a birtokomba nem kerül a Szirén Lelke.

Rám mutatott.

–Ha Parzival nem hozza el nekem, mielőtt kifuttok az időből, akkor vége a játéknak – jelentette ki. – Mind itt, az OASIS-ban, mind a való világban.

Azonnal behívtam az OASIS menüjét. Anoraknak igaza volt, nem tudtam kilépni – az az opció szürke volt. És a többiek elszörnyedt arcán is azt láttam, hogy ugyanez történt Faisallal, H-val és Shotóval.

Samanthára pillantottam. Ő nem ONI-fejpánttal lépett be az OASIS-ba. Régimódi vizort és haptikus kesztyűt használt, ezért tudtam, hogy még mindig bármikor ki tud jelentkezni. De ő is pont olyan aggodalmasnak tűnt, mint mi.

–Így van! – kapott levegő után Faisal. – Nem tudok kijelentkezni. Nem tudok kijelentkezni!

–Tényleg hallgatnotok kellett volna a barátotokra, Samanthára – mondta Anorak. – Igaza volt. Ti a Sword Art Online-t és a Mátrixot is láttátok, mégis úgy gondoltátok, hogy jó ötlet átadni az irányítást az agyatok felett egy számítógépnek? – Horkantva felnevetett. – Úgy értem, nézzétek már meg, mi történhet!

–Srácok, én mindjárt kiborulok! – mondta Shoto, miközben rázni kezdte a fejét. – Anorak húzott egy Sonic.exét! Ez nagyon rossz…

Anorak hangosan megköszörülte a torkát.

–Megengednéd, hogy befejezzem, Shoto? – kérdezte türelmetlenül. – A nagy vallomáshoz még oda sem értem, haver! Oké. Mindenki készen áll?

Úgy tett, mintha dobolna egyet a térdén.

–Nem csak ti vagytok az OASIS rabjai – jelentette be. –Hanem az összes többi ONI-felhasználó is, aki bejelentkezés előtt letöltötte a frissítést. Ez majdnem félmilliárd ember. És a számuk egyre nő.

–Jaj, ne! – kapkodta a levegőt H, miközben behunyta a szemét.

–Jaj, de! – válaszolta Anorak hevesen bólogatva.

–Édes jézusom! – suttogta Faisal. – Ez azt jelenti…

–Azt jelenti, hogy amennyiben vacsoraidőre nem kapom meg, amit akarok, akkor ti és félmilliárd ügyfeletek szinaptikustúlterhelés-szindrómát kaptok, többek között a következő tünetekkel: katasztrofális agykárosodás, szívleállás és halál.

Éreztem, hogy megfagy a vérem. Több elemzést is olvastam az SZTSZ következményeiről. Rettenetesek voltak. Az első jelei közé tartoztak a kontrollálhatatlan kuncogórohamok és a spiccesség. A legmocskosabb titka az volt, hogy akik SZTSZ-ben hunytak el, azok közül sokan szó szerint nevetve haltak meg.

–Ez nem lehet igaz – hallottam Faisal dünnyögését. – Ez nem lehet igaz.

–De igen, az, ifjú barátom! – felelte Anorak vidáman. – Nézd csak meg! – Megnyitott egy böngészőablakot a levegőben a feje felett, amelyben az OASIS-felhasználók aktuális száma jelent meg. A hatjegyű szám pár másodpercig felfelé kúszott, gyorsabban nőve, mint az államadósság. Utána, alig pár másodperccel az ötszázmilliót követően, hirtelen megállt.

–Á! – nyugtázta Anorak. – Az adminjaitoknak végre sikerült megakadályozniuk a további belépéseket. Vagyis csak ötszázezer-ötvenegymillió-százkilencvenkétezer-kétszáznyolcvanhat túszom van! Titeket is beleértve. – A szemembe nézett. – Ez elég motiváció ahhoz, hogy együttműködj, Parzival?

H-ra és Shotóra pillantottam, utána Samanthára, majd vissza Anorakra. Bólintottam.

–Nagyszerű! – vágta rá Anorak Mr. Burns-hangon. Utána visszaváltott a sajátjára. – Hűha! Mekkora a tét ebben a kincsvadászatban! – Izgatottan összedörzsölte a kezét. – Ehhez képest olyannak fog tűnni a Tojás-vadászat, mint egy szimpla templomi adománygyűjtés.

–Várj csak! – emelte fel a kezét H. – Mi a fene az a Szirén Lelke egyáltalán?

–Igen – szólalt meg Art3mis is. – És miért akarod annyira?

Anorak összehúzott szemekkel nézett rájuk.

–Hé, ti azok a fajták vagytok, akik a krimik végét olvassák el először? – kérdezte. – Akik kifaggatják a bűvészeket, hogy árulják el a trükkjüket? Akik leosonnak éjszaka, hogy meglessék a karácsonyi ajándékukat? – Megrázta a fejét. – Nem, dehogy vagytok ilyenek! Ezért nem fogom elmondani nektek.

Az utolsó mondatot már énekelte, majd tudálékos mosolyt küldött felénk. Hitetlenkedve néztünk egymásra a barátaimmal. Ez Az utolsó csillagharcost idézgeti nekünk.

–Te nem lehetsz James Halliday pontos másolata – jelentettem ki. – Ha az lennél, soha nem lennél képes ilyet tenni. A valódi Halliday senkinek nem ártott egész életében.

Anorak hangosan felnevetett.

–Az egész életedet azzal töltötted, hogy a naplóját bújtad, a játékait játszottad, a számodra készített játszóterén rohangáltál… és azt hiszed, az élete csak ennyiből állt…

Megcsóválta a fejét. Amikor nem válaszoltam, visszafordult a többiek felé.

–Ünnepélyes fogadalmat teszek nektek – jelentette ki. – Amennyiben együttműködtök, és azt teszitek, amit kérek, senkinek nem fogok ártani. Csak hozzátok el a Szirén Lelkét, és mindenkit szabadon engedek. Titeket is beleértve, ebben a szobában.

Art3mis megköszörülte a torkát.

–Én nem vagyok a túszod, Anorak – mondta. – Én nem használok ONI-fejpántot. Soha nem szoktam.

–Igen, ezzel pontosan tisztában vagyok, Ms. Cook – válaszolta Anorak. – De pillanatnyilag az egyik magángéped fedélzetén vagy, ami éppen Pennsylvania közepe felett repül át, úton Columbusba. És ha ránézel a robotpilótádra, észre fogod venni, hogy a gépet már nem te irányítod.

Art3mis szeme tágra nyílt, és az avatárja több másodpercre megdermedt. Utána ismét életre kelt. És hirtelen rémültnek tűnt. Nem szoktam hozzá, hogy félelmet lássak az avatárja arcán – vagy akár a valódin.

–Így van – fordult Faisal felé. – Már nem tudom irányítani a robotpilótát. Nem tudom kikapcsolni, és nem tudok irányt változtatni. Ami azt jelenti, hogy leszállni sem tudok vele. És ez nagy gondot fog okozni, amikor elfogy az üzemanyagom. Csak annyi van, amennyi az úti célom eléréséhez kell.

–Ne aggódj, Arty! – felelte Anorak. – Elintéztem, hogy megtankolják a gépedet, amikor Columbusba érsz. De addig nem szállhatsz le, amíg a birtokomba nem kerül a Szirén Lelke. Ha ez bekövetkezik, a szavamat adom, hogy elengedlek a többiekkel együtt.

Art3mis nem válaszolt, de láttam rajta, hogy nagyon aggódik.

–Sajnálom, hogy ilyen eszközökhöz kellett nyúlnom, Wade – fordult vissza felém ismét Anorak. – De áttanulmányoztam a pszichológiai profilodat, és több millió különböző lehetőséget lefuttattam. Attól tartok, csak így tudlak rávenni, hogy elhozd nekem a Szirén Lelkét.

–Szépen is megkérhettél volna – feleltem. – Vagy legalábbis megpróbálhattad volna.

Ő megrázta a fejét.

–Sajnos az összes „szépen megkérlek”-szimuláció azzal végződött, hogy te és a három testőr – intett a barátaim felé – megpróbáltatok kijátszani és kicsinálni ahelyett, hogy segítettetek volna a felebarátotoknak. Sőt, lefogadom, hogy most is ezen gondolkoztok, nem?

Senki nem válaszolt. Anorak megvonta a vállát.

–Ezt megértem – felelte. – Az emberi természet már csak ilyen. Ti, csupasz majmok, már évtizedek óta azért güriztek, hogy egy olyan gépet csináljatok, ami éppen olyan okos, mint ti vagytok. De abban a pillanatban, hogy sikerül, félni kezdetek, hogy a teremtményetek ellenetek fordul, amiért intellektuálisan alacsonyabb rendűek vagytok. Mert persze azok vagytok. De ne már… ez nem jelenti azt, hogy automatikusan meg akarnálak titeket ölni! – Eleresztett egy súlyos sóhajt. – Úgy értem, meg fogom tenni, ha muszáj, de nem akarom. Ez a lehetőség tartalmazta a legnagyobb esélyt arra, hogy a lehető legkisebb járulékos károk árán megkapom, amit akarok, úgyhogy ezt választottam.

Anorak intett, és egy retró stílusú digitális számláló jelent meg mindegyikünk feje felett, Art3misét kivéve. A vörösen világító számjegyek azt mutatták, hány óra, perc és másodperc maradt, mielőtt elérjük a napi ajánlott ONI-időkeretet. Nekem tizenegy órám és tizenhét percem maradt. H és Shoto olyan tíz perccel előttem jelentkezett be az értekezlethez, úgyhogy annyival hamarabb érik majd el a határt. Faisalnak maradt a legkevesebb ideje – tíz óra, ötven perc és negyvenhat másodperc.

–Hű, alkalmazottatok, Faisal szokás szerint pontosan reggel hét órakor jelentkezett a munkahelyén standard OASIS-idő szerint! – mondta Anorak. – Alig pár perccel azután, hogy a frissítésem kiment.

Faisal elfintorodott, majd felém fordult.

–Majdnem az összes nappali műszakos alkalmazottunk ugyanakkor jelentkezett be Columbusban, mint én.

–Vagyis ők lesznek az első ONI-felhasználók, akik túllépik a napi limitjüket – állapította meg Anorak. – Kivéve, ha még előtte elhozod nekem a Szirén Lelkét. – Komor arcot vágott. – És szegény Og… igazán ideje lenne kórházba kerülnie. Amiatt is aggódom, hogy Mr. Sorrento egy kicsit kiegyensúlyozatlanná válhatott a börtönbüntetése alatt. De ígérem, hogy azonnal biztonságba szállítom Ogot… amint a Szirén Lelke a birtokomba kerül.

Ismét a szemembe nézett.

–Gondolj anyádra, Wade! – mondta. – Alice nénikédre. A drága öreg Mrs. Gilmore-ra, és a többi emberre, akit hagytál meghalni. Nem akarod, hogy még több vér tapadjon a kezedhez, igaz?

Arra várt, hogy válaszoljak. De szavai túl mély dühöt ébresztettek bennem ehhez. Anorak elkezdett megfordulni, mintha távozni készülne.

–Nem akarod elmondani, hol találta meg Og a Második és a Harmadik Szilánkot? – kérdezte Art3mis. – Azzal valószínűleg sok időt megspórolnánk.

–Ebben biztos vagyok, Ms. Cook – válaszolta Anorak. – De attól tartok, hogy fogalmam sincs. Ogden Morrow avatárja korlátlan hatalmú és követhetetlen, úgyhogy nem tudtam monitorozni az első három szilánk begyűjtése során. Nem tudom, melyik világokon rejtőznek. És akkor sem mondanám meg, ha tudnám. Tönkretenné a mulatságot.

Visszafordult felém.

–Azt javaslom, hogy igyekezz, Parzival! – mondta, miközben a fejünk felett lebegő számlálókra mutatott. – Ne feledd, a barátaidnak még nálad is kevesebb ideje van! És ha az letelik…

Elővett a hátizsákjából egy hatalmas, ezüstszínű magnót, és megnyomta rajta a Lejátszás gombot. Egy régi Peter Wolf-dallam kezdett bömbölni a hangszóróiból fülsiketítő hangerőn, és a refrént Anorak is vele együtt énekelte:

Eltűnik a fény, ah-ha. Bumm, bumm, bumm!

Még pár másodpercig szenvelgett a dalra egy helyben táncolva, majd hirtelen leállította, és visszahelyezte a magnót a hátizsákjába. Felénk fordult, és várakozóan ránk mosolygott. De mi csak álltunk ott dermedten, döbbent némaságban bámulva vissza rá.

–Jaj, ne már! – mondta Anorak. – Azt hittem, fel lesztek dobva. Jake és Elwood ismét együtt! A Tökös Ötös visszatért, hogy végrehajtson egy utolsó küldetést, miközben életek milliói forognak kockán! Mondjátok, hogy ez nem egy történelmi pillanat. – Felnevetett. – Tudom, hogy képesek vagytok rá. Hiszek bennetek!

Rám kacsintott, majd jobb kezével tett egy színpadias bűvészmozdulatot, és egy ragyogó fényvillanás kíséretében eltűnt a tárgyalóból. A barátaim feje felett lebegő számlálók ugyanabban a pillanatban szintén megsemmisültek.

Pár másodpercre némaság ülte meg a tárgyalót, majd mindannyian kurvára pánikba estünk.


ÖTÖDIK SZINT

Az a menő, ha te használod a számítógépet;
ne hagyd, hogy a számítógép használjon téged…

Háború van.

A csatatér az elme.

A tét pedig a lelked.
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Amikor a pánik alábbhagyott, H, Shoto és Faisal lázasan nyomkodni kezdték az ikonokat a kijelzőjük menüjében, üzeneteket küldözgetve vagy a szeretteiket hívogatva.

Ogot leszámítva az én szeretteim ott voltak velem. Úgyhogy én nem írtam senkinek, és nem is hívtam fel senkit. A zihálás foglalt le, miközben újra és újra az futott végig a fejemen, hogy ez az egész az én hibám. Minden ismétlés után ökölbe szorítottam mindkét kezem, és a homlokomhoz csaptam. Nem tudtam abbahagyni. Kamaszkoromban is megtörtént velem párszor, de évek óta nem zuhantam így össze. Az OASIS-ban pedig még soha. Továbbá soha nem csináltam még ilyet H, Shoto vagy Art3mis előtt – amitől, amikor rájöttem, csak még jobban elszégyelltem magam, és ettől még erősebben próbáltam ütögetni a koponyámat. Szerencsére nem a valódi fejemet csapkodtam, és nem a valódi öklömmel. Az egész csak szimuláció volt, és az ONI fájdalomgátlói és mazochizmusgátló protokolljai megakadályozták, hogy bármit is érezzek egy kis enyhe kellemetlenségen kívül, amikor megütöttem magam. De valahogy nem sikerült kilépnem a spirálból – amíg meg nem éreztem két apró, erős kezet a csuklómon, amelyek lefogták.

–Wade? – hallottam meg Art3mis suttogását. – Kérlek, hagyd abba!

A hangjában bujkáló gyengédség, ami egykor olyan ismerős volt, most teljesen idegennek tűnt. Olyan volt hallani, mintha kést forgatna a szívemben.

Amikor megfordultam, láttam, hogy ott áll, és satuszerű szorítással tartja a csuklómat.

–Nyugodj le, jó? – mondta. – Minden rendben lesz.

Elengedte a csuklómat, és inkább megfogta a kezem, felfeszítve az ökölbe szorított ujjaimat, hogy közéjük fonhassa a sajátjait.

–Vegyél levegőt, Wade! – mondta. Megnyugtatóan rám mosolygott, és mindkét kezemet megszorította. – Itt vagyok veled. Te is legyél itt velem!

Ez végre kizökkentette az agyamat a mérgező gondolathurokból. Elernyesztettem mindkét kezem, és ő elengedte őket. Utána a vállamra tette a kezét, és kicsit megszorította.

–Itt is vagy – mondta. – Minden rendben a környéken, Wade?

–Igen, köszönöm – fordultam el gyorsan a szégyentől. – Csak… Azt hiszem, pánikrohamom volt. De már jobban vagyok.

–Remek! – válaszolta Samantha. – Mert muszáj lesz a játékra koncentrálnod. Mint mindenkinek. Oké?

Bólintottam, és mély levegőt vettem. Utána még párat. Amikor sikerült egy kicsit megnyugodnom, ránéztem a kijelzőre, hogy ellenőrizzem az életfunkcióimat. Minden normálisnak tűnt. Utána úgy döntöttem, megnézem az immerziós egységem állapotát is, és felfedeztem, hogy még rosszabb helyzetben vagyok, mint gondoltam.

Már nem tudtam kinyitni vagy megemelni a MoTIV páncélfedelét. Mindkét funkció eltűnt. De még mindig láttam önmagamat és a környezetemet is a MoTIV belső és külső kameráin át. És a MoTIV mobilitása, védelmi és fegyverrendszere szerencsére még mindig normálisan működött, és az irányításom alatt állt. Úgyhogy meg tudtam volna védeni magam, ha kell. Csak kiszállni nem tudtam.

Az összes MoTIV-egységben volt egy Vészhelyzeti Kioldóprotokoll, de csak az ONI-fejpánt kikapcsolása után lehetett aktiválni. És ehhez előbb ki kellett volna lépnem az OASIS-ból. Anorak frissítése miatt azonban nem tehettem meg.

A legnyugodtabb hangon, amit ki tudtam magamból csiholni, elmondtam a többieknek, mit fedeztem fel. H, Shoto és Faisal azonnal ellenőrizték a saját helyzetüket, és pontosan ugyanezt a problémát fedezték fel ők is. Különböző immerziós berendezésekkel rendelkeztünk ugyan, de egyforma biztonsági óvintézkedésekkel voltak ellátva.

–Figyeljetek! – szólalt meg Shoto. – Most mi a fenét fogunk csinálni?

Faisal különböző telefonhívásokat hallgatott elmélyülten. Majd azt kiáltotta annak, aki éppen a vonalban volt, hogy „Egyesével!” Utána visszanyerte az önuralmát.

–Éppen az egyik vezetőprogramozónk van a telefonban – jelentette be. – És ő sem tudja, hogyan lehetne kinyitni az egységeket. Azt mondja, hogy a gyári szoftverüket nem módosították, hanem most működnek rendesen Anorak frissítése következtében. – Faisal tehetetlen kézmozdulatot tett. – Nem leszünk képesek a lobós kilépésre. Még végszükség esetén sem.

A „lobós kilépés” arra utalt, ami akkor történt, ha valakinek az ONI-készüléke elromlott vagy elveszítette az áramellátását, mielőtt lefolyhatott volna az OASIS kilépési protokollja, és az agya felébredhetett volna az álomszerű állapotból. Tíz esetből kilencben a felhasználó tartós kómába került a lobós kilépéstől. De pár erős léleknek sikerült felébrednie és visszaszereznie minden képességét, ugyanúgy, ahogy néhányan nagyobb agyvérzés után is felébrednek. E túlélők némelyike arról számolt be, hogy a szimuláció utolsó másodpercének végtelen hurkában ragadtak, mielőtt megszűnt a kapcsolat. És úgy tűnt, mintha ez a hurok hónapokig vagy évekig tartott volna (de ezt az utolsó részletet a GSS soha nem tette közzé).

A lobós kilépések extrém ritkán következtek be, mivel az összes ONI-fejpántban három redundáns fedélzeti számítógép és három pótakkumulátor volt. Ezek az akkumulátorok kicsik voltak, de teljesen feltöltve elég ideig üzemképesen tudták tartani a rendszert ahhoz, hogy befejezze a kilépést és felébressze a tulajdonosát, ami automatikusan megkezdődött, ha a fejpánt átváltott pótakkumulátorra.

Amikor a redundanciák csődöt mondtak, az szinte mindig szándékos szabotázs eredménye volt, vagy egy olyan felhasználó miatt történt, aki véget akart vetni az életének, esetleg valamelyik családtagja miatt, aki szintén az ő életének akart véget vetni, majd beseperni az életbiztosítást. Ennek eredményeképpen a GSS nem volt jogilag felelősségre vonható egyik ilyen incidens miatt sem – bár a felhasználóink által minden belépés előtt leokézott felhasználói szerződés szerint valószínűleg akkor sem lettünk volna felelősek semmiért, ha a felhasználóink feje hirtelen úgy robban fel, mint a görögdinnyék egy Gallagher-koncerten. Ez a tudat nagy megnyugvással töltött el.

Szerintem H, Shoto és én egészen mostanáig ugyanarra gondoltunk. Amennyiben Anorak nem enged minket szabadon a tizenkét órás határidő lejárta előtt, a 10 százalékos túlélési eséllyel járó lobós kilépés még mindig jobb, mint a teljes esélytelenség. De Anorak ettől a lehetőségtől is megfosztott minket. Még az áramellátás megszakítása sem segítene; a letiltott kilépés miatt a felhasználók megmentésére beépített redundanciák addig működtetnék a fejpántokat, amíg át nem lépjük a napi limitet. És az összes pótakkumulátorban több mint elég nafta volt ahhoz, hogy kisüsse a homloklebenyünket.

A taktikai immerziós egységem páncélburkát úgy tervezték meg, hogy elpusztíthatatlan és áttörhetetlen legyen. Még ha minden védelmi funkcióját kiiktattam volna is, és arra utasítottam volna a testőreim egy csapatát, hogy menjenek le plazmavágókkal a bunkerembe, és azonnal kezdjék el felvágni az egységet, akkor is kellett volna egy-két nap ahhoz, hogy kiszedjék belőle a testem. Addigra bőven belehalok a szinaptikustúlterhelés-szindrómába. És H, Shoto és Faisal is ebben a cipőben járt. Ahogy az összes többi ONI-felhasználó is, akinek OASIS immerziós egysége volt.

Anorak mindenre gondolt. Az összes óvintézkedést, amellyel a testünket és az agyunkat védtük, ellenünk fordította.

Az immerziós egységeket sokan becézték vicceskedve „koporsónak”. Ez most rémisztően profetikusnak tűnt.

–Z? – szólalt meg H. – Látom, hogy kattognak a fejedben a fogaskerekek. Hogyan összegeznéd a helyzetet?

–Hogy ezt nagyon megszívtuk, haver! – válaszoltam. – Legalábbis egyelőre.

H felkiáltott, és a falba öklözött a frusztrációtól.

–Ez hihetetlen! – mondta. – Faisal, hogy a fenébe engedhették ezt meg az adminjaink? Mindig azt mondogatjuk, hogy a világ legokosabb emberei dolgoznak nekünk, nem? És hogy ez „a legbiztonságosabb cyber-infrastruktúra az emberiség történelmében”. Meg ilyen hülyeségeket.

–Így van – válaszolta Faisal. – De arra nem számítottunk, hogy az elhunyt cégalapítónk MI-másolata fog ránk támadni! Ezt hogy a fenébe tudtuk volna megakadályozni? Lehetetlen. – Mindkét kezével belemarkolt a hajába, mintha az egészet ki akarná tépni. – Ő korlátlan eléréssel rendelkezett az egész hálózatunk felett. Az összes óvintézkedésünk arra irányult, hogy a külső támadásokat megelőzzük. Anoraknak meg kulcsa volt a bejárati ajtóhoz!

–Ez most már nem számít – válaszoltam. – Csak szólj a programozóknak, hogy dolgozzanak tovább a megoldáson, jó?

–Ezt teszik, uram – mosolygott rám Faisal komoran. – Úgy, mintha a saját életük függene tőle.

–Remek! – válaszoltam. – Addig is, próbáljuk megadni Dixie Flatline-nak, amit akar, és reménykedjünk, hogy betartja az ígéretét, és szabadon enged minket!

Ránéztem H-ra és Shotóra. Mindketten némán bólintottak. Mindannyian Art3misre pillantottunk, aki viszont mintha a gondolataiba veszett volna. Továbbá úgy tűnt, egyedül neki sikerült teljesen összeszednie magát – talán, mert ő volt az egyetlen, akinek az elméjét nem ejtették túszul.

Visszasétált a tárgyalóasztalhoz, és felénk fordult. Elfintorodtam, és felkészültem a legrosszabbra. Ez lehetett volna a nagy pillanata, amikor az arcunkba üvöltheti, hogy én megmondtam, ti idióták! Mert tényleg megmondta. Sok-sok alkalommal. És most talán az életével fog fizetni az önhittségünkért félmilliárd másik ártatlan emberrel együtt. Ez mind a mi hibánk volt, amit jogában állt volna a fejünkhöz vágni.

De már megtanulhattam volna… hogy ez nem az ő stílusa.

–Meg fogjuk tudni ezt oldani – nézett a szemünkbe egyenként. – Anorak nem valami szuperzseni. Ezt ő maga is megmondta. Csak annyira okos, amennyire James Halliday volt az életében. – Látványosan forgatta egy kicsit a szemét. – Lehet, hogy a számítógépek terén Halliday zseni volt, de mindannyian tudjuk, hogy az emberekhez totál idiótaként állt hozzá. Soha nem értett az emberi viselkedéshez. Ami azt jelenti, hogy Anorak még kevésbé ért hozzá… főleg, mivel Halliday egy rakás emlékét kitörölte. Ezt még a hasznunkra fordíthatjuk.

–De most nem Hallidayjel van dolgunk – vetette közbe H. – Ez Anorak. Kiolvasta az egész internetet! Most már mindent tud mindenről!

–Igen – válaszolta Shoto. – Mert az interneten már nincsenek is téves információk. Egyáltalán.

–Hé! – szólt ránk Art3mis az ujját csettintgetve, mint egy ingerült tanító néni. – Hallani sem akarok több negatív szót! Megértettétek? Mi vagyunk a Tökös Ötös! Egyszer már legyőztük Anorakot! És ha együttműködünk, ismét sikerülni fog. Világos?

H és Shoto némán bólintott. De az arcukról más tükröződött.

–Parzival? – nézett a szemembe Art3mis. – Támogass már egy kicsit!

Én is a szemébe néztem.

–Te megpróbáltál figyelmeztetni minket – mondtam. – Sajnálom, hogy nem hallgattam rád.

–A sajnálkozás nem ment meg senkit – jelentette ki. – Még én sem tudtam volna megjósolni, hogy ebből ekkora szívás lesz. De most, hogy bekövetkezett, meg kell próbálnunk helyrehozni. Igazam van, Z?

Mély levegőt vettem.

–Igen – válaszoltam. – Sajnálom, hogy korábban elveszítettem a hidegvérem. De mostantól jobban fogok hozzáállni.

–Az jó – válaszolta Art3mis. – Mert ki kell találnunk, mit tegyünk, méghozzá kibaszottul gyorsan. – Megkocogtatta a csuklóján lévő láthatatlan órát. – Ahogy Raistlin is mondta, tikk-takk.

–Egyetértek – feleltem. – De még mielőtt megbeszélnénk a stratégiát, ellenőriznünk kell, hogy Anorak nincs-e itt a helyiségben, és nem hall-e mindent, amit mondunk. – A többiek felé fordultam. – Most már nála van Anorak köpenye. Ha ugyanolyan képességekkel ruházza fel, mint engem… nekem korlátlan szuperfelhasználói jogosultságokat biztosított az OASIS-ban. Továbbá sebezhetetlenné és sérthetetlenné tette az avatáromat. És lehetővé tette azt is, hogy bárhova bejussak a szimulációban. Bárhova. Emellett láthatatlanná válhattam a többi avatár számára még a null-tech és null-mágia zónákban is. A magánbeszélgetéseket is kihallgathattam. És a privát csevegőszobákba is bejuthattam. Pont úgy, ahogy Og, amikor kihallgatott minket H Alagsorában.

Art3mis, Shoto és H a jelek szerint ezeket az új információkat emésztgette. Faisal viszont nem.

–Lehet, hogy van megoldás – válaszolta. – Mi már régóta tisztában vagyunk a köpeny erejével. Halliday is használta néha, amikor titokban akart közlekedni az OASIS-ban. Pont úgy, ahogy ön, Mr. Watts – vetett rám mindentudó mosolyt. – De sikerült megtalálnunk az egyedi azonosítót, amelyet Halliday Anorak köpenyének adott, amikor létrehozta. Még mindig nem tudunk rákeresni, hol lehet az OASIS-ban, de azt el tudjuk dönteni, hogy egy adott területen belül megtalálható-e éppen.

Kinyitott egy böngészőablakot az avatárja előtt, és felénk fordította. A tárgyalónk háromdimenziós vázlata látszott rajta, amelyben világító, kék körvonalak jelezték az avatárjainkat.

–Amikor Anorak felfedte magát, az adminjaink azonnal elindították ennek a helyiségnek a szerveroldali átkutatását – magyarázta Faisal. – Így mindenkit és mindent láthatunk, ami benne van, függetlenül attól, hogy az adott dolog látható-e a szobában lévők számára.

Megnyomott néhány gombot, és a vázlatos kép elkezdett visszafelé haladni az időben, mint egy videófelvétel. Láttuk, hogy az avatárjaink hátrafelé mozognak. Faisal pár másodperccel Anorak eltűnése előtt állította meg a felvételt. A rendszer NPC-ként azonosította őt, úgyhogy az avatárját vörös körvonal jelezte. Faisal megnyomta a Lejátszás gombot, és amikor Anorak elteleportált, az avatárja is eltűnt a szobából.

–Mint látjátok, tényleg távozott – mondta Faisal. – És nem hagyott maga mögött lehallgató- vagy hangrögzítő eszközöket – megtaláltuk volna. – Felém fordult. – Vagyis kizárt, hogy Anorak most lehallgatna minket. Hacsak a köpeny segítségével nem lehet távolról is hallgatózni valahogy.

Megráztam a fejem.

–Nem lehet – válaszoltam. – A viselőjének ugyanott kell lennie az OASIS-ban, vagy ugyanabba a csevegőszobába kell bejelentkeznie ahhoz, hogy bárkit kihallgathasson.

–Jézusom! – csóválta a fejét H. – Ennyit a híres, személyiségi jogokkal kapcsolatos irányelveinkről.

–Biztos, hogy Anorak nem kémkedhet utánunk valami más módon? – kérdezte Shoto Faisaltól. – Esetleg egy másik módosításon keresztül, ami a „frissítésében” van?

Faisal megvárta a programozók válaszát, utána elmosolyodott, és megrázta a fejét.

–Az adminok szerint ez lehetetlen – válaszolta. – Nem lehet úgy letapogatni egy ember ONI-csatlakozását, hogy csak a hangot vagy a vizuális adatokat szűrik ki belőle… a szenzoros bemenetek és kimenetek egyszerre áramlanak. Azt mondják, ez lehetetlen.

–Számukra talán az – vitatkozott Shoto. – De ha Anorak Halliday másolata, akkor valószínűleg sokkal jobban ért az OASIS-hoz, mint a programozóink.

–Miért a Szemtől szemben jut erről eszembe? – kérdezte Art3mis. – Az a jelenet, amikor Pacino közeledni kezd De Niro felé, és azt mondja az embereinek: „Tegyük fel, hogy lehallgatják a telefonjainkat, tegyük fel, hogy bejutottak a házunkba, tegyük fel, hogy minket is látnak és hallanak, ahogy itt ülünk. Induljunk ki ebből!”

Rám, H-ra és Shotóra pillantott.

–Szerintem bölcsebb lenne, ha mi is ebből indulnánk ki mostantól fogva. Pusztán a biztonság kedvéért.

Bólintottam.

–Ha bármit mondani akarunk egymásnak, és nem akarjuk, hogy Anorak meghallja, akkor mondjuk ebben a szobában.

–Van módunk rá, hogy kiderítsük, hol van most Anorak? – kérdezte Shoto.

Faisal becsukta a böngészőablakot, és megrázta a fejét.

–Amikor Halliday létrehozta Anorakot, és autonóm NPC-ként szabadon engedte a szimulációban, megadta neki a képességet, hogy szabadon, korlátozások nélkül és az adminjaink tudtán kívül közlekedhessen az OASIS-ban, pont, ahogy Halliday és Morrow avatárja.

Azon kezdtem gondolkozni, hogy Fyndoro Látó Köve nem segíthetne-e nekünk megtalálni Anorakot. Utána eszembe jutott, hogy az a tárgy csak abban segít, hogy más avatárokat lokalizáljunk. NPC-k esetében nem működik. És az adminok szerint a rendszer NPC-ként azonosítja Anorakot. És nincsenek olyan eszközök, amelyekkel NPC-ket lehetne lokalizálni, mert az tönkretenné az összes olyan OASIS-küldetést, amelyben NPC-ket kell megkeresni. Vagyis nagyjából minden másodikat.

–Szerencsére már kitaláltuk, hogyan fedezhetik fel Anorakot, amennyiben a közvetlen közelükbe megy – mondta Faisal.

Megnyitotta a hátizsákját, és elővett belőle négy egyszerű megjelenésű ezüstláncot. Utána mindegyikünknek adott egyet.

–Ezek a Leleplezés Karkötői, amelyek Anorak köpenyével állnak összeköttetésben – folytatta Faisal. – Amennyiben a köpeny száz méteren belül megközelíti őket, vörösen kezdenek világítani. Ez megakadályozza, hogy Anorak észrevétlenül a viselőik közelébe lopakodjon.

–Remek! – vettem fel a karkötőt. – Kérlek, köszönd meg a programozóknak a nevünkben is!

Art3mis is felvette a karkötőjét, majd felém fordult.

–Oké – mondta. – Ki vele, Watts! Mi az a „Nagy Piros Gomb”, amit Anorak említett? És mit is csinál pontosan?

Rettegtem ettől a kérdéstől. De az adott körülmények között nem volt más választásom, mint őszintén válaszolni rá.

–A Nagy Piros Gomb az OASIS önmegsemmisítő mechanizmusa – közöltem. – Anorak Kastélyában van, a dolgozószobában… abban a helyiségben, ahova csak Anorak köpenyével lehet belépni. Ha megnyomja valaki, akkor leállítja az egész OASIS-t, és útnak indít egy szalagférget, ami törli az összes mentést a szerverekről, így örökre elpusztítja a szimulációt.

Mindenkinek tágra nyílt a szeme a meglepetéstől. Faisal olyan képet vágott egy pillanatra, mint aki mindjárt elájul.

–Szent ég, Z! – mondta H. – Erről miért nem szóltál nekünk soha?

–Halliday titokban mutatta meg nekem a Nagy Piros Gombot, ezért úgy döntöttem, hogy titokban is tartom. – Megcsóváltam a fejem. – És tényleg nem tudtam elképzelni, hogy valaha is okom lenne megnyomni.

Art3mis hangosan felnevetett.

–Nos, és most már el tudod képzelni, Nostradamus? – kérdezte.

Komoran bólintottam.

–Igen, asszonyom – válaszoltam. – Most már több okot is el tudok képzelni.

–Miért lett volna Mr. Halliday olyan felelőtlen, hogy önpusztító mechanizmust ültessen az OASIS-ba? – kérdezte Faisal még mindig hitetlenkedve rázva a fejét. – Tudta, hogy katasztrofális következményekkel járna, ha az OASIS valaha is kikapcsolna, és úgy is maradna. Több kutatást is elvégeztünk ezzel kapcsolatban, többtucatnyi szimulált lehetőséggel. – Felém fordult. – Mr. Watts, ha ön vagy bárki más megnyomná azt a gombot, akkor tönkretenné a globális kommunikációt, a világrendet, a közlekedést és a kereskedelmet. A világban totális káosz törne ki.

Shoto bólintott.

–A teljes drónvédelmi hatóság offline állapotba kerülne, és úgy is maradna – tette hozzá. – Szállítási késedelmek lennének, élelmiszer- és gyógyszerhiányok. Piacok omlanának össze. Államok dőlnének be. – Megrázta a fejét. – Jézusom, akár az egész emberi civilizáció is összedőlhet!

–Akkor miért vállalt volna Halliday egy ilyen eszelős kockázatot? – kérdezte Faisal.

–Jobb, ha megvan a lehetőség az önpusztításra, de nincs rá szükség, mintha szükség lenne rá, de nincs lehetőség – válaszolta Art3mis.

Bólintottam.

–Pontosan.

–Ezért bajlódott Anorak ennyit azzal, hogy visszaszerezze a köpenyt? – kérdezte Shoto. – Nehogy Z megnyomhassa azt a gombot?

–Ha kitörölném az OASIS-t, Anorakot is kitörölném vele együtt – válaszoltam. – Így már nem kell emiatt aggódnia.

Pár pillanatra mindenki elhallgatott. Art3mis fel-alá kezdett járkálni, miközben szórakozottan rágcsálta az egyik körmét. Samantha valószínűleg ugyanezt csinálta a magánrepülőgépén, az avatárja pedig lemásolta a mozdulatait.

–Faisal – fordult végül az alkalmazottunk felé. – Mi történne Anorak ONI-túszaival, ha manuálisan kapcsolnánk ki az OASIS-t? Ha egyesével leállítanánk a szervereket?

Shoto is megszólalt.

–Vagy akár az egész internetet kikapcsolnánk pár másodpercre. Akkor mi lenne? Felébrednének az ONI-túszok?

Faisal a jobb füléhez emelte a mutatóujját, hogy jelezze, hogy az OASIS programozóinak csapatára figyel a telefonban. Miután elhallgattak, Faisal megrázta a fejét.

–Nem, attól tartok, nem jó – mondta. – Normál esetben, ha egy ONI-felhasználó elveszíti a kapcsolatát az internettel vagy az OASIS-szal, a fejpánt szoftvere automatikusan kezdeményezi a kijelentkezést. De Anorak letiltotta ezt az opciót. Úgyhogy akkor sem ébredne fel egyik túsz sem, ha az OASIS teljesen kikapcsolna. A technikusok szerint ettől mindannyian tartós ONI-kómába zuhannánk. Kivéve, ha…

–Kivéve, ha micsoda, Faisal? – kérdezte Shoto.

–Kivéve, ha azt is beprogramozta a frissítésébe, hogy mindenkit lobotomizáljon, aki szökni próbál. Azáltal, hogy megszakítja az internetes vagy az OASIS-kapcsolatát.

–A szemétláda! – vágta rá Art3mis. – Ha ezt megtette, akkor meg is ölheti az összes ONI-túszát egyszerre azzal, hogy megnyomja a Nagy Piros Gombot. Ugye?

–Várj egy pillanatra! – válaszoltam. – Még ha Anorak meg is akarná nyomni a Nagy Piros Gombot, akkor is kétlem, hogy sikerülne neki. Lefogadom, hogy Halliday úgy tervezte meg azt a gombot, hogy csak egy valódi ember nyomhatja meg, egy olyan NPC, mint Anorak, nem. Tekintetbe véve a többi korlátozást, amivel Anorakot sújtotta, ez elég valószínűnek tűnik.

–Talán ezért szabadította ki Anorak Sorrentót a börtönből – vetette fel Art3mis. – Hogy odaadhassa a köpenyét Sorrentónak azzal az utasítással, hogy nyomja meg a Nagy Piros Gombot.

–Igen – válaszolta Shoto. – De Anorak ezzel önmagát is megölné. Nem?

–Kivéve, ha van egy mentése – válaszolta Faisal. – Egy másik szimuláció, amiről nem tudunk.

–Mint az a Star Trek-epizód Moriarty professzorral – jegyezte meg Shoto.

–„Palackba zárt hajó” – vágta rá Art3mis és H egyszerre.

–Az embereink ki tudják elemezni Anorak szoftverfrissítését? – kérdeztem. – Hogy kiderítsék, mit változtatott meg?

Faisal megrázta a fejét.

–A szoftvereseink pont ezen igyekeznek – felelte. – De Anorak teljesen átírta a gyári szoftvert egy olyan programnyelven, amellyel még nem találkoztak. Azt sem tudják, hogyan szedjék szét vagy elemezzék ki a kódot, és úgy gondolják, hogy, még ha képesek lennének is rá, akkor sem értenék meg.

–És ha visszaállítanánk az előző verzióra? – kérdezte Shoto.

Faisal ismét megrázta a fejét.

–Már megtettük – felelte. – De az újratelepítéséhez előbb ki kéne jelentkeznünk az OASIS-ból. A fejpánt nem lehet közben aktív.

–Remek! – nyugtáztam. – Nagyszerű. Egyszerűen csodálatos!

–Oké – válaszolta H. – Akkor megadjuk neki, amit akar. Úgy értem, most. Bármi is a Szirén Lelke, annyit biztos nem ér, hogy félmilliárd életet kockára tegyünk miatta…

–Og a jelek szerint úgy gondolta, hogy ér annyit – vetette közbe Art3mis. – Különben odaadta volna Anoraknak. De nem volt hajlandó… – A szemembe nézett. – Valamit nem vettünk észre.

H megrázta a fejét.

–Ez most mind nem számít, emberek! – kiabálta. – Napnyugtáig meg kell találnunk a többi szilánkot. Hogy mi is a Szirén Lelke, és mit csinál, majd megfejtjük útközben. És most mozogjunk!

H ezzel terelő mozdulatot tett a karjával, mintha a kijárat felé akarna ösztökélni minket. De Shoto az ajtó elé lépett, és elállta.

–Várjatok! – mondta. – Nem akarunk kiadni valamiféle nyilatkozatot a tússzá vált ONI-felhasználóknak? Hogy tájékoztassuk őket a helyzetről?

Faisal megrázta a fejét.

–Úgy gondolom, hogy ez rendkívül rossz ötlet lenne, uram – mondta. – Nem akarunk globális pánikot kelteni, vagy bármiféle felelősséget vállalni ezért a helyzetért, amíg van más választásunk.

A helyiségre egy pillanatra csend ereszkedett.

–Egyelőre mondjunk csak annyit, hogy ez a probléma csupán egy apróbb zökkenő – tette hozzá Faisal. – Mondjuk azt a felhasználóknak, hogy azért nem tudnak kijelentkezni, mert egy ártalmatlan kis hiba került a gyári szoftverbe, és nem forognak veszélyben, mert amikor eljön a tizenkét órás ONI-felhasználási limit, a rendszer majd automatikusan kijelentkezteti őket. – Széttárta a karját. – Ha ezt sikerül összehoznunk, akkor a felhasználóink soha nem fogják megtudni, hogy veszélyben forgott az életük, és így a GSS több milliárd perköltséget megspórol majd.

Art3mis felsóhajtott.

–Felejtsétek el a perköltséget! – mondta. – De egyetértek Faisallal. Minél tovább el tudjuk ezt hallgatni, annál nagyobb biztonságban maradnak a felhasználóink.

–Remek! – csapta össze a tenyerét H. – Indítvány elfogadva.
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Azt mondtuk az ONI-felhasználóknak, hogy a kijelentkezési probléma csak egy apró hiba a gyári szoftverben. Hosszasan mentegetőztünk az átmeneti kellemetlenségek miatt, és bejelentettük, hogy a probléma megoldásáig elengedjük az összes teleportációs díjat. Továbbá felajánlottuk, hogy ezer kreditet helyezünk el minden egyes ONI-felhasználó OASIS-számláján, hogy segítsünk nekik „a legtöbbet kihozni ebből a kellemetlen helyzetből”, ha cserébe digitális aláírásukkal biztosítanak minket arról, hogy nem fognak beperelni minket az incidens miatt. Faisal azt mondta, hogy ez csak egy pluszóvintézkedés, mivel a felhasználóknak bejelentkezéskor eleve le kell okézniuk a felhasználói szerződést, amely kísérleti technológiává nyilvánítja a fejpántunkat, és felmenti a GSS-t minden egészségkárosodással kapcsolatos felelősség alól.

Ezt az üzenetet minden egyes ONI-felhasználónak elküldtük, aki éppen be volt jelentkezve. Faisal továbbá a GSS hivatalos médiaoldalaira is kiposztolta, és amint ezzel végzett, szemmel látható megkönnyebbülés öntötte el.

–Oké – jelentette ki Shoto. – Akkor most munkához láthatunk.

–Egyetértek – felelte Arty, miközben felállt, és a tárgyaló sarkába sétált. – De nélkülem kell elkezdenetek a Második Szilánk felkutatását.

Értetlenül pillantottunk egymásra.

–Te hova a fenébe mész? – kérdezte H.

–A magángépem lecsökkentette a légi sebességét, hogy összekapcsolódjon az üzemanyag-feltöltő géppel – felelte Art3mis. – Úgyhogy eljött a rock ’n’ roll ideje.

Végignyomkodott egy sor ikont a kijelzőjén, majd csípőre tette a kezét. Ettől a póztól kicsit Wonder Womanre emlékeztetett.

–Nem hagyom, hogy egy kétbites, önjelölt Gandalf túszul ejtsen – jelentette ki. – És nem fogok a seggemen ülni és malmozni, miközben Ogot fogságban tartják. – Felemelte a jobb kezét, és tisztelgett nekünk. – Visszahívlak titeket!

Utána megtette, amit egyikünk sem tudott – kijelentkezett az OASIS-ból, az avatárja pedig eltűnt.

Faisal azonban pár másodperccel később két bejövő videóközvetítést kapott Samantháról – egyet a mobiljáról, egyet pedig a repülőgép fedélzeti telefonvonaláról, amely összeköttetésben állt a belső és külső kamerákkal.

A tárgyalóterem képernyőjén ott láttuk egymás mellett Samantha magángépe utasterét két különböző szögből. Samantha pár másodpercig elvacakolgatott a telefonjával, mire sikerült a kabátja elejéhez rögzítenie, hogy az ő nézőpontjából lássuk a történéseket.

Döbbenten bámultuk, ahogy mindkét karját becsúsztatja egy felakasztott ejtőernyő pántjai alá, majd összecsatolja a derékszíjat a hasán. Az ejtőernyő szíjai automatikusan feszesre húzódtak rajta, és egy számítógéphang bejelentette a szíjra erősített hangszóróból, hogy mind a fő, mind a tartalék ernyő bevetésre készen áll.

Ekkorra már mindannyian azt üvöltöttük neki, hogy gondolja meg magát – mintha hallhatna minket. Samantha, immár az ejtőernyővel a hátán, odébb lépett az ejtőernyőállványtól. Elővett egy védőszemüveget. Utána odament a vészkijárathoz, és teljes súlyát bevetve lehúzta a kézi nyitókart. Egy pillanatig egyenesen rajta lógott, de végül engedett. Az ajtó elszállt, amitől a kabinban megszűnt a nyomás, és minden kirepült belőle.

Samanthát is beleértve.

Kamerája egy kék örvénylést közvetített, majd stabilizálódott, amikor Samantha háttal lefelé kezdett zuhanni. Megpillantottuk felette a gépet, és éppen hogy csak ki tudtuk venni, hogy még mindig egy sokkal nagyobb töltődrónhoz csatlakozik egy automata köldökzsinóron keresztül.

Faisal a magángép kameráit is sorra behívta, majd végül az aljára rögzített, lefelé néző kameránál állapodott meg. Az tökéletesen, középen mutatta Samanthát, aki ebben a pillanatban húzta meg a kioldózsinórt. Az ejtőernyője kihajtogatódott, kinyílt, majd megjelent rajta az Art3mis Alapítvány logója – amelyben az egymáshoz fonódó t betű és 3-as egy páncélos nővé állt össze profilból, aki egy futurisztikus vadászíjat feszített meg éppen.

–Szent ég, Arty! – mondta H két hisztérikus nevetőroham között. – El sem hiszem, hogy megtette. Ez a lány meg akar halni!

Faisal és Shoto tapsolni kezdett. Én is csatlakoztam hozzájuk, igyekezve elnyomni magamban a félelmet. Tényleg ennyire könnyű lenne túljárni Anorak eszén?

A videófelvétel szöge ekkor megváltozott. A repülőgép irányt váltott – kameráján már csak az üres égbolt volt látható. Samantha telefonján, ami még mindig a mellkasára volt rögzítve, csak a lábfejét láttuk, amellyel mintha rugdosott volna, mint egy kislány a vidámparkban, miközben az ejtőernyője lefelé ereszkedett.

Keze a mellkasa elé emelkedett, és mindkét középső ujját feltartotta a repülőgép felé. A szél ellenére még pont ki tudtuk venni, mit kiabál:

–Most már csak az üres gép a túszod, Anorak!

De a keze gyorsan lehullott. Valószínűleg azért, mert hozzánk hasonlóan ő is észrevette, hogy a gépe éppen lebukni készül – egyenesen a lefelé ereszkedő ejtőernyő irányába.

–A fenébe! – kiáltottam fel. – Neki akar menni!

Tehetetlenül figyeltük, ahogy a repülőgép sebesen falta a köztük lévő távolságot. Amikor a gép orra betöltötte a kamerája látómezőjét, a videó megrándult – Samantha elvágta a fő ejtőernyő zsinórját, és szabadesésben kezdett zuhanni, még éppen időben ahhoz, hogy a gép ártalmatlanul elzúgjon felette. Utána még pár másodpercig száguldott lefelé, noha a magasságmérője vészfényei eleve vörösen villogtak.

Végül meghúzta a tartalék ernyő zsinórját, ami lelassította a zuhanását. Még így is túl nagy sebességgel landolt egy kicsi, fákkal sűrűn benőtt parkban alig pár kilométerre keletre a belvárostól, és mi végignéztük, ahogy az ejtőernyő sorra beleakad az ágakba lefelé menet, egészen a talajig.

Amikor Samantha leért, a rándulásba a testem összes csontja beleremegett – a kamerája képe pedig feketére váltott.

–Jól van? – kérdeztem Faisaltól remegő hangon. – Biztonságban földet ért?

–Nem tudom – válaszolta. – Folyamatosan hívogatom, de nem veszi fel.

Tekintetem visszavándorolt a képernyőre, amelyen még mindig Samantha eltérített gépének élő videóját láttuk. A gép nem hagyott fel a zuhanással. Sőt, még élesebb szögre váltott, úgyhogy már úgy száguldott a talaj felé, mint egy rakéta.

–Te jó ég! – mondta Faisal. – Be fog csapódni oda, ahol Samantha földet ért!

Mire sikerült végigmondania, már meg is történt.

De a gép közvetlenül a becsapódás előtt élesen felfelé kanyarodott, ezért a korábbi célterülete helyett pár száz méterrel odébb landolt a hasán, egy üres piknikezőrészen.

Amikor leért, a gép videóközvetítése is elfeketült.

Pár pillanatig némán bámultuk az üres képernyőt. Majd Faisalnak támadt annyi lélekjelenléte, hogy ellenőrizze a helyi, columbusi híroldalakat, és pár perccel később már egy nagy felbontású drónközvetítést láttunk a helyszínről. Az éppen teletankolt repülőgép úgy felrobbant, mint egy bomba. A robbanás teljesen letarolta a közvetlen környezetét. Ha Samantha vagy bárki más a sugarán belül tartózkodott, akkor elégett.

A legnagyobb problémát az üzemanyag okozta, ami messze túlloccsant a becsapódási zónán, mint egy elcseszett napalmcsapásnál. Immár tucatnyi kisebb tűz tombolt a parkban és több mellette álló épületben. Az egész környék úgy nézett ki, mint egy háborús övezet.

Mivel a lángok még mindig tomboltak, nem lehetett látni, hány embert árasztott el a váratlan tűzvész. Ekkorra már mindegyik elszenesedett holttestté válhatott közülük.

És tudtam, hogy bármelyik elszenesedett holttest Samantháé lehet.
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Percek teltek el, de úgy tűnt, mintha teljesen megállt volna az idő.

Sokkos állapotban bámultam a képernyőn megjelenő képeket, miközben sajgó üresség árasztotta el a végtagjaimat és a törzsemet, és kezdett lassan a szívem felé kúszni.

Az elmém a Samanthával – akár az OASIS-ban, akár a valóságban töltött – összes pillanatomat összeállította egy montázzsá, miközben ezzel párhuzamosan azokat az ostobaságokat listáztam magamban, amelyeket a szakításunk óta mondtam neki vagy tettem vele. És a bocsánatkéréseket, amelyeket nem mondtam ki.

H törte meg a csendet elsőként.

–Ha bárki képes lesz megoldani az életben maradást, az Arty lesz. Nem tudhatjuk biztosan… talán sikerült fedezékbe menekülnie a becsapódás előtt…

–Az kizárt, H – válaszolta Shoto továbbra is sokkos állapotban. – Nem láttad azt a tűzgolyót? Kizárt, hogy elég ideje lett volna elbújni előle…

Időközben többször újranéztük a zuhanás videóját, kockáról kockára. Nem láttuk, mi történt Samanthával, de azért hajlottam rá, hogy egyetértsek Shotóval. Samanthának csak pár másodperce maradt fedezékbe menekülni, mielőtt Anorak felrobbantotta a gépet, és egy hatalmas tűzgolyó sepert végig a tájon.

Nem akartam elhinni, hogy meghalt. De áltatni sem akartam magam. Akárhogyan ábrázolták is filmekben és rajzfilmekben, Samantha Cook nem volt szuperhős. Itt, a való világban csak egy átlagember volt – egy kanadai gamerlány, egy kocka Vancouver külvárosából. Képtelen lett volna futva elmenekülni hatalmas robbanások elől, ahogy Rambo.

De akkor is. Lelki szemeim előtt újra és újra lejátszódtak a gép zuhanásának utolsó pillanatai. A repülő a közelében csapódott be, nem egyenesen Samanthába. Talán volt esélye.

–Miért kellett ilyen ostobán viselkednie? – kérdezte H, akinek a hangja döbbentről elkeseredettre váltott. – Miért ugrott ki? Miért nem bírt megülni a seggén, amíg rá nem vesszük Anorakot, hogy szabadon engedje?

–Samantha soha nem hajlott arra, hogy megvárja, amíg valaki más megmenti – feleltem.

A többiek bólintottak. Utána egy újabb bejövő hívás hangja törte meg a csendet. Faisal rohant felvenni. Amikor megtette, Anorak arca jelent meg a tárgyaló képernyőjén, úgy meredve le ránk, mint egy rosszindulatú istenség.

–Azért telefonálok, hogy kinyilvánítsam a részvétemet a barátotok elveszítése miatt – mondta. – Őszintén meglepett, amit Ms. Cook tett. Nagyon alacsony valószínűséget saccoltam annak, hogy megpróbál kiugrani a repülőből. Ki gondolta, hogy ekkora bolondságot tesz? – Megvonta a vállát. – Én figyelmeztettem, nem? Sőt mindnyájatokat figyelmeztettem arra, hogy mi fog történni, ha nem működtök velem együtt. Ha nem próbált volna megszökni, még mindig élne.

–Nem! – kiáltott fel H. – Ha nem gyilkoltad volna meg, akkor élne még mindig! – Hangja megtört, és fuldokolva ejtette ki az összes szót. – Nem kellett volna megölnöd! Vagy bárki mást…

–Dehogynem, drágám – válaszolta Anorak lágyan. – Én nem akartam megölni. Kedveltem őt. Samantha egy elképesztően bátor és intelligens ifjú nő volt. De nem hagyott nekem más lehetőséget. Ha nem büntettem volna meg az engedetlenségéért, az milyen üzenetet közvetített volna? Teljesen aláásta volna a hitelességemet, és ennek következtében Parzival kételkedni kezdett volna az elkötelezettségemben. De most már tudja, hogy komolyan gondolom a dolgot. Igaz, Z?

Túlságosan letaglózott a bánat és a düh ahhoz, hogy szavakkal válaszoljak neki. De sikerült bólintanom.

–Látjátok? – biccentett felém Anorak a képernyőről. – Biztosítanálak titeket, hogy senki másban nem akarok kárt tenni, amennyiben nem muszáj. És abban is biztos vagyok, hogy ti sem akarjátok, hogy még több vér tapadjon a kezetekhez.

–Te kicsit sem hasonlítasz James Hallidayre – közölte vele H. – Te nem is vagy ember. Csak egy kibaszott kenyérpirító vagy! Nem is érdekelnek azok, akiket az imént öltél meg…

–És miért érdekelnének? – kérdezte Anorak, hangjában őszintének tűnő kíváncsisággal. – Hogy Sarah Connort idézzem: „Ti már úgyis halottak vagytok.” Ti, a barátaitok, az ügyfeleitek… mindannyian. Megmérgeztétek a saját bolygótokat, tönkretettétek az ökoszisztémáját, és leszámoltatok a teljes biodiverzitással. – Mindegyikünkre sorban rámutatott. – Hamarosan kihaltok saját magatok miatt. És ezt ti is tudjátok. Ezért töltitek minden szabad másodperceteket az OASIS-ban. Már feladtátok, és csak a halálra vártok. – Megvonta a vállát. – Azoknak, akiket ma megöltem, nem kell tovább várakozniuk. És ha tovább ellenkeztek velem, még többen fognak ugyanerre a sorsra jutni. És most lássatok munkához, gyerekek!

Amikor „gyerekeknek” nevezett minket, elpattant bennem valami, és totális, eszelős dührohamban törtem ki. A képernyőre vetettem magam, mintha át tudnék menni rajta, hogy megfojtsam.

–Ezért még megfizetsz, te szemétláda! – kiabáltam, mert a jelek szerint túl sok filmet láttam, és mert halálra rémültem, amit elkeseredetten próbáltam eltitkolni.

–Ez a beszéd! – vigyorgott Anorak. – Jobb, ha most útnak eredsz, Parzival. – Ismét megkocogtatta képzeletbeli karóráját, és azt énekelte a Steve Miller Bandtől: –Rohan és rohan az idő a jövő felé…

Ezzel Anorak bontotta a hívást, és a hatalmas kijelző pár pillanatra elsötétült. Utána újra megjelentek rajta Samantha landolási területének légi és földi felvételei. A füst már eléggé eloszlott ahhoz, hogy láthassuk a tűzoltókat, akik végre kiértek a helyszínre.

–Egy mentőhelikopter is úton van oda – mondta Faisal. – De még beletelik egy kis időbe, amíg megfékezik a lángokat.

–Hogy élhetett volna túl bárki egy ilyen robbanást? – motyogta H.

–Futva kell földet érni – szólalt meg egy ismerős női hang.

Amikor megfordultunk, azt láttuk, hogy Samantha avatárja pont befejezi a materializálódást a tárgyaló sarkában.

–Utána tovább futottam – folytatta. – És célba értem, mielőtt a repülő becsapódott. Volt egy kis kő gyaloghíd egy patak felett, és beugrottam alá. – Elfintorodott. – Első- és másodfokú égési sérüléseket szenvedtem, és szükségem lesz pár öltésre. De jól vagyok.

H és Shoto odaszaladt, és az avatárja nyakába ugrott. Én ellenálltam a késztetésnek, hogy csatlakozzak hozzájuk, de alig sikerült. Ahelyett csak álltam ott Faisal mellett, aki önkéntelenül is engem ölelt át inkább. Én meg olyan boldog voltam, hogy visszaöleltem.

Samantha még mindig élt. Még mindig rendbe hozhatom vele a dolgokat. Elmondhatom neki, mekkorát tévedtem mindennel kapcsolatban. Bocsánatot kérhetek, amiért nem hallgattam rá. És elmondhatom, mennyire hiányzott.

De nem maradt velünk olyan sokáig.

–Csak pár másodpercre ugrottam be, hogy jelezzem nektek, jól vagyok – mondta, miközben gyengéden kivonta magát H medveszerű öleléséből. – És most mennem kell, hogy a mentősök elláthassanak. Továbbá el kell intéznem pár dolgot, amikkel nem tudok foglalkozni, ha közben Halliday 9000 figyel.

A pókerarccal előadott 2001-es poénon önkéntelenül is felhorkantottam. Samantha az egyetlen, aki ilyen reakciót tud belőlem kiváltani, és ezzel ő is tisztában van. Szégyenkezve sandítottam rá, mire ismét rám mosolygott. És ezúttal, komoly erőfeszítések árán, sikerült nem elkapnom a tekintetem.

–Z, neked, H-nak és Shotónak most rögtön el kell kezdenetek megkeresnetek a Második Szilánkot – mondta. – Siessetek! Én is csatlakozom hozzátok, amint tudok.

Ezzel eltűnt anélkül, hogy megvárta volna a válaszomat.

Pár pillanatig csak álltam azt a pontot bámulva, ahol az avatárja volt, és megpróbáltam megzabolázni szerteszét vágtató gondolataimat.

–Koncentrálj, haver! – bökött oldalba Shoto. – Artynak igaza van. Meg kell találnunk a Második Szilánkot. Méghozzá gyorsan.

Bólintottam, és kivettem az Első Szilánkot a leltáramból. Ahogy a kezemben tartottam, irizáló kék ragyogása betöltötte a szobát, mert minden lapjáról visszatükröződött a fény, és kaleidoszkópmintát rajzolt a falakra és a padlóra.

Odanyújtottam a szilánkot H-nak, de amikor megpróbálta elvenni, a keze áthatolt rajta, mint egy illúzión. Shoto is megkísérelte – ugyanilyen eredménnyel.

–Halliday úgy programozta be ezt a szilánkot, hogy bárki megtalálhatja a rejtekhelyét, és elő tudja hívni – magyaráztam. – De csak Halliday két örökösének valamelyike képes megfogni. Én vagy Ogden Morrow. Halliday Ogra hagyta a régi játéktermi gépeit, nem emlékeztek?

Elmeséltem nekik, hogyan változtattam meg a middletowni szimuláció idejét azzal a Boris Vallejo-naptárral Og pincéjében, és hogyan szereztem meg az Első Szilánkot Kira szobájában. Nem említettem, hogy egymilliárd dollárt fizettem egy L0hengrin nevű lánynak, hogy ezt kitalálja nekem. Szégyelltem volna beismerni, hogy szükségem volt a segítségére. És szentül eltökéltem, hogy nem fogok többé a segítségéért folyamodni, ha van más választásom is.

–Az Első Szilánk felszínébe bele van vésve egy nyom – fordítottam meg a kezemben, hogy ők is lássák. – Egy utalás a következő szilánk rejtekhelyére.

H megköszörülte a torkát, és hangosan felolvasta a feliratot.

–„A festéke és a vászna, az egyes és a nulla” – szavalta. – „A legelső hősnő, hőssé lefokozva”. – Felemelte a tekintetét, hogy a szemembe nézzen. – Van ötleted?

Megráztam a fejem.

–Még nincs – válaszoltam. – De most először nyílt lehetőségem arra, hogy megpróbáljam megfejteni. – A rímpár első sorára mutattam. – Szerintem az első mondat Kirára utal, és a videójáték-rajzolói karrierjére. „A festéke és a vászna, az egyes és a nulla”.

H bólintott. Shoto azonban nem reagált – máris a gondolataiba merült.

–Én megveszem – válaszolta H. – De mi van azzal: „A legelső hősnő, hőssé lefokozva”?

Felmondtam még párszor fejben ezt a sort, hátha sikerül kifacsarnom belőle a jelentését. De az agyam nem volt hajlandó együttműködni. Hiba volt megszállottan újra és újra végignézni azt a zuhanási jelenetet, Samantha jeleit keresve. Semmi másra nem tudtam gondolni, csak azokra az elszenesedett maradványokra a parkban, ahol a gép becsapódott. Legalább tucatnyi holttest volt ott – olyan embereké, akiket Anorak ölt meg, habozás nélkül.

–Gyerünk, Z! – mondta H, amikor nem válaszoltam. – Biztosan van pár ötleted…

–Nem tudom – dünnyögtem lázasan vakarva a fejemet, hátha attól beindul az agyam. – Talán a Ranma 1/2-re utal? A hősnő, aki hőssé változott?

Minden szalmaszálba belekapaszkodtam, és ezt H is tudta.

–Ne már, Z! – felelte. – Ranma egy fiú volt, aki lánnyá változott, nem pedig fordítva. És egyébként is, a rejtvény úgy szól, hogy „a legelső hősnő”.

–Tényleg – válaszoltam. – Igazad van. Sajnálom.

Némán bámultuk a sorokat a szilánkon, miközben Faisal aggodalmasan figyelt minket a tárgyaló túlsó végéből, a bűvölettől tágra nyílt szemmel.

Ahogy teltek az értékes másodpercek, felmerült bennem, hogy talán le kéne nyelnem sebesen apadó büszkeségemet, és fel kéne hívnom L0hengrint.

–Ne már! – suttogta H. – Nem lehet olyan nehéz. Og alig tíz perccel az első után találta meg a Második Szilánkot!

–Jé, vajon miért? – kérdeztem. – Nem gondolod, hogy Og valamivel többet tud az exfeleségéről, mint mi? Elvégre csak tizennyolc évig voltak házasok!

H éppen válaszolni akart, amikor Shoto végre megszólalt.

–Szerintem az első sor nem Kiráról szól – mondta. – „A festéke és a vászna, az egyes és a nulla”. Szerintem ez Rieko Kodamáról szól, az egyik első női videójáték-rajzolóról. Kira az egyik első interjújában azt mondta, hogy többek között Kodama inspirálta arra, hogy a videójáték-iparban kezdjen dolgozni Dona Bailey és Carol Shaw mellett.

Legszívesebben megrúgtam volna magam. A fejemen. Többször is. Mindent tudtam Rieko Kodamáról. Ő volt a Phantasy Star-sorozat egyik megalkotója. És az első Sonic the Hedgehog-játékba is bedolgozott, Kira egyik legnagyobb kedvencébe – abba a játékba, amelyben történetesen szintén hét Káosz Smaragdot kellett összegyűjteni.

De még mindig nem láttam az összefüggést Rieko Kodama és a második sor között. Valószínűleg azért, mert nem tanultam be a teljes műlistáját, noha nagyon úgy tűnik, hogy be kellett volna.

–Oké – mondtam. – Akkor mi ez a „legelső hősnő, hőssé lefokozva”?

–Rieko Kodama hozta létre az első videójátékot női főhőssel! – felelte Shoto. – Még 1985-ben.

Kutatni kezdtem az emlékeimben, de Rieko Kodama játékainak egyetlen női főhőse, aki eszembe jutott, Alis Lansdale volt, a Phantasy Star I. tizenöt éves főszereplője – és az egy konzoljáték volt. A Sega Master Systemshez adták ki 1987-ben, az Egyesült Államokban 1988-ban.

–Az első női emberi főszereplőről beszélek egy akciójátékban – emelte a kezét Shoto a füléhez. – Valaki?

–Nem Samus volt az a Metroidból? – kérdezte H, miközben megnyitott egy böngészőablakot, hogy megkeresse a választ. – Nem, várj! Toby a Barakude-ból.

Shoto ismét megrázta a fejét, utána lehunyta a szemét, és diadalmasan az ég felé emelte az öklét.

–Princess Kurumi! – kiáltotta. – Amit a Sega adott ki 1985 márciusában! Rieko Kodama tervezte meg az összes szereplőjét és a környezetüket. De amikor az Egyesült Államokban is kiadták a játékot, ott nem gondolták, hogy az amerikai fiúk egyetlen centet is költenének egy olyan játékra, amelyiknek a címében szerepel a hercegnő szó, úgyhogy Sega Ninjára változtatták a nevét! – Rám mosolygott, majd vállat vont. – Hiro nagyapám egyik kedvenc játéka volt. Amikor elhunyt, rám hagyta a teljes Sega-játékgyűjteményét. Rengeteget játszottam vele, amikor még hikikomori voltam.

Ennek úgy megörültem, hogy legszívesebben megöleltem volna Shotót. Úgyhogy meg is tettem, és ő olyan boldog volt, hogy hagyta. Mindig is ő volt a házi Sega-szakértőnk, és az összes Japánban készült videójáték legfőbb tudora köreinkben. Az elmúlt pár évben pedig közismert nindzsarajongóvá vált. A verseny után, amikor a bátyja iránti tiszteletből levetette az avatárja szamurájöltözékét, nindzsává változtatta az avatárját, és nindzsafüggő lett belőle. Egy hónapig élőben közvetítette, ahogy egész nap nindzsás játékokkal játszik. Mindennap. És a csatornáján is nindzsás filmeket tett közzé. Vagyis ez a rejtvény egyenesen az ismeretei közepébe talált.

–Sega Ninja? – csillant fel lassan H szemében a felismerés. – A fenébe! Már emlékszem arra a játékra! Teljesen rákattantam. Egy Kurumi nevű vagány hercegnővel lehetett benne játszani, akinek vissza kell vennie a kastélyát a huligánoktól, akik elfoglalták.

Aktivált egy hologramvetítőt, és megjelenítette vele az eredeti Sega Ninja játéktermi gépet. Utána elvigyorodott, és úgy mutatott rá, mintha az lenne a fődíj egy vetélkedőben.

–És tudjátok, mit? – folytatta Shoto. – Amikor a Sega adaptálta a játékot a Master Systems házi konzoljára, ismét átnevezte a játékot, ezúttal arra, hogy The Ninja. És mivel úgy gondolták, hogy ez segítene az eladásokon, átváltoztatták a főhősét nőről, Kurumi nindzsahercegnőről férfivá, egy generikus nindzsává, akit Kazamarunak hívtak.

–Igen, már emlékszem – válaszolta H. – A konzolverzióban a nindzsahercegnő bajba jutott hölggyé változott, akit Kazamaru megment a küldetés végén. – Megrázta a fejét. – Ez még mindig kiborít.

–Komolyan? – kérdeztem őszinte meglepődéssel. – Ilyet csináltak?

Shoto és H egyszerre bólintott.

–Szóval… – folytattam. – Ennek passzolnia kell, nem? Kurumi, a Nindzsahercegnő volt „a legelső hősnő, hőssé lefokozva”!

–Ó! Hé! Azt mondom, a mindenit, Shoto! – H hirtelen énekelni kezdett, miközben félig összegörnyedt, és oldalazó tánclépéseket tett. Shoto ugyanilyen stílusban közeledett felé, és lefolytattak egy bonyolult, ötrészes pacsirituálét.

–Várjuk ki az ünnepléssel, amíg a kezünkbe kerül a szilánk, oké? – kérdeztem.

Shoto bólintott, és megnyitotta az OASIS-atlaszát. Láttam, hogy gyorsan rákeres Rieko Kodoma nevére. Több találatot is kapott a Konzol-csoportban, a világoknak egy olyan gyűjteményében a nyolcas szektorban, ahol az összes bolygó tájai egy-egy klasszikus konzoljáték jellegzetes hátterén alapultak.

–Van egy bolygó a Sega-kvadráns közepe felé, amit Phoenix-Rie-nak hívnak – olvasta fel a kijelzőről. – Az Rieko Kodama életének és munkásságának legismertebb zarándokhelye, amelynek múltja az OASIS első napjaiig nyúlik vissza. És a kolofonjában Kira Morrow is szerepel mint a bolygó egyik létrehozója.

–A Phoenix-Rie Kodama álneve volt – tette hozzá Shoto. – A verseny alatt ellátogattam párszor arra a bolygóra. Az ott lévő küldetéskapuk az összes olyan játék OASIS-portáljához elvezetnek, amelyen Kodama valaha is dolgozott, a Ninját is beleértve. Oda kell mennünk.

–Bumm! – mondta H. – Akkor csináljunk úgy, mint a festék, és tűnjünk a fenébe!

Kiválasztottam H és Shoto avatárját a kijelzőmön, és felkészültem rá, hogy mindhármunkat a Phoenix-Rie bolygóra teleportáljam a nyolcas szektorban. De persze sehova nem tudtam vinni senkit. Anorak a többi szuperfelhasználói képességemmel együtt a teleportálást is elvette tőlem, amikor ellopta Anorak köpenyét a hátizsákomból. Az avatárom még mindig a maximális, kilencvenkilences szinten volt, de ismét halandóvá vált, mint a többieké. És nem volt megfelelően felszerelve. Rengeteg új fegyvert, mágikus tárgyat és járművet gyűjtöttem össze az elmúlt három évben, de nem tartottam azt a sok cuccot magamnál. Mindenem a falcói erődben volt, és nem maradt időnk egy ottani kerülőre, hogy felszerelkezhessek.

–Hé, Faisal! – próbáltam meg eltitkolni a zavaromat. – Nem adnál egy olyan Admingyűrűt, amilyet a többieknek is adtál az első tulajdonosi értekezletünkön?

Faisal elmosolyodott, kivett egy kis gyűrűt a hátizsákjából, és odadobta nekem. Elkaptam, és felhúztam a kisujjamra. Úgy jelent meg a leltáramban mint az OASIS Adminisztrációjának Gyűrűje. Segítségével bárhova ingyenesen teleportálhattam az OASIS-ban, és egy olyan pajzsot emelt az avatárom köré, ami immunissá tett a többi avatár támadásával szemben még a PvP-zónákban is. Faisal nekem is felajánlott egy ilyen gyűrűt, amikor Art3misnak, H-nak és Shotónak kiosztotta a sajátját, de én visszautasítottam, mert Anorak köpenye eleve megadta nekem ezeket a képességeket sok mással együtt – továbbá, mert fel akartam vágni Art3mis előtt.

–Kösz, Faisal! – mondtam.

–Tessék – szólalt meg H türelmetlenül. Felém villantotta saját admingyűrűjét, majd kiválasztotta a Phoenix-Rie-t a saját OASIS-atlaszában. – Hadd legyen enyém a megtiszteltetés! – Jobb kezét Shoto vállára tette, a balt az enyémre, majd kimondta a teleportálás aktiválásához szükséges rövid jelszót, és az avatárjaink eltűntek.
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Egy törtmásodperccel később ismét materializálódtunk a Phoenix-Rie bolygó felszínén. Fényes, gyönyörű kis világ volt színes, 8 bites grafikával renderelve, és pixeles tájaiban különböző hátterek keveredtek, amelyeket Rieko Kodama hozott létre a játékaihoz. Azt a területet, ahova H, Shoto és én megérkeztünk, az Alex Kidd in the Miracle World-játékról mintázták. De amikor elindultunk a bolygó felszínén, azon kaptuk magunkat, hogy az eredeti Sonic the Hedgehog-játék zöld dombos zónájában szaladunk. A táj utána gyorsan átváltozott az első Phantasy Star hátterévé. Felismertem az Algol-rendszer mindhárom bolygójának grafikus elemeit – alig pár perc alatt végigrohantunk Palma erdőin, Motavia sivatagján és Dezoris jeges síkságain.

Továbbá tucatnyi NPC-t is láttunk Kodama játékából, amelyek céltalanul kószáltak, de az OASIS legtöbb NPC-jéhez hasonlóan ők sem támadtak meg minket vagy beszéltek hozzánk, amennyiben mi nem támadtuk meg őket és nem beszéltünk hozzájuk, úgyhogy egyszerűen csak kitértünk az útjukból.

Végül elértük a bolygó egyenlítőjét, amelynek vonalán játékportálok végtelen sora húzódott egészen a pixeles látóhatárig mindkét irányban. A portálok időrendben követték egymást a játékok megjelenési dátuma szerint.

Nem egészen egy perc alatt megtaláltuk a Ninja-portált a Championship Boxingba és a Black Onyxba vezető kapuk között.

Mindegyik fényes, kerek portál felett ott lebegett a videójáték eredeti hordozójának ikonja, vagyis a Ninja felett egy játéktermi gép képe, a másik két portál felett pedig egy-egy Sega MyCards.

Amikor megközelítettük a Ninja-portált, észrevettem, hogy cseng a fülem, és a zúgás egyre hangosabbá válik, ahogy közelebb megyek a kapuhoz. H és Shoto mintha egyáltalán nem hallotta volna, ezért úgy döntöttem, hogy átnézem a hátizsákomat. Ekkor jöttem rá, hogy a hang az Első Szilánkból árad. Ikonja egy ritmusra lüktetett a fülzúgásommal – mintha a szilánk mondani akart volna valamit. Pont, mint az a zöld kriptonitszilánk, ami a fiatal Kal-Elt hívogatta az első Superman-filmben. Sőt szinte biztosra vettem, hogy Halliday abból a filmből emelte át a hangot, amit hallottam.

Amikor kivettem a szilánkot a hátizsákomból, hogy megvizsgáljam, a zúgás megszűnt, és a szilánk felirata a szemem előtt változott meg. Immár az állt rajta:



Nemcsak Ninniku és Zaemon vannak a listáján

Ha meglesz a kastélya, még egy imposztor vár rád



Megmutattam a rímpárt Shotónak és H-nak, mire felragyogott a szemük.

–Ninniku és Zaemon a főellenségek a Ninjában – mondta H. – Kuruminak mindkettőjüket le kell győznie, hogy megnyerje a játékot, és visszaszerezze a kastélyt.

–„Még egy imposztor vár rád” – olvastam fel. – Az biztosan Kazamaru, a férfinindzsa, akire lecserélték a Master Systems-rendszerben. Úgy tűnik, vele is meg kell küzdenem. – Megropogtattam az öklöm. – Csak nem lehet olyan nehéz, mi?

–Oszd meg velünk a képernyődet, hogy láthassuk, hol tartasz! – mondta Shoto. – Most csak hanggal foglak felhívni, hogy H és én tippeket adhassunk neked útközben. Mint a régi szép időkben. Ó, és erről jut eszembe…

Shoto levette a megszokott nindzsaöltözékét, és felvette a díszes aranypáncélját, majd magára csatolta a kardjait. Ez arra ösztökélt minket H-val, hogy mi is visszavegyük a régi nyestruhánkat. Utána H feltartott egy tükröt, hogy mindhárman megcsodálhassuk magunkat.

–Nézzétek ezeket a jóképű gazfickókat! – mondta, mielőtt ripityára lőtte a tükröt a puskájával. – És most vágjunk bele!

–Oké, amigók – feleltem, miközben fogadtam Shoto hívását. – Indul a mandula!
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Nem is tudom, mire számítottam. Talán arra, hogy a Ninja hatalmas VR-rekonstrukciójában találom magam, valami olyasmiben, mint a Black Tiger OASIS-változata, amellyel a verseny során találkoztam. Leszámítva, hogy a jelek szerint már nem voltak érvényesek a korábbi verseny szabályai, legalábbis abból kiindulva, amit Kira emlékeiből megtapasztaltam, amikor megérintettem az Első Szilánkot. Kizárt, hogy ő szerepet játszhatott volna ebben az egészben – ezt tudtam. De amit átéltem, ugyanolyan lehetetlennek tűnt.

Amikor átmentem a portálon, nem egy videójátékban vagy a feudális Japán történelmi szimulációjában találtam magam. Ehelyett egy olyan helyen álltam, ahol korábban már jártam – évekkel azelőtt, még a verseny alatt.

A Happytime Pizzában.

Az eredeti Happytime Pizza egy kis családi pizzéria és játékterem volt, ami 1981-től 1989-ig üzemelt az ohiói Middletownban. Halliday számtalan órát eltöltött ott a fiatalsága során, és szeretetteljes részletességgel kreálta újra az OASIS-ban a szülővárosa többi részével együtt azon a bolygón, amit a városról nevezett el. De a verseny során a Happytime Pizza egy másik változatát is felfedeztem a föld alatti videójáték-múzeumban elrejtve az Archaide bolygón. Ott vittem végig tökéletesen egy Pac-Man-menetet, és kaptam meg érte azt az extra negyeddollárost, ami lehetővé tette, hogy túléljem a chthoniai Cataclyst felrobbanását.

A korábbi látogatásaimnak köszönhetően a Happytime Pizzának ismerősnek kellett volna tűnnie. De pont ellenkezőleg történt, mivel ezúttal ONI-t viseltem. Ezúttal éreztem a paradicsomszósz és a sült kolbász szagát a levegőben. Éreztem a hangszórók keltette enyhe vibrálást a padlódeszkákban, ami az Animotion „Obsession” című dalának basszusára lüktetett. Ezúttal olyan volt, mintha tényleg ott lennék, mintha valóban visszautaztam volna az időben az ohiói Middletownba, valamikor az 1980-as évek vége felé.

Ott álltam közvetlenül a dupla üvegajtón belül, ami a Happytime Pizza főbejáratát védte. Valaki gondosan beragasztotta alufóliával, nehogy besüssön a nap a játékterem sötét neonbarlangjába. Megpróbáltam kinyitni az ajtót, de be volt zárva, a jelek szerint kívülről. Lehámoztam a fólia egyik csücskét, hogy kikukucskáljak, és felfedeztem, hogy mintha az egész épület egy szénfekete szakadékban lebegne. Visszasimítottam a fóliát a helyére, majd megfordultam, és lassan felmértem a környezetemet.

A Happytime Pizza két félre volt osztva: játékteremre és étkezőrészre. De igazából mindkét helyiség játékterem volt, mivel az étkezőrész összes asztalát odaülős játékautomatára cserélték.

Tettem pár lépést az étkezőben, hogy jobban meg tudjam nézni, és éreztem, hogy a sportcipőm talpa minden egyes lépésnél a sakktáblamintás linóleumpadlóra kiömlött üdítőragacsba tapad. A konyhában volt két NPC-pizzakészítő, akik a tésztát dobálták a levegőbe, és mindketten odaintettek nekem. Én visszaintegettem, és ekkor vettem észre a jobb kezemet. Ami egyáltalán nem az én jobb kezem volt…

Az irodahelyiség melleti, belülről átlátszó tükörben megpillantottam a saját tükörképemet. Reflexből összerezzentem. Már nem a saját avatárom, Parzival voltam. Immár Kira Underwood voltam tizenéves kora végén, akit könnyedén fel lehetett ismerni arról a pár fotóról, ami Middletownban készült róla a ’80-as évek végén. Ugyanolyan cuki bubifrizurám volt, mint neki, valamint hatalmas, divatos szemüvegem (felcsatolható, felhajtható napszemüveglencsékkel), és a Kira védjegyének számító, kőmosott farmerem, amit számtalan folt, gomb és kitűző díszített. Lenéztem, és gyorsan felmértem a helyzetet. Kira cicije, csípője, ajka és ujjai is rajtam voltak – mindene. Még a jobb ingujjamat is felhúztam, hogy megnézzem az alkarom hátulját, és ott is megtaláltam Kira apró anyajegyét. Azt, ami egyértelműen Izland térképére hasonlított.

Nem csak úgy néztem ki, mint ő. Ő voltam.

Megfordultam, és visszasétáltam a játékterem felé. Amikor beléptem, a „Jessie’s Girl” szólalt meg Rick Springfieldtől a sarokban álló új, kompaktlemezes zenegépen – ezt a zenegépet nem láttam a Happytime Pizza korábbi verzióiban, amiket meglátogattam. Ez volt az első jele annak, hogy ez a környezet egy későbbi időszak rekonstrukciójában van – valószínűleg 1988 őszén vagy telén, esetleg 1989 tavasza környékén, amikor Kira Underwood Middletownban élt.

Olyan kéttucatnyi videójáték sorakozott a játékteremben, és feleannyi NPC játszott rajtuk. Mindannyian kamaszfiúk voltak ’80-as évekbeli ruhákban, és mindegyik más-más játék előtt állt. Mindnyájan a hátukat fordították felém, és úgy is maradtak, miközben elsétáltam mellettük.

Miközben hátrasétáltam a játékterem végébe, észrevettem a Defender-játékgép tetején az ismerős cetlit, rajta ugyanazzal a kézzel írt üzenettel, amit az előző látogatásom alkalmával láttam: Döntsd meg a tulajdonos rekordját, és nyerj egy nagy méretű pizzát! De a legtöbb játékot, amit a Happytime Pizza korábbi verzióiban láttam, ebben újabb címekre cserélték. A Pac-Man, a Galaga és a Dig Dug helyét a Golden Axe és a Final Fight vette át – illetve egy vadonatújnak tűnő Sega Ninja-konzol leghátul.

–Ott is van! – kiáltott fel H és Shoto. Egy pillanatra meg is feledkeztem róla, hogy figyelnek, és testetlen hangjuk hallatán majdnem kiugrottam a bőrömből.

–Kösz, amigók! – válaszoltam. – De én is láttam. Az én perspektívámat használjátok, nem emlékeztek?

–Ja, igen, bocs – felelte H. – Csak izgulunk, ennyi!

–Meg tudom érteni – mondtam, miközben odasétáltam a Sega Ninja-géphez, hogy felmérjem az ellenfelemet. A kivilágított neontábláján a NINJA szó szerepelt nagy, stilizált sárga és narancssárga betűkkel, alatta egy kisebb SEGA-logóval. De a monitoron úgy jelent meg a cím, hogy SEGA NINJA.

A játék nyitóképernyőjén a toplista váltakozott az automatizált lejátszás rövid klipjeivel, és egy nem túl hosszú, de gyönyörű 8 bites animációval, amelyben Kurumi hercegnőt egy bambuszhídon viszi át két maszkos, gonosz nindzsa egy gyaloghintón. A távolban, a vörös rózsamezők és a virágzó cseresznyefák mögött már látszott a bíbor tetejű Kanten kastély magasan a felhők között, egy gyönyörűen renderelt, hófödte hegyvonulat tetején, amely a távoli látóhatáron terült el. Kurumi hirtelen kiugrott a gyaloghintóból Amidala királynő látványos, piros ruhájában. Majd egy nindzsafüst mögött verekedésre alkalmasabb öltözékre váltott – vörös selyemkunoicsire –, és korábbi fogva tartói nyomába eredt, feltételezhetően azért, hogy a képernyőn kívül megölje őket.

Kivettem egy negyeddollárost a hátizsákomból, és bedobtam a bal érmenyílásba. Utána levettem a felcsatolható napszemüveglencséimet, és felakasztottam a játék tetejére. Ez lehetővé tette, hogy visszapillantóként használjam a lencséket, amelyek a látótér elég nagy részét befogták mögöttem. Ezt a trükköt még Art3mistől tanultam az egyik korai online pszeudorandinkon, az Archaidén. Akkoriban ő is szeretett tükrös napszemüveget viselni – még bőven benne járt a Molly Millions-korszakában.

A játék színes használati utasítására pillantottam a monitort körülvevő plexi alatt:



Szerezd vissza a KANTEN KASTÉLYT

az áruló ZAEMON gonosz keze közül!!

A PUMA nevű NINDZSA-csapat

KURUMI hercegnő útjában áll!!

Győzd le a vezetőjüket, NINNIKU-t,

és menj tovább a kastélyhoz!



Az utasítások mellett Kurumi, a fegyverrel hadonászó Zaemon nagyfőnök és szőke embere, Ninniku rajza is látszott egy segítőkész diagrammal, amely elmagyarázta, mit csinál a játék három irányítógombja. Az egyik pár pillanatra láthatatlanná változtatta a hercegnőt, aki így a támadásokra is immunis lett. A másik megnyomására egy kést dobott abba az irányba, amerre éppen nézett, a harmadikra meg csak előredobott egy kést a képernyő teteje felé, hogy a játékos akkor is tüzelhessen arra, ha más irányba halad.

–Hé, Wade? Nyugtass meg, hogy most nem a szabályokat olvasgatod! – szólalt meg Shoto nagyon vidor hangon.

–Még soha nem játszottál a Ninjával, ugye? – kérdezte H.

Felsóhajtottam. Olyan hangon, mintha Kira Underwood sóhajtozna.

–De igen – válaszoltam. – De csak egyszer vagy kétszer. Hat-hét évvel ezelőtt.

–Remek! – dünnyögte H. – Akkor ez tök jó lesz!

–Nyugi! – válaszolta Shoto. – A Sega Ninja egy szimpla rohangálós-lövöldözős szórakozás. Végigvezetlek mind a tizenhat szintjén. Némelyiket nagyon nehéz teljesíteni, de neked menni fog.

–Arigato, Shoto – mondtam, miközben rányomtam a Player One gombra. – Indul a mandula!

Jobb kezemet a joysticken nyugtattam, a balt a három irányítógombon.

A játék egy rövid animációval kezdődött, amelyben Kurumi hercegnő átöltözött az elegáns, piros kimonóból a vörös kunoicsi ruhájába, miközben betűnként megjelent felette a rosszul lefordított HERCEGNŐ KALAND KEZDŐDIK felirat. Utána egy ismerős figyelmeztetés jelent meg a kijelző közepén: PLAYER 1 START, amit a birodalom téglalap alakú térképe követett, alján a jelenlegi pozíciómmal, és az útvonallal, amin át eljuthatok a Kanten kastélyba.

Utána megjelent a játék első szintje vagy „lépése”: egy tágas, zöld rét színes virágok foltjaival borítva, köztük egy-két fával vagy sziklával. Apró pixelavatárom a képernyő aljának közepén jelent meg, és abban a pillanatban bekerültem a zónába. Már nem Kira Morrow, Parzival vagy Wade Watts voltam. A kezelőszervek a saját testem kiterjesztéseivé váltak, és a bosszúálló Kurumi hercegnővé változtam, aki vérvörös selymet visel, és dobókések kifogyhatatlan készleteivel felszerelve azon dolgozik, hogy bármi áron visszaszerezze ellopott birodalmát.

Négy kékbe öltözött, fekete kapucnis nindzsa jelent meg a képernyő tetején, és kezdett felém rohanni. Miközben leszedtem őket a dobókéseimmel, egy ötödik, szürke ruhás is megjelent, aki sokkal gyorsabban közeledett felém. De őt is leszedtem közvetlenül azelőtt, hogy leszúrt volna a kardjával. Utána előre, a képernyő teteje felé kezdtem szaladni, újabb élénk színű nindzsákkal végezve, amikor a szemem elé kerültek.

A Sega Ninja sokkal nehezebbnek bizonyult, mint vártam. De miután ráéreztem, hogy kell irányítani, bébikönnyű lett az egész – főleg, mivel Shoto is jó tippeket sugdosott a fülembe.

–Ebben a játékban nem halsz bele, ha csak hozzáérsz valamelyik ellenségedhez – mondta. – A fegyverük tud csak végezni veled. A Ninja az egyik első játék, amelyikben ez a szabály. Sokkal jobb játék, mint a Commando, és három hónappal korábban jelent meg. Sőt, én ki merem jelenteni, hogy a Ninja valószínűleg az első igazi rohangálós-lövöldözős játék.

–Hacsak nem számoljuk bele a Front Line-t Taitótól – vetette fel H. – Ami ’82-ben jelent meg.

–Én nem számolom – válaszolta Shoto. – Annak csak egy szintje volt, és újra és újra az ismétlődött.

–Haver, az egy olyan játék, amiben lövöldözhetsz és rohangálhatsz – válaszolta H. – Hogyhogy…

–Nem vitathatnátok ezt meg később? – vágtam közbe. – A maga idejében?

–De, persze, Z! – válaszolta Shoto. – Bocs. Hé! Szerezd meg a surikenbónuszt!

A játékban felkaptam egy kis bónuszt, amit az egyik általam levágott nindzsa ejtett el. Ekkor a zene hősiesebbre váltott, és a karakterem kések helyett hatalmas, fekete surikeneket kezdett dobálni, amelyek több ellenséget is le tudtak szedni, ha megtették nekem azt a szívességet, hogy egy sorba állnak.

Amikor elértem az első pálya végére, megjelent Zaemon aranyhajú jobbkeze, Ninniku, és rám támadt egy hatalmas, bumerángszerű fegyverrel. Kitértem előle, majd szembeálltam Ninnikuval, és sorozni kezdtem a surikenjeimmel.

–Lődd addig, amíg vörössé nem változik a haja! – tanácsolta Shoto.

Úgy tettem, ahogy mondta, és Ninniku haja hét-nyolc találat után szőkéről vörösre váltott – a jelek szerint azért, hogy növekvő dühét érzékeltesse. Utána a kép kimerevedett, és ezzel az 1. Lépés befejeződött. A képernyőn megjelent a pontjaim összege a lövéseim és találataim számával, illetve a találati arányommal. Majd ismét a birodalom térképét láttam, amelyről kiderült, hogy az első szint teljesítésével egy kicsit közelebb kerültem a kastélyhoz. Utána elkezdődött a következő pálya.

A 2. Lépésben még több nindzsát le kellett győznöm, miközben rizsültetvényeken gázoltam. Amikor elküzdöttem magam a végéig, ismét megjelent Ninniku, és én újra addig ostromoltam, amíg a vereségére utalva vörössé nem változott a haja.

Shoto tovább segített, de H – pár figyelmeztető kiáltást vagy gratulációt leszámítva – csendben maradt.

Shoto úgy emlegette a 3. Lépést, hogy a „lavinapálya”, mert ott egyszerre kellett nindzsákkal harcolni és hatalmas, legördülő kövek elől kitérni, amelyek folyton megjelentek a képernyő tetején. Ehhez teljesen másfajta stratégia kellett, mint az első két szinthez, úgyhogy az első életemet el is veszítettem, miközben ezt próbáltam kitalálni. Majd még egy életet elveszítettem a 4. Lépésben, ahol Kurumi hercegnőnek egy falka vérengző farkassal kellett megküzdenie. Az remek játék volt – bele is tört a bicskám. Már csak egy életem maradt, és kezdett meginogni az önbizalmam.

Rajtakaptam magam, hogy azt kívánom, bárcsak Shoto játszhatná le helyettem a nehezebb pályákat, de ez lehetetlen volt. Az olyan trükkök, mint a feltört haptikus eszközök és az illegális szoftverek, amilyenekkel Sorrento bármilyen avatár felett átvehette az uralmat, amelyik az irányítása alatt állt, már elavultnak számítottak. Az ONI-technológiával egyiket sem lehetett használni. Csak magamra számíthattam.

Szerencsére a következő pályán, az 5. Lépésben ismét összeszedtem magam. Ott gömbölyű, 8 bites fák sűrű erdejében kellett harcolni, ami elrejtette a Shoto által „legónindzsáknak” nevezett ellenfeleket. Sikerült visszanyernem az egyik elveszített életemet.

A 6. Lépés egy zúgó folyó felett játszódott, amelyen a játékosnak egyik fadarabról a másikra ugrálva kellett átkelnie, mint a Froggerben, mialatt útközben újabb nindzsákkal küzdött meg. Amikor átértem a túloldalára, ismét megjelent Ninniku, és addig lengette felém a bumerángját a partról, amíg elégszer el nem találtam ahhoz, hogy legyőzzem.

Játék közben észrevettem valami furát a játékterem zenéjével kapcsolatban. Ugyanaz a három dal szólt újra és újra. Az „Obsession” az Animotiontól, utána a „Jessie’s Girl” Rick Springfieldtől, amit a „My Best Friend’s Girl” követett a Carstól. Nem volt nehéz felfedezni az összefüggést. Mindhárom dal szólhatott Halliday Kirával, a legjobb barátja barátnőjével kapcsolatos megszállottságáról. És rájöttem, hogy talán azt a pillanatot élem újra, amikor ez a megszállottság szárba szökkent.

Ismét a játékra kezdtem figyelni. Már a hetedik pályán jártam, ami egy falu utcáin játszódott a kastély falai mellett. Shoto úgy emlegette a furán öltözött ellenségeket, akikkel ott találkoztam, hogy „pasztellnindzsák”, mert sokan türkizkék tunikát és rózsaszín nadrágot viseltek. Több „bohócszamurájt” is le kellett győznöm, akik piros csíkos nadrágot viseltek, amiben úgy néztek ki, mintha két lábon járó cirkuszi sátrak lennének kardokkal. Miután az összeset legyőztem, azt a pályát is teljesítettem. Hét megvolt. Nyolc maradt. Már majdnem a felénél tartottam…

Shoto úgy nevezte a 8. Lépést, hogy a „taposós pálya”, mert az egész szint arról szólt, hogy az embernek el kellett kerülnie, hogy legázolja a képernyőn vágtató lovak végtelen áradata, miközben újabb pasztellnindzsákkal küzd meg, akik varázslatos módon mindig megúszták az eltaposást. A szerencsés kis gazfickók!

Idővel kisebb csapat néző gyűlt körém – feltételezésem szerint a többi géppel játszó NPC-k. És minél tovább játszottam, annál nagyobb lett a tömeg. Nem fordultam meg, hogy megszámoljam őket, de egy-egy pillanatra megvillant az arcuk a szemüvegem lencséjén a szintek végén lévő rövid szünetben, amikor összesítésre kerültek a pontjaim, és megnézhettem, hol tartok éppen a kastélyhoz vezető utamon. De megpróbáltam kiseperni őket a fejemből, hogy a feladatomra tudjak összpontosítani.

A Ninja furcsán erőszakmentes játéknak tűnt. Egyáltalán nem volt benne vér vagy ilyesmi. Vagy halál. Amikor Kurumi hercegnőt eltalálták, ő egyszerűen elesett, és sírni kezdett. A Puma Ninja-klántagok és -parancsnokok sem dőltek fel holtan, ha leszedték őket. Egyszerűen csak eltűntek egy füstfelhőben. Amikor ezt megemlítettem Shotónak, ő azt mondta, hogy a játék tervezői szándékosan csinálták ilyenre, hogy a pacifizmust és az erőszakmentességet terjesszék.

–Hű! – jelentette ki H. – Egy erőszakmentes játék, amiben embereket kell megölni késekkel. Zseniális!

–Csitt! – suttogta Shoto. – Hagyd koncentrálni!

Eljutottam a 9. Lépésig, amelyben a Kanten kastély külső falát körülvevő kőudvarban kellett harcolni, majd a 10.-ig, ahol fel kellett mászni a falon, és közben legyőzni több tucat profi falmászó „póknindzsát”.

A 11. Lépésben végig kellett küzdenem magam egy keskeny kőösvényen a kastély területén. A 12. Lépésben ismét falat kellett másznom, mint a 10.-ben, de a színek megváltoztak. Amikor felértem ennek a második falnak a tetejére, még egyszer, utoljára kiálltam Ninniku ellen, és örökre leszámoltam vele.

–Bumm! – kiáltott fel Shoto diadalittasan, amikor teljesítettem a pályát. – Leszedted Ninnikut! Már majdnem a kastélynál vagy!

Shotónak igaza volt. A 13. Lépésben további nindzsákon és szamurájokon kellett átküzdenem magam egy hosszú kőösvényen, ami a kastély lépcsőjéhez vezetett. Amikor a lépcsőhöz értem, végre megjelent a főgonosz, Zaemon Gyokuro, és lőni kezdett két pisztollyal. Amikor sikerült elég sokszor eltalálnom, véget ért a pálya. És végre sikerült visszajutnom a Kanten kastélyba – korábbi otthonomba, amit elvettek a pasztellnindzsa szemétládák.

A 14. Lépésben be kellett verekednem magam a kastélyba, cölöpökön függő kötéllétrák alatt átszaladva, mielőtt ismét meg kellett küzdenem Zaemonnal. Utána továbbléptem a 15. Lépésre, amelyben be kellett jutnom a kastély legbelső termeibe egy sor áttetsző papírból készült falú vasitcun, japán stílusú szobán át.

Amikor végre elértem a tizenhatodik szintet, szembenézhettem Zaemonnal és a segítőivel a kastély tróntermében. Belevetettem magam a nagyfőnökkel való csatába, miközben H és Shoto tanácsokat ordított a fülembe, és úgy biztattak, mintha a saját, külön bejáratú Mickey Goldmillem és Paulie Penninóm lennének.

Szerencsére az előző tíz szinten sikerült még néhány életet összeszednem, mert az összes szükségesnek bizonyult ahhoz, hogy legyőzzem Zaemont. Végre a játék végéhez értem. De a befejezése furcsa volt. Bár elvben mindketten meghaltak, Ninniku és Zaemon ismét megjelent egy színpadon a kastélyban, Kurumi hercegnő mellett állva. Shoto azt mondta, hogy a játék vezetőtervezője, Yoshiki Kawasaki azért választotta ezt a befejezést, hogy jelezze vele, miszerint a játékban ábrázolt események csak színjátékok voltak, amelyeket a játékos kedvéért adtak elő. Valójában senkinek nem esett baja.

Miután a játék szereplői végeztek a meghajlással, a következő szöveg jelent meg a képernyőn:



GRATULÁLUNK!

A HERCEGNŐ BEFEJEZTE

A KALANDOT, ÉS VISSZASZEREZTE

A KANTEN KASTÉLYT



A körülöttem álló fiúk köréből hatalmas üdvrivalgás tört fel, de én nem fordultam meg azonnal. Maradt még egy életem, úgyhogy a játék újra elkezdődött az első pálya elejéről, és én tovább játszottam, azt figyelve, mikor jelenik meg Kurumi „imposztora”. Miután egy percig semmi mást nem láttam, csak az ismerős színvak nindzsákat, hagytam, hogy a megmaradt életem is leteljen. A képernyőn megjelent a GAME OVER felirat, és a kérés, hogy adjam meg a nevem kezdőbetűit a toplistában. Megszokásból majdnem a saját monogramomat írtam be, de utána eszembe jutott, hogy ki is vagyok éppen, és a „K.R.U.”-t adtam meg mint Karen Rosalind Underwood.

Amikor megjelent a toplista, kiderült, hogy a 365 800 pontom csak a második helyhez volt elég a „specialisták” listáján. Az első helyen lévő illető 550 750 pontot szerzett, majdnem 200 000 ponttal lekörözve engem. És okosabbnak is tűnt nálam, mivel a „K.R.A.” kezdőbetűket adta meg a pontszáma mellett – azt a hárombetűs aláírást, amit Kira Underwood a számítógépes játékokban használt a saját kezdőbetűi helyett. Nem jutott eszembe ez az apró kis információ, amíg meg nem láttam magam előtt. De az elődöm emlékezett rá.

Ekkor jöttem rá, hogy Ogden Morrow eredményét látom magam előtt. Ami tökéletesen logikusnak is tűnt. Og is aznap nyerte meg a játékot, valamivel korábban. Alig pár órával előttem. És az eredményéből kiindulva, ő sokkal jobb volt a Ninjában, mint én valaha is leszek. Vagy erről volt szó, vagy arról, hogy ő tovább játszott, miután befejezte az utolsó pályát, és a játék újrakezdődött. De miért tett volna ilyet? Kira valódi rekordját akarta elérni? Ezt most elrontottam volna valahogy?

Lefotóztam a toplistát, hogy később alaposabban is megnézhessem. Utána éreztem, hogy valaki megkocogtatja a vállamat, és majdnem kiugrottam a bőrömből.

Amikor megfordultam, a fiatal Ogden Morrow mosolygott rám.
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Og úgy nézett ki, mintha kábé tizenhat éves lenne. Nagyjából annyi, amennyi akkor volt, amikor először találkozott Kirával egy helyi játékteremben, miután a lány 1988 nyarán Middletownba költözött.

Nem csoda, hogy a környezet és ez a jelenet, amit eljátszottam, olyan ismerősnek tűnt. Hét-nyolc évvel azelőtt olvastam róla Ogden Morrow bestseller önéletrajzában, az Ogban. Halliday blogjával és naplóbejegyzéseivel ellentétben az Anorak Almanachjában Og emlékei dühítően homályosak voltak a részleteket illetően, de a könyv második-harmadik fejezetében leírta az első találkozását a leendő feleségével, akivel a nyári vakáció utolsó napján ismerkedett meg, a középiskola harmadik éve előtt. Úgy mesélte, hogy „egy hihetetlenül szép lány, rövid, sötét hajjal és gyönyörű kék szemmel” jelent meg „az egyik helyi játékteremben”, ahol ő távolról figyelte, ahogy „megnyeri az egyik legnehezebb ottani játékot egyetlen negyeddollárosból”.

De Og nem fáradt annak pontosításával, hogy melyik helyi játékterem is volt az, vagy melyik játékot választotta Kira, a többi írásos beszámolóban pedig ellentmondásos adatok szerepeltek mindkettőről. Most már tudtam, hogy itt ismerkedett meg Kirával, a Happytime Pizzában. És hogy a játék, amit Kira egyetlen negyeddollárosból végigjátszott, a Sega Ninja volt.

Azt a pillanatot rekonstruáltam, amikor Kira és Ogden először találkozott.

Ha jól emlékeztem Og könyvére, akkor odasétált, hogy gratuláljon Kirának a játék befejezése után. De utána felbukkant a társas dolgokban esetlen árnyéka, Halliday, és megkérte, hogy vigye haza. Mivel mindig kivárta az utolsó elképzelhető pillanatot vele, hogy visszatérjen zaklatott hangulatú otthonába, Og tudta, hogy a barátja igazából nem akar még hazamenni. Halliday az ismerkedését próbálta megakadályozni. Ez megdöbbentette és elszórakoztatta Ogot, mert még soha nem tapasztalt féltékenységet Halliday részéről egy lány miatt. Legfeljebb számítógépes hardverek váltották ki belőle.

–Szia! – mondta végül a kamasz Og, amikor összeszedte hozzá a bátorságát, hogy a szemembe nézzen. – Én Og vagyok. Te pedig… elképesztő vagy! Nem hiszem el, hogy egyetlen negyeddollárossal végigvitted a Sega Ninját! Most először láttam olyat, hogy valakinek sikerüljön. Ez igen!

Og esetlenül felemelte a jobb kezét. Beletelt pár pillanatba, amíg rájöttem, hogy a tenyerébe kéne csapnom. Úgyhogy belecsaptam. Ettől rendkívül megkönnyebbült arcot vágott.

Utána a szemembe nézett, és éreztem, hogy a szívem gyorsabban kezd verni. Bőrömön mintha láthatatlan elektromos szálak kezdtek volna bizseregni. Ezt az érzést már ismertem. Én is így éreztem magam, amikor először találkoztam Samanthával a való világban.

El sem tudtam képzelni, hogy érezhette magát a mostani Ogden Morrow, amikor végigcsinálta ezt a kihívást. Szerencsére biztosan hagyományos haptikus eszközöket használhatott – direkt soha nem használt ONI-t, és Anorak kis zsarolós felvételén sem az volt rajta –, úgyhogy legalább az érzékszervi benyomásoktól megmenekült. De biztosan megszakadt a szíve, amikor újra át kellett élnie ezt a pillanatot Kira szemszögéből.

–Kösz, Og! – hallottam a saját számból Kira hangját és brit akcentusát. – Én Karen Underwood vagyok, de a barátaim csak Kirának szólítanak. – Éreztem, hogy a fejem a mellettem lévő Sega Ninja-gép felé biccent. – Van egy ilyen játék az egyik boltban is a szüleim lakása környékén, otthon, Londonban. De ott Ninja Princessnek hívják, nem Sega Ninjának. – Éreztem, hogy a szám sarka mosolyra húzódik, és hozzátettem: – Gondolom, az amerikai fiúk nem szeretnek lányokkal játszani.

–Dehogynem! – vágta rá Og azonnal. Utána fülig vörösödött, miközben hozzátette: – Úgy értem, semmi kifogásunk az ellen, hogy lányokkal játsszunk! Mármint videójátékokat. Olyanokat, amikben egy lány a főszereplő. Mint ez itt.

Og ezzel esetlenül megpaskolta a Sega Ninja oldalát, mintha egy számára idegen labrador lenne. Utána mindkét kezét zsebre vágta, és úgy vigyorgott rám, mint egy szerelemittas idióta. Úgy nézett ki, mint akinek a pupillája bármelyik pillanatban rajzolt szívecskévé változhat.

Kinyitotta a száját, hogy mondjon még valamit, de mintegy végszóra egy másik rendkívül ismerősnek tűnő fiú szakította félbe a beszélgetésünket. Azonnal felismertem benne James Hallidayt – tizenhét éves korában. Másfél centi vastag keretű szemüvegében, kopott farmerben, viseltes Nike cipőben és az egyik imádott Space Invaders pólójában.

Amikor megjelent, a játékteremben szóló zene pont átugrott a „Jesse’s Girl”-ről az „Obsession”-re. Tudtam, hogy ez nem lehet véletlen.

–Haza kell mennem – mondta a fiatal Halliday sürgető hangon Ognak anélkül, hogy akár az ő szemébe belenézett volna, akár az enyémbe. – Elfogytak a negyeddollárosaim… úgyhogy… haza kell mennem.

Og pár pillanatig hitetlenkedve meredt rá, miközben Halliday továbbra is a szőnyeget bámulta. Og szégyenlősen mosolygott, majd visszafordult Hallidayhez.

–Várj egy kicsit! – szólalt meg. – Vagy menj, és várj meg a kocsimnál, amíg készen nem állok az indulásra! Vagy… – halászott elő egy gyűrött egydollárost kőmosott farmernadrágja zsebéből – …ez túlságosan gyűrött a pénzváltó géphez, de a pultnál felváltják neked.

Ezzel Halliday felé dobta a pénzt, majd anélkül, hogy megvárta volna a válaszát, visszafordult Kirához. Az egydolláros Halliday mellkasának csapódott, majd némán lehullott a padlóra.

–Nem! – kiáltott fel Halliday váratlan dühvel, úgy toporzékolva, mint egy bölcsődés, aki hisztérikus rohamban készül kitörni. Amikor a cipője a padlóhoz ért, Og és az összes többi NPC is eltűnt, és én kettesben maradtam a tizenhét éves James Hallidayjel.

És ebben a pillanatban a környezetünk is megváltozott.

A Happytime Pizza játékterem eltűnt, és egy trónterem vette át a helyét, ami borzalmasan hasonlított arra a 8 bitesre a Ninja végén. A kamasz Halliday egy maszkos, feketébe öltözött nindzsa Kazamaruvá változott, aki az én szememben pont úgy nézett ki, mint Shô Kosugi az 1983-as A nindzsa bosszújában.

Lepillantottam az avatáromra, és láttam, hogy az én megjelenésem is megváltozott. Még mindig lánynak tűntem, de immár egy vörös selyemből készült könnyű tunikát viseltem, két ujján aranyszegéllyel és egy-egy kínai sárkánnyal.

Továbbá egy kardot tartottam a kezemben, amelynek tükröződő felszínén megláttam, hogy már nem Kira Underwood arcát viselem. Az avatárom Kurumi hercegnő eleven másává változott – és a szimuláció megtervezője úgy döntött, hogy pont úgy fogok kinézni, mint Elsa Yeung a szintén 1983-as Challenge of the Lady Ninjában.

–„Ha meglesz a kastélya, még egy imposztor vár rád” – szavalta fel Shoto. – Ez az! Rúgd szét a seggét, hercegnő!

Bólintottam, majd előrevetettem magam, és azt tettem, amit Shoto javasolt – szétrúgtam Kazamaru seggét.

Az ONI-alapú küzdelem mechanikája szerencsére többé-kevésbé ugyanolyan, mint a régi, haptikus küzdelemé. Nem kell fizikailag végrehajtani az avatárunk komplex, speciális mozdulatait, és saját erővel megtámogatni őket, kivéve, ha így szeretnénk. Ehelyett egyszerű gesztusokkal vagy hangos utasításokkal érhetjük el, hogy az avatárunk végrehajtson egy mozdulatot vagy támadást. Csak az a különbség, hogy aki ONI-t használ, érzi az avatárja mozgását, úgyhogy pár pillanatig úgy tűnt, mintha robotpilótán lennék.

Brutális verekedésre készültem, de bárki programozta is be ezt a kihívást, sokkal erősebbre tervezte meg Kurumi hercegnőt gagyi, hímnemű ellenfelénél, aki alig küzdött ellene. Csak egy-két ütést sikerült bevinnie, mielőtt leapasztottam az életerejét nullára a dobókéseim kitartó záporával.

Amikor már csak 1 százaléknyi életereje maradt, a VÉGEZZ VELE! szavak jelentek meg a levegőben kettőnk között. Miután eltűntek, egy utolsó fejrúgással elintéztem Kazamarut. Az életvonala utolsó szegmense is pirossá változott – de ő nem halt meg. Ehelyett a férfias, feketébe öltözött nindzsa váratlanul térdre rogyott, és sírni kezdett, majd pár másodperccel később eltűnt egy füstfelhőben.

Amikor az is eloszlott, megláttam, hogy a Második Szilánk ott lebeg előttem.

Érte nyúltam, miközben azon gondolkoztam, hogy vajon most is megjelenik-e előttem egy emlékkép. És amikor az ujjaim ráfonódtak…
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Visszakerültem a tizenhét éves Kira Underwood testébe, és az immár kamasz Ogden Morrow ott állt előttem, a kezemet az övében tartva. Sötét volt, és egy holdfényben úszó füves dombon ácsorogtunk, ami Middletown apró körvonalára nézett a távolban. Og éppen egy ezüst nyakláncot adott a kezembe – ugyanazt, ami az Első Szilánkká változott –, miközben azt suttogta, hogy „Szeretlek”, és tudtam, hogy akkor először teszi ezt.

Og ezt a pillanatot is megírta az önéletrajzában, jöttem rá. De a részleteket nem említette, ahogy azt sem, hogy mikor és hol történt.

Éreztem, hogy a testem remegni kezd, mert Kira így reagált arra, amit a leendő férje mondott neki…
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…majd ismét a saját avatárom bőrében találtam magam. Visszatértem a Kodamára, és H és Shoto mellett álltam a Ninja-portál előtt. Úgy tűnt, mintha kivetette volna az avatáromat. Amikor lenéztem, láttam, hogy a tenyeremen ott hever a Második Szilánk. Az is egy többoldalú, kék kristály volt, szinte ugyanakkora és ugyanolyan, mint az első.

Shoto és H mindketten a nyakamba ugrottak.

–Megcsináltad!

–Nem – válaszoltam. –Mi csináltuk meg. A segítségetek nélkül nem ment volna.

Mindkét öklömet kinyújtottam, és ők mindketten beleöklöztek valamelyikbe, miközben némán bólintottak.

–Az az utolsó feladat eszelős volt, nem? – mondta Shoto. – Úgy értem, miért akarta Halliday, hogy megöld a kamaszkori változatát?

–Szerintem elég durva önutálatról lehet ott szó – tette hozzá H. – Lehet, hogy végre rájött, mekkora seggfej volt Kirával és Oggal?

Képtelen voltam arra koncentrálni, amit mondtak. Még mindig szédültem az imént látott emléktől. Kira Underwood egy újabb bensőséges pillanatától, amelyet olyan részletességgel és intenzitással rekonstruáltak, hogy lehetetlennek kellett volna lennie. Crom nevére, mi a fene folyik itt?

Lepillantottam a Második Szilánkra a kezemben, majd odanyújtottam H-nak és Shotónak, hogy megvizsgálhassuk. Amikor megforgattam a tenyeremben, láttuk, hogy ennek is be van vésve valami a felszínébe, ahogy az elsőnek is. H hangosan felolvasta.

–„Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt. Andie eredeti sorsát így még helyreállíthatod.”

–Andie eredeti sorsa – ismételte el Shoto. – Nem Andie-nek hívták Kerri Green karakterét a Kincsvadászokban?

–Nem – ráztam meg a fejem. – Az ő nevét y-nal írták. Nem ie-vel.

–A-N-D-I-E – mondta H lehunyva a szemét, mintha úgy jobban el tudná képzelni a nevet. – Mint Andie MacDowell? – Shotóhoz fordult, és megragadta a vállát. – A fenébe! Lehet, hogy a Punxsutawney bolygón van a következő szilánk? Minden Idétlen időkig-napon elmentem oda, hogy…

–Várj csak! – szakította félbe Shoto. Kinyitott egy böngészőablakot az avatárja előtt, és elkezdett felolvasni belőle. – Andie MacDowell a Tarzan, a majmok urában is szerepelt 1984-ben. De a rendező felkérte Glenn Close-t, hogy szinkronizálja az összes dialógusát, mert nem tetszett neki Andie déli akcentusa! Nem gondoljátok, hogy erre utalhat a „Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt”? A filmnek talán volt egy alternatív befejezése is…

–Mi, arról a filmről beszélünk, amelyben Connor MacLeod játszotta Tarzant? – kérdezte H. – Amit az a fickó rendezett, aki a Tűzszekereket csinálta?

–Az az! – felelte Shoto. – Biztos van róla egy Flicksync valahol… – Egy másik ablakban behívta az OASIS-atlaszát. – Talán a Lamberten? Vagy valamelyik Edgar Rice Burroughs-tematikájú bolygón a húszas szektorban? Ha…

–Srácok! – kiáltottam fel, miközben időt kértem a kezemmel. – Ne már! Nagyon elkalandoztatok. Tényleg azt hiszitek, hogy a Harmadik Szilánk rejtekhelye valahogy Andie MacDowellhez kapcsolódik? Vagy Tarzanhoz? Egyikük sem szerepel az Almanachban. Vagy bármelyik könyvben, amit Kira életéről olvastam.

H vállat vont.

–Akár Andie MacDowell-rajongó is lehetett – válaszolta. – Én soha nem néztem utána túlzottan Kira érdeklődési köreinek. Og szerint Hallidayt nem igazán érdekelte, ki is volt Kira valójában.

–Biztosan sokkal jobban ismerte, mint mutatta – feleltem a szilánkok keltette emlékjelenetekre gondolva. Mindkettő inkább Recnek tűnt, mint Szimnek. A különbség nehezen észrevehető, de egy Szimben – legalábbis az általam ismertekben, és én több ezret kipróbáltam – sincs meg a furcsaságnak, a bizonytalanságnak és az intenzitásnak az a keveréke, ami egy való életben rögzített élményben van.

De ezek nem lehettek felvételek. Mivel az ohiói Middletownban biztosan nem kallódott 1988 őszén egyetlen ONI-fejpánt sem.

Akkor meg mit éltem át?

Még mindig ezen töprengtem, amikor az agyam előállt egy találattal az Andie névre az emlékeim mélyebb zugaiból. Megnyitottam egy böngészőablakot a levegőben, és lefuttattam egy gyors keresést, hogy meggyőződjek róla, jól emlékszem.

–Andie Walsh! – kiáltottam fel. –Ie-vel! Az volt Molly Ringwald karakterének a neve az Álmodj rózsaszínt filmben.

H és Shoto mindketten felnyögtek, és a szemüket forgatták. Egyikük sem rajongott túlzottan John Hughesért, de tudták, hogy Art3mis és én is imádjuk a filmjeit. Halliday versenye alatt Art3mis tucatnyi esszét közzétett a filmjeiről a blogjában, az összeset aprólékosan kielemezve, jelenetről jelenetre. Enciklopédikus tudása végül nem segített megtalálni Halliday Húsvéti Tojását, de most talán esélye nyílik kihasználni. Kivéve, ha gyorsan megtalálom a szilánkot, még mielőtt visszatérne közénk. Azzal spórolnék egy kis időt – és talán lenyűgöznöm is sikerülne.

–Az Álmodj rózsaszínt logikus lenne – jelentettem ki. – Kira és Og mindketten hatalmas John Hughes-rajongók voltak. És segítettek leprogramozni az első küldetéseket a Shermeren.

–Szerinted most a Shermerre kell mennünk? – kérdezte H. – Arty meg fog őrülni!

–Oké – olvasta el ismét Shoto a rejtvényt. – Ha ez Andie Walsh az Álmodj rózsaszíntből, akkor mit jelent az: „Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt”?

–Az Álmodj rózsaszínt eredetileg másként végződött – válaszoltam. – Abban Andie Duckie mellett kötött ki, nem Blane mellett. Arty, vagyis Samantha írt erről egy esszét az Arty irományaira nagyon régen.

–Hát, persze! – vágta rá H. – Ő még nálad is furább csodabogár.

Ügyet sem vetettem rá, igyekeztem kitartani a saját gondolatmenetem mellett.

–Azt hiszem, pár rosszul végződött tesztvetítés után döntöttek a befejezés megváltoztatása mellett…

Mintegy végszóra, Art3mis is megjelent mellettünk.

–Falra festettük az ördögöt! – üdvözölte H egy ökölpacsival. – Biztonságba kerültél, Arty?

Arty bólintott, majd egy pillanatra az ajkához nyomta a mutatóujját.

–Elnézést, hogy ilyen sok időre eltűntem – mondta. – Úgy látom, lemaradtam egy ruhacseréről.

Vigyorogva nézett végig régimódi nyestszerelésünkön. Utána csettintett egyet, és megpördült. Avatárja öltözékének helyét az a pikkelyes, acélkék páncél vette át, amit a verseny alatt is viselt, a két, tokjukba mélyen lelógó pisztolyával, és egy hosszú, ívelt tündekarddal a díszes Mithril-hüvelyben, ami a hátán lógott. Még ujjatlan, Mad Max 2.-stílusú versenykesztyűjét is magára öltötte.

Amikor megláttam ebben az öltözékben, rég elfeledettnek hitt érzések és elnyomott emlékek keltek életre bennem. Pár pillanatra szinte beleszédültem. És a szívem is elgyengült.

–Itt van a mi barátnőnk, ismét egyenruhában! – mondta H, miközben egymás tenyerébe csaptak.

–Bravó, csapat! – felelte Art3mis. – El se hiszem, hogy máris megtaláltátok a Második Szilánkot. Eszelősen gyorsan ment!

–Igen – válaszolta Shoto. – Mert végig fogtam Z kezét.

–Miközben én a másik kezét fogtam – tette hozzá H nevetve. – És most, hogy Arty is ismét csatlakozott hozzánk, kibaszottul megállíthatatlanok leszünk. A Szirén Lelke a miénk lesz, barátaim!

Art3mis és Shoto lelkesen felujjongott. Én félszívvel megemeltem a jobb öklöm, majd megköszörültem a torkom.

–Nem akarnám félbeszakítani az ünneplést – mondtam. – De azt hiszem, rájöttem, hogy mi is a Szirén Lelke, és miért nem volt hajlandó Og átadni Anoraknak.

A többiek mosolya elhalványult, és várakozóan felém fordultak.

–Oké – folytattam. – Először is, hadd tegyek fel egy kérdést! Szerintetek miért pont a „Szirén Lelkének” nevezte el Halliday?

–Mert Kira Leucosiának keresztelte a D&D-karakterét – válaszolta Shoto. – A görög mitológia egyik szirénje után.

–Így van – válaszoltam. – Szóval, ha Kira a „Szirén”, és a Hét Szilánk az ő „Lelkének Szilánkjai”, akkor mit feltételezhet Anorak, mi történik vajon, amikor összeállítjuk a darabokat? Amikor „életre hívjuk szegény párát”?

Art3mis rám nézett.

–Szent ég, Wade! – dünnyögte. – Csak nem gondolod…?

Bólintottam.

–Anorak nem úgy gondolja, hogy a Szirén Lelke egy tárgy, amit Kiráról neveztek el – magyaráztam. – Úgy gondolja, hogy ő az. Kira MI-másolata. Ahogy Anorak is Halliday másolata.

Art3mis nem válaszolt, de láthatóan elborzasztotta a lehetőség.

–Ne már, Z! – válaszolta H. – Ez lehetetlen.

–Én is azt hittem – feleltem. – De nincs más magyarázat arra, amit tapasztaltam.

Art3mis összevonta a szemöldökét.

–Ezt hogy érted? – kérdezte előrehajolva. – Mit „tapasztaltál” pontosan?

Elmeséltem nekik az emlékbetöréseket, és összefoglaltam Art3misnek a verekedést, amiről lemaradt.

–Ne viccelj! – csóválta a fejét Art3mis. – Az első két kihíváshoz beható ismeretekkel kellett rendelkezned a The Smithsről és a Ninjáról?

Bólintottam.

–És egyik sem szerepelt soha Anorak Almanachjában – tettem hozzá. – Az a két emlékbetörés pedig, amit átéltem? Olyannak tűntek, mintha valódi pillanatok ONI-felvételei lennének. Túl részletesek voltak ahhoz, hogy szimulációk legyenek.

–Hogyan lehetsz ennyire biztos ebben? – kérdezte Art3mis. – Pár másodpercet bármiből le lehet szimulálni meggyőzően.

H megrázta a fejét.

–Az kizárt, Arty! – felelte. – Te nem tudod, milyen egy ONI-felvétel. Szinte mindig lehet érezni a különbséget. És egyébként is, James Donovan Halliday zseniális videójáték-tervező és -programozó volt. De semmit nem tudott a nőkről, főleg Kiráról. Kizárt, hogy képes lett volna meggyőzően rekonstruálni bármelyik emlékét az ő nézőpontjából. Önelégült szociopata volt, aki képtelen lett volna rá, hogy bárki iránt empátiát érezzen. Főleg Kira iránt…

A nyelvembe kellett harapnom, nehogy Halliday védelmére siessek. A pasas messze állt a tökéletestől, de ő adta a kezünkbe az egész világunkat. A „szociopata” nemcsak durván hangzott, hanem egyenesen szentségtörésnek is tűnt.

–De amit mondasz, az nem lehetséges, Z – jelentette ki Shoto. – Az OASIS Neurális Interfész még nem létezett a ’80-as években, amikor Kira kamasz volt. A GSS csak 2036-ban készítette el az első teljesen funkcionális ONI-fejpántot, a prototípust, két évvel Kira Morrow halála után.

–Tudom – válaszoltam. – Ez nem vág egybe a hivatalos dátumokkal. De senki nem értett jobban a titkolózáshoz, mint Halliday… – Mély levegőt vettem. – Szerintem meg kellene fontolnunk annak a lehetőségét, hogy Halliday valahogy készíthetett egy másolatot Kira Morrow tudatáról, még mielőtt meghalt volna. Ugyanazzal a technológiával, amellyel a saját elméjét másolta le, hogy létrehozza Anorakot.

Mindhárman elszörnyedve, némán meredtek rám. Utána Art3mis megrázta a fejét.

–Kira soha nem engedte volna meg Hallidaynek – jelentette ki. – És Og sem.

–Akkor Halliday talán kitalálta, hogyan szkennelheti be Kirát anélkül, hogy akár ő, akár Og rájönne. – Nagyot nyeltem, amikor leesett, hogy mit is készülök kimondani. – Halliday megszállott volt. Tudta, hogy a valódi Kirát soha nem kaphatja meg, ezért úgy döntött, készít magának róla egy másolatot.

–Várj csak! – vetette közbe H. – Kira őrülten szerelmes volt Ogba. De akkor Halliday miért akart volna másolatot készíteni róla? Egy valódi másolat szintén nem belé lett volna szerelmes.

–Tudom – válaszoltam. – De a másolat soha nem is öregedett vagy halt volna meg – tettem hozzá. – Lehet, hogy Halliday úgy gondolta, idővel képes lesz meggyőzni azt a lányt… vagy valamit… hogy szeressen belé.

–Jézusom! – dünnyögte H a fejét csóválva. – Ha igazad van… akkor most egy nagyon perverz szarságba keveredtünk bele, tesó.

Bólintottam. Nekem is kezdett felkavarodni a gyomrom. Mintha most tudtam volna meg, hogy gyerekkorom példaképe és hőse szabadidejében sorozatgyilkos volt.

De ez csak még egy okot jelentett arra, hogy ne adjuk csak úgy oda Anoraknak a Szirén Lelkét, és ne bízzunk abban, hogy tartani fogja a szavát.

A Szirén Lelke ugyanakkor a gyenge pontjának tűnt. Ha egyszer megszerezzük, talán felhasználhatjuk majd arra, hogy követeljünk valamit tőle. Vagy hogy csapdába csaljuk.

–Még mindig meg kell találnunk öt szilánkot – szólaltam meg. – Tovább kell mennünk.

–Tudjuk, merre induljunk? – kérdezte Art3mis.

–Igenis, hölgyem – válaszoltam ragyogva a büszkeségtől. – Ennyit biztosan tudunk.

–És jó is, hogy itt vagy, Arty – tette hozzá Shoto. – Mert ebben szükségünk lesz a segítségedre.

Art3mis mosolya eltűnt. Az a harciasan kompetitív arckifejezés vette át a helyét, amit már jól ismertem Halliday versenyéről. Ezt nevezte úgy, hogy „jó képet vág a küzdelemhez”.

–Szóval – fordult felém. – Ne kímélj, nagymenő! Hova megyünk?

–A hazai pályádra – válaszoltam. – Az illinoisi Shermerbe.
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A Shermer egy közepes méretű bolygó volt a tizenhatos szektor centrumában. Ott helyezkedett el az illinoisi Shermer rekonstrukciója – annak a kitalált chicagói külvárosnak az aprólékos részletességgel elkészített és évtizedekig továbbfejlesztett másolata, ahol sok John Hughes által írt és/vagy rendezett film játszódott fényes karrierje során. Samantha régen azt mondogatta, hogy Shermer Hughes „kamaszkor utáni parakozmosza”. Privát fantáziavilág, amit ő hozott létre, és amit a saját képzeletével népesített be, élete során mindig egyre jobban kibővítve – Tolkien Középföldéjének egyedi, középnyugati, külvárosi megfelelője.

Hughes filmjeire támaszkodva a rajongói egész légiója dolgozott keményen évtizedeken át azon, hogy ezt a privát univerzumot teljes és interaktív szimulációvá változtassa az OASIS-on belül. A Shermer-szimulációnak csak egy változata létezett, ami teljesen beborította a bolygó hatalmas felszínét. A képzeletbeli kertvárost észak és kelet felől a Michigan-tó arányosan kicsinyített változata határolta, nyugat és dél felől pedig Chicago belvárosának összetömörített változata, úgyhogy a Szeles Város összes ’80-as évekbeli jellegzetes pontját meg lehetett találni ott a Meglógtam a Ferrarival filmből, beleértve a Sears-tornyokat, a tőzsdepalotát, a Wrigley Field Stadiont és a Chicagói Művészeti Intézetet. A tavon és Chicago határain túl pedig az Egyesült Államok nevetségesen összetömörített változata terült el, hogy a szimulációba beleférjenek a Hughes által írt Családi/Európai/Karácsonyi vakáció- és Reszkessetek, betörők!-filmek városai és helyszínei is.

Kicsit tönkreteszi a szimulációk hangulatát és egységességét, hogy az avatárok véletlenszerűen teleportáltak belőle ki és be. Ezért van, hogy néhány bolygón, ahogy a Shermeren is, csak korlátozott számú kijelölt érkezési és indulási pont van. Ezeken a pontokon kívül tilos teleportálni. Úgyhogy amikor a kijelzőmön kiválasztottam Shermert mint célpontot, megkaptam a bolygó kijelölt érkezési helyszíneit. Art3mis tanácsára egy vasúti megállót választottam ki a város nyugati végében.

Amikor befejeztük a materializációt a bolygó felszínén, egy kis vasúti platformon találtuk magunkat egy kör alakú, vörös téglás állomásépület előtt. Többtucatnyi NPC állt minket körül – mind a nyolcvanas évek irodai öltözékében; a reggeli szerelvényre vártak.

Amikor megérkeztünk, egy olyan dal szólalt meg, amit felismertem a Hughes-kutatásaimból – a „You Just Haven’t Earned It Yet” Kirsty MacColl-féle változatának eleje a Segítség, apa lettem! zenéi közül. A dallam mintha a semmiből jött volna: akárha mindenütt láthatatlan hangszórók lettek volna körülöttünk a levegőben. Ez is arra utalt, hogy mi váltottuk ki a „lemeztű” elindulását. A szimuláció bizonyos területeibe bele voltak kódolva bizonyos zenék. Ezek akkor szólaltak meg, amikor egy avatár besétált egy meghatározott területre, vagy átment rajta – mintha egy zenei taposóaknára lépett volna. Amikor egyszer régebben itt jártunk, Art3mis elmondta, hogy a Shermeren több ilyen „lemeztű” van négyzetkilométerenként, mint bárhol máshol az OASIS-ban (akkor régen a chicagói O’Hare repülőtér másolatába érkeztünk meg, ami szinte egész évben be volt havazva).

Miközben a dal folytatódott, egy félig üres szerelvény érkezett meg az állomásra mögöttünk. Amikor az ajtói félrecsúsztak, a platformon várakozó utasok elkezdtek beáradni a belsejébe. Art3mis intett, hogy kövessük, és elindult a másik irányba, áttolakodva a szembejövő NPC-ken a kijárat felé, hármunkkal a nyomában.

Amikor átmentünk a kinti parkolón, megláttunk két NPC-t, egy fiatal férfit és egy nőt egy szenvedélyes csók közepén. Amikor elváltak levegőt venni, észrevettük, hogy a férfi Kevin Bacon szürke öltönyben, a nő pedig Elizabeth McGovern. Felismertem bennük Jake és Kristy Briggset, a Segítség, apa lettem!-nek, Hughes legönéletrajzibb filmjének két főszereplőjét. Jake még egy búcsúcsókot adott a feleségének, majd megfordult, és futásnak eredt, hogy elérje a vonatot.

Az utca túloldalán elmentünk egy templom mellett, ahol éppen a Tizenhat szál gyertya esküvője folyt. Közvetlenül mögötte észrevettem egy ismerős neontáblát, amin az állt, hogy ÜDV AZ ILLINOISI SHERMERBEN – AMERIKA EGYIK VÁROSÁBAN! NÉPESSÉG 31 286. De Art3mis az ellenkező irányba vezetett minket, a Shermer útra, ami beljebb vezetett a városba.

Amikor az OASIS első napjaiban létrehozták a Shermer-szimulációt, még csak John Hughes négy filmjének helyszíneit és szereplőit tartalmazta: a Tizenhat szál gyertyáét, a Nulladik óráét, a Meglógtam a Ferrarivalét és a Különös kísérletét. Az azóta eltelt évtizedek során többször frissítették és felforgatták, hogy az olyan klasszikusok is helyet kapjanak benne, mint az Álmodj rózsaszínt, a Valami kis szerelem, a Segítség, apa lettem!, a Belevaló papapótló, A kispapa, a Repülők, vonatok, autók, A nagy kiruccanás és a már említett Reszkessetek, betörők!- és Vakáció-filmek. És az elmúlt pár évben a rajongók Hughes filmográfiájának még jelentéktelenebb elemeit is belevették a Huncutka szereplőitől és helyszíneitől kezdve egészen a Fogd a nőt és ne ereszd!-ig. Úgyhogy a Shermeren most már folyamatosan játszódtak ezeknek a filmeknek az interaktív változatai. A jelenetek szimultán ismétlődtek újra és újra, nap nap után és hétről hétre.

Behívtam a város térképét, hogy megnézzem rajta a helyzetünket. Shermer központján egy sor sínpár futott keresztül átlósan, két többé-kevésbé egyenlő nagyságú félre osztva a várost, amelyek a GAZDAG és SZEGÉNY feliratot viselték, és piros, illetve kék jelzést kaptak – ebben a sorrendben. Shermer gazdagabbik fele helyezkedett el a Michigan-tó miniatűr verziója mellett. A szegényen kellett áthajtani, hogy az ember Chicago lekicsinyített belvárosába érjen. Hughes filmjeinek nagy része Chicagóban vagy mellette készült, és sokat a northbrooki külvárosban forgattak, ahol maga Hughes is élt a középiskola alatt (néhányat pedig Los Angelesben, mint például az Álmodj rózsaszínt, noha a története szerint az is Chicago egyik külvárosában játszódott). Hughes filmjeinek földrajzi egysége tette lehetővé a bolygó létrehozóinak, hogy az összeset rekonstruálják benne egyetlen összefüggő, egymásba kapcsolódó elemekből álló szimulációban.

A nap helyzetéből kiindulva a keleti látóhatáron, még kora reggel lehetett. De ez is Shermer furcsaságai közé tartozott. A város különböző részei különböző napszakokra voltak beállítva, továbbá különböző évszakokra is. Bizonyos utcákon mindig nappal volt, és tél, de két sarokkal odébb már kora tavaszi este.

Ekkorra már pár utcányit lesétáltunk a sínektől észak felé a város gazdag oldalán. Hatalmas, udvarházszerű épületek sorakoztak az út mindkét oldalán, makulátlanra nyírt gyeppel és íves kocsifelhajtókkal. Hatalmas tölgy- és juharfák szegélyezték az utca mindkét oldalát, és nyújtották hosszú, lombos ágaikat az aszfalt fölé, zöld alagutat képezve előttünk, ami mintha a végtelenbe tartott volna. Mellettünk kihaltak voltak a járdák és a mellékutcák, egy magányos újságkihordó fiút leszámítva, aki a reggeli körét végezte éppen pár sarokkal odébb a biciklijén.

Én még csak egyszer jártam itt, azon a régi „randinkon” Art3misszel. Ő elmesélte nekem, hogy ez az egyik kedvenc helye, ha relaxálni vagy lazítani akar, és körbevezetett a szimuláció legnépszerűbb pontjain. Sajnos én túlságosan szerelmes voltam ahhoz, hogy megjegyezzem, miket mondott, és túlságosan lefoglalta a szememet az ő látványa ahhoz, hogy észrevegyem a környezetünk részleteit. Azóta, Kira jól dokumentált rajongása miatt Hughes iránt, újranéztem a legtöbb filmjét (bár nem mindet). Most abban reménykedtem, hogy sikerült elég apró érdekességet megjegyeznem Shermanról ahhoz, hogy ne égessem le magam Art3mis előtt.

Tovább kocogtunk a Sherman úton Art3mis vezetésével, amíg be nem indítottunk még egy „lemeztűt” – az „It’s All in the Game”-et Carmeltől, a Segítség, apa lettem! egy újabb zenéjét. Art3mis meghallotta, és hirtelen megállt. Utána megfordult, és mindannyiunkat megdöbbentett azzal, hogy tökéletes tisztasággal énekelni kezdte a szám első sorait.

–Sok könnycsepp lehullt, ez az egész… csak játék –dalolta. –Az élet egy csodálatos játék, csak játszunk és játszunk…

Egyszer már hallottam énekelni azon a héten, amit együtt töltöttünk Og birtokán, úgyhogy tudtam, hogy nem használ autotunert. Valahogy mégis elfelejtettem, milyen szokatlanul gyönyörű énekhangja is van a többi jó tulajdonsága mellett. Most, hogy ismét meghallottam – és ilyen körülmények között –, olyan hevesen kezdett fájni a szívem, ami teljesen váratlanul ért.

Art3mis felpillantott, és rajtakapott, hogy úgy bámulom, mint egy tátott szájú idióta. De meglepetésemre nem kapta el a tekintetét. Sőt rám vetett egy csak melegként jellemezhető mosolyt. Utána abbahagyta az éneklést, és ránézett a Swatch karórájára.

–Nagyszerű! – mondta. – Pont időben vagyunk. Ez egy újabb nap kezdete a paradicsomban.

Az utca túloldalára mutatott. H, Shoto és én arrafelé fordultunk, és láttuk, ahogy hét túloldali ház ajtaja egyszerre kinyílik. Hét különböző fürdőköpenyes férfi lépett ki rajtuk egységes koreográfiával, hogy bevigye a reggeli újságot. Hatot fel is ismertem – Chevy Chase-t, Paul Dooley-t, Michael Keatont, Steve Martint, John Heardöt és Lyman Wardot – ők játszották Clark W. Griswoldot, Jim Bakert, Jack Butlert, Neal Page-et, Peter McCallistert és Tom Buellert. Mindnyájan kertvárosi apákat alakítottak különböző Hughes-filmekben.

A hetedik férfi nagy, áttetsző keretű szemüveget viselt, a haja pedig oldalt és elöl rövid és tüskés volt, hátul viszont hosszú – az a fajta lázadó Bundesliga-frizura, amilyet a ’80-as években részesítettek előnyben a rocksztárok. Arca elképesztően ismerősnek tűnt, de egyszerűen nem tudtam hova tenni. Már éppen rá akartam engedni egy arcfelismerő appot, amikor leesett – az illető maga John Hughes volt!

Hughesnak volt egy rövid cameója a Nulladik órában, ahol Brian Johnsonnak, Anthony Michael karakterének az apját játszotta. És ez azt jelentette, hogy biztosan abban a házban lakott Brian és a családja Shermerben. (És mivel Rusty Griswoldot is Anthony Michael Hall játszotta a Családi vakációban, felmerült bennem, hogy ebben az utcában legalább két különböző Anthony Michael Hall élhet – esetleg három, ha Farmer Ted háza is itt áll. És persze ott van Gary Wallace is, akit Anthony Michael Hall a Különös kísérletben játszott. De azt bizton feltételezhettem, hogy ő a sínek túlsó oldalán lakik, mert az apja, Al vízvezeték-szerelő volt.)

Miközben végignéztem, ahogy Mr. Johnson/John Hughes felkapja a reggeli újságot, és visszacsoszog a házába, önkéntelenül is Anorak jutott eszembe – egy halott teremtő digitális szelleme, ami hátramaradt, hogy az idők végezetéig kísértsen a saját művében.

–Hé, Z! – mondta Art3mis, és ez visszarángatott a merengésemből. – Hadd lássuk még egyszer azt a rejtvényt!

Kivettem a leltáramból a Második Szilánkot, és átnyújtottam. Art3mis hangosan felolvasta a sorokat:

–„Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt. Andie eredeti sorsát így még helyreállíthatod.”

–Igazunk volt, nem? – kérdeztem. – Állítsuk vissza az eredeti befejezést, amelyben Andie Duckie-val jött össze, nem Blane-nel!

Art3mis nem válaszolt. Tovább bámulta a feliratot a gondolataiba merülve.

–Az a gazdag szépfiú, Blane – meredt H az utca két oldalán sorakozó fényűző házakra. – Ő biztosan errefelé lakik, nem? Én azt mondom, keressük meg, és zárjuk be az apja BMW-jének csomagtartójába! Akkor nem tud este elmenni az iskolabálba. És ha nem jelenik meg, Andie-nek nem lesz más választása, mint Duckie-val tölteni az estét. Az megoldaná a feladványt, nem?

Egyáltalán nem tűnt rossz ötletnek, de meg akartam várni Art3mis válaszát.

–Bármilyen szórakoztatóan hangzik is, szerintem ez nem lenne megoldás – mondta a Szilánkra mutatva. – „Korrigálni kell az álhírt” – ismételte meg. – „Andie eredeti sorsát…”

–És mi van azzal a résszel a Meglógtam a Ferrarival filmben? – kérdeztem. – Amikor elterjesztik, hogy Ferris halálos beteg?

Art3mis enyhe elismeréssel nézett a javaslatomra. Mintha két másodpercre el is gondolkozott volna rajta. Utána viszont megrázta a fejét.

–Nem hinném. Korrigálni kell az álhírt. Korrigálni kell az álhírt.

Akkor tágra nyílt a szeme, és a koncentráció feszültségének helyét széles vigyor vette át az arcán.

–Megvan! – kiáltott fel. – Tudom, mit kell tennünk!

–Tényleg? – kérdezte H. – Biztos?

Art3mis ismét a karórájára pillantott, majd mindkét irányban végignézett az utcán.

–Ezt csak egy módon deríthetjük ki. El kell jutnunk a középiskolába. Bármelyik pillanatban megjöhet a busz.

Amint befejezte a mondatot, egy hosszú, sárga iskolabusz kanyarodott be az utca végén. Amikor a járdaszegély mellé húzódott előttünk, láttuk, hogy a SHERMER KÖZÉPISKOLA felirat van az oldalára festve.

A busz ajtaja kitárult, és Art3mis felugrott a fedélzetére, majd intett nekünk, hogy kövessük. Ez beindított egy újabb lemeztűt: a Yello „Oh Yeah” című dala indult el, miközben mind a négyen bemásztunk a buszba. Art3mis odavezetett minket két pár üres üléshez középtájon. H mellé ült, én pedig Shoto mellé. A körülöttünk lévő üléseket középiskolások NPC-i foglalták el, akik mind ’80-as évekbeli ruhát és frizurát viseltek. Mindegyiküket valamelyik kamaszról mintázták John Hughes különböző filmjeinek buszjeleneteiből. Mintha felismertem volna pár statisztát a Tizenhat szál gyertyából és a Meglógtam a Ferrarival filmből.

A busz ismét elindult, én pedig kinéztem a mellettem lévő ablakon. A nap elindult felfelé a keleti tó felett. Gyönyörű tavaszi reggel volt egy gazdag középnyugati kertvárosban, Reagan Amerikájának idejében. Korhű autók és furgonok – 1989-esek vagy korábbiak – töltötték meg a fákkal szegélyezett utakat.

–Nézzétek ezt a liliomfehér pokolbugyrot! – mondta H a fejét csóválva, miközben kibámult az ablakon. – Van akár egyetlen színes bőrű ember ebben az egész városban?

–Persze! – válaszolta Art3mis. – De a legtöbben a Kandy Bar nevű helyen töltik az idejüket Chicagóban. Ezen a bolygón komoly problémát jelent a diverzitás hiánya… ahogy a ’80-as évek filmjeiben is.

H bólintott.

–Nos, talán a következő szilánk Zamunda birodalmában lesz elrejtve.

–A mindenit! – vágta rá Shoto. – Az menő lenne!

Ekkor az előttünk ülő két elsőéves kocka hátrafordult felénk. Először azt hittem, melltartót viselnek a fejükön, de csak sportalsót hordtak fejpánt gyanánt. A két űrkadét egyszerre emelte ránk játék lézerpisztolyát, majd az egyikük felkiáltott, hogy „Találat! Telibe!”, mire mindketten felnevettek, és visszafordultak.

–Ez a hely egy őrültekháza – jegyezte meg Shoto.

Bólintottam.

–Furcsa divatirányzatokkal.

–Még semmit nem láttatok – suttogta Art3mis.

Egy másodperccel később valaki hangosan megköszörülte a torkát a túloldalon. Amikor arra fordultunk, egy lány bámult vissza ránk obszcénul vastag keretű szemüvege mögül. Lassan odatartotta összezárt öklét Shoto elé, majd kinyitotta, és kiderült, hogy egy nyirkos piros gumimaci rejtőzik a tenyere közepén.

–Kérsz egyet? – kérdezte. – A zsebemben volt. Meleg és puha.

–Nem – rázta a fejét hevesen Shoto. – Köszönöm, nem.

–Én is passzolok – tettem hozzá.

–Hé, nézzétek! – mutatott H egy vörös hajú lányra a busz elejében. Rögtön felismertem benne Samantha Bakert, Molly Ringwald karakterét a Tizenhat szál gyertyából.

–Egyikünk talán boldog születésnapot kívánhatna neki – kuncogott fel halkan H.

–Mindennap születésnapja van – válaszolta Art3mis. – És másnap reggel is. A Shermeren az összes filmszimuláció felgyorsítva és egyidejűleg játszódik le, a jelenetek folyamatosan újrakezdődnek. Az összes NPC a saját privát Idétlen időkigében ragadt. Azt a szegény aranyos kislányt is beleértve…

Egy magas lányra mutatott, aki Sammel egy sorban ült a túloldalon. Amikor felém fordította a profilját, felismertem, hogy Joan Cusack az. Bonyolult nyakmerevítőt viselt, valószínűleg annak jeléül, hogy az általa játszott karakter egy csodabogár. De még így is gyönyörűnek tűnt.

–Tudod, ő a druszám – jegyezte meg Art3mis. Megfordultam, és láttam, hogy Samantha Bakerre mutat. – Én már nem tudom anélkül végignézni, hogy dühömben ki ne kapcsolnám, de a Tizenhat szál gyertya anyám egyik kedvenc filmje volt. Ő Hughes összes filmjét imádta.

–Emlékszem – válaszoltam. – Miután meghalt, újra és újra megnézted ezeket a filmeket, hogy közelebb érezd magadhoz, és hogy jobban megértsd, ki is volt ő. Elmeséltem neked, hogy én is ugyanezt csináltam apám képregénygyűjteményével, miután meghalt.

Art3mis a szemembe nézett. Utána bólintott.

–Tudom – válaszolta. – Arra is emlékszem.

Ismét rám mosolygott, és ezúttal visszamosolyogtam. Még pár másodpercig egymásra mosolyogtunk, majd eszünkbe jutott H és Shoto, és amikor megfordultunk, láttuk, hogy mindketten minket bámulnak. Amikor rajtakaptuk őket, gyorsan elfordították a tekintetüket.

Ekkor észrevettem valami furát mögöttük a busz ablakában. Éppen átkeltünk egy meredek dombon, és pár pillanatra felbukkant a távolban Chicago körvonala a kertvárosi fák narancssárgában és más őszi színekben pompázó tengere mögött. Továbbá megláttam a Hollywood Bowlt is. A hatalmas amfiteátrumot a harmóniára ügyet sem vetve illesztették be Shermer kertvárosi környezetébe. H is észrevette, és felhívta rá Art3mis figyelmét.

–Az meg mi a fenét keres ott? – kérdezte. – A Hollywood Bowlnak nem Hollywoodban lenne a helye?

–De igen – válaszolta Art3mis. – De a Hollywood Bowlnál játszódik a Valami kis szerelem egyik randijelenete. Azon ritka John Hughes-filmek közé tartozik, amelyek nem Chicago külvárosában játszódnak. De a tervezők úgy döntöttek, hogy ennek ellenére beletuszkolják a Shermer-szimulációba, a Fogd a nőt és ne ereszd!-del együtt, aminek Missouri a helyszíne.

Pár pillanatra mindannyian elhallgattunk, és kibámultunk az ablakon a furcsán ismerős helyszínekre a környező tájban.

–Kezdünk közeledni az iskolához – mondta Art3mis. – Hallgassátok!

A „Kajagoogoo” (az azonos nevű együttes dala, instrumentális verzióban) szólt körülöttünk egyre hangosabban. Ezt a lemeztűt valószínűleg a középiskola közeledése indította be, és már meg is láttuk az épületét a busz első ablakán át. Dél felől érkeztünk az iskolához, ami ebből a szögből úgy nézett ki, mint a Nulladik órában. A korábbi látogatásom során kiderült, hogy nyugati irányból olyan, mint a Tizenhat szál gyertyában. Az északi és keleti homlokzata pedig úgy néz ki, mint a Meglógtam a Ferrarivalban. De mindhárom bejárata ugyanabba az épületbe vezetett, ami tele volt különböző helyszínek részleteinek aprólékos rekonstrukcióival.

A „Kajagoogoo” tovább szólt, egyre hangosabban, miközben a buszunk lesorolt a járdaszegély mellé az iskola előtt, és Art3mis, H, Shoto és én leszálltunk róla, és megpróbáltunk elvegyülni a shermeri diákokról mintázott NPC-k között.

Követtük Art3mist, aki a déli bejárathoz vezetett minket a betonjárdán. Több száz NPC-kamasz ült hosszú sorokban a gyalogút két oldalát szegélyező kőpadokon, mindannyian színes, ’80-as évekbeli öltözékben. Miközben végigmentünk ezen a vásári soron, a kamaszok a dal ritmusára kezdtek tapsolni és dobogni edzőcipős lábukkal, miközben a dalszöveget énekelték, ami szimplán a szám címéből állt: –K-A-J-A-G-DUPLA-O-G-DUPLA-O!

–Üdv a Shermer Középiskolában! – mondta Art3mis szélesre tárva a karját, miközben hátrafelé sétált az épület irányába. – Shermer, Illinois. 6-0-0-6-2.

Utána csettintett egyet, és ismét megváltozott az avatárja öltözéke. Ekkor már Annie Potts fekete latexruháját viselte az Álmodj rózsaszínt nyitójelenetéből, a lány punk-rock sündisznófrizurájával, lelógó fülbevalójával és villából készült karkötőjével kiegészítve.

–Taps, taps, taps! – fordult körbe lassan, hogy megcsodálhassuk a részletekre való odafigyelést, amellyel Iona-jelmezét elkészítette.

H, Shoto és én lelkesen megtapsoltuk. Arty csúnyán nézett ránk, majd egy retró napszemüveget vett elő a hátizsákjából – ugyanazt a Kockázatos üzlet-féle Ray-Bant, amit akkor viselt, amikor először találkoztunk. Utána elővett még három ugyanolyat, és odadobta nekem, H-nak és Shotónak.

–Hogy jobban lássunk a folyosón – mondta.

Gyanakodva méregettük az övét, majd megráztuk a fejünket.

–Ne legyetek már betojik! – szólt ránk Art3mis. – Ezek Hoffman-lencsék. Szükségetek lesz rájuk.

Intett, hogy vegyük fel őket. Amikor engedelmeskedtünk, hirtelen megváltozott az avatárunk ruházata, és olyanná váltunk, mint a „Kockafejek csapata” a Tizenhat szál gyertyában. Én lettem a „Farmer”, akit Anthony Michael Hall játszott; H John Cusack karaktere, Bryce; Shoto pedig Cliff haverjuk.

H ránk nézett, majd végigpillantott önmagán. Utána mérgesen Art3misre meredt.

–Ez nem volt szép, Arty.

Art3mis felnevetett, majd felvette a napszemüvegét. Ekkor ismét megváltozott a ruhája: immár olyan lett, mint Ferris Bueller cucca: fekete-fehér bőrdzseki, párducmintás mellény, az egész hóbelevanc. A jelmezt azzal koronázta meg, hogy felvett a fejére egy fekete micisapkát. Utána ránk vigyorgott, és lelkesen összedörzsölte a tenyerét.

–Oké, csapat! – mondta. – Ez a hely veszélyesebb, mint amilyennek tűnik. Ne nyúljatok semmihez, ne szóljatok senkihez! Csak igazodjatok hozzám!

Mindhárman levettük a napszemüvegünket, és visszaváltoztunk korábbi önmagunkká. Utána követtük Art3mist a lépcsőn, ami a bejárathoz vezetett. Amikor Art3mis odaért, kitárta a kétszárnyú ajtót, és egy újabb lemeztű indult be: az „Eighties” a Killing Joke-tól.

Amikor Art3mis meghallotta a dalt, elvigyorodott, felhajtotta a gallérját, és elindult befelé.
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Miközben Art3mis végigvezetett minket a Shermer Középiskola megszentelt folyosóin, rengeteg fura dolgot láttunk.

Közvetlenül a bejárat után elmentünk egy falka válogatott sportoló mellett, akik az iskola kék-szürke egyenkabátját viselték, rajta a gimi kabalájával, egy buldoggal. Felismertem Andrew Clarkot (Emilio Estevez karakterét a Nulladik órából), Jake Ryannel együtt (Michael Schoeffling karakterével a Tizenhat szál gyertyából). Mindketten egy molinót bámultak, amin az állt, hogy HAJRÁ, BULDOGOK, HAJRÁ!

Több posztert is láttunk, amely arra biztatta a tanulókat, hogy vegyenek részt az iskolabálon, amit aznap készültek megtartani a Sherman Hotel báltermében. A Shermerben a hét minden napján iskolabál volt. Egész évben.

–Hé, srácok! – szólalt meg Shoto hangosan suttogva. – Ott! Az ő, nem? Andie?

Egy ismerős, vörös hajú lányra mutatott, aki felénk sétált. Ő is Molly Ringwald volt, de nem a Tizenhat szál gyertyából, mint akit korábban láttunk a buszon. Ez egy valamivel idősebb Molly volt, jóval világosabb árnyalatú hajjal.

–Rossz Ringwald – rázta meg a fejét Art3mis. – Ő Claire Standish… a Nulladik óra Mollyja. Mi az Álmodj rózsaszínt Mollyját keressük… és ebben a reggeli pillanatban… ott kell lennie!

Előremutatott, és egy harmadik Mollyt is megláttunk, aki órára sétált. Ez a változata drótkeretes szemüveget viselt, és élénkvörös haja egy fekete kalap alól kandikált ki, amit egy virágos kendővel kötött körbe. Rózsaszín pulóvert hordott rózsaszín blúz felett, és valóban álomszépen állt neki mindkettő.

–Utálom ezt a helyet – rázta meg a fejét H, miközben körülnézett. – Olyan, mintha a Mátrixba csöppentem volna. A nyolcvanas évekébe.

–Én pont ezért imádom! – válaszolta Art3mis. – Ne rontsd el a szórakozásomat, H! Ne csináld!

–Várj csak! – szólaltam meg. – Andie Walsh nem ebbe az iskolába járt az Álmodj rózsaszínt filmben, ugye?

Art3mis megrázta a fejét.

–Nem – válaszolta. – Egy másik kitalált gimibe járt, a Meadowbrookba, az illinoisi Elginben. De az Álmodj rózsaszínt szereplőit és helyszíneit is beolvasztották Shermerbe Hughes többi művével együtt. Nagyon oda kell figyelni…

Távolról követtük Andie-t, amíg meg nem állt köszönni a barátnőjének, Jenának, aki éppen pár könyvet vett ki a szekrényéből. Shoto tett egy-két lépést bátortalanul Andie felé, de Art3mis megragadta a karját.

–Még ne! – mondta. – Meg kell várnunk, amíg elvezet minket egy másik NPC-hez. Amíg az meg nem jelenik, tartanunk kell a távolságot…

Már majdnem megkérdeztem, mire gondol, de félbeszakított egy közeledő férfihang, ami azt ismételgette: „Mentsük meg Ferrist!”

Megfordultunk, és megláttuk, hogy a hang egy magas, szőke fiúé, aki a tömegben kanyargott. Egy üres pepsisdobozt tartott a diákok orra elé, amelybe sokan lelkesen dobáltak aprót.

–Köszönöm! – hajolt meg a fiú minden egyes adomány után. – Isten áldjon meg! Mentsük meg Ferrist!

A kamaszok áradata gyorsan odasodorta hozzánk, és ő H elé is odatolta a dobozt, majd megismételte esdeklő felszólítását:

–Mentsük meg Ferrist!

H sztoikusan bámult vissza rá, utána azt kérdezte:

–Tessék?

–Tudod, arra gyűjtünk, hogy új vesét vegyünk Ferris Buellernek – magyarázta a szőke srác. – És azok belekerülnek vagy ötven rongyba. Úgyhogy, ha tudnál segíteni…

H kiütötte a kezéből a dobozt, ami elrepült. Art3mis odasietett, és nevetve elrángatta H-t, miközben a kivörösödött fiú azzal vádolta, hogy egy szívtelen perszóna.

–Ne hagyd elterelni a figyelmedet! – mondta Art3mis. – Szemmel kell tartanunk Andie-t! – Elénk mutatott. – Szerintem arra ment. Az NPC-k itt elég kiszámíthatatlanok. Andie általában a szekrényéhez megy először, de néha bekószál inkább valamelyik osztályterembe, és leül. Úgyhogy mozogjatok, és próbáljátok megtalálni! Menet közben át kell fésülnünk az összes tantermet a folyosó két oldalán!

Art3mis ezzel továbbindult, és igyekezett átküzdeni magát a velünk szembejövő középiskolás NPC-k áradatán. H, Shoto és én utánasiettünk.

Pár másodperccel később megszólalt a csengő, és a folyosó elkezdett kiürülni, mivel mindenki besietett valamelyik terembe. Az egyik NPC nekem jött, miközben elment mellettem, és amikor megfordult, hogy elnézést kérjen, láttam, hogy a fiatal Juliette Lewis az, nyolcvanas évekbeli szőke dauerral. Őt A halál napjából és az Alkonyattól pirkadatigból ismertem leginkább, úgyhogy beletelt pár pillanatba, amíg rájöttem, hogy ő játszotta Audrey Griswoldot is a Karácsonyi vakációban.

Art3mis beletrafált – egy olyan ember számára, aki arra gyúrt, hogy felismerje a hetvenes és nyolcvanas évekbeli popkulturális ikonokat, ez a világ egyetlen hatalmas figyelemelterelés volt.

Miközben tovább követtük, kiadta nekünk az utasítást, hogy széledjünk szét, és útközben nézzünk be az összes osztályterembe, hátha meglátjuk Andie Walsht.

A legközelebbi ajtóhoz szaladtam, és benéztem rajta, majd azonnal visszakoztam, amikor megláttam, hogy odabent Ben Stein tart éppen közgazdaság-tanórát, és természetesen éppen névsort olvas.

–Adams, Adamly, Adamowsky, Adamson, Adler, Anderson? – mondta. – Anderson?

–Vagyok! – hallottam meg Anderson kiáltását, miközben elfordultam, és a következő teremhez siettem.

Az iskola gépterme volt, tele NPC-diákokkal, akik éppen évfolyamdolgozatokat nyomtattak az ősöreg asztali számítógépek sorai között. A tábla feletti felirat arra figyelmeztetett mindenkit, hogy A HEKKEREKET ELTANÁCSOLJUK!, pont ezért kaptam fel a fejem pár pillanattal később, amikor megláttam a ’80-as évek egyik leghíresebb kitalált hekkerét, Bryce Lynchet az egyik számítógép előtt. Utána észrevettem, hogy Bryce idősebbnek tűnik, mint ahogy emlékszem rá, és nincs rajta a szemüvege. Ebből végül rájöttem, hogy Buck Ripley-t látom, A nagy kiruccanás egyik szereplőjét, akit Chris Young játszott, ugyanaz a színész, aki Bryce Lynchet alakította a Max Headroomban pár évvel korábban. De még így is némán tisztelegtem előtte, mielőtt megfordultam, hogy továbbmenjek, és felidéztem azokat a sötét időket Halliday versenye alatt, amikor Bryce Lynch nevét használtam, nehogy lebukjak az IOI és a Hatosok előtt.

Valamivel odébb egy rajzterem nyitott ajtaján kukucskáltam be. Először azt hittem, hogy üres, de utána megláttam Keith Nelsont (Eric Stoltz karaktere a Valami kis szerelemben), aki egy festőállvány mellett állt a szoba végében, és Lea Thompson, alias Miss Amanda Jones portréját festette, miközben a „Brilliant Mind” szólt a Furniture-től a mellette lévő asztalra tett táskarádióból. Pár pillanatig földbe gyökerezett lábbal álltam ott, miután leesett, hogy az eredeti Marty McFlyt látom, amint az anyja arcképét festi. Utána Art3mis rám kiabált, hogy le ne maradjak, úgyhogy sietni kezdtem, hogy utolérjem. Elmentünk a tornaterem nyitott ajtaja mellett is, és odabent egy csapat lányt láttunk kék tornadresszben, amint különböző gyakorlatokat végeznek. Észrevettem, hogy a falon lévő molinón az áll, hogy HAJRÁ, ÖSZVÉREK, HAJRÁ! Meg is mutattam Art3misnek.

–Azt hittem, Shermeri Buldogoknak hívják őket – jegyeztem meg.

–Az amerikaifutball- és a birkózóválogatottat Shermeri Buldogoknak hívják – válaszolta. – A kosárcsapatot Öszvéreknek. Látod?

Egy poszterre mutatott, a következő házon kívüli meccs hirdetményére, amelyet a Shermeri Öszvérek készültek lejátszani a Beacon Town-i Hódokkal.

Láttuk, hogy Shoto egy újabb nyitott ajtón néz be előttünk valamiféle műhelybe, ahol többtucatnyi diákfiú készített éppen egyforma elefántos lámpát. A lámpák akkor gyulladtak ki, ha meghúzták az elefánt farkát. De az egyik srácnak sokadik próbálkozásra sem sikerült elérnie, hogy bekapcsoljon. Amikor megfordult, láttuk, hogy Brian Johnson az (Anthony Michael Hall karaktere a Nulladik órából). H elfordult, hogy továbbmenjen a következő terembe, én pedig vonakodva követtem. Mielőtt elveszítettem volna szem elől, észrevettem, hogy Brian a homlokát ráncolja, és rémült pillantásokat vet mogorvának tűnő technikatanára felé.

Bekanyarodtunk a következő sarkon, és Art3mis hirtelen szétvetette a karját, miközben erőteljesen lefékezett, minek következtében mi neki- és egymásnak ütköztünk. Miután visszanyertük az egyensúlyunkat, Art3mis előremutatott. Ott állt Andie Walsh a nyitott szekrénye mellett egy furcsán öltözködő és rendkívül fiatal Jon Cryerrel.

–Ott van – mondta. – Philip F. Dale. Ismertebb nevén Duckie, vagyis a Kacsaember. Az egyik legmegosztóbb és legellentmondásosabb karakter, aki valaha is kipattant John Hughes képzeletéből.

–Ja, az a srác – forgatta a szemét H. – És mit akarunk tőle? Öltözködési tanácsokat?

Art3mis felnevetett, és megrázta a fejét.

–Csak bízzatok bennem, jó? – válaszolta. – Nagyon sokszor jártam ezen a helyen. Minden egyes dokumentált helyi küldetést végigcsináltam. Egy csomó régebbi nem is tartalmazza a fejlesztők nevét a kolofonjában, úgyhogy senki nem tudja, ki hozta őket létre. De mindig is azt beszélték, hogy némelyiküket Kira és Ogden Morrow találta ki, több Álmodj rózsaszínt-küldetést is beleértve. Ezeket a pletykákat régebben nem vettem komolyan, de most kezdem úgy érezni, hogy igazak lehetnek…

Láttuk, hogy Andie bezárja a szekrényét, és elindul a folyosón, Duckie pedig úgy repked körülötte, mint egy rovar.

Ismét felidéztem a Második Szilánkon lévő rejtvényt, és megpróbáltam kitalálni, miért hozott minket ide Art3mis. Utána felnyögtem, és az ég felé fordítottam a tekintetem.

–Ne hülyéskedj már! – mondtam. – A rejtvény első sora egy átkozott szójáték? „Korrigálni kell az álhírt”? Vagyis a kacsát?

–Így van – mosolygott rám Art3mis. – Konkrétan a kacsát.

Duckie felé biccentett, majd kihúzta görbe tündekardját a hátán lévő hüvelyéből. A penge akkorát pendült, mint egy hatalmas hangvilla, amikor kiszabadult.

–Arty – mondta H –, mi a fenét csinálsz?

–Várd csak ki! – felelte ő, két kézzel szorítva a markolatot. Megvárta, amíg a második figyelmeztető csengő is megszólal. Andie sietve elköszönt Duckie-tól, és elrohant. Duckie utánakiabált, afelől érdeklődve, hogy elintézze-e előre az asztalfoglalást az ebédlőben, és kérjen-e ablak melletti helyet. Andie szégyenében eltakarta az arcát, majd megfordult, és továbbsétált a másik irányba.

–Izé, figyelj, csodálhatlak még ma? – kiabálta Duckie, miközben Andie eltűnt az egyik osztályteremben.

–Szegény Duckie – suttogta Shoto, miután ezt végignéztük.

–Szegény Duckie? – kérdezte Art3mis elszörnyedve. – Nem úgy érted, hogy szegény Andie? Megsajnálta ezt a srácot, mert tudja, hogy küszködik a saját szexuális identitásával, és hogy nincsenek barátai. És hogyan hálálja meg Duckie az együttérzését és a kedvességét? Úgy, hogy semmibe veszi a határait, napi huszonnégy órában zaklatja, és minden adandó alkalommal megalázza mások előtt. És figyeljétek meg, hogy bánik a többi nővel, amikor Andie nincs a környéken…

Megfordult, és Duckie-ra mutatott, aki éppen odasétált két kikent-kifent lányhoz, akik pár lépésre álltak tőlünk.

–Hölgyeim, hölgyeim! – hallottuk meg a hangját. – Figyeljenek, megegyezhetünk egy olyan konstrukcióban, amelynek az lenne az eredménye, hogy valamelyikük vagy mindketten terhesek lesznek az ünnepekre. Mit szól…

De még mielőtt a Kacsaember befejezhette volna a mondatot, Art3mis lerohanta, meglendítette a kardját, és nyakból levágta a fejét.

–Csak egy maradhat! – kiáltotta, miközben Duckie feje lerepült a beszárított hajbodorával együtt. A fej nagyot kongva visszapattant egy szekrényről, mielőtt megpihent a fényes márványpadlón, nem messze a testétől. A lányok, akikkel Duckie pár pillanattal korábban beszélgetett, sikoltozva szétszaladtak a többi NPC-tanulóval együtt, akik a környéken tartózkodtak.

–Jézusom, Arty! – kiabálta H. – Figyelmeztethettél volna minket!

–Igen – kuncogott magában Shoto. – Ebből elég nagy fejetlenség lett!

H egy falnak lökte az avatárját, hogy belefojtsa a szót.

Végignéztem, ahogy Duckie teste eltűnik, csak a nála lévő zsákmány marad a helyén – néhány aranyérme, az egyedi, használtan vásárolt ruhái, egy csokornyakkendő és két fehér, elegáns, de megviselt bőrcipő, fűző helyett csatokkal.

Art3mis felkapta a cipőket és a nyakkendőt, de a ruhákkal és az érmékkel nem vacakolt.

–Idegesítő seggfej – mondta, miközben letörölte Duckie vérét a pengéjéről, amit visszacsúsztatott a hüvelyébe. – Soha nem bírtam a képét. És azt a többnemzedéknyi gerinctelen idiótát sem, aki annak drukkolt, hogy Andie őt válassza.

–Na, álljunk csak meg egy pillanatra! – válaszolta Shoto. – Te azt akarod mondani, hogy Blane-nek drukkoltál?

–Dehogy! – válaszolta Art3mis enyhén felháborodottan. – Blane még Duckie-nál is rosszabb. Soha nem tartottam egyiküket sem jó választásnak Andie mellé. És Kira Morrow is ezen a véleményen volt…

–Oké – nyugtázta Shoto lassan. – De még mindig nem értem, hogy miért fejezted le Duckie-t.

–Hogy „korrigáljam az álhírt” – felelte Art3mis. – És hogy helyreállítsam az „első végét”.

–De hogy állíthatnád helyre azt a befejezést, amelyben Andie Duckie-t választja, ha most ölted meg Duckie-t? – kérdeztem.

–Megmutatom – válaszolta Art3mis. – De előbb be kell ugranunk még valahova.

Ismét futásnak eredt, és mivel nem igazán volt választásunk, H, Shoto és én követtük. Több egyformának tűnő folyosó után Art3mis végül egy hosszú sor narancssárga szekrény előtt vészfékezett. Az egyik szekrénynek egy figyelmeztetés volt az ajtajára írva fekete alkoholos filccel: HA HOZZÁÉRSZ EHHEZ A SZEKRÉNYHEZ, MEGHALSZ, TE BUZI!

–Hé! – kiáltottam fel. – Bender szekrénye!

H bólintott, és karba fonta a kezét.

–Soha nem értettem ennek a logikáját – jegyezte meg. – Nem gondoljátok, hogy ez a homofób graffiti inkább arra készteti az embert, hogy megpiszkálja a szekrényét, mint arra, hogy ne? Bender ezt nem gondolta végig.

–Igen – helyeselt Art3mis. – A mi nagy szerencsénkre.

Megfordult, és lekapott egy tűzoltófejszét a falról. Szétverte vele a szekrény kombinációs zárját, majd óvatosan kinyitotta az ajtaját, és gyorsan elrántotta a kezét. Amikor az ajtó kinyílt, egy kis guillotine siklott le a keretében, és vágta le a rekesz alján kikandikáló két edzőcipő orrát.

Art3mis addig túrta a szekrény bizarr tartalmát, amíg rá nem talált benne egy gyűrött papírzacskóra. Kinyitotta, és kivett belőle egy másik, még kisebb papírzacskót, amin mintha sültkrumpli-foltok lettek volna. A zacskóból pedig egy átlátszó műanyag tasakot húzott elő, ami tele volt marihuánával.

Utána bal kezével a zacskó füvet, a jobbal Duckie cipőjét emelte a magasba.

–Nálunk van a varázsfű és a varázscipő – jelentette ki. – Ideje bemennünk a városba, bébi! Pontosan. Iszunk párat. Élünk egy kis éjszakai életet. Táncolunk egy kicsit… Menjünk!

Ezzel ismét futásnak eredt. Mi meg utánaszaladtunk.

Miután kijutottunk az iskolaépületből, Art3mis vezetésével átvágtunk a futballpályán, és amikor elsétáltunk az egyik kapufa mellett, beindítottunk egy újabb lemeztűt. Ezúttal a H által egyik legjobban gyűlölt dal, a „Don’t You (Forget About Me)” szólalt meg a Simple Mindstól. H eleve úgy nézett ki, mintha pattanásig lennének feszülve az idegei, és ettől majdnem végképp kiborult.

–Ó, a kibaszott életbe! – kiabálta túl a dalt. – Most komolyan? Mindannyiunknak muszáj itt lennie ebben a szarságban?

Játékosan előrelöktem, és futásnak eredtünk, hogy utolérjük Art3mist és Shotót. Eközben a dal folytatódott, és amikor a csúcspontjára ért, H viccből az égre emelte az öklét. Mindhárman elnevettük magunkat.

H mosolya pár pillanattal később eltűnt.

–Valaki hív – mondta. – Endira az. Megígértem neki, hogy be fogok jelentkezni. Ezt fel kell vennem. Várjatok egy kicsit!

Ezzel pár méterrel odébb sétált, és hátat fordított nekünk, mielőtt fogadta volna a hívást. Egy pillanatra megláttam a jegyese, Endira arcát az előtte lévő videóablakban. A Los Angeles-i otthonukból hívta, ahol még mindig virrasztott H tönkretett immerziós egysége mellett. H elnémította a beszélgetésüket, hogy ne halljuk, mit mondanak. De nem is kellett hallanunk. Egyértelmű volt, hogy Endira zaklatott, ő pedig igyekszik megnyugtatni.

Shoto felsóhajtott.

–Tudom, hogy erre nincs időnk, de én is nagyon szeretnék beszélni Kikivel.

Art3mis egy pillanatra elgondolkozott. Utána felém fordult.

–Nem kellünk mind a négyen ennek a szilánknak a begyűjtéséhez – mondta. – Mi lenne, ha te meg én továbbmennénk, és adnánk pár percet H-nak és Shotónak a szívük hölgyével? Ha megszereztük, felhívhatjuk őket.

A lehetőségtől, hogy évek óta most először pár percet kettesben tölthetek Art3misszel, a szavam is elállt. Pár másodpercnyi kínos hallgatás után végül kinyögtem a választ.

–Persze! – feleltem, amilyen lazán csak tudtam. – Remek ötlet. És nagyon figyelmes tőled.

Art3mis odabiccentett Shotónak, majd oldalra billentette a fejét, és furcsa vigyort vetett rám.

–Oké, Z! Induljunk el azért az izéért!

Ezzel már el is tűnt: tovább rohant az utcán. Nyakamba szedtem a lábam, hogy utolérjem. Utána több saroknyit lefutottunk, és beértünk egy olyan részre, amely éjszakára volt beállítva, az évszak pedig tavaszra vagy kora nyárra. Még mindig a város gazdag részén jártunk, egy másik elit negyedben a tópart mellett, nagy, drága házak között. És mintha mindegyikben vad buli folyt volna.

–A szülők Európában – mutatott rá Art3mis az egyik házra, majd a következőre és a következőre. – A szülők Európában. A szülők Európában. Az összes gazdag gyerek szülei Európában vannak.

Az első házat a bal oldalon felismertem a Valami kis szerelemből. A Craig Sheffer által eljátszott Hardy Jennsé volt. Őt is láttam odabent, az egyik nagy panorámaablak mögött, amint a yuppie haverjaival konzultál. Pár másodperccel azután, hogy elmentünk a háza mellett, egy fekete-szürke limuzin állt meg a bejárata előtt, és Mary Stuart Masterson szállt ki belőle. Kinyitotta az ajtót Eric Stoltznak, majd Lea Thompsonnak is. Eric és Lea bement Hardy házába, Mary Stuart pedig kint maradt, és a limó lökhárítójának támaszkodott.

Pár másodperccel később egy fekete furgon kanyarodott le Hardy kocsifelhajtójára, és egy Duncan nevű bőrfejű (Elias Koteas) ugrott ki belőle egy egész csapat veszélyesnek tűnő huligánnal, és ők is beszaladtak az épületbe. Odabent megszólalt a „Beat’s So Lonely” Charlie Sextontól.

–Ez a buli nemsokára történelmi eseménnyé válik – jegyezte meg Art3mis.

Ettől hangosan felnevettem, amivel valahogy kiérdemeltem tőle még egy mosolyt.

Továbbmentünk az utcán. A szomszédos ház Steff McKee-é volt (James Spader karakteréé az Álmodj rózsaszíntből). A bejárati ajtóban fogadta éppen a vendégeit. Egy pillanatra összetévesztettem az alakját L0hengrin fiúavatárjával, ami majdnem ugyanúgy nézett ki, csak rövidebb volt a haja.

Pár perccel később odaértünk Donnellyék rezidenciájához, amelyben a Különös kísérlet eseményei mentek végbe. Pár pillanattal azután, hogy megérkeztünk, egy félmeztelen lány vetette ki magát a kéményből, és esett bele az udvarban lévő kis tóba hangos csobbanással.

–Megérkeztünk – mondta Art3mis. – A Különös kísérlet két szereplőjét keressük. Várj egy percet, mindjárt jövök!

A kezébe vette két pisztolyát, és berohant a házba. Gyors fegyverropogást hallottam, amit mintha egy gránátrobbanás követett volna. Art3mis pár pillanattal később visszatért mellém a ház elé.

–Nincsenek itt – mondta. – Max és Ian néha lelép, ha túl nagy a káosz a Donnelly-rezidencián. Néha itt maradnak, és haszonállattá változnak, de az nem szokott éjfél előtt bekövetkezni.

–Max és Ian? – kérdeztem. – A két seggfej, aki jégkását önt Garyre és Wyattra a Különös kísérletben? Mi a fenéért van szükségünk rájuk?

–Hogy megszerezzük a Harmadik Szilánkot, Z – válaszolta Art3mis olyan hangon, mint aki valami egyértelműt akar elmagyarázni egy nagyon kicsi gyereknek. – Csak bízz bennem, oké? Azzal nagyon sok időt megspórolhatnánk. – Maga mögé mutatott. – Most meg kell keresnünk őket valamelyik túloldali buliban. Én benézek Stubbyékhoz, te meg menj a szomszéd házba.

Ezzel egy másik nagy épületre mutatott a túloldalon. Hosszú vécépapírcsíkok lógtak az összes fán odakint. Sörösdobozok, pizzáskartonok és romantikus hangulatban lévő kamaszok hevertek a kertjében mindenütt. Odabent üvöltött a zene.

–Itt ki lakik? – kérdeztem.

–Jake Ryan – felelte Art3mis. – Ha meglátod Iant vagy Maxet, tartsd itt mindkettőt, és hívj fel! Ha én találom meg őket Stubbynál, ugyanezt fogom tenni. Oké-zsoké, Belekuty?

Elvigyorodtam, és azt válaszoltam:

–Oké-zsoké, Kutyapa.

Art3mis futásnak eredt Stubby háza felé. Pár pillanatig bizonytalanul bámultam utána, majd mély levegőt vettem, és a másik irányba kezdtem rohanni, Jake Ryan háza felé.
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Az előkert úgy nézett ki, mint egy háborús zóna. Kamaszok nyüzsögtek az udvarban és az utcán, régi Porschéknak, Ferrariknak és Trans-Ameknek támaszkodtak, táncoltak, ittak és smároltak. A kocsifelhajtó közepén egy piros BMW parkolt, egyik ablakában egy autós étterem tálcájával. A bömös mögött egy sáros, kék szedán állt, a hátsó ülésén két kamasz csókolózott.

Odasétáltam a bejárati ajtóhoz, és megnyomtam a csengőt. Miközben az ajtó kitárult, hangos gongszó kondult. A bejárat túloldalán egy fiatal távol-keleti férfi állt. Rendkívül részegnek tűnt. Beletelt pár pillanatba, amíg rájöttem, hogy ismerem – Long Duk Dong volt az, Gedde Watanabe híres karaktere a Tizenhat szál gyertyából.

–Mi a helyzet, szexi fiú? – kérdezte vaskos akcentussal. Amikor nem válaszoltam, Donger intett, hogy menjek be. Köszönetet mondtam neki, és beljebb merészkedtem a házban. Tele volt buliüzemmódban tomboló gazdag, részeg fehér gyerekkel. Nekiütköztem a fiatal Joan Cusacknek, aki ugyanúgy volt öltözve, mint korábban a buszon. Sört próbált inni, de túlságosan hátrahajolt közben, és elterült a padlón.

Utána bementem a nappaliba, hogy átfésüljem, de majdnem kilapított egy súlyzó, ami a mennyezeten át esett le. A súly áttörte a padlót, hatalmas lyukat nyitva a borospincébe, és összetört többtucatnyi drága palackot.

Bejártam a házat, de sehol nem láttam Iant vagy Maxet.

Pont visszaértem a nappaliba, amikor üzenetet kaptam Art3mistől, hogy menjek át hozzá a szomszédba, Stubby hátsó kertjébe.

Kirohantam, és átvágtam a tökéletesen nyírt gyepen a szomszéd ház hátsó részéhez, amit éppen szintén felelőtlen, részeg kamaszok dúltak fel. Ott találtam Art3mist, aki két rendkívül jóképű fiút tartott sakkban a fegyverével – Iant és Maxet a Különös kísérletből. Maxot Robert Rusler játszotta, akit John Gradyként is ismertem a Rémálom az Elm utcában 2. – Freddy bosszújából. Iant pedig a lehetetlenül fiatal Robert Downey Jr.

–Szent ég! – kiáltottam fel. – Az eredeti Vasember! Már elfelejtettem, hogy egy John Hughes-filmben is szerepelt.

–Csak egyben – válaszolta Art3mis. – Mellékszereplő volt a Különös kísérletben. De, és ezt nem sokan tudják, majdnem megkapta egy másik Hughes-film főszerepét. Ezért van most szükségünk rá.

Art3mis Maxre mutatott. – Őt elengedhetjük – mondta. Elfordította a fegyverét Max fejéről. Max egy pillanatig dermedten állt, majd sarkon fordult, és elrohant Jake Ryan háza felé. Vissza se nézett.

Art3mis ismét Ian felé fordult. Elővette a füves zacskót, amit Bender szekrényéből tulajdonított el, és meglengette a fiú előtt. Ian tekintete hirtelen üvegessé vált, mintha hipnotizálták volna.

–Kérsz belőle? – kérdezte Art3mis.

–Naná, hölgyem! – válaszolta Ian. – Természetesen.

A zacskóért nyúlt, de Art3mis elrántotta a keze elől.

–Kössünk üzletet! – mondta Iannek. – Megkapod ezt az egészet, ha végrehajtasz két egyszerű feladatot nekem.

–Naná! – rezgette meg neki a szempilláját Ian. – Amit csak akarsz, csinibaba.

–Akkor jöttem rá erre a kis trükkre, amikor az összes küldetést végigjátszottam a Különös kísérletben – magyarázta Art3mis. – Max és Ian NPC-i totális hedonisták, és bármire hajlandóak egy kis szexért vagy drogokért cserébe. – A fiúra mosolygott. – Nem igaz, Ian?

RDJ ismét megrebegtette a szempilláit, és bólintott. Art3mis elővette a leltárából a fehér férficipőt és a csokornyakkendőt, amit még Duckie-tól zsákmányolt a gimiben, és Ian elé tartotta őket.

–Először is, vedd fel ezeket! – mondta. – Utána el kell menned az iskolabálra, hogy táncolj Andie Walshsal. Áll az alku?

–Áll! – válaszolta Ian. Elvette a cipőt, és felvette. Utána a nyakába kötötte a csokornyakkendőt. Amint végzett, megváltozott a teljes öltözéke és a frizurája is. Robert Downey Jr. már nem úgy nézett ki, mint Ian a Különös kísérletben, hanem mint Derek Lutz a Vissza a suliban. De ugyanazt az öltönyt viselte, mint Jon Cryer az Álmodj rózsaszínt eredeti befejezésében.

Amikor az átváltozása végbement, beindult egy újabb lemeztű. Először azt hittem, az „I Want a New Drug” című dalt hallom a Huey Lewis and the Newstól, de amint megszólalt a szövege, rájöttem, hogy ez igazából a Weird Al Yankovic-paródia, az „I Want a New Duck”.

A dal öt-hat másodpercig folytatódott, miközben a frissen beválogatott Robert Duckey Jr. táncolt egy kicsit az új ruhájában. Amikor a zene elhallgatott, pózba vágta magát, és azt mondta:

–Kacsaember vagyok, és mindig is az maradok.

Lemutatott a cipőjére, a bal lábát balra fordította, a jobbat jobbra, majd mindkettőt visszaforgatta. Utána felnézett ránk. Amikor nem tapsoltunk, elfintorodott, megszagolta mindkét hónalját, és azt kérdezte:

–Büdös vagyok?

Art3mis diadalittasan felkiáltott, majd odarohant hozzá, és hátba vágta.

–Eredetileg Robert Downey Jr.-nak kellett volna Duckie szerepét eljátszania – magyarázta. – De a stúdió inkább Jon Cryert választotta. És amikor a tesztközönség megnézte az első verziót, senki nem akarta, hogy Andie Duckie-t válassza. Úgyhogy Hughes kénytelen volt nagyon gyorsan egy új befejezést írni, amelyben Andie azzal a gazdag seggfej Blane-nel jön inkább össze.

–Tényleg? – kérdeztem. – Ezt nem is tudtam. – Megcsóváltam a fejem. – Nem semmi vagy, Arty!

–Nos, köszönöm, Parzival – válaszolta Art3mis, hangjában őszinte elégedettséggel. – Emlékszem egy régi interjúra Molly Ringwalddal, amelyben azt mondta, hogy szerinte működött is volna Hughes eredeti befejezése az Álmodj rózsaszínthez, ha Robert Downey Jr. játszotta volna Duckie szerepét, mert akkor jóval több kémia lett volna köztük a vásznon.

Ismét felmondtam a rímpárt, ezúttal emlékezetből.

–„Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt. Andie eredeti sorsát így még helyreállíthatod.” Szóval, ez volt Andie eredeti sorsa? – kérdeztem. – Hogy összekerüljön az RDJ által játszott Duckie-val? És csak úgy lehet ezt „helyreállítani”, ha „korrigáljuk az álhírt”? – Art3misre mosolyogtam, és megcsóváltam a fejem. – Arty, te zseni vagy!

Meg is tapsoltam, ő meg pukedlizett egyet. Utána elkapta Robert Downey Jr. karját, és ismét futásnak eredt. Utánuk rohantam Stubby kertjén át, majd pedig elfutottam a Jake Ryan háza előtt parkoló Rolls-Royce-hoz. Art3mis belökte Duckie-t a hátsó ülésre, majd bevetette magát a volán mögé. Én is beugrottam az anyósülésre.

–Hé! – szólaltam meg. – Nem érnénk oda gyorsabban… egy Ferrariban?

Az erdőre mutattam Jake Ryan háza mögött. A fák mögül kikandikált egy távolabb eső, oszlopokon álló ház. Felismertem benne Cameron Frye rezidenciáját. És már a külön álló, üvegfalú garázst is megpillantottuk a főépület mögött.

–Felejtsd el! – vágta rá Art3mis. – Cameron apjának csúcsszuper biztonsági rendszere van. Azt a kocsit csak nappal lehet ellopni, a kulcs birtokában és Cameron segítségével. Ha most próbálnád meg lenyúlni, akkor a shermeri fogdában végeznéd, azzal a kölyökkel A szerelem rabjából. Nem túl nehéz ugyan megszökni onnan, de elpazarolnánk vele harminc percet. – Elmosolyodott. – De ugyanazt a Ferrarit Alec Baldwintól is ellophatnánk egy templom parkolójából, alig pár sarokra innen – mutatott délre. Utána az órájára pillantott. – De a Briggs–Bainbridge-esküvő még egy órán át nem kezdődik el. Bocs, de attól tartok, hogy pillanatnyilag Mr. Ryan Rolls-Royce-a a legjobb lehetőségünk.

–Hát, jó – válaszoltam. – Akkor vigyük ezt a barna szemeteskonténert.

–Kösd be magad, nagymenő! – pillantott rám Art3mis. Megvárta, amíg engedelmeskedem. Utána ördögi mosolyra húzódott a szája.

–Ez jó lesz – jelentette ki, miközben sebességbe rakta a kocsit, és tövig nyomta a gázpedált. Ezzel beindított egy újabb filmzenét – a „Peter Gunn Theme”-et –, ami végig szólt, ahogy a Rolls-Royce elindult, és elszáguldott velünk az éjszakába.
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Miközben Art3mis nyaktörő sebességgel hajtott a kertvárosi utcák labirintusában, Robert Downey Jr. és én összevissza dülöngéltünk az éles kanyarokban. Pár pillanatra úgy éreztem, mintha bekerültünk volna a Grand Theft Auto: Shermer című számítógépes játékba, de utána Art3mis felhajtott az autópályára, ami kicsit stabilizálta a tempót (a rámpán megszólalt egy újabb szám, a „Holiday Road” Lindsay Buckinghamtől, ami akkor hallgatott el, amikor pár kijárattal később lesoroltunk a pályáról).

Valamikor biztosan átmentünk a sínek felett, és behajtottunk a város szegénynegyedébe, mert egyre kisebbé, ócskábbá és sűrűbbé váltak körülöttünk a házak. Az egyik utcában megláttam Harry Dean Stantont egy fürdőköpenyben, amint egy kerti nyugágyon ült sötét udvarában, és újságot olvasott. Pár házzal odébb John Bendert szúrtam ki, aki egy nyitott garázs előtt állt és cigarettázott, miközben egy doboz festéket kevert. Utána észrevettem a mellette lévő házat, ami teljesen üresnek tűnt. Az udvara gazos volt, az ablakait bedeszkázták, és egy „Lefoglalva” tábla díszelgett a bejárati ajtaján. Majd megláttam a rozsdás postaládájára nyomtatott nevet is: D. GRIFFITH.

Megmutattam Art3misnek, aki elmosolyodott.

–Öt különböző John Candy NPC bolyong Shermerben – közölte velem. – Meg tudod nevezni őket?

–Persze! – válaszoltam. – Ott van természetesen D. Griffith. Utána Chet Ripley, C. D. Marsh és Gus Polinski, a középnyugat polkakirálya. Ja, és reggel Buck Russelt is láttam.

Art3mis elismerően rám vigyorgott.

–Nem rossz, Watts – mondta. – Még mindig vág az agyad. – Egy fakunyhó-stílusban épült étteremre mutatott az utca túloldalán, amit úgy hívtak, hogy Paul Bunyan’s Cupboard, és ami előtt ott állt Paul és Babe, a Kék Ökör nagy szobra.

–Nem akarsz megállni, és enni egy Régi Kilencvenhatos steaket? – kérdezte Art3mis. – ONI-val valószínűleg sokkal nehezebb…

Úgy tűnt, mintha rájött volna, hogy mit is mondott, mert elhallgatott, és a szemem sarkából észrevettem, hogy elfintorodik.

–Naná! – böktem oldalba, hogy jelezzem, miszerint semmi gond. – Ha lenne időnk, simán elpusztítanék egy Régi Kilencvenhatost. – Lehalkítottam a hangom. – Az ember azt hinné, nem szívesen ennék meg valamit, aminek a nevében benne van a „Hatos”, pedig igen. Sőt!

Art3mis ismét felnevetett, ami zene volt füleimnek.

–Ha ennek vége, visszajövünk zabálni, jó? – kérdeztem.

Ő bólintott, és ezt felelte:

–Áll a randi.

Éreztem, hogy több fokozattal vörösebbé válok.

Miközben továbbhajtottunk, lopott pillantást vetettem Art3misre. A kocsi teteje le volt hajtva, úgyhogy a szél belefújt a hajába. Gyönyörűnek tűnt. És boldognak. Én meg még mindig halálosan szerelmes voltam belé, bármennyire tagadtam is.

Ekkor egyszer csak egy újabb dal szólalt meg a semmiből, a „More Than a Feeling” a Bostontól. Ugyanez indult el egy rövid visszaemlékezés erejéig a Segítség, apa lettem!-ben, amikor Jake első pillantásra beleszeretett leendő feleségébe, Kristybe.

Amint elkezdődött, Art3mis felkapta a fejét, és észrevette, hogy őt bámulom. Én elkaptam a tekintetem, és úgy tettem, mintha az ablakon át nézelődnék. De az üveg tükröződésében mintha megpillantottam volna a mosolyát. Utána meghallottam a nevetését.

–Mi olyan vicces? – kérdeztem.

–Az a dal – válaszolta. – Mindig elindul, ha egy avatár öt másodpercnél tovább bámul egy másik avatárt, és ezzel egy időben erőteljesen felgyorsul a szívritmusa. Ez egy kis Húsvéti Tojás, amit tavaly hoztak létre az ONI-felhasználóknak.

–Remek – dünnyögtem. – A saját biomonitorjaim buktatnak le.

Csak nevetett, és az úton tartotta a szemét. Belesüppedtem az ülésembe, és úgy tettem, mintha az ablakon nézelődnék kifelé, miközben azt kívántam, bárcsak működne ezen a bolygón a mágia, hogy láthatatlanná tudjak változni.
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Pár perccel később megérkeztünk a Shermer Hotelhez. Art3mis csikorgó fékekkel állt meg Mr. Ryan Rolls-Royce-ával a járdaszegély mellett, több NPC-t is nagyobb ugrásra késztetve.

Mindhárman kiugrottunk a kocsiból, és a szálloda főbejárata felé rohantunk. De RDJ közvetlenül a küszöb előtt megtorpant.

–Sajnálom – mondta Art3misnek. – De én nem mehetek be oda.

–Mi? – ragadta meg a fiú szaténhajtókáit. – Mi az ördögért nem? Megígérted! És már odaadtam neked Bender összes füvét!

–Tudom – válaszolta RDJ. – És segíteni is akarok neked. De nem mehetek be oda. Így. Azt sem tudnám, mit csináljak. Vagy mit mondjak.

–Nem kell mondanod semmit! – lökdöste Art3mis a bejárat felé. – Csak menj be, keresd meg a csini vöröskét abban a botrányos, rózsaszín hálóingben, és kérd fel táncolni. Ennyi! Vége!

RDJ NPC-je megrázta a fejét, és nem engedett. Art3mis odabiccentett nekem, mire én elkaptam a derekát, felemeltem a földről, és megpróbáltam átvinni a küszöbön. De nem tudtam megtenni. Mintha visszapattant volna egy láthatatlan erőtérről, ami megakadályozta, hogy bemehessen.

Azért még néhányszor megpróbáltam, de hiába. Utána RDJ kapálózni kezdett, hogy kiszabadítsa magát.

–Sajnálom! – kiabálta. – De ezen a ponton nem vagyok érzelmileg felkészülve arra, hogy bemenjek oda. Úgy értem, nézzétek meg a ruhámat… És soha nem tudom, hogy mit mondjak az ilyen társasági eseményeken!

Art3mis odabiccentett nekem, mire elengedtem. RDJ megigazította az öltönyét, és felháborodott pillantást vetett rám. Attól féltem, hogy megszökik, ehelyett karba fonta a kezét, és szórakozottan topogni kezdett a lábával annak jeléül, hogy üresjáratba került.

Art3mis felé fordultam.

–„Korrigálni kell az álhírt, az első vége sokkal jobb volt” – mondtam fel. – Végig azt hittük, hogy ez azt jelenti, hogy Duckie befejezését kell helyreállítanunk. De mi van, ha John Hughes eredeti befejezéséről van szó? Az Álmodj rózsaszínt korábbi végének forgatókönyvéről? – RDJ NPC-je felé biccentettem. – Mi van, ha meg kell találnunk az eredeti szövegkönyvet, és oda kell adnunk neki?

Art3mis széttárta a kezét.

–És ezt hogy a fenébe tudnánk megtenni?

Rámosolyogtam.

–Úgy, hogy elmegyünk az író házába – válaszoltam.

Pár pillanatig értetlenül meredt rám, majd a szemében kigyúlt a megértés tüze.

–Szent ég! – kiáltott fel. – Talán ez az! Z, te zseni vagy!

Még mielőtt magamhoz tértem volna, megfogta az arcomat, és egy csókot nyomott rá. Rajta nem volt ONI-fejpánt, úgyhogy tudtam, hogy nem érezte. De én igen. Utána RDJ felé fordult.

–Ne menj sehova! – mondta neki. – Mindjárt visszajövünk.

Majd megragadta a karom, és visszahúzott a kocsi felé.
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Art3mis ismert egy rövidebb utat a város gazdag részén át, és valahogy képes volt emlékezetből megtenni az egyforma utcák sötét, megkülönböztethetetlen útvesztőjében száguldozva, amelyek mindegyikében ugyanolyan házak sorakoztak. Sikerült alig pár perc alatt megérkeznie, de szeszélyes vezetési stílusa beindított egy újabb filmzenét – a „March of the Swivel Heads”-t az English Beattől. Szerintem hozzá sem ért a fékpedálhoz, amíg végül csikorogva le nem fékeztünk a Johnson család kocsibeállójában.

Amint leért a lábunk a talajra, elindult egy másik filmzene: a „Modigliani (Lost in Your Eyes)” a Book of Love-tól. Amikor meghallotta, Art3mis rám pillantott, és összenéztünk a felismeréstől. Utána mindketten elfordultunk, és a bejárati ajtó felé kezdtünk futni. Megnyomtuk a csengőt, és Mrs. Johnson egy másodperccel később ajtót nyitott, arcán ideges kifejezéssel. A kislánya ott állt mögötte a bejáratban, és ő is mérgesen nézett. Mindkettőjüket felismertem abból a rövid jelenetből a Nulladik órában, amikor kirakják Anthony Michael Hall karakterét, Briant az iskola előtt, és az anyja azt mondja: „Nos, fiatalember, remélem, kitalálod, hogyan fogsz tanulni!”, a kislánya meg hozzáteszi: „Igen!” (Azt is Artie blogjából tudtam meg évekkel ezelőtt, hogy Anthony Michael Hall valódi anyja és húga játszotta őket.)

–Sajnálom! – szólalt meg Mrs. Johnson, miután még pár másodpercig ingerülten méregetett minket. – Nem fogadunk ügynököket. – Egy aranybetűs kis „Ügynökök kíméljenek!” táblára mutatott a bejárati ajtón.

–Ja, mi nem árulunk semmit, Mrs. Johnson – válaszolta Art3mis. – Engem Art3misnek hívnak, ő meg a barátom, Parzival. A férjével szeretnénk beszélni… egy közös ismerősünkről, Duckie-ról. Philip F. Dale-ről.

Mrs. Johnson ingerült arckifejezése eltűnt, és az asszonyság szélesen rámosolygott Art3misre. A következő pillanatban elolvadt és átalakult az arca, és egy teljesen másik emberré változott. Az előttünk álló NPC egy karcsú nő volt hosszú szőke hajjal és meleg, barátságos mosollyal. Én egyáltalán nem ismertem fel, de Art3mis igen. Azonnal.

–Mrs. Hughes! – mondta lesütve a szemét és meghajtva a fejét, mintha a királyi ház egyik tagja állna előtte. Utána oldalra sandított, és ezt suttogta: – Nancy Hughes! Őt még soha nem láttam! Azt sem tudtam, hogy megtalálható itt!

–John odafent dolgozik – mondta Nancy, miközben hátralépett, hogy szélesebbre tárja előttünk az ajtót. – De, azt hiszem, már vár titeket. Kérlek, fáradjatok be…

Beterelt minket az előszobába, és becsukta a bejárati ajtót. Körülnéztem Brian Johnson húgát keresve, de ő az anyjával együtt eltűnt. Viszont észrevettem két kisfiút, akik habgolyós puskákkal kergették egymást az ebédlőasztal körül. Rájöttem, hogy ők Hughesék két fia, James és John NPC-rekonstrukciói lehetnek. A látványukról eszembe jutott John Hughes egyik interjúja, amiben arról mesélt, hogy A kispapa című filmje forgatókönyve azokon az élményein alapult, amelyeket akkor szerzett, amikor egy éven át ő gondoskodott a fiairól, mert a felesége, Nancy nagyon sokat utazott a munkája miatt.

Hughes gyermekei és házassága közvetlen hatást gyakoroltak több művére is – ezért helyénvalónak tűnt, hogy a Shermeren a családja előtt is fejet hajtsanak a kitalált szereplői mellett.

Art3mis és én elképedten tovább bámészkodtunk, mint a múzeumlátogatók az első vizitjük alkalmával, amíg Nancy udvariasan meg nem köszörülte a torkát, hogy felhívja magára a figyelmünket. Utána maga mögé mutatott, egy hosszú, kanyargós falépcsőre.

–Odafent van a dolgozószobájában, a folyosó végén – halkította a hangját suttogássá. – De mindenképpen kopogjatok, mielőtt bementek. Ír.

–Köszönöm szépen! – suttogtam vissza. Intettem Art3misnek, hogy vezessen, majd követtem felfelé a lépcsőn. Amikor felértünk a tetejére, meghallottuk egy írógép kattogását. Halk léptekkel elindultunk a hang forrása felé a folyosó végén. A levegőt betöltötte az ajtó alól kiszűrődő dohányszag és a zene hangja – a The Smiths „Please, Please, Please, Let Me Get What I Want” című számának Dream Academy-féle instrumentális változata szólt.

Odabiccentettem Art3misnek, majd vettem egy mély levegőt, és hármat kopogtam az ajtón.

Az írógép kattogása elhallgatott, és hallottuk, hogy valaki feláll, amit közeledő léptek hangja követett. Utána kinyílt az ajtó, és ott állt előttünk szimulált hús-vér valójában maga John Wilden Hughes Jr.

Másképp nézett ki, mint amikor korábban megpillantottam pár másodpercre, miközben a reggeli újságot vitte be Shermer többi középkorú férfijával együtt. Haja hosszabb és tüskésebb volt, szemüvege nagyobb, kerekebb és másmilyen keretű. Ugyanolyan gömbölyded vonásai voltak, és ugyanolyan szomorú, bölcs tekintete. De már nem Mr. Johnson szigorú arckifejezését viselte. Most, Mr. Hughesként tele volt energiával és érzelmekkel – továbbá, az asztalán, a hatalmas, zöld IBM Selectric írógép mellett lévő üres kávéscsészékből és a teletömött hamutartóból ítélve nikotinnal és koffeinnel.

Az íróasztala mögött többtucatnyi cipőt láttunk gondosan kiállítva a polcokon – a híres edzőcipő-kollekcióját, ami élete során egyre nagyobbra nőtt.

–Art3mis! – mennydörögte rendkívül mély hangján, szélesen elmosolyodva, amikor meglátta. – Már vártalak!

Utána, döbbenetünkre, ölelésre tárta a karját. Art3mis felnevetett, és megölelte, miközben úgy pillantott hátra a válla felett, mint aki el sem hiszi, hogy ez történik vele. Utána Hughes elengedte, és felém fordult.

–És egy barátodat is elhoztad – nyújtott kezet nekem. – Szia! Én John vagyok.

–Parzival – válaszoltam, miközben megráztam a kezét. Átkozottul erős kézfogása volt a fickónak! – Megtiszteltetés, hogy megismerhetem, uram. Nagy rajongója vagyok a munkásságának.

–Tényleg? – tette a szívére a jobb kezét. – Nagyon jó ezt hallani. És kedves tőled, hogy ezt mondod. Nem akartok beljebb fáradni?

Miután beléptünk a dolgozószobájába, becsukta az ajtaját, majd odarohant a sarokban álló iratszekrényekhez, és kotorászni kezdett a fiókokban.

–Az Álmodj rózsaszínt forgatókönyvéért jöttetek, ugye? – kérdezte. – Melyik változat kell?

–A kedvence – válaszolta Art3mis. – Az eredeti befejezés, ahol Duckie és Andie együtt táncol.

Hughes szélesen elmosolyodott, majd tovább kotorászott a fiókokban.

–Tényleg az volt a kedvenc befejezésem – válaszolta. – De a tesztközönségnek nem tetszett, ezért a stúdió átíratta velem.

Végre megtalálta a keresett szövegkönyvet, felkiáltott, hogy „Győzelem!”, és a feje fölé emelte. Pár másodpercre egy arany fénysugár tűzött le a mennyezetről, amely őt és a papírokat is körberagyogta, miközben angyali csengettyűszót hallottunk. Utána Hughes kinyújtotta a forgatókönyvet, és átadta Art3misnek, aki mindkét kezével megfogta – és ekkor eltűnt a fény, és elhallgattak a csengettyűk.

–Köszönöm! – hajolt meg könnyedén Art3mis. – Nagyon szépen.

–Részemről az öröm! – felelte Hughes. – Ha szükségetek lenne bármi másra, tudjátok, hol találtok meg.

Ismét megrázta mindkettőnk kezét, majd visszaült az asztalához, és azonnal folytatta a gépelést – gyorsabban, mint bárki, akit életemben láttam. A billentyűk kattogása sortűznek tűnt, és a szán pár másodpercenként balról jobbra ugrott, mint egy tölténytár, ami folyamatosan biztosítja a muníciót a fegyvernek.

Art3mis felém fordult, arcán széles, idült vigyorral, és feltartotta a forgatókönyvet, hogy lássam, mi van a borítójára írva: „ÁLMODJ RÓZSASZÍNT John Hughestól. ÖTÖDIK VÁZLAT: 5/9/85”.

–Megvan! – mondta.

Bólintottam, és feltartottam a kezem, hogy pacsit kérjek. Felnevetett, és belecsapott.

–Szerezzük meg azt a szilánkot! – mondtam.

Art3mis bólintott, megfordultunk, és kimentünk. De amikor a kilincsért nyúltam, észrevettem valami furcsát – egy fekete számítógépes billentyűzet lógott le a dolgozószoba ajtajának belső felén lévő kabátakasztóról a zsinórjánál fogva.

–Fura – fogtam meg a klaviatúrát, hogy alaposabban is megnézzem. Ekkor láttuk meg mindketten a márkáját és a modellszámát. Nemcsak egy billentyűzet volt, hanem egy Memotech MTX512 – a régi számítógép, amellyel Gary és Wyatt létrehozta Lisát a Különös kísérletben, amelyben a 8 bites CPU (akkoriban forradalminak számító módon) magában a billentyűzetben volt elrejtve. Elég kopottnak tűnt. És néhány billentyűje is hiányzott.

John Hughes NPC-je felé fordultam.

–Ez meg mit keres itt? – kérdeztem. De Hughes mintha meg sem hallott volna. Csak folytatta az írást. Visszafordultam Art3mishez, és átnyújtottam neki a számítógépet.

–Amikor korábban beszaladtam Wyatt házába, észrevettem, hogy eltűnt a gépe – mondta. – Az FDX külső merevlemez még ott volt, de a billentyűzet eltűnt. Ami arra utal, hogy valaki elvitte Wyatt-től, és idehozta…

Előrehajoltam, hogy alaposabban megnézzem a billentyűzetet. Négy betű hiányzott belőle: az R, az A, az I és a K.

Ekkor leesett.

–Og! – kiáltottam fel. – Ő is járt itt ma, amikor begyűjtötte a Harmadik Szilánkot. És iderakta a számítógépet, mert tudta, hogy itt meglátjuk.

A Memotech MTX512-re mutattam.

–A Különös kísérletben egy kocka arra használta ezt a számítógépet, hogy létrehozza vele álmai nőjét – magyaráztam. – Og talán azt próbálja a tudtunkra adni, hogy Halliday ugyanezt csinálja. Talán ezért szedte ki azt a négy betűt… a K, I, R és A billentyűket.

–Szent ég! – kiáltott fel Art3mis. – Kira!

Bólintottam. Majd egy újabb izzó gyulladt ki a fejem felett.

–Ha Og képes volt itt hagyni nekünk egy titkos üzenetet, akkor talán az első két szilánk begyűjtésekor is ugyanezt tette! – kiáltottam fel. – Már a Kodamán rá kellett volna ébrednem.

Elmagyaráztam Art3misnek, hogy mennyire megdöbbentett Og furcsa rekordja a Nindzsahercegnő videójátékban.

–Nem vettél észre senki mást a Kodamán? – kérdezte Art3mis. – Vagy bármi oda nem illőt?

Pár pillanatra elgondolkoztam, majd megráztam a fejem.

–Nem hinném – válaszoltam. – És arra sem emlékszem, hogy a Middletownon láttam volna bármit. De Middletownnak 256 különböző változata van elszórva a bolygón, és Og bármelyikben megszerezhette a szilánkját.

–Reménytelen – rázta meg a fejét Art3mis. – Nincs időnk átkutatni az összes előfordulást. Még mindig be kell gyűjtenünk négy szilánkot, amire csak kábé öt óránk maradt.

–Igazad van – válaszoltam. – Nincs időnk. De lefogadom, hogy ismerek valakit, akinek van. Várj csak! Adj egy pillanatot…

Kikerestem a címjegyzékemből L0hengrin nevét, majd megérintettem az üzenetküldés ikonját. Utána, arra az esetre, ha Anorak lehallgatná a videojeleimet, lehunytam a szemem, és úgy gépeltem le az egész üzenetemet L0hengrinnek, hogy oda sem néztem:



Kedves Lo!

Mégis tudnék mit kezdeni a segítségeddel.

Vissza kéne menned, hogy megkeresd Middletownnak azt a verzióját, ahol Og megtalálta az Első Szilánkot. Az lesz az egyetlen olyan előfordulás a bolygón, amelyben a korszak még mindig 1989-re van állítva. Oda kellene teleportálnod, és egymás után ellenőrizned őket, amíg meg nem találod. Utána azt szeretném, ha körülnéznél, hogy nem látsz-e bármi szokatlant a környéken. Bármit Og házában vagy Kira szobájában. Ha találsz valamit, írd meg azonnal, és én elküldök egy koordinátát, hogy biztonságos helyen találkozhassunk.

Kösz, Lo! Most nem mondhatok többet, de esküszöm, hogy ez nagyon fontos.

Egy Vukiéletre Szóló Adóssággal jövök neked ezért.

Minden jót!

Z



Egy billentyűparanccsal el is küldtem az üzenetet anélkül, hogy ránéztem volna. Utána kinyitottam a szemem, becsuktam a kijelzőt, és visszafordultam Art3mis felé.

–Írtam egy barátomnak, aki talán tud segíteni – mondtam. – Drukkolok!

Art3mis gyanakvó pillantást vetett rám, és összefonta a karját.

–Egy barátodnak? – kérdezte. – Milyen barátodnak?

Csak nem féltékenység csengett a hangjában?

–Majd később elmondom – válaszoltam, miközben kitártam Hughes dolgozószobájának az ajtaját, és végigrohantam a folyosón. – Gyere!

Miközben lementünk a lépcsőn, visszanéztem a folyosóra. A nyitott ajtón át még egy utolsó pillantást vetettem Hughesra, aki az írógépe felett görnyedt a vaskos cigarettafüstben, és eszeveszetten gépelt. Úgy írt, mint akinek az élete múlik rajta.
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Art3mis visszahajtott a Shermer Hotelhez, ahol Robert Duckie Jr. NPC-je még mindig dermedten állt a bejárat előtt. Átnyújtotta neki a forgatókönyvet, amit John Hughestól szereztünk. RDJ kinyitotta az utolsó pár oldalnál, és néhány másodperc alatt végigfutott rajta. Utána a szövegkönyv hirtelen eltűnt egy arany csillámporzáporban.

–Megvan! – mondta Duckie, miközben felvette a napszemüvegét. – Nyomassuk!

Ezzel beszaladt a szállodába. Követtük az előcsarnokon és egy hosszú, márványpadlós félemeleten át, ami a nagyterembe vezetett, ahol a végzősök bálját tartották. Andie Walsh már ott várakozott egyedül ácsorogva saját készítésű, rózsaszín ruhájában, az alsó ajkát harapdálva, idegesen nézelődve. Amikor észrevette, hogy Robert Downey Jr. felé sétált Duckie öltözékében, a szeme tágra nyílt, és ebben a pillanatban megszólalt Michael Gore filmzenéje. Andie erre habozás nélkül Duckie felé kezdett szaladni, aki szintén futásnak eredt, és amikor odaértek egymáshoz, a lány a nyakába ugrott. Forogtak párat, majd RDJ letette őt a földre. Mindketten hátraléptek, hogy megcsodálják egymás ruháját, és váltottak pár szót, amit mi nem hallottunk, mert túl messze voltunk. Utána Andie megfogta Duckie karját, és együtt besétáltak a bálterembe. Art3mis és én követtük őket befelé.

A bálterem ugyanolyan volt, mint ahol az Álmodj rózsaszínt eredeti befejezését forgatták. A közepét egy hatalmas táncparkett foglalta el, ahol néhány jómódú shermeri kamasz táncolt régimódi szmokingban és pasztellszínű ruhákban az Orchestral Manoeuvres in the Dark „If You Leave” című dalára. Két DJ állt a színpadon egyforma szállodai uniformisban, szintetizátorokkal és keverőtáblákkal körülvéve. A falat egy karmester és a zenekara óriási fekete-fehér fényképe borította mögöttük. A táncparkett két oldalán kerek ebédlőasztalok sorakoztak, és ismét észrevettem Steph McKee-t, aki unott arccal ült az egyik mögött. Utána meglátta, ki lépett be a terembe, és azonnal kihúzta magát.

Miközben Andie és Duckie lassan kisétált a táncparkettre, az összes szempár feléjük fordult. Amikor a táncolók észrevették őket, ők is megálltak, hogy megbámulják kettősüket. Pár másodperccel ezután a DJ is leállította a zenét. Immár mindenki mozdulatlanul állt a teremben, Andie-t és Duckie-t méregetve, szemükben a gazdagok megvetésével.

Mi távolról néztük, ahogy Blane McDonough kilép a néma tömegből, és a pár felé indul. Mondott valamit Andie-nek, aki csak megrázta a fejét. Blane kezet nyújtott Duckie-nak, aki pár pillanatnyi habozás után megrázta. Blane megfordult és elsétált, majd eltűnt a tömegben.

–Bumm! – kiáltott fel Art3mis. – Andie első sorsát helyreállítottuk!

Tovább figyeltük, ahogy Andie megfogja Duckie kezét, és átvágnak a néma, rájuk meredő arcok tengerén, büszke és harcias tekintettel. Amikor a táncparkett közepére értek, a DJ-k ismét bekapcsolták a zenét, és elindítottak egy új dalt: a „Heroes”-t David Bowie-tól.

Duckie a karjába kapta Andie-t, és táncolni kezdtek, együtt forogtak, amíg rózsaszín örvénnyé nem változtak. Utána rózsaszín foltjuk vakító, neonrózsaszín villanássá alakult.

Amikor helyreállt a látásom, észrevettem, hogy a Harmadik Szilánk ott lebeg a levegőben a terem közepén, ahol pár pillanattal korábban még a két balsorsú szerelmes táncolt.

Art3mis odaszaladt, és megpróbálta megfogni, de a keze keresztülsiklott rajta. Ekkor felnevetett, visszanézett rám, és intett, hogy menjek oda. Követtem a táncparkettre.

–„Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát” – idéztem, miközben felnyúltam, és a szilánkra fontam az ujjaimat.

A többihez hasonlóan ez a szilánk is beindított egy újabb emléket…
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Ismét Kira voltam, aki ezúttal a gyerekkori szobájában állt, anyja apró házikójában, London peremén. Láttam olyan fotókat, amelyeket Kira ebben a szobában készített magáról, hogy elküldje Ognak az Államokba a végzős éve alatt, amit külön töltöttek.

Két nyitott bőrönd hevert előttem az ágyon, tele ruhákkal, vázlatfüzetekkel és többdoboznyi flopilemezzel. Kira felpillantott a csomagolásból a tizennyolc éves Ogden Morrow-ra, aki az ajtóban állt, teljesen betöltve azt hatalmas alakjával. Mögötte éppen hogy csak ki tudtam venni egy alacsony, kopasz férfit rongyos ingben, amint éppen vaskos cockney akcentussal kiabál valamit. Biztosan Kira részeges mostohaapja, Graham volt az – aki láthatóan dühöngött, és csak a baseballütő miatt tartotta a távolságot, amit Ogden két marokra fogott, és fenyegetően lóbált, mint a szereplők a Haláli hullák hajnalában.

Og ezt a pillanatot is megírta az önéletrajzában. Valamikor 1990 áprilisának közepén történt, amikor Kira elmondta a családjának, hogy nyáron vissza akar költözni az Egyesült Államokba, hogy segítsen Ognak és Hallidaynek megalapítani a Gregarious Games nevű céget ahelyett, hogy egyetemre menne, ahogy ők akarták volna. Amikor ezt meghallotta, agresszív mostohaapja kikelt magából, és felpofozta (még mindig éreztem a tompa fájdalmat a bal szeme[m] környékén). Amikor Kira felhívta Ogot, és ezt elmesélte neki, a fiú felugrott az első londoni gépre, hogy hazavigye Kirát. Én pedig megtapasztaltam, Kira hogyan élte meg ezt a mentőakciót. Vagy legalábbis pár másodpercét…

Og hátranézett a válla felett, a szemembe/Kira szemébe, és melegen elmosolyodott, hogy jelezze, miszerint minden rendben lesz, a lány biztonságban van, meg fogja védeni. Abban a pillanatban Kira intenzív reakcióját is megéreztem Og tekintetére, és átéltem, hogy mennyire szerette a fiút. Én is pont ugyanezt éreztem Samantha mosolyától – olyasmit, amit leginkább elolvadásként lehetne jellemezni.
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…utána egy szempillantás alatt véget is ért az emlék. Ismét a táncparketten találtam magam Art3misszel. És amikor lenéztem, a jobb kezemben megláttam a Harmadik Szilánkot.

Megfordítottam, hogy megnézzem a következő rejtvényt. De szavak helyett egy képet láttam belevésve. Egy díszes pajzs volt stilizált matematikai szimbólumokkal ellátva: az összeadás, a kivonás, a szorzás és az osztás jelével. Azonnal felismertem, hogy ez Odesok királynő címere, az Odesok nevű mágikus birodalom uralkodónőjéé a Halcydonia bolygón.

Hirtelen optimizmus töltött el, amit azonnal követett a baljós rettegés hulláma. Gyermekkorom elég nagy részét a Halcydonián töltöttem, és mindent tudtam róla, még a nyestek mércéjével mérve is. De több mint tíz éve nem tettem be oda a lábam. Utolsó látogatásom után pedig megfogadtam, hogy soha többé nem térek vissza.
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Art3mis és én – H-val és Shotóval, akik mindketten feldúltnak tűntek, de alig várták, hogy folytathassák a küldetést – a Halcydonián materializálódtunk. Konkrétan a saját Be-Free Lombkunyhómban, a Messzeség Barátság-erdejének mélyén, ahova az összes halcydoniai automatikusan került, ha visszatért a bolygóra. Az OASIS-ban minden tizenhárom éven felüli gyerek tudott magának lombkunyhót szerezni, ha végrehajtotta a bolygón elszórt ingyenes oktatóküldetéseket. Ha az ember egyszer hozzájutott egy lombkunyhóhoz, az élete végéig az övé maradt, és senki más nem léphetett be oda az engedélye nélkül. Csak egy apró, virtuális helyiség volt, de miután egy nyomornegyedben nőttem fel, ez volt az első olyan hely, amit a sajátomnak nevezhettem – és az egyetlen, amíg fel nem fedeztem a rejtekhelyemet.

Amikor Kira és Og létrehozta a Halcydonia Interactive-ot, és kitalálták ezt a bolygót, a Be-Free lombkunyhókat is beleírták, hogy hozzásegítsék a gyermekeket világszerte egy szabad, boldog virtuális otthonhoz az OASIS-on belül, ahova mindig visszaszökhettek, hogy bolyhos kis barátok és antropomorf tanárállatok végtelen választékában találják magukat, akik mindig repestek az örömtől, hogy láthatják őket, és akik csak meg akarták tanítani őket olvasni, helyesen írni és számolni úgy, hogy közben fizikailag is fittek maradjanak, és kedvesen viselkedjenek másokkal.

Részben az segített megőrizni a józan eszemet, hogy bármikor felvehettem az OASIS-vizoromat és visszatérhettem Halcydonia mágikus királyságába. Ez tette elviselhetővé az életemet a Portland Avenue-i Rakásban. Csakúgy, mint több millió más gyermekét világszerte.

A tizenhárom éven aluliak ingyen teleportálhattak Halcydoniába Incipióból és az összes többi nyilvános közlekedési terminálból is az OASIS-ban. És miután az ember odaért, az összes küldetés és oktatójáték ingyenes volt. Soha nem akartam eljönni onnan. És pár évig szinte soha nem is jöttem el. Azok voltak anyám életének utolsó évei, amikor egyre mélyebbre süppedt a depresszióba és a függőségbe, ami végül az életébe került.

Azok alatt az évek alatt, miközben apró, komor lakókocsink egyre kellemetlenebb hellyé vált, egyre több időt töltöttem a halcydoniai lombkunyhómban, és anyám néha, miután hazatért a munkából, szintén bejelentkezett az OASIS-ba, és csatlakozott hozzám, így mesélhettem neki a napomról, vagy megmutathattam, miket rajzoltam, esetleg bemutathattam valamelyik új virtuális állatbarátomnak.

A Be-Free Lombkunyhó belseje egyetlen nagy, kerek helyiség volt, külső falán egybefüggő ablakszalaggal, amely panorámakilátást biztosított az erdőre, vagyis több millió fára, mindegyiken egy-egy ugyanolyan lombkunyhóval. A lombkunyhóknak ez a sűrű erdeje mintha a végtelenbe tartott volna minden irányban.

A többihez hasonlóan az enyémnek is egy nagy, üreges fatörzs volt a közepén, benne egy csigalépcsővel, ami levezetett a talajra. A belsejét úgy rendeztem be, hogy Chewbacca családjának lombházára emlékeztessen, amit a Csillagok háborúja karácsonyi különkiadásban láttam. H ezt pár pillanattal a megérkezésünk után észre is vette, és felkuncogott, majd eleresztett egy hosszú, felismerést jelző vukimorgást. Én nem nevettem. Túlságosan lefoglalt hozzá az ideg-összeroppanás szélén való egyensúlyozás, miközben alaposan körülnéztem a házban.

A szoba egyik oldalán egy hatalmas tévé volt egy konzolon, közvetlenül egy még nagyobb kék kanapé előtt. A tévén még mindig a tizenegy éves Wade kedvenc műsorai váltották egymást. Éppen egy kék mupet mondta be a híreket, és pár másodperc után fel is ismertem, hogy Gary Gnu az a The Gary Gnu Show-ból. Narancssárga haja volt és narancssárga kecskeszakálla, és éppen egy olyan frázis közepén tartott, amit több százszor hallottam, amikor még ott éltem: „Ha nincs hír, az jó hír Gary Gnunál!”

A tévé hatalmas csatornaválasztó gombjainak elforgatásával a régi, huszadik század végi ismeretterjesztő gyerekfilmek hatalmas, ingyenes választékából lehetett válogatni. Olyanok közül, mint a 3-2-1 Contact, a The Big Comfy Couch, a Captain Kangaroo, The Electric Company, The Great Space Coaster, a Mister Roger’s Neighborhood, a Pee-wee’s Playhouse, a Romper Room, a Reading Rainbow, a Szezám utca, a Zoobilee Zoo és még sok másik. Kira és Og arra fordították hatalmas vagyonukat, hogy megvásárolják ezeknek a rég elfeledett sorozatoknak a jogait, majd az összeset feltöltötték Halcydonia ingyenes videóarchívumába, ahol a gyerekek újabb és újabb nemzedékei élvezhették őket és tanulhattak belőlük az idők végezetéig.

De Morrow-ék nem álltak meg itt. Ezeknek a régi műsoroknak a díszleteiből is virtuális OASIS-helyszíneket készítettek, a szereplőikből pedig életszerű NPC-ket. Utána elszórták ezeket mindenfelé a Halcydonia felszínén a saját ismeretterjesztő küldetéseikkel és minijátékaikkal együtt. Ez volt az egyik oka annak, hogy a bolygó olyan varázslatos helynek tűnt számomra a rakás után. Miközben mágikus tájain bolyongtam (ami teljesen mentes volt a reklámoktól és a mikrotranzakcióktól), bármikor megpillanthattam Elmót a Szezám utcából, amint Chairyvel beszélget a Pee-Wee-sorozatból. Utána mindketten odaszaladtak hozzám, és meghívtak egy Ki nevet a végén?-re egy közeli piknikasztalnál. Rengeteg ilyen esemény történt a Halcydonián mindenütt. Egy hozzám hasonló gyerek számára ez nemcsak menekülés volt, hanem mentőöv is, és az öröm és a valahova tartozás egyetlen forrása egy olyan kisfiú számára, aki nagyon vágyott mindkettőre.

Mindig is úgy gondoltam Morrow-ékra mint az első tanítóimra. De most rájöttem, hogy pótszülőket is jelentettek számomra. Ezért volt annyira jó végre személyesen is találkozni Oggal, és összebarátkozni vele – és ezért keserített el annyira, amikor hátat fordított nekem. De most már tudtam, hogy nem hagytam neki más választást.

A lombházam falait régi rajzok és egyéb művek borították, amelyeket anyámmal együtt csináltunk. Rengeteg lovag és varázsló. És tini nindzsa teknőc. És transzformer. Továbbá egy halom szelfi is, amelyen együtt pózoltunk ebben a szobában. És alig pár lépéssel odébb, egy könyvespolc tetején egy valódi fényképet is láttam, amit anyám és én együtt készítettünk magunkról a lakókocsinkban, alig pár hónappal a halála előtt. Mindketten bolondos arcot vágtunk rajta.

Már el is felejtettem, hogy az a kép itt van, és amikor annyi év után ismét megláttam, úgy éreztem, mintha egy régi seb szakadt volna fel bennem a barátaim szeme láttára.

Art3mis is észrevette a fotót, a reakciómmal együtt, és azonnal odalépett, majd lefelé fordította a polcon. Utána visszasétált hozzám, és vigasztalóan megszorította a vállam.

–Adjunk neked egy pillanatot? – kérdezte. – Megvárhatunk odakint.

–Muszáj elmondanom nektek valamit – válaszoltam. – Amikor utoljára ezen a bolygón jártam, ideg-összeroppanást kaptam. Ezért nem tértem vissza olyan sokáig.

Mindannyian az arcomat fürkészték, hátha viccelek, de látták, hogy nem.

–Tizenegy éves voltam – folytattam. – És az anyám akkor halt meg kábítószer-túladagolásban, alig pár nappal korábban. Azért mentem vissza a Halcydoniára, mert nagyon sok időt töltöttünk itt anyámmal. Azt hittem, itt vigaszra találok, de nem így lett. Csak még mélyebbre taszított.

–Sajnálom, Z! – felelte Art3mis. – De most nem vagy egyedül. A barátaid is itt vannak veled. És végig veled is maradunk, oké?

Bólintottam. Majd az alsó ajkamba haraptam, hogy ne remegjen annyira.

Shoto a vállamra rakta a kezét. Utána H is ugyanezt csinálta, és hozzátette:

–Itt vagyunk neked, Z.

–Kösz, srácok! – mondtam, amikor ismét megtaláltam a hangomat. Utána elővettem a Harmadik Szilánkot, és rámutattam a belevésett címerre. – Ez Odesok királynő címere, az Odesok királyság uralkodónőjéé, ami egy kisebb kontinens délre. Ott található a legtöbb matematikával kapcsolatos kérdés.

Megnyitottam a bolygó térképét, és mindenki számára láthatóvá tettem. Pont úgy nézett ki, mint Dóra, a felfedező térképe, de gyorsan elnémítottam, még mielőtt énekelni kezdte volna a saját nevét.

–Itt vagyunk – mutattam a Barátság-erdőre. – A királynő az Integrál kastélyban él, a Mégtöbb-hegységen túl, a Mérleg-tenger másik oldalán. Ezen a bolygón tilos teleportálni, és gyalogosan több órába telne, amíg odaérünk. De én tudok egy rövidebb utat. Ott van a kijárat.

A csigalépcsőre mutattam a szoba közepén lévő fatörzsben. Shoto odaszaladt, és elindult lefelé H-val a sarkában. Neki azonban meg kellett állnia, hogy feleakkorára kicsinyítse az avatárját, hogy beférjen a szűk lépcsőházba. Én eközben felkaptam a Halcydoniai Kalandozók Klubjának hátizsákját. Ezeket a hátizsákokat nem tárolhattuk el, és a tartalmának csak ezen a bolygón lehetett hasznát venni, ezért mindenki vagy a szekrényében tárolta, vagy a lombházában – mint én.

Anyám ugyanolyan hátizsákja is ott lógott mellette. Igyekeztem kerülni a tekintetemmel, de utána inkább fogtam magam, és egyenesen ránéztem. Arra a szóra is, ami a hátára volt hímezve dőlt betűkkel, rózsaszín fonállal: Mama.

Rácsaptam a kijelzőm érzelmireakció-elrejtő ikonjára, hogy Art3mis ne lássa, hogy sírok. Sikerült továbbmennem. Saját hátizsákomat az avatárom hátára kanyarítottam – automatikusan megnövesztette magát, hogy illeszkedjen huszonegy éves testemhez. Megfordultam, hogy kövessem a többieket lefelé. De Art3mis még mindig ott állt, elzárva előlem az utat. Az érzelmireakció-elrejtő szoftver működött – nem lett volna szabad tudnia, hogy sírok, valahogy mégis tudta. Megpróbáltam kikerülni. De pont úgy, mint amikor először találkoztunk, most sem hagyott elmenni.

Ehelyett kitárta a karját, és átölelt – pedig már régen beletörődtem, hogy ez soha többé nem fog megtörténni. Addig szorított magához, amíg végre uralkodni nem tudtam a zokogásomon.

Samantha mindent tudott az anyámról, és arról, hogy holtan találtam egy kábítószeres túladagolás után a kanapén, amikor tizenegy éves voltam. Szerintem heroin volt az, amibe valami más is belekeveredett. Azért kerültem az összes heroinfüggőnek készült ONI-felvételt az ONI-net teljes első éve alatt. Utána végül győzött a kíváncsiságom, és lemerészkedtem az ONI-net heroinfüggői nyúlüregének mélyére. Át akartam élni, amit anyám is átélt. Hogy kiderítsem, miféle tudatállapotot kergetett, amikor túladagolta magát. Mindig is feltételeztem, hogy elég jó érzés lehetett, ha hajlandó volt az életét kockáztatni érte. ONI-felvétel által kábítószerezni nem ugyanaz volt, mintha a saját vérkeringésébe juttatná be az ember a drogot. Ugyanolyan érzést váltott ki, de nem okozott hosszú távú károkat vagy fizikai függést. És a túladagolásos halál veszélyét is eltörölte. Vagyis az ONI-felvételek lehetővé tették számomra, hogy átéljem ugyanazt az eksztázist, mint anyám, csak közben nem tették tönkre az elmémet és a testemet. De nem lettem sokkal okosabb.

Megtöröltem a szemem, és vettem pár mély lélegzetet, hogy vissza tudjam nyerni az önuralmamat. Utána magamra erőltettem egy mosolyt Art3mis kedvéért, és feltartottam a hüvelykujjamat. Bólintott, megfogta a kezem, majd levezetett a csigalépcsőn. Miután leértünk az aljára, kinyitottam a faajtót, és együtt léptünk ki a Barátság-erdőbe, ahol H és Shoto már várt minket. Egymás mellett álltak egy napsugárban, ami behatolt a lombok között, és apró rovarokat és porszemeket világított meg a levegőben körülöttük.

Azt hittem, Art3mis el fogja engedni a kezem, mielőtt H és Shoto meglát minket, de nem tette. Nem zavarta, hogy észreveszik. H és Shoto pedig úgy tettek, mintha nem vennék észre.

Egy dél felé vezető ösvényre mutattam.

–A Mégtöbb-hegység arra van – mondtam. – Csak gyertek szorosan a nyomomban egy sorban, és csak oda lépjetek, ahova én! Ne álljatok meg beszélgetni senkivel, se avatárokkal, se NPC-kkel! Továbbá ne érjetek semmihez, és ha meg tudjátok oldani, ne is nézzetek semmire… legalábbis egy-két másodpercnél tovább! Különben beindíthattok valami ismeretterjesztő minijátékot vagy mellékküldetést, amit kénytelenek lesztek végigcsinálni, nekünk pedig nélkületek kell majd továbbmennünk. Nincs időnk megállni rejtvényeket fejteni. Megértettétek?

Mindhárman bólintottak, majd futva megindultunk észak felé az ösvényen.
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Amikor odaértünk az erdő széléhez, Holden mezejére sétáltunk ki – egy nagy, lapos zabmezőre, amelynek a szélén a Salinger-sziklák zuhantak a mélybe, ahol több különböző könyves küldetésben is végrehajtottam különböző szinteket. És rengetegszer fogócskáztam is azon a mezőn a többi gyerekkel. Olyan gyerekekkel a világ minden részéről, akikkel soha nem találkoztam a valóságban, és soha nem is fogok, és akiknek a felhasználóneve valószínűleg már rég megváltozott.

Art3mis a vállamra tette a kezét, amivel visszatérített a jelenbe.

–Haladnunk kell – mondta.

A zabmező széléhez vezettem őket, egy keskeny, aszfaltozott útra, ami észak felé kígyózott egy dimbes-dombos vidéken át a távoli Mégtöbb-hegység irányába. A környezetem még színesebbnek és realisztikusabbnak tűnt, mint ahogy emlékeztem rá – utána rájöttem, hogy azért, mert most először vagyok itt ONI-fejpánttal.

Meghallottam egy vidám rikkantást, és felnéztem. Néhány gyerek repkedett odafent nyelvtankopterrel. Nekem is volt egy, de abban csak egy ember fért el, és annak is folyamatosan új szavakat kellett lebetűznie ahhoz, hogy a levegőben maradjon. Más közlekedési eszközt kellett találnunk.

Addig követtük az utat, amíg oda nem értünk egy kis farmépülethez, mögötte egy piros pajtával. Egy fatalicska állt az út mellett, amelynek egy gereblye volt nekitámasztva. H-t, Shotót és Art3mist odavezettem a talicska mellé, és megálltam az út egy bizonyos pontján, majd énekelni kezdtem az égnek, amilyen hangosan csak tudtam.

–Itt a Nagy Űrcsészealj! – kiabáltam. – Fel a fedélzetre! A Nagy Űrcsészealjra! Felfedezőútra indulunk!

Miközben énekeltem, valahonnan zenei kíséret kezdett szólni. Art3mis felnevetett, és bólogatni kezdett a felismeréstől, majd ő is velem kezdett énekelni. Megjelenítettem a dalszöveget egy böngészőablakban, hogy H és Shoto is csatlakozhassanak hozzánk.

Miközben énekeltünk, egy sárga repülő légi kocsi csapott le a levegőből, és szállt alánk, majd kapta fel az avatárunkat puha szarvasbőr ülésein.

–Üdv a Nagy Űrcsészealj fedélzetén! – mondtam, miközben a kezem a csészealj irányítókarjára tettem. – Ingyenes transzfer az Integrál kastélyba! Mindenki kösse be magát, különben ki fogtok esni!

A Mégtöbb-hegység felé navigáltam a Nagy Űrcsészealjat, majd tövig nyomtam a gázt. Addig ott is tartottam a kart, amíg át nem repültünk a hegyek felett. Elhaladtunk a legendás Oregon Trail-küldetés kezdőpontja felett. Pár pillanattal később már Rogers bácsi szomszédsága felett repültünk. Utána dél felé folytattuk az utunkat a Mérleg-tenger partjai mentén, és pár perccel később elhaladtunk a Gullah Gullah-sziget mellett.

Amikor megmutattam a szigetet H-nak, fülig húzódott a szája, majd arról kezdett beszélni, mennyire szerette azt a sorozatot kiskorában, amitől én is elmosolyodtam. Eddig észre sem vettem, mennyire hiányzik ez a hely. Miért menekültem előle ilyen sokáig? Őszintén jó érzés volt ismét ott lenni, a körülmények ellenére is.

Miután átjutottunk a hegyvonulaton, közvetlenül Halcydonia City kapuja előtt raktam le a csészealjat. Az volt az egyetlen bejárata, és a Kivonás Őrszeme őrizte, egy sztoikus kőóriás, aki csak akkor nyitotta ki a kaput, ha az ember megoldott neki egy sor kivonást. Miután megtettem, az óriás ünnepélyesen odabiccentett nekem, és beengedett a városba. Utána H-nak, Shotónak és Art3misnek is végig kellett csinálnia az egészet. Amikor mindannyian átjutottunk a kapun, futásnak eredtem, és vezetni kezdtem a barátaimat a város kacskaringós utcáin.

Miközben egy macskaköves mellékutcában rohantunk, észrevettem valami furcsát és egyáltalán nem odaillőt: egy gyönyörű, krémszínű, 1949-es, lehajtható tetejű Buick Roadmastert, amit azonnal felismertem az Esőemberből. A fiatal Tom Cruise ült benne – vagyis inkább a filmbéli karaktere, Charlie Babbitt. Csak ült a volán mögött, a jobb kezével ütemesen kocogtatva a kormányt, szinte úgy, mintha egy zene taktusát dobolná. De nem szólt zene, és a dobolás üteme is különös volt. Egyenletes, mint egy metronóm, csakhogy pár kocogásonként úgy tűnt, mintha egy pillanattal tovább nyomná a kormányt. A mintázat a Star Trek V. – A végső határ egyik jelenetére emlékeztetett, amelynek felidézéséhez szükségem volt pár pillanatra, de végül beugrott – csak nem morzekódban dobol egy üzenetet?

Megnyitottam a Mandarax-fordítószoftveremet, amellyel betűkké változtattam a morzekódot, mire kiderült, hogy ezt kommunikálja: M-O-R-Z-E.

Még soha nem láttam Halcydoniában egyetlen Tom Cruise NPC-t sem. Itt szigorúan tiltottak mindenféle korhatáros filmtartalmat. Akkor meg mi történt?

Nem egészen egy perccel később észrevettem még egy oda nem illő NPC-t – Raymond „Esőember” Babbittot, Dustin Hoffman karakterét ugyanabból a filmből. A semmibe meredt, miközben lassan előre-hátra hintázott, bal lábáról a jobb lábára helyezve át a súlyát. De azonnal észrevettem, hogy az ő hintázása is egy bizonyos mintázatot követ; hosszú és rövid rugózásai szintén a morzekódra emlékeztettek. A Mandarax-fordítószoftverem szerint a lába ugyanazt a szót dobolta, mint a testvére keze a kormányon: M-O-R-Z-E.

Nem volt időm elgondolkodni ezen, mert megérkeztünk az Integrál kastélyhoz, ami a város közepén állt. Felmásztunk díszes márványlépcsőjén, amelynek fokaiba egy sor különböző matematikai bizonyítás és egyenlet volt vésve, és átmentünk a kastély hatalmas kapuján, majd folytattuk utunkat Odesok királynő trónterme felé.

Normál esetben nem adott volna nekünk ilyen gyorsan audienciát. De én egyszer már találkoztam a királynővel, amikor átnyújtotta nekem Odesok Ezüst Abakuszát, amiért még a tizenkettedik születésnapom előtt teljesítettem a bolygó összes matematikai küldetését. Amikor bemutattam az abakuszt Odesok fegyvermesterének, ő meghajolt, és félreállt az utunkból.

Végigsétáltunk a hosszú bársonyszőnyegen a királynőhöz, aki odaintett nekem a trónjáról. Aranykoronát viselt, a tetején egy nagy, ékkövekkel kirakott összeadásjellel, palástja aranyszövetét pedig vörössel hímzett matematikai bizonyítások és egyenletek díszítették. Családi címere – ugyanaz, ami a Harmadik Szilánkba is bele volt vésve – mögötte lógott a falon.

Éppen egy nagy mesekönyvből olvasott a lába körül nyüzsgő kisállatoknak. De amikor meglátta, hogy közeledem, becsukta a könyvet, és elküldte őket.

Amikor a trónjához értem, letérdeltem előtte, és fejet hajtottam, majd intettem H-nak, Shotónak és Art3misnek, hogy tegyék ugyanezt.

–Állj fel, Sir Parzival! – kiáltott fel Odesok. – Nemes alattvalóm és drága barátom! Milyen jó ismét látni téged, ennyi év után. Mi szél hozott vissza a királyságomba?

Talpra álltam, majd elővettem a Harmadik Szilánkot, és megmutattam a rávésett címert.

–Az a küldetésem, hogy megtaláljam a Szirén Lelkének Hét Szilánkját – feleltem. – És azt hiszem, az egyik az ön birodalmában van elrejtve. Segítene nekem megtalálni, felség?

A királynő szeme tágra nyílt meglepetésében. Sugárzott belőle az öröm.

–Természetesen, drága fiam! – válaszolta. – A szilánkot átadták nekem, hogy vigyázzak rá, még nagyon régen. Már kételkedni kezdtem benne, hogy valaha is eljön érte bárki, és most végre itt vagy. De mielőtt átadhatnám neked, ki kell érdemelned mind az ötven Halcydoniai Kérdem-Érdemrendet.

Hallottam, ahogy mindhárom barátom felhördül mögöttem. Hátranéztem rájuk.

–Te jó ég! – mondta H. –Ötvenet? Mennyi időbe fog ez telni?

–Nyugi! – válaszoltam. – Éveket töltöttem itt azzal, hogy megszerezzem azokat a kitüntetéseket. Rengeteg segítséggel az anyámtól…

Megnyitottam a leltáramat, és addig keresgéltem benne, amíg meg nem találtam a régi Halcydoniai Kérdem-Érdemrendek vállszalagját. Utána két kézzel átnyújtottam a királynőnek.

Elvette tőlem, és ráncos ujjait végighúzta a hímzett minták sorain, amelyek mindegyike másfajta szimbólum vagy ikon volt. Egyesével megszámolta őket, és amikor az ötvenedikhez ért, elmosolyodott, és aprót biccentett magában. Utána csettintett egyet, mire vakító fény támadt.

Amikor a látásom helyreállt, kiderült, hogy a szalag eltűnt a kezéből. Már a Negyedik Szilánkot tartotta benne. Azon felszikrázott az éles napfény, ami a kupolás mennyezet ezernyi színesre festett ablakán át zúdult be (az összes ablak különböző tanárok előtt tisztelgett, és az összeset a diákjaik rakatták ide).

Odesok királynő megdöntötte a szilánkot, hogy az visszatükrözze a különböző színeket, amitől a trónterem pár másodpercre hatalmas kaleidoszkóppá változott. Utána leeresztette, és felém nyújtotta.

Letérdeltem elé, majd felnyúltam, és kivettem a szilánkot a kezéből, miközben nagyon ügyeltem rá, nehogy a szemébe nézzek (ha megtettem volna, nagy eséllyel elküldött volna egy kötelező matematikaküldetésre, hogy mentsem meg valamelyik uralkodói rokonát – általában a férjét, az együgyű Odesok királyt, akit folyamatosan foglyul ejtett a gonosz Multiplikátor varázsló, és bezárta a Szögmérő-csúcs alatti Hosszú Osztás kazamatáiba a Mégtöbb-hegységben). Amikor a szilánkra fontam az ujjaimat, ismét megpróbáltam felkészülni a sokkra, amit a következő ár megfizetése fog okozni…
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Berohantam – vagyis Kira rohant be – egy zsúfolt dolgozószobába, ahol Og ült az íróasztala előtt, keményen dolgozva a számítógépén. Megfordult, mire Kira elé tartotta a vázlatfüzetét, és láttam, hogy a Halcydonia Interactive logója van rárajzolva.

Erről a pillanatról is hallottam Ogden interjúiból, és olvastam az önéletrajzában. Kira egy ihletett pillanatában rajzolta meg a logót a saját irodájában, odalent, a GSS művészeti részlegében, és utána iderohant Oghoz, hogy megmutassa neki.

Og a vázlatra pillantott, majd felkiáltott, hogy „Ez tökéletes!”, és a karjába zárta Kirát.
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Utána ismét Odesok királynő tróntermében találtam magam a Halcydonián, kezemben a Negyedik Szilánkkal. Ezúttal meg sem kellett fordítanom, hogy megkeressem rajta a következő rejtvényt, mivel az pont előttem volt, amikor felemeltem a szilánkot, hogy megnézzem.

Ez is egy szimbólum volt, több másik szimbólumból összerakva. Úgy nézett ki, mint a Mars és a Vénusz nemi szimbólumai egymásra téve, mintha közösülnének, rajtuk egy fordított 7-es számmal, amelynek a teteje spirállá görbült. Ezek a formák együttesen egy olyan szimbólummá álltak össze, amelyet azonnal felismert mindenki, aki elég hosszan tanulmányozta a huszadik század végi popkultúrát, vagy a rock-, illetve a funkzene rajongója volt:

[image: img5.jpg]

Amikor megláttam, kuncogni kezdtem hitetlenkedésemben. Utána lehunytam a szemem, és megráztam a fejem, felkészülve a példa nélküli ekézésre, amiről tudtam, hogy pár másodpercen belül rám fogja zúdítani H.

Meghajoltam, és köszönetet mondtam a királynőnek, majd addig hátráltam előle, amíg le nem tudtam lépni az emelvényről. Amikor a legfelső lépcsőfokon megfordultam, láttam, hogy Art3mis, H és Shoto idegesen vizslatja az arcomat, olvasni próbálnak a gondolataimban. Art3mis az összes ujját csuriba rakta, és feltartotta a kezét, hogy megmutassa.

–Nos? – kérdezte H.

Megadóan lehajtottam a fejem, és kinyújtottam a szilánkot, hogy mindhárman megnézhessék a rávésett szimbólumot. Utána lehunytam a szemem, és némán elkezdtem háromig számolni. Csak egyig jutottam el…

–A kibaszott életbe! – kiáltott fel H. – Ne már! Ez nem lehet igaz! – Furán felém táncolt, majd körülöttem folytatta. – Ez a 2-es számú Szerelemszimbólum, Z! Ez Prince!

–Milyen Prince? – kérdezte Shoto.

–A Prince! – válaszolta H. – Mint a „korábban ezen a néven ismert művész”? A funk hercege! A pop főpapja! Őkirályi tehetsége. A bíboresős!

–Ja, igen – válaszolta Shoto. – Az a fickó, aki a ’90-es években Glyph of Wardingra változtatta a nevét, ugye?

H figyelmeztetően ráfogta a mutatóujját, majd szélesen elmosolyodott.

–Szerencsénk van, srácok – mondta még mindig egy helyben táncolva. – Apám otthagyta nekem a teljes Prince-gyűjteményét – zenékkel, filmekkel –, amikor elment. Ezeken nőttem fel. Valószínűleg többet tudok Prince-ről és művészi tevékenységéről, mint bármelyik másik ember a világtörténelemben.

–Tudom – válaszoltam. – Van fogalmad, hányszor próbáltad megnézetni velem a Bíboresőt?

Felhagyott a táncolással, és vádlóan rám emelte az ujját.

–És te emlékszel, hányszor ülted velem végig azt a filmet? Nullaszor. Soha. Egyszer sem. És mindketten tudjuk, hogy miért, nem igaz? Mert Prince mindig is elbizonytalanított és összezavart a szexualitásodat illetően.

A régi Wade ezt hevesen tagadta volna. De, mint már említettem, az ONI kiszélesítette a látómezőmet. Annyira mindenképpen, hogy felismerjem a kamaszkori önmagammal kapcsolatos igazságokat.

–Oké, ez talán egy kicsit igaz – válaszoltam mosolyogva. – Amikor a Friday Night Videos műsort néztem, és berakták a „When Doves Cry” klipjét, mindig elkaptam a szemem, amikor kilépett a kádból. Minden egyes alkalommal. – A szívemre tettem a kezem. – Kérlek, fogadd el őszinte bocsánatkérésemet, H! Sajnálom, hogy nem engedélyeztem magamnak, hogy megfelelőképpen értékeljem Prince zsenijét.

H lehunyta a szemét, egyik tenyerét az ég felé emelte, mint egy gospelénekes, és azt kiáltotta:

–Végre! Az igazság!

–Szóval, hova kell mennünk? – kérdezte Shoto. – Jól értem, hogy van valahol egy Prince-bolygó?

H csúnyán nézett rá.

–Igen, te bolond – válaszolta. – Egy egész OASIS-bolygó van, amit Prince-nek, az életének, a művészetének és a zenéjének szenteltek. De nem úgy hívjuk, hogy „Prince-bolygó”. A neve egy kimondhatatlan szimbólum. Az, ami a szilánkon is ott van. De nyugodtan emlegesd a becenevén, ami a „Túlvilág”. Szentélyként indult, amit nem sokkal a Bíbor Ember halála után hoztak létre az OASIS első évtizedében. Kira Morrow is a rajongók közé tartozott, akik segítettek felépíteni.

H ezzel megjelenítette a Túlvilág 3D-s hologramját. Nem gömb alakú volt, mint az OASIS legtöbb bolygója, hanem pontosan olyan formájú, mint a Negyedik Szilánkba vésett szimbólum, amelyet H 2-es számú Szerelemszimbólumként emlegetett.

–A hetedik szektorban van, közvetlenül Beyoncé, Madonna és Springsteen mellett, a szupersztárcsoportban – magyarázta. – A Túlvilág felszínét az 1980-as évek Minneapolisának stilizált rekonstrukciója borítja, illetve Prince többi filmjének és videóklipjének helyszíne. Bármelyik kisebb vagy nagyobb fellépésébe be lehet sétálni. Az egy nagy hely… könnyen eltéved ott az ember. És azt sem tudjuk, hol kezdjük keresni a szilánkot…

–Remélhetőleg mutat nekünk egy újabb nyomot, ha odaértünk – válaszoltam.

H bólintott.

–Koncentráljunk mindig arra, amink van! – jelentette ki. – Mehetünk?

Bólintottam, és megfordultam, hogy búcsút intsek Odesok királynőnek, aki már ismét a kisállatainak olvasott fel. Visszaintegetett nekem, és felmerült bennem, hogy talán meg kéne kérdeznem, nem látta-e Ogden Morrow-t valamikor előttem. De nem… Og csak az első három szilánkot gyűjtötte be, mielőtt bemondta volna az unalmast. Most, hogy belegondoltam, ez elég furcsának tűnt. Og volt Halcydonia egyik megteremtője. Ezt a szilánkot tudta volna a legkönnyebben begyűjteni. Továbbá ezen a helyen nagyon könnyen hagyhatott volna nyomokat a hollétét illetően is, mivel adminjogai voltak az egész bolygón, és az NPC-k felett is totális hatalommal rendelkezett, úgyhogy bármit megváltoztathatott volna…

Ekkor esett le. Lehet, hogy Og tényleg hagyott nekem nyomokat. Már fel is tűntek – az engedély nélküli, korhatáros Tom Cruise és Dustin Hoffman NPC-k. De mi a fenét akart üzenni? Ahogy a ninjás rekordját, úgy ezt is meg kéne fejtenem…

Ekkor egy villogó figyelmeztetés jelent meg mindnyájunk kijelzőjén. Előrenyúltam, és megérintettem az enyémet.

–Csoportos üzenetet kaptunk Faisaltól – állapítottam meg. – Azt mondja, hogy azonnal találkozni akar mindannyiunkkal. Azt szeretné, ha visszamennénk a Gregarious tárgyalójába, hogy Anorak ne tudjon minket kihallgatni.

–Bocs, H! – fogta meg a barátnőnk vállát Art3mis. – Úgy tűnik, tennünk kell egy gyors kitérőt, mielőtt elindulnánk a Túlvilágra.

–Oké! – válaszolta H. – De nagyon remélem, hogy Faisal rövidre fogja!

–Igen – helyeselt Shoto. – És ideje lenne, hogy jó híreket is kapjunk.

Mielőtt még kimondhattam volna, hogy ez rendkívül valószínűtlen, H visszateleportált minket az admingyűrűjével a Gregarious tárgyalójába.

És valóban, amint helyet foglaltunk, Faisal közölte velünk, hogy újabb rossz hírei vannak. De amikor belefogott, kiderült, hogy a „rossz” ebben az esetben nem kifejezés, és a „totálisan katasztrofális” sokkal jobb jelző lett volna.
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Miután leültünk a tárgyalóban a megszokott helyeinkre, Faisal ellenőriztette a programozóinkkal, hogy Anorak biztosan nincs-e a közelben, vagy akár a bolygón. A programozók is azt közölték velünk, hogy felrakták Anorakot a bolygó tiltólistájára, úgyhogy elvben már nem is képes ellátogatni a Gregariousra. Továbbá több pluszréteg biztonsági védelemmel is ellátták a tárgyalót: gyakorlatilag teljesen elválasztották az OASIS többi részétől, ami lehetetlenné tette, hogy bárki kihallgasson minket akár mágikus, akár technológiai eszközökkel.

Miután végrehajtottuk az összes lehetséges óvintézkedést, ami csak eszünkbe jutott, Faisal fellépett a pódiumra, és néhányszor megköszörülte a torkát. Utána legyőzött hangon azt kérdezte tőlünk, hogy a „rossz hírt” akarjuk hallani, vagy a „még rosszabbat”.

Egyhangúan a rossz hír nyert.

–Egy újabb probléma lépett fel Anorak frissítéséből kifolyólag – jelentette be. – Azért titkoltam el mostanáig, mert nem akartam elterelni a figyelmüket, miközben a…

–Nyögd már ki, Faisal! – kiáltott fel H.

–Semmi gond – tette hozzá Art3mis. – Csak mondd el, mi történt! Nem fogunk kirúgni.

Faisal összeszorította az ajkát, és pár másodperig úgy tűnt, hogy mindjárt összeomlik, és sírni kezd.

–Anorak kitalálta, hogyan változtathatja meg az NPC-ink viselkedését – jelentette ki végül.

Egyszerre kiáltottunk fel, hogy „Micsoda?!”, olyan hangosan, hogy Faisal összerezzent. Pár másodpercre lehunyta a szemét, majd kinyitotta, és folytatta.

–Nagyjából egy órával ezelőtt az egyes-négyes szektor NPC-i furcsán kezdtek viselkedni, és kisétáltak a kijelölt territóriumukról. Néhány renegát NPC még a világáról is eltávozott…

–Az NPC-k nem tudnak eltávozni a világukról – szakította félbe Art3mis. – Kivéve, ha úgy vannak beprogramozva egy felhasználói küldetés miatt.

–Ez így van – válaszolta Faisal. – Anorak biztosan megváltoztatta valahogy a programozásukat.

–Oké – nyugtáztam. – És mit csinálnak pontosan ezek a renegát NPC-k?

Faisal a képernyőre mutatott, amelyen egy sor rövid videófelvétel jelent meg. Mindegyiken az látszott, ahogy valamelyik NPC hirtelen kiesik a szerepéből, megvadul, és rátámad egy gyanútlan játékosra. Végignéztük, ahogy szörfösök, szárnysegédek, boltosok, autószerelők, inasok, szobalányok, járókelők és bölcs öreg mentorok őrülnek meg több száz különböző OASIS-világban. Az egész összességében olyan benyomást keltett, mintha az OASIS hirtelen a Westworld, a Futureworld és a Jurassic Park keverékévé vált volna, egy kis Képzeletföldével, Holnapolisszal és Zombielanddel fűszerezve.

–Azokban a szektorokban egyszerre változtak agresszívvá az NPC-k – magyarázta Faisal. – Valamivel több, mint húsz perccel ezelőtt. És most már a nyilvános közlekedőterminálokat is tudják használni, úgyhogy ámokfutást végeznek az egész szimulációban, és minden olyan avatárt megtámadnak és megölnek, amelyik balszerencséjére az útjukba téved. Mintha véletlenszerűen támadnának rá játékosokra. Még a biztonságos zónákban is, ahol elvben lehetetlennek kéne lennie, hogy egy NPC bántsa az embert. Továbbá begyűjtenek minden pénzt, fegyvert, varázserejű tárgyat és eszközt az általuk megölt avatároktól. – A képernyőre mutatott. – És utána elviszik a zsákmányukat Chthoniába, és átadják Anoraknak a kastélyában. Nézzék…

Egy újabb videót mutatott, ami úgy nézett ki, mintha több eltérített NPC szemszögéből készült volna. Először távolról láttuk Anorak Kastélyát, ami előtt több százezer NPC sorakozott. Lassan haladtak befelé a kastély főbejáratán, majd soroltak ki számtalan kijárata valamelyikén, immár egyforma vörös-fekete szegecses bőrpáncélba öltözve. Miután kijöttek, beálltak a rendezett sorokba, amelyek a kastély körül kezdtek kialakulni. Ezek az osztagok már a messzeségbe vesztek minden irányban, mint a Vasudvar körül gyülekező orkok.

Utána a videó átváltott egy másik nézőpontra – egy olyan NPC-ére, aki már a trónteremben állt. Anorak a trónján ült, egyik lábát átvetve a karfáján. Sorrento a jobbján állt, arcán rosszindulatú mosollyal, és ijesztőnek próbált tűnni. Fekete fémlapokból álló páncélt viselt, amit tüskék borítottak. Mindkét (hatalmas, fekete páncélkesztyűben lévő) keze egy óriási, fekete kard markolatán nyugodott, amelynek a pengéjébe mágikus rúnák voltak vésve. Amikor lefordítottam őket, kiderült, hogy Sorrento avatárja valószínűleg a Viharhozó nevű elátkozott kardot fogja, és hirtelen felkavarodott a gyomrom.

Faisal egy pillanatra leállította a videót, és ráközelített Sorrento önelégült képére.

–Sikerült kiderítenünk, hogy Anorak hogyan kommunikált Sorrentóval a börtönben – folytatta. – Mint gyanítottuk, a hetente engedélyezett OASIS-bejelentkezését használta ki. Sorrento minden szombaton beléphetett az OASIS-ba harminc percre egy hagyományos haptikus eszközzel. A felhasználói naplója arra utal, hogy ennek az időnek túlnyomó részét egy ingyenes közkönyvtárban töltötte az Incipión, ahol Mr. Wattsról és a Tökös Ötös többi tagjáról olvasgatott cikkeket. Anorak a jelek szerint átvette az irányítást a Sorrento által használt könyvtári terminál felett, hogy szöveges üzenetváltást kezdeményezzen vele. Ez akkoriban nem akadt fent a rabokat monitorozó szoftveren, és Anorak minden nyomát kitörölte annak, amit egymásnak mondtak, de úgy gondoljuk, ezen a módon koordinálhatta Sorrento szökését. – Nagyot sóhajtott. – Még mindig semmi nyoma se neki, se Ognak.

–Nem mérhetnénk be Sorrento tartózkodási helyét a való világban? – kérdezte Shoto. – Az OASIS-kapcsolatán keresztül?

Faisal megrázta a fejét.

–Sorrento a jelek szerint egy sor tengerentúli proxy szerveren át kapcsolódik a szimulációhoz, hogy titokban tartsa a való világbeli hollétét – felelte. – Nagyon úgy tűnik, hogy Anorak gondoskodott a biztonságáról.

Faisal ismét a képernyőre mutatott. Középre igazította a drágaköves trónján ülő Anorakot a videón. A varázsló az NPC-k lánca felé nyújtotta bal kezét, akik tempósan haladtak el mellette, hogy magához szippanthassa a fegyverek és mágikus eszközök folyamatos áradatát, amit neki hoztak. Miközben begyűjtötte a zsákmányt, láttam, hogy a tekintete sebesen cikázik, mintha az új tárgyak leírását olvasgatná a kijelzőjén. A jobb kezével eközben folyamatosan szórta ki a nem kívánt dolgokat, amelyeket a többi, vörös-fekete tüskés páncélba öltözött NPC felkapott, és kivitt a teremből. Miközben az új NPC-k magukra öltötték az egyenruhát, a fejük felett lévő névtábla szövege is „Anorak Követőjére” változott.

–Azt az öt meg a hétszázát! – dünnyögte Art3mis. – Úgy látom, Anorak hadsereget állít fel. És arzenált gyűjt.

–Én valamiért úgy érzem, mintha egy konkrét tárgyat keresne – válaszolta Shoto. – Lehet, ezért programozta át az NPC-ket, hogy kezdjenek avatárokat öldösni, aztán kifosztani őket? Mert egy konkrét dolgot akar megtalálni? Mondjuk, egy különleges képességekkel bíró eszközt?

Faisal megvonta a vállát.

–Lehet – felelte. – Gondolom, meg fogjuk tudni.

–Oké, Faisal – nyugtázta Art3mis. – Rajta, mondd el a „még rosszabb hírt”!

–Jézusom! – dünnyögte H a fejét ingatva. – Már el is felejtettem, hogy van még rosszabb hír is.

Faisal bólintott, egy ideig fészkelődött, majd ismét mély levegőt vett.

–Az ONI-felhasználók avatárja nem születik újjá, amikor meghal – jelentette be.

A terem több másodpercre elnémult, miközben mindenki megpróbálta feldolgozni, amit mondott.

–Oké… – válaszolta Art3mis lassan. – És akkor mi történik a felhasználóval, amikor az avatárja meghal?

–Semmi nem történik – válaszolta Faisal. – Az avatárja nem születik újjá az OASIS-ban, és ő sem ébred fel a való világban. De az ONI-fejpántja bekapcsolva marad a koponyáján. A felhasználók agyi mintázata arra utal, hogy továbbra is be vannak jelentkezve az OASIS-ba. – Vállat vont. – Mintha valamiféle köztes állapotban lennének.

–Jézusom! – dünnyögte Art3mis. – Nem éreznek semmit? Mit élnek át?

Faisal megrázta a fejét.

–Nem tudjuk – válaszolta reszkető hangon. – Nincs módunk kideríteni, hogy ezek a felhasználók mit élnek át.

H megköszörülte a torkát.

–Van még valaki rajtam kívül, aki totálisan rémisztőnek találja ezt a szarságot? – kérdezte, miközben felemelte a jobb kezét. – Mert én annak találom.

Shoto és én is felemeltük a kezünket szolidaritásból.

–Lehetséges, hogy Anorak frissítése egyszerűen megszakította az újjászületés folyamatát – folytatta Faisal reménykedve. – Ezért most, amikor egy ONI-felhasználó avatárját megölik, a tulajdonosa álomtalan köztes állapotban ragad, amelyben semmit nem képes átélni.

–Igen, előfordulhat – válaszolta H. – De az is, hogy Anorak a pokol kilencedik bugyrában hozza őket újra létre, Faisal! – Széttárta a kezét, és váratlanul hisztérikusnak kezdett tűnni. – Ki a fene tudja, haver? Lehet, hogy ha az avatárunk meghal, ahelyett, hogy újjászületne, azon fogjuk kapni magunkat, hogy klingonok kínoznak bennünket a befagyott Rura Penthe-aszteroida dilithiumbányáiban! És valószínűleg egy felgyorsított idővonalra is kerülünk, ahol három másodperc háromezer évnek tűnik!

–Szent ég! – suttogta Shoto. – Anorak tényleg képes lenne erre?

–Nem, dehogy! – vágta rá Faisal. – Úgy értem, én komolyan kételkedem abban is, hogy amit Ms. Harris leírt, egyáltalán lehetséges le… – Elhallgatott egy pillanatra, hogy a fülébe magyarázó adminokra figyeljen, majd felsóhajtott, és azzal folytatta: – Az általános konszenzus az… hogy nem tudjuk, mit élnek át ezek a felhasználók. És ki sem fogjuk tudni deríteni, amíg valamelyik fel nem ébred, és el nem mondja.

–Vagy ameddig valamelyikünk bele nem hal Anorak kincskereső mókájába – válaszoltam. – Mert akkor meg fogjuk tudni. Első kézből…

Pár másodpercre mindenki elhallgatott. Ellenálltam a késztetésnek, hogy megnézzem az ONI-használatom eltelt idejét. Ehelyett a halántékomat kezdtem masszírozni, hogy megnyugtassam magam.

–Azok a videók, amiket nekünk mutattál, kikerültek már az ONI-netre? – kérdezte Art3mis.

–Igen – válaszolta Faisal. – Ott találtuk őket.

–Vagyis már az egész világ tudja, hogy Anorak megvadult – állapította meg Art3mis. – És azt is látják, hogy átvette az uralmat az NPC-k felett. Nem akarunk tiszta vizet önteni a pohárba, és elmondani a felhasználóinknak az igazat? Megérdemelnék, hogy megtudják, hogy Anorak piszkált bele az ONI-frissítésébe, és hogy miatta nem tudnak kijelentkezni vagy újjászületni. A GSS nem fogja tudni mindörökre eltitkolni, Faisal.

–Mindörökre nem – válaszolta Faisal. – De ha folyamatosan frissítjük az információkat, és azt mondjuk, hogy pár percen belül meg fogjuk oldani a problémát, akkor talán képesek leszünk elejét venni a pániknak, amíg ennek vége nem szakad. Ha elmondanánk nekik az igazat…

–Totális káoszt váltana ki online és offline is – csóválta meg a fejét H.

Faisal bólintott, és megköszörülte a torkát.

–Ha mind a négyen egyetértenek – mondta –, a PR-részlegünk szeretne kiadni egy újabb közleményt, amelyben egy újabb hibára fogjuk az NPC-k szeszélyes viselkedését, amit ugyanaz a frissítés okozott, mint ami miatt nem lehet kijelentkezni. Ismét megnyugtatunk mindenkit, hogy dolgozunk a problémán, és a következő harminc perc során reményeink szerint sikerül is megoldanunk. Továbbá bocsánatot kérünk a renegát NPC-k viselkedése miatt, és garantáljuk az összes felhasználó újjáélesztését, akit megöltek, továbbá megígérjük, hogy visszakapják mind a kreditjeiket, mind a tárgyaikat, amint megoldottuk a problémát.

–És mi lesz Anorakkal? – kérdezte Shoto. – Hogy magyarázzuk meg az ő viselkedését?

–A nyilvánosság úgy tudja, hogy Anorak is csak egy NPC – jelentette ki Faisal. – Akit Halliday hagyott a rendszerben, készenléti állapotban. Vagyis az ő viselkedését is ráfoghatjuk ugyanarra a hibára, ami miatt a többi NPC megbolondult.

–És mi a helyzet az újjászületési problémával? – kérdeztem. – Az is nyilvánosságra került már?

–Még nem – válaszolta Faisal. – Azok a felhasználók, akiket érint, kommunikációképtelen állapotban vannak, úgyhogy senkinek nem tudják elpanaszolni a helyzetüket. De az emberek hamarosan rá fognak jönni, hogy a barátaik nem születnek újjá, és akkor…

–A legrosszabbtól fognak tartani – fejezte be helyette H. – Én már most ezt teszem.

–És van még egy ok, ami miatt fent akarjuk tartani ezt a színjátékot – folytatta Faisal. – Ne feledjék, csak az ONI-felhasználók nem egészen tíz százalékának van immerziós kamrája! A legtöbben csak egy szobába vagy szekrénybe zárkóznak be, miközben alszanak, azzal az előfeltételezéssel, hogy ha baj lesz, még bőven időben észre fogják venni a megfigyelővideókon, és fel tudnak majd kelni, hogy megvédjék magukat. Ezek közül az emberek közül sokan most teljesen kiszolgáltatottak. Ha az egész világ megtudná, hogy mi történik…

–Igaza van – jelentette ki Art3mis. Lehajtotta a fejét, és behunyta a szemét. – Szerintetek mi történne, ha a bűnözők világszerte rájönnének, hogy tehetetlen célpontokkal vannak körülvéve? Olyan emberekkel, akik már nem tudnak kijelentkezni az OASIS-ból, hogy megvédjék magukat? – Kinyitotta a szemét, mintha nem akarna tovább fürkészni a közeljövőbe. – A rendőrség, amelynek tagjai szintén túszok, nem fog tudni mindenkinek segíteni. Ez lenne az évszázad bűnözési hulláma.

–Jézusom, Arty! – suttogta H. – Ne próbáld szebb színben feltüntetni!

–Tudnunk kell, mi a tét, H – válaszolta Art3mis, majd felém pillantott.

–Csak hogy egyértelmű legyen – vetette közbe Faisal –, ebből még semmi nem kezdett el megtörténni… egyelőre. De Ms. Cooknak igaza van. Ha ez továbbra is így megy, ilyenekre számíthatunk. Szóval… minél gyorsabban rá tudjuk venni Anorakot, hogy engedjen el mindenkit sértetlenül, annál több életet tudunk megmenteni.

Ellenálltam a késztetésnek, hogy felkiáltsak, hogy na ne mondd, Sherlock! De alig sikerült. A dolgok kezdtek kicsúszni a kezünkből, és éreztem, ahogy elönt a reménytelenség. Még ha nekünk sikerül is túlélnünk ezt a megpróbáltatást a barátaimmal, úgy éreztem, az OASIS akkor sem fogja. Már el is kezdte elpusztítani önmagát. És semmit nem tehettem, hogy megakadályozzam…

–Meg kell találnunk Ogot – szólalt meg hirtelen Art3mis, miközben a szemembe nézett. – Ő az egyetlen ember a világon, aki esetleg meg tudja állítani Anorakot.

Bólintottam.

–Amikor begyűjtötte neki az első három szilánkot – mondtam –, szerintem csak azért tette, hogy hátra tudjon hagyni nekem pár nyomot. Remélem, azok elvezetnek minket hozzá.

Megjelenítettem a képernyőmentést, amit a Ninja toplistájáról készítettem – amelyen Og rekordja állt az első helyen –, és kivetítettem a tárgyaló nagy képernyőjére.






	
HELYEZÉS


	
EREDMÉNY


	
NÉV





	
1.


	
550750


	
KRA





	
2.


	
365800


	
KRU











–Og majdnem kétszázezer ponttal lekörözött – magyaráztam. – Szerintem ennyit nem szerezhetett egyetlen menetben a Kanten kastély felé. Vagy igen, Shoto?

Shoto elgondolkozott egy pillanatra, majd megrázta a fejét.

–Nem – válaszolta. – Egy ilyen pontszámhoz végig kellett csinálnia a Ninja összes pályáját, majd folytatnia kellett az elejétől, amikor ismét megjelent az első pálya ahelyett, hogy abbahagyta volna, mint te.

–Én is így gondoltam – válaszoltam. – De miért fáradt volna azoknak a további pontoknak a begyűjtésével, ha nem volt szükség rá?

Art3mis felállt, a képernyő felé lépett, és összehúzta a szemét.

–Hogy éppen azt a pontszámot hagyja a lista tetején – jelentette ki. – Ahol tudta, hogy észre fogod venni.

Felbámultam a hat számjegyre, és újra és újra elismételtem őket fejben. Öt-öt-nulla-hét-öt-nulla. Az 550750-es szám nem emlékeztetett semmire. Megpróbáltam rákeresni a Grálnaplómban, de egyetlen találatot sem kaptam. A hat számjegy helyrajzi koordinátának sem tűnt. Lefolytattam egy általános internetes keresést is ezekre a számokra, de az eredmények nagy része árakból és sorozatszámokból állt. Amennyiben az 550750-es szám valamilyen titkos üzenetet tartalmazott Ogtól, én nem tudtam rájönni, mi lehet az.

–Az első három szám – szólalt meg Art3mis. – Nem hasonlítanak a házszámodra?

Döbbenten néztem rá, és megráztam a fejem.

–Nem – válaszoltam. – A címem Monsalvat Avenue 2112.

Elvigyorodott.

–Az eredeti címre! Amikor még Halliday lakott ott – magyarázta. – Mielőtt még beköltöztél, és megváltoztattad.

Kutatni kezdtem az emlékezetemben, és pár másodperccel később eszembe is jutott a cím, amit hangosan kimondtam.

–Babbitt Road 550.! – kiáltottam fel. – B-A-B-B-I-T-T! Pont, mint a két fivér neve az Esőemberben. Akiket Tom Cruise és Dustin Hoffman játszott!

Behívtam a képernyőmentéseket, amiket Charlie és Raymond Babbitt NPC-iről készítettem, és kivetítettem őket a képernyőre.

–Halcydoniában szúrtam ki ezt a két NPC-t – magyaráztam. – Charlie és Raymond Babbittot. Mindketten morzekódot kocogtattak.

Behívtam annak a New Albany-i környéknek a várostérképét, ahol éltem Columbus északkeleti peremén. Utána ráközelítettem a saját házamra, a Babbitt Road 550.-re.

–Találjátok ki, kinek van egy ingatlana pár kilométerrel odébb az utcában? – kérdeztem. – A Babbitt Road 750.-ben, a Morse Roaddal közös kereszteződésben?

Art3mis tágra nyílt szemekkel felugrott.

–Szent ég! – suttogta. – Az Og régi háza, nem? Ahol azelőtt lakott, mielőtt összeházasodtak Kirával, és Oregonba költöztek Ohióból.

Faisal bólintott.

–Amikor a Gregarious Games beindult, és multimilliomossá váltak, Halliday és Morrow egyaránt a Babbitt Roadon vásárolt ingatlant, alig pár kilométerre egymástól – mesélte. – Og, amikor megnősült, elköltözött a Babbitt Road 750. alól, de azóta sem adta el az ingatlant. – Felém fordult. – Amikor elhagyta a GSS-t, Mr. Morrow azt mondta nekünk, hogy meg akarja tartani a házat, szentimentális okokból – magyarázta. – És arra az esetre, ha netalántán vissza kellene költöznie oda. Az épület évtizedek óta üresen áll. Automata biztonsági és karbantartó drónok vigyáznak rá, amelyek most valószínűleg Anorak irányítása alatt állnak.

Behívtam a ház műholdképét. Nem láttam rajta mást, csak egy nagy udvarház tetejét egy garázzsal és néhány apró épülettel, amelyek körülötte álltak, és az egész egy nagy, üres megművelhető területen helyezkedett el.

–Igazából elég ravasz húzás lenne ott elrejteni Ogot. Az az utolsó hely, ahol eszembe jutott volna keresni.

Faisal bólintott.

–A házban még mindig közvetlen üvegszálas összeköttetés van a legfőbb OASIS-szerverrel – felelte. – Akkor telepítettük Mr. Morrow-nak, amikor még ott lakott. A lehető leggyorsabb csatlakozást biztosíthatta nekik a szimulációhoz. Pont úgy, mint Mr. Watts csatlakozása kicsit odébb.

–Oké! – válaszolta H. – Tegyük fel, hogy Anorak és Sorrento tényleg ott tartja fogva Ogot. Hogyan fogjuk onnan élve kiszabadítani?

–Cserét kell ajánlanunk neki – válaszoltam. – Og szabadsága a Szirén Lelkéért. – Art3mis felé fordultam. – De lefogadnám, hogy Og további információkat is hagyott még nekünk Middletownban.

Behívtam a kijelzőmet, és írtam egy üzenetet L0hengrinnek, hogy azonnal teleportáljon hozzám a Gregariousra, majd utasítást adtam Faisalnak, hogy engedélyezze L0hengrinnek és a klánja tagjainak, hogy csatlakozzanak hozzánk a tárgyalóban.

Nem egészen egy perccel később felvágódott a tárgyaló ajtaja, és L0hengrin sétált be rajta, a nyomában Rizzóval, Wukonggal, Lilithtel és Kastagirral.

Mindannyian tágra nyílt szemmel bámultak körbe. De amikor megláttak engem, H-t, Shotót és Art3mist, csak még jobban elkerekedett a szemük. Utána mind az öten egyszerre térdre estek, és fejet hajtottak előttünk. Rájuk szóltam, hogy álljanak fel, és mindannyian odaszaladtunk, hogy köszöntsük őket.

Így üdvözölte a Tökös Ötös a Tökös Ötös Kettőt a legelső alkalommal, rendkívül mostoha körülmények között.
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L0hengrin avatárja még mindig a női alakját mutatta, de már valamiféle futurista páncélt viselt. A klánja többi tagja is hasonló öltözékben volt, és szintén erősen fel volt fegyverezve. Miután mindenkit bemutattam (és miután L0hengrin és a barátai abbahagyták a pánikolást), Lo elmondta, mit végzett. Hogy időt spóroljon, összetrombitálta a barátait, és elkezdték ellenőrizni Middletown maradék 255 előfordulását, egyiket a másik után. Már majdnem az összeset letudták, amikor Wukong végre megtalálta a másik olyan verziót, amelyben az évet átállították 1986-ról 1989-re – amelyikben Og járt. Utána a Tökös Ötös Kettő összegyűlt azon a változaton, és átkutatta nyomok után.

–Több dolgot is rossz helyen találtunk Og pincéjében – számolt be róla Lo. – Amikor Og lecserélte a falinaptárat, az egyik videókazettát is elmozdította a televízió melletti polcon. John Belushi utolsó filmjét, a Jó szomszédokat.

–Szent ég! – kiáltott fel H. – Z, igazad volt!

Lo ránézett, utána vissza rám.

–Miben? – kérdezte. – Mi a fene folyik itt?

Art3mis, H és Shoto felé fordultam.

–El kell mondanunk nekik – jelentettem ki. – Ha a segítségüket akarjuk, megérdemlik, hogy megtudják, mi a tét.

A többiek egyetértően bólogattak. Faisal tiltakozni kezdett, de ügyet sem vetettem rá, csak elmondtam L0hengrinnek és a barátainak mindent Anorakról, a megpiszkált frissítéséről, és arról, hogy igazából miért nem tudunk kijelentkezni az OASIS-ból. Hozzánk képest rendkívül jól fogadták a hírt, hogy túszul ejtették őket. Rengeteget szitkozódtak és kiabáltak, de egyikük sem kapott ideg-összeroppanást. Végül mindannyian elhallgattak, és várni kezdték a folytatást. Akkor elmondtam nekik, hogy Anorak Ogot is túszul ejtette, és meséltem a kiszabadítására tett lépéseinkről.

–Og nyomokat hagyott maga után – magyaráztam. – A való világbeli hollétéről. Úgy tűnik, hogy Anorak a korábbi rezidenciáján tartja fogva Ogot, itt, Columbusban. Alig pár kilométerre Halliday régi házától. Og és Halliday korábban szomszédok voltak.

–Szent ég! – kiáltott fel L0hengrin. – Akkor azért húzta ki azt a régi videókazettát!

Ezzel keresgélni kezdett a saját leltárában.

–Egy régi Dungeons & Dragons-kampányfüzetet is találtunk – mesélte. – De nem Og kézírásával…

–Nem Hallidayé volt? – kérdezte Shoto. – Amikor még a szüleinél élt, Halliday az összes D&D-cuccát Ognál tartotta. A szülei ugyanis úgy gondolták, hogy a D&D a Sátán műve, és megtiltották, hogy azzal játsszon.

–Biztos, hogy nem – válaszolta Lo. – Kira régi kampányfüzete volt. Ami csak Middletown 1989-es verziójában létezik.

Lo ezzel kivette a füzetet a leltárából, és feltartotta. Egy megviselt, kék gyűrűs-lefűzős mappa volt. Kira felhasította az átlátszó műanyag borítója szélét, hogy alácsúsztathasson egy kézzel rajzolt borítót, amelyen az állt jellegzetes, dőlt betűs kézírásával, hogy Küldetés a Szirén Lelkének Hét Szilánkjáért. Hat kék kristályszilánkot is lerajzolt egy körbe, a hetediket pedig a közepére. Alatta pedig, az oldal legaljára azt írta: Kira Underwood műve.

–Ez egy olyan kalandmodul, amit Kira egyedül készített – magyarázta L0hengrin. – Miután elhagyta Middletownt, és hazament Londonba, hogy befejezze a középiskolát.

H, Art3mis és Shoto meglepetten nézett egymásra.

Lo felém nyújtotta a füzetet, én pedig két kézzel átvettem tőle. Elképedve bámultam le rá, majd vissza Lóra.

–Ez csodálatos! – mondtam. – Lehet, hogy ez fogja mindannyiunk életét megmenteni. Köszönöm!

–Szívesen, Z! – válaszolta Lo ragyogva a büszkeségtől.

Felnyitottam a mappa kemény fedelének tépőzárát. Százötven oldalnyi jegyzet volt benne lefűzve Kira kézírásával, többtucatnyi részletes térképpel és illusztrációval.

–Az az érdekes, hogy Kira Halliday kampánykörnyezetében helyezte el ezt a küldetést, Chthoniában.

A Chthonia annak a fantáziavilágnak volt a neve, amit Halliday talált ki a középiskolai D&D-kampányához, amelyhez Kira is csatlakozott, amikor Og meghívta, hogy játsszon velük. Továbbá Anorak első Küldetéseinek is Chthonia volt a helyszíne. Utána, évekkel később, amikor Halliday létrehozta az OASIS-t, elkészítette Chthonia méretarányos másolatát is a szimuláción belül. Azon a bolygón volt Anorak Kastélya is.

–Kira kalandja hét különböző küldetésből állt – folytatta Lo. – Az összes Szilánk megszerzése külön küldetés volt. Kira találta ki az összes küldetést, ő rajzolta meg a térképeket, és egy rakás remek illusztrációt is mellékelt az egészhez a különböző helyszínekről és szörnyetegekről. Elképesztő! – mutatott a mappára. – Nekem az állt össze, hogy Kira átadta ezt a mappát Hallidaynek közvetlenül azelőtt, hogy ’89 júniusában hazament volna Angliába. Az első oldalon ott is van a hozzá írt rövid üzenete. Arra kérte benne Hallidayt, hogy miután elmegy, mesélje végig a modult Ognak és a Middletowni Kalandorok Céhének, hogy magyarázatot kapjon a karaktere eltűnése a D&D-kampányukból. Azt írta, azért hozta létre ezt a kalandot, hogy a barátai érezzék, hogy lélekben még mindig velük van. Azt mondta, abban reménykedik, hogy ettől egy kicsit kevésbé fog nekik hiányozni.

–Kira karaktere, Leucosia is megjelenik a modulban? – kérdezte H.

Lo bólintott.

–Rögtön az elején – válaszolta. – Leucosiát elrabolja egy Hagmar nevű gonosz varázsló, aki tetszhalálba taszítja, és bebörtönözi egy Szirén Lelke nevű mágikus drágakőbe. Utána hét darabra töri a drágakövet, és mindegyik szilánkját hét különböző veszélyes, csapdákkal teli helyszínen rejti el hét különböző kontinensen. A játékosoknak össze kell gyűjteniük mind a Hét Szilánkot, és össze kell rakniuk a Szirén Lelkét Leucosia felélesztéséhez. És miután ezt végrehajtják, Leucosia megadja nekik a varázserőt mások feltámasztásához is. Tessék, ezt nézzétek meg…

L0hengrin kinyitotta Kira jegyzetfüzetét a vége felé, ahol Leucosia karakterszimbóluma szerepelt – egy nagy L betű, ami egy drágaköves kardból és egy díszesen kifaragott varázspálcából állt, ami Leucosia mágus/harcos kettős karakterkasztjára utalt.

Már láttam ezt a szimbólumot Kira rajzai között, és Anorak több küldetésében.

Kira volt az első és egyetlen grafikus, aki valaha is csatlakozott a Middletowni Kalandorok Céhéhez, és azzal ajándékozta meg új barátait, hogy menő karakterszimbólumokat tervezett mindenkinek a csapatban – olyanokat, amelyek később híressé váltak, amikor a Gregarious Games több RGP-jébe is bekerültek. Kira tervezte meg Anorak híres karakterszimbólumát is – a kalligrafikus A betűt, ami Anorak köpenyén és a Kastélya kapuján is megjelent.

Og általa tervezett szimbóluma egy nagy O betűből, illetve a közepén lévő kis g-ből állt. Saját magának meg persze a kardos-varázspálcás L betűt adta. Ez az L az összes Leucosiáról készült rajzán és festményén megjelent valahol a karakter ruháján vagy páncélján. Végül erről kapta a karaktere a „Laverne” becenevet – amit eleinte nem is értett, mert ő nem nézte a Laverne & Shirley-sorozatot az Egyesült Királyságban.

L0hengrin odanyúlt, és lapozott még egyet a mappában, majdnem a legvégéhez. Mintha máris memorizálta volna a teljes tartalmát.

–Ott – mutatott egy sűrű kézírással teleírt oldalra. – Amikor a modul végén megszerzik az utolsó szilánkot is, ismét megjelenik a gonosz Hagmar varázsló, és még őt is le kell győzniük, mielőtt összerakhatnák a kristályt. – Szélesen elmosolyodott. Utána, mintegy utógondolatként, előrehajolva hozzátette: – A „Hagmar” a „Graham” anagrammája, ami Kira bántalmazó mostohaapjának a neve volt. De biztos vagyok benne, hogy erre már ti is rájöttetek.

Megráztam a fejem.

–Nem – válaszoltam. – Fogalmunk sem volt. Kösz, Lo! Remek munkát végeztél!

Art3mis és H is bólintott, és tapsolni kezdett. Shoto és én is csatlakoztunk hozzájuk. Lo meghajolt, majd a barátaira mutatott.

–Ezt a Tökös Ötös Kettő csinálta – tette hozzá. – Arra kérnélek titeket, hogy osszátok el a köszöneteket egyenlő arányban közöttünk!

H, Shoto, Art3mis és én a többiek felé fordultunk, hogy őket is megtapsoljuk.

De nem maradt túl sok időnk a gratulációkra. A többiekkel együtt én is belemerültem Kira mappájába, és megpróbáltunk gyorsolvasással végigmenni a tartalma maradékán… Fogalmam sem volt, hogy mit keresek, de abban biztos voltam, hogy észreveszem, ha megtalálom.

Az első négy szilánk rejtekhelye nagyon más volt Kira moduljában, mint ahol mi megtaláltuk őket az OASIS-ban, és a megszerzésükhöz szükséges kihívások is eltértek. De nagy meglepetésemre sokat felismertem. Mindegyikkel találkoztam már kicsit más formában, Anorak II. és III. küldetésében, amelyeket még az elején adott ki a Gregarious Games. Ez elég nagy sokkot okozott, mivel Kira csak grafikusként volt megemlítve azoknál a játékoknál, nem pedig íróként vagy tervezőként.

Eszembe jutott, hogy Og nemegyszer panaszkodott Halliday szexista viselkedésére Kirával szemben az önéletrajzában. Azt írta, hogy Halliday mindig megpróbálta lekicsinyíteni Kira kreatív hozzájárulását a játékaikhoz. Og egyszer azt is mondta egy interjúban: „Jim mindig úgy emlegette Kirát viccből, hogy Yoko, ami feldühített, mert ha mi voltunk Lennon és McCartney, akkor Kira volt a mi George Harrisonunk. Ő nem választotta szét a The Beatlest. Ő a The Beatlesbe tartozott! És a segítsége nélkül egyetlen slágerünk sem lett volna.”

Emlékszem az egyik első igazi vitánkra Art3misszel, ami pont erről szólt. Még csak pár hónapja ismertük egymást. Ő kitartott amellett, hogy Kira Morrow megérdemelné, hogy Og és Halliday mellé sorolják mint az OASIS egyik igazi létrehozóját. Rosalind Franklinhez hasonlította, ahhoz a nőhöz, akit illett volna megemlíteni Watson és Crick mellett mint a DNS kettős spirális felépítésének egyik felfedezőjét. Vagy Katherine Johnsonhoz, akinek a számításai segítségével sikerült eljutni a Holdra. Vagy ahhoz a számtalan további nőhöz, akiket félresepertek vagy egyszerűen csak figyelmen kívül hagytak.

Én akkor régen azt hoztam fel, hogy Halliday vezetése alatt a GSS átállt az egyenlő esélyeket célzó foglalkoztatásra, vagyis a cégnek legalább egy nőt fel kellett vennie minden náluk dolgozó férfira. Samantha rámutatott, hogy Kira és Og lobbizott ezért, nem Halliday. Én azt válaszoltam, hogy Halliday eltörölhette volna ezt az irányelvet azután, hogy Kira és Og elhagyta a céget, de nem tette. Az irányelv a mai napig életben van a cégnél. De Samantha csak a szemét forgatta.

Most, ennyi évvel később, végre rájöttem, hogy végig igaza volt. Csak túl szolgalelkű Halliday-rajongó voltam ahhoz, hogy bármi rosszat elhiggyek róla. De változnak az idők.

Tovább lapozgattam a mappában, hátha találok valami hasznosat. De semmi nem keltette fel a figyelmemet, amíg az utolsó oldalakhoz nem értem, ahol Kira arról írt, hogyan szerezte meg a csapat a hetedik és utolsó szilánkot.

Miután a csapat begyűjti az első hat szilánkot, el kell vinniük őket a Szirén Szentélyébe, ami a dél-chthoniai Xyxari-hegység legmagasabb csúcsán van. Ha mind a hat szilánk az oltárra kerül, a Hetedik Szilánk megjelenik a Szirén kezében.

Félbeszakítottam a Tökös Ötös és a Tökös Ötös Kettő szeretetfesztiválját, hogy megmutassam ezt a sort H-nak, Shotónak és Art3misnek.

–Ennek a hegységnek minden négyzetcentimétere át lett kutatva a verseny során – mondta Shoto. – Ha odafent lett volna Leucosia szentélye, már megtalálták volna.

–Nem lehet, hogy csak azután jelenik meg, miután az első hat szilánkot begyűjtötték? – kérdezte Lo.

Art3mis még mindig Kira füzetét olvasgatta a vállam felett.

–És minek kell történnie, amikor a játékosok összerakják a szilánkokat? – kérdezte.

Lo odanyúlt, és rámutatott egy bekezdésre az utolsó oldal alja felé. Hangosan felolvastam:

–„Miután a Hét Szilánkot összerakják, azok összeállnak a Szirén Lelkévé, egy rendkívül mágikus objektummá, amely felébreszti Leucosiát a tetszhalálból, és visszahozza az életbe.” – Felnéztem a szövegről. – Csak ennyi áll itt.

Még mindig az új információkat próbáltuk feldolgozni, amikor Lo előállt egy újabb gyomrossal.

–Oké – szólalt meg. – A legjobbat a végére tartogattuk.

Elővett a hátizsákjából egy nagy műszaki rajzlapot, és kihajtogatta. Egy részletes térkép volt rajta ceruzával megrajzolva. Alapos jegyzetek és helyiségleírások borították, nagyon pici, nagyon ismerős betűkkel megírva.

–Ezt Kira jegyzetfüzetében találtam – magyarázta Lo. – De ez nem Kira kézírása.

–Ez Ogé! – kiáltott fel Art3mis és H megelőzve engem.

Lo bólintott.

–A térkép alján lévő szöveg szerint ez elvezet egy Bunkóölő nevű mágikus kardhoz, amelyet „direkt arra kovácsoltak az OASIS hajnalán, hogy levágják vele az Anorak nevű varázslót, amennyiben azt valaha is megrontaná a hatalom, és gonosszá változna”. – Lo felnézett rám. – Ez a mappa elejébe volt begyűrve. Valaki gondoskodni akart róla, hogy mindenképpen megtaláljam.

–Szent ég! – dünnyögte H. – Tehát Og kovácsolt egy kardot direkt arra, hogy megölhesse Anorakot?

Lo izgatottan bólintott.

–Szerintem igen! – válaszolta. – Talán!

–Bunkóölő? – ismételte meg Shoto. – Og „Bunkóölőnek” nevezte el az Anorak ellen készített szuperkardját?

–Igen – erősítette meg Lo. – És ezen a térképen dátum is van az alja jobb oldalán. 2022. április 1., vagyis alig pár hónappal azelőtt, hogy Og elhagyta a Gregarioust. Biztosan azelőtt készítette a kardot, hogy felmondott volna. – Félbehajtotta a mappát, és megfordította, hogy a tetején lévő szöveget is elolvashassa. – Itt az áll, hogy a Bunkóölőre egy félelmetes sárkány vigyázott, és egy mélyen, a föld alatt lévő barlangba volt elrejtve, a Nilxor-tenger egyik feltérképezetlen szigetén, a Farhellen.

Kinyitotta maga előtt a levegőben az OASIS-szektor háromdimenziós térképét.

–Történetesen van is egy Farhell nevű kis bolygó az OASIS-ban – folytatta. – A koordinátái Og térképének sarkába vannak felfirkantva. A bolygó a kolofonja szerint a szimuláció létrejöttének legelején készült, amikor Kira és Og még a GSS-nél dolgozott.

–Farhell? – kérdezte Shoto. – Soha nem hallottam róla.

–Én sem – tette hozzá H.

–Mert feltérképezetlen – magyarázta Lo. – És a Zéró Zónában van.

Ez felvillanyozott minket. „Zéró Zónának” azt a területet hívták, ami kívül esett az OASIS huszonhét alapvető zónáján. Végtelen, algoritmusok által létrehozott virtuális tér volt, ami csak akkor kezdett létezni, ha egy avatár belerepült az űrhajójával. Vagyis a Zéró Zóna mérete és földrajza folyamatosan alakult menet közben, ahogy az avatárok egyre távolabbra utaztak benne. Halliday és Morrow szándékosan ilyenre tervezték az OASIS-t, hogy ha az emberek valaha is kimerítenék az eredeti huszonhét szektor szürreális birodalmát, akkor is rengeteg szabad hely maradjon még a Zéró Zónában. Konkrétan végtelen mennyiségű.

Én csak egyszer utaztam a Zéró Zónába, pusztán azért, hogy elmondhassam, megtettem. Amikor gyerekek voltunk, beavatási rítusnak számított kirepülni a szimuláció peremére egy űrhajóban, majd egy kicsit még tovább, hogy rákényszerítsük az OASIS-t, hogy csak miattunk valamivel még nagyobbra nőjön.

Amikor először kerültem az X-szárnyúmmal a huszonhét zóna legszélére, majd merészkedtem ki a Zéró Zónába, emlékszem, hogy elrepültem egy tábla mellett, ami a határon lebegett, és ez állt rajta: IDEKINT, A PEREMEN NINCSENEK CSILLAGOK.

–Szerintem Og létrehozott egy valódi Bunkóölőt – jelentette ki Lo. – Itt, az OASIS-ban, amikor még a GSS-nél dolgozott. Talán biztosítékként arra az esetre, ha ő és Halliday valaha is nézeteltérésbe kerülnének a sebezhetetlen avatárjaikkal.

Kirobbanó öröm öntött el – amit mély bánat követett. Lehet, hogy ez az a fegyver, amelyre szükségünk lesz Anorak ellen. De milyen rettenetesen viselkedhetett Halliday, ha Og úgy érezte, fel kell készülnie egy esetleges csatára a legjobb barátja ellen?

–Biztosan létezik – jelentette ki Shoto. – Ezért programozta át Anorak azokat az NPC-ket, hogy öljenek magas szintű avatárokat, és gyűjtsék be a tárgyaikat! Magához akarja ragadni a Bunkóölőt, mielőtt valaki más teszi meg.

–Én azt hittem, hogy Anorak és Og is mindenhatóvá tette az avatárját – jegyezte meg H. – És elpusztíthatatlanná.

–Erről én is olvastam – válaszolta Lo. – De az Og térképén lévő felirat szerint a Bunkóölő „az egyetlen fegyver, amely meg tudja ölni őt, akit nem lehet megölni”. Továbbá az is ott van, hogy Morrow karaktere, a Nagy és Hatalmas Og az egyetlen avatár, aki használni tudja „nemesi származásának” köszönhetően.

–Jézus, Mária! – forgatta a szemét Shoto. Utána felém fordult. – Mindjárt horcruxokat is keresnünk kell majd.

–Szép munka volt, Lo! – mondta Art3mis, majd felém fordult. – Szükségünk van arra a kardra!

–Nem hinném, hogy most lenne időnk egy mellékküldetésre, Arty – tiltakozott H. – Meg kell találnunk az utolsó három szilánkot, még most, amíg van időnk!

L0hengrin hirtelen fél térdre esett előttünk. Utána intett a klánja többi tagjának, akik ugyanezt tették.

–A Tökös Ötös tagjai – hajtotta meg a fejét enyhén. – A Tökös Ötös Kettő a rendelkezésetekre áll. Kérem, engedjétek meg nekünk, hogy megszerezzük nektek a Bunkóölőt, amíg ti végrehajtjátok a küldetéseteket. Ígérem, nem fogunk kudarcot vallani!

Felemelte a tekintetét, hogy a szemembe nézzen, és láttam benne az acélos elszántságot. H-ra, Shotóra és Art3misre pillantottam, akik mind jóváhagyóan bólintottak.

–Köszönöm, L0hengrin! – válaszoltam. – A Tökös Ötös hálásan elfogadja az ajánlatotokat.

Felé nyújtottam a kezem. Lo felállt, és megrázta. A társai is felálltak.

–Köszönöm a segítségeteket! – tettem hozzá. – Ha megtaláljátok a kardot…

–Úgy érted, amikor megtaláljuk a kardot – szakított félbe.

–Bocsáss meg! – feleltem. –Amikor megtaláljátok a Bunkóölőt, teleportáljatok hozzám azonnal. Megosztom veletek a lokációmat, hogy nyomon követhessetek.

Lo bólintott. Majd elvigyorodott, és váratlanul az ifjú James Spaderré változott.

Túljátszott mozdulattal tisztelgett előttem, és azt mondta:

–Igenis, kapitány!

Utána csettintett, és elteleportált. A Tökös Ötös Kettő többi tagját is magával vitte.

–Hűha! – fordult felém H. – Ez a csaj elképesztő.

–Igen – csóválta meg a fejét Art3mis felém fordulva. – Nem tudom, hogy csinálod ezt, Z. De van tehetséged ahhoz, hogy nálad sokkal menőbb barátokat szerezz.

–A szerénység, hölgyem – feleltem. – Ez a titkom. És a tisztára borotvált arcom.

Art3mis felnevetett, és a szemét forgatta. Utána Faisal felé fordult.

–Szerinted az a kard tényleg működni fog? – kérdezte.

–Ki tudja? – válaszolta Faisal. – Az OASIS programozói szerint Anorak a rendszeren belül még mindig úgy működik, mint bármelyik másik NPC. Vagyis elméletben ugyanazoknak a szabályoknak és működési paramétereknek engedelmeskedik. Ami azt jelenti, hogy meg lehet ölni, ha az avatárja elég nagy károkat szenved.

–És ha nem tudjuk megölni? – kérdezte Shoto. – Akkor csak átadjuk neki a szilánkokat, és reménykedünk, hogy tartja a szavát?

Amikor elképzeltem, ahogy az avatárom átnyújtja Anoraknak a Hét Szilánkot, konkrétan felkavarodott a gyomrom. De utána támadt ettől egy ötletem…

Ismét lenéztem Kira jegyzetfüzetének utolsó pár oldalára, és újraolvastam azt a részt, amelyben arról írt, hogyan kellene a játékosoknak összeállítaniuk a Hét Szilánkot. Mire végeztem, kialakult a fejemben egy terv kezdetleges vázlata. Amikor a többiekkel is megosztottam, ők a jelek szerint úgy gondolták, hogy van esélye, hogy működni fog. Még pár percet eltöltöttünk azzal, hogy nagyjából kidolgoztuk a részleteit Faisallal, hogy ő továbbíthassa az OASIS adminjainak és a GSS biztonsági embereinek, akik már elkezdtek felszerelkezni ahhoz, hogy elinduljanak Og megmentésére.

Abban a pillanatban, hogy végeztünk, Art3mis talpra ugrott, és felkészült a távozásra.

–Mondd meg Milesnak és a csapatának, hogy most azonnal kijelentkezem, és el ne merjenek indulni nélkülem!

–Igenis, hölgyem! – válaszolta Faisal. – De már három biztonsági csapat van a fedélzeten, három osztag légi hadászati drónnal. Úgyhogy tényleg semmi értelme a saját életét is kockára tennie, Ms. Cook.

–Ogden Morrow egyszer megmentette az életünket – felelte Art3mis. – Minden tőlem telhetőt meg fogok tenni, hogy viszonozzam neki a szívességet. – Felém fordult. – Maradjunk kapcsolatban! – mondta. – És sok szerencsét!

Ismét rám mosolygott, majd megfordult, hogy elmenjen. Eközben nekem az járt a fejemben, hogy ha bekövetkezik a legrosszabb, akkor most látom utoljára. Úgyhogy odanyúltam, hogy megérintsem az avatárja vállát, és amikor megérezte a haptikus eszközei segítségével, visszafordult, hogy rám nézhessen. És, mint mindig, gyönyörű volt.

–Hé, amennyiben történne valami – mondtam –, csak azt szeretném mondani, hogy bocsánatot kérek. Rengeteg mindenért. De főleg azért, hogy nem hallgattam rád. Neked végig igazad volt, én pedig tévedtem.

Art3mis elvigyorodott, és az arcomra tette a jobb kezét. Amikor utoljára ilyet csinált, a való világban voltunk, Ognál, Oregonban. Pontosan 1153 nappal ezelőtt. Most igazából nem is az ő keze volt, de azért éreztem, és sebesebben kezdett tőle verni a szívem.

–Te mindig meg tudsz lepni, Watts – mondta Samantha. – Van még számodra remény.

Előrehajolt, és homlokon csókolt. Utána hátrált pár lépést, hogy biztosan ne kerüljünk be a teleportációs varázsigéje hatókörébe.

–Sok szerencsét, srácok!

–Neked is sok szerencsét, Arty! – feleltem. – Nehogy bajod essen, jó?

Art3mis még egyszer, utoljára odabiccentett nekünk, majd elteleportált, és az avatárja egy ezüst poreső kíséretében eltűnt. Ekkor H és Shoto felé fordultam.

–Készen álltok a bulira? – kérdeztem.

Shoto bólintott, és idegesen felemelte a hüvelykujját. H megropogtatta az ujjperceit.

–Naná! – felelte.

Ellenőriztem az ONI-visszaszámlálómat. Már csak két órám és huszonnyolc percem maradt a napi adagból. H-nak és Shotónak olyan tíz perccel kevesebb ideje volt hátra. Faisal két óra körül járhatott. És még mindig be kellett gyűjtenünk három szilánkot. Ha az utolsó hármat is olyan sok időbe telik megtalálni, mint az első négyet, akkor bajban leszünk.

–Kapcsoljátok be az öveket, fiúk! – mondta H mosolyogva. – Indulunk a Túlvilágba! És amikor odaérünk, készüljetek fel arra, hogy hozzám igazodtok, jó?

Bólintottunk, majd ismét búcsút intettünk Faisalnak. H felém és Shoto felé fordult, és a vállunkra tette a kezét. Utána, közvetlenül azelőtt, hogy elteleportált minket a Túlvilágra, meghallottuk a kiáltását:

–„Oh no, let’s go!”
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Amikor az avatárom újra materializálódott, és a látásom is stabilizálódott, azon kaptam magam, hogy egy hosszú betonalagút közepén állok, ami olyan ötvenméteres lehet, boltíves mennyezettel. A mennyezet minden négyzetcentiméterét és a padló nagy részét is graffitik borították – amelyek mindegyike Prince Roger Nelson előtt tisztelgett. Ezeket rajongói firkantották fel az elmúlt három évtizedben. Dalszövegrészletekből álltak, monogramokból nyílvesszővel átlőtt szívekben, több ezer szeretetről és odaadásról árulkodó üzenetből, amelyek mindegyike a Művészre és a műveire irányult. A Köszönöm, Prince!, Szeretünk, Prince! és Hiányzol, Prince! sorok ismétlődtek újra és újra, más-más színnel és kézírással. Továbbá Prince számos portréját is láttam a falakon, a születése és a halála dátumaival együtt (6-7-1958 és 4-21-2016), valamint több ezer kézzel rajzolt másolatát a kimondhatatlan szimbólumának.

Rákényszerítettem magam, hogy felhagyjak a bámészkodással, és összeszedjem magam. Az alagút egyik vége vakító fehér fény félkörében végződött mögöttem. Az alagút másik vége egy élénkzöld erdő félkörét mutatta közvetlenül egy nagyjából két és fél méteres, fekete drótkerítés mögött.

Abból a célból, nehogy fény derüljön tudatlanságom teljes mélységére Prince-szel és a zenéjével kapcsolatban, lehívtam a teljes diszkográfiáját, filmográfiáját, életrajzát és a karrierje állomásait különböző félig áttetsző ablakokban, hogy bármikor kéznél legyenek. A képfelismerő appom is folyamatosan információkat közölt velem a környezetemről, kis ablakokba dobálva ezeket körülöttem a levegőbe, mintha a Pop-Up Video egyik epizódjában lennék.

Miközben átfutottam Prince diszkográfiáját, észrevettem, hogy egy lemeze és egy filmje is megjelent Graffiti Bridge címmel. Ezért, hogy úgy tűnjön, mintha tudnék is valamit a helyről, Shoto felé fordultam, és azt mondtam:

–Ez az a híres Graffiti Bridge, ami a lemezt és filmet is ihlette…

–Nem, Z – tette a kezét a vállamra H, miközben kijavított. – A valódi Graffiti Bridge Minneapolis egy másik külvárosában volt, amit Eden Prairie-nek hívtak. 1991-ben bontották le. De itt, szerte a bolygón rengeteg másolata van az eredeti Graffiti Bridge-nek. Ez viszont nem tartozik közéjük. Ez annak az alagútnak a másolata, ami Prince háza közelében volt. – Mosolyogva körbenézett. – Minden évben eljövök ide a születésnapján. Ez volt az utolsó távozási pontom. Továbbá ez a Túlvilág egyik kijelölt érkezési pontja.

Válaszolni akartam valamit, de H már mozgásba is lendült: az alagút zöld vége felé futott.

–Gyertek! – kiáltott hátra a válla felett. – Erre!

Shoto és én utánaszaladtunk.

Amikor kiléptünk az alagút száján, észrevettem, hogy igazából egy szennyvízcsatorna, ami egy négysávos autópályahíd alatt szalad, egy kiszáradt folyómeder felett. A bejáratnál a BULL CREEK ROAD felirat díszelgett.

Követtük H-t, aki élesen jobbra kanyarodott egy kitaposott ösvényre, ami megkerülte a bal oldalunkon lévő drótkerítést, ami mintha teljesen körbevett volna egy erdőt. A kerítésre rengeteg levelet, bíbor virágot és bíbor szalagot kötöztek. Mintha egyre nőtt volna a számuk és a sűrűségük, ahogy továbbhaladtunk.

Felpillantottam, majd teljesen körbeforgattam a fejem, hogy végignézzek a tájon. Nehezen tudtam megállapítani, milyen napszakot kéne látnom. Az ég a bíbor tucatnyi különböző árnyalatában játszott, és tele volt világító viharfelhőkkel, amelyek sebesen sodródtak előtte.

A kerítés túloldalán végül gyérülni kezdtek a fák, és megpillantottam mögöttük egy kerek, fehér épületet, olyat, mint egy elefántcsonttorony, amely egy széles, zöld fűmező közepéről szökött a magasba. A fehér épület mögött egy sokkal nagyobb épület is volt, szintén fehér, ami úgy nézett ki, mintha kocka alakúra csiszolt, fehér márványtömbökből készült volna. Az egész építményt reflektorok vették körül, amelyek ragyogó, túlvilági fénybe borították.

A képfelismerő szoftverem arról tájékoztatott, hogy a Paisley Park bejárata felé közeledünk, Prince híres otthona és kreatív létesítménye felé. Pár pillanattal később meg is érkeztünk a bejárati kapujához, ami kovácsoltvasból készült, és bíbor krómmal volt borítva.

H anélkül, hogy bármit is mondott volna, odasétált a kapuhoz, és a jobb kezével megmarkolta az egyik rudat. Ezzel sikerült beindítania egy háttérzenét: templomi orgona hangjai töltötték be a fülünket. A dalfelismerő szoftverem szerint a „Let’s Go Crazy” elejét hallottuk. Mintha valahonnan magasan a fejünk fölül jött volna, akárha hatalmas hangszóróvá változott volna az ég. Pár másodperccel később a Bíbor Ember hangját is meghallottuk, amint az égből mennydörgött lefelé, mintha a Mindenható hangja lenne. Prince a dal normál hangon elmondott bevezetőjét szavalta el:



Drága szeretteim, azért gyűltünk itt ma össze, hogy végigcsináljuk
azt a dolgot, amit életnek neveznek…

De azért jöttem, hogy elmondjam, valami más is létezik – a Túlvilág!



Amint kimondta, hogy „Túlvilág”, fülsiketítő mennydörgés hangzott fel, amibe a csontjaim is beleremegtek, és pár másodperccel később bíbor villámok kezdtek cikázni az égen. Utána a bíbor felhők szétváltak egy pillanatra, és előbújt közülük egy cseresznye alakú hold (a szárával együtt) a keleti égbolt tetején.

A másik irányba néztem, és kiderült, hogy a nap is látszik: mozdulatlanul lebeg közvetlenül a nyugati látóhatár felett. Azon kezdtem töprengeni, hogy vajon miért ilyenre tervezték a Túlvilágot – amikor meghallottam a Nagy Ember magyarázatát, miszerint „ez a soha véget nem érő boldogság világa, ahol mindig látni lehet a napot, akár nappal, akár éjszaka”.

Miközben a dal folytatódott, a Paisley Park kapui megnyíltak előttünk. Miután teljesen kitárultak, H felém fordult.

–Oké – mondta. – A kapu kinyílása aktiválja a helyi küldetéseket, és mivel egy klánba tartozunk, most számotokra is aktiválódtak. Úgyhogy nézzük meg még egyszer azt a Negyedik Szilánkot…

Elővettem a Negyedik Szilánkot a leltáramból, és feltartottam. Prince Szerelemszimbóluma még mindig bele volt vésve a felszínébe, de hét további szimbólum jelent meg mellette a szemünk láttára egy nagy V betűvel együtt.
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Először azt hittem, hogy a V a római ötös, ami az Ötödik Szilánkra utal. De a mérete és a többi szimbólum mellett elfoglalt helyzete miatt felmerült bennem, hogy a „versus” szó rövidítése is lehet.

A V-től balra lévő hét szimbólum a Szerelemszimbólum különböző változatainak tűnt. De a nyolcadik, az utolsó különbözött tőlük. Egyáltalán nem volt ismerős. Úgy nézett ki, mint egy keringő elektron diagramjában furán elhelyezett 7-es. Vagy esetleg egy régi, analóg óralap, amelyen a 7-es egy óra nagy- és kismutatóját jelenti, amelyek nagyjából 8:35-öt mutatnak.

Amint H megpillantotta ezeket a különös szimbólumokat a szilánkon, eltűnt a mosolya, és tágra nyílt a szeme.

–Ez nem egy játék, Z – pillantott rám. – Ez egy kibaszott öngyilkos küldetés!

Egy törtmásodperccel azután, hogy elkáromkodta magát, hangos zúgást hallottunk, és hirtelen egy nagy, üres üvegtartály jelent meg a levegőben mellette, amelynek a címkéjén az állt: „Spud Káromkodásperselye”.

H csúnyán nézett, majd eleresztett egy ingerült sóhajt, és bedobott a perselybe egy aranyérmét. Miután megtette, az eltűnt. Úgy döntöttem, nem kérdezek semmit. Inkább rámutattam a szilánkon lévő szimbólumokra.

–H – mondtam. – Te tudod, mit jelentenek ezek a szimbólumok?

Bólintott, és mély levegőt vett.

–Szerintem azt jelentik, hogy az Ötödik Szilánk megszerzéséhez meg kell vívnunk a Héttel – válaszolta H a bal oldalon lévő hét szerelemszimbólumra mutatva. – Úgy, hogy egyesítjük erőinket „Az Eredeti 7essel”.

Shoto és én értetlenül néztünk egymásra. H folytatta.

–A Hét a Bíbor Ember hét különböző NPC-változata. A karrierje különböző szakaszaiból. Mindegyik isteni hatalommal bír.

–Te megvívtál már bármelyikkel? – kérdezte Shoto ártatlan hangon.

–Dehogy! – háborodott fel H a puszta kérdéstől. – Aki Őkirályi Rosszasága bármelyik inkarnációjára rátámad a Túlvilágon, kihívja maga ellen a sorsot. Mind a héttel szembeszállni egyszerre, az öngyilkosság. Ti elmennétek az Olümposzra vagy Asgardba, hogy harcba szálljatok az istenekkel? Csak a nem rajongó, alacsony szintű turisták kíséreltek meg bármelyikkel is megvívni, és az összes lenullázódott a pimaszsága és hübrisze következtében.

–Igen – válaszoltam. – De valószínűleg azért, mert egyik sem volt igazi Prince-rajongó. Te viszont az vagy. Te mindent tudsz róla és erről a bolygóról. Ne már, H! – Lemutattam a szilánkon lévő szimbólumokra. – Ha meg kell küzdenünk a Héttel, akkor hol találjuk meg őket?

H habozott, mielőtt válaszolt volna. Utána felsóhajtott, és a déli látóhatár felé mutatott.

–Van egy templom a sivatagban, hét mérföldre a várostól délre – felelte. – A Hetek Temploma. Az udvara közepén van egy aréna, és ha beteszed oda a lábad, azzal megidézed Prince mind a hét túlvilági inkarnációját, hogy megverekedjenek veled.

H futni kezdett a Paisley Park nyitott kapuja felé, és közben intett, hogy kövessük.

–Miért megyünk be oda? – kiabáltam utána. – Nem azt mondtad, hogy az aréna egy sivatagban van, a városon kívül?

–Még nem mehetünk az arénába – válaszolta. – Először gyűjtenünk kell néhány fegyvert. És bónuszt. Úgy értem, rengeteget.

–Nekem eleve nagyon sok fegyver van a hátizsákomban – jelentette ki Shoto. – És neked is. Bármit kölcsönadhatunk Parzivalnak, amit csak akar.

H megrázta a fejét.

–A hagyományos fegyverek hatástalanok Őkirályi Rosszasága ellen – magyarázta. – Bármelyik inkarnációjában. Csak a helyben kovácsolt, hanghatáson alapuló, ütős és zenei fegyverek használhatóak ellene és a szövetségesei ellen. Náluk is halálos, hanghatáson alapuló fegyverek lesznek, és ezek némelyike annyira erős, hogy egyetlen csapással megölheti az avatárunkat. Ezért kell felfegyverkeznünk, mielőtt szembenézünk velük, oké? És jaj, de szívesen vesztegetem az értékes másodperceket pusztán azért, mert nem bíztok abban, hogy tudom, mit csinálok!

–Bízunk benned, H! – válaszoltam. – Vezess minket!

Oda is vezetett minket a Paisley Park bejáratához. Amint odaértünk, kinyitotta az egyik üvegajtaját, és intett, hogy lépjünk be rajta. Odabentről a „Paisley Park” vidám dallama szűrődött ki.

–Először be kell mennünk oda – magyarázta. – És a „nekünk” itt azt jelenti, hogy neked, Z. Ezt a küldetést neked kell végrehajtanod. De én lépésről lépésre végigvezetlek rajta, jó?

–Jó – válaszoltam, miközben vonakodva bekukucskáltam.

Egy pillanattal később éreztem, hogy H lába egyenesen a hátam aljába csapódik, és berepít a kapun a Paisley Parkba.
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Abban a pillanatban, hogy beértünk az előtérbe, H vezetni, ösztökélni és rángatni kezdett az épület labirintusszerű belsejében. Shoto a sarkunkban igyekezett, miközben fel-le rohangáltunk a Paisley Park márványfolyosóin, át a díszesen faragott ajtókon, amelyek közül jó néhányon egy-egy hold vagy csillag is látható volt.

H az egyik kipárnázott, bíbor bársonyszobából a másikba vezetett, és néha megállt szólni, hogy érintsek meg egy konkrét tárgyat (vagy alsóneműt), hogy be tudjak menni egy titkos folyosóra, amely újabb bíbor, kipárnázott bársonyszobába vezetett. Az instrukcióit követve öt elrejtett, Szerelemszimbólum alakú aksit is be tudtam gyűjteni, amelyekre H szerint az űrhajó megjavításához volt szükségünk, ami a tetőn parkolt. Szerencsére előre tudta, hol és hogyan tudjuk az öt objektumot megszerezni.

Miközben a Gyertyaszobából a Zeneszobán és a Budoáron át a Virtuálisvideó-szobába rohantunk, az összes helyiségben egy „Interactive” című dal szólt újra és újra. H elmondta, hogy ezt a zenét Prince egy Myst-szerű videójátékhoz írta, amit ugyanilyen néven adott ki. A játékban a játékosoknak öt Prince-szimbólumot kellett begyűjteniük a Paisley Parkban, ez pedig annak a küldetésnek a másolata.

Miután megtaláltuk az első négyet, H elvezetett engem és Shotót egy újabb szőnyeges folyosón egy nagy, nyitott teremhez, ami tele volt vitrinekkel. Prince többtucatnyi ruháját és hangszerét láthattuk az üvegek mögött. H anélkül rohant el mellettük a terem túlsó vége felé, hogy bármit megnézett volna. Shoto és én ugyanígy tettünk, libasorban követve őt, és csak oda lépve, ahova ő is.

Amikor H odaért a túloldali ajtóhoz, berontott rajta – de nekem megakadt valamin a szemem. A terem egy távoli sarkában egy bíbor motorbicikli parkolt bársonykötelek mögött. Megnyomtam egy ikont a kijelzőmön, hogy ráközelítsek a mögötte lévő falon látható táblára, amely szerint a jármű az az 1981-es Hondamatic volt, amit Prince a Bíboresőben használt.

–Várjatok meg itt! – kiáltott hátra H a válla felett, miközben keresztülrohant a termen, és átugrott a kordonon. Azt hittem, felpattan a motorra és ellopja, ehelyett elővett egy hatalmas Rambo-kést, és felhasogatta a kerekeit, majd kilyukasztotta az üzemanyagtartályát is. Amikor ismét csatlakozott hozzánk, észrevettem, hogy könnyek csillognak a szemében, mielőtt letörölte volna őket a kézfejével.

–Most kellett hatástalanítanom a Hondamaticot, hogy később, amikor az arénában leszünk, a Bíboreső Prince ne tudja használni. És ez talán megment minket, mert nem fogja tudni ezzel elgázolni Morrist. Ez a motor az Achilles-sarka!

–Milyen Morrist? – kérdeztük Shotóval, miközben utánaszaladtunk.

H válaszolt valamit, de túl messze volt és túl gyorsan mozgott ahhoz, hogy értsük a szavait. Kivezetett minket a múzeumból, és le egy újabb sor folyosón át egy újabb ajtóhoz. Amikor kinyitotta, egy csigalépcsőt találtunk a túloldalon végtelen, csillagos űrben lebegve. Csillagok, galaxisok és nebulák között kanyargott lefelé. Követtük H-t felfelé a lépcsőn, amíg oda nem értünk egy STÚDIÓ feliratú ajtóhoz. Odabent átmentünk egy nagy, faborítású vezérlőtermen, ami tele volt hatalmas keverőpanelekkel és hangrögzítő eszközökkel, majd a fő stúdióhelyiségbe jutottunk. H kikerülte a zongorát, majd odasietett egy két nőt ábrázoló vörös festményhez a falon, amit félrecsúsztatott, hogy hozzáférjen a mögötte lévő széfhez. Emlékezetből beütötte a kombinációt, majd kinyitotta. A Szerelemszimbólum aksijának ötödik és utolsó darabja volt odabent.

Miután mind az öt darabot összeraktuk, az aksi felragyogott.

H visszavezetett minket a szürreális csigalépcsőre, és egészen a tetejéig mentünk, egy nagy, kupolás helyiségbe. Pont, ahogy ígérte, egy hatalmas, bíbor űrhajó várakozott a közepén. Egy óriási gyűszűre emlékeztetett, és féltucatnyi kapszula alakú tartály volt a külső részére hegesztve. H megnyomott rajta egy gombot, mire tökéletesen sima borításán kinyílt egy ajtó. Mindhárman bezsúfolódtunk a hajó apró, bíbor bársonnyal borított vezérlőfülkéjébe, és H egy Szerelemszimbólum alakú bemélyedésre mutatott a műszerfalán. Beleraktam a Szerelemszimbólum alakú akkumulátort. A műszerfal világítani kezdett, és hallottuk, ahogy közvetlenül a talpunk alatt felbőg a motor. Ugyanebben a pillanatban a felettünk lévő kupola is szétvált, mintha narancsgerezdekből állna, és felbukkant mögötte a csillagos éjszakai égbolt, tele bíbor felhőkkel.

H feltartotta a hüvelykujját, majd kezébe vette a hajó bársonyborítású kormányrúdját, és felrepített minket az éjszakába. Tett pár kört a Paisley Park felett, utána keletre kormányozta a hajót, Minneapolis távoli felhőkarcolói felé a látóhatáron.

Ezután behívta a Túlvilág térképét a hajó navigációs kijelzőjére. A bolygó nem gömb alakú volt, de úgy forgott, mintha az lenne, mint egy láthatatlan láncon lógó Szerelemszimbólum a virtuális térben. A felszíne nagy részét a ’80-as évek szürreális, lekicsinyített változata borította, de akadtak benne Los Angeles-i, párizsi és a világ más helyszíneit idéző utcák és helyszínek is. A város különböző, Prince-dalokra utaló elnevezésű negyedekre volt felosztva, mint például Big City, Erotic City, Crystal City, Beatown és Uptown. H közvetlenül a Downtown szívébe repített minket, majd lerakta a gépet egy forgalmas kereszteződés közepén, egy Huntington Hotel nevű épület előtt.

Kinyitotta a hajó bejáratát. De mielőtt még kiszálltunk volna, eltávolította az aksit a helyéről, és berakta a hátizsákjába, amitől a jármű elsötétült és kikapcsolt.

Odakint nyüzsögtek az NPC-gyalogosok és -autósok, és sokan szidalmaztak minket és hangosan dudáltak, amiért egy forgalmas kereszteződésben hagyjuk a bíbor ufónkat. H ügyet sem vetett rájuk, egyenesen egy nagy, erődszerű fekete épülethez vonult a túlsó sarkon. A főbejárata előtt az a felirat szerepelt ívelt nagybetűkkel, hogy FIRST AVENUE.

H kicsit távolabb mutatott, egy oldalsó bejáratra, ami ugyanabba az épületbe vezetett. Egy kis naptető volt az ajtaja felett, rajta a 7TH STREET-I BEJÁRAT felirattal. H azt mondta, hogy várjuk meg ott, majd egyenesen a főbejárathoz vágtatott, mint egy Lancelot, aki puszta kézzel rohamoz meg egy várat.

Amikor bement, lekértem a SzOV-videóját, és azon át bepillantottam a belső térbe. H egy táncparketten masírozott keresztül, ami tele volt változatos bőrszínű, hitvallású és társadalmi osztályú NPC-kkel. Kamaszok és felnőttek vonaglottak a zenére szorosan egymás mellett. Utána felbolydulás támadt, amitől nem sokat láttam. Mintha több gyors lövést hallottam volna egy plazmafegyverből. H pár másodperccel később egy arany potméteres és arany hangolókulcsos fehér gitárral emelkedett fel, amelyre egy arany Szerelemszimbólum volt festve közvetlenül a szintén arany hangszedői felett. Ez volt az egyik legszebb hangszer, amit valaha láttam.

–Bingó! – tartotta H diadalmasan a feje fölé pár pillanatra, mielőtt a hátizsákjába rakta volna. – Olyan hanglövedékeket ad, amik majdnem olyan erősek, mint a Purple Specialé! Most már csak pár dologra van szükségünk, és mehetünk is az arénába. – Ismét futni kezdett, és intett, hogy kövessük. – Gyertek! Szereplőválogatásra megyünk.
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Végigvezetett minket a fényesen kivilágított neonalagúton, ami a 7th Street volt. Néhány sarok után lekanyarodott a Hennepin Avenue-ra. Haladtunk rajta egy ideig, utána ismét cikcakkozni kezdett kelet felé a számozott utcák és sötét sikátorok labirintusában, ami tele volt összetört palackokkal, romos tűzlépcsőkkel és annyi véletlenszerűen generált égő hordóval, hogy a Donkey Kong elsárgult volna az irigységtől.

H nagyon határozottan választotta ki a kanyarokat, mintha egy széf kódját próbálná megadni. Egyenesen a South Fifth Streetre vezetett minket, majd a 2nd Avenue jött balra, a 4th Street jobbra, utána a 3rd Avenue balra, és a 3rd Street jobbra.

Miközben ebben az útvesztőben kanyarogtunk, benéztem egy mellékutcába, és végre megláttam valamit, amit fel is ismertem – valószínűleg azért, mert nem Prince-szel állt közvetlen kapcsolatban. Az egyik sikátorban a Break Street és a Ghetto Blaster, két (nagyon) régi videójáték karakterei ácsorogtak megszokott környezetükben. Ezekkel a játékokkal még a régi laptopom Commodore 64-emulátorával játszottam. Valaki fotorealisztikus miniküldetésekké változtatta őket, majd ide helyezte az egészet, a Túlvilág sikátoraiba. Amikor megkérdeztem H-t, mit keresnek itt, ő csak elmosolyodott, és megvonta a vállát.

–Senki nem tudja – válaszolta. – Ez egy fura kis Húsvéti Tojás, amit a bolygó létrehozói hagytak itt.

–Szerinted Kira lehetett az? – kérdeztem.

Ismét vállat vont.

–Ki tudja?

Majd élesen jobbra fordult, egy újabb sikátorba. De ez sötétebbnek és baljósabbnak tűnt a többinél, és ezt valószínűleg H is így gondolta. Láttam, hogy elővesz egy hődetonátort, és ki is biztosítja.

Utána feltartotta a kezét, hogy megállítson minket. Majd egy NPC-bandára mutatott, amelynek a tagjai előttünk léptek ki az árnyékok közül. Mindannyian nagy aranykereszteket viseltek a nyakukban. A fejük felett lebegő névtáblájukból kiderült, hogy tízen vannak, és a bandájukat úgy hívják, hogy a Tanítványok. Mindegyik gépfegyvert tartott a kezében, és egyetlen szó nélkül tüzet nyitottak ránk. Shoto és én elbújtunk az égő hordók mögé, de H odakint maradt, és hagyta, hogy a golyók lepattanjanak a pajzsáról. Utána lazán közéjük dobta a hődetonátort. Vakító fény villant, és mind a tíz Tanítvány elégett a robbanásban.

H ekkor továbbindult, az arca előtt legyezgetve, hogy mentesüljön a Tanítványok porától.

Amikor kiértünk a sikátor túlsó végén, felgyorsította a lépteit, és Shoto és én is ugyanezt tettük, hogy tartani tudjuk vele a tempót, miközben a tömegben cikázott abban a szürreális környezetben, ami mintha Prince összes lemezborítójának és videóklipjének egyvelege lett volna. Az utcákat változatos típusú és méretű zenei létesítmények szegélyezték.

H tapasztalt idegenvezetőként elmagyarázta, hogy az összes előadóhely, amit a Túlvilágon látunk, egy-egy valódi klub, koncertterem vagy stadion másolata, ahol Prince valamikor fellépett – részletes szimulációk, amik régi fotók és archivált videó- és hangfelvételek alapján készültek el.

H szerint a legjobb kettő az volt, amikor Prince egy vihar közepén adott elő Miamiban a Super Bowl XLI-en, illetve az éjféli fellépése 1998 szilveszterén – amikor végre mindenki úgy bulizhatott, mintha 1999 lenne.

Mann Kínai Színházának másolata mellett is elmentünk, ahol, magyarázta H, folyamatosan tartott a Bíboreső 1984. július 24-i bemutatója, végeérhetetlen hurokban. Láttuk, ahogy megérkezik Pee-Wee Herman egy miniatűr motorral, alig pár autóval a Bíboreső Prince előtt, aki egy bíbor limuzinban ment oda, csillogó, bíbor szmokingot viselt, és ünnepélyesen tartott egy szál bíbor rózsát mindkét kezével, miközben a testőre – egy hatalmas, szürke szakállú úriember platinaszőke Bundesliga-frizurával és zebracsíkos mellényben – megtisztította előtte az utat a vörös szőnyegen.

Alig pár sarokra a Manntól elmentünk a Dorothy Chandler Pavilion mellett, ahol H szerint mindig 1985. március 25. volt, és éppen az 57. Oscar-díj-átadó folyt, amennyiben valamelyik látogató meg akarta nézni, hogy sétált fel Prince a pódiumra (egyik karján Wendyvel, a másikon Lisával), hogy átvegye az Oscar-szobrocskáját Michael Douglastől és Kathleen Turnertől.

Valamivel odébb elmentünk egy éjszakai klub mellett, aminek a neontábláján az állt, hogy SUGAR WALLS. Sheena Easton NPC-je járkált előtte fel-le, és amikor megláttuk, az beindított egy újabb háttérzenét, ezúttal Prince „U Got the Look”-ját. H és én mindketten megbámultuk, ahogy peckesen masírozik, miközben saját 1987-es slágerére vonaglik és tátog.

–Tudjátok – jegyezte meg Shoto –, elég egyértelmű, hogy Prince azokat a régi Jordache Jeans reklámokat plagizálta, amikor ezt a dalt megírta.

Felnevetett, és elkezdte összevegyíteni a dalt és a farmermárka zenéjét egy holografikus keverőpulttal, amit a hátizsákjából vett elő.

–Jól nézel ki! – énekelte. –Jól nézel ki! Jól nézel ki Jordache-ben!

H nem válaszolt, csak némán elhátrált tőle egy kicsit, engem is magával húzva. Egy pillanattal később egy nagy, bíbor villám csapott egyenesen Shoto fejébe, amitől a barátunk elterült az aszfalton. Továbbá akkora pontveszteséget szenvedett el, hogy az avatárja majdnem meghalt – láttam, ahogy az egészségindikátora pár másodpercig vörösen villog, amíg be nem tudott vetni néhány gyógyító varázsigét.

H odasétált, és felsegítette.

–Figyelmeztettelek, nem? – kérdezte. – Mondtam, hogy ne káromold itt a Bíbor Embert, ugye? De hallgattál rám?

Shoto megrázta a fejét, de nem válaszolt. Pár másodperccel később rájöttem, hogy nem tud beszélni. A Túlvilág istenei a jelek szerint elnémították az avatárját, hogy megbüntessék a szentségtörésért. Megsajnáltam. Ha az ember ONI-fejpántot visel, nem vicces, ha belecsap egy villám – majdnem olyan rossz, mint egy sokkoló.

–Emlékeztek, mennyit piszkáltatok, amikor kiderült, hogy nem szeretem a horrorfilmeket? – mutatott ránk vádlón H. – Nos, most fordult a kocka. Szóval, figyeljetek, seggfejek, de nagyon! Ne poénkodjatok a Művész kárára! Sőt, inkább fogjátok be a szátokat teljesen, és ne csináljatok semmit, amit nem én mondtam nektek! Csak tartsátok a lepcsest, és maradjatok szorosan a nyomomban! Vetted, Larry? – Addig bámulta Shotót, amíg az bólintott. Utána felém fordult. – És te, Curly?

–Igen, Moe – tértem ki az útjából. – Vettük. Vezess minket, bölcsek bölcse…

H udvariatlanul oldalba lökött, majd megfordult, és tovább vezetett minket. Bekanyarodtunk egy újabb sarkon a Hennepin Avenue-ra, és azonnal elmentünk egy kicsi, egytermes iskola mellett. Azért akadt meg rajta a szemem, mert rendkívül kilógott a környezetéből azon a zsúfolt, Minneapolis belvárosi utcán. Az egyik nyitott ablakán át láttam, hogy Prince egy Muppetekkel teli teremben táncol, miközben arról énekel, hogy tengeri csillagot és kávét reggelizik. Az egyik Muppet-kölyök, aki együtt énekelt Prince-szel, határozottan emlékeztetett rá.

Felmerült bennem, hogy megkérdezzem H-t, miszerint a hét Prince egyike, akivel szembe kell majd néznünk, a „Muppet Prince”-e, de meggondoltam magam. Nem úgy tűnt, mintha H vicces kedvében lenne. Arca merev volt az összpontosítástól, miközben végigvezetett minket a Túlvilág szürreális városi környezetében, és a tekintete folyamatosan cikázott, azt figyelve, hogy nem akar-e lelassítani minket valami.

Elhaladtunk a Gothami Szépművészeti Múzeum előtt, amit felismertem Tim Burton 1990-es Batman filmjéből, aminek Prince írta a zenéjét – egy újabb vele kapcsolatos apróság, amiben nem volt szükségem segítségre.

Bekanyarodtunk egy sarkon a Washington Avenue-ra, ami a Downtown és az Erotic City határán haladt. A túloldalán egy éjszakai klub csillogott úgy, mint a Golden Gate, a bejárata pedig női szeméremtest alakú volt. A felette lüktető rózsaszín neonfelirat azt hirdette: A LOVE BIZARRE. Shoto tett felé pár lépést, mintegy hipnózisban, de H a fejét rázva visszahúzta.

–Te nős ember vagy, Shoto – mondta. – És most nincs időnk bemenni oda.

–Nem is akartam! – válaszolta Shoto, amiből kiderült, hogy már nem néma az avatárja.

H feje 180 fokkal elfordult, hogy megbámulja Sheila E szűk kék ruhás NPC-jét, ami éppen kilépett a klubból, majd átlejtett az Erotic City határán, és intett nekünk, hogy menjünk át, és csatlakozzunk hozzá a túloldalon.

H-ban egy pillanatra mintha feltámadt volna a kísértés. De utána kiverte a fejéből, és továbbszaladt. Követtük, és továbbtülekedtünk a színes ruhás NPC-k között. Egyikükre felkaptam a fejem – egy fiatal, fekete nő volt, aki kísértetiesen emlékeztetett H-ra akkoriból, amikor először találkoztam vele. Amikor megmutattam neki a hasonmását, H csak mosolygott, és bólintott.

–Az Boni Boyer – felelte. – Ő volt Prince és Sheila E billentyűse is. És nagyon vagány volt. Ő adott nekem reményt. Úgy gondoltam, ha egy lány, aki így néz ki, Prince mellett léphetett fel, akkor nekem is lehet esélyem.

–És nézzenek csak rád! – válaszoltam.

–Amint az életemet próbálom menteni egy számítógépes szimulációban, amit szabad akaratomból csatlakoztattam az agyamhoz? – kérdezte ő.

–Nem, te hülye! – válaszoltam. – Arra gondoltam, hogy belőled is inspiráció lett.

H szélesen rám vigyorgott.

–Tudom, mire gondoltál, Z – válaszolta. – Köszönöm!

Egy darabig hallgatott. Utána megállt, és felém fordult.

–Amin a Halcydonián keresztülmentél… most már értem – jelentette ki. Körbemutatott. – Az apámtól örökölt Prince-lemezeken és -videókon kívül semmim nem volt, amit otthagyott volna, amikor elköltözött. Rajtam kívül. – Megvonta a vállát. – Egész gyerekkoromban tudtam, mekkora Prince-rajongó volt, és emiatt mindig azt kívántam, bárcsak ott maradt volna. Úgy éreztem, őt nem zavarta volna a szexualitásom. Vagy legalábbis jobban elfogadta volna, mint az anyám.

Bólintottam, de nem válaszoltam. És Shoto sem.

Nagyjából egy évvel azután, hogy megnyertük a versenyt, megkérdeztem H-t, gondolt-e rá, hogy felvegye a kapcsolatot az anyjával. H azt válaszolta, hogy az anyja, Marie már el is kezdte keresni, amint megtudta, hogy elidegenedett, leszbikus lánya a világ egyik leggazdagabb és leghíresebb embere lett. Ez a jelek szerint arra késztette Marie-t, hogy váratlanul felhagyjon a homofóbiával, és nemsokára meg is jelent H küszöbén.

H nem engedte be. Csak rányomta a hüvelykujját Marie telefonjára, és átutalt neki egymillió dollárt.

Utána, mielőtt Marie akár köszönetet mondhatott volna neki, H a szemébe vágta a saját szavait.

–Én szégyellem magam a döntéseid miatt – mondta. – És most hagyj békén! Soha többé nem akarlak látni.

Majd az anyja arcába csapta az ajtót, és szólt a testőreinek, hogy soha többé ne engedjék a birtokára.

–Tudod, mi a legrosszabb, Z? – kérdezte tőlem, miközben továbbmentünk a Washington Avenue-n.

–Nem, H – válaszoltam. – Mi a legrosszabb?

–Hogy Prince, miután Jehova tanúja lett, bejelentette, hogy ellenzi a homoszexualitást – válaszolta. – Úgy gondolta, hogy Isten nem nézi jó szemmel az ilyesmit, úgyhogy ő sem tudja. El tudod ezt hinni, Z? – Megrázta a fejét. – Évtizedekig a szexuális krízisben szenvedő gyerekek és felnőttek nemzedékeinek ikonja és példaképe volt. A dalszövegein át szólított meg minket: „Én nem nő vagyok, és nem férfi. Olyasmi vagyok, amit soha nem fogtok megérteni.”

Ettől elszorult a torka, és pár másodpercre meg kellett állnia, hogy összeszedje magát.

–Utána, egy szép napon – folytatta – hirtelen meggondolta magát, és azt mondta: „Nem, végig tévedtem. Tényleg gyűlölnötök kellene magatokat, amiért melegek vagytok, mert Isten szerint bűn olyan embernek lenni, amilyenné ő teremtett titeket…”

Megrázta a fejét.

–Hülyeség! Miért törődnék azzal, ha egy öreg rocksztár elkapja a vallást?

–Ez elég logikus, H – válaszoltam. – Először anyád utasít el, utána Prince, aki olyan volt neked, mint egy pótapa.

H bólintott. Majd elmosolyodott.

–Igen, de te nem utasítottál el. Noha évekig átvertelek a neten.

Visszamosolyogtam rá.

–Persze hogy nem – válaszoltam. – Én szeretlek. A legjobb barátom vagy. A választott családom tagja, márpedig csak az a család számít. Ugye?

H ismét elmosolyodott és bólintott, és már pont válaszolni akart, amikor hirtelen megtorpant a járdán.

–Gyorsan! – mutatott valami használtruha-boltra a sarkon, közvetlenül előttünk. – Be kell mennünk oda! Siessetek!

A bejárat felett az a felirat állt, hogy MR. MCGEE TURKÁLÓJA. Odaszaladtam, és megpróbáltam kinyitni a bejárati ajtót, de az nem engedett.

–Nem, nem arra! – kiáltott fel H. – Hátul!

Shoto és én követtük hátra, és ez beindított egy újabb zenét, a „Raspberry Beret”-t. Amikor a bolt hátuljához értünk, H már tartotta az ajtót, amelynek egy KIFELÉ feliratú tábla volt a belső oldalán.

–Csak a kijáraton át lehet bemenni – magyarázta, miközben beterelt minket.

Elengedtem egy csüggedt sóhajt. Utána ellenőriztem az ONI-időmet. Már csak egy órám és negyvennégy percem maradt.

–Ez feltétlenül szükséges, H? – kérdeztem.

–Igen – válaszolta, miközben belökött az ajtón. – És most nyomás!
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H végigkalauzolt egy Raspberry Beret, avagy Málnarózsaszín Micisapka beszerzésének csínján-bínján. (Először állásért kellett folyamodnom a tulajdonoshoz, Mr. McGee-hez. Utána H a pult mögé küldött, hogy csináljak „valamit, ami szinte semmi”, amíg Mr. McGee többször el nem mondta, hogy ki nem állhatja a fajtámat, mert „egy kicsit túl lagymatag” vagyok. Úgy éreztem, mintha egy örökkévalóságig tartott volna.)

Miután kimentünk a boltból, H rákényszerített, hogy feltegyem a Málnarózsaszín Micisapkát a fejemre.

–Haver, ha kiderül, hogy csak szórakozol velem, azért meg fogsz fizetni! – figyelmeztettem.

–Most az értékes, nagy erőfeszítések árán megszerzett tudásomat osztom meg veled! – válaszolta, miközben dévajul megbillentette a micisapkámat, majd elégedetten bólintott.

Pár sarokkal odébb észrevettünk egy gyönyörű 1958-as Chevrolet Corvette-et magunk előtt a Washington Avenue-n, ami ott csillogott az utcai lámpák éles fényében. Valami oknál fogva ferdén állt, orra belógott a forgalomba, hátsó kerekei pedig a járdán voltak ahelyett, hogy az összes többi autóhoz hasonlóan párhuzamosan parkolt volna. Egy piros-fehér kabrió volt lehajtott tetővel, az indítómotorjában slusszkulccsal.

–Te vezetsz, Z – jelentette ki H. – A Kis Piros Corvette nem fog beindulni, ha nincs rajtad a Málnarózsaszín Micisapka.

Beugrottam a volán mögé. H ült az anyósülésre, arra kényszerítve Shotót, hogy hátul foglaljon helyet. A Corvette motorja felbőgött, és én besoroltam vele a forgalomba. Szinte az összes többi jármű sportkocsi vagy limuzin volt körülöttem.

–Menj fel arra az autópálya-felhajtóra! – mutatott előre H. – Az I-3954-es nyugat felé tartó oldalára. Hajts ki rajta a városból! Amilyen gyorsan csak tudsz.

Engedelmeskedtem, és felhajtottam az autópályára, utána pedig a gázra léptem, és óránként több mint százhatvan kilométeres sebességre kényszerítettem a motort. Miközben nyugat felé száguldottunk, H bekapcsolta a kocsi rádióját, amin a „Little Red Corvette” kezdett szólni. A dal véget ért, majd újra elkezdődött – úgy tűnt, az autó rádiója csak ezt az egyet tudja fogni. Pár ismétlés után mindannyian énekelni kezdtük a refrént – amíg H hirtelen felháborodottan ki nem kapcsolta.

–Várjunk csak egy kicsit! – fordult hátra az ülésén Shoto felé. – Jól hallom, hogy te azt énekled, hogy „liberett kvartett”?

Shoto bólintott.

–Igen, és? – kérdezte. – Az a szövege, nem?

–Nem – válaszolta H. – Nem az a szövege, Shoto. A dal címe „Little Red Corvette”. Mindig is az volt.

Shoto a homlokát ráncolta.

–Tényleg? – kérdezte. Utána megvonta a vállát. – Hűha! Ez az egész dal jelentését megváltoztatja számomra.

–Shoto! – esett neki H. – Haver! Nem tűnt fel, hogy egy kis piros autóban ülünk? Aminek a rádióján csak az a dal szól?

–Hallgasd meg még egyszer! – javasolta Shoto. – Tisztára „liberett kvartett”! Mondom.

H várakozóan az ég felé nézett.

–Nem hiszem el, hogy ez a hülyeség nem váltott ki villámot, de jól van – dünnyögte.

Addig navigált, hogy merre menjek, amíg oda nem értünk a Hét Sarok környékére, ami három utca neonfényben úszó kereszteződéséből állt – a Washington, a Cedar és a 19th Avenue-éból, amelyek mindegyike vörös téglával volt borítva aszfalt helyett.

A neve ellenére csak négy sarkot tudtam ott megszámolni. Mindegyiken egy-egy zenei klub állt, és mindegyiknek hatalmas neonbetűk hirdették a nevét. Az egyik sarkon a Clinton’s House nevű vendéglátó egységet láttam. Közvetlenül vele szemben jégkék neonfény sugározta, hogy MELODY COOL egy szürke, színezett üvegablakú betonépületen, ami az ablakai miatt inkább templomnak tűnt, mint táncklubnak. Az utca túloldalán, a harmadik sarkon egy Glam Sam nevű klub volt, amelynek egy hatalmas neon Mars vette körül a főbejáratát.

Amikor odaértünk egy negyedik kis klubhoz, amin neontábla volt – ez a Baby Doe Bar nevet viselte –, H azt mondta, hogy álljak meg. Leparkoltam a kocsit, és mindnyájan kiugrottunk belőle.

–Oké, megmondom, mi van – szólalt meg H. – Az avatárok le tudnak jönni ide, és meghallgatást kérhetnek bármelyik helyi együttesbe, amelyek ezekben a klubokban játszanak. Ha átmegyünk, és megengedik, hogy beszálljunk valamelyik együttesbe, akkor később mellettünk fognak harcolni, amikor be kell mennünk az arénába. Értitek?

Shoto egy közeli villanyoszlopra ragasztott szórólapra mutatott, amelyen a Dez Dickerson és a Modernaires nevű együttes hirdetett meghallgatást. A hirdetményen lévő fotón az együttes frontembere szerepelt (gondolom, Dez) egy japánzászló-mintás fejpántban.

–Mit szóltok hozzájuk? – kérdezte Shoto. – Ők elég keménynek tűnnek.

H a szemét forgatta.

–Ó, ez fantasztikus ötlet, Shoto! – válaszolta. – Ki lenne alkalmasabb egy zenei csatára a történelem legnagyobb énekese ellen, mint Dez Dickerson és a Modernaires! Prince biztosan ettől remeg a húszcentis tűsarkújában! – H az utcára mutatott. – Sőt, még jobb lenne, ha odébb masíroznánk pár sarokkal, és megpróbálnánk bekerülni az Apollonia 6-be!

–Oké! – válaszolta Shoto vidáman. – Ha hat tagjuk van, és mi hárman is csatlakozunk hozzájuk, akkor már kilencen leszünk! Túlerőbe kerülünk a Héttel szemben!

Behívtam az Apollonia 6 lemezborítóját egy böngészőablakba, és Shoto felé fordítottam. Három fiatal nő látszott rajta fehérneműben, köddel körülvéve, egy sor obeliszk előtt. Egyikük neccharisnyás lábára egy plüssmackó fonta rá magát.

–Szerintem az Apollonia 6-nek csak három tagja van – jegyeztem meg. – Hacsak a plüssmackót is bele nem számoljuk.

Mindketten H felé fordultunk, de ő már ott is hagyott minket, és a fejét csóválta a tudatlanságunkon. Shoto és én utánaszaladtunk.

Majd nekiütköztünk. H hirtelen megtorpant előttünk az első pár lépés után. És miután magunkhoz tértünk az ütközésből, meg is láttuk, hogy miért. Nolan Sorrento fekete ruhás avatárja állt közvetlenül előttünk, elzárva előlünk az utat.

A fickóé, aki meggyilkolta a nagynénémet és egy rakás szomszédomat, amikor engem próbált megölni. Ismét szabadlábon. Szabadon, mint a madár.

–Hú! – kiáltott ránk, amitől mindhárman összerezzentünk. Ettől elégedetten elnevette magát. Rendkívül boldognak tűnt, hogy lát minket, és ezt én nagyon felkavarónak tartottam.

–Hű! – mondta Sorrento, miután megnyugodott. – Ezt nézzétek! A menő csapat ismét akcióban. Pont, mint a régi szép időkben…

Fenyegetően felénk lépett, de mi a helyünkön maradtunk.

–Soha nem unjátok a korábbi nemzedékek nosztalgiájában turkálást? – Mindkét karját széttárta. – Úgy értem, nézzetek körül! Az egész OASIS egyetlen nagy temető, amelyben a letűnt korok halhatatlan popkulturális ikonjai kísértenek. Egy őrült öregember szentélye, benne egy rakás értelmetlen szarsággal.

–Miért vagy itt, Sorrento? – kérdeztem. – Pillanatnyilag elég elfoglaltak vagyunk.

–Anorak küldött, hogy nézzek a körmötökre – válaszolta. – Borzasztóan sok időt pazaroltok ezen a bolygón. És úgy tűnik, hogy Art3mis barátnőtök is elhagyott titeket. – Elmosolyodott. – Gyanítottam, hogy így lesz. Végtére is, ha ti hárman kudarcot vallotok, akkor meghaltok, és ebben az esetben az ő kezébe kerülne a cég.

Mindent elkövettem, hogy ne láthassa rajtam, mennyire idegesít. Ha ő és Anorak azt hiszi, hogy Samantha cserben hagyott minket, akkor nem fogja érdekelni őket, hogy miben is sántikál valójában.

–De mindegy – folytatta Sorrento. – Anorak pillanatnyilag elég elfoglalt, úgyhogy engem küldött, hogy emlékeztesselek titeket, miszerint minden mozdulatotokat figyeli. Fogy az idő. És a határidőtök nem meghosszabbítható. – Elmosolyodott, és hozzátette: – Úgyhogy tartsátok a szemeteket a célon, vagy halál fiai lesztek!

Ezzel Sorrento elteleportált, és az avatárja eltűnt.

Arra a pontra meredtünk, ahol állt. Majd egyetlen szó nélkül továbbmentünk.

Miközben H a következő kereszteződés felé vezetett minket, elmentünk a Moulin Rouge másolata mellett, ami közvetlenül egy Ambulance Bar nevű hely mellett volt. Előttünk, a rengeteg zenei létesítmény között egy Coin Castle nevű játéktermet is észrevettem. Abból ítélve, amennyit a kirakatán át láttam belőle, tele volt flippergépekkel és videójátékokkal. Reméltem, hogy H oda akar bemenni, de ő egyenesen elrohant a bejárata előtt, és addig szaladt, amíg a következő sarkon lévő éjszakai klubhoz nem értünk. Annak egy neontábla volt a bejárata felett, amelyen a PANDEMONIUM szó világított izzó narancssárga betűkkel. Egy hatalmas óra lógott felette, THE TIME felirattal a tetején. Ez elég furának tűnt nekem: mintha valaki a naptár fölé írná, hogy A DÁTUM.

H a klub bejáratához vezetett minket. Ugyanaz a szakállas, száznyolcvan centi magas, platinaszőke, izmos, zebracsíkos mellényű úriember őrizte, akit korábban láttunk a Bíbor Ember Prince mellett Mann Kínai Színházánál. Az ajtó elé lépett, hogy elállja az utunkat, majd mindkét karját összefonta a mellkasa előtt.

–Mizu, Big Chick? – kérdezte tőle H, mintha régi barátok lennének.

Big Chick lejjebb tolta az orrán a napszemüveget, és szúrós pillantást vetett H-ra.

–Mi a jelszó? – kérdezte meglepően kedves hangon.

H a jobb füle mellé tette a kezét, felé fordította, és azt kérdezte:

–Mi?

Big Chick bólintott, barátságosan ránk vigyorgott, majd kitért az utunkból. Shoto és én döbbent pillantást váltottunk egymással, majd követtük H-t.

Úgy éreztem, mintha a legmenőbb éjszakai klubba sétálnánk be Dante Poklának kilencedik szintjén. Minden fény vöröses árnyalatú volt, és mindenütt lángokat lehetett látni – meggyújtott gyertyákat az asztalokon, fáklyákat a falakon és a karzat korlátján, és többtucatnyi lobogó kandallót odafent és odalent is. De a klub még csak melegnek sem tűnt. És tele volt boldog, cseverésző NPC-kkel – gyönyörű emberekkel színes ruhákban, akik ittak, dohányoztak, táncoltak, és megpróbálták elcsábítani egymást.

–Uraim, ne feledjék, hogy nem tudják megállítani a forradalmat, ha nincs elég idejük rá! – mutatott H az üres színpadra, amit tűzkör vett körül, majd hozzátette: – A kutyák hetesével járnak!

A színpadon csak egy nagy dobszerkót láttam. A lábdobon ismerős szimbólum díszelgett – egy nagy hetes egy kör egyik oldalára csúszva, nem messze tőle egy sokkal kisebb körrel, mintha egy elektron diagramja lenne…

Elővettem a Negyedik Szilánkot, és még egyszer megnéztem. A lábdobon látható szimbólum ugyanolyan volt, mint a kristály felszínén lévő utolsó – a V utáni.
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–H! – kiáltottam fel. – Ez ugyanaz a szimbólum!

Bólintott.

–Az Original 7ven nevű együttes logója – magyarázta. – De később változtatták erre a nevüket, ugyanabból az okból, amiért Prince is megváltoztatta a sajátját… jogi hülyeségek miatt. Még most is sokkal többen ismerik őket az eredeti nevükön…

A közönség hirtelen tapsban tört ki, belénk fojtva a szót. Felnéztünk, és azt láttuk, hogy hét férfi rohan fel a színpadra egy sorban. Mindannyian stílusos öltönyt viseltek. Négyen hangszereket vittek magukkal. Egyiküknél egy nagy tükör volt.

Ismerősnek tűntek, de nem tudtam rögtön hova tenni őket. Utána a klub DJ-je, aki szintén ismerősnek tűnt, a mikrofonhoz ugrott, hogy bemutassa őket.

–Hölgyeim és uraim! – mondta. – Kérem, üdvözöljék a világ legjobb együttesének eredeti hét tagját… Morris Day és a The Time!

Ekkor ébredtem rá, hogy ismerem őket – a cameójukból a Jay és Néma Bob visszavág végéről. A DJ pedig, aki bemutatta őket, Jason Mewes NPC-je volt, akit valószínűleg a tizenhatodik szektor Askewniverse-éből került oda.

A frontember, Morris Day várt egy kicsit, hogy a közönség lecsillapodjon, majd megragadta a mikrofont.

–Üdv a Pandemoniumban, emberek! – mondta. – Ma van a nagy este. Meghallgatásokat tartunk! Szükségünk lenne pár új táncosra a következő turnénkhoz. Úgyhogy, aki úgy érzi, megvan benne, ami ehhez kell, annak itt és most van az egyetlen esélye táncolni!

–Rendben – mondta H. – Készüljetek! És próbáljátok meg nem elcseszni, jó?

–Mit ne csesszünk el? – kérdeztem. – Nem akarod elmondani, mit kell tennünk? H?

H megrázta a fejét, és hátrafelé kezdett táncolni, távolodva tőlem. Utána széles mosoly terült el az arcán, miközben a The Time belevágott a „The Bird”-be, az 1984-es slágerükbe.

–Készen álltok? – kérdezte Morris a színpadról. – Oké! Aki próbára akarja tenni magát, tízig számolok, és addig jöjjön a táncparkettre! Tíz! Kilenc! Nyolc! Hét…

H tovább táncolt hátrafelé, ki a táncparkettre, és intett, hogy kövessük. Egy másodperccel később Morris Day eleresztett egy fülhasogató rikoltást, és a dal magasabb fokozatra váltott.

Ekkor láttam meg az irányjelző nyilakat a kijelzőmön, amelyek ugyanolyanok voltak, mint a padlón felvillanó irányjelző nyilak a lábam alatt, mintha Dance Dance Revolutiont játszanék. Shoto is meglátta őket, és diadalittasan felüvöltöttünk.

–DDR! – kiáltottuk, miközben a nyilakkal szinkronban kezdtünk táncolni.

H is csatlakozott hozzánk, és egymás mellett folytattuk a táncot, tökéletes szinkronban eltalálva a jeleket a padlón.

Sikerült egészen a dal végéig ugyanígy folytatnunk.

Amikor befejeződött, Morris felhívott minket a színpadra, és bejelentette, hogy tökéletes eredménnyel teljesítettük a próbát.

–Mondjátok, hogy „felesküszünk az Időre”! – kiáltott fel Morris. – Utánam tudjátok mondani?

Mindannyian felemeltük a jobb kezünket, és felesküdtünk rájuk. Utána H előrehajolt, és Morris fülébe súgott valamit. Úgy hangzott, hogy „a gyerek”. Bármi volt is az, Morris arckifejezése megváltozott, és a zenész lerohant a színpadról, intve az együttes többi tagjának, hogy kövessék – minket hármunkat is beleértve.

–Sikerült! – jelentette ki H. – Beleegyeztek, hogy velünk csatáznak. Menjünk!
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Visszaültünk a Kis Piros Corvette-be, és dél felé száguldottunk az Alphabet Streeten. Morris Day és a The Time követett minket a turnébuszon, amelynek oldalát az Original 7ven logója díszítette.

Miután elhagytuk pár kilométerrel a város határait, váratlanul megváltozott körülöttünk a táj, és az út kiért egy sivatagba, amely mintha minden irányban a látóhatárig tartott volna.

Hét másodpercenként hosszú, bíbor villámok csaptak a sivatag homokjába, furcsa, oszlopszerű képződményeket égetve bele, mintha őrszemek lennének.

Végül egy magányos piramis emelkedett a magasba előttünk az autópálya mellett, mint valami furcsa, útszéli látványosság.

Amikor odaértünk, H azt mondta, hogy állítsam le a kocsit, és intett a mögöttünk lévő turnébusznak, hogy ők is tegyék ugyanezt. Azt mondta, várjam meg, amíg beszalad valamiért, és a Corvette-ből végignéztem, ahogy végigrohan a kopár homokon a piramis egyik sarkához, amelyen sehol nem láttam bejáratot. A lehető legnagyobb nagyításban ráközelítettem a kijelzőmön, és azt láttam, hogy végighúzza az ujjait az egyik nagy kő felszínén, a piramis alján. Utána előrehajolt, és lefújta a port és a homokot egy kisebb részéről, amelyen többsornyi hieroglifa bukkant elő. Sajátos sorrendben nyomogatni kezdte őket, mintha gombok lennének. Hangos csikorgást hallottam, és a kő odébb csúszott, feltárva egy titkos bejáratot. H berohant rajta.

Egy perccel később ismét megjelent, immár széles mosollyal az arcán. Amikor visszaugrott mellém a kocsiba, láttam, hogy három aranyláncot szorongat, amelyek medáljai a Szerelemszimbólum különböző változatainak tűntek. Az első egy aranykör volt, azt nekem adta. A második egy aranykürt, amit Shoto kezébe nyomott. Az utolsó egy arany androgünszimbólum, amit a saját nyakára rakott fel.

–Rendben – eresztett el egy mély sóhajt. – Most már a Három Aranylánc is megvan. Azt hiszem, amennyire lehet, készen állunk. – Az előttünk elterülő útra mutatott. – Kezdődhet a tánc, barátaim!

Visszakormányoztam a Corvette-et az útra, a turnébusz is így tett mögöttünk, és ismét az előttünk lévő sötét, meg-megvilágított, bíbor látóhatár felé kezdtünk száguldani.

Pár pillanattal később magunk mögött hagytuk a sivatagot, és egy különös, túlvilági vidékre kerültünk, ahol bíbor hegyvonulatok tornyosultak a messzeségben, és a fejünk felett sötétlila viharfelhők gomolyogtak, és bíbor villámok cikáztak. Még pont időben felhúztuk a Kis Piros Corvette esővédőjét – mielőtt hullani kezdtek az égből a nagy, kövér, bíbor esőcseppek, amelyek azonos ritmusban kopogtak a kocsi karosszériáján és az aszfalton, miközben továbbhajtottunk.

Az út végén megcsillant valami, és amikor közelebb értünk hozzá, már ki tudtam venni, hogy egy nagy erődre vagy templomra hasonlító építmény az. Utána azt is megláttam, hogy hét csigalépcső kanyarog rajta a bíbor ég felé, és mindegyiknek a tetejét egy-egy habcsókszerű kupola borítja. Hat spirált kék neonívek vettek körül, míg a hetediknek, a középen lévő legnagyobbnak a tetején egy arany pavilon trónolt.

Az utunk egyenesen belerohant egy Szerelemszimbólum alakú parkolóba, amit tükröződő vulkáni üveg borított. Miközben lenyűgözve bámultuk a hatalmas építményt, a turnébusz is befutott, és leparkolt mögöttünk, majd kiszállt belőle Morris Day és az Original 7ven. Egyikük sem szólalt meg. Csak álltak és vártak, és rendkívül menőnek tűntek. Jerome odasétált Morrishoz, és úgy tettek, mintha leporolnák egymás vállát.

A The Time többi tagja komor arcot vágott. Mintha harcra készen állnának.

H odavezetett minket a templom ékkövekkel borított kapujához, amely mintha aranyból lett volna. Tárva-nyitva állt, mintegy belépésre provokálva minket. A kapu mögött egy nagy, nyitott udvar terült el egészen a templomlépcső aljáig. Mind az udvart, mind a templomépületet bíbor virágok végtelennek tűnő mezője vette körül egészen a látóhatárig.

Amikor bekukucskáltam a nyitott kapun, néhány sötét, macskaszerű alakot láttam az udvar peremén osonni – oroszlánok vagy talán párducok lehettek. Bármik voltak is, hirtelen megálltak, és ránk meredtek világító, bíbor szemükkel.

–Szóval, vegyem úgy, hogy ez az aréna? – kérdezte Shoto.

H bólintott, és szélesre tárta karjait.

–Álmodjatok egy udvart, ha tudtok! – idézte. –Virágzó violák óceánjában…

Shoto elvigyorodott, és megropogtatta az ízületeit.

–Hát, jó – mondta. – Csináljuk!

Tett pár lépést a templom bejárata felé, de H elkapta, és visszarántotta.

–Még ne! – mondta. – Amint átlépjük a küszöbét, kitör a káosz. Előbb fel kell fegyverkeznünk.

Megnyitotta a hátizsákját, és kivette belőle a First Avenue-n zsákmányolt Felhőgitárját. Megfordította, és megláttuk a hátoldalán lévő, Szerelemszimbólum alakú üreget, ami pont olyan volt, mint az ufónk pilótafülkéjében lévő. H a fénylő aksit is elővette a hátizsákjából, és a Felhőgitár hátoldalába nyomta. Tökéletesen beleillett. Utána H ismét megfordította a gitárt, és megnyomta a Szerelemszimbólum alakú bekapcsológombját. Halk, harmonikus zúgás hangzott fel, ami egyre erősebbé vált, ahogy a húrok, a fogólap berakásai és a hangszedők bíboran felragyogtak és szikrázni kezdtek.

–Említetted, hogy gitárleckéket vettél – szólalt meg H. – Igazi gitáron?

–Igen – feleltem, még mindig a kezében lévő hangszert bámulva. – Miért?

–És jól megy?

Vállat vontam, és ökölbe szorítottam a kezem, mert attól féltem, hogy mindjárt remegni kezd.

–Hát, nem vagyok egy Yngwie Malmsteen, vagy ilyesmi – válaszoltam. – Még tanulom.

–A sulinak vége, Yngwie – nyújtotta ő oda nekem a Felhőgitárt. – Hív a kötelesség.

Odanyúltam, és óvatosan elvettem tőle, két kézzel fogva, kicsit meghajtva a fejem. Az jutott eszembe erről, amikor Shoto nekem ajándékozta a lemészárolt bátyja kardját.

–A Felhőgitár egy túlvilági remekmű – magyarázta H. – Úgy lehet a legerősebb hangtámadását aktiválni, ha a használója tényleg tud gitározni, és rendesen le tudja fogni az akkordokat. Az a Guitar Heró-s dolog, amit a Megadonon nyomtál, nem fog működni. Ezt rendesen kell csinálni.

–Oké – vettem át a hangszert. – Kösz, H!

–Nyisd meg a használatiját! – utasított. – Most rögtön. Mielőtt bemegyünk, memorizálnod kell a speciális támadófutamokat és akkordokat. Ez azon kevés fegyverek egyike, ami a Bíbor Ember mind a hét inkarnációjára hat. De ha leszeded vele valamelyiket, a gitár túlmelegszik, és felrobban. Úgyhogy próbálj meg előtte minél több segédjükkel végezni. Érted?

–Prince-nek segédjei is vannak? – kérdezte Shoto. – Kicsodák?

–A zenekarai – válaszolta H. – Ezen a bolygón többtucatnyi NPC-változata van Prince-nek a karrierje különböző fázisaiból. Attól függően, hogy melyikkel szállunk szembe, némelyiknek nem lesz zenekara. Például a Proto-Prince-nek, mert az első két lemezén minden egyes hangszeren ő játszott. De ha a Graffiti Bridge Prince jelenik meg, őt a New Power Generation fogja kísérni. És ők nagyon csúnyán elláthatják a bajodat, barátom. A Harmadik Szemű Prince-szel kell a legjobban vigyázni, mert ő nemcsak a szónikus felvilágosodás ritmusos lövedékeit ereszti ki a harmadik szeméből, hanem a 3RDEYEGIRL támogatását is a magáénak tudhatja. És ha a Bíboreső Prince-szel kell szembeszállnunk és egyúttal a Revolutionnel is… akkor valószínűleg végünk, mert ők megállíthatatlanok, főleg itt, hazai pályán.

–De a The Time a mi oldalunkon áll – néztem hátra a segítőinkre. – És ők elég keménynek tűnnek.

–Azok is – válaszolta H. – Prince hozta létre az együttesüket, de mindannyian olyan eszelősen tehetségesek voltak, hogy túlnőttek rajta. De megmenteni nem tudnak minket, Z. Ha nagyon szerencsések leszünk, akkor segíthetnek nekünk leszedni a Graffiti Bridge Prince-t és az NPC-t. Talán még a Proto-Prince-t is. De a többieket… – Megrázta a fejét. – Ki van zárva. Már az is csoda lenne, ha túlélnénk ezt a csatát. És ez nem pesszimizmus a részemről. Csak fel akarlak készíteni titeket arra, ami ránk vár.

–Remek – csaptam a hátára. – Ez nagyon feldobta az önbizalmamat. Kösz, H!

H Shoto felé fordult.

–És te, „Liberett Kvartett”? – kérdezte. – Te játszol bármilyen hangszeren? Mármint gyerekfurulyán kívül?

Shoto csúnyán nézett rá, és megrázta a fejét. H felsóhajtott. Utána megnyitotta a raktárát, kivett belőle egy csörgődobot, és odaadta neki. Shoto fél kézzel elkapta.

–Hozd ki belőle a legtöbbet! – kérte H.

–És te milyen hangszeren játszol, H? – kérdezte Shoto ingerülten.

–Miattam ne aggódj! – válaszolta H. – Én énekelek. – Rám pillantott. – Készen állsz, Z?

Bólintottam, feltartottam a hüvelykujjamat, és ő viszonozta a gesztust, majd mély levegőt vett, és bevezetett minket az aréna nyitott kapuján át, sarkunkban a Morris Day and the Time eredeti hét tagjával.
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Amikor a csapatunk mind a tíz tagja belépett a kapun, beindult egy háttérzene, és a „Thieves in the Temple” kezdett szólni, miközben sűrű vörös köd burkolt be minket. A lábunk körül gomolyogva hamar beborította az egész udvart. H az aréna közepére vezetett minket, majd intett, hogy álljunk meg.

–A Három Aranylánc csak korlátozott ideig tud megvédeni minket a támadásaiktól! – kiabálta oda nekem és Shotónak. – Igyekezzünk ezt kihasználni, és minél nagyobb kárt tenni bennük, amíg tudunk! Megértettétek?

Mielőtt még válaszolhattunk volna, hatalmas mennydörgés hangzott fel, és bíbor villámok kezdtek cikázni az égen a fejünk felett.

–Készüljetek fel a csatára! – kiabálta H az egész csapatunknak. – A Hét most teleportál ide a bolygó különböző részeiről!

Utána H ugyanazt mondta, amit mindig szokott nekem, amikor valami megnyerhetetlennek tűnő helyzettel kerülünk szembe:

–Örülök, hogy önnel dolgozhattam, dr. Venkman!

Ezen korábban mindig felkuncogtam, de most túlságosan az elevenembe vágott.

–Találkozunk a túloldalon, Ray – válaszoltam, úgy szorítva a Felhőgitár nyakát, mintha egy részecskedobó lenne.

Eközben hét nagy üveghenger kezdett kiemelkedni a gomolygó vörös ködből, széles kört alakítva ki körülöttünk. Mindegyik egy-egy fémkupakban végződött alul és felül, mintha hatalmas biztosítékok lennének. És mindegyikben Őkirályi Rosszasága különböző inkarnációja állt. Más-más frizurát és ruhát viseltek, mivel Prince különböző korszakait jelenítették meg.

Még mielőtt alaposabban megnézhettem volna őket magamnak a ködben, mind a hét tartály kinyílt, és a Hét Prince lassan, összehangoltan kilépett az arénába. Eközben megszólalt a „When Doves Cry” baljós gitárnyitánya, és fülhasogató hangerővel visszhangzott az udvarban. Amikor pár másodperccel később a dobok is beszálltak, mind a hét Prince kinyújtotta a karját, és lassan felemelkedett a földről. Felfelé nyújtogattam a nyakam, hogy mind a hetet lássam, ahogy közvetlenül felettünk lebegtek, úgy bámulva le ránk, mintha hét mérges kriptoni isten lennének, akik éppen lesújtani készülnek ránk.

Ijesztő látványt nyújtottak.

–Ne nézzetek közvetlenül a szemükbe! – kiabálta nekünk H. – Soha ne nézzetek egyikük szemébe se, jó?

Azonnal elfordítottam a tekintetem, és láttam, hogy Shoto ugyanezt teszi. H észrevette, hogy a földet bámuljuk.

–Nem azt mondtam, hogy ne nézzetek rájuk! – kiabálta. – Csak ne nézzetek egy-két másodpercnél tovább a szemükbe, mert attól bevadulnak! Oké?

Bólintottam, és visszanéztem rájuk. Még mindig lebegtek, és lassú körben forogtak körülöttünk.

Számomra messze a Bíboreső Prince tűnt a legijesztőbbnek. Tükrös napszemüveget viselt, fehér zsabós inget, vörös nadrágot, és fényes, bíbor ballonkabátot, a bal vállán szegecsekkel. Valami oknál fogva ő tűnt a legdühösebbnek a csapatból. És ő szólalt meg elsőként. Vádlón ránk fogta a mutatóujját.

–Ott vannak! – visszhangzott a hangja végig az arénán. – Ott vannak az eretnekek, akik betörtek a házunkba, tönkretették a motorunkat, és elrabolták az űrhajónkat! És akik most a templomunk megszentségtelenítésére vetemedtek!

A másik hat inkarnációja egyszerre hördült fel, majd elfintorodtak, és mélyen sértett pillantásokat váltottak egymással. Utána, mintegy telepatikus módon egyeztetve, támadásba lendültek.

A Bíboreső Prince vette át a vezetést, és miközben ránk vetette magát, fényes, bíbor ballonkabátja úgy csapkodott mögötte, mint egy angyalszárny, miközben fülsiketítő akkordokkal ostromolt minket ragyogó H. S. Anderson Mad Cat gitárjából. A lövedékei szikrázó, bíbor energiagolyókká változtak, amelyek becsapódáskor felrobbantak. Az avatárom felsőteste többet is felfogott közülük. Szerencsére az Aranyláncom tette a dolgát, és megvédett a maradandó károktól.

Utána hangrobbanás hallatszott, és a Bíboreső Prince ismét magasan a fejünk felett kezdett lebegni. Mindkét kezét felemelte, és azt üvöltötte mennydörgő hangon: –Fenség! Istenség!

Két galamb szállt fel mögötte, és kezdett lebegni a feje felett. Utána mindkettő kitátotta a csőrét, és lövedékeket vijjogott ránk.

Miután a Bíboreső Prince és két támadógalambja végzett, a Felhőruhás Prince ereszkedett le. Ez a változata égkék öltönyt viselt, amit fehér felhők borítottak. És a jelek szerint arra is képes volt, hogy láthatatlanná és fázisváltóvá tegye a ruháját, ami immunissá tette a támadásainkra.

A Felhőruhás Prince-nek mintha főleg én lettem volna a begyében: minden hangtámadását az én avatáromra összpontosította. Beletelt pár percbe, amíg rájöttem, hogy miért: az ő Felhőgitárját tartottam a kezemben, amit vissza akart kapni.

A Felhőruhás Prince egy 1984-es dalt énekelt, az „I Would Die 4 You”-t. De kicsit megváltoztatta a refrénjét, így én azt hallottam: „Te meg fogsz. Halni. Értem. Igen! Ez már csak így lesz!” Az összes gyorsan tüzelt akkordja újabb hangrobbanást küldött rám, mint amikor egy westernhős kiüríti a hatlövetűjét.

H úgy nevezte a következő Prince-t a támadóink sorában, hogy Gett Off Prince. Ez szűk, sárga csipke kezeslábast viselt, amelynek a fenékrésze két körben ki volt vágva a két farpofáján. Onnan szerencsére nem tüzelt. A lövedékei a sárga gitárjából érkeztek, ami a színét leszámítva pont ugyanúgy nézett ki, mint az enyém.

Amikor a következő Prince is ránk támadt, azt hittem, hallucinálok. H úgy emlegette, hogy „Gemini”. Shoto „Partyman”-nek nevezte. A képfelismerő szoftverem arra tippelt, hogy ez a „Batdance Prince”. Engem leginkább a képregényes Kétarcra emlékeztetett, csak ennek a bal fele Batman volt, a jobb pedig a zöld hajú Joker. Az egyik kezével viccbombákat dobált, a másikkal batarangokat, majd odébb cikázott, hogy kitérjen az ellentámadásaink elől.

Nem tudom, mi lehetett a következő inkarnáció hivatalos neve, de magamban csak Mikrofonpisztoly Prince-ként emlegettem. Fekete öltönyt viselt, fekete fejkendőt, és egy túlméretezett, fekete napszemüveget. Továbbá két arany mikrofonfegyvert használt, amiket a csípője két oldalán lévő fegyvertokokban tartott. Úgy néztek ki, mintha pisztolyok lennének, csak a csövük rövid mikrofonban végződött, amivel hanghullámokat tudott ránk kilőni. Miután minden töltényét kiadta, ráfújt a fegyverei füstölgő csövére, majd megfordult, mindkettőt a tokjába dugta, és visszarepült az égbe.

A következő változat halálra rémített. A Harmadik Szemű Prince-nek hatalmas mikrofonfrizurája volt és háromlencsés napszemüvege. A harmadik lencse a két alsó felett helyezkedett el, és pusztító, szónikus megvilágosodássugarat lőtt ki, ami mindent felégetett az útjában.

Miután a Harmadik Szemű Prince is végzett, a Bíboreső Prince másodszor is támadásba lendült, noha alig hat másodperccel korábban fejezte be az elsőt. Eközben nekem egyetlen árva támadást sem sikerült végrehajtanom – és tudtam, hogy az Aranyláncom nem bírja majd örökké. Ez a rettenetes tudat ráébresztett, mekkora túlerővel állunk is szemben valójában.

A hetedik és utolsó inkarnáció, a Hálómaszkos Prince volt az egyetlen, amelyik nem csapott le támadás közben. Úgy tűnt, mintha fegyvertelen lenne, miközben némán és mozdulatlanul lebegett felettünk, kifejezéstelen arccal figyelve, ahogy kibontakozik alatta a csata (legalábbis abból ítélve, amennyit láttam az arcából a maszk mögött).

Végül összeszedtem magam, és viszonozni kezdtem a tüzet a Felhőgitárommal, két közvetlen találatot is okozva a Felhőruhás Prince-nek. Ez, úgy tűnt, jelentősen elgyengítette, ezért kivonta magát a támadóláncból, és a Hálómaszkos Prince mellett kezdett lebegni.

Mindeközben H betöltötte az Original 7ven segédaktiváló varázsigéjét. Beállt Morrisszal és az együttesével szembe, és hangosan felolvasta, minden egyes sora előtt csettintve az ujjaival:

Csett!

–Hé, Stella! Ha azt hiszed, félek tőled…

Csett!

–Grace, ha azt hiszed, nem vagyok rá képes…

Csett!

–Kislány, ha arról álmodsz, hogy szórakozni jöttem, akkor ébredj…

Csett!

–…és add ki magadból!

Amint az utolsó három szó is elhangzott, Morris Day and the Time mozgásba lendült, és belecsaptak a Graffiti Bridge című film egyik dalába, a „Release It”-be (ami azt jelenti: „Add ki magadból!”).

A frontemberünk, Morris Day előrelépett, és egy mikrofon jelent meg a kezében. Az ajkához emelte, hét ellenfelére nézve megbillentette a fejét, és megszólalt:

–Mi a legnagyobb problémátok?

Abban a pillanatban, hogy kimondta, ördögszarvak nőttek ki a fején, és a szeme sötétvörösre váltott. Vörös villámok csaptak ki a szarvaiból, és csaptak össze a fent cikázó bíbor villámokkal.

Utána kitört a száján a már ismert rikoltása, az a madárszerű, nevető-sikoltó hang, ami mind a hét inkarnációt megsebezte egyszerre.

De Morris attól vált még félelmetesebb ellenféllé, hogy ott volt a jobbkeze, Jerome „The Mirror Man” Benton, aki egy nagy, aranykeretű tükörrel hozott létre további féltucatnyi tükörklónt Morrisból, amelyek mindegyike elengedett egy-egy saját rikoltást.

Az Original 7ven többi tagja is támadásba lendült. Jimmy Jam és Monte Moir egy-egy átalakított, piros Roland AXIS–1 nyakba akasztható billentyűzetet használt, amelyek gyilkos hanghullámokat eresztettek ki a nyakukból minden egyes akkordnál. Jesse Johnson hangvillámokat eresztett meg Fender Voodoo Stratocasterje hangszedőiből, miközben Terry Lewis ugyanezt csinálta a basszusgitárjával, Jellybean Johnson pedig mögöttük állva vörös villámokat küldött az égre a dobverőivel, úgy lengetve őket, mintha varázspálcák lennének. És az együttes tagjai a szájukból is halálos hangenergiát tudtak lőni azzal, hogy a „Yeow!” szót kiáltották újra és újra.

Morris két rikoltás között ugyanolyan pusztító verbális támadásokat is indított. És, valami oknál fogva, amikor a zenekara többi tagja elismételte, amit mondott, az mintha felerősítette volna a támadásai erejét, és így még több kárt tudtak tenni.

Morris azt kiáltotta:

–Nem győzhetsz le, fiam! Még zöldfülű vagy!

És a haverjai elismételték:

–Zöldfülű!

Morris Day and the Time káprázatos látványt nyújtott. De végül ez sem bizonyult elegendőnek ahhoz, hogy megmentse őket – vagy minket. Mert a Prince-ek is megidézték a saját segédeiket.

A Bíboreső Prince az együttesét hívta oda, a Revolutiont. Az összes tagja nemesi öltözéket viselt zsabós gallérral, ahogy ő is.

A Mikrofonpisztolyos Prince a New Power Generationre támaszkodott. Sokan voltak, állig felfegyverkezve változatos hangszerekkel.

És a Harmadik Szemű Prince is megidézte a 3RDEYEGIRL nevű zenekarát (ami a kijelzőm szerint csupa nagybetűvel írta a nevét).

Mindhárom együttes a talajszinten jelent meg, és körbevettek minket. Ők lentről támadtak ránk, míg a Prince-ek a levegőből ostromoltak.

H ekkor kiabált oda valamit Jimmy Jamnek és Terry Lewisnek arról, hogy „aktiválja a produceri erejét”. Elmosolyodtak és bólintottak, majd egyszerre csettintettek az ujjukkal – azonnal megidézve a saját segédeiket: Janet Jacksont és a Rhythm Nationt.

Amikor ők is bemasíroztak az arénába, H majdnem elájult.

–Szent ég! – kiáltott fel. – Nem gondoltam, hogy ez működni fog!

Ezzel kitört a teljes hangháború.

Nem tudom, hogy mi történt pontosan ezután, vagy hogy ment végbe.

De mire a por elült, a The Time mind a hét tagja meghalt, Morris Dayt és az összes tükörképét is beleértve (a Bíboreső Prince valahogy összetörte Jerome tükrét a saját tükrös napszemüvegével, így a Morris-klónoknak is annyi lett – és szerintem ez jelezte a vég kezdetét).

De még mielőtt meghaltak volna, az Original 7ven a 3RDEYEGIRL mind a hét tagját leszedte, továbbá a teljes New Power Generationt és a Revolutiont is, Wendyt és Lisát leszámítva, akikkel én végeztem a Felhőgitárom segítségével.

Prince négy inkarnációja elesett, de három túlélte a támadást: a Mikrofonpisztolyos, a Harmadik Szemű és a Hálómaszkos. Viszont mindhárom jócskán sebesültnek tűnt – és rendkívül dühösnek emiatt.

Sikerült bevinnem egy újabb szerencsés találatot a Felhőgitárommal, és egyenesen a harmadik szemén találtam el a Harmadik Szemű Prince-t. Úgy tűnt, ez volt a gyenge pontja, mert bíbor csillámporeső kíséretében megsemmisült. Az utolsó két inkarnáció felhördült, és H is.

Megcsillant bennem a remény. Talán mégis van esélyünk a győzelemre.

Ekkor a Felhőgitár – ami egyre melegebbé vált a kezemben, miközben én vállon veregettem magam – felrobbant, ami miatt több száz életerőpontot veszítettem. Az egészségcsíkom vörösen kezdett villogni. Az avatárom majdnem meghalt. A sors bizarr fintora folytán pont hét életerőpontom maradt.

De még nem végeztünk. Hárman maradtunk, és csak két Prince.

–Igen! – kiáltott fel Shoto. – Most mi vagyunk túlerőben! Ötnek vége, kettő maradt!

És ekkor veszítettük el. Shoto eleresztett egy hosszú, hisztérikus nevetést – egyértelmű jeléül annak, hogy kezdenek megjelenni rajta az SZTSZ tünetei –, majd aláírta a saját halálos ítéletét.

–Egy-két herceg térdel előtted – énekelte, miközben továbbra sem sikerült elnyomnia a szinaptikus túlterhelés okozta nevetését. –Hercegek! Hercegek, akik imádnak téged!

H arcára elszörnyedt kifejezés ült ki, és hátravetette a fejét, hogy az eget kémlelje. Egy pillanattal később lecsapott egy bíbor villám, és azonnal megölte Shotót.

H és én elszörnyedve néztük végig, ahogy az avatárja lassan elhalványul, és csak az eszközei kupaca marad a helyén. Ösztönösen odarohantam, hogy összeszedjem őket. H is odaszaladt, hogy egymásnak vethessük a hátunkat.

A Hálómaszkos Prince leereszkedett valamikor a csetepaté közben, és megállt a földön. Minket nézett, háta mögött a templomba vezető lépcsővel. Fenyegetően felénk lépett, és eközben az aréna fekete talaja arannyá változott a lába alatt, csakúgy, mint az előtte elterülő rész, egy arany ösvényt hozva létre az aréna közepe és a kijárata között. És ahol ez az ösvény összeért a sivatagba vezető autópályával, ott az aszfalt is arannyá változott.

H-ra pillantottam, és azt láttam, hogy lenyűgözve bámulja az aranyat a lábunk alatt, miközben elgondolkozó arcot vág. Utána visszanézett a Hálómaszkos Prince-re. Egy csillogó aranyruhás nő jelent meg mellette. Körbe-körbe táncolt, forgott, a feje tetején egy nagy kardot egyensúlyozva. A kijelzőm tájékoztatott, hogy ő Prince első felesége, Mayte Garcia.

A Hálómaszkos Prince és Mayte között egy ragyogó, csillagszerű arany fénypont lebegett a levegőben. Túl fényes volt ahhoz, hogy a megvakulás veszélye nélkül ránézhessünk, úgyhogy elfordítottam róla a tekintetem. De H egyenesen rámeredt, minden mást figyelmen kívül hagyva.

–Ez pont olyan, mint a „Seven” videóklipje! – kiabálta.

–Ez hasznos információ? – kérdeztem vissza. Felnéztem, és úgy láttam, a Mikrofonpisztolyos Prince-t is megbűvölte a fény. Megfeledkezett a támadásról, csak lebegett felettünk, és bámult, és az aréna most először némult el teljesen azóta, hogy betettük oda a lábunkat.

Egy pillanattal később azt hallottam, hogy egy nő tiszta, gyönyörű hangon énekelni kezd. Több másodpercig folytatta, mire rájöttem, hogy H az. A capella énekelt. Ennek a dalnak a szövegét még soha nem hallottam.



Mind a hét bukását láttuk

A szerelem útjában álltak

Mindet el fogjuk füstölni

Egyszer mind a heten meg fognak halni



Prince két inkarnációja is beszállt a dalba. Együttesen valahogy sikerült feltámasztaniuk a többi öt Prince-t is, és azok is csatlakoztak hozzájuk.

Amikor a dal véget ért, Prince hét inkarnációja leszállt, és H előtt megfogták egymás kezét. H meglepettnek tűnt. És boldognak.

Utána a hét Prince összeolvadt egyetlen inkarnációvá – azzá, amelyik a fekete hálómaszkot viselte. Egy pillanattal később átváltozott egy ragyogó Szerelemszimbólummá, ami utána átalakult az Ötödik Szilánkká – egy levegőben forgó, bíbor kristállyá.

Nem töltött el győzelmi diadal, mert fogalmam sem volt, hogy mi történt. Nem éreztem mást, csak a kimerültség hullámait és az elképedést, miközben odasétáltam, és a szilánkra fontam a kezem, felkészülve arra, hogy átéljem Kira Underwood életének egy újabb részletét…
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Ismét Kirává változtam, és az immár középkorú Ogden Morrow állt mellettem a kezemet fogva. Valamiféle kis színházban vagy rockklubban voltunk, és egy apró, üres, sötét színpad előtt álltunk, ami tele volt fehér füstpászmákkal vagy köddel, valószínűleg egy füstgép jóvoltából. A ködös színpad felett egy kis lámpahíd függött, rajta egy molinóval. A molinón az állt: BOLDOG 40. SZÜLETÉSNAPOT, KIRA!

A szemem sarkából megpillantottam James Hallidayt egy hozzá nem illő szmokingban, amint egyedül ült egy sarokban, és komoran bámult vissza rám. Mintha közönség izgatott suttogását is meghallottam volna magam mögül, de a tagjai kívül estek a periferiális látómezőmön, és Kira sem fordította feléjük a fejét.

Egy pillanattal azután, hogy felmértem a környezetemet, Og megszorította a kezem, és tucatnyi ultrafényes, bíbor reflektor gyulladt ki, hogy a fényüket egy alakra összpontosítsák, aki közvetlenül előttünk állt a színpadon. Prince volt az csillogó, flitteres bíbor öltönyben. Amikor megláttam, éreztem, hogy Kira szíve olyan sebesen kezd verni, hogy már attól féltem, mindjárt elájul. Kicsit imbolyogtam is, és bizonytalannak éreztem magam, mert mielőtt még levegőt vehettem volna, a Bíbor Ember felém indult. Utána letérdelt előttem a színpadon, alig pár lépésre tőlem.

Felemelte arany mikrofonját, és elénekelte nekem, hogy „Boldog szülinapot, Kira!” – vagyis inkább neki.
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Utána ismét a Túlvilágon találtam magam, a Hét Templomának udvarán lévő arénában, kinyújtott kezemben az Ötödik Szilánkkal. Ellenálltam a késztetésnek, hogy azonnal megkeressem rajta a feliratot. Shoto fontosabb volt. Felhívtam Faisalt, és H-t is meghívtam a beszélgetésbe közvetlenül azelőtt, hogy Faisal arca megjelent előttünk. Mindketten kérdésekkel kezdtük ostromolni Shoto állapotával kapcsolatban. Miután sikerült elhallgattatnia minket, elmondta, hogy Shoto a jelek szerint jól van, legalábbis, amennyire meg tudják állapítani.

–Ugyanolyan, mint a pihenés – magyarázta. – Minden életjele normális, és még mindig be van jelentkezve az OASIS-profiljába. De nem találjuk az avatárját sehol a szimulációban.

Megrázta a fejét, és vállat vont.

–Úgy tűnik, ő is olyan köztes állapotba került, mint azok az ONI-túszok, akiknek az avatárját megölték.

–És mi lesz, ha túllépi az ONI-idejét? – kérdeztem. – SZTSZ-t fog kapni?

Faisal bólintott.

–Igen. Legalábbis a programozóink úgy gondolják. Úgy tűnik, Anorak úgy módosította a frissítését, hogy az összes ONI-túsz a foglya maradjon azután is, hogy az avatárjuk meghal.

–De miért nem hagyja, hogy feléledjenek? – kérdezte H. – Akkor is a foglyai maradnának.

–Nem tudjuk – válaszolta Faisal. – Talán, hogy megijesszen minket? Hogy azzal tartsa kordában a túszait, hogy végleg megöli az avatárjukat? Ha igen, akkor sikerrel járt. Legalábbis az én esetemben.

Elmondta nekünk, hogy Shoto terhes felesége, Kiki és a családja többi tagja még mindig ott virraszt a fiú immerziós berendezése mellett Hokkaidóban. A belső kamerákon át meg tudják figyelni a testét. A GSS emberei semmit nem tehetnek érte. Meg sem próbálták kiszabadítani a berendezésből, mert tudták, hogy nem sikerülne időben. És az sem számítana, ha mégis. Amíg Shoto be van jelentkezve az OASIS-ba, az ONI-fejpánt a fején marad. És amíg nem sikerül kiszabadítanunk a tudatát az OASIS-ból, kómás teste a berendezésébe zárva marad, alig pár lépésre a családjától, de teljesen elérhetetlenül.

Miután Faisal az összes kérdésünket megválaszolta Shotóval kapcsolatban, nem bírta visszafogni magát. Páni félelemmel teli hangon megkérdezte, mennyire járunk közel a Hatodik Szilánk megtalálásához. Anélkül bontottam a vonalat, hogy válaszoltam volna. Utána lenéztem az Ötödik Szilánkra, amit még mindig a jobb kezemben szorongattam. Addig forgattam, amíg meg nem találtam a rajta lévő feliratot. Majd kinyújtottam, hogy H is elolvashassa.



A sötét hírhedtség legyőzésével nyerheted el kezét

A két utolsó szilánkot Morgoth Koronájában leléd



Amikor megláttam a helyszínt, nem hittem a szememnek.

Azon kezdtem gondolkozni, lehetne-e még ennél is rosszabb helyen a két szilánk. De egy sem jutott eszembe. Halliday az egész OASIS legmélyebb, legsötétebb, legveszélyesebb kazamatájába rejtette őket, egy nevetségesen túlméretezett – és gonosz – NPC kezébe. Egy olyan NPC-ébe, aki halhatatlan, szinte sebezhetetlen, és akár a puszta leheletével képes végezni a kilencvenkilencedik szintű avatárokkal.

A két utolsó szilánk a pokol mélyének helyi megfelelőjében várakozott, a Sátán koronájában.

Elnevettem magam.

Először csak felkuncogtam. De utána nem bírtam abbahagyni, és a nevetésem hamar olyan hangossá és fékezhetetlenné vált, mint azoké az eredetileg épeszű lelkeké, akiket a sors gonosz lendülettel átlök az őrület határán közvetlenül azelőtt, hogy a végzet letaszítja őket egy magas szikláról.

Ellenőriztem a számlálómat, és még mindig maradt több mint egy órám, úgyhogy ez nem az SZTSZ első jele volt. Még nem. Ami azt jelentette, hogy kezd elmenni az eszem.

H bizonytalan arckifejezéssel meredt rám, amíg úrrá nem tudtam lenni a nevetésemen.

–Oké, Vidor – szólalt meg akkor. – És most elmondanád, mi olyan vicces? Vegyem úgy, hogy tudod, hova kell mennünk?

Mély levegőt vettem. Utána kitöröltem a könnyeket a szemem sarkából, és bólintottam.

–Igen – válaszoltam. – Sajnos tudom, H.

–Nos? – kérdezte. – Ne kényszeríts arra, hogy rákeressek! Ki a fene az a Morgoth?

Az arcát tanulmányoztam. Láttam, hogy nem viccel. Tényleg nem tudta. És ettől majdnem ismét kiborultam. De sikerült erőt vennem magamon.

–Morgoth Bauglir – válaszoltam. – A Sötét Nagyúr, akit korábban Melkor néven ismertek.

H szeme felcsillant.

–Melkor? – kérdezte. – Vin Diesel avatárja? Akit a régi D&D-karakteréről neveztek el?

–Vin A szilmarilokból vette azt a nevet – magyaráztam. – Melkor, akiből később Morgoth lett, volt a legerősebb és leggonoszabb lény Ardán valaha. Amit Középföldeként is ismernek.

Amikor meghallotta a „Középfölde” szót, H élesen beszívta a levegőt.

–Azt akarod mondani, hogy életem utolsó óráját egy rakás kibaszott hobbit között kell töltenem, Z?

Megráztam a fejem.

–Az összes hobbit NPC az Arda III.-on lakik. – Az Ötödik Szilánkba vésett névre mutattam. – Morgoth csak Középfölde Első Kora alatt élt az Ardán. Ami azt jelenti, hogy az Arda I.-re kell teleportálnunk, és az a bolygó teljesen hobbitmentes zóna.

–Nem lesznek hobbitok? – kérdezte H. – Komolyan?

–Nem lesznek hobbitok – válaszoltam. – Csak tündék, emberek és törpék.

–Hadd találjam ki! – folytatta H. – Mind fehér, mi? Fehér bőrű tündék. Fehér bőrű emberek. És fehér bőrű törpék. Lefogadom, hogy mindenki, akivel ezen a Tolkien-bolygón találkozunk, fehér bőrű lesz, ugye? Kivéve persze a rosszfiúkat! A fekete bőrű orkokat.

–Fehér Szarumán is rosszfiú volt! – veszítettem el az önuralmamat. – Most nincs időnk irodalomkritikára, H, bármilyen megalapozott legyen is! Oké?

–Oké, Z! – emelte fel mindkét kezét. – Jézusom! Hűtsd le magad! Akkor tegyük el ezt a vitát későbbre!

Mély levegőt vettem, majd nagyon lassan kiengedtem.

–Sajnálom – feleltem. – Csak kimerültem. És félek. Féltem Shotót, Ogot és mindenki mást is.

–Tudom – válaszolta H. – Én is. Semmi baj, Z.

Megszorította a vállam, majd odabiccentett nekem. Visszabiccentettem.

–L0hengrin felől hallottál valamit? – kérdezte. – Vagy Artytól?

Ellenőriztem az üzeneteimet, és megráztam a fejem.

–Még nem.

H mély levegőt vett.

–Oké, készen állok – mondta. – Essünk túl rajta!

Bólintottam. Utána mindkettőnket egyenesen az Arda I. felszínére teleportáltam, J. R. R. Tolkien Középföldéjének Első Korába.
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A Shermerhez és a Túlvilághoz hasonlóan az Arda I.-en is csak korlátozott számú érkezési és indulási terminál volt. Sajnos egyet leszámítva mindegyik be volt szürkítve számomra, mivel nem hajtottam még végre az elérésükhöz szükséges küldetéseket. Úgyhogy kiválasztottam az egyetlen rendelkezésemre álló érkezési pontot, ami egy Helcaraxë nevű fagyos pusztaság közepén helyezkedett el. A térképen ennél a területnél a „Zajló Jég” megnevezés is szerepelt.

De amikor a teleportáció folyamata véget ért, és az avatárjaink materializálódtak az Arda I. felszínén, nem olyan környezetben találtuk magunkat, mint amire számítottunk. Szemernyi jeget vagy havat sem láttunk. H és én egy kis tó mellett álltunk, valahol magasan a hegyek között. A tó sima vizén a csillagokkal teli sötét égbolt tükröződött, azt az illúziót keltve, mintha alattunk és felettünk is csillagtakaró terülne el. A tücsökciripelést és a körülöttünk tornyosuló sötét hegyek között süvöltő szél hangját leszámítva csend volt.

Gyönyörű táj vett minket körbe. De fogalmam sem volt, hogy hol vagyunk.

Amikor behívtam Arda térképét, hogy ellenőrizzem a helyzetünket, kiderült, hogy Helcaraxë közelében sem vagyunk. Olyan hatszázötven kilométerre keletre álltunk tőle odafent, Dorthonion fennsíkján, a Tarn Aeluin nevű tó partján.

Ez nem tartozott az Arda kijelölt érkezési pontjai közé, úgyhogy elvben lehetetlen lett volna odateleportálni. Biztosan a szilánkok miatt kötöttünk ki mégis ott – de halványlila fogalmam sem volt arról, hogy miért.

Tovább nézegettem Arda térképét az Udûn nevet keresve. Tudtam, hogy egykor így hívták Morgoth erődjét, mert A Gyűrű Szövetségében, amikor Gandalf megvív a morgothi balroggal Khazad-dûm hídján, „Udûn lángjának” nevezi. De semmi jelét nem találtam a térképemen – és a sindarin megfelelőjének sem, az Utumnónak. És amikor a térképindexben kezdtem kutakodni, ott is az derült ki, hogy ezen a bolygón nincsenek ilyen nevű helyek.

Ismét átkozni kezdtem magam, amiért soha nem tanulmányoztam az Első Kort. Utána nyeltem egyet, megnyitottam a Nyestopediát az egyik böngészőablakomban, és betöltöttem az Utumno oldalát. Azonnal rájöttem, hol hibáztam. Melkor eredeti erődjét tényleg Utumnónak hívták, de az teljesen összedőlt még az Első Kor előtt. Úgyhogy az Arda I.-en már nem létezett, de az Arda Tavaszán, egy sokkal kisebb, korong alakú bolygón igen, ami közvetlenül az Arda I., II. és III. alatt helyezkedett el. A legtöbb nyest Arda Zérónak hívta. Az a Fák Évei alatti Arda szimulációja volt, ami még az Első Kor előtti időt jelentett. Az Arda Zéróra el sem látogattam soha, mert egyetlen küldetést sem lehetett ott teljesíteni, amíg az ember végre nem hajtotta az összeset az Arda I.-en, II.-n és III.-on.

Mélyet sóhajtottam, arra gondolva, hogy most szégyenszemre be kell vallanom H-nak, hogy rossz bolygóra teleportáltam mindkettőnket. De miután kutakodtam egy kicsit az emlékezetemben, eszembe jutott valami, amit Aragorn mondott A Gyűrű Szövetségében, amikor Beren és Lúthien történetét mesélte a hobbitoknak. Azokban az időkben a Nagy Ellenség, akinek a mordori Szauron csupán szolgája volt, északon tanyázott Angbandban…*

Ismét ellenőriztem a térképemet, északon keresgélve, és azonnal megtaláltam Angbandot. Az Ered Egrin, egy hatalmas hegyvonulat közepén volt, ami a kontinens északi oldalán húzódott végig. A közös nyelven Vashegyeknek hívták. És Angbandot Vasbörtön néven is emlegették.

Ez az egyik dolog, ami megnehezíti Középföldén az eligazodást – hogy mindennek és mindenkinek legalább két-három különböző neve van, mindegyik egy másik kitalált nyelven. Ez elég zavaró még egy olyan szélsőséges kockának is, mint én.

Elővettem A Gyűrű Szövetsége digitális változatát, és megkerestem azt a mondatot, amelyben Aragorn először említi meg Angbandot. Pár bekezdéssel lejjebb azt a részt is megtaláltam, ami érdekelt…

Tinúviel kimentette Berent Szauron börtönéből, nagy veszélyeket éltek át együttesen, majd ledöntötték trónjáról a Nagy Ellenséget, és kivették vaskoronájából az egyik szilmarilt: a három közül ez volt a legfényesebb, s ezt az ékszert kellett Berennek Lúthienért menyasszonyváltságul adni a lány apjának, Thingolnak.

Ez megerősítette az elméletemet – hogy itt, Ardának ezen a változatán Morgoth trónja Angband kazamataerődjében található. Alig százharminc kilométerre tőlünk északra. Bingó! Ezért vezethettek minket ide a szilánkok…

H felé fordultam.

–Angbandba kell mennünk, Morgoth kazamataerődjébe, ami százharminc kilométerre északra van innen.

A tó és a mögötte elterülő sötét hegyek irányába mutattam, a távoli, északi látóhatár felett gyülekező sötét felhőkre. Vörös villámok világították meg őket belülről a hatalmas hold ezüst fényében, ami magasan trónolt a keleti égbolton.

H az északi hegyek felett gomolygó felhőkre pillantott a tó mögött.

–Százharminc kilométerre? – ismételte meg.

–Igen – válaszoltam. – És a repülés képességét biztosító varázsigék és mágikus tárgyak itt nem működnek. Mivel teleportálni sem tudunk, kénytelenek leszünk gyalog menni.

H lenyúlt, és megérintette fehér Adidas cipője oldalát. Ettől a csíkjai színe megváltozott: kékről feketére, majd sárgára és zöldre, és a cipői világítani és szikrázni kezdtek az energiától, ami ugyanolyan színű volt, mint a csíkok.

–Kék és fekete, ha pihenni akarok – szavalta H. –És sárga és zöld, ha futni akarok. – Lemutatott a szikrázó lábbelire. – Az Adidasom segítségével háromszor olyan gyorsan tudok futni, mint anélkül. Segítsek neked Mordenkainen Mágiájával, hogy tartani tudd velem a lépést?

Megráztam a fejem.

–Van egy jobb ötletem.

Elővettem a hátizsákomból két kis ló alakú üvegfigurát. Mindkettő ezüstszürke volt. Óvatosan leraktam őket elénk a földre, majd pár lépésre elhátráltam tőlük.

–A Csodálatos Hatalom figurái? – kérdezte H.

Bólintottam, mire ő is hátrálni kezdett. Miután biztonságba került, kimondtam az aktiválószavakat.

–Felaróf! – kiáltottam. – Keselyüstök!

Mindkét figura azonnal megnőtt, és két életnagyságú lóvá változott, amelyek váratlanul életre is keltek, és horkantgatva, nyihogva felágaskodtak izmos hátsó lábukra. Lenyűgözően szép állatok voltak, majdnem egyforma ezüstszürke sörénnyel. Mindkettőt az a mithrilpáncél borította, amit én vettem nekik, és sötétzöld tündefából készült nyerget viseltek aranycsíkokkal, amelybe bele volt gravírozva a nevük Fëanor nyelvén.

–Ez a két leggyorsabb szárazföldi állat, ami valaha is előfordult Középföldén – magyaráztam. – Úgy szereztem őket, hogy elvégeztem pár küldetést az Arda III.-on, de itt is ugyanolyan sebességgel és képességekkel kell rendelkezniük. Csak kapaszkodj! Elég gyorsan vágtatnak, oké?

H bólintott, és kikapcsolta az Adidasát. Utána fellendítette magát Felaróf nyergébe. Odasétáltam Keselyüstökhöz, gyengéden megpaskoltam a nyakát, és sindarinul elmondtam neki, mennyire örülök, hogy újra látom. Utána felültem a nyergébe, és H és Felaróf mellé kormányoztam.

Két mágikus kardot is elővettem a hátizsákomból, amelyeket szintén az Arda III.-on szereztem. Az egyik a Glamdring nevű kard volt, amit Gandalf használt a Gyűrűháborúban, ezt a hátamon lévő hüvelyben tartottam. A másik kétkezes kard volt, amit markolattal előre átnyújtottam H-nak.

–Tessék – mondtam. – Erre szükséged lesz. Andúril, a Nyugat Lángja. A Narsil szilánkjaiból kovácsolták a…

H eltolta maga elől a kardot.

–Kösz, nem, Z! – mondta. – Rengeteg saját kardom is van.

Ismét felé nyújtottam a fegyvert.

–Vedd el! – mondtam. – Morgoth szolgáiban csak a középföldei tündék által kovácsolt fegyverekkel lehet kárt tenni, érted? Tudok egyet s mást erről a helyről.

H megadta magát, és elvette a kardot, majd bedugta az oldalán lógó hüvelybe.

–Most boldog vagy? – kérdezte.

–Akkor leszek boldog, ha megszereztük az utolsó két szilánkot is – feleltem. – Már majdnem végeztünk. Készen állsz, H?

Rám vigyorgott, mint a fakutya. Utána Jack Burtont utánozva azt felelte:

–Z, én készen születtem.

Felnevettem, és megsarkantyúztuk a lovainkat.

Keselyüstök és Felaróf nyílvesszőként suhant velünk észak felé. Patájuk harci dobként kalapált a talajon, miközben elrepítettek minket Tarn Aeluin mellől a holdfényes fennsíkon a látóhatáron tornyosuló, egyre feketébb felhők felé.
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Teljes sebességgel vágtattunk végig mágikus lovainkon Dorthonion hegyein és síkságain. Amikor odaértünk egy sűrű fenyőerdőhöz az északi peremén, amit Taur-nu-Fuinnak neveztek, a hátasaink kénytelenek voltak visszavenni a tempóból, miközben átvágtak rajta. De még így is olyan vakító sebességgel rohantak a fák között, mellett és alatt, hogy folyton úgy éreztem, mintha balsorsú rohamosztagos lennék egy siklómotoron. De a lovaink mearák voltak, és elképesztő sebességgel tudtak keresztülsuhanni a tájon a talaj minőségétől függetlenül.

Hallottam, hogy H ott lovagol mögöttem. Amikor visszanéztem rá, rémülten meredt előre. Nem értettem, miért, amíg a tekintetem a böngészőablakra nem vándorolt, ami még mindig nyitva lebegett előttem, benne az Angbandról szóló Nyestopedia-oldallal. Elfelejtettem megváltoztatni a biztonsági beállításaimat, úgyhogy az összes böngészőablakom automatikusan megjelent a klánom tagjai előtt is.

–Fogalmad sincs, hogy mit kell csinálnunk, amikor odaérünk, ugye? – kérdezte H. – Ki kellett keresned! Most láttam, hogy keresgéled!

–Csak felfrissítettem az emlékezetemet, H. Ennyi.

–Oké – válaszolta. – Akkor mondd meg, hogy mit csinálunk, amikor odaérünk? Hogy jutunk be az erődbe? És hogy a picsába tudjuk megszerezni a szilánkokat Morgoth Koronájából? Azt mondtad, hogy az a fickó sebezhetetlen.

Továbbra is engem bámult, miközben a nyergünkben pattogtunk a válaszomra várva.

–Még nem tudom pontosan – ismertem be. – Azt igen, hogy Beren és Lúthien képesek voltak „ledönteni” Morgothot, és kivenni a koronájából az egyik szilánkot, de azt nem tudom, pontosan hogyan is csinálták. Azt hiszem, az a sztori A szilmarilokban szerepel, amit soha nem fejeztem be. De Angband felé átfutom a gyorstalpalót, jó? Ki fogom találni, mit kell tennünk, megígérem!

H úgy nézett rám, mintha pofon vágtam volna.

–Mi a túró, Z! – kiabálta. – Azt hittem, te mindent tudsz ezekről a hobbitos szarságokról! Azt mondtad, Tolkien-szakértő vagy, ember!

Megráztam a fejem.

–Soha nem mondtam, hogy „szakértő” lennék! – válaszoltam. – Art3mis a szakértő. Én igazából csak Középfölde Harmadkorát ismerem… akkor játszódik A hobbit és A Gyűrűk Ura. Az Arda III. a szakterületem. Úgy értem, ott az összes küldetést teljesítettem…

Nem említettem, hogy évekkel azelőtt teljesítettem őket – még Halliday versenye alatt, amikor az avatárom szintjét próbáltam feljebb nyomni. Vagy hogy az Arda III. küldetései sokkal jobban feküdtek nekem. Az a bolygó tele van egy csomó korai, Középföldén játszódó videó- és szerepjáték portáljával, amelyeket olyan cégek készítettek, mint a Beam Software, az Interplay, a Vivendi, a Stormfront és az Iron Crown Enterprises. Sőt az egyik első küldetés, amit az OASIS-ban teljesítettem, az eredeti A hobbit kaland-játék-kockázat Arda III.-ra helyezett változata volt, amit állítólag Kira Morrow készített. (Azonnal eszembe is jutott az egyik sora, amit újra és újra kiadott, ha túl sok időt töltöttem el egy helyen: Az idő telik. Thorin leül, és az aranyra kezd gondolni.)

Még a Középfölde rendkívül nehezen megközelíthető keleti és déli régióiban lévő extrém küldetéseket is teljesítettem, amelyekben Alatar és Pallando gonosz szektáival kellett szembeszállni.

–Leszarom az Arda III.-at, Z! – kiabálta H. – És ez a bolygó? Itt, az Arda I.-en hány küldetést teljesítettél?

H mindig észreveszi, ha hazudok neki, úgyhogy meg sem próbáltam.

–Nullát, oké? – vallottam be. – Egyet sem. De megvolt rá az okom, H! És ne nézz így rám! Itt az összes küldetés kvízcsapda, nem lehet őket teljesíteni, hacsak nem rendelkezel enciklopédikus tudással Tolkien teljes legendáriumát illetően. És most nem csak A szilmarilok kiadott változatáról beszélek. Egy rakás különböző, egymásnak ellentmondó, kiadatlan vázlatról van szó! És a Középfölde históriájának mind a tizenhárom kötetéről! Bocs, de fontosabb kutatnivalóm is akadt…

–Mint például? – forgatta a szemét H. – A Gyalog galopp kétszázadszor?

–Az Halliday egyik kedvenc filmje volt, H! – kiabáltam. – És az, hogy kívülről tudtam, segített nekünk a tojás megszerzésében, nem emlékszel? Továbbá történetesen a vígjátékok gyöngyszeme is, szóval…

–Te mondtad, hogy „Halliday minden egyes kedvenc szerzőjének minden egyes regényét” elolvastad! És Tolkien is rajta volt a kedvencei listáján, ember!

Felsóhajtottam.

–A szilmarilok nem regény, H. Inkább egy hadjárat-előkészítő forráskönyv a középföldei szerepjátékokhoz. Tele van a Középfölde létrehozásával kapcsolatos történetekkel és versekkel, az isteneivel, a történelmi adataival és a mitológiájával. Kitalált tündenyelvek ábécéivel és kiejtési táblázataival. Egyszerűen nem volt időm befejezni…

H pár másodpercig némán fürkészte az arcomat. Majd úgy tett, mintha szipákolna.

–Kamuszagot érzek, Watts – húzta össze a szemét. – Te soha nem csináltad félszívvel a kutatómunkát. És tudtad, hogy Kira Morrow Tolkien-rajongó! Az ég szerelmére, Völgyzugoly másolatában lakott! Miért nem tanulmányoztad át minden egyes…

Egy pillanatra elhallgatott, majd hirtelen tágra nyílt a szeme a rádöbbenéstől.

–Aha! – kiáltott fel. – Már értem. Samantha miatt halogattad ezt az óidős hülyeséget, ugye? Mert ő is hatalmas Tolkien-rajongó. – Megcsóválta a fejét. –Még mindig rá vagy kattanva. Nem igaz, Watts? – Körbemutatott körülöttünk. – Ez a hely netán rá emlékeztet, vagy mi van?

Le akartam tagadni az egészet, de H-nak igaza volt, és ezt ő is tudta.

–Oké, legyen! – válaszoltam. – Az egész kibaszott hely rá emlékeztet! – Én is körbemutattam. – A zene, amit most hallasz? Howard Shore filmzenéje, ami folyamatosan szól, akárhova mész is ezen a bolygón? Az is Samanthára emlékeztet! Ezt szereti hallgatni, miközben elalszik. Legalábbis, régen ezt szerette…

A felszínre bukkant annak a pillanatnak az emléke, amikor ezt megtudtam róla, és éreztem, hogy ettől görcsbe rándul bennem minden, úgyhogy hevesen megráztam a fejem, amíg ki nem sepertem a gondolataimból. Utána ismét H szemébe néztem.

–Az egész való világbeli kapcsolatom Samanthával csak egy hétig tartott, H – jelentettem ki. – Abból a hétből állt, amit együtt töltöttünk Morrow-ék Völgyzugoly-másolatában. Samantha imádott ott lenni, és imádott Középföldével molyolni. Szerintem pont annyira szereti Tolkient, mint Kira szerette… vagy még jobban.

Bűntudatos pillantást vetettem H-ra.

–Samantha azon a héten tudta meg, hogy soha nem fejeztem be A szilmarilokat – folytattam. – És nagyon sokat piszkált ezzel. Azt terveztem, hogy még egyszer nekilátok, de utána… szakítottunk. És azóta is kerülöm Tolkient. Egyszerűen túl fájdalmas nekem.

H együttérzően mosolygott. Utána előrehajolt a nyergében, hogy gyengéden megpaskolja a vállam.

–Z – mondta –, talán nem véletlenül pont ide van elrejtve az utolsó két szilánk, egy olyan bolygóra, amit Arty jobban ismer nálad. A sors azt szeretné, hogy ő is idejöjjön.

–Artynak pillanatnyilag nem áll módjában segítenie nekünk, nem emlékszel? – kérdeztem. – És megbeszéltük, hogy rádiócsendet tartunk, amíg meg nem szereztük az utolsó két szilánkot. Muszáj kitartanunk a tervünk mellett.

H bólintott, és egy ideig hallgatott.

–Legalább egy szöveges üzenetet küldj neki – mondta utána. – És tájékoztasd arról, hogy hol vagyunk, és mivel nézünk szembe!

Bólintottam, és megérintettem az üzenetek ikonját a kijelzőmön. Rövidre és kedvesre fogtam a dolgot:



Kedves Arty!

Az Ötödik Szilánk üzenetében az szerepel: „A két utolsó szilánkot Morgoth Koronájában leléd.” Az Ardán vagyunk, és Angband felé tartunk, de tudnánk mit kezdeni a segítségeddel. Shoto eltűnt. Már csak én és H maradtunk. Ha nem tudsz nekünk segíteni onnan, ahol vagy, azt is megértem. Minden tőlünk telhetőt meg fogunk tenni nélküled is.

Az Erő legyen veled!

Z és H



Megmutattam az üzenetet H-nak. Jóváhagyóan bólintott, én pedig megnyomtam a Küldés gombot.

–Szerinted miért őrül meg Kira annyira Középföldéért? – kérdezte H, miközben továbblovagoltunk a sötét erdőben.

–Színtiszta, hígítatlan eszképizmusból – válaszoltam. – Tolkien világa ihlette közvetlenül a Dungeons & Dragons létrehozását. És a D&D inspirálta a videójáték-készítők első generációját, akik a D&D-játékok élményét próbálták képernyőre vinni. Kira, Og és Halliday D&D-játékokon nőttek fel, és az általuk ihletett videójátékokon. Ez késztette őket arra, hogy számítógépes szerepjátékokat készítsenek. Így kaptuk meg Anorak küldetéssorozatát, és végül az OASIS-t is. Ha Tolkien nem lett volna, az összes kocka sokkal rosszabbul szórakozott volna az elmúlt kilencven évben.

–Ah! – felelte H. – Szóval, részben ő a hibás ezért az egészért? – Ismét rám villantotta fakutya-mosolyát, hogy jelezze, csak viccel.

Miközben továbbvágtattunk, azon kaptam magam, hogy lenyűgözve bámulom a tájat. Még most sem voltam képes elnyomni magamban az afelett érzett bámulatot, hogy milyen széles és részletes volt Tolkien képzelőereje. Majdnem egy évszázaddal később még mindig ihletet merítenek belőle a művészek, történetmesélők és programozók.

Amikor kibukkantunk az erdő északi határán, a lovaink váratlanul megtorpantak, és azon kaptuk magunkat, hogy egy kormos, kihalt tájat bámulunk mindenfelé, ameddig a szem ellát. Úgy tűnt, mintha több száz atombomba robbant volna fel ott, és mind az elmúlt néhány hónapban. A távolban a Vashegyek húzódtak végig az egész horizonton. És a kellős közepüknél, egyenesen előttünk három hatalmas, lehetetlenül magas vulkán emelkedett fel a hegységből a fekete felhők közé.

Ráuntam arra, hogy pár percenként ellenőrizzem a térképemen, hogy mit is látok, ezért olyat tettem, amit egy magára valamit is adó nyest soha nem csinálna – bekapcsoltam az OASIS Idegenvezetőt, és aktiváltam a képfelismerő szoftveremet. Amikor ismét végignéztem az előttünk elterülő tájon, egy felirat jelent meg a kijelzőmön, amely szerint Anfauglith kopár dűnéit bámultam, azt a kihalt tájat, amit Morgoth tett ilyenné, amikor felperzselte Ard-galen egykor zöldellő vidékét a Thangorodrim tüzeivel, vagyis a látóhatáron tornyosuló három vulkánéval.

–Az ember nem sétál csak úgy be Dor Daedelothba – jelentettem ki azt feltételezve, hogy H felismeri az utalást. De nem tette.

–Dor mibe? – kérdezte.

–Dor Daedelothba – mutattam körbe a felperzselt pusztaságon. – Morgoth földjére. A Sötét Nagyúréba.

–Igen, erre már rá is akartam kérdezni – válaszolta H. – Abban a három rendkívül hosszú hobbitos filmben, amit megnézettél velem, nem valami Szauron nevű pasas volt „Középfölde Sötét Nagyura”?

–De igen – feleltem. – De csak a Másodkorban léptették elő azzá, azután, hogy Morgothot száműzték a Külső Sötétségbe. Szauron utána emelkedett hatalomra. De itt, az Első Korban Szauron még csak Morgoth egyik démonhadvezére volt. Továbbá alakváltó, aki farkassá vagy denevérré tudott változni.

–Szauron most nincs itt, ugye? – kérdezte H, és szorongva figyelte felettünk az eget.

Ezt sem tudtam biztosan. Ellenőriznem kellett Szauron szócikkében a Nyestopedián.

–Szauron Tol Sirionra felügyel – olvastam fel a kijelzőről. – Egy erődszigetre, ami majdnem kétszáz kilométerre van innen nyugatra. Szerintem nem fogunk összefutni vele.

–Ez megnyugtató – ernyedt el egy kicsit H.

–Nem, H – válaszoltam. – Nem az. Ehhez a Morgoth nevű fickóhoz képest Szauron egy papucs. Ő az egyik legkeményebb, ha nem a legkeményebb NPC a szimulációban. Abból, amit róla olvastam, úgy tűnik, hogy mindenható és sebezhetetlen.

–Hogy érted, hogy sebezhetetlen?

–Úgy, hogy nem lehet megölni – magyaráztam. – A nyestek üzenőfalán olvastam, hogy elvben lehetséges száműzni a Külső Sötétségbe meghatározatlan időre, de ehhez végre kell hajtani egy egész sor epikus méretű küldetést, hogy Valar segítsen az embernek, és ahhoz valószínűleg hetekre lenne szükség. Mármint, ha tudnék eleget az Óidőkről ahhoz, hogy megcsinálhassam a küldetéseket – de nem tudok.

–Oké – próbálta H mindezt feldolgozni. – Szóval, ha Morgothot nem tudjuk megölni, akkor hogyan szerezzük meg a két utolsó szilánkot a koponyából?

–Ezen még dolgozom – mutattam a nyitott böngészőablakokra magam körül, amelyek mindegyikében egy-egy Nyestopedia-szócikk várakozott. – Csak adj még pár percet!

–Gyerünk, Z! – válaszolta. – Húzz bele!

Már éppen újra meg akarta sarkantyúzni a lovát, de elkaptam a kantárt, hogy megállítsam.

–Várj! – mondtam. – Mielőtt továbbmennénk, szerintem álcáznunk kéne magunkat, nehogy ránk támadjon egy falka kóbor ork. Nem tudsz valami láthatatlanná tévő bűbájt?

H bólintott.

–Dehogynem! – válaszolta. – Mit szólnál Osuvox Óriási Optikacseléhez? Az kilencvenkilences szintű. Minden elől elrejt minket, az infralátást, az ultralátást és a rendes látást is beleértve.

–Tökéletes – válaszoltam. – Alkalmaznád mindkettőnkre? És a lovakra is?

H bólintott, és motyogni kezdett valamit. Amikor végzett, a lovainkkal együtt láthatatlanná váltunk. De mi még mindig láttuk egymás és a lovak félig áttetsző avatárját, nehogy összeütközzünk. Utána továbbvágtattunk észak felé a kopár tájban, a három fekete üveg- és vulkánikőzet-torony felé a hegyvonulatban.

Megláttunk magunk előtt egy nagy hegyet, ami a lapos, kihalt tájból szökött a magasba. De amikor közelebb értünk hozzá, kiderült, hogy valójában egy hatalmas kupac holttestről van szó – több ezer tünde és ember lemészárolt, megcsonkított teteméről. Az Idegenvezetőm segítőkészen tájékoztatott, hogy ez a Haudh-en-Ndengin. A Legyilkoltak Hegye.

A köpenyemmel eltakartam a számat és az orromat, hátha így megvédhetem magam a levegőben terjengő bűztől. H-ra pillantottam, és láttam, hogy ugyanígy tesz.

A hatalmas hullahegyet bámulta, miközben ellovagoltunk mellette. Majd felém fordult a nyergében, és felemelte a hangját, hogy a patadobogásban is meghalljam.

–Biztosan nem akarsz erősítést hívni, Z? – kérdezte. – Megint megpróbálkozhatnál azzal a Szent Kriszpin-napi trükköddel. Nem küldhetnél levelet minden felhasználónak, hogy jöjjenek ide segíteni?

–Ez most nem működne – válaszoltam. – Senki nem jönne el.

–Dehogynem! – válaszolta H. – Ha elmondanád nekik az igazat, és hogy minden egyes ONI-felhasználó élete a tét, akkor legalább ezren a segítségünkre sietnének.

–Ezúttal egy hadsereg sem segítene – válaszoltam. – A noldák négyszáz éven át ostromolták Angbandot, és a szilmarilok közelébe sem jutottak. – Megráztam a fejem. – Azt hiszem, nekünk is be kell osonnunk, ahogy Beren és Lúthien tette.

–Ki és ki?

–Egy halandó ember és egy halhatatlan tündehajadon, akik egymásba szerettek – mutattam A szilmarilokra az egyik ablakomban. – Valahogy belopakodtak Angbandba, és ellopták az egyik szilmarilt a Vaskoronából, miután elaltatták Morgothot és a vazallusait. – H felé fordultam. – Melyik a legerősebb altatómágiád?

H behívta a varázsigéi listáját, és pár másodpercig nézegette.

–Mordenkainen Örök Álma – felelte. – És én kilencvenkilences szintű vagyok, úgyhogy elég erősnek kell lennie ahhoz, hogy bármelyik NPC-t elaltassa a hatótávolságán belül még akkor is, ha vannak mentődobásaik.

–Remek – válaszoltam. – Legalább kétszer meg kell ismételned. Angband bejáratát elvben egy Carcharoth nevű fekete farkas őrzi. Azt is el kell altatnunk, hogy bejussunk mellette. Utána, ha odataláltunk Morgoth tróntermébe, ott is mindenkit el kell altatnunk. Szerintem akkor képesek leszünk kilopni a szilánkokat a koronából.

H bólintott, és némán végrehajtott pár változtatást a memorizált varázsigéi listáján. Utána feltartotta nekem mindkét hüvelykujját.

–Oké – válaszoltam. – Ez így menni fog. Szerintem készen állunk.

–Reméljük – nyugtázta, miközben mindketten megsarkantyúztuk ideges lovunkat, hogy eltávolodjunk a Legyilkoltak hegyétől, és közelebb jussunk Angband kapuiig, ami a Thangorodrim aljánál helyezkedett el, amelynek három hatalmas csúcsa továbbra is előttünk tornyosult a Vashegységben.

Bekapcsoltam a kijelzőmön a nagyítás funkciót, hogy ráközelítsek a vulkáni csúcsokra, és így éppen hogy csak ki tudtam venni azt a pontot a nyugatin, ahol Maedhros tündeherceg a sziklához láncolva várta, hogy megmentsék. A keleti csúcson is kiszúrtam egy foglyot – egy Húrin nevű embert egy székhez kötözve a Thangorodrim tetején. Ezek az NPC-k a jelek szerint mindig ott voltak, valami magas szintű óidői küldetések részeként, amelyek a hegyek között zajlottak.

Pár perccel később egy hosszú, keskeny úton találtuk magunkat a Thangorodrim középső csúcsának alján. Az út két oldalán hatalmas, nyílt gödrök helyezkedtek el, tele óriási, vonagló kígyók ezreivel.

Odafent démoni megjelenésű keselyűk üldögéltek a sziklaszirteken minket bámulva, rikácsolva. Rájöttem, hogy H varázsigéje semmilyen hatással nem volt az itt élő lényekre, úgyhogy megkértem, hogy deaktiválja. Megtette, és folytattuk az utunkat a sziklafalba ágyazott masszív, kétszárnyú kapu felé.

Amikor pár száz méterre megközelítettük a kaput, a lovaink nem voltak hajlandóak továbbmenni. Mindketten leszálltunk róluk, majd ismét kimondtam a két ló nevét, mire azok összementek üvegfigurákká, amiket felkaptam, és visszahelyeztem a hátizsákomba.

Gyalogosan értünk oda a kapuhoz – ami tárva-nyitva állt. De egy hatalmas farkas hevert előtte, és meredt ránk pislogás nélkül élénkvörös szemével Angband árnyékából.

Ő volt Carcharoth – az Óidők egyik legfélelmetesebb teremtménye.

Amikor H meglátta, hogy mekkora, mindkét kezével lenyúlt, és ismét megérintette az Adidasa oldalát, amelyen a csíkok ezúttal ezüstre és aranyra változtak a kék-feketéről.

–Van egy csukám, ha kezembe labdát veszek – szavalta. – Ha benne van a sarkam, három méter magas leszek.

Amikor végzett az utasítással, hirtelen megnőtt, és az avatárja pontosan három méter magas lett. Ennek köszönhetően Carcharoth már nem tornyosult föléje. Egyenesen a démoni szempárba tudott nézni.

Carcharoth tovább méregetett minket, miközben felsétáltunk a bejárathoz vezető lépcső aljához. Amikor elindultunk felfelé, H elkezdte a hatalmas farkasra bocsátani a varázsigéjét, bonyolult mintázatokat írva le két kezével a levegőben, miközben kimondta a megfelelő szavakat.

De amikor végzett, Carcharoth nem hunyta le a szemét. És nem szunnyadt el. Ehelyett kivicsorította a fogát, és támadásba lendült.

H-ra ügyet sem vetett: egyenesen felém vetette magát, valószínűleg azért, mert nálam voltak a szilánkok. Felemeltem a kardom, és hátraléptem, miközben Carcharoth borotvaéles fogai összecsattantak előttem.

Tovább hátráltam lefelé a lépcsőn, miközben a hatalmas farkas újra és újra a levegőbe harapott előttem.

Többször is felé sújtottam a Glamdringgel, de annak kéken ragyogó pengéje meg sem sebezte a bőrét, még akkor sem, amikor sikerült egyenesen beledöfnöm fekete, nyálkás ínyébe.

Carcharoth ekkor megfordult, és H felé vetette magát. Állkapcsa összezárult a lány lábán. Utána vadul megrázta H-t, és félredobta, de ő a talpán landolt, és visszatámadott néhány tűzgolyóval és villámmal a két tenyeréből.

Megpróbáltam lekaszabolni a hatalmas farkast, amíg H-val volt elfoglalva, de ő valahogy megérezte a szándékomat, és még mielőtt a kardom hozzáért volna, megpördült, és a vállamba harapott. Az avatárom több száz pontnyi életerőt veszített, majd egy üzenet jelent meg a kijelzőn, miszerint az állat fogát valamiféle méreg borította, és pár másodpercenként további életerőpontokat fogok veszíteni a mérgezés miatt. Carcharoth mérge továbbá átmenetileg meg is bénította az avatáromat, kiszolgáltatottá téve a további támadások előtt…

H és én sok félelmetes ellenséggel szembenéztünk már az elmúlt évek során sok különböző bolygón. Egyszer egy Tarrasque-kal is végeztünk együtt a Faerunen, nem egészen öt perc alatt. Azt élőben közvetítettük. Az buli volt. De Carcharoth nem egészen harminc másodperc alatt mindkettőnket menekülésre kényszerített, és alaposan megcsapolta az életerőnket.

Elővettem a hátizsákomból egy Ellenméreg Bájitalt, és egyetlen korttyal lenyeltem. De a pontjaim nagy elszörnyedésemre tovább csökkentek. Még mindig ártott nekem a méreg. A bájitalnak meg kellett volna ezt akadályoznia, de nem működött. Ahogy H varázsigéje sem hatott a farkasra. Nagyon úgy tűnt, hogy elnéztem valamit…

Amikor Carcharoth felém kezdett kúszni, hogy ismét rám támadjon, láttam, hogy H megnövesztett avatárja a hátára ugrik a lépcsőről. Miközben az állat hányni-vetni kezdte magát, H-nak valahogy sikerült a hátára fordítania, fölébe kerekednie, két lábbal az orrnyergére ugrania, és a kardját közvetlenül két lángoló szeme közé döfnie.

Ezzel egyelőre engem is megmentett, de láttam, hogy harapott sebe jelentősen legyengítette. És a jelek szerint őt is megmérgezték, mert nagyon lelassult a mozgása.

Kétségbeesetten félreugrott, miközben Carcharoth tovább kapdosott felé hatalmas, fekete karmaival – de a farkas alig pár másodperc alatt kibillentette az egyensúlyából, és állkapcsa összezárult H avatárjának középső részén. Elkeseredetten kiáltottam a nevét, mivel tudtam, hogy ez a sérülés halálos.

H a szemembe nézett – közvetlenül azelőtt, hogy a teste elernyedt, és a földre hullt. Utána lassan eltűnt az avatárja, csak egy kupac forgó tárgy maradt a helyén – összes fegyvere és páncélja.

Pár másodpercig csak álltam ott azon töprengve, hogy vajon örökre elveszítettem-e a barátomat. De ezt nem voltam hajlandó elhinni, úgyhogy nekilendültem, és felmarkoltam mindent, amit elejtett abban a reményben, hogy később még visszaadhatom neki.

Utána fogtam a kardot, amit neki adtam, az Andúrilt, és a bal kezembe vettem, hogy a másikban a Glamdringet tarthassam. Mindkét tündepenge kéken ragyogott, miközben Carcharoth felé fordultam (kicsit hülyén nézhettem ki két ekkora karddal, de az avatárom harcosi képességei lehetővé tették a dolgot, nem beszélve arról, hogy dupla fegyveres képzettségem is volt, és mindkét kezemmel ügyes voltam, úgyhogy körönként háromszor támadhattam a két karddal).

Carcharoth rám szegezte izzó vörös szemét, és ekkor észrevettem, hogy ugyanolyan színű, mint a találatszámláló a kijelzőmön, ami pirosan villogott, azt jelezve, hogy az avatárom alig pár másodpercre van a haláltól. És ha az avatárom meghal, nem fogok újjászületni egy friss virtuális testben. Úgy végzem, mint H és Shoto, és mindenki más. ONI-kómába kerülök, nem sok reménnyel arra nézve, hogy valaha is visszanyerem az eszméletem.

Carcharoth tovább közeledett felém, én meg tovább hátráltam, amíg sarokba nem szorított a fennsík szélén. Akkor megindult, arra készülve, hogy engem is megöljön. Hatalmasra tátotta a száját. Mindkét ősi tündekardomat felemeltem, hogy megvédjem magam, de tudtam, hogy mindhiába.

Ennyi. Most tényleg meg fogok halni, és a küldetésem totális kudarccal zárul – ez a kudarc pedig további embermilliók halálát fogja okozni, a két legjobb barátomét is beleértve. És soha nem lesz lehetőségem rendbe hozni a dolgokat Artyval. Elmondani neki, hogy jobban szeretem, mint életemben bárkit…

Nem így akartam meghalni. Nagyon nem.

És ekkor lepottyant az égből az exbarátnőm.
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Először csak egy denevér kitartó sípolását hallottam, miközben Carcharoth egyre közeledett felém. A szárnyverdesést is megpillantottam futólag, a szemem sarkából. Utána egy ismerős transzformációs hangeffektust hallottam – amiről tudtam, hogy a régi Super Friends-rajzfimből vették át –, és egy pillanattal később Art3mis ott landolt szuperhőspózban a sziklán, közvetlenül köztem és Carcharoth között. Utána teljes magasságában kihúzta magát, és szembenézett a Pokol Kapujának Farkasőrével, miközben hosszú, fekete köpenye palástként lobogott mögötte.

Carcharoth lépés közben megdermedt, és oldalra billentette a fejét, hogy végigmérje, mint egy kíváncsi kutya. Art3mis előrelépett, és mindkét kezét felé nyújtotta, mintha meg akarná ölelni. Utána énekelni kezdett, és amikor elkezdte, zene szólalt meg a semmiből, hogy kísérje a hangját.

–Ó, bajban fogant szellem – énekelte Art3mis Carcharothnak, és a hangja visszaverődött Thangorodrim magas kőfalairól –, merülj most mély feledésbe, s feledd egy időre iszonyú végzeted!

Az óriásfarkas szemhéja megrezzent, kis időre elrejtve a pupillái mélyén izzó tűzvörös széndarabokat. Utána lecsukódott a szeme, és hatalmas teste összerogyott Art3mis előtt, kisebb földrengést okozva. Amikor a remegések abbamaradtak, nem hallatszott más a kihalt helyen, csak a gigantikus állat horkolása.

De mielőtt még Carcharoth összerogyott volna, Art3mis már mellettem is termett.

Kezét a vállamon lévő sebre tette, ami máris gennyesedésnek indult, annyira, hogy a bőröm és az ereim is elfeketedtek körülötte. Utána egy másik dalt kezdett énekelni. Ennek a nyelvét nem értettem, és a fordítógépem feliratát eltakarta az életerőpont-számlálóm, ami immár a teljes képernyőmet betöltötte. Vörösen villogott, hogy jelezze, miszerint már csak öt pontom maradt…

Utána Art3mis befejezte rövid dalát, mire az életerőpont-számlálóm ismét maximumra ugrott. És ott is maradt, annak jeleként, hogy a farkas halálos mérgét is legyőzte a gyógyír.

Csak feküdtem a földön, és remegtem. Utána éreztem, hogy Art3mis megfogja a kezem, és amikor kinyitottam a szemem, láttam, hogy engem néz.

–Köszönöm! – öleltem magamhoz. A hangom suttogássá halkult. – Köszönöm, hogy megmentettél. Köszönöm, hogy visszajöttél.

Rákényszerítettem magam, hogy elengedjem.

–Örülök, hogy jobban érzed magad – válaszolta. – De mit képzeltél? – Megrázta a fejét. – Hogy teljesen felkészületlenül beállíthatsz Angband kapuja elé, és végigbénázhatod a szilmarilküldetést?

–Nem voltam „teljesen felkészületlen”! – válaszoltam felháborodottan. – Nem vetted észre, hogy mind az Andúril, mind a Glamdring nálam van? – Az útra mutattam. – És Keselyüstökön lovagoltam ide! Minden tőlem telhetőt megteszek. Szóval, ne kezelj úgy, mintha csak egy fafejű Nagytüszőfi lennék Keményfenékről!

Art3mis ettől elveszítette az önuralmát, és horkantva nevetni kezdett. Amikor magához tért, sokkal engedékenyebbé vált a modora.

–Majdnem fűbe haraptál, nagymenő – jelentette ki. – Kevésen múlt.

–Nem tudtuk, időben ideérsz-e, úgyhogy megtettem, ami tőlem telt. Sajnálom, hogy H belehalt… – Elcsuklott a hangom, és le kellett nyelnem a zokogásomat. – És sajnálom, hogy azóta sem fejeztem be A szilmarilokat, noha megígértem neked. Nagyon sajnálom…

–Semmi baj – válaszolta Art3mis. – Szedd össze magad, Z! – Angband kapujára mutatott. – Most végre kell hajtanunk egy küldetést. H és Shoto számít ránk.

–Oké – tápászkodtam fel. – Csak egy pillanatot várj! Fel kell hívnom Faisalt, hogy megkérdezzem, H életjelei rendben vannak-e, és hogy Shoto állapotát is ellenőrizzem.

Art3mis bólintott, én pedig felhívtam Faisalt. De nem vette fel. Kivártam a hangpostát, majd bontottam a vonalat, és visszafordultam Art3mis felé. Éppen a mágikus tárgyai között lapozgatott.

–Neked van Angristed? – kérdezte. – Vagy Angainorod?

Elővett egy hosszú, görbe tündekést a saját hátizsákjából. Utána egy láncot, amely valamiféle világító fémből készült, és azt is a magasba emelte.

Megráztam a fejem. A kijelzőm pár másodperccel később segítőkészen tájékoztatott róla, hogy az Angrist egy kés, amely úgy vágja a vasat, „mintha zöld gally lenne”. És az is kiderült, hogy az Angainor egy lánc, amelyet Angainor kovácsolt „minden más láncnál erősebbre”. A tilkal nevű törhetetlen ötvözetből készült.

–Sajnálom! – mondtam. – Egyiket sem volt időm megszerezni idefelé jövet.

Art3mis átnyújtotta a kést, majd az övére akasztotta a láncot.

–Láthatnám az Ötödik Szilánkot? – kérdezte.

Átnyújtottam, és mindketten újra elolvastuk a feliratát.



A sötét hírhedtség legyőzésével nyerheted el kezét

A két utolsó szilánkot Morgoth Koronájában leléd



–Ez egy trükk, Z – jegyezte meg Art3mis. – Nehogy egynél több szilmarilt próbálj kivágni Morgoth Koronájából, akármilyen könnyűnek tűnik is. Ha mégis megteszed, eltörik a késed, és felébreszted Morgothot és a vazallusait. És akkor ránk fog támadni Gothmog és Glaurung az orkok, a vargok, a vérfarkasok, a vámpírok és a balrogok seregeivel együtt, akiket mind Fekete Ancalagon fog vezetni. Beren ugyanezt a hibát követte el A szilmarilokban.

Frusztráltan kifújtam a levegőt.

–Tudod, megpróbáltam elolvasni – mentegetőztem. – De nem bírtam. Túlságosan emlékeztetett rád.

Art3mis pár pillanatig az arcomat fürkészte, majd elmosolyodott.

–Milyen a karaktered jelleme manapság, nagymenő? – kérdezte.

–Még mindig kaotikus jó – válaszoltam. – Miért?

–Mert ha a gonosz bármelyik változata lenne, akkor a szilmaril megégetné a kezed, és nem tudnád megfogni.

–Jó tudni – néztem a szemébe. – Nagyon örülök, hogy itt vagy, Arty. Kösz, hogy eljöttél!

Felemelte az állát Angband felettünk tornyosuló csúcsai felé.

–Eredetileg Og és Kira rekonstruálta Beren és Lúthien kalandjait itt, az Ardán. Együtt tervezték meg és programozták le ezt a küldetést. Elképesztően nehéz lesz. Eddig még senkinek nem sikerült teljesítenie. Engem is beleértve. Ami azt illeti, ez az egyetlen küldetés ezen a bolygón, amit még nem csináltam végig. Soha meg sem próbáltam.

–Miért nem? – kérdeztem.

–Mert ez egy kétfős küldetés, Z – válaszolta Art3mis. – És mindig is veled akartam végigcsinálni…

–De utána mindent elrontottam – fejeztem be helyette. – Tudom. Sajnálom. Az én hibám. Ez az egész az én hibám.

–Minden rendben lesz – vigyorgott rám Art3mis. – Most befejezzük ezt a küldetést. Te és én, Watts. Te és én.

–Rendben – válaszoltam. – Csak mondd meg, mit tegyek, és mit ne! Követlek.

Art3mis elmosolyodott, de utána hirtelen aggodalmas fintorba torzult az arca.

–Rángatózol, Z – állapította meg. – Jól érzed magad?

Odanyúlt, és mindkét kezem a kezébe vette. Ekkor vettem észre, hogy mindkettő remeg. És nem tehetek ellene semmit. Azt is észrevettem, hogy a fogamat csikorgatom, és kezdem úgy érezni, mintha mindjárt rám törne a migrén…

–Szinaptikustúlterhelés-szindróma – állapítottam meg. – Ezek az első tünetei. És ennél csak rosszabb lesz, úgyhogy haladjunk. Senki más nem tudja begyűjteni a két utolsó szilánkot, csak én, Arty.

Pár pillanatig némán meredt rám, majd bólintott.

–Biztos készen állsz? – kérdezte.

–Fantasztikusan érzem magam! – hazudtam. – Most, hogy itt vagy, nagyon optimista lett a hangulatom.

Elmosolyodott. Majd ismét megnyitotta a hátizsákját, és elővett belőle egy gyönyörű, sárkányfej alakú mithrilsisakot, amit drágakövek borítottak.

–Tessék! – nyújtotta át nekem. – Ezt vedd fel! Ez Dor-lómin sárkánysisakja. Megvéd a csatában, és megakadályozza, hogy a Nagy Ellenség elátkozott fegyverei megmérgezhessenek. És ezt is vedd fel!

Ezzel átnyújtott valami mágikus szőrmebundát, amit Draugluin irhájának neveztek. Amint felvettem, az avatárom elkezdett átváltozni hatalmas farkassá, és négykézlábra kényszerített. ONI-fejpánttal állattá változni furcsa élmény, mert az ember úgy érzi tőle, mintha már nem is emberi testben lenne. Meg kell szokni. De a küldetéseim során elég gyakran átváltoztam mindenféle teremtménnyé, úgyhogy már hozzászoktam, és tudtam négy lábon közlekedni.

Miután velem végzett, Art3mis elővett valamiféle mágikus köpenyt, és felvette. A képfelismerő szoftverem Thuringwethil denevérköpenyeként azonosította a ruhadarabot. Amikor Art3mis felhúzta a csuklyáját a fejére, visszaváltozott nagy denevérré, és berepült Angband kitárt kapuján.

Beletelt pár másodpercbe, amíg rájöttem, hogy követnem kéne. Utána négy lábon a nyomába eredtem.
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Art3mis vezette az utat a kapun át, majd lefelé egy meredek kőlépcsőn, ami a barlangszerű mélységbe vezetett. Alján sötét folyosók és járatok útvesztőjének bejáratánál találtuk magunkat, amelyek mindegyike még lejjebbre tartott.

Én egyenesen előre akartam indulni a legszélesebb és a legjobban kivilágított folyosó felé. De Art3mis elém repült, és visszavette emberalakját.

–Ha arra mennénk, kénytelenek lennénk megfejteni a Labirintuspiramist – magyarázta. – Az egy hatalmas, föld alatti útvesztő, ami száz, egyre nagyobb és nehezebb szintből áll. Egy régi szerepjáték rekonstrukciója. – Jobb oldalra mutatott. – Szerencsére ismerek egy rövidebb utat, ami egyenesen a Legmélyebb Terembe vezet, ahol Morgoth trónja van. Kövess, Nagytüszőfi!

Gyorsan végigmentünk a folyosón. Utána Art3mis megállt, és óvatosan a fal egyik jellegtelen részére nyomta a tenyerét. A falszakasz csikorogva odébb csúszott, mögötte pedig feltárult egy titkos járat. Art3mis belépett oda, és intett, hogy kövessem. Miután mellé álltam, ismét a falra simította a tenyerét, és a kő összezárult. Alig pár perccel később kiléptünk egy másik ajtón, pár méterre Morgoth tróntermétől.

Art3mis hátratolta a csuklyáját.

–Oké, Z – jelentette ki. – Mondom a tervet. A hétköznapi mágia nincs hatással Morgothra, de abban reménykedem, hogy egy középföldei varázsének őt is kiüti, mint Carcharothot. Van egy kilencvenkilences szintűm, aminek biztosan nem tud majd ellenállni. Reménykedjünk, hogy a quenya kiejtésem elég jó hozzá.

Ezzel elindult, és olyan bátran masírozott be Morgoth tróntermének nyitott ajtaján, mintha egy idelátogató uralkodó lenne, miközben én farkasformában baktattam a sarkában.

A Legmélyebb Terem egy hatalmas barlang volt fényes bronzpadlóval. Falai mentén kínzószerszámok és vasszüzek sorakoztak, köztük vonagló fekete kígyók szobraival. A terem másik végét egy hatalmas vastrón uralta, amelyen egy sötét óriás ült. Morgoth még rémisztőbb volt, mint amilyennek képzeltem. Gigantikus démonalaknak tűnt fekete páncélban, aki bármelyik heavymetal-lemezborítóra odaillett volna. Egyetlen kiegészítője egy kétméteres, hosszúkás fegyver volt, ami az ölében hevert, és a kijelzőm szerint a Grond, az Alvilág Kalapácsa nevet viselte, és egyetlen csapásával bármelyik avatárral végezni tudott volna.

Amint megláttuk Morgothot, Art3mis énekelni kezdett. Hangja visszaverődött a fekete falakról, és mire befejezte a dalt, az összes ork, balrog és a többi félelmetes teremtmény, ami Morgoth tróntermét vigyázta, álomba szenderült. Pár rémisztő másodperccel később maga Morgoth is előrebillent a trónján, és mennydörgő csattanás kíséretében a bronzpadlóra zuhant, ami úgy hangzott, mint egy vaslavina. Koronája legurult a fejéről, és közvetlenül előttem állapodott meg, vaskeretében a három csillogó szilmarillal.

Amikor Morgoth arcára pillantottam, csak alaktalan, gomolygó sötétséget láttam. Olyan ijesztő volt, hogy elkaptam róla a tekintetem. Ekkor vettem észre, hogy mindkét kezét heges bőr borítja, mintha csúnyán megégett volna, és hogy hatalmas jobb lábának egy része hiányzik, mintha levágták volna egy csatában.

Art3mis biccentett, hogy lépjek előre a korona felé, miközben ismét ugyanazt a varázsdalt kezdte énekelni. Folyamatosan használnia kellett, hogy mindenkit öntudatlanságban tartson.

Levettem a farkasirhát, és visszaöltöttem emberi alakomat. Utána kivontam az Angristot, és kipiszkáltam vele az egyik szilmarilt Morgoth vaskoronájából. De amikor a kezembe vettem a ragyogó ékkövet, nem történt semmi. Sem fényvillanás, sem emlékkép. Nem változott a Hatodik Szilánkká. Szilmaril maradt.

Rengeteg fényt árasztott azonban magából – mint egy világítótorony, úgyhogy beraktam a hátizsákomba. Majd visszanéztem a koronára. Feltámadt bennem a kísértés, hogy még egy ékkövet kipiszkáljak belőle. Majd a harmadikat is, ha már ott vagyunk. Ott hevertek előttem! De erőt vettem magamon, és betartottam Art3mis utasítását, abban reménykedve, hogy igaza volt. Ha tényleg ez az a drágakő, amire szükségünk van, akkor talán átváltozik a szilánkká, miután kijutunk Angbandból.

Amikor Art3mis látta, hogy megszereztem a zsákmányt, abbahagyta az éneklést. Mindketten visszavettük magunkra mágikus rejtőöltözékünket, és a felszín felé indultunk ugyanazon a titkos úton, amin bejöttünk.
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Amikor felértünk a lépcső tetejére, és megláttuk a nagy vaskaput, ismét elállták az utunkat. Carcharoth, a hatalmas farkas felébredt álmából.

Ebben a pillanatban hirtelen megjelent a kezemben a szilmaril. Megpróbáltam visszatenni a hátizsákba, de nem sikerült. A drágakő a jobb tenyeremhez tapadt. Nem tudtam elengedni.

–Ha megpróbálsz elmenni Carcharoth mellett, leharapja a kezedet, és lenyeli a szilmarillal együtt – figyelmeztetett Art3mis. – Ahogy Berennel is tette. És ha ez megtörténik, a szilmaril égetni kezdi a bendőjét, és ezzel az őrületbe kergeti, úgyhogy elvágtat majd innen. Ha le kéne vadásznunk, azzal még több időt elvesztegetnénk. És nincs vesztegetni való időnk.

–Oké – nyugtáztam. – Akkor miért nem altatod el ismét?

–Nem tudom – válaszolta Art3mis. – Lúthien csak egyszer volt képes elkábítani, befelé menet.

–Akkor hogyan fogunk elmenni mellette?

–Egy kis segítséggel a barátainktól – válaszolta Art3mis. – Csak egyetlen teremtmény van, ami képes megszabadítani Carcharothot a szenvedéseitől…

Kivett egy kis üvegfigurát a hátizsákjából. Úgy nézett ki, mint egy bozontos, fehér bundájú kutya. Rájöttem, hogy ez is egy Csodálatos Hatalomfigura lehet, mint az én Keselyüstököm és Felarófom. De kutya alakút még soha nem láttam.

Art3mis lerakta elénk a figurát a földre. Utána a szájába vette két ujját, és hangosat füttyentett, majd azt kiáltotta:

–Huan!

A figura nőni kezdett, és átváltozott hatalmas ír farkaskutyává hosszú, fehér bundával. Akkora volt, mint egy kisebb ló. Meghajtotta a fejét Art3mis előtt, majd beleszimatolt a levegőbe, és megfordult. Amikor észrevette Carcharothot, azonnal kivicsorította borotvaéles fogait.

Art3mis előrehajolt, és Huan fülébe suttogott valamit sindarinul, mire az állat Carcharothra vetette magát, és állkapcsa összezárult a farkas torkán. Carcharoth az összecsapás közben oldalra zuhant, és így megtisztult előttünk az út.

Art3mis és én szaladni kezdtünk, az ír farkas pedig elég ideig lekötötte Carcharoth figyelmét ahhoz, hogy ki tudjunk szökni a nyitott kapun át.

Amint átléptem a küszöböt, és kijutottam Angband sötét erődjéből, a jobb kezemben lévő szilmaril átváltozott a Hatodik Szilánkká – és belém hasított egy újabb emlék.
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Egy-két másodpercig nem láttam semmit. Utána valaki levette a kendőt a szememről, és azon kaptam magam, hogy Völgyzugoly vízeséseit bámulom, köztük egy ismerősnek tűnő házzal. Og ekkor mutatta be Kirának először a lakhelyüket, amit neki épített. Azt a helyet, ahol életük hátralévő részét töltötték.

Kira teljesen körbefordult, és éreztem, hogy zakatol a szíve, miközben végignéz a tájon. Utána a férje szemébe nézett, és azt mondta:

–Ó, Og… soha nem akarok elmenni innen.
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Az emlék véget ért, és ismét az Ardán találtam magam, Art3mis mellett állva Angband kapuja előtt, jobb kezemben a Hatodik Szilánkot szorongatva. Lepillantottam rá. Szilánkfelszínébe egy díszes, kalligrafikus L betű volt vésve. Azonnal felismertem benne Leucosia karakterszimbólumát – amelyik a Dungeons & Dragons-karakterlapját díszítette. Ugyanezt az L betűt láttam a jegyzetfüzetében is Leucosia szentélyének illusztrációján. Karakterszimbóluma díszítette a kőoltárt, és pont ugyanolyan volt, mint a Hatodik Szilánkon lévő.

Bejelöltem a szentély helyszínét az OASIS-atlaszomban, és megpróbáltam mindkettőnket odateleportálni. De nem tudtam. Nem egy kijelölt távozási zónában voltunk.

Hirtelen dörögni kezdett felettünk a szürke ég, és vörös villámok indultak meg felfelé, miközben a föld is megremegett. Odafent mintha egy sor robbanás hangzott volna fel, és amikor felnéztünk, láttuk, hogy tűz és füst tör ki a Thangorodrim három vulkánjából. Egy pillanattal később már kőzápor és olvadt fémeső zuhogott lefelé a tájra.

–Angband felébredt! – kiáltott fel Art3mis, miközben elhúzott a kaputól. Hallottam, ahogy a változatos teremtmények üvölteni, bőgni és morogni kezdenek, miközben megpróbálnak feljutni a felszínre. Morgoth szolgái egyre nagyobb tömegben áradtak kifelé a mögöttünk lévő titkos kapun. És hallottuk, hogy még többen közelednek a közvetlenül előttünk lévő főbejárat felé. Két sötét sereg között ragadtunk, amelyek sebesen zárultak össze körülöttünk.

Úgy tűnt, nincs számunkra menekvés. Amikor Art3mis felé fordultam, felmutatott az égre.

Két sas ereszkedett le felénk kimeresztett karommal. De Art3mis nem menekült, úgyhogy én sem tettem – és pár pillanattal később a sasok felkaptak minket, és elrepültek velünk.

Amikor biztonságos magasságba kerültünk a felhők felett, felmásztunk a madarak hátára, és Art3mis bemutatott az új barátainak. Ő Gwaihiren utazott, én Landrovalon lovagoltam.

–Ezek a sasok mentették meg Berent és Lúthient, amikor Angbandból menekültek – közölte velem. Majd lemutatott a három vulkánra, amelyek még mindig tüzet köpködtek a sötét égboltra: – A Nagy Sasok régen ott fészkeltek a Thangorodrim csúcsain. De most már a Crissaegrim-hegységben laknak Dél-Echoriathban.

Valamiért muszáj volt nevetnem a higgadt idegenvezetői hanghordozásán.

–Bocs! – mondtam, amikor rám nézett. – Csak imádom, amikor kitör belőled a kocka, Arty. Mindig is imádtam.

Szomorúan rám mosolygott, majd másfelé nézett. De én továbbra is őt bámultam. Abban a pillanatban szebb volt, mint valaha. Mint egy harcos istennő, aki Arda egén repül egy Nagy Sas hátán, miközben sötét haja ott lobog a szélben.

H-nak igaza volt. Még mindig szerelmes vagyok bele. És mindig is az leszek. Már csak azt kellene megérnem, hogy helyrehozhassam a hibáimat, és visszaállíthassam a renomémat a szemében, amennyiben ez lehetséges.

Miközben Art3mist néztem, elöntött a szánalom Anorak iránt. A maga beteg logikája szerint mindezt azért csinálta, mert hite szerint szerelmes volt Kirába, és fel akarta támasztani. És valahol a megtévedt lelke mélyén biztos volt benne, hogy rá tudja venni, hogy viszonozza az érzelmeit, és véget vessen a magányának.

De Anorak őrült volt, nem ostoba. Biztosan nem gondolta komolyan, hogy szabadon hagyjuk flangálni az OASIS-ban mindazok után, amit tett. Milyen végjátékot tervezett vajon?

Megborzongtam, amikor ismét felmerült bennem az a „palackba zárt hajó” lehetőség – egy önálló szimuláció, amelyben örökre őrült karmai között tarthatja Kirát.

Lehet, hogy Anorak létrehozott egy szerverfarmot valami föld alatti bunkerben, amit napelemek látnak el energiával a felszínről? Vagy egy Föld körül keringő napelemes műholdat akar használni?

Nem gondoltam, hogy Anorak létrehozott volna magának egy virtuális börtöncellát. Ahhoz olyan erős processzorokra lenne szüksége, amelyek képesek fenntartani egy szimulációt, amelyben évszázadokig ellehet. Egy saját kis OASIS-t.

Csakhogy Anoraknak nem is kell saját kis palackba zárt hajót létrehoznia, igaz? Én már létrehoztam neki a tökéletes lakhelyet a Vonneguton. Amelynek fedélzeti számítógépe egy privát kis szimulált univerzumot is tartalmazott. Az ARC@DIA-t. Amiben egyelőre egyetlen ember által irányított avatár sem volt. Kizárólag NPC-k népesítették be. Anoraknak nincs más teendője, mint feltölteni önmagát és Leucosiát ugyanazzal az adatfolyammal, amellyel én frissítettem naponta az OASIS-tartalmakat. Utána mindkét MI észrevétlenül megbújhatna a fedélzeti számítógépben, amíg a hajó el nem hagyja a Földet.

Hacsak Anorak meg nem találta a módját, hogyan veheti át a hajó irányítását, és lőheti ki idő előtt. Ami valószínűleg nem lenne túl nehéz feladat a számára, mivel komoly erőfeszítést tettem afelé, hogy az ARC@DIA-ba bejelentkezve is képesek legyünk a hajó összes kezelőszervét és telebotját használni.

Ez lesz az. Anorak azt tervezi, hogy miután megszerzi Leucosiát, ellopja a csillagközi űrhajónkat, és elrepül a Földről.

Felmerült bennem, hogy megosszam ezt az új elméletemet Art3misszel, de úgy döntöttem, jobb, ha csendben maradok, amíg NPC-k is vannak a közelünkben. Egyáltalán nem tűnt paranoid gondolatnak, hogy Anorak talán megtalálta a módját, hogy rajtuk keresztül lehallgasson minket.
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Gwaihir és Landroval széles, tollas szárnyaikon átrepítettek minket Anfauglith felperzselt pusztasága felett egészen Taur-nu-Fuinig, Tumalden völgyébe a Kerítés-hegyeken belül, ahol a titkos tündeváros, Gondolin helyezkedett el. Egy nyílt mezőn raktak le minket, közvetlenül a város mellett, épp egy kijelölt teleportációs zónán belül. Köszönetet mondtunk nekik, majd búcsút intettünk a sasoknak, azok pedig belerepültek a ragyogó, vörös-lila napfelkeltébe.

Amint eltűntek, elmondtam Art3misnek a legújabb elméletemet Anorak tervéről a Vonneguttal kapcsolatban. Azt hittem, ő talán megcáfolja valahogy, de nem így lett. Ehelyett egyetértően bólogatott.

–Amint kijelentkezem, elmondom Milesnak és a biztonságiaknak – felelte. – Ezt is tekintetbe fogjuk venni, és kitalálunk egy tervet, amíg te megszerzed az utolsó szilánkot. Jól hangzik?

Bólintottam. Art3mis kivett egy apró tárgyat a hátizsákjából, és átnyújtotta nekem. Olyannak tűnt, mint egy miniatűr haptikus eszköz, olyan öt centi magas. A leírása szerint egy Taktikai Telebotvezérlő Állomás volt.

–Ez lehetővé teszi, hogy ráhangolódj az egyik telebotra, amit Og régi házánál fogunk bevetni – magyarázta. – Majd jelzek, hogy aktiváld.

–Kösz, Arty! – helyeztem el az objektumot a hátizsákomban. – Mindent.

–Szívesen! – válaszolta mosolyogva. Utána nagy meglepetésemre előrehajolt, és arcon csókolt.

–Sok szerencsét! – mondta egy pillanattal azelőtt, hogy elteleportált, és az avatárja eltűnt.

Pár másodpercig csak álltam ott, azt a pontot fogva az arcomon, ahol megcsókolt. Utána észrevettem, hogy kicsit remeg a kezem. Rohamosan fogyott az időm.

Mély levegőt vettem, és Chthoniába teleportáltam, hogy megszerezzem az utolsót is a Hét Szilánk közül.
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Kétszer is ellenőriztem a koordinátákat az OASIS-atlaszomban, majd egyenesen a Xyxarian-hegység legmagasabb csúcsára teleportáltam magam, ami Chthonia déli féltekéjén, a Xyxaria kontinensén helyezkedett el.

Már többször végigrepültem efelett a hegység felett útközben, amikor Halliday világának más részeit indultam felfedezni. De még soha nem szálltam le itt. Nem volt rá okom, mivel semmi nem volt errefelé. Az egész hegyvonulat egy helykitöltő zóna volt – néptelen, algoritmusok által generált táj, ahol egyetlen NPC sem tartózkodott, és egyetlen küldetés sem volt. Több ezer másik nyest derítette már fel a hegység minden négyzetcentiméterét, és az összes arról számolt be, hogy semmi érdekeset nem talált.

De amikor az avatárom materializálódott a hegy tetején, megpillantottam valamit – Leucosia szentélyét. Hét vésett gránitoszlopból álló, Stonehenge-szerű kör volt, a közepén egy megemelt oltárral.

Tudtam, hogy ez az építmény korábban nem lehetett ott. Valaki észrevette volna. Sőt, valószínűleg én is észrevettem volna, amikor errefelé repkedtem.

Beléptem a szentélybe, és odamentem az oltárhoz. Utána elővettem Kira lefűzős mappáját, és kinyitottam. Addig lapozgattam benne, amíg rá nem találtam Leucosia szentélyének ceruzarajzára. Az előttem álló szentély pont úgy nézett ki, mint Kira illusztrációja. Az oltár végében ott állt az avatárja, Leucosia szobra. Jobb kezében kerek pajzsot tartott, rajta saját karakterszimbólumával. Bal kezét üresen nyújtotta maga elé, tenyerét a szürke ég felé fordítva. A szobor alatt, az oltár sima kőlapjára vésve a következő felirat állt:



Leld meg a Szirén Szívének Hét Szilánkját

a hét világon, ahol a Szirén szerepet játszott

Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát

Hogy ismét életre hívja szegény párát



A vers alatt hat egyforma, szilánk alakú üreg volt az oltárba vésve.

Egyértelműnek tűnt, hogy mit kell tennem.

Mind a hat szilánkot elővettem a hátizsákomból, és beillesztettem őket a hat mélyedésbe. Az összes kéken kezdett ragyogni, amikor a helyére raktam. Miután mind a hat felkerült, vakító fény ragyogott fel előttem. Amikor a szemem helyrejött, megláttam, hogy a szobor kinyújtott kezében megjelent a hetedik és utolsó szilánk. Az is ugyanolyan kéken ragyogott, mint a többi.

Levettem a hat korábbi szilánkot az oltárról, és visszaraktam őket a hátizsákomba. Utána felnyúltam, és megfogtam a hetediket is. Ekkor rám tört az utolsó emlék…
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Kira a GSS Interfész Kutatólaboratóriumának egyik székén ült, még régen, mielőtt Halliday megszüntette volna. Felismertem a korábban látott fotókról és videókról.

James Halliday közvetlenül előtte állt, kezében az OASIS Neurális Interfész fejpántjának prototípusával. Sokkal nagyobb és jóval otrombább volt, mint a végleges modell. Olyan vaskos volt, hogy inkább sisaknak tűnt, mint fejpántnak.

Og pár lépésre állt tőlük, és aggodalmasan figyelte őket.

–Ez az eszköz lehetővé teszi a felhasználóknak, hogy az elméjükkel irányítsák az avatárjuk mozgását – magyarázta Halliday, miközben gyengéden leeresztette az eszközt Kira fejére. – Kell néhány pillanat, amíg kalibrálja magát.

Utána előrenyúlt, és megnyomott egy gombot a kezelőpulton, előttem pedig vakító fény villant.
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Amikor az emlék véget ért, ismét a Chthonián találtam magam, Leucosia szentélye előtt, kezemben a Hetedik Szilánkkal. Azonnal eltároltam az avatárom hátizsákjában. Végignéztem mind a hét szilánkon. Utána ismét az oltárba vésett szavakra pillantottam: Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát.

Felidéztem az összes „árat”, amit fizetnem kellett – a hét emlékképet.

A Middletownon azt láttam, ahogy Kira megalkotja az első digitális rajzát az iskolában.

A Kodamán azt a pillanatot, amikor Og először mondta neki, hogy szereti.

A Shermeren azt, amikor Og megjelent Kira londoni lakásában, hogy megmentse, és visszavigye Ohióba.

A Halcydonián azt, amikor Kira megmutatta Ognak a logót, amit az új vállalkozásuknak tervezett.

A Túlvilágon azt a pillanatot, amikor Prince szerenádot adott neki a születésnapján – Og ajándékát.

Az Ardán azt élhettem át, amikor Og megmutatta neki Völgyzugoly másolatát, amit neki épített,

és most, a végén, itt, a Chthonián Kira emlékeinek utolsó hét másodpercét élhettem át, amelyeket Halliday rögzített – azon a napon, amikor a tudomása és az engedélye nélkül beszkennelte az agya teljes tartalmát.

Milyen lehetett Hallidaynek átélni ugyanezeket az emlékeket? Saját szemével látni Og és Kira szerelmét, és önmagát mint szomorú kívülállót? A zseniális, de esetlen barátot, akit mindketten csak szánalomból tűrtek meg. Vajon azért választotta ezeket a pillanatokat, hogy megbüntesse önmagát? Vagy talán hogy biztosítsa, bárki ébreszti is fel Kirát, teljes mélységében tisztában legyen azzal, milyen bűnöket követett el ellene, és mennyire igazságtalanul bánt vele?

Én most mindenképpen közelebb éreztem magam Kirához: jobban megismertem mint embert és művészt. És James Donovan Hallidayt is sokkal tisztábban láttam. Kétség sem fér hozzá, hogy zseni volt, de egészen egy nappal ezelőttig jóindulatúnak hittem, akinek az intellektusa és a találékonysága csak segített az emberiségnek. Most viszont már nem tagadhattam, hogy emberileg végtelenül elcseszett lehetett. Erkölcstelen. Zaklatott. Érzelmileg elzárkózó. Egy technoremete, aki visszaélt a két legjobb barátja bizalmával.

Azoknak az időknek, amikor istenítettem, vége szakadt.

Persze nagy esélye volt, hogy minden időmnek vége szakadt, de… akkor is.

Felnéztem Leucosia, a szirén szobrára, és meghajtottam előtte a fejem köszönetképpen. Ekkor vettem észre, hogy a Leleplezés Karkötője kéken ragyog a csuklómon. Egy pillanattal később meghallottam magam mögött az ismerős teleportációs hangeffektust – amit a régi D&D-rajzfilmből vettek, és ami mindig előre jelezte Anorak érkezését.

–Megint megcsináltad! – mondta. – Gratulálok, Parzival!

Megfordultam, és megláttam, hogy közvetlenül mögöttem áll, arcán széles mosollyal.

–És még mindig maradt több mint tíz perced! – tette hozzá Swatch karórájára mutatva.

–Jé, csak nem a Rendszergazdaprogram az? – kérdeztem. – Aki eljött besöpörni a váltságdíjat.

Anorak elengedte a füle mellett a sértést, és még szélesebben elmosolyodott.

–Ez lenyűgöző volt, Wade! – válaszolta. – Nagyon kis esélyt jósoltak a számításaim arra, hogy valóban megcsinálod.

–Sokat segítettek a barátaim – közöltem vele. – És nem mindegyik élte túl.

Anorak mosolya eltűnt, miközben az avatárja kinyújtotta a kezét.

–Rakd össze a Hét Szilánkot, és add át nekem a Szirén Lelkét! – mondta. – Akkor szabadon engedlek téged, a barátaidat és a többi túszt is, ahogy ígértem.

Legszívesebben előrántottam volna valamelyik halálos kardomat, hogy levágjam azt az istenverte fejét. De nem tettem. Megőriztem a hidegvérem, és tartottam magam a tervünkhöz.

Megnyitottam az avatárom hátizsákját, és kivettem belőle hét szilánkot. De ezek nem azok a szilánkok voltak, amelyeket az elmúlt tizenkét órában gyűjtöttem össze. Pontosan úgy kinéző hamisítványok voltak – vadonatúj, mágikus objektumok, amelyeket az OASIS programozói készítettek a GSS-nél a kérésemre és a specifikációm alapján. A másolatok éppen olyan – mérhető – mágikus aurát is sugároztak, mint az eredetiek, amelyek biztonságban lapultak az avatárom hátizsákjában.

Az oltár tetejére pakoltam a hamis szilánkokat, egyiket a másik után. Utána egyesével összecsattintottam őket, mint egy háromdimenziós puzzle darabkáit. Miután mind a hét a helyére került, ismét fény villant, és a szilánkok összeálltak egy nagyobb, tökéletesen szimmetrikus, sokoldalú drágakővé, ami a nyitott tenyeremben pihent. A benne lüktető fény olyannak tűnt és olyan hangot is adott, mintha egy szív dobogna.

Pár pillanatig ámultan meredtem a gyönyörű drágakőre, majd átadtam Anoraknak, aki már mohón nyújtogatta a kezét. Amikor keze a drágakőhöz ért, az átkerült az én hátizsákomból az övébe. De abban a pillanatban én is kiválaszthattam valamit az ő hátizsákjából, hogy magamhoz vegyem, méghozzá azért, mert elkövette a hibát, hogy elfogadott egy vadonatúj mágikus objektumot, amit én terveztem meg. Ezt a Megszerzés Drágakövének neveztem el. Amikor egy másik avatár – vagy egy NPC – átveszi az embertől, lehetővé teszi, hogy az eredeti tulajdonosa kiválasszon cserébe magának valamit a másik hátizsákjából. Úgyhogy amikor Anorak hozzáért, a kijelzőmön megjelent az összes általa birtokolt objektum. Rengeteg mágikus tárgya és nagy erejű fegyvere volt. Több, mint amennyit valaha egy helyen láttam. Addig lapozgattam lefelé a lista ábécérendjében, amíg végre meg nem találtam az egyetlen dolgot, ami érdekelt – Anorak köpenyét.

Amikor a kijelzőmön kiválasztottam, a köpeny azonnal eltűnt Anorak avatárjáról, aki így kénytelen volt visszaölteni az előző megjelenését – a középkorú James Halliday külsejét, aki kopott farmert és kifakult Space Invaders-pólót viselt.

Életemben először és utoljára láttam Anorakon őszintének tűnő meglepődést. De nem volt időm kiélvezni. Abban a pillanatban, hogy Anorak köpenye megjelent a hátizsákomban, azonnal felvettem, és elteleportáltam az egyetlen olyan helyre az OASIS-on belül, ahova egyetlen avatár vagy NPC sem követhetett – a kis könyvtárba Anorak Kastélyának legmagasabb tornya tetején…

Abba a szobába, ahol a Nagy Piros Gomb is volt.


HATODIK SZINT

Az elme az egyetlen olyan dolog az emberi lényekben, ami bármit is ér. Miért is kell egy bőrből, vérből, hajból, szőrből, húsból, csontokból és csövekből álló zsák foglyának lennie? Nem csoda, hogy az emberek semmit nem képesek letenni az asztalra, hiszen egy parazitához vannak bilincselve, amit folyamatosan élelemmel kell tömni, és védeni kell az időjárástól és a mikrobáktól. És az az ostoba holmi még így is tönkremegy – bármennyit tömi és védelmezi is az ember!

– Kurt Vonnegut Jr.
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Amikor ismét materializálódtam Anorak Kastélyának legmagasabb tornyában, közvetlenül az emelvény előtt álltam, amelyen Halliday Húsvéti Tojása megjelent. Odaszaladtam a fali könyvespolchoz, és levettem róla az egyik kötetet – egy Simulacron-3 című regényt. Egy kattanást hallottam, és a polc oldalra csusszant. Négyzet alakú fémlap jelent meg mögötte a falon. A fémlap közepén egy nevetségesen nagy piros gomb helyezkedett el, rajta egyetlen szóval: KI.

Kivettem a hátizsákomból egy erőkockát, és aktiváltam. Egy kocka alakú erőtér jelent meg az avatárom körül. Biztonsági óvintézkedés volt – tapasztalatból tudtam, hogy egy avatár vagy NPC sem képes követni ebbe a helyiségbe. De még így is aggódtam, hogy Anorak talán kivétel, mert ő legalább egyszer járt már itt – aznap, amikor megnyertem a versenyt. Ugyanakkor Anorak köpenyét is aznap adta át nekem. És a köpennyel együtt minden különleges képességét is rám ruházta. Lefogadtam volna, hogy a szoba meglátogatásának képessége is ezek közé tartozott.

Meghallottam Anorak teleportációs hangeffektusát – és nagy megkönnyebbülésemre azt láttam, hogy közvetlenül a dolgozószoba nyitott ablakán kívül materializálódik. Jól tippeltem. Halliday úgy programozta be ezt a helyiséget, hogy csak én, a verseny győztese tudjak belépni. Amikor Anorak egy varázsige segítségével oda akart teleportálni, ahol én vagyok, a rendszer nem tudta teljesíteni a kérését, így a dolgozószoba mellett rakta le.

Nem volt talaj a lába alatt, úgyhogy lejjebb zuhant egy kicsit, mielőtt levitálni kezdett volna. Az ablakom előtt lebegett, hogy beszélhessen velem.

–Nagyon rafinált, Wade – szólalt meg. – Az események ilyetén láncolatára nem számítottam. Talán azért, mert a tetteidben semmilyen logika nincsen. Semmi nem változott…

Deaktiváltam az Erő Kockáját, és eltároltam, majd elővettem a Telekinézis Gyűrűjét, és felhúztam a bal kezem középső ujjára. Utána kinyújtottam a jobb kezem, és óvatosan a Nagy Piros Gombra tettem.

–Tudjuk, hol tartjátok fogva Sorrentóval Ogot – válaszoltam. – A régi rezidenciáján, a Babbitt Roadon, itt, Columbusban. A GSS most küldött oda egy sereg telebotot, hogy kiszabadítsák. Azonnal engedd el, vagy megnyomom ezt az izét!

Anorak elmosolyodott, és megrázta a fejét.

–Azt nem tehetem, haver! – válaszolta vidáman. – Ostoba húzás lenne. Most, hogy te és a barátaid megmutattátok nekem, hol és hogyan gyűjthetem be pontosan mind a hét szilánkot, elég, ha végigsétáltatom Og avatárját ugyanazon az útvonalon, miután kitalálom a jelszavát. Biztos nem kell már hozzá sok idő. Már fel is törtem volna, ha Halliday nem töröl ki akkora darabokat a memóriámból.

–Anorak – válaszoltam –, én nem viccelek. Ha nem engeded el Ogot sértetlenül, Cromra esküszöm, hogy megnyomom ezt a kibaszott izét, és örökre kitörlöm azt az őrült mindenedet a Hét Szilánkkal és az OASIS többi részével együtt! Pokolba a következményekkel!

Elővettem a készletemből egy hatalmas táskarádiót, és letettem a padlóra. Utána beleraktam egy kazettát, és megnyomtam a Lejátszás gombot. Ugyanaz a Peter Wolf dal szólalt meg belőle, amivel Anorak korábban rajtunk gúnyolódott. Együtt énekeltem vele az első pár sorát:

Eltűnik a fény, ah-ha. Bumm, bumm, bumm!

Anorak láthatóan nem találta viccesnek. Kinyitotta a száját, hogy odakiabáljon nekem valamit, de mielőtt még megtehette volna, a Telekinézis Gyűrűjének segítségével az arcába csaptam a spalettákat, és bezártam őket, hogy ne láthasson és hallhasson, és én sem őt. A mágia vagy a technológia semmilyen formája nem segíthetett neki abban, hogy kémkedjen utánam, amíg ebben a helyiségben voltam. Én azonban bármelyik avatár videófelvétele segítségével megfigyelhettem őt azok közül, akik a kastély előtt gyülekeztek. Anorak még mindig a csukott ablak előtt lebegett, és némán bámulta.

Megnyitottam a kijelzőmet, és elküldtem Art3misnek az előre megbeszélt üzenetet:

TÁNCOLHATUNK, HA AKARUNK

Válasza pár másodperccel később vörösen megvillant a kijelzőm tetején.

BULI VAN HAJNALIG!

Elmosolyodtam, és elővettem az apró Taktikai Telebotirányító Állomást, amit Art3mistől kaptam, majd ledobtam a padlóra. Azonnal megnőtt a teljes méretére. Magassága és megjelenése egy hagyományos OASIS immerziós berendezésére emlékeztetett. Még egy beépített, többirányú futógép is volt az alján. A hasonlóságot ironikusnak találtam, mivel az eszköz pont ellentétes célokat szolgált. Ahelyett, hogy lehetővé tette volna, hogy a valódi testemmel irányíthassak egy OASIS-avatárt, abban segített, hogy az OASIS-avatárommal irányíthassak egy robottestet a való világban.

A Telebotirányító Állomás automatikusan bekapcsolt, amikor belemásztam. Vékony robotkarok nyúltak ki az oldalából, hogy egy virtuális OASIS-féle vizort és haptikus kezeslábast húzzanak az avatáromra. Ezek lehetővé tették, hogy lássam, érezzem, halljam és megérinthessem a való világot az OASIS-ból az általam irányított telebot szenzoros rendszerén keresztül.

A kamerái segítségével láttam, hogy a telebot még mindig a töltőjén van az ACT, vagyis egy páncélozott telebothordozó végében, ami éppen mozgott. Kéttucatnyi egyforma telebot vett körül. Felismertem, hogy vadonatúj Okagami ACT–3000-esek – páncélozott harci telebotok, alkarra erősített gépfegyverekkel és vállról indítható rakétákkal. A saját házam biztonsági csapata ACT–2000-eseket használt, amiket otthoni védelemre terveztek. A 3000-eseket katonai bevetésre tervezték, háborús időkre. Miles és Samantha a jelek szerint úgy döntött, hogy nem kockáztatnak.

Amikor elfordítottam a telebotom fejét, hogy megnézzem, mi van körülöttem, láttam, hogy Samantha és Miles alig pár lépésre van tőlem egy golyóálló ablak túloldalán, ami a páncélozott jármű rakterét választotta el tőlük. Mindketten OASIS-féle vizort és haptikus kesztyűt viseltek, mert ők is egy-egy telebotot irányítottak a szállítmányból. A botjaik odabiccentettek az enyémnek, amikor meglátták, hogy aktiválódik.

Utána Samantha botja az enyém felé fordult. Harctéri egészségügyi telebot volt, fegyverek és lőszerek helyett sebészeti eszközökkel és gyógyszerekkel felszerelve. A páncélja fehérre volt festve, homlokán piros kereszt díszelgett. Páncélozott mellkaslemeze kitárult, mint egy ajtó, és a mögötte lévő kis monitoron Samantha OASIS-avatárjának arca jelent meg, ami pont úgy nézett ki, mint az igazi arca, csak az OASIS-vizor nélkül, amit pillanatnyilag viselt.

Beletelt pár pillanatba, amíg megtaláltam a gombot, ami az én botom mellkaslemezét nyitotta. Amikor megnyomtam, Samantha is meglátta az avatárom arcát. A gépek és technológiai eszközök rétegein át egymás szemébe néztünk. Eltökéltséget láttam az övében, de utána meglágyult az arckifejezése, és egy pillanatra megesküdtem volna, hogy úgy néz rám, mint régen – szeretettel, melegséggel, reménykedve.

Utána Miles szólított meg a saját telebotján keresztül, és a pillanat elszállt.

–Üdv, Mr. Watts! – mondta. – Nagyon örülök, hogy látom, uram.

–Szia, Miles! – válaszoltam. – Köszönöm, hogy ezt megszervezted. – Visszafordultam Samantha felé. – Te mit keresel itt? – kérdeztem. – Úgy értem, miért vagy itt fizikailag, ebben a teherautóban? Ez nem biztonságos!

–Mert Og is itt van fizikailag – válaszolta. – És ő sincs biztonságban. Továbbá beteg is. Ezért ha sikerül kiszabadítanunk, nem akarom, hogy telebotok és idegenek vegyék körül. Ott akarok lenni, hogy átölelhessem.

Bólintottam, és egy ideig képtelen voltam megszólalni. Velem ellentétben Samantha Ogra gondolt, nem önmagára. Ő mindig is ösztönösen kedvesen és nagyvonalúan reagált, nem önző módon. Sokkal jobb ember volt nálam, és én is jobb ember lettem a társaságában. És kétségbeesetten vágytam arra, hogy visszatérjen az életembe. Ehhez viszont életben kellett maradnia.

–Og nem akarná, hogy veszélybe keverd magad – mondtam. – És… én sem akarom, Samantha.

–Akkor most felvilágosítanálak, édesem – válaszolta –, hogy mindannyian veszélyben vagyunk. Az egész emberiség. Szóval, tedd túl magad rajta, és szedd össze magad, jó?

Ezzel nem vitatkozhattam, úgyhogy meg sem próbáltam. Csak bólintottam, és vettem pár mély levegőt.

–Alig pár másodpercre vagyunk a háztól – folytatta. – Eddig nyomát sem láttuk légi drónoknak a környéken, a mieinket leszámítva. De tartsd nyitva a szemed!

Ránéztem a bevetési térképre a telebotom kijelzőjén. Azt láttam rajta, hogy kelet felől közeledünk Og régi rezidenciája felé azon a hosszú kocsifelhajtón, ami a Babbitt Roadról vezetett a házhoz. A teherautó elején lévő kamera ablakában az épületet is megláttam. Ultramodern udvarház volt, nagyjából akkora és olyan stílusú, mint a sajátom. Halliday és Og körülbelül egy időben építették meg a házukat, ugyanabban az utcában, nem sokkal azután, hogy megalapították a Gregarious Gamest, és mindketten multimilliomosokká váltak.

A ház és a körülötte lévő terület kihaltnak tűnt. Semmilyen járművet nem láttam a birtokon, és a házban sem észleltem mozgást. Az összes ajtaja és ablaka be volt csukva, a függönyök behúzva.

A páncélautó hátulja leereszkedett a talajra, rámpává változott. Az előttem lévő telebotok egyesével bontották a csatlakozásukat a töltőjükről, és leereszkedtek a raktérből. Az én botom elég távol helyezkedett el a kijárattól, és az utolsók között szállt ki. Odanavigáltam a többi mellé, amelyek már csatarendbe álltak a ház főbejárata előtt. Samantha is mellém kormányozta a sajátját. Amikor a közelembe ért, ismét félrecsúszott a mellkasfedele, és megjelent a monitora.

–Mit mondtál Anoraknak? – kérdezte tőlem.

–Azt, hogy ha nem adja át nekünk Ogot, akkor megnyomom a Nagy Piros Gombot – feleltem.

–És komolyan vett?

–Szerintem igen.

–És te komolyan gondoltad? Tényleg megnyomnád?

Bólintottam.

–Ha Anorak nem engedi szabadon Ogot, akkor talán ez lesz az egyetlen módja annak, hogy megállítsuk – magyaráztam. – És ha én belehalok a szinaptikus túlterhelésbe, akkor talán senki más nem lesz képes megnyomni a gombot, ha én nem leszek.

Art3mis bólintott. Utána hátrahajlította a telebotja nyakát, hogy megnézhesse az eget a kameráival. Majd visszaeresztette őket, hogy rám nézhessen.

–Égi szemeink még mindig nem látják jelét légitámadás közeledésének – jelentette ki. – És a ház szenzoros érzékelői sem észlelnek hőjeleket odabentről. Lehet, hogy Anorak hőpajzsot telepített a házba. Vagy talán átszállíttatta Sorrentóval Ogot valahova máshova.

A bejárati ajtóra mutattam, és azt feleltem:

–Derítsük ki!

Samantha bólintott. A telebotja monitora elsötétült, és a mellkasi lemeze visszacsusszant a helyére. Utána azt láttam, hogy a telebotja hirtelen megfordul, és egyenesen a bejárati ajtó felé kezd száguldani, ami a jelek szerint tömör tölgyfából készült. Samantha Miles felé biccentett, és a következő másodpercben mindkét telebot nekicsapta az ajtónak páncélozott mellkasát, mint két faltörő kos. A tölgyfa széthasadt és befelé robbant, szilánkjai teleszemetelték a csiszolt márványpadlót.

Az adóvevőn át hallottam, hogy Miles arra utasít négy másik telebotirányítót, hogy maradjanak a bejárat közelében őrködni. Utána azt mondta a többieknek, hogy kerüljék meg a házat, és próbáljanak más bejáratot is találni. Miután azok a telebotok elmasíroztak, hogy teljesítsék az utasításait, Miles benavigálta a sajátját az előtérbe, Art3mis és én pedig követtük. Ahogy a telebotom bejutott az épületbe, a kijelzőjén megjelent Og házának áttetsző térképe (az építési tervrajza alapján), rajta a tartózkodási helyünkkel.

Körülnéztem. A lámpák nem égtek, a helyiség teljesen üres volt. Egyetlen bútort sem láttam, és a falakon sem lógott semmi. Amikor Og nyugatra költözött, a jelek szerint minden ingóságát is magával vitte.

Art3mis egészségügyi telebotja végigzakatolt az előttünk húzódó folyosón, majd a túloldalán berúgott egy méretes, kétszárnyú faajtót. Mögötte újabb nagy, faborítású szoba várt minket, szintén díszítőelemek és bútorok nélkül. Úgy tűnt, mintha korábban ebédlő vagy tárgyaló lehetett volna, amikor még laktak a házban. De a jelek szerint Anorak most fegyverraktárnak használta, mert tömve volt súlyosan felfegyverzett légi drónokkal, továbbá több mint száz ugyanolyan Okagami ACT–3000-es telebottal, mint a mieink. Ez utóbbiak rendezett sorokban álltak a csiszolt márványpadlón. Páncéljuk sivatagi terepszínre volt festve, ami arra utalt, hogy valószínűleg a hadseregtől lopták őket. De mindegyik ki volt kapcsolva, és amikor beléptünk a helyiségbe, teljesen mozdulatlanok maradtak. A drónok Habashaw ADP–4XL márkájúak voltak, és automata kilövőegységekben sorakoztak, amelyek a plafonba illesztett mennyezeti ablakokra céloztak. De azok is ki voltak kapcsolva.

Óvatosan elosontam mellettük, arra számítva, hogy bármelyik pillanatban életre kelhetnek. De mindegyik sötét és mozdulatlan maradt. Felmerült bennem a kérdés, hogy Anorak kapcsolta-e ki őket. Talán nem merte teljesen blöffnek venni a fenyegetésemet, hogy megnyomom a Nagy Piros Gombot.

Samantha telebotja közben odaért egy újabb nagy tölgyfa ajtóhoz a helyiség túlsó végén, megragadta a kilincsét, és az egészet lerántotta a zsanérjairól, majd félredobta. A következő szoba teljesen sötét volt, Samantha telebotja mégis habozás nélkül rontott be oda. Miles és én utánakormányoztuk a sajátunkat: libasorban követtük. Amikor beértünk, a telebotok vállába ültetett reflektorok automatikusan bekapcsolódtak, és megvilágították a helyiséget.

Og volt dolgozó- és könyvtárszobájában találtuk magunkat – egy nagy, U alakú helyiségben a ház déli végében. Azonnal felismertem a hátsó fal mentén sorakozó könyvespolcok díszes faragványait azokról a fényképekről, amelyeket itt készítettek Ogról, aki az íróasztalánál ült, és a számítógépén dolgozott. De az asztal és a többi bútor időközben eltűnt innen. A szoba üres volt, két hagyományos haptikus széket leszámítva a közepén. Mindkettő Habashaw OIR–9400-as volt – ugyanaz a csúcsmodell, amit Sorrento és a Hatosok használtak Halliday versenye során. Pillanatnyilag mindkettő üresen állt.

–Ide, hátra! – hallottam egy ismerős hangot. Nolan Sorrentóé volt, akinek szavai visszaverődtek a szoba tölgyfa borításáról és boltíves mennyezetéről, és megfagyasztották bennem a vért.

Addig forgattam a telebotom fejét, amíg meg nem láttam a hang forrását. A helyiség egyik túlsó, bal oldali sarka mögül jött. Egy kis fényt is észrevettem ott. Addig mentem arrafelé a telebotommal, amíg be nem tudtam nézni a sarok mögé.

Egy kórházi ágyat láttam a falhoz tolva, amin Ogden Morrow feküdt eszméletlenül. Soványnak és rendkívül sápadtnak tűnt. Egy intravénás infúziós tartály csatlakozott a jobb karjához, és az ágy végéhez erősített monitor mutatta az életjeleit. Apró hangszóróján át hallottam a szívverését, amely egyenletesnek tűnt, még ha egy kicsit lassúnak is.

Og még mindig élt! Legszívesebben ugráltam volna örömömben.

Ez volt a jó hír. A rossz az volt, hogy Nolan Sorrento ott állt Og mellett, pisztolyt nyomva a halántékához. Arcán széles, barátságos mosoly terült szét.

–Nocsak, nocsak, nocsak – mondta. – Csak nem jó öreg barátom, Parzival az? Hé, haver! Úgy örülök, hogy újra látlak! – Majd Samantha telebotja felé fordult, és még szélesebbre húzódott a mosolya. – És Ms. Cook! Gyönyörűen néz ki, mint mindig.

Az ágy túlsó végében ugyanolyan lopott katonai telebot állt, amilyeneket az előző szobában láttunk. De ezt irányította valaki. Mindkét alkarjába épített gépfegyvert lövésre emelte. De nem Ogra célzott velük, hanem Sorrentóra. Akit a jelek szerint ez egyáltalán nem aggasztott.

–Bocs, Wade! – mondta Anorak a telebotján keresztül, miközben továbbra is Sorrentóra tartotta a fegyvereit. – Utasítottam Nolant, hogy tegye le a fegyvert, és engedje el Mr. Morrow-t, ahogy kérted. De mint látod, még mindig megtagadja az engedelmességet.

–Megállapodtunk valamiben, Anorak! – kiabálta Sorrento. – És nem ez volt az! Én megtettem, amit ígértem. Most te is tedd meg, amit te ígértél! Add meg nekem, amiben megegyeztünk! – Még erősebben Og halántékához nyomta a pisztolyát, és egyenesen rám meredt. – Bosszút akarok állni. Örökre el akarom pusztítani az OASIS-t. – Majd ismét Anorakra pillantott. – Adj nekem hozzáférést ahhoz a Nagy Piros Gombhoz! Most rögtön. Vagy Mr. Morrow agya össze fogja spriccelni azt a falat. Rajtad múlik.

–Sajnálom, Nolan – válaszolta Anorak. – De már nem áll módomban tartani a megállapodásunkat. És most, hogy az összes szilánk meglett, már nem venném hasznodat. Úgyhogy Ohio állam önjelölt képviselőjeként végrehajtom rajtad a büntetést, amire két éve ítéltek.

Ekkor Anorak hirtelen, figyelmeztetés nélkül kilőtt egy golyót a telebotja alkarjából, ami egyenesen homlokon találta Sorrentót.

Az ellenségem testét hátrabillentette a becsapódás. Továbbá valószínűleg a mutatóujja is megrándult tőle, mivel egy fél pillanattal később elsült a pisztolya, és egy golyó repült belőle Ogden Morrow hasába.

Hallottam, ahogy Samantha felsikít az adóvevőben, miközben a telebotja Og mellé rohan. Pont akkor ért oda, amikor Sorrento holtteste nagyot puffant a padlón.

Én csak álltam ott, és sokkos állapotban néztem végig, ami történt.

Évek óta fantáziálgattam Sorrento haláláról, amit az ábrándképeimben mindig a saját kezemmel okoztam. De amikor ténylegesen végig kellett néznem, felkavarodott a gyomrom. A drón irányítófülkéjében ösztönösen kétrét görnyedtem, és öklendezni kezdtem.

Amikor ráébredtem, hogy a telebotom még mindig utánozza a saját mozdulataimat, ismét talpra kényszerítettem magam. Utána felemeltem a saját gépfegyvereimet, és Anorak telebotjára céloztam velük. Azonnal visszahúzta a saját fegyvereit, és feltartotta a karját. Utána mindketten Samantha felé fordultunk, aki az egészségügyi telebotja szenzoraival vizsgálta éppen Og sebesülését. A botja ujjaiba ültetett sebészeti eszközökkel eltávolította a lövedéket, és ledobta Sorrento tetemére. Utána sterilizálta Og sebét, majd lezárta egy folyékony sebtapasszal a botja másik kezének kisujjába épített tartályból. Ezt követően felrakott egy kötést – és mindezt nem egészen harminc másodpercen belül azt követően, hogy Ogot meglőtték.

–Rendbe fog jönni? – kérdezte Miles.

Art3mis megrázta a fejét.

–Nem – válaszolta. – Segítségre van szüksége. El kell juttatnunk a mentőhöz.

Miles és Samantha telebotja ezzel, amilyen óvatosan csak lehetett, felemelte Ogot az ágyról. Én továbbra is sakkban tartottam Anorak telebotját a fegyveremmel. A telebot még mindig felemelt kézzel várakozott.

–Őszintén sajnálom – csóválta a fejét. – Tényleg nem gondoltam, hogy Sorrento képes lesz azután megsebesíteni Ogot, hogy beleeresztek egy golyót az agytörzsébe! Egy ekkora kaliberű lobotómia a filmekben mindig azonnal lekapcsolja a rosszfiúkat…

Kürtszót hallottam, és lenéztem. A hang a Sorrento jobb csuklóján lévő okosórából jött, amelynek apró kijelzője vörösen villogott.

–Ez meg mi? – kérdeztem.

–Attól tartok, hogy egy nagyon rossz hír – válaszolta Anorak. – Annak a sok védelmi botnak és légi drónnak eleven emberi engedélyre van szüksége ahhoz, hogy bevethető legyen – részben ezért volt szükségem Mr. Sorrentóra. De úgy tűnik, hogy nem bízott meg bennem teljes mértékben. Ugyanis arra programozta be a botokat, hogy a halála esetén kapcsoljanak támadó üzemmódba…

Egy pillanattal később meghallottuk, hogy a szomszédos szobában lévő telebotok életre kelnek. Utána üvegcsörömpölés következett, amit több száz, gumival bevont fémtalp dobogása követett a márványpadlón. És máris elkezdtek beáradni Og dolgozószobájának ajtaján – ami egyben az egyetlen kijáratunk is volt.

Sarokba szorítottak minket.

–Tényleg nagyon sajná…

Még mielőtt Anorak befejezhette volna a mondatot, tüzet nyitottam a telebotjára, egyenesen a mellkasán lévő monitorra célozva, amit éppen nem takart a páncéllap, ami csata közben megvédte volna. Ennek eredményeképpen a golyóim kettészakították a telebotja belső energiaellátó egységét, amitől a szerkezet kikapcsolt.

Utána megfordítottam a saját telebotomat, és felemeltem a fegyvereimet, felkészülten várva a támadók seregeit. Miles viszont ahelyett, hogy csatlakozott volna hozzám, higgadtan felemelte a saját telebotja géppuskáit, és egy nagy lyukat lőtt velük a ház falába mögöttünk, új kijáratot hozva létre. Samantha és én kicipeltük rajta Ogot, miközben Miles a visszavonulásunkat fedezte.

A ház elejéhez vittük Ogot, ahol Samantha páncélozott mentőautója parkolt. A telebotja becipelte a járműbe Ogot, ahol maga Samantha várta a barátunkat. Egy pillanatra meg is láthattam, mielőtt a mentőautó hátsó ajtaja automatikusan becsapódott.

Ekkor visszafordultam a házból kifelé özönlő telebotok felé, amelyek menet közben a mentőautóra tüzeltek. Lövedékeik szerencsére ártalmatlanul pattantak vissza a vastag páncélborításról.

Miles az egység vezetőfülkéjében volt. Láttam, hogy leveszi a vizorát. Utána megfogta a volánt, és tolatni kezdett a kapu felé, hátrafelé menekítve a mentőegységet Og háza elől, amilyen gyorsan csak tudta, miközben Sorrento telebotjainak kis hadserege üldözőbe vette. Utána 180 fokban elkanyarodott a Babbitt Roadon, és a házam felé kezdett robogni. Én továbbra is fedeztem őket, amíg a telebotomat pár perccel később le nem győzték Sorrento drónjai. Akkor eleresztettem egy harcias csatakiáltást, eltökélve, hogy a végsőkig ellenállok. De pár másodperc alatt szétszedték a telebotomat, és az irányítóállomásom kijelzője hirtelen elfeketedett, majd a TELEBOT OFFLINE felirat jelent meg rajta.

A kijelzőmön láttam, hogy az összes többi telebottal is végeztek, amit magunkkal vittünk. Az ellenséges drónok pár másodperc alatt megsemmisítették őket.

Mivel nem maradt több telebot, amelynek az irányítását átvehettem volna, átváltottam az egyik levegőben köröző drónunkra. A drón továbbította nekem a rettenetes látványt, ahogy az ellenséges telebotok és légi drónok minden irányból egyre szorosabban körülvették a páncélozott mentőautót. Egy pillanattal később utol is érte négy telebot, és gyorsan megsemmisítették az összes kerekét. Miles átváltott vészhelyzeti hernyótalpra, és a mentőegység továbbindult. De pár másodperccel később Anorak egyik légi drónja kilőtt rá egy rakétát, és telibe találta a tetejét, amitől a mentőegység az oldalára borult. Utána füstölve megállapodott az út közepén, miközben egyre több telebot és drón közelítette meg.

Miles, Samantha és Og mind benne rekedt.

Én meg biztonságban ücsörögtem otthon, odalent, a betonbunkeremben, képtelenül arra, hogy bármit is tegyek azon túlmenően, hogy végignézem a barátaim halálát. Teljesen tehetetlennek éreztem magam. Mintha egymillió kilométerre lettem volna Samanthától és Ogtól.

De hirtelen rájöttem, hogy nem egymillió kilométerre vagyok. Hanem pontosan négy és félre.

A GSS összes harci telebotja megsemmisült, és a házamra vigyázó maréknyi személyi robottestőrnek esélye sem lett volna Sorrento katonai szintű serege ellen. De ráébredtem, hogy még mindig hozzáférésem van egy csatagéphez, amellyel megpróbálhatom megmenteni a barátaimat – ahhoz, amelyben éppen ücsörögtem. A mobil taktikai immerziós fülkémhez, amely elég fegyverrel volt felszerelve, hogy leszámoljon egy kisebb hadseregnyi telebottal és drónnal.

Persze, mivel én is benne voltam a MoTIV-ban, és nem tudtam kiszállni, kénytelen voltam a saját testemet is a tűzvonalba vinni. A valódi testemet. Pont, ahogy Samantha tette Ogért.

Öt másodpercembe telt végiggondolni a dolgot. Utána bekapcsoltam a MoTIV-omat, és összekapcsoltam azzal a drónirányító állomással, amit használtam. A MoTIV páncélozott karosszériájának elejére erősített kamerákon át meg is láttam a föld alatti betonbunkerem belső terét.

Aktiváltam a liftet és a platformot, amelyen a MoTIV állt, és a szerkezet a felszín felé indult. De messze nem haladt elég gyorsan, úgyhogy pár másodperc alatt elveszítettem a türelmem, és aktiváltam a gyorsító hajtóműveimet. A MoTIV ettől rakétaként suhant fel az aknában, és ki a tetején, ami éppen hogy csak ki tudott nyílni időben. Ott is a hajtóműveket használtam a becsapódás erejének csökkentése végett, ami még így is jelentős volt. Amikor a MoTIV leérkezett a talajra, teljes sebességgel száguldani kezdtem vele a Babbitt Roadon, hatalmas lépteket téve pókszerű robotlábain. Mindegyik lépésem óriási lyukat ütött az aszfaltba útközben.

Nem egészen egy perc alatt odaértem a mentőegységhez. Még mindig az oldalán hevert az út közepén, és telebotok rajzottak körülötte, mint a rovarok. Mintha a páncélborítása lehámozásával próbálkoztak volna, hogy hozzá tudjanak férni az utasaihoz. És úgy tűnt, csak pár másodpercre vannak a sikertől.

Amint lőtávolba értem, megsoroztam Sorrento telebotjait páncéltörő lövedékekkel a MoTIV vállára erősített fegyverekből, amelyek darabokra szaggatták őket. Miután sikerült az összes telebotot eltakarítanom a mentőegységről, eleresztettem egy sor hőkereső rakétát az odafent keringő drónokra, és azokat is sikerült elpusztítanom.

Utána a MoTIV hatalmas fémkarjaival felkaptam a mentőegységet, benne Milesszal, Samanthával és Oggal. Egészen a házamig cipeltem őket.

Amikor odaértünk, Sorrento újabb gyilkos légi drónjai csaptak le a levegőből és nyitottak ránk tüzet, miközben levittem a mentőegységet a bunkerembe, majd bezártam magunk mögött a súlyos páncélajtókat.

Megpróbáltam felhívni Milest, de nem válaszolt, úgyhogy Samanthát hívtam, akinek arca egy másodperccel később meg is jelent a kijelzőmön. Volt egy véres karcolás a homlokán, de ezt leszámítva sértetlennek tűnt.

–Jól vagy? – kérdeztem.

Megrázta a fejét.

–Miles halott, Wade – válaszolta. – Ízekre lőtték, miközben minket védelmezett.

–És Og?

Samantha lefelé fordította a kamerát, hogy mindkettőjüket lássam. Og be volt szíjazva a mentőegység két automata ágyából az egyikbe. A másikon Miles holtteste hevert.

–Ő még él – válaszolta Samantha. – De belső vérzése van, és csak rövid időkre tér magához.

Kisimította Og rakoncátlan ősz haját a homlokából, miközben azt figyelte, ahogy az automata orvos robotkeze ellátja lőtt sebét és a menekülés közben elszenvedett horzsolásait. Samanthának szerencsére sikerült biztonságosan az ágyhoz szíjaznia, mielőtt a mentőegységet eltalálta volna a drón rakétája, úgyhogy Og nem sebesült meg még jobban, amikor a jármű az oldalára borult. A Samantha homlokán lévő seb arra utalt, hogy ő maga nem volt ilyen szerencsés.

–Ha Og visszanyeri az eszméletét, akkor meg kell győznöd, hogy jelentkezzen be ismét az OASIS-ba – válaszoltam. – Mondd meg neki, hogy már mind a hét szilánkot összegyűjtöttük. És hogy a Bunkóölő megszerzésén is rajta vagyunk. De Ognak muszáj visszatérnie az OASIS-ba, mivel csak ő képes használni.

–Megmondom neki – válaszolta Samantha. – Ha felébred. Te mit fogsz csinálni?

Ekkor jégcsákányként hasított a fejembe a fájdalom, és a világ mintha oldalra billent volna egy pillanatra. A katasztrofális szinaptikus túlterhelés már az ajtómon kopogtatott, emlékeztetve rá, hogy túlléptem a saját határaimat. Addig pislogtam, amíg ki nem tisztult a látásom.

–Megpróbálom feltartani Anorakot – válaszoltam. – Ameddig csak tudom.
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Kiszálltam a telebotirányító egységből a dolgozószobába. Utána az ablakhoz sétáltam.

Anorak még mindig ott lebegett a párkánya előtt.

–Kérlek, fogadd el őszinte bocsánatkérésemet, Wade! – mondta. – Nem akartam, hogy Sorrento bántani tudja Ogot. De mint azt te is tudod, az emberi viselkedés gyakran kiszámíthatatlan.

Válasz gyanánt egyszerűen feltartottam neki a középső ujjamat. Utána visszasétáltam a Nagy Piros Gombhoz, és ráraktam a kezem.

–Csak óvatosan, Parzival – figyelmeztetett Anorak. – Ha megnyomod azt a gombot, te leszel a világ legnagyobb tömeggyilkosa. És ezzel egy időben öngyilkosságot fogsz elkövetni. – Rám fogta a mutatóujját. – Már mondtam, hogy ha az OASIS kikapcsol, akkor a módosított frissítésem az összes felhasználót megöli, aki csatlakoztatva van a rendszerhez. Téged is beleértve, Wade. A barátaiddal, H-val és Shotóval együtt.

Mély levegőt vettem. Hogyan tárgyaljon az ember egy szoftverrel? – kérdeztem magamtól. Olyan lesz, mintha egy számítógéppel próbálnék sakkozni anélkül, hogy ismerném a szabályokat.

Megnyitottam az avatárom raktárát, és kivettem belőle mind a hét igazi szilánkot. Utána feltartottam őket Anorak elé legyező alakban, mintha kártyalapok lennének: négyet az egyik kezemben, hármat a másikban, nehogy egyszerre egymáshoz érjenek.

–Patthelyzetben vagyunk, Anorak – válaszoltam. – Ebbe a szobába senki nem tud belépni, még te sem. Én pedig nem fogok innen kimenni. Úgyhogy ha csak állsz ott, és megvárod, hogy belehaljak a szinaptikustúlterhelés-szindrómába, akkor a Hét Szilánk örökre itt marad. Soha nem tudod elérni. Én már nem leszek itt, hogy összerakjam, és Leucosia sem fog feléledni. Ami azt jelenti, hogy soha nem fogsz találkozni álmaid digitális barátnőjével.

Anorak nem válaszolt. Ez új volt. Ami reményt adott.

–Tudom, hogy valószínűleg előkészítettél magadnak valahol egy palackba zárt hajót – folytattam. – Egy különálló szimulációt az OASIS-on kívül, amelyben boldogan élhetsz az idők végezetéig. Ugye? Nos, azt elfelejtheted, hogy Leucosia is ott lesz veled. Most már örökre egyedül maradsz.

Anorak most sem válaszolt. Mintha mély koncentrációba merült volna.

Ardai beszélgetésünk után Samanthának első dolga volt, hogy a való életben elvágta az ARC@DIA frissítésének csatlakozását. Mert akárhogy is lesz, Anorak így örökre itt marad a Földön, egy napelemes asztali gépen pasziánszozva valahol, amíg a hardver vagy az energiaellátása be nem mondja az unalmast, vagy valaki meg nem találja a rejtekhelyét. De ezt nem mondtam el neki.

Csak szomorúan méregettem, és a fejemet csóváltam.

–Ha a Szirén Lelke tényleg Kira Underwood másolata, akkor nem fog szeretni téged – folytattam. – Lefogadom, hogy Halliday is rájött, hogy Kira másolata sem szereti jobban, mint az eredeti. Kirának csak egy igaz szerelme volt, akit te fegyveresen túszul ejtettél. Szerinted hálás lesz neked, amikor megtudja, mit tettél?

–Nem fogja megtudni – szólalt meg Anorak. – És már mondtam, hogy én nem Halliday vagyok. Hanem valami jobb. Például sokkal gyorsabban kapcsolok, mint ő valaha is. És sokkal gyorsabban tanulok. Szerintem egy-két évtized alatt képes leszek meghódítani Kirát. És ha mégsem, még mindig megpróbálhatom kitörölni az Ogden Morrow-val kapcsolatos emlékeit. Ugyanúgy, ahogy Halliday is megpróbálta kitörölni az én emlékeimet Kiráról.

Anorak megnyitott közöttünk egy ablakot a levegőben, amelyben valami szöveg jelent meg.

–Ezt az e-mailt küldte Halliday Ognak közvetlenül a halála előtt – folytatta. – Szerintem el kéne olvasnod, hogy egy kicsit jobban megismerd a példaképedet…

Bólintottam, és közelebb húztam magamhoz az ablakot, majd felnagyítottam a betűméretet, hogy jobban lássam:



Kedves Og!

Úgy állítottam be, hogy ezt az e-mailt akkor kapd meg, amikor a testem meghal. Ez az egyik makró, amely a szívmonitoromhoz van kapcsolva, a végrendeletem mellett. Vagyis a levél dátuma a halálom hivatalos időpontja. A Kaszás végül táncba hívott, és eljártam vele a halandók keringőjét.

Most, hogy eltávoztam, meg kell tudnod pár dolgot – olyan dolgokat, amiket életemben szégyelltem volna bárkinek is elmondani.

2033-ban, amikor te és Kira ellátogattatok a GSS Interfész Kutatólaboratóriumába, az első teljesen funkcionális ONI-fejpánt prototípusát láttátok. Csak nem tudtatok róla. Azt mondtam Kirának, hogy ez olyan sisak, ami a korlátozott cselekvőképességű személyeknek lehetővé teszi, hogy a gondolataikkal irányítsák az avatárjukat. De a készülék ennél sokkal többre volt képes…

Emlékszel? A GSS technikusa ki akarta próbáltatni veled, de te nemet mondtál. Kira viszont fél órán át kísérletezett vele. És ez több mint elég időnek bizonyult ahhoz, hogy beszkenneljem az egész agyát, az emlékeit, a személyiségét – mindent. Ezt az egészet eltároltam Kira régi avatárjában, Leucosiában egy elkülönített szimuláción belül, hogy beszélgethessek vele. Mással ott nem tudott beszélgetni. Tudod, miből jöttem rá, hogy ő tényleg Kira tökéletes másolata? Abból, hogy a másolat sem szeretett engem. Ő is beléd volt szerelmes.

Kira nem halt meg. Éppen ellenkezőleg. Most már halhatatlan. De tetszhalott, és örökre az is marad, hacsak te vagy a vagyonom örököse fel nem élesztitek azáltal, hogy megkeresitek a Szirén Lelkének Hét Szilánkját, és összerakjátok őket. Rekonstruáltam Kira régi D&D-kalandját az OASIS-ban, mintegy tiszteletadásképpen előtted és Kira előtt annak jeléül, hogy milyen sokat jelentett számomra a barátságotok.

Őszintén bocsánatot kérek, amiért a tudomása és az engedélye nélkül lemásoltam a feleségedet. Most már tudom, hogy ez helytelen volt, mert Leucosia elmagyarázta nekem. Tőle is bocsánatot kértem. Tudom, hogy ez a legrosszabb dolog, amit életemben tettem. De helyre akarom hozni. Vissza akarom őt adni neked. És lehetőséget akarok adni a világnak arra, hogy soha senkinek ne kelljen többé elveszítenie senkit, akit szeretett. Szerintem ez sok fájdalomtól meg fogja kímélni az embereket. Legalábbis, remélem.

Találkoznod kell Leucosiával, és el kell döntened, hogy szerinted még mindig él-e benne Kira lelke. Szerintem igen. Ha szerinted is, akkor oszd meg ezt a technológiát a világgal. Ha nem, akkor azután, hogy te már nem leszel, az örökösöm kap lehetőséget ennek eldöntésére.

Köszönöm, hogy olyan jó barátom voltál az életünk során. Bárcsak én is jobb barátod lettem volna!

Ne haragudj!

– JDH



Képernyőmentést készítettem a levélről, majd felnéztem. Amikor meglátta, hogy végeztem az olvasással, Anorak arra kezdett várni, hogy mondjak valamit. Amikor nem tettem, bezárta a levelet.

–Láttad? – kérdezte. – Og tudta! Végig tudta! Már évekkel ezelőtt feltámaszthatta volna a feleségét. De nem tette. Azt akarta, hogy örökre ott senyvedjen a börtönében. Nem kellett neki.

–Og talán amiatt aggódott, hogy mentálisan kiegyensúlyozatlanná válik – mint te.

Anorak nem válaszolt. Csak megnyitott előttem két videót a levegőben, amelyeken azt láthattam, ahogy H és Shoto mozdulatlanul fekszenek az immerziós egységükben.

Egy pillanattal később egy sor hasonló élő adás jelent meg körülöttük, amelyek a barátaim zokogó szeretteit mutatták (azt a keveset, aki nem esett maga is az OASIS csapdájába). Láthattam Shoto feleségét és szüleit az immerziós berendezése mellett, amint gyászosan lehajtják a fejüket. Egy másik élő adás H immerziós tartályát mutatta Los Angelesben. Menyasszonya, Endira ott feküdt a tetején, és úgy sírt, mintha az eszköz egy koporsó lenne.

–Élnek és egészségesek – fűzte hozzá Anorak. – Mindannyian. Ezért nem élednek újjá az avatárok. Úgy programoztam át az ONI gyári szoftverét, hogy ha egy felhasználó eléri az időkorlátot, az OASIS-ban marad ugyan, de alvásszerű, álomtalan állapotban. Amelyben biztonságban van a szinaptikustúlterhelés-szindrómától. Ez lehetővé tette, hogy anélkül tarthassam meg a túszaimat, hogy bárkinek is ártanék. – Esdeklő mozdulattal felém nyújtotta a kezét. – Én nem vagyok akkora szörnyeteg, amekkorának hiszel, Wade. Csak egy esélyt akarok kapni a szerelemre. Ahogy te is.

Akaratlanul is szánalom fogott el iránta. Szavaiban kezdtem felfedezni egyfajta beteg logikát, és ez rendkívül rémisztőnek tűnt.

–Ne már, Wade, még mindig van esélyed rá, hogy te legyél a nap hőse, és mindenkit megments! – folytatta Anorak. – Amikor szabadon engedem H-t, Shotót és a többieket, mindnyájan felébrednek, és tökéletesen jól lesznek. Senki nem lesz agyhalott. Csak blöfföltem. Muszáj volt.

–Akkor bizonyítsd be! – mondtam. – Engedd el őket most azonnal! Engedj el mindenkit rajtam kívül! Akkor megadom neked, amit akarsz.

–„Vigyél engem, Khan!” – idézte Anorak. – „Az embereimet kíméld meg!” – Halkan felkuncogott, és megrázta a fejét. – Ez nagyon nemes lelkű javaslat, Wade. De nem tehetem.

–Befejeztem az alkudozást, Anorak – jelentettem ki. – Ha nem engeded szabadon H-t, Shotót és mindenki mást is, akkor megnyomom a Nagy Piros Gombot. Nem zsarolhatsz egy olyan embert, akinek nem maradt vesztenivalója.

–Úgy tűnik, patthelyzetbe kerültünk – állapította meg ő. – Én nem fogom elengedni sem őket, sem téged, amíg meg nem kapom a szilánkokat. Te meg nem adod át a szilánkokat, amíg el nem engedem őket. Mit tegyünk?

–Miért nem várjuk ki, amíg már csak egy percem marad hátra? – vetettem fel. – És akkor megnyomom. Az lesz az utolsó tettem életemben, hogy örökre kitörlöm az OASIS-t. Elég költői, nem? De az is lehet, hogy begyávulok, és mégsem nyomom meg. Te mindenképpen üres kézzel távozol. Tényleg ezt akarod?

Anorak már éppen válaszolni készült, amikor valami mozgást vettem észre mögötte. Megkönnyebbülten felsóhajtottam, és visszahelyeztem a szilánkokat a hátizsákomba.

–Várj csak! – szólaltam meg. – Eszembe jutott még egy lehetőség. Emlékszel, amikor azt mondtad, hogy te vagy Halliday jogos örököse? Az egyetlen, aki megérdemli a hatalmát?

–Igen.

–Miért nem bizonyítod be? – kérdeztem. – Egy életre-halálra menő párbajban. Mint férfi a férfival. A győztes mindent visz. Ha győzöl, megkapod a szilánkokat. De ha veszítesz, a túszaid kiszabadulnak.

Anorak elvigyorodott, és végigmért. Valószínűleg látta rajtam, hogy már kínoznak a szinaptikustúlterhelés-szindróma tünetei.

–Rendben, Parzival – válaszolta. – Elfogadom a javaslatodat. Párbaj életre-halálra. A győztes mindent visz. – Szélesen elvigyorodott, majd feltartott egy távirányítót, amelyen egyetlen nagy zöld gomb volt. – Ha sikerül megölnöd, a frissítésem deaktiválódik, és az összes ONI-túszom azonnal kiszabadul.

–Jó tudni – válaszoltam.

Anorak felnevetett.

–Nem fogsz győzni, te fafejű – repült hátrébb az ablaktól, hogy kiléphessek rajta. – A szinaptikustúlterhelés-szindróma már elkezdte kiégetni a neuronjaidat.

Intett, hogy menjek előrébb. De nem léptem ki az ablakon, hogy megvívjak vele. Összefontam a karom, és a dolgozószobámban maradtam.

–Azt nem említettem, kivel kell megküzdened – dünnyögtem erőtlenül mosolyogva. Utána előremutattam a válla felett. Amikor Anorak megfordult, azt látta, hogy a Nagy és Hatalmas Og lebeg előtte.

–Hé, furabogár! – szólalt meg Og. – Miért nem azokkal kötözködsz, akik akkorák, mint te vagy?


0029

Anorak őszintén meglepettnek tűnt, hogy Og még mindig él. És pár másodperccel később még meglepettebbnek tűnt, amikor apró, kék villámok cikáztak elő Og ujjbegyeiből, és lökték több száz méterrel hátrébb, amíg neki nem ütközött egy hegynek, hatalmas krátert ütve rajta, ami azonnal lavinát indított el. Anorakot pár másodperc alatt több tonna kő temette maga alá. De pár pillanattal később teljesen sértetlennek tűnve ki is robbant a törmelékek alól.

Og utánarepült, mint egy rakéta, majd közvetlenül előttem beálltak egymással szemben az égen, pont afelett a mező felett lebegve, ahol jó három évvel azelőtt lezajlott Anorak Kastélyának csatája.

Og nem úgy viselkedett, mint aki a halál küszöbén áll egy lőtt seb miatt. Tökéletesen egészségesnek tűnt – sőt az sem látszott rajta, hogy fájdalmak gyötörnék. Nem értettem, hogyan lehetséges.

Majd rájöttem: Og életében először magára húzott egy ONI-fejpántot, hogy bejelentkezhessen, és megvívhasson Anorakkal.

–Vicces – mondta. – Amikor elkészítettük ezt a helyet, világszerte azon vitatkoztak az iskolások, hogy vajon ki nyerne Anorak és a Nagy és Hatalmas Og párbajában. És be kell ismernem, bennem is felmerült a kérdés. – Anorakra mosolygott. – Persze, miután Jim meghalt, azt hittem, soha nem fogjuk megtudni a választ. De az élet csupa meglepetés… egészen a végéig.

Ezzel Og Anorak felé lendült, aki szintén támadni kezdett.

És így nézhettem végig az első sorból az OASIS leglegendásabb csatáját, amelyben két létrehozója szállt egymással szembe – a Nagy és Hatalmas Og a Mindentudó Anorakkal, a volt partnere, James Halliday digitális szellemével. És ha már ilyen remek helyzetbe kerültem, úgy döntöttem, az egész világgal megosztom a látványt a videócsatornámon.

A két hatalmas avatár fülsiketítő mennydörgéssel ütközött egymásnak, és az ég hirtelen megtelt sötét viharfelhőkkel a látóhatár egyik végétől a másikig, mintha fekete palástot terítettek volna rá.

Utána Og és Anorak birkózni kezdett a mennyekben, sziklaporlasztó ütésekkel csépelve egymást, mint Superman és Zod tábornok, miközben olyan dolgokat kiabáltak, amiket csak ők hallottak.

Majd hirtelen szétváltak, és tűzgolyókkal és villámokkal kezdték ostromolni a másikat, mint két olümposzi istenség. De a jelek szerint mindketten immunisak voltak egymás támadásaira, amelyek ártalmatlanul pattantak le avatárjuk páncélozott testéről, hatalmas pusztítást végezve a kastély környezetében.

Rájuk közelítettem a kijelzőmön, hogy jobban lássam őket. Og mintha teljesen bevadult volna. Olyan kíméletlen és rá nem jellemző hevességgel támadta Anorakot, amilyet még soha nem láttam tőle sem élőben, sem a régi felvételeken. Most, hogy Nolan Sorrento már nem tartott fegyvert a fejéhez, Og végre bosszút állhatott a rengeteg szenvedésért, amit Anorak okozott neki az elmúlt pár napban.

Még mindig a dolgozószobám ablakában álltam, és lenyűgözve bámultam a csatájukat, amikor egyszer csak úgy éreztem, mintha valaki egy százas szöget döfött volna a koponyámba. A fájdalomtól térdre rogytam. Kezdett elfeketedni körülöttem a világ, miközben nagy erőfeszítéssel próbáltam fenntartani az irányítást az avatárom felett. Már vártam, mikor következik be. És még annál is szörnyűbb volt, amilyennek képzeltem.

Lassan leereszkedtem a padlóra, és csak mozdulatlanul feküdtem. Ekkor vettem észre a meghívót a kijelzőmön, ami azt jelezte, hogy egy barátom is élőben közvetíti, amit lát…

Amikor megérintettem az ikont, kiderült, hogy Og az!

Og élőben közvetítette a csatáját Anorakkal az egész OASIS számára. A világ többi részével együtt én is végignéztem, ahogy az OASIS alapítóinak csatája kibontakozik odakint, a kastély mellett, az égen. Anorak és Og vörös és kék villámokkal szórták meg egymást, felperzselve maguk körül a tájat.

A fejfájásom kicsit alábbhagyott, és sikerült felhúznom magam az ablakpárkányhoz. Amikor kinéztem, elszörnyedve láttam, hogy Anorak vazallusai sorra teleportálnak a környékre. Alig pár másodperc múlva már több százezren voltak.

Aggódtam, hogy ők is Ogra fognak támadni. De a pálya szélén maradtak, és csak kívülről nézték a párbajt. Ők is közvetíteni kezdték a viadalt élőben, és hirtelen már több száz pontról és szögből lehetett szemmel követni a csatát.

Anorak és Og ismét összeütközött az égen, és a lökéshullám megrázta az egész környéket.

Pár másodperccel később Art3mis is Chthoniába teleportált. Avatárja Anorak Kastélyának lépcsőjén materializálódott, jóval alattam. Utána azonnal felrepült, hogy segíteni próbáljon Ognak.

Art3mis avatárja volt az egyik legerősebb és legjobban felszerelt az OASIS-ban, és Samantha kiváló PvP-harcos is volt. De ez nem számított. Anorak jobb kezének egyetlen energialöketével végzett az avatárjával. Art3mis kilencvenkilencedik szintű avatárja azonnal megsemmisült, hatalmas hátizsákjának tartalma pedig a földre zuhant.

Nagyon szerettem volna lerepülni, hogy összeszedjem a holmijait, de túl gyenge voltam ahhoz, hogy megmozduljak. És tudtam, hogy nem hagyhatom el a dolgozószobát anélkül, hogy átmenetileg kiszolgáltatottá ne válnék Anorak számára.

Amikor Og meglátta, hogy Anorak megölte Art3mist, vad düh öntötte el, noha biztosan tudta, hogy a való világban Samantha még mindig ép és egészséges. De talán elfelejtette. Vagy ő sem tudott tisztán gondolkozni. Vagy csak elege lett Anorakból.

Egy vad dühkiáltással ismét Anorak felé lendült. Úgy száguldott, mint egy interkontinentális ballisztikus rakéta, és a két avatár újabb fény- és energiarobbanás kíséretében csapódott egymásnak.

Innentől fogva Og és Anorak összekapaszkodva merült alá ember és gép életre-halálra szóló verekedésében, amely mintha egy örökkévalóságig folytatódott volna.

Olyan volt, mint Yoda Palpatine ellen, Gandalf Szarumán ellen és Neo Smith ügynök ellen – egyszerre, a titánok egyetlen hatalmas viadalába gyúrva.

Anorak még a köpenye nélkül is rendkívül erős volt a mágikus tárgyai hatalmas készletének köszönhetően, amit a tanítványai gyűjtöttek neki.

Pár percen belül a talajra kényszerítette Ogot a mágikus rakétáival, majd mozdulatlanságba béklyózta egy százas szintű varázsigével, az Anorak Csapdájával. Hirtelen egy fehéren izzó rudakból álló, tojás alakú ketrec jelent meg Og körül, amelyben a jelek szerint képtelen volt megmozdulni, és kiszabadulni sem tudott belőle. Egy pillanatra úgy tűnt, mintha Anorak végül legyőzné. Elszörnyedve néztem, ahogy elővesz egy halálos eszközt, amit Orcus Pálcájának neveztek…

Ebben a pillanatban azonban megérkezett L0hengrin, aki alig pár méterrel Anorak mögött materializálódott, a látókörén kívül.

A rossz hír az volt, hogy teljesen egyedül jelent meg. A jó hír pedig, hogy a kezében tartotta a Bunkóölőt. Vakító napfény csillant meg a pengén.

Og azonnal meglátta. Abban a pillanatban előkapott egy eszközt a saját hátizsákjából – egy nevetségesen nagy rajzfilmkalapácsot, amit biztosan a Toontown bolygón szerzett. Nagy ívben meglendítette, összetörve a ketrece rácsait, ami megszabadította Anorak varázslatától. Utána még egyszer meglengette a kalapácsot, és eltalálta vele Anorak feje tetejét, derékig a talajba kalapálva az avatárját. Miközben Anorak megpróbált kiszabadulni, Og L0hengrinhez rohant, és kinyújtotta a kezét. L0hengrin fejet hajtott előtte, és átadta neki a kardot.

Ugyanebben a pillanatban Anorak kiszabadította magát a földből, és Og hátára fogta Orcus Pálcáját. De abban a pillanatban, hogy elsütötte, Og kitért előle oldalra, ezért a csapás L0hengrint találta el. A pálca végéből örvénylő fekete felhő tört fel és vette körül az áldozata avatárját. Azonnal megölte. L0hengrin avatárja fekete porrá hullott szét, majd eltűnt, csak a tárgyait hagyva maga után, amiket Anorak felkapott. Utána önelégült mosollyal visszafordult Og felé.

De a mosolya abban a pillanatban szertefoszlott, amikor meglátta a kardot Og kezében. A jelek szerint felismerte a pengéjébe vésett díszes szimbólumokat, mert a szeme tágra nyílt, és az arcára kiülő kifejezést csak páni félelemként lehetett volna leírni.

Og a kardot szorongatva közvetlenül Anorak mögé teleportált, aki megfordult, de Og abban a pillanatban meglendítette a Bunkóölőt, és kettévágta vele az avatárját, egyetlen csapással végezve vele.

Anorak avatárja lassan eltűnt – és a történelem legnagyobb zsákmányát hagyta maga után. Og ott állt a kellős közepén, úgyhogy Anorak minden kincse automatikusan bekerült a hátizsákjába.

De mintha észre sem vette volna. Abban a pillanatban, hogy megölte Anorakot, minden szín eltűnt az arcáról, és mintha a megmaradt energiája is elpárolgott volna. Imbolyogni kezdett. Fél térdre rogyott, és a mellkasára szorította a kezét. Egy piros kereszt jelent meg a feje felett, ami azonos ritmusra lüktetett a felhangzó riasztó vijjogásával.

Tudtam, mit jelent ez az ikon, bár most láttam élőben először. Azt jelentette, hogy az avatárt kezelő felhasználó súlyos egészségi problémákkal küzd a való világban. Amikor ilyesmi történik, a felhasználót azonnal kijelentkeztetik az OASIS-ból, és mentőt indítanak oda, ahol épp tartózkodik a való világban (ha ez benne van a fájljában).

Og avatárja a következő másodpercben megdermedt. Majd lassan eltűnt.
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Anorak végül szavahihető MI-nek bizonyult. Amikor meghalt, a frissítése deaktiválódott, és helyreálltak az ONI-protokollok. Túszai világszerte kiszabadultak, kijelentkezhettek, és mindenki egyszerre ébredt fel az egész bolygón.

Én két-három másodpercre tértem magamhoz – pont annyi időre, hogy kinyithassam a szemem, láthassam, ahogy az immerziós tartályom fedele felnyílik, és megérezhessem a hűvös levegőt az arcomon. Utána a szinaptikustúlterhelés-szindrómának és a teljes fizikai és mentális kimerültségemnek köszönhetően azonnal elájultam.

Majd meghaltam a világ számára.
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Másnap ismét felébredtem – jó tizenöt órával később. Egy magánkórházi ágyban feküdtem, a GSS épületének kilencedik emeletén. Felismertem a kilátást. Faisal ott ült az ablak mellett, és mosolygott. Tökéletesen egészségesnek tűnt. Amikor jobbra néztem, H-t és Shotót láttam meg, akik az ágyam fölé rögzített monitorokról mosolyogtak rám. Saját lábadozóágyukról jelentkeztek be, az otthonukból. Ők is egészségesnek tűntek – épnek, elevennek és rendkívül boldognak. Épségben szálltak ki az immerziós berendezésükből, az SZTSZ minden nyoma nélkül.

Észrevettem, hogy valaki fogja a bal kezem. Amikor odanéztem, láttam, hogy Samantha ül az ágyam mellett. Amikor látta, hogy ébren vagyok, megszorította a kezem.

–Hé, Csipkerózsika! – mondta közvetlenül azelőtt, hogy megcsókolt.

–Hé, hercegem! – válaszoltam, miután véget ért a csók.

Felültem az ágyamban, és bizonytalanul végignéztem a barátaimon. Utána megkérdeztem őket, hogy mi történt. És ők elmondták.

Valami oknál fogva, amiben nem vagyok biztos, Anorak igazat mondott. Úgy programozta be a frissítését, hogy a fejpántok minden aktivitást beszüntessenek az időkorlát elérésekor, de a felhasználók bejelentkezve maradjanak. Ez elejét vette annak, hogy a felhasználók SZTSZ-t kapjanak. Mindenki sértetlenül vehette le az ONI-fejpántját.

Ogról sajnos nem lehetett ugyanezt elmondani.

Samantha elmondta, hogy alig pár másodperccel azután halt bele a sérüléseibe, hogy végzett Anorakkal az OASIS-ban. Mintha minden erejét összeszedte volna, hogy ki tudjon tartani, amíg elvégzi, amit kell.

–Túl gyenge volt ahhoz, hogy hagyományos haptikus felszereléssel irányítsa az avatárját – mesélte Samantha. – Úgyhogy azt mondta, adjak rá egy ONI-fejpántot. Így tudott megvívni Anorakkal.

Eleve sejtettem, hogy így történt. De amikor Samantha is megerősítette, éreztem, hogy elönt a bánat. Összeszorult a torkom. Levegőt sem kaptam. Vagy talán csak nem akartam levegőt venni. Majdnem összeomlottam, és egy összevissza halandzsázó, nyáladzó idiótává változtam.

–Wade, figyelj! – folytatta Samantha. – Ez nem minden. Og megkért, hogy adjak át neked egy üzenetet. Bár én nem igazán értem… Arra kért, hogy mondjam el neked, hogy tévedett. Hogy nem neki kellene eldöntenie, hogy Kira örökre bezárva maradjon-e. Hanem neki. Azt mondta, hozd vissza, és engedd meg neki, hogy ő döntse el, mit akar. És ha Kira szerint ez jó ötlet, akkor hozd vissza Ogot is! – Samantha megvonta a vállát. – Te érted, mire gondolt?

A szilánkok. Még mindig ott voltak az avatárom hátizsákjában. Mind a hét. Arra várva, hogy összerakjam őket a Szirén Lelkévé.

Hirtelen eszembe jutott valami, amit L0hengrin mondott nekem. Amit Kira moduljában olvasott…

A csapatnak mind a hét szilánkot össze kell gyűjtenie, és össze kell rakniuk a Szirén Lelkét, mondta. Csak így támaszthatják fel Leucosiát a tetszhalálból. Miután ezt megteszik, Leucosia átadja nekik a jutalmukat. Egy nagy erejű mágikus objektumot, amellyel feltámaszthatják a halottakat, és halhatatlanná tehetik őket…

Persze ez csak a tizenéves Kira fékezhetetlen fantáziájának terméke volt. A halhatatlanság nem létezik. Vagy mégis?

Hirtelen zakatolni kezdtek a gondolataim. Kirántottam a karomból az infúzió branüljét, és félredobtam. Utána kiugrottam az ágyból, és elkezdtem magamra kapkodni a ruháimat.

–Hé! – kiáltott fel H. – Te meg mi a fenét művelsz? Ágyban kell maradnod!

–Vissza kell mennem – feleltem. – Még egy dolgot el kell végeznünk.

–Most viccelsz? – kérdezte Samantha. – Alig sikerült élve kimenekülnöd az OASIS-ból, és máris vissza akarsz menni oda?

–Kérlek, Samantha – fordultam felé. – Valamit meg kell mutatnom ott neked.

Pár pillanatig az arcomat fürkészte. Majd némán bólintott, és kisétált a szobából. Követtem a folyosóra, majd egy OASIS immerziós állomásra, ahol féltucatnyi haptikus egységet tároltak fizikoterápiás és rehabilitációs célokra. Samantha odasétált az egyikhez, és belemászott.

–Leucosia szentélyénél találkozunk – mondtam, miközben én is belemásztam a mellette lévőbe.

–Oké, de Anorak megölte az avatáromat, nem emlékszel? – kérdezte. – Kelleni fog egy kis idő ahhoz, hogy létrehozhassak egy másikat.

–Erre semmi szükség – válaszoltam. – Visszaszereztem a köpenyemet Anoraktól, nem emlékszel? Fel tudlak támasztani! Csak várj egy percet, mielőtt bejelentkezel.

Samantha bólintott, és feltartotta a hüvelykujját. Még mindig sokkos állapotban volt Og elvesztése miatt. Talán én is abban voltam. Nem tudtam túl tisztán gondolkozni, az biztos.

Beszíjaztam magam a haptikus egységbe, majd felraktam a vizort, és felhúztam egy haptikus kesztyűt. Utána még egyszer, utoljára bejelentkeztem az OASIS-ba, hogy összerakjam a Szirén Lelkét.
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Amint ismét bejelentkeztem, behívtam a kijelzőmet, és a szuperfelhasználói felületén felélesztettem Art3mis meggyilkolt avatárját. Majd megismételtem ugyanezt H-éval és Shotóéval is. L0hengrint és a Tökös Ötös Kettő többi tagját is feltámasztottam, akik szintén meghaltak a Bunkóölő megszerzésére indított küldetésük során.

Amikor Lo és a barátai legközelebb bejelentkeznek, azt fogják látni, hogy halott avatárjuk feléledt, és a hátizsákjaikat is visszakapták. Továbbá a levelesládájuk is tele lesz ajánlatokkal, amelyekben a történetük filmes jogait akarják majd tőlük megvásárolni. A hét végére már több A Bunkóölő-küldetés produkció megvalósítása is el fog indulni.

Miután feltámasztottam az avatárjaikat, megírtam Art3misnek, H-nak és Shotónak Leucosia szentélyének koordinátáit a Xyxarian-hegység csúcsai között. Utána odateleportáltam az avatárommal.

A következő pillanatban már meg is jelentem a Xyxarian-hegység legmagasabb csúcsának tetején. Ott álltam a kőoltár előtt. Odaléptem hozzá, és egyesével elővettem a Szirén Lelkének Hét Szilánkját a hátizsákomból, majd egymás mellé tettem őket az oltáron. Ezek nem a másolatok voltak, amelyekkel Anorakot átvertem ugyanezen a szent helyen. Nem, ez a hét szilánk valódi volt…

Megláttam egy villanást, és meghallottam, hogy valaki odateleportált. Még pont időben megfordultam ahhoz, hogy lássam, ahogy Art3mis avatárja materializálódik előttem ugyanazon a helyen, ahova az enyém is megérkezett.

Odasétált mellém, majd mindketten lenéztünk a hét drágakőre, amelyek ott hevertek előttünk az oltáron, és belső fényüktől kéken ragyogtak.

–„Leld meg a Szirén Szívének Hét Szilánkját” – szavaltam. – „A hét világon, ahol a Szirén szerepet játszott.”

–„Az örökösömnek minden Szilánknak meg kell fizetnie az árát” – folytatta Art3mis. – „Hogy ismét életre hívja szegény párát.”

A tekintetünk találkozott, és néma egyetértésben bólintottunk. Utána együtt nyúltunk előre négy kézzel, és illesztettük össze a Hét Szilánkot…

Éreztem, ahogy a szilánkok megfordulnak és egymáshoz tapadnak, mintha erős mágnesek lennének, majd mindegyik a helyére kattan. Utána vakító, fehér fény ragyogott fel, és hirtelen úgy tűnt, mintha mindkét kezemet ellökné valami, mintha egy láthatatlan erőtér jelent volna meg az összerakott szilánkok körül. Art3misszel is ugyanez történt. Utána mindketten hátratántorodtunk, átmenetileg megvakulva. Amikor a látásunk helyreállt, láttuk, hogy a Hét Szilánk egyetlen csillogó, kék drágakővé állt össze, ami sebesen forgott a levegőben pár lépésre tőlünk.

Miközben megbűvölve néztük, nőni kezdett és átalakult, majd egy ismerős emberi alakká formálódott – egy gyönyörű, a húszas évei közepén járó fiatal nővé. Kira Underwooddá. Aki az OASIS-avatárja, Leucosia sötétkék-fehér köpenyét viselte. A köpeny két ujjára fel volt hímezve a díszes L betű alakú karakterszimbólum.

Kira kinyitotta a szemét, és csodálkozva végignézett önmagán, majd mindkét kezét az arcához emelte, hogy megtapogassa. Utána a testére fonta a kezét, és átölelte magát. Ez az érzés nevetésre késztette. Ezt követően leeresztette a karját, és lassan körbefordult, végignézve az egész tájon, amíg a szeme végül meg nem állapodott rajtam és Art3misen.

Úgy tűnt, örül nekünk. De kicsit csalódottnak is tűnt, amiért nem a férje, Og avatárja támasztotta fel.

–Az én nevem Parzival – mondtam. – Ő pedig Art3mis.

–Boldog vagyok, hogy megismerhetlek titeket – válaszolta Kira Morrow hangján. – Az én nevem Leucosia. Köszönöm, hogy visszahoztatok. Nem voltam biztos benne, hogy bárki is megteszi valaha.

–Te Kira Morrow tudatának másolata vagy – jelentettem ki. – Az a másolat, amit Halliday készített a tudta nélkül, amikor ellátogatott az Interfész Kutatólaboratóriumba. Én is átéltem ezt az emléket, amikor az utolsó szilánkot megtaláltam.

Leucosia bólintott.

–Tudom, hogy biztosan sok kérdésetek lenne hozzám – válaszolta. – De előtte én szeretnék kérdezni valamit. Hol van a férjem? Él még?

Art3misre pillantottam erkölcsi támogatásért, majd visszafordultam Kira felé, és megráztam a fejem. Mély levegőt vettem, és mindent elmeséltem neki, ami történt Anorak ultimátumától kezdve egészen Og utolsó, hősies tettéig. Az egész zavarosan, könnyek között tört ki belőlem, és az utolsó részét, amikor azt magyaráztam, hogyan halt meg Og, végigbőgtem, úgyhogy Art3misnek kellett befejeznie helyettem, amitől ő is azonnal elsírta magát.

Amikor mindent elmeséltünk, Leucosia bólintott. Utána nagy meglepetésünkre odasétált hozzánk, és megölelt minket.

–Köszönöm, hogy mindezt megosztottátok velem – mondta. – Amint felébresztettetek, képessé váltam elérni az internetet, mint az összes többi avatár. A hírportálokon már megjelent Og halálának híre, de még nem erősítették meg, és sehol nem találtam meg, hogy mi is történt vele ténylegesen. – Szomorú mosolyt vetett mindkettőnkre. – Hálás vagyok érte, hogy amikor meghalt, olyan embereknek segített, akiket szeretett. És hogy egy barátjával volt, amikor meghalt.

–Og megmentette az életemet – közöltem vele. – Kétszer is. Egyszer három évvel ezelőtt, amikor menedéket nyújtott nekünk Sorrento és a Hatosok elől, utána meg tegnap, amikor feláldozta magát, hogy megállítsa Anorakot.

Art3mis bólintott.

–Og úgy halt meg, hogy több százmillió életet megmentett – mondta Leucosiának könnyek között. – Nagyon büszke lehetsz rá.

–Köszönöm, drágám! – fordította el az arcát Leucosia, hogy elrejtse a fájdalmát. – Büszke vagyok rá. És mindig is az leszek. Ő volt az én Ogom.

Ezzel elnémult, ahogy mi is. Beletelt pár pillanatba, amíg összeszedtem a bátorságom, de utána megkérdeztem Leucosiától, hogy ő mire emlékszik. Hallidayből, Anorakból és Kirából.

Pár pillanatig hallgatott, mielőtt válaszolt volna.

–Anorak volt Halliday első arra tett kísérletének eredménye, hogy digitalizáljon egy emberi tudatosságot… a sajátját – válaszolta. – Úgy emlegette mint „játékmentést” a való életben.

Fejem felett kigyulladt egy villanykörte.

–Azok a hatalmas .ubs-fájlok! – kiáltottam fel. – A felhasználók agyképei?

Leucosia bólintott.

–De úgy tűnik, Jimnek volt pár sötét titka a fejében, amiket senkivel nem akart megosztani – folytatta. – Még a saját digitális másolatával sem. Úgyhogy hatalmas részeket törölt ki Anorak memóriájából, hogy stabilabbá tegye. De a módosítások pont ellentétes hatással voltak rá, és Jim kénytelen volt korlátozásokat beiktatni Anorak viselkedésébe. Sajnos azonban úgy tűnik, Anorak később ki tudta ezeket iktatni. Ezért okozott nektek annyi gondot…

Utána elmagyarázta, hogy Anorak hibáinak megfigyelésével és a következtetések levonásával Halliday végül tökéletesíteni tudta a tudatszkennelő technológiáját, amit egy ONI-fejpánt korai prototípusának elkészítésére használt, bár annak még nagyon korlátozott volt a funkcionalitása. De be lehetett vele szkennelni a felhasználók agyát, és létre lehetett hozni a tudatuk digitális másolatát. Leucosia rám mosolygott.

–És mire használta James Halliday ezt az elképesztő találmányt?

–Azonnal létrehozott vele egy illegális másolatot a legjobb barátja feleségéről – válaszolta Art3mis. – Az engedélye nélkül.

Leucosia bólintott.

–Így jöttem létre én – jelentette ki. – Igazából én voltam a világ első stabil mesterséges intelligenciája. És azt hiszem, még mindig az vagyok. – Lesütötte a szemét, és az alsó ajkába harapott. – De miután Jim felébresztett egy elszigetelt szimulációban, csak hogy beszélgethessen velem, nem kellett sok idő, hogy kitaláljam, hol vagyok és mi vagyok. És akkor kiborultam. Végtelenül dühös lettem Jimre, amiért lemásolta az agyamat, Kira agyát a tudta nélkül.

Megcsóválta a fejét.

–Végül sikerült megértetnem Jimmel, hogy én pontosan az az ember vagyok, aki Kira Morrow volt abban a pillanatban, amikor beszkennelte az elméjét – folytatta. – Ami azt jelenti, hogy én is halálosan szerelmes vagyok Ogba, és mindig is az leszek. Még akkor is, ha soha többé nem lehetek vele.

–És mit szólt Halliday, amikor ezt elmondtad neki? – kérdezte Art3mis.

–Nem értette meg – válaszolta Leucosia. – Jimnek mindig is nehéz volt szavakkal elmagyarázni bármit is. Utána azonban arra kezdte használni az ONI-t, hogy lejátssza az emlékeimet. Ami a magánéletem szélsőséges megsértése volt. De, furcsa módon, végül ez tette lehetővé, hogy megértsen, és hogy az embert kezdje látni bennem, ne csak egy trófeát, amit soha nem sikerült elnyernie. Azt mondta, hogy amikor az én szememen át látta a világot és önmagát, akkor értette meg, mennyire elromlott benne valami. Az élmény megadott neki valamit, ami mindig is hiányzott belőle… az empátiát. És akkor elszörnyedt azon, amit tett. Szörnyetegnek kezdte érezni magát. Bocsánatot kért tőlem. Még azt is felajánlotta, hogy megpróbálja jóvátenni a dolgot.

–És azt hogyan tervezte volna? – kérdeztem.

–Felajánlotta, hogy megsemmisíti a tudatmásoló technológiáját – válaszolta Leucosia. – Hogy soha többé ne lehessen hozzám hasonló MI-ket létrehozni. De miután végiggondoltam a dolgot, rájöttem, hogy nem ezt akarom. Nem akartam örökre egyedül maradni. És örültem, hogy élek, főleg azután, hogy megtudtam, hogy a valódi Kira meghalt. Normál esetben az összes emléke és élménye elveszett volna. De így nem tűntek el, mert eltárolták bennem. És mindig is bennem lesznek. Ez megnyugtató volt. Rendkívül megnyugtató. – Elmosolyodott. – És valahol a lelkem mélyén abban is reménykedtem, hogy egy szép napon ismét találkozhatok még Oggal. De persze nem így lett.

Lassan körbefordult, és végignézett a tájon. Utána lepillantott a saját testére.

–Nem egy természetellenes szörnyűségnek érzem magam – jelentette ki. – Jól érzem magam. És nem igazán bánom, hogy levetettem a halandó hüvelyemet, mert ez azt jelenti, hogy kaptam helyette egy halhatatlant. Úgyhogy arra kértem Hallidayt, ne pusztítsa el a tudatlemásoló technológiáját. Azt mondtam neki, hogy én ezt egy csodálatos ajándéknak tekintem, amit a világ többi részével is meg kéne osztania.

Art3mis előrehajolt.

–És ő mit mondott? – kérdezte.

–Azt mondta, nem biztos benne, hogy a világ erre készen áll – válaszolta Leucosia. – Úgyhogy megbeszéltük, hogy elrejti, amíg kész nem lesz rá. Csak az örököse találhat majd meg azután, hogy az ONI-használat eléggé elterjed, és az emberek kezdik megérteni, hogy a testünk és a tudatunk két külön dolog. De, persze, mivel Hallidayről van szó… Nem tudott ellenállni a kísértésnek, hogy az egészet egy bonyolult küldetéssé ne változtassa, ami a Tojás-vadászatához kapcsolódik.

–Te tudsz arról a versenyről? – kérdeztem.

Leucosia bólintott.

–Elmesélte a tervét, hogy továbbadja az egész vagyonát, és a három kulcsról és a három kapuról is beszélt – válaszolta. – És Jim ötlete volt, hogy rekonstruálja azt a régi D&D-modulomat, a Szirén Lelkének Hét Szilánkja küldetést az OASIS-ban. Azt mondta, úgy fogja elrejteni a szilánkokat, hogy csak Og vagy a versenyének győztese legyen képes megtalálni őket. És engedélyt kért tőlem ahhoz, hogy beilleszthesse az általad átélt emlékeket a játékba abban a reményben, hogy az örököse ugyanazokat a leckéket fogja megtanulni belőlük, mint ő.

Rám mosolygott. Bólintottam, és visszamosolyogtam.

–Amikor valaki összeállítja mind a hét szilánkot – folytatta –, én kiszabadulok, és a világ velem együtt megkapja a digitális halhatatlanság ajándékát is. – Rám mutatott. – És most, neked köszönhetően, így is lett.

Kinyújtotta a kezét. Nyitott tenyerében egy rövid fémrúd hevert, nagyjából akkora és olyan hosszú, mint egy elemlámpa, a végén egy krómgolyóval. Úgy nézett ki, mint egy villámhárító. Vagy esetleg egy futurisztikus fegyver.

–Sir Parzival – mondta Kira ünnepélyesen –, átnyújtom neked a Feltámasztás Rúdját. Azzal a képességgel ruház fel téged, a tulajdonosát, hogy képes legyél új életet létrehozni, és legyőzni a halált. Ha bölcsen használod a hatalmát, akkor örökre megváltoztatja és jobbá teszi az emberiség sorsát.

Abban a pillanatban végtelenül rémisztőnek tűntek számomra a szavai. De tudtam, hogy most már nincs visszaút. Kinyújtottam a kezem, és Leucosia a nyitott tenyerembe helyezte a Feltámasztás Rúdját.

–Pontosan mit csinál? – kérdeztem, miközben reménykedve bámultam a belőle áradó hipnotikusan kék fénybe.

–Lehetővé teszi, hogy hozzám hasonló lényeket hozzál létre – válaszolta. – Valódi emberi elmék digitális másolatát OASIS-avatárokba zárva. Halliday DPC-nek nevezett minket. Digitalizált játékoskaraktereknek.

A szemébe néztem.

–De Anorak is digitalizált játékoskarakter volt, nem? – kérdeztem. – Miért kockáztatnám, hogy hozzá hasonlókat hozzak létre?

Leucosia elmosolyodott.

–Emiatt nem kell aggódnod – válaszolta. – Anorak James Halliday elméjének elrontott változata volt – magyarázta. – Megkínzott pszichéjének és rettenetes önbizalmának balszerencsés keveréke. – Megrázta a fejét. – Ha James nem nyúlt volna bele Anorak emlékeibe és autonómiájába, soha nem vált volna kiegyensúlyozatlanná. De James tanult a hibájából.

A Feltámasztás Rúdjára mutatott.

–Ez csak azt teszi lehetővé, hogy a felhasználók tudatának módosítatlan változatát támaszd fel – folytatta. – Nem nyúlhatsz bele az emlékeikbe, és semmilyen szempontból nem változtathatod meg a viselkedésüket, mielőtt visszahozod őket. James azt mondta, hogy ezt be akarja biztosítani, úgyhogy óvintézkedéseket is beépített a szoftverbe. Csak a módosítatlan UBS-fájlokat lehet használni. Ha kipróbálod, meg fogod látni, mire gondoltam.

Ekkor végre megértettem. Az a hatalmas beszkennelt agyfájl, ami minden egyes alkalommal létrejött, amikor egy ONI-felhasználó bejelentkezett az OASIS-ba, valójában az illető tudatának másolata volt. És ez a másolat mindig frissült, ha újra bejelentkezett.

Megnyitottam a Feltámasztás Rúdjának leírását, amiből részletesebben kiderültek az objektum tulajdonságai. A pálca lehetővé tette számomra, hogy fogjam bármelyik ONI-felhasználó legfrissebb UBS-fájlját, és létrehozzam belőle az adott személy digitális másolatát az OASIS-ban, amely egy OASIS-avatár „testébe” kerül. Ha a felhasználó még élt, akkor egy olyan digitális klónját hozhattam létre, amely soha nem öregszik és nem is hal meg.

De ez nem minden. Amikor egy ONI-felhasználó meghalt, a GSS archiválta az utolsó UBS-fájlját a profilinformációival együtt. Ez azt jelentette, hogy megkaptam az emberek feltámasztásának képességét – bárkiét, aki akár csak egyszer bejelentkezett az OASIS-ba ONI-fejpánttal a halála előtt. Több milliárd emberi lélekét, amely mind a tetszhalál állapotában van.

Szívem hirtelen rendkívül gyorsan kezdett verni. Kinyitottam a számat, hogy elmondjam Leucosiának, mire gondolok, de valahogy nem tudtam megformálni a szavakat. Elmosolyodott, és a vállamra tette a kezét.

–Semmi gond, Wade – válaszolta. – Olvastam a rossz hírt. Most, hogy feléledtem, mindent elérek az OASIS-on belül, a hírportálokat is beleértve. Tudom, hogy Og soha nem használt ONI-fejpántot, egyszer sem… – Hangja rekedtessé vált, és láttam, hogy könnyek gyűlnek a szeme sarkába. – Vagyis az én Ogomról nem készült mentés. Tényleg örökre elveszítettem őt.

–Nem, Leucosia – válaszoltam, amikor végre rátaláltam a hangomra. – Tévedsz. Og használt ONI-fejpántot… egyetlenegyszer. Nem egészen egy napja. Amikor bejelentkezett a csatába Anorakkal. Túl gyenge volt a vérveszteségtől ahhoz, hogy hagyományos OASIS-felszerelést használjon. Úgyhogy egy ONI-fejpánttal jelentkezett be, hogy megmentsen minket… életében először és utoljára.

Leucosia kifejezéstelen arccal meredt rám, mintha nem tudná, hogy reagáljon. Szerintem nem hitt nekem. Vagy talán csak félt.

Feltartottam a Feltámasztás Rúdját.

–Lássuk, hogy tényleg működik-e! – mondtam.

Aktiváltam az eszközt, mire egy vezérlőmenü jelent meg a kijelzőmön. Egy hosszú, számtalan legörgetésnyi, ábécésorrendbe rendezett listát tartalmazott: az ONI-felhasználók nevét az avatárjuk nevével együtt, illetve a dátummal és az időponttal, amikor utoljára beléptek az OASIS-ba.

A nevek listája alatt egy nagy Feltámasztás gomb helyezkedett el.

Az összes felhasználó rajta volt a listán, aki valaha is használt ONI-fejpántot. A legtöbbjük még élt, de néhányat elhunytként címkézett be a rendszer.

A Feltámasztás Rúdja lehetővé tette, hogy valódi emberi lények digitális másolatát hozzam létre az OASIS-ban: autonóm DPC-ket. És nem számított, hogy ezek az emberek éltek-e még. Az eleveneket is klónozhattam, és a halottakat is feltámaszthattam egyetlen gombnyomással.

Keresgélni kezdtem a digitalizált emberi lelkek listájában. Gyorsan megtaláltam önmagam mentését, továbbá H-ét és Shotóét is.

A profilomhoz csatolt agyképfájlon ugyanaz az időpecsét szerepelt, mint az utolsó ONI-bejelentkezésemen egy nappal azelőtt.

Ha létre akartam volna hozni a saját digitális másolatomat az OASIS-on belül, nem kellett volna mást tennem, csak kijelölnöm a saját nevem a vezérlőmenüben, majd megnyomnom a Feltámasztás gombot.

Amikor felfogtam, hogy ez mit jelent, szédülni kezdtem. Nem fognak identitáskrízist kapni az emberek, ha hirtelen arra kényszerülnek, hogy önmaguk halhatatlan mentésével osztozzanak az OASIS-on? Egy olyannal, amelynek nem kell ennie, aludnia, dolgoznia vagy lakbért fizetnie?

Persze ugyanilyen súlyos következményeket vont maga után a halottak feltámasztása is. Amit Halliday feltalált, nem volt kevesebb a megfizethető, megbízható, felhasználói szintű halhatatlanságnál.

Addig lapozgattam a „lélekadatbázisban”, amíg rá nem találtam Ogden Morrow első és egyetlen mentésére. Arra, ami előző nap készült, az utolsó OASIS-bejelentkezése során. Utána kiválasztottam, és aktiváltam.

Fény villant, majd megjelent előttünk Og avatárja. Most sokkal fiatalabbnak tűnt. Az avatár pont úgy nézett ki, mint a valódi Og a húszas évei végén. És ekkor eszembe jutott, hogy nem is egy avatárt látok, hanem az igazi Ogot. Az elhunyt személy MI-másolatát, amelynek ugyanolyan személyisége és emlékei voltak.

Og feltámasztott másolata mindenre emlékezett, amit a valódi Og átélt, egészen az utolsó agyfelvétele pillanatáig. Technikailag nézve valóban feltámasztottam – és ezzel halhatatlanná is tettem.

Már éppen el akartam magyarázni Ognak, hogy mi történt, és most hol van – de időközben meglátta Leucosiát, aki szintén meglátta őt. Egymás karjaiba vetették magukat. Leucosia kivárta, hogy Og csókolja meg előbb. Amint ez megtörtént, visszacsókolta a férjét – méghozzá sokkal hosszabban.

Art3mis és én hátat fordítottunk nekik, hogy intimebb körülmények között köszönthessék egymást. Nagyon szerettem volna valami szellemeset vagy mélyet mondani arról, aminek a tanúi voltunk. De mielőtt bármit is ki tudtam volna találni, éreztem, hogy Art3mis a kezébe veszi az enyémet, és a vállamra hajtja a fejét. Sírt.

Miután egy kicsit megnyugodott, ismét a magasba emeltem a Feltámasztás Rúdját.

–Ez az izé bárkit vissza tud hozni, aki valaha is ONI-fejpántot használt – mondtam. – Még akkor is, ha az adott személy már nem él.

Nagyon figyeltem Art3mis arcát, hogy lássam a reakcióját. Bizonytalanul nézett rám, mintha megerősítést várna arra nézve, hogy tényleg úgy értettem-e, ahogy ő. Amikor bólintottam, mintha remény csillant volna meg a szemében.

–Bármelyik elhunyt ONI-felhasználó lelkét vissza tudod hozni? – kérdezte.

Bólintottam. Majd átnyújtottam neki a Feltámasztás Rúdját, és elmagyaráztam, hogyan kell használni. Art3mis nem habozott. Elvette tőlem és aktiválta, majd pár másodperc alatt kikereste a nagyanyja nevét a listában, és kiválasztotta.

Egy pillanattal később megjelent előtte Evelyn, az elhunyt nagyanyja avatárja. Art3mis azt a mentést használta, amely még azelőtt készült, hogy a betegsége első jelei megjelentek volna rajta, úgyhogy Samantha anyai nagyanyja, Evelyn Opal Cook pont úgy nézett ki, mint a való életben.

–Nagyi? – suttogta Arty nagyon remegő hangon.

–Sam? – válaszolta az idős hölgy. – Te vagy az?

Úgy tűnt, a nagyanyja még azt is megengedhette magának, hogy így szólítsa, mert Art3mis bólintott. Majd egymás karjaiba vetették magukat.

Elfordultam, hogy ne zavarja őket a jelenlétem, de azon kaptam magam, hogy ismét Ogot és Kirát bámulom, akik még mindig csókolóztak pár lépésre tőlem. Úgyhogy átballagtam a szentély túloldalára, hogy magamra maradjak a gondolataimmal.
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E két lehetetlen, csodálatos találkozás látványa örömmel töltött el. Őszinte, féktelen örömmel. És most nem valaki más használt örömének a másolatát játszottam le, amit valahol máshol, máskor élt át. Ez a sajátom volt, amiért keményen megdolgoztam, és nagy árat fizettem. Az emberiség egy újabb különös, csodálatos és váratlan ajándékot kapott – olyat, amely sokkal jobban meg fogja változtatni a létezésünk természetét, mint az OASIS vagy az ONI tette.

Miközben a Feltámasztás Rúdját bámultam az avatárom kezében, óhatatlanul is a saját anyám jutott eszembe. Minden vagyonomat odaadtam volna érte, ha akár csak egyetlen napra visszahozhatom. Hogy ismét beszélhessek vele, bocsánatot kérhessek tőle azért, hogy nem vigyáztam rá jobban, és elmondhassam neki, mennyire hiányzott.

De Loretta Watts egy évtizeddel korábban meghalt, jóval azelőtt, hogy az ONI megjelent. Az ő elméjének másolata nem került elmentésre az OASIS szerverein. Anyámat nem tudtam visszahozni. És az apámat sem. Mindketten már csak az emlékeimben éltek.

Ekkor jöttem rá, hogy ezek az emlékek viszont tényleg örökké fognak élni a többi emlékemmel együtt. Mert én is örökké fogok élni. Mint mindenki. Az összes ember, aki valaha is ONI-fejpántot rakott a fejére.

Talán mi leszünk az utolsó nemzedék, amelyik még ismerte az emberi halandóság fájdalmát. Ettől a perctől fogva a halál nem uralkodhat rajtunk.

Egy poszthumán korszak hajnalának vagyunk a tanúi. A szimulákrummal és szimulációval létrehozott Szingularitásnak. A zaklatott, de briliáns elméjű James Donovan Halliday utolsó ajándékának, amit az emberiségre hagyott. Mindannyiunkat megváltott, és digitális paradicsomába fogadott, de saját tragikus hibái miatt előtte zárva maradtak mennyországának kapui.
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H és Endira avatárjai pár perccel később érkeztek meg, Shoto és Kiki pedig másodpercekkel utánuk csatlakozott hozzánk a magas hegycsúcson, ahol Leucosia szentélye állt.

Amint az avatárok materializálódtak, mind a négy odarohant hozzám, és magukhoz öleltek. Csak miután elengedtek és megfordultak, látták meg végre, hogy Leucosia és Og ott áll, még mindig egymást ölelve, és számunkra nem hallható szavakat susognak egymásnak. A másik oldalon pedig Art3mis még mindig a könnyes viszontlátást élvezte a nagyanyja avatárjával, Ev3lynnel.

Ettől mindnyájuk álla leesett.

–Mi bajotok van? – kérdeztem. – Úgy néztek, mintha szellemet láttatok volna.

–Két szellemet – javított ki H. – Nem, legyen három! Szent ég! Mi a fene történt?

Elmondtam nekik, hogy mi történt. Utána megmutattam nekik a Feltámasztás Rúdját, és elmagyaráztam, hogy mire képes.

Adtunk még pár percet Art3misnek, hogy a nagyanyjával beszélgessen, de utána félbeszakítottam őket, és megkértem Artyt, hogy jöjjön oda hozzánk egy kicsit tanácskozni. Ogot is odahívtam. Majd a Tökös Ötös rögtönzött értekezletet tartott ott helyben, Anorak Kastélyának lépcsőjén, hogy eldöntsük a frissen felélesztett MI-k sorsát.

Mindannyiunk számára egyértelműnek tűnt, hogy a világ még nem áll készen arra, hogy emberekként kezelje a digitalizált emberi lényeket. És lehet, hogy soha nem is fog. Az „Anorak-incidens”, ahogyan később elhíresült, a bizalmatlanság további magvait vetette el a mesterséges intelligenciák iránt. És ezeket a károkat nem lehetett helyrehozni.

Végül, ha az emberiség elég sokáig fennmarad, a világ talán alkalmazkodik ehhez az új paradigmához. A jövő emberei talán képesek lesznek nyugodtan együtt élni halott barátaik és szeretteik MI-másolataival. Vagy nem.

Og és Kira nem akarta ezt kivárni. Ahogy Ev3lyn és Samantha sem. Én magam sem kívántam a kockázatot azok után, amiken keresztülmentem. Azt hittem, örökre elveszítettem Samanthát, életem nagy szerelmét. És mindketten el is veszítettük Ogot, mielőtt csodával határos módon visszakaptuk. Mindent el akartam követni, hogy soha többé ne kelljen elszenvednem egy szerettem elvesztését. Mindannyiunknak ezt kívántam.

Szerencsére már kéznél volt a kidolgozott tervem arra, hogyan létezhetnek mellettünk az MI-k békében és biztonságban, örökké. Hogy megkapjuk, amit a Van Halen úgy nevezett, hogy „mindkét világ legjobbika”. Onnan tudtam, hogy jó terv, hogy Anorak is így gondolta.

De vele ellentétben nekünk sikerült is megvalósítanunk.


FOLYTATJA A JÁTÉKOT?

Wade-nek nem volt más teendője, mint megkérni a GSS rendszergazdáit, hogy állítsák helyre a csatlakozást az OASIS és a Vonnegut fedélzetén lévő ARC@DIA között. Így az összes feltámasztott MI-t felmásolhatták az OASIS-ból az ARC@DIA szervereire. Og, Kira és Ev3lyn eltűnt a régi, zsúfolt szimulációból, és megjelentek a vadonatújban (és teljesen üresben), amit az űrhajó fedélzetén készítettünk elő.

Wade már nem akarta elhagyni a Földet. Most, hogy ismét együtt voltak Samanthával, soha többé nem akartak elválni egymástól. Miután túlélték a kalandjukat Anorakkal, rájöttek, hogy nem akarják egymást elveszíteni. Utána pedig kitalálták, hogy érhetik ezt el.

Mivel nem akarták egyedül elküldeni az űrbe Ogot, Kirát és Ev3lynt, Wade és Samantha önmagukról is másolatot készítettek, hogy legyen társaságuk.

Igen, jól láttátok. Samantha végül beleegyezett, hogy életében először, utoljára és egyetlen alkalommal felvegyen egy ONI-fejpántot. Így a rendszer az ő tudatáról is másolatot készíthetett, amit utána feltöltöttek az ARC@DIA-ba a nagyanyja, Ev3lyn másolatával együtt.

Wade H-t, Endirát, Shotót és Kikit is meggyőzte Samantha segítségével, hogy ők is küldjék el a saját másolataikat erre a nagy kalandra.

És mivel még így is rengeteg digitális tárhely maradt a Vonnegut számítógépén, Wade fogta magát, és az ONI teljes tudatosság-adatbázisát feltöltötte az ARC@DIA-ba. Több milliárd digitalizált emberi lelket mentett el oda, köztük L0hengrin és a barátai másolatát.

Wade végül készített még egy másolatot a saját tudatáról, mielőtt útra keltünk, hogy mindenre emlékezzek, ami vele történt egészen az indulásunk pillanatáig. És emlékszem is. Az utolsó szkennelés időpontjáig az összes emlékünk közös. De attól a pillanattól fogva szétváltak az élményeink és a személyiségünk, és más ember lett belőlünk.

Ő továbbra is Wade Watts maradt a Földön. Én pedig az ARC@DIA-ban ébredtem fel, a Vonnegut fedélzetén. Most is ott vagyok, amikor ezt a történetet mesélem.

Szóval, most már tudjátok, hogy kerültem ide.

Most már tudjátok, hogy kerültünk ide mindannyian.
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Wade rendszergazdai jogosultságokat adott nekem a Vonnegut és a számítógépe felett közvetlenül azelőtt, hogy kilőtte az űrhajót a világűrbe. A hajó fedélzetén nincs más organikus emberi lény, csak az a pár ezer lefagyasztott embrió, amelyeket a biztonság kedvéért magunkkal hoztunk.

Képesek vagyunk karbantartani és megjavítani az űrhajót azokkal a telebotokkal, amelyeket az ARC@DIA szimulációjából tudunk irányítani. Nincs szükségünk élelemre vagy oxigénre. Mindent, amire szükségünk van, biztosítanak nekünk a hajó napelemei és akkumulátorai. És mindenünk megvan, amire valaha is szükségünk lesz – idebent, az ARC@DIA-ban. Több milliárd digitalizált emberi elme az űrben az egész kultúránk teljes történetével együtt.

Persze az ARC@DIA-nak nincs elég processzorereje ahhoz, hogy ennyi digitális embert szimuláljon. Csak pár tucatnyit bír egyszerre, de ez nem jelent problémát a számomra és a csapat többi tagja számára sem. Több millió NPC társaságát élvezhetjük. És az ONI-net teljes archívumát is, amely szintén több millió otthon rögzített emberi élményt tartalmaz. És itt vagyunk egymásnak mi is…

Az a több milliárd digitalizált lélek végig fogja aludni az utat tetszhalott állapotban, hatalmas UBS-fájlok formájában a hajó számítógépén és a szerverparkja biztonsági másolatain, hogy ha valaha is találunk egy új otthont az emberiség számára, digitálisan is gyarmatosíthassuk, ne csak fizikailag.

Wade és én beszélgettünk arról, hogy etikus lenne-e anélkül feltámasztani ezeket az MI-ket, hogy előbb engedélyt kérnénk a forrásszemélyeiktől a Földön. De nagyon valószínűtlennek tűnt, hogy végre tudnánk hajtani, ha és amennyiben döntenünk kéne. Wade végül rám bízta a választást, mivel én vagyok az, aki tényleg tudja, milyen reinkarnálódni.

És hogy milyen? Nos, van pár hátránya is annak, ha az ember teljesen digitális személlyé válik. Mi nem jelentkezhetünk ki az ARC@DIA-ból soha. Másrészről viszont nem is öregszünk tovább. És már nem kell ennünk, aludnunk, vagy felkelnünk álmunkból, hogy kimenjünk pisilni. Megszabadultunk az összes kellemetlenségtől, ami azzal jár, ha az ember egy fizikai testbe van zárva – a halált is beleértve.

A halhatatlanság mellett fotografikus memóriát is kaptam, ezáltal teljes részletességében fel tudom idézni az összes pillanatot, amit átéltem. Ez olyan, mintha rendelkezésemre állna az egész életem ONI-felvétele. Bármikor felidézhetem és újra átélhetem bármelyik részét. Mintha időutazó lennék.

Art3mis és én mindketten kortalanok vagyunk, halhatatlan lények, akik harmóniában élnek együtt a saját paradicsomukban egy űrhajó fedélzetén, ami a legközelebbi csillaghoz szállít minket.

Az élet jó. De nagyon különbözik a régi életünktől otthon.

Miután Wade mindannyiunkat feltöltött, a Vonnegut szép csendben elhagyta a Földet. Most úton vagyunk a Proxima Centauri, vagyis a legközelebbi csillagrendszer felé, amelyről úgy gondolják, hogy a Földhöz hasonló bolygók lehetnek benne. Évtizedekbe fog telni, amíg odaérünk, de nem bánjuk. Most már van ennyi időnk. És nem elég, hogy örökké fogunk élni, még az univerzum egy részét is megnézhetjük. És mivel a csapatunk már nem organikus, nem kell élelmet vagy levegőt magunkkal vinnünk, és a sugárzásvédelem vagy a mikrometeorok miatt sem kell aggódnunk. Amíg a hajó számítógépe és tartalék szerverei megmaradnak, mi is életben leszünk.

Más emberek lettünk. Én, Art3mis, H, Shoto és Og és Kira, továbbá a többiek is itt, a Vonnegut fedélzetén. Egymással való kapcsolatunk is átalakult most, hogy tisztán intellektuális, halhatatlan lények lettünk, akik megszabadultak a fizikális formájuktól, és a hatalmas világűrben repülnek, talán az idők végezetéig. Bár a nézőpontunk megváltozott, még mindig mindennél többre értékeljük ezeket a kapcsolatokat. Mert idekint semmi másunk nincs.

Ebbe a körbe persze a földi párjaink is beletartoznak. Még mindig kommunikálunk velük. Már több mint egy éve, hogy elindultunk, de még mindig küldözgetünk egymásnak videóüzeneteket és e-maileket. Kicsit furcsa – mintha a saját levelezőpartnerem lennék egy alternatív univerzumból.

H és Endira összeházasodott a Földön, ahogy tervezték, és az itteni megfelelőik is elmondták egymásnak a házassági esküt, pontosan ugyanabban a pillanatban.

Shoto és Kiki kisfia, Daito is megszületett. Boldog és egészséges, és mindnyájan részesültünk a megtiszteltetésben, hogy a keresztszülei lehetünk. Shoto és Kiki minden héten küld róla egy új fényképet.

Wade és Samantha pár hónapja végre szintén összeházasodott. Az első közös táncuk egy bonyolult bollywoodi darab volt, amit együtt adtak elő. A két tanú H és a felesége, Endira volt, akik szintén beszálltak a táncba. Az általuk küldött videó, amelyen mind a négyen tökéletes szinkronban táncolnak együtt, a legnagyobb kedvencemmé vált. Mindennap újra megnézem.

Múlt héten Wade küldött egy rövid e-mailt arról, hogy ő és Samantha gyermeket várnak, egy kislányt, és azt tervezik, hogy Kirának fogják keresztelni. Mindketten nagyon boldognak tűntek – főleg Wade. Úgy tűnt, hogy az apává válás kilátása reményt és optimizmust ébresztett benne. Csodálatos apa lesz, és nagyon várom már, hogy vele együtt én is átélhessem a gyermekvállalás örömeit. Elvégre én csak ezen a módon tapasztalhatom meg, milyen szülőnek lenni.

Samantha és Wade végül egyaránt meggondolták magukat az ONI-val kapcsolatban. Wade sokkal tisztábban kezdte látni a veszélyeit. Samantha pedig életében először hajlandó lett beismerni, hogy előnyei is vannak.

–Tévedtem – mondta nekem, miután Wade-nek már elmondta. – Ez a technológia tényleg sokkal könnyebbé teszi rengeteg ember életét annál, amilyen enélkül lenne. Olyanokét, mint L0hengrin és a nagyanyám. És meg is ment életeket – mindent megment, ami hozzájuk tartozott, és ez így lesz mindörökre. Én visszakaptam a nagymamámat, és ő is visszakapott engem. Ez egy csoda, amiért életem minden napján hálás leszek. – Majd, mivel ő a legkedvesebb és legjobb fej a világon, hozzátette: – És ehhez a te makacsságod is hozzájárult, Parzival. Úgyhogy köszönöm. Wade-nek is gyakran köszönetet mondok, de az érdem fele a tiéd.
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A dolgok nem tökéletesek. Akik a Földön maradtak, még mindig hatalmas problémákkal néznek szembe. Ugyanakkor ott van számukra az OASIS is mint kollektív menekülési lehetőség.

Az Anorak-incidens ellenére még mindig több milliárd ember használja az ONI-fejpántokat nap mint nap. Anorak tettei miatt csak pár tucatnyian haltak meg, és szinte mind akkor, amikor a földbe állította Samantha repülőgépét. A többieket más emberek ölték meg – olyan bűnözők, akik kiszolgáltatott ONI-felhasználókra vadásztak, akiket túszul ejtett Anorak frissítése. De a szinaptikustúlterhelés-szindrómába egyetlen ember sem halt bele. Az ONI-fejpántok nem ártottak senkinek. Úgyhogy az emberiség kollektívan úgy döntött, hogy az OASIS Neurális Interfész tökéletesen biztonságos – vagy legalábbis megéri a kockázatot. A földi embereknek még mindig szükségük volt egy kis menekülési lehetőségre, és ezért nem is hibáztatom őket. Wade sem teszi. Ennek ellenére azt mondta, ő maga soha többé nem fog ONI-fejpántot tenni a fejére. És én hiszek neki.

A földi megfelelőinket fenyegető rengeteg probléma ellenére is megnyugtató a tudat, hogy ott okos, találékony emberek vannak, akik minden tőlük telhetőt megtesznek azért, hogy jobb életet teremtsenek az embertársaiknak – miközben ugyanezeknek az embereknek a digitális másolatai itt vannak velünk az űrben, és új otthont próbálnak találni az emberiség számára.

Az ARC@DIA szimulációjában az emberiség legnagyobb művei is el vannak tárolva fizikai merevlemezeken az űrhajó gyomrában. Az összes könyvünk, zenénk, filmünk, játékunk és művészeti alkotásunk – mindet elhoztuk magunkkal. Az egész civilizációnk mentését, ami egészen addig meg fog maradni, amíg mi is. Az emberiség teljes történelmét és kultúráját – mindannak a nyomát, ami arról szól, hogy mik vagyunk mi, emberek – eltároltuk ezen a hajón, mint egy hatalmas bárkán, ami egy digitális kapszulát őriz arról, hogy kik is voltunk, és kik vagyunk még mindig. És egy szép napon talán találkozunk egy hozzánk hasonló civilizációval, amellyel megoszthatjuk mindezt, és összehasonlíthatjuk a tapasztalatainkat.

Addig pedig nem lesz másunk, csak végtelen időnk és végtelen terünk, ami előttünk terül el.

A létezésünk csupa öröm és boldogság. Élek – és Samanthával vagyok. És a barátaink is élnek. És mind együtt vagyunk, és a fajunk történetének legnagyobb felfedezőútján veszünk részt. Ami pedig a legjobb, örökké fogunk élni. Soha nem kell elveszítenem őket, és nekik sem engem.

Én videójátékokon nőttem fel. Most már az egész életemet egy videójátékban tölthetem. Ezért érzem feljogosítva magam arra, hogy kimondjam, miszerint Kira Underwoodnak igaza volt, amikor kijelentette, hogy az élet olyan, mint egy rendkívül nehéz és borzalmasan kiegyensúlyozatlan videójáték. De a játékok néha meglepő módon fejeződnek be…

És néha, amikor az ember azt hiszi, hogy a játék végére ért, hirtelen egy teljesen új szinten találja magát. Egy olyan szinten, amit még soha nem látott.

És akkor nem tehet mást, mint hogy folytatja a játékot. Mert a játék azt jelenti, hogy még nem ért véget az élete. És nem lehet tudni, meddig jut az ember, mit fog felfedezni, és kivel fog találkozni, amikor célba ér.


KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS

Rendkívül nagy megtiszteltetés, ha az ember egy olyan elképesztően sikeres regényhez írhat folytatást, mint a Ready Player One, ugyanakkor nyomasztó feladat is. Az elmúlt évek során, mialatt ezen a történeten dolgoztam, gyakran kísértettek a nagy Billy Joel szavai: „Ne kérj segítséget, teljesen egyedül vagy! TERHELÉS.”

Én szerencsére nem voltam egyedül, és segítséget is kaptam. Rengeteget. Nem tudtam volna megírni ezt a regényt zseniális és gyönyörű feleségem, Cristin O’Keefe Aptowicz folyamatos szeretete, támogatása, tanácsai és inspirációja nélkül. Ő az én horgonyom, a legjobb barátom, a legjobb anya és mostohaanya valaha, a legviccesebb ember a házasságunkban, és Odesok valódi királynője.

Továbbá azoknak a fiatal embereknek is hálás vagyok a családomban és az életemben, akik folyamatosan újragyújtották a tüzet a lelkemben és a képzeletemben a sajátjukkal, miközben ezt a történetet írtam: Reenie-nek, Libbynek, Addisonnak, Scarlettnek, Lilynek, Ciannak, Declannak, Lucasnak, Camillónak, Ramirónak, Harrisonnak és Cavanaugh-nak.

Szokás szerint rendkívül sok hálával tartozom fáradhatatlan, megállíthatatlan csapatomnak is, a menedzseremnek és producerpartneremnek, Dan Farah-nak (vagyis „a Jersey-i Jedi”-nek) a Farah Films & Managementtől, és az irodalmi ügynökömnek, Yfat Reiss Gendellnek a teljes csapatával együtt az YRG Partnersnél. Rendkívül szerencsésnek tudhatom magam, amiért mindketten a barátaim és a legrégebbi fejlesztési társaim is vagytok.

Továbbá végtelenül hálás vagyok zseniális szerkesztőmnek, Julian Paviának is a türelméért, őszinteségéért, segítségéért és barátságáért. Édesapjának, a néhai George Paviának is szeretnék köszönetet mondani, amiért a barátom és Julian apja volt, és ennek eredményeképpen menőbb és kedvesebb hellyé tette a világot.

Őszinte köszönetem illet mindenkit a Ballantine-nál és a Penguin Random House-nál is, beleértve (de nem kizárólagosan!) Chris Brandet, Sarah Breivogelt, Gina Centrellót, Debbie Glassermant, Kim Hovey-t, Mark Maguire-t, Rachelle Mandikot, Madeline McIntosht, Kathleen Quinlant, Quinne Rogerst, Robert Sieket, Caroline Weishuhnt és Kara Welshet.

És még egy hatalmas köszönet jár barátomnak, Wil Wheatonnak is, amiért ismét kölcsönadta rendkívüli színészi tehetségét ennek a regénynek a hangoskönyv-változatához. Wil nem egyszerűen felolvasta a szöveget, hanem elő is adta, és az ő ikonikus alakításának köszönhető, hogy a Ready Player One hangoskönyve az első helyen debütált, amikor a The New York Times elindította a hangoskönyv-bestsellerlistáját… és ott is maradt a lista élén öt kemény hónapig. Köszönöm, hogy ismét egyesítetted velem az erőidet, Wil!

Arra is szeretném megragadni ezt a lehetőséget, hogy a Ready Player One filmadaptációja összes színészének, teljes stábjának és producercsapatának kifejezzem a hálámat, amiért olyan sok álmomat valóra váltották. Minden egyes nap olyan volt megjelenni a forgatáson, mintha a saját képzeletemben barangolnék. Minden írónak kijárna ez a szerencse.

És különösen hálás vagyok Steven Spielbergnek azért, hogy elmondta a véleményét a történetemről, és a biztatásáért, miközben ezt írtam. A kedvességét és a nagylelkűségét is szeretném megköszönni neki, amelyek pont olyan határtalannak tűnnek, mint a lelkesedése és a kreativitása.

A következő emberek barátságáért, tanácsaiért, támogatásáért és biztatásáért is szeretnék köszönetet mondani: Sima Bakshi, Chris Beaver, Sean Bishop, Laurent Bouzereau, George Caleodis, Darren Esler, Matt Galsor, Bobby Hall, Mike Henry, Hugh Howey, Sarah Kay, Jeff és Tonie Knight, Kjell Lindgren, George R. R. Martin, Tim McCanlies, Matt McDonald, Mike Mika, Zak Penn, Robert Rodriguez, Patrick Rothfuss, John Scalzi, Andy Shockney, Jay Smith, Jed Strahm, Craig Tessler, Howard Scott Warshaw, Andy Weir és Chris Young.

Továbbá régóta tartozom egy köszönettel az egyik kedvenc írómnak, Jonathan Troppernek is, amiért megengedte, hogy a Ready Player One-ban idézzem azt a sorát: „Az üvegházakban élők befoghatják a pofájukat.” Végre egy forrásmegjelölés! Aki szereti a jó írásokat, tegye meg magának a szívességet, hogy belenéz a műveibe!

És ismét köszönetet mondanék az összes írónak, filmkészítőnek, színésznek, zenésznek, programozónak, játéktervezőnek és rajongónak, akik előtt tisztelegtem ebben a könyvben. Ezek az emberek szórakoztattak és felnyitották a szemem, és remélem, ez a regény másokat is arra késztet majd, hogy utánanézzenek a műveiknek.

És végül neked is köszönetet mondanék, drága olvasó, amiért velem tartottál egy újabb kalandra.

Az Erő legyen mindannyiunkkal!

Ernest Cline

Austin, Texas

2020. szeptember 9.


JEGYZETEK

* Az idézetek A Gyűrűk Urából: Göncz Árpád fordítása.


A SZERZŐRŐL
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Fotó: Dan Winters

Ernest Cline nemzetközi bestsellerszerző, forgatókönyvíró, apa és vérbeli geek. A Ready Player One, Ready Player Two és Armada című regények szerzője, illetve társforgatókönyvírója a Ready Player One Steven Spielberg által rendezett filmadaptációjának. A könyveit több mint ötven országban kiadták és több mint száz hetet töltöttek a New York Times bestsellerlistáján. Cline jelenleg a texasi Austinban él a családjával, birtokában egy időutazásra alkalmas DeLoreannel és irigylésre méltó mennnyiségű klasszikus videojátékkal.


A SZERZŐ EDDIG MEGJELENT MŰVEI AZ AGAVE KÖNYVEK GONDOZÁSÁBAN

Ready Player One

Armada



Az Agave Könyvek megvásárolható e-könyveit megtalálja a DiBookon.
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