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    Ik draag dit boek op aan Michael Bourret en Krista Marino,


    omdat ze mijn carrière gemaakt hebben en goede vrienden zijn.


    

  


  
    De Grafkist

  


  
    1


    Michael riep tegen de wind in naar een meisje dat Tanya heette: ‘Dat is water daarbeneden, maar het zou net zo goed beton kunnen zijn. Als je valt, ben je binnen een seconde zo plat als een pannenkoek.’


    Geen heel tactvolle manier om zoiets te zeggen als je in gesprek was met iemand die een einde aan haar leven wilde maken, al was het ongetwijfeld waar. Tanya was net over de leuning van de Golden Gate Bridge geklommen. Voor haar schoten auto’s langs. Ze hing achterover, met haar rug naar de leegte, en klampte zich nerveus vast aan een paal die nat was van de mist. Zelfs als Michael haar op de een of andere manier zover wist te krijgen dat ze van haar zelfmoordplan afzag, zou het er door die glibberige vingers van haar misschien toch nog van komen. En dan zou het licht uitgaan. Hij zag al voor zich hoe een arme drommel die dacht dat hij eindelijk een grote vis aan de haak had geslagen voor een nare verrassing kwam te staan.


    ‘Geen grappen,’ zei het trillende meisje. ‘Dit is geen spelletje… Nu niet meer.’


    Michael bevond zich in het VirtNet, dat door mensen die er zo vaak in gingen als hij ook wel ‘de Slaap’ werd genoemd. Hij was er wel aan gewend om daar bange mensen tegen te komen. Een heleboel zelfs. Maar onder de angst bevond zich over het algemeen toch het besef, hoe diep weggeduwd dan ook, dat wat er in de Slaap gebeurde niet echt was.


    Maar niet bij Tanya. Tanya was anders. Of in elk geval haar Aura – haar door de computer gesimuleerde tegenhanger. Haar Aura had een knettergekke blik van pure doodsangst in haar ogen en daar kreeg Michael plotseling de koude rillingen van. Het bezorgde hem het gevoel dat híj degene was die boven die lange val naar de dood hing. En, echt of nep, Michael was geen groot fan van de dood.


    ‘Het is wél een spelletje, en dat weet je best.’ Hij zei het luider dan hij van plan was geweest. Hij wilde haar niet aan het schrikken maken, maar er was een kille wind opgestoken en die leek zijn woorden met zich mee te voeren naar de Baai van San Francisco. ‘Kom naar me toe, dan praten we erover. Dan krijgen we allebei onze Ervaringspunten en daarna kunnen we samen de stad bekijken en elkaar wat beter leren kennen. Misschien vinden we wel wat gekken om te begluren, en wie weet kunnen we in een winkel iets te eten hacken zonder te betalen. En als we klaar zijn, zoeken we een portaal voor je, zodat je naar huis kunt liften. En dan stop je een tijdje met deze game.’


    ‘Met Lifeblood heeft dit niks te maken!’ riep Tanya. De wind rukte aan haar kleren en haar donkere haar wapperde heen en weer in de wind als wasgoed aan een lijn. ‘Rot op en laat me met rust. Ik wil niet dat jouw knappe jongenskoppie het laatste is wat ik te zien krijg.’


    Michael dacht aan Lifeblood Deep, het volgende level, het ultieme doel van het spel, waar alles duizend keer zo echt was, en duizend keer zo cool en heftig. Het was nog drie jaar hard werken voordat hij daar binnenkwam – twee op z’n snelst. Maar nu moest hij dit maffe meisje ervan af zien te houden om haar date met de vissen tegemoet te springen, anders zou hij voor een week worden teruggestuurd naar de Buitenwijk, zodat het nog langer zou duren voordat hij eindelijk Lifeblood Deep had bereikt.


    ‘Oké, hoor eens.’ Hij probeerde zijn woorden met zorg te kiezen, maar hij had al een behoorlijk zware fout gemaakt en dat wist hij. Uit je personage stappen en de game zelf als argument gebruiken om haar te laten kappen met dit gedoe zou hem een hoop punten kosten. En punten, daar draaide het allemaal om! Maar die meid joeg hem echt de stuipen op het lijf. Het kwam door dat gezicht van haar: ze zag bleek en had zulke ingevallen wangen dat het leek of ze al dood was.


    ‘Rot nou maar op, jij!’ schreeuwde ze. ‘Je snapt het niet. Ik zit hier vast, hoeveel portalen er ook zijn. Ik zit hier vast. Hij wil me niet laten liften!’


    Michael wilde terug schreeuwen, want ze sloeg wartaal uit. Een duister deel van hem wilde zeggen dat ze het dan zelf maar moest uitzoeken, dat ze een loser was en moest doen wat ze niet laten kon. Ze was zo idioot koppig! Per slot van rekening gebeurde dit allemaal niet echt. Het was maar een game. Dat moest hij zichzelf ook telkens weer voorhouden.


    Maar dit kon hij niet verknoeien. Hij moest punten scoren. ‘Goed. Luister.’ Hij deed een stap naar achteren en bracht zijn handen omhoog, alsof hij probeerde een angstig dier tot bedaren te brengen. ‘We hebben elkaar nog maar net ontmoet – geef me even de tijd. Ik zal geen rare dingen doen, dat beloof ik. Als je wilt springen, dan láát ik je springen. Maar praat eerst met me. Vertel me waarom.’


    De tranen dropen over haar wangen en haar ogen waren rood en gezwollen. ‘Ga nou maar gewoon weg, alsjeblieft.’ Haar stem had nu de zachte klank die zo kenmerkend is voor iemand die zich verslagen voelt. ‘Dit is geen geintje. Ik ben er helemaal klaar mee. Met alles hier!’


    ‘Je bent er klaar mee? Oké, het is goed om er klaar mee te zijn. Maar je hoeft het toch niet ook nog voor mij te verknallen?’ Michael had bedacht dat het misschien toch wel in orde was om over de game te praten, want zij gebruikte die nu als reden om er een einde aan te maken – om uit te checken uit het Virtuele Vlees-en-Botten-Hotel en nooit meer terug te keren. ‘Serieus. Loop met me mee naar het portaal en lift jezelf. Doe het op de goede manier. Dan ben je klaar met de game: jij bent in veiligheid en ik krijg mijn punten. Is dat niet het mooiste happy end waar je ooit van hebt gehoord?’


    ‘Ik vind jou echt een rotjoch.’ Ze was zo boos dat ze de woorden letterlijk uitspuwde: er kwam een wolkje mistig speeksel uit haar mond. ‘Ik ken je niet eens en toch vind ik je een ongelooflijke lul. Met Lifeblood heeft dit niets te maken!’


    ‘Vertel me dan waar het wél mee te maken heeft.’ Hij zei het vriendelijk en deed zijn best om zich te beheersen. ‘Springen kun je altijd nog wel. Geef me een paar minuten. Praat met me, Tanya.’


    Ze verborg haar gezicht in de holte van haar rechterelleboog. ‘Ik kan dit niet meer aan,’ jammerde ze en haar schouders begonnen te schokken, zodat Michael zich opnieuw bezorgd afvroeg of ze zich wel goed vasthield. ‘Ik kan het niet.’


    Sommige mensen zijn gewoon zwakkelingen, dacht hij, al was hij niet zo stom om dat ook te zeggen.


    Lifeblood was veruit de populairste game in het VirtNet. Ja, je kon natuurlijk ook een van de akelige slagvelden van de Amerikaanse Burgeroorlog bezoeken, draken bestrijden met een magisch zwaard, ruimteschepen besturen of een van de sekshuizen verkennen waar allerlei eigenaardige fantasieën werden uitgeleefd. Maar daar kreeg je snel genoeg van. Uiteindelijk was niets zo fascinerend als het echte, rauwe leven, waar je zo nu en dan zand in je gezicht voelde waaien en vurig wenste dat je ergens anders was. Niets.


    Er waren ook mensen als Tanya, die dat duidelijk niet aankonden, maar Michael kon er juist heel goed tegen. Hij was bijna net zo snel opgeklommen als Gunner Skale, de legendarische gamer. ‘Kom op, Tanya,’ zei hij. ‘Het kan toch geen kwaad om met me te praten? En als je toch wilt stoppen met deze game, waarom dan op zo’n gewelddadige manier?’


    Ze keek met een ruk op, en de blik in haar ogen was nu zo hard dat die hem opnieuw deed huiveren.


    ‘Dit is de laatste keer dat ik me door Kaine heb laten opjagen,’ zei ze. ‘Hij kan me hier niet zomaar vastzetten om me te gebruiken voor een experiment – en dan ook nog de KillSims tegen me ophitsen. Ik ruk mijn Kern eruit.’


    Die laatste woorden maakten alles anders. Michael keek vol afgrijzen toe hoe Tanya haar ene hand nog wat steviger om de paal klemde, haar andere hand omhoogbracht en toen in haar eigen vlees begon te klauwen.
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    Onmiddellijk was Michael de game en zijn punten volkomen vergeten. Tot nu toe was dit gedoe alleen maar ergerlijk geweest, maar nu was het plotseling een kwestie van leven en dood. Hij gamede al jaren, maar hij was nog nooit iemand tegengekomen die de code van zijn eigen Kern wilde wissen, want daarmee maakte je het instrument in je Grafkist kapot dat de virtuele en de echte wereld in je geest uit elkaar hield.


    ‘Hou op!’ brulde hij, en hij stond al met één voet op de leuning. ‘Hou op!’


    Hij sprong op het smalle looppaadje langs de rand van de brug en verstarde. Hij was nu nog maar een meter van haar vandaan en hij wilde voorkomen dat ze door een snelle beweging in paniek zou raken. Hij stak zijn handen uit en deed een klein stapje naar haar toe.


    ‘Niet doen,’ zei Michael zo zachtjes als hij in de bijtende wind maar kon.


    Tanya bleef maar in haar rechterslaap wroeten. Ze had hele stukken huid losgetrokken en er gutste bloed uit de wond, zodat haar handen en de helft van haar gezicht onder de rode smurrie zaten. Ze had een angstaanjagend kalme uitdrukking op haar gezicht, alsof ze geen idee had wat ze zichzelf aandeed, maar Michael besefte maar al te goed dat ze druk bezig was haar code te hacken.


    ‘Hou eens op met dat gehack!’ riep Michael. ‘Wil je er alsjeblieft even over praten voordat je je Kern eruit rukt? Je weet toch wat dat betekent?’


    ‘Wat kan jou dat nou schelen?’ Ze sprak nu zo zachtjes dat Michael moest liplezen om te begrijpen wat ze zei, maar in elk geval stond ze niet meer in haar hoofd te wroeten.


    Michael kon haar alleen maar aangapen. Want al stond ze dan niet meer in haar hoofd te wroeten, ze stak nu wel haar duim en wijsvinger in de massa gescheurd vlees en was duidelijk naar iets op zoek. ‘Jou gaat het alleen maar om je Ervaringspunten,’ zei ze, en langzaam trok ze een kleine, metalige chip uit haar hoofd. Het schijfje zat onder het bloed.


    ‘Ik doe afstand van mijn punten,’ zei Michael terwijl hij zijn angst en walging verborgen probeerde te houden. ‘Ik zweer het. Nu geen geintjes meer, Tanya. Codeer dat ding weer terug en praat met me. Het is nog niet te laat.’


    Tanya hield de visuele manifestatie van de Kern omhoog en bleef er gefascineerd naar staan kijken. ‘Snap je niet hoe wrang dit is?’ vroeg ze. ‘Als ik niet zo goed code had kunnen schrijven, zou ik waarschijnlijk niet eens hebben geweten wie Kaine was. En dan had ik ook niets geweten over die KillSims van hem en zijn plannen met mij. Maar ik ben er goed in, en vanwege dat… monster heb ik zojuist de Kern uit mijn eigen hoofd weggeprogrammeerd.’


    ‘Niet uit je echte hoofd. Dit is nog steeds niet meer dan een simulatie, Tanya. Het is nog niet te laat.’ Michael kon zich niet herinneren dat hij zich ooit eerder zo beroerd had gevoeld.


    Ze keek hem zo scherp aan dat hij een stap naar achteren deed. ‘Ik kan het niet meer aan. Ik kan niet meer tegen… hem. Als ik dood ben, kan Kaine me niet meer gebruiken. Ik ben er klaar mee.’


    Ze duwde haar duimnagel onder de Kern en wipte die toen naar Michael toe. Het dingetje vloog over zijn schouder – hij zag het zonlicht blinken op het metaal terwijl het om zijn as tollend door de lucht schoot, zodat het leek of het naar hem knipoogde en zei: Hé, gast, praten met mensen die zelfmoord willen plegen, daar ben jij echt niet goed in. Het kwam met een licht tinkelend geluid op de rijbaan terecht, waar het binnen enkele seconden platgewalst zou worden.


    Hij wist niet wat hij zag. Het was gewoon niet te geloven dat iemand zo goed met computercode overweg kon dat ze in staat was om haar eigen Kern te vernietigen. De Kern, dat was het mechanisme dat de hersenen van gamers beschermde als ze zich in de Slaap bevonden. Zonder Kern zouden je hersenen niet in staat zijn om de prikkels van het VirtNet op een goede manier te verwerken. Als je doodging in de Slaap, zou je ook sterven in de Wake. Hij kende niemand die ooit zoiets had gezien. Nog maar twee uur geleden had hij samen met zijn beste vrienden zonder daar ook maar iets voor te betalen hele borden gebakken aardappelen met gesmolten kaas naar binnen gewerkt in de broodjeszaak van Dan the Man. Nu wilde hij niets liever dan daar weer terug zijn, om een broodje kalkoenfilet te eten terwijl hij zijn best deed om Brysons onsmakelijke onderbroekenlol te verdragen en te luisteren naar Sarah, die hem te verstaan gaf dat hij zijn haar hier in de Slaap heel slecht had laten knippen.


    ‘Als Kaine achter jou aan komt,’ zei Tanya, ‘zeg dan maar dat ik uiteindelijk gewonnen heb. Vertel hem hoe moedig ik ben geweest. Hij kan hier nog zoveel mensen gevangenzetten en net zoveel lichamen stelen als hij maar wil, mij krijgt hij niet.’


    Michael had genoeg van dit gepraat. Uit de met bloed besmeurde mond van dit meisje wilde hij geen woord meer horen. Sneller dan hij ooit in zijn leven iets gedaan had, sneller dan welk personage in welke game dan ook, dook hij op de paal af waar ze zich aan vastklampte.


    Heel even leek ze te verstarren door zijn plotselinge optreden, maar toen liet ze los. Ze zette zich zelfs af. Met zijn rechterhand greep Michael naar de leuning en met zijn andere hand probeerde hij haar vast te pakken, maar met beide handen greep hij mis. Zijn voeten raakten iets hards en gleden toen weg. Hij maaide wild met zijn armen, maar voelde niets dan lucht en vrijwel op hetzelfde moment als zij viel hij naar beneden.


    Een ongelooflijke schreeuw ontsnapte aan zijn mond – iets waarvoor hij zich geschaamd zou hebben als de enige die nu bij hem was niet elk ogenblik om het leven kon komen. Want nu ze haar Kern had gewist, zou dit werkelijk haar dood worden.


    Michael en Tanya vielen het onherbergzame grijze water van de baai tegemoet. De wind rukte aan hun kleren en het was net of Michaels hart over de binnenkant van zijn borstkas omhoogkroop en zich door zijn keel naar buiten wilde wringen. Opnieuw schreeuwde hij het uit. Op een bepaald niveau besefte hij dat hij een hevige pijn zou voelen zodra hij het water raakte, maar daarna gelift zou worden, en dat hij als hij wakker werd, veilig en wel in zijn Grafkist zou liggen. Maar de kracht van het VirtNet was juist dat het leek of alles werkelijk gebeurde, en de werkelijkheid van dit moment was doodsangst.


    Als twee parachutespringers in vrije val schoten ze borst aan borst omlaag, en in die lange val wisten hun Aura’s elkaar op de een of andere manier te vinden. Terwijl het kolkende wateroppervlak razendsnel op hen af schoot, sloegen ze hun armen om elkaar heen en trokken zich dicht tegen elkaar aan. Michael wilde het opnieuw uitschreeuwen, maar toen hij de totale rust op Tanya’s gezicht zag, klemde hij zijn kaken op elkaar.


    Ze keek hem recht in de ogen, zocht daar iets en vond hem, en hij voelde ergens vanbinnen iets breken.


    Het water was al net zo hard als hij had verwacht. Zo hard als beton. Zo hard als de dood.
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    Het was kort maar fel. Op een en hetzelfde moment verbreidde de pijn zich met een klap door al Michaels zenuwen. Hij had niet eens de tijd om geluid te maken voordat het ophield, en Tanya kennelijk al evenmin, want het enige wat hij hoorde, was de misselijkmakende klap waarmee ze het water raakten. En toen viel alles uit elkaar en wist hij niets meer.


    Michael leefde nog en lag nu in de NerveBox – al werden die dingen door de meeste mensen Grafkist genoemd. Hij was uit zijn slaap gelift.


    Maar het meisje niet. Er sloeg een golf van verdriet over hem heen, die echter al snel plaatsmaakte voor ongeloof. Hij had met zijn eigen ogen gezien dat ze haar code wijzigde, de Kern uit haar virtuele vlees rukte en die wegsmeet alsof het niet meer dan een broodkruimpje was. Toen het voor haar ophield, was het echt opgehouden, en de gedachte dat hij daarbij betrokken was geweest, bezorgde hem een knoop in zijn maag. Hij had nog nooit zoiets meegemaakt.


    Hij knipperde een paar keer met zijn ogen en wachtte tot het ontlinkingsproces voltooid was. Nog nooit was hij zo blij geweest dat hij klaar was met het VirtNet, klaar met een game, en dat hij uit deze kist kon stappen om de vervuilde lucht van de echte wereld in te ademen.


    Er ging een blauw lampje branden, zodat hij kon zien dat het deksel van de Grafkist zich niet meer dan een paar centimeter boven zijn gezicht bevond. De LiquiGels en AirPuffs waren al ingetrokken. Dat hield in dat Michael nu alleen het laatste deel van het proces nog zou moeten doormaken, maar jammer genoeg was dat ook het enige deel waar hij echt verschrikkelijk de pest aan had, hoe vaak hij het ook al had meegemaakt – en hij had het al zo vaak ondergaan dat hij de tel was kwijtgeraakt. Dunne, ijzige slierten Nerve­Wire werden uit zijn nek, rug en armen getrokken en kronkelden als slangen over zijn huid totdat ze uit het zicht verdwenen in hun holletjes in de wand, waar ze gedesinfecteerd en opgeslagen zouden worden voor de volgende keer. Zijn ouders vonden het maar raar dat hij die dingen uit vrije wil zo vaak in zijn lijf liet boren, en dat kon hij hun niet kwalijk nemen. Het had echt iets heel engs.


    Een luide klik werd gevolgd door een mechanische dreun en het gesis waarmee de lucht zijn kist binnenstroomde. Toen zwaaide het deksel van de Grafkist open, net als het deksel van de grafkist in de crypte van Dracula. Michael moest bijna lachen bij die gedachte. Een leven als valse, bloedzuigende vampier op wie alle dames dol waren, was niet meer dan een van de talloze dingen die je in de Slaap kon doen. Maar één mogelijkheid uit een miljard.


    Hij stond voorzichtig op. Na een lift voelde hij zich altijd wat wazig, vooral als hij een paar uur weg was geweest. Hij was naakt en zijn hele lijf droop van het zweet, maar als je je kleren aanhield bedierf dat de sensorische prikkels van de NerveBox.


    Michael stapte over de rand van de Box en was blij toen hij de zachte vloerbedekking onder zijn tenen voelde; dat gaf hem het gevoel dat hij weer vaste grond onder zijn voeten had en terug was in de werkelijkheid. Hij pakte de boxershort die hij op de vloer had laten liggen en trok hem aan. Hij vermoedde dat een nette jongen waarschijnlijk ook een broek en een T-shirt aangetrokken zou hebben, maar zo netjes voelde hij zich op dit moment niet. Hij had alleen maar wat Ervaringspunten willen scoren door een meisje van een zelfmoordpoging af te houden. Meer had hij van de game niet hoeven doen, maar het was hem niet gelukt, en erger nog: mede door zijn toedoen had ze het niet alleen in de game gedaan, maar ook écht.


    Waar haar lichaam zich nu ook mocht bevinden, Tanya was dood. Ze had haar Kern uitgerukt voordat ze stierf, een stukje programmeerkunst waar je zoveel wachtwoorden voor nodig had dat zijzelf de enige was die dat had gekund. Het was in het VirtNet niet mogelijk om te doen alsof je je Kern weghaalde. Dat was te gevaarlijk. Anders zou je nooit weten of het echt gebeurde of dat iemand alleen maar deed alsof, en dan zouden een hoop gamers zoiets gewoon gaan doen voor de kick of om bij andere mensen een reactie op te wekken. Nee, ze had haar code gewijzigd. Ze had de blokkades in haar geest verwijderd die het virtuele en het echte van elkaar gescheiden hielden. Daarmee had ze ook het werkelijk bestaande implantaat in haar hoofd laten doorbranden, en dat had ze met opzet gedaan. Tanya, het mooie meisje met die trieste blik in haar ogen, had in de waan verkeerd dat ze achtervolgd werd, en nu was ze dood.


    Michael wist dat het niet lang zou duren voordat de NewsBops zich erop zouden storten. Ze zouden melden dat hij bij haar was geweest en de vns, de VirtNet Security, zou hem willen spreken. Daar kon hij wel op rekenen.


    Dood. Ze was dood. Al net zo levenloos als de ingezakte matras op zijn bed.


    Toen sloeg het allemaal over hem heen. Het raakte hem net zo hard als een bal recht in zijn gezicht.


    Michael wist nog net de badkamer te bereiken voordat hij alles uitbraakte wat hij maar in zijn maag had. Daarna zakte hij op de vloer. Er kwamen geen tranen – hij was geen jongen die snel moest huilen – maar hij bleef daar wel een hele tijd in elkaar gedoken liggen.
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    Als ze diep in de put zaten en het gevoel kregen dat de wereld hen gewoon niet meer moest, gingen de meeste mensen naar hun vader of moeder. Of anders praatten ze misschien met een broer of zus. Mensen zonder naaste familie zouden misschien aankloppen bij een tante, een opa of een achterneef van hun moeder.


    Maar Michael pakte dat anders aan. Hij ging naar Bryson en Sarah, de twee beste vrienden die een mens maar kon hebben. Die twee kenden hem zoals niemand anders hem kende. Het maakte hun niet uit wat hij zei of deed, of hoe hij erbij liep. En als zij hem nodig hadden, was hij er ook voor hen. Maar toch was er iets raars aan hun vriendschap.


    Michael had hen nooit ontmoet.


    Niet letterlijk in elk geval. Nog niet. Ze waren virtuele vrienden, maar ze kenden elkaar door en door. Hij had hen voor het eerst ontmoet op het onderste level van Lifeblood, en terwijl ze opklommen door de levels waren ze steeds closer geworden. Ze hadden elkaar nog maar net leren kennen toen ze de handen al ineengeslagen hadden om samen op te klimmen in de Moeder van Alle Games. Zij waren het Tergende Trio, het Destructieve Drietal, de Drie Drieste Dreigers. Die bijnamen hadden hun weinig vrienden opgeleverd – sommige mensen hadden hen wijsneuzen genoemd en andere vonden hen een stel idioten – maar ze hadden lol en dus maakten ze zich daar niet druk om.


    De vloer van de badkamer was hard. Omdat hij daar niet voor eeuwig kon blijven liggen, vermande hij zich en liep rechtstreeks naar het plekje op aarde waar hij het liefst zat.


    De Stoel.


    Eigenlijk was het een doodgewoon meubelstuk, maar hij had nog nooit een stoel gehad waar je zo lekker in kon zitten. Het was net zoiets als wegzakken in een door mensenhanden gemaakte wolk. Hij moest eens goed nadenken en hij wilde afspreken met zijn beste vrienden. Hij plofte neer en keek naar de treurig stemmende grauwe buitenmuur van het appartementencomplex aan de overkant van de straat. Het zag eruit als een mistroostige regenbui die van het ene moment op het andere bevroren was.


    Het enige wat de grauwheid verstoorde was een reusachtig reclamebord voor Lifeblood Deep: bloedrode letters op een zwarte achtergrond en verder niets. Het was alsof de gamedesigners zich er volledig van bewust waren dat die woorden het enige waren wat ze nodig hadden. Iedereen kende Lifeblood Deep en iedereen wilde het recht verdienen om daar op een goede dag naartoe te gaan. Wat dat betrof was Michael niet anders dan alle andere spelers – niet meer dan een willekeurig lid van de kudde.


    Hij dacht aan Gunner Skale, de beste Lifeblood-gamer die het VirtNet ooit had gekend. De man was echter niet lang geleden van de aardbodem verdwenen en het gerucht ging dat hij de weg kwijt was geraakt in de game waar hij zoveel van gehouden had en was verzwolgen door het Diepe. Skale was een legende, en de ene gamer na de andere was naar hem op zoek gegaan in de duisterste krochten van de Slaap, maar tot nu toe zonder resultaat. Michael wilde niets liever dan dat level bereiken en de nieuwe Gunner Skale worden. En dan natuurlijk eerder dan die nieuwe sterspeler, die… Kaine.


    Michael kneep in zijn EarCuff – het kleine stukje metaal dat aan zijn oorlelletje bevestigd was – zodat zijn NetScreen en toetsenbord plotseling voor hem zweefden. Op het Bulletin zag hij dat Bryson online was en dat Sarah over een paar minuten terug zou zijn.


    Michaels vingers dansten over de rood oplichtende toetsen.


    Mikethespike: Ha, Bryson. Zit niet zo lang naar de Gorgozon-nesten te kijken en praat tegen me. Ik heb heavy shit gezien vandaag.


    Zijn vriend reageerde ogenblikkelijk. Bryson was nog vaker online of in de Slaap dan Michael, en hij typte als een secretaresse die net drie koppen koffie achterover had geslagen.


    Brystones: Heavy shit? Heeft een Lifeblood-smeris je weer eens bij de kladden gepakt in de Duinen? Ze komen maar één keer in de dertien minuten langs, hoor!


    Mikethespike: Ik heb je al verteld wat ik aan het doen was. Ik moest die chick ervan weerhouden om van de brug te springen. Het ging niet goed.


    Brystones: Hoezo? Is ze gesprongen dan?


    Mikethespike: We kunnen het er nu beter niet over hebben. Laten we afspreken in de Slaap.


    Brystones: Dat moet dan wel heavy geweest zijn, gast. We zijn er net een paar uur weg. Kan het morgen niet?


    Mikethespike: Ik zie je straks bij Dan the Man. Over een uur. Zorg dat Sarah er ook is. Ik moet douchen. Ik stink naar zweet.


    Brystones: Fijn dat we elkaar niet in het echt gaan zien dan. Ik heb niet zoveel met stinkende oksels.


    Mikethespike: Nu we het er toch over hebben: dat moeten we toch gewoon eens doen. In werkelijkheid afspreken, bedoel ik. Zo ver weg woon je niet.


    Brystones: Maar de Wake is zo saai. Waar is dat goed voor?


    Mikethespike: Omdat mensen dat nou eenmaal doen. Ze komen elkaar in levenden lijve tegen en geven elkaar dan een hand.


    Brystones: Ik zou je liever omhelzen.


    Mikethespike: Als je het maar laat! Ik zie je over een uur. Zorg dat Sarah er ook is!


    Brystones: Doe ik. Ga je oksels nou maar wassen.


    Mikethespike: Bemoei je niet met mijn oksels…


    Brystones: Over en uit.


    Michael kneep in zijn EarCuff en zag het NetScreen en het toetsenbord vervagen en toen, alsof er een stevige wind doorheen waaide, in het niets oplossen. Voordat hij naar de badkamer liep, keek hij nog even naar het reclamebord voor Lifeblood Deep. De rode letters op de zwarte achtergrond leken wel een sarrende uitdaging en hij dacht aan Kaine en Gunner Skale.
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    Het VirtNet was iets raars. Het was zo echt dat Michael soms weleens wenste dat het niet zo enorm hightech was; als hij het heet had en liep te zweten bijvoorbeeld, of als hij struikelde en zijn teen stootte, of als een meisje hem een klap in zijn gezicht gaf. De Grafkist zorgde ervoor dat hij dat allemaal voelde. Je kon de game natuurlijk instellen op wat minder heftige gewaarwordingen, maar waarom zou je de moeite nemen om te gamen als je er niet helemaal voor ging?


    Hetzelfde realisme dat alle pijn en ongemak in de Slaap veroorzaakte, had zo nu en dan ook een positieve kant. Het eten bijvoorbeeld. Vooral als je zo goed code kon schrijven dat je alles kon krijgen wat je maar wilde, ook als je even krap zat. Even je ogen sluiten om de ruwe data door te lezen en hier en daar een paar regels programmacode aan te passen, en voilà: een gratis feestmaal.


    Michael zat samen met Bryson en Sarah aan hun gebruikelijke tafeltje op het terras van de koffiezaak van Dan the Man en nam een gulzige hap van een groot bord Groucho Nacho’s, terwijl de Grafkist hem in de echte wereld intraveneus zuivere en gezonde voedingsstoffen toediende. Natuurlijk kon een mens zich voor zijn voedsel niet alleen maar verlaten op de voedingsfunctie van de Grafkist – die was er niet op berekend om je maanden aan een stuk in leven te houden – maar tijdens lange sessies was het vaak wel prettig. En het mooiste was dat je er niet dik van werd, hoeveel je ook at. In de Slaap werd je alleen maar dik als je je uiterlijk zo instelde dat je er dik uitzag.


    Ondanks het heerlijke eten werd het al snel een somber gesprek.


    ‘Zodra ik het van Bryson had gehoord, heb ik er op de NewsBops over gelezen,’ zei Sarah. Haar verschijning in het VirtNet was vrij ingetogen: een knap gezichtje, lang bruin haar, een lichtbruine huid en vrijwel geen make-up. ‘De afgelopen week zijn er verschillende Kern-hercoderingen geweest. Ik krijg er de kriebels van. Het gerucht gaat dat die Kaine mensen in de val lokt terwijl ze zich in de Slaap bevinden en hen dan niet meer wakker laat worden. Sommigen worden daardoor tot zelfmoord gedreven. Dat is toch niet te geloven? Een cyberterrorist.’


    Bryson knikte. Hij zag eruit als een American footballspeler die het op het sportveld zwaar te verduren had gehad: groot, zwaargebouwd en in alles net niet helemaal symmetrisch. Hij zei altijd dat hij in het echte leven zo ontzettend knap was dat hij in de Slaap de dames bij zich uit de buurt wilde houden. ‘De kriebels?’ herhaalde hij. ‘Onze goede vriend hier heeft gezien hoe een meisje een hand in haar eigen schedel stak, haar Kern uitrukte en weggooide, en daarna van een brug sprong. Ik denk dat de kriebels krijgen dan wel heel zwak uitgedrukt is.’


    ‘Dan had ik het beter anders kunnen zeggen,’ antwoordde ze. ‘Waar het om gaat, is dat er iets gebeurd is en dat een gamer daar de schuld van krijgt. Wie heeft nou ooit gehoord dat mensen hun eigen systeem hacken om zelfmoord te plegen? De VirtNet Security heeft nog nooit eerder met zoiets te maken gehad.’


    ‘Tenzij dat verborgen is gehouden,’ voegde Bryson daaraan toe.


    ‘Maar wie zou zoiets nou doen?’ mompelde Michael, meer in zichzelf dan tegen de anderen. Hij was goed op de hoogte en zelfmoorden binnen de Slaap kwamen bijna nooit voor. Echte zelfmoorden in elk geval. ‘Sommige mensen krijgen er een kick van om zich in de Slaap van kant te maken zonder dat dat echte gevolgen heeft, maar zoiets als dit heb ik nog nooit gezien. De kennis en vaardigheden die je nodig hebt om zo’n stunt uit te halen… Volgens mij kan ík dat niet eens. En nu zijn er binnen een week ineens verschillende gevallen tegelijk?’


    ‘En hoe zit het met die Kaine?’ vroeg Bryson. ‘Ik heb gehoord dat hij echt een grote speler is, maar hoe kan iemand anderen nou in de val lokken en vastzetten in de Slaap? Dat is toch allemaal geklets?’


    Aan de tafeltjes om hen heen was het stil geworden en toen Bryson de naam Kaine noemde, leek die door de ruimte te weergalmen. Iedereen zat hen aan te gapen, en Michael begreep wel waarom. Kaine begon zo berucht te worden dat de mensen al wit wegtrokken als ze zijn naam hoorden. De afgelopen maanden had hij alles geïnfiltreerd, van games tot besloten ontmoetingsruimtes, en daar had hij zijn slachtoffers niet alleen met akelige beelden de stuipen op het lijf gejaagd, maar soms ook aangevallen. Voordat Tanya hem erover vertelde, had Michael nog nooit gehoord van mensen die in de Slaap waren komen vast te zitten, maar de naam Kaine joeg de hele virtuele wereld angst aan. Het leek wel alsof hij voortdurend op de loer lag, waar je je ook bevond. Bryson mocht dan stoer doen, maar dat was allemaal fake.


    Michael liet zijn ogen even over de andere klanten gaan, haalde zijn schouders op en richtte zijn aandacht weer op zijn vrienden. ‘Ze zei telkens weer dat het Kaines schuld was. Dat ze door hem in de val was gelokt en er niet meer tegen kon. Er was ook iets over het stelen van lichamen. En over dingen die KillSims heten. Neem maar van mij aan: nog voordat ze die Kern uit haar hoofd rukte, kon ik aan de blik in haar ogen al zien dat het haar menens was. Ze is hem ongetwijfeld ergens tegengekomen.’


    ‘Het is het VirtNet,’ zei Bryson. ‘Iets hoeft niet echt te zijn om toch écht te zijn. Daar gaat het nou juist om.’


    ‘Nee.’ Sarah schudde haar hoofd. ‘Kaine is een gamer. Een mens. Hij ligt in een Grafkist. Met al die publiciteit zouden we toch meer over hem moeten weten? De media zouden de deur bij hem plat moeten lopen. De vns zou toch op z’n minst in staat moeten zijn om hem op te sporen.’


    Michael had het gevoel dat ze nu eindelijk wat verder kwamen. ‘Hé, jongens, mag ik ook nog wat zeggen? Ik word verondersteld zwaar getraumatiseerd te zijn en jullie horen mij een beetje te troosten. Tot nu toe zijn jullie daar goed waardeloos in.’


    Er verscheen een uitdrukking van oprechte bezorgdheid op Brysons gezicht. ‘Als jij het zegt, geloof ik je meteen, gast. Sorry, maar ik ben blij dat jij dat hebt meegemaakt en niet ik. Ik weet dat onderhandelen om mensen van zelfmoord af te houden er nou eenmaal bij hoort in Lifeblood, maar wie had kunnen denken dat jij met een echte zelfmoord te maken zou krijgen? Ik zou waarschijnlijk een week lang wakker liggen als ik zoiets had meegemaakt.’


    ‘Waardeloos,’ zei Michael met een halfhartig lachje, hoewel hij zich eigenlijk al een stuk beter voelde doordat hij hier met zijn vrienden zat te praten. Toch had hij nog steeds het gevoel dat iets in hem probeerde zich een weg naar buiten te knagen – iets duisters met grote tanden, dat kennelijk niet bereid was om zich door hem te laten vergeten.


    Sarah boog zich naar hem toe en gaf hem een kneepje in zijn arm. ‘Niemand van ons kan echt aanvoelen hoe akelig dat geweest moet zijn,’ zei ze zachtjes. ‘En het zou idioot zijn om te doen alsof het wel zo was. Maar ik vind het heel erg voor je dat het gebeurd is.’


    Michael kon alleen maar blozen en tuurde naar de vloer. Gelukkig bracht Bryson hem weer terug in de werkelijkheid. Hij stond op en zei: ‘Ik moet nodig even naar de plee.’ In de Slaap moesten mensen dat ook, en wel op hetzelfde moment als je echte lijf in de Grafkist. Alles hier was zo gemaakt dat het echt aanvoelde. Alles.


    ‘Charmant, hoor,’ zei Sarah met een zucht terwijl ze Michaels armen losliet en hij achteroverleunde. ‘Heel charmant.’
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    Ze praatten nog een uurtje en rondden het gesprek af met hun gebruikelijke belofte om binnenkort in de echte wereld af te spreken. Bryson zei dat als ze dat voor het eind van de maand niet gedaan hadden, hij elke dag een vinger zou afhakken tot het er eindelijk eens van kwam – bij Michael natuurlijk, niet bij zichzelf. Dat leverde hun een welkome lachbui op.


    Bij een portaal namen ze alle drie afscheid. Michael liftte terug naar de Wake en onderging de gebruikelijke procedure voordat hij eindelijk uit de Grafkist kon stappen. Toen hij naar de Stoel liep, bleef zijn blik als vanzelf even rusten op het reclamebord voor Lifeblood Deep en dat werd weer gevolgd door de gebruikelijke paar seconden van hevig verlangen. Hij wilde zich in de Stoel laten zakken, maar veranderde op het laatste moment van gedachten, omdat hij besefte dat als hij nu ging zitten, hij daar vandaag niet meer uit zou komen. Hij was uitgeput en had overal pijn, van top tot teen. Het was heel vervelend om in de Stoel in slaap te vallen. Hij werd altijd wakker met kramp op plekken waar mensen helemaal geen kramp hoorden te hebben.


    Hij zuchtte en terwijl hij zijn best deed om niet te denken aan het meisje dat Tanya heette en dat zich vlak voor zijn ogen van het leven had beroofd, wist hij op de een of andere manier zijn bed te bereiken. Hij liet zich er languit op vallen en zakte vrijwel onmiddellijk weg in een diepe, droomloze slaap, die de hele nacht zou duren.
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    Toen hij de volgende ochtend wakker werd, leek het wel of hij moest zien uit te breken uit een cocon. Het duurde twintig minuten voordat de slimme kant van zijn hersenen de domme kant ervan wist te overtuigen dat het niet verstandig was om zich ziek te melden. Hij was dit semester al zeven keer niet naar school gegaan. Nog een keer of twee en dan zouden er disciplinaire maatregelen volgen.


    In de loop van de nacht had hij steeds meer spierpijn gekregen en dat vreemde, knagende gevoel ging nog steeds onrustig tekeer in zijn maag, maar op de een of andere manier wist Michael toch de ontbijttafel te bereiken. Zijn huishoudster, Helga, had een bord eieren met uitgebakken spek voor hem neergezet. Een huishoudster, een fantastische VirtNet-installatie en een mooi appartement – hij had veel om zijn rijke ouders dankbaar voor te zijn. Ze waren vaak op reis, en op dit moment kon hij zich niet herinneren wanneer ze waren vertrokken of wanneer ze thuis zouden komen. Maar dat maakten ze wel weer goed met alles wat ze hem cadeau gaven. Alleen al de school, het VirtNet en Helga namen hem zo volkomen in beslag dat hij nauwelijks de tijd had om hen te missen.


    ‘Goedemorgen, Michael,’ zei Helga met haar lichte, maar toch opvallende Duitse accent. ‘Je hebt goed geslapen, ja?’


    Hij gromde en zij glimlachte. Daarom hield hij nou zoveel van Helga: ze was niet beledigd of in haar wiek geschoten als hij alleen maar wilde grommen als een dier dat net ontwaakte uit zijn winterslaap. Daar had zij geen moeite mee. En het eten dat ze kookte, was bijna net zo lekker als in het VirtNet. Michael werkte het ontbijt tot op de laatste kruimel naar binnen en liep toen de deur uit om de trein te halen.
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    Het was druk op straat – pakken, rokken en bekers koffie zover het oog reikte. Er waren zoveel mensen dat Michael bijna had kunnen zweren dat ze zich als reproducerende cellen voor zijn ogen verdubbelden. Iedereen had de gebruikelijke neutrale, licht verveelde blik in zijn ogen die Michael zo goed kende. Net zoals hij zouden deze mensen de hele dag met grote tegenzin aan het werk zijn op hun saaie kantoor of school, totdat ze weer naar huis konden om het VirtNet in te gaan.


    Michael sloot zich aan bij de stroom voetgangers en liep een eind over de straat, waarbij hij zo nu en dan haastig een stap opzij moest doen om tegemoetkomende forensen te ontwijken, en sloeg rechts af op het punt waar hij zijn gebruikelijke afsteekroute volgde: een steegje met eenrichtingsverkeer dat vol stond met vuilcontainers en opgehoopt vuilnis. Hij snapte niet waarom al dat losse vuilnis nooit eens in die grote metalen containers werd gegooid, maar op zo’n ochtend als deze was het heel wat prettiger om de straat te delen met bananenschillen en lege chipszakken dan om deel uit te maken van de naar hun werk marcherende hordes.


    Hij was halverwege het steegje toen het geluid van piepende banden hem abrupt tot staan bracht. Achter hem klonk motorgeloei, dat weergalmde tussen de muren van het steegje. Michael keek haastig achterom. Zodra hij de aanstormende auto zag – de lak was al net zo grijs en grauw als de lucht tijdens een langzaam wegstervende regenbui – besefte hij dat die iets met hem te maken moest hebben en dat dit niet goed zou aflopen.


    Hij draaide zich om en ging er zo snel als hij kon vandoor, al besefte hij eigenlijk wel dat degene die nu achter hem aan zat van tevoren al van plan geweest moest zijn om hem hier klem te rijden. Het andere uiteinde van het smalle steegje leek ineens kilometers ver weg. Dat ging hij niet halen. Het motorgeloei werd snel luider terwijl de auto met hoge snelheid achter hem aan kwam, en ondanks alle merkwaardige en zelfs krankzinnige dingen die hij in de Slaap had meegemaakt, voelde Michael een golf van echte doodsangst in zich opkomen. Wat een manier om aan je einde te komen, dacht hij: als een insect platgewalst worden in een met vuilnis bezaaide steeg.


    Hij durfde niet achterom te kijken, maar hij kon gewoon voelen dat de auto inmiddels vlak achter hem zat. Hij had geen enkele kans meer om het ding te snel af te zijn en daarom hield hij op met rennen en dook weg achter de eerstvolgende hoop vuilnis. De auto kwam met piepende banden tot stilstand terwijl Michael om en om rolde en weer overeind sprong, zodat hij klaarstond om de andere kant uit te sprinten. Het achterportier van de auto vloog open en er sprong een keurig geklede man uit die een zwarte bivakmuts op had. Door twee gaten in de stof was te zien dat hij zijn ogen strak op Michael gericht hield. Michael verstarde, heel even maar, maar voor de man was dat lang genoeg om hem zijn benen onder zijn lijf vandaan te schoppen, zodat hij languit tegen de grond sloeg.


    Michael wilde schreeuwen, maar er werd een kille hand op zijn mond gedrukt, zodat hij geen woord meer kon uitbrengen. Een felle paniek sneed als een heet zwaard door zijn lijf en de adrenaline gutste door zijn aderen terwijl hij verwoed probeerde zich los te rukken. Maar de man was te sterk voor hem. Hij draaide Michael op zijn buik en trok zijn armen op zijn rug.


    ‘Niet tegenstribbelen,’ zei de onbekende. ‘We zullen je geen kwaad doen, maar we hebben geen tijd voor dit gedoe. Ik wil dat je rustig in de auto stapt.’


    Michael lag met zijn gezicht hard tegen het beton gedrukt. ‘O, meen je dat nou? En daar ben ik helemaal veilig? Dat is nou net wat ik dacht.’


    ‘Niet zo bijdehand, jongen. Niemand mag te weten komen wie wij zijn. In de auto!’


    De man kwam overeind en sleurde Michael met zich mee.


    ‘En nu,’ zei hij, en hij liet een korte stilte vallen om zijn woorden kracht bij te zetten, ‘met je luie reet op die bank!’


    Michael deed een laatste zielige poging om zich los te rukken, maar het was zinloos. De man hield hem in een ijzeren greep, zodat Michael geen enkele keus had. Hij moest wel doen wat hem gezegd was. Hij stribbbelde niet langer tegen en liet toe dat de man hem de auto in duwde. Er zat al een andere gemaskerde man op de achterbank, en toen de eerste man er zelf ook op ging zitten, werd het krap tussen hen in. Het portier werd met een klap dichtgetrokken en de auto schoot naar voren. Het gepiep waarmee de banden over het beton slipten, weerkaatste tussen de wanden van de betonnen kloof.
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    Terwijl de auto het steegje uit scheurde en met een scherpe bocht de weg op reed, dacht Michael koortsachtig na. Wie waren deze mensen en waar brachten ze hem naartoe? Toen sloeg er een nieuwe golf van paniek over hem heen en hij kwam meteen in actie. Hij stootte zijn elleboog in het kruis van de man links van hem, en terwijl die dubbelklapte van de pijn kraamde hij een reeks vloeken uit die zelfs Bryson zouden doen blozen. Michaels vingers hadden net het portierslot bereikt toen de eerste zware jongen zijn arm om Michaels nek sloeg, hem met een ruk naar achteren trok en zijn arm daarna zo strak aantrok dat Michael al snel naar lucht begon te happen.


    ‘Kappen nou, jongen,’ zei de man, veel te rustig, en om de een of andere reden was dat wel het laatste wat Michael wilde horen. Hij voelde een golf van woede in zich opkomen en deed zijn uiterste best om zich los te rukken.


    ‘Kappen!’ riep de onbekende nu. ‘Hou op met dat kinderachtige gedoe en hou je koest. We doen je heus geen kwaad.’


    ‘Je doet me nu al kwaad,’ wist Michael moeizaam uit te brengen.


    De man liet zijn greep wat verslappen. ‘Als je je gedraagt, is dat het ergste wat je zal overkomen. Is dat een deal, jongen?’


    ‘Prima,’ gromde Michael, want wat kon hij anders beginnen? Vragen of hij er even over kon nadenken misschien?


    Toen hij dat hoorde, leek de man zich te ontspannen. ‘Prima. En nou rustig zitten en kop dicht,’ zei hij dringend. ‘Of nee, wacht even, eerst bied je mijn collega hier je excuses aan. Dat was echt nergens voor nodig.’


    Michael keek opzij naar de man links van hem en haalde zijn schouders op. ‘Sorry. Ik hoop dat je nog steeds kindertjes kunt maken.’


    De man reageerde niet, maar vanachter zijn bivakmuts keek hij Michael zo woedend aan dat die geschrokken zijn ogen afwendde. De adrenaline was opgebrand, zijn kracht was uitgeput en hij werd door de stad gereden in een auto met vier gemaskerde mannen erin.


    Hij stond er niet goed voor.
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    De rest van de rit bleef het volkomen stil in de auto, maar Michaels hart ging tekeer als de drummer van een heavy metal-band. Hij had gedacht dat hij wel eerder angst had gekend; in het VirtNet was hij in talloze afschuwelijke situaties verzeild geraakt, en die hadden volkomen echt aangevoeld. Maar dit was de werkelijkheid en de angst was sterker dan alles wat hij ooit eerder had doorgemaakt. Hij vroeg zich ongerust af of hij soms op de rijpe leeftijd van zestien jaar zou overlijden aan een hartstilstand.


    Alsof de wereld de spot met hem wilde drijven, kreeg hij elke keer dat hij snel even naar buiten keek toevallig zo’n rood-met-zwart reclamebord voor Lifeblood Deep te zien. Hoewel de piepkleine optimistische kant van zijn hersenen hem telkens weer probeerde wijs te maken dat hij hier op de een of andere manier wel levend uit zou komen, wist hij dat het meestal helemaal niet goed afliep met ontvoeringen door gemaskerde mannen, en die reclameborden wreven hem telkens weer onder zijn neus dat zijn droom om het Diepe te bereiken waarschijnlijk nooit in vervulling zou gaan.


    Een tijdje later hadden ze eindelijk de rafelrand van de stad bereikt, maakten een scherpe bocht en zagen het Falcons-stadion dreigend opdoemen boven een uitgestrekt en volkomen leeg parkeerterrein. De chauffeur reed door tot aan de voorste rij, draaide een parkeervak in en trok de handrem strak aan. Op een bordje voor dit parkeervak stond te lezen: gereserveerd – onbevoegden worden weggesleept.


    Ergens in de auto klonk een piep, die werd gevolgd door een luid gekraak dat van buiten kwam en het snorren van een mechanisme. Meteen daarna zonk de auto langzaam weg in de grond, zodat Michaels hart een tel oversloeg. Tijdens de afdaling maakte het felle daglicht al snel plaats voor het witte schijnsel van tl-buizen.


    Ten slotte kwam de auto met een zachte bonk tot stilstand, en toen Michael om zich heen keek zag hij dat ze zich in een reusachtige ondergrondse parkeergarage bevonden, waar langs een van de wanden een stuk of tien auto’s geparkeerd stonden. De chauffeur trok de handrem los, draaide een leeg parkeervak in en zette de motor uit.


    ‘We zijn er,’ zei de man, maar eigenlijk was dat niet nodig, vond Michael.
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    Michael mocht kiezen: ze konden hem op zijn buik leggen en aan zijn voeten meesleuren, zodat hij op zijn gemak de betonnen vloer kon bekijken, of hij kon op eigen kracht met hen meelopen zonder rare stunts uit te halen. Hij koos voor de tweede mogelijkheid. Terwijl de vier mannen aan weerszijden van hem voortmarcheerden, ging zijn hart zo tekeer dat het leek alsof het door zijn ribbenkast heen wilde breken.


    Nadat ze een lange gang door waren gelopen, stapten ze een grote vergaderzaal binnen. Het leek hem in elk geval een vergaderzaal, en dat baseerde hij op de lange kersenhouten tafel, de fraaie met leer beklede stoelen en de verlichte bar in de hoek. Tot zijn verrassing zag hij dat er maar één persoon op hen zat te wachten – een vrouw. Ze was lang van stuk, met lang zwart haar en ver uit elkaar staande ogen, die exotisch aandeden. Op de een of andere manier was ze tegelijkertijd beeldschoon en angstaanjagend.


    ‘Laat hem hier maar achter,’ zei ze. Eén kort zinnetje maar, dat zachtjes werd uitgesproken, maar de mannen renden bijna de zaal uit en sloegen de deur zo haastig achter zich dicht dat het leek of ze banger voor haar waren dan voor wat dan ook.


    Die imponerend felle ogen werden nu op Michaels gezicht gericht. ‘Ik ben Diane Weber, maar voor jou is het agent Weber. Ga zitten, alsjeblieft.’ Ze gebaarde naar de stoel het dichtst bij Michael, en het kostte hem alle wilskracht die hij kon opbrengen om even te aarzelen voordat hij deed wat hem gezegd was. Hij dwong zichzelf tot vijf te tellen en zijn ogen niet neer te slaan terwijl hij haar strak aankeek.


    Ze liep naar hem toe, ging naast hem zitten en sloeg haar lange, mooie benen over elkaar. ‘Sorry voor de ruwe manier waarop we je hiernaartoe hebben gehaald. Wat we hier gaan bespreken is zeer urgent en uiterst vertrouwelijk, dus ik had geen zin om tijd te verdoen met een… verzoek.’


    ‘Ik hoor nu op school te zijn. U had het me ook best kunnen vragen, hoor.’


    Op de een of andere manier had ze hem op zijn gemak gesteld, maar dat maakte hem juist kwaad. Ze was duidelijk manipulatief: ze gebruikte haar schoonheid om mannenharten te laten smelten. ‘Wat wilt u trouwens in hemelsnaam van mij?’


    Haar glimlach onthulde een perfect gebit. ‘Je bent een gamer, Michael. En je kunt heel goed programmeren.’


    ‘Is dat een vraag?’


    ‘Nee, het is een constatering. Ik vertel je waarom je hier bent, omdat jij me dat zojuist gevraagd hebt. Ik weet meer over jou dan jijzelf. Begrepen?’


    Michael hoestte. Was dit soms zijn straf voor al dat hacken? ‘Ben ik hier omdat ik een gamer ben?’ vroeg hij, en hij moest zijn uiterste best doen om te zorgen dat zijn stem niet oversloeg. ‘Omdat ik het leuk vind om een beetje in de Slaap rond te hangen en zo nu en dan wat te programmeren? Wat heb ik gedaan? Heb ik u van een eerste plaats op een of ander lijstje verdrongen? Heb ik iets gestolen uit uw virtuele restaurant?’


    ‘Je bent hier omdat wij je nodig hebben.’


    Toen hij die woorden hoorde, voelde hij zich plotseling heel moedig worden. ‘Hoor eens, ik denk niet dat mijn moeder het op prijs stelt als ik iets begin met een oudere vrouw. Hebt u het weleens geprobeerd in de liefdeshuizen? Ik weet zeker dat zo’n mooie vrouw als u daar wel iemand…’


    Ze keek hem plotseling zo boos aan dat Michael abrupt zijn mond dichtdeed en zonder daar verder nog bij na te denken zijn excuses aanbood.


    ‘Ik werk voor de vns,’ zei ze, en haar stem klonk nu opnieuw rustig en beheerst. ‘We zitten met een ernstig probleem in het VirtNet en daarom hebben we je hulp nodig. We zijn ons bewust van je grote vaardigheden als hacker en we weten dat je vrienden daar ook heel goed in zijn, maar als je je als een kind van tien blijft gedragen, ga ik verder met de volgende in de rij.’


    Op de een of andere manier had ze met die paar zinnetjes Michael het gevoel bezorgd dat hij een volslagen idioot was. En hij wilde verschrikkelijk graag weten waar ze het over had. ‘Prima, het spijt me. Ontvoerd worden is best wel heftig en ik was een beetje in de war, maar ik zal me gedragen.’


    ‘Dat klinkt al beter.’ Ze liet een korte stilte vallen, zette haar voeten even op de grond en sloeg toen haar benen weer over elkaar. ‘Ik ga nu twee woorden zeggen, en als je die ooit tegenover iemand anders herhaalt zonder dat wij je daar uitdrukkelijk opdracht toe hebben gegeven, is het gunstigste gevolg daarvan voor jou levenslange opsluiting in een gevangenis waarvan het grote publiek niet eens weet dat die bestaat.’


    Michael was nu zo nieuwsgierig dat hij op het puntje van zijn stoel zat, maar die opmerking deed hem aarzelen. ‘Dus u gaat me niet vermoorden?’


    ‘Er zijn ergere dingen dan de dood, Michael,’ zei ze, en haar gezicht betrok.


    Hij keek haar strak aan en diep in zijn hart wilde hij haar smeken om die woorden niet uit te spreken en hem te laten gaan, maar zijn nieuwsgierigheid werd hem toch te machtig. ‘Oké. Ik zal het tegen niemand zeggen… Vooruit dan maar.’


    Haar onderlip begon te trillen toen ze de woorden uitsprak. Het leek wel of ze erdoor van streek raakte: ‘De Sterfelijkheidsdoctrine.’
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    Terwijl agent Weber hem strak aankeek, viel er een diepe en absolute stilte in het vertrek.


    Wat kon er in hemelsnaam zo belangrijk zijn aan die woorden dat ze hem zijn vrijheid zouden kosten?


    ‘Ontgaat me soms iets?’ vroeg hij. ‘De Sterfelijkheidsdoctrine? Wat is dat?’


    Agent Weber boog zich voorover en de gespannen aandacht in haar blik werd nog intenser. ‘Omdat je die woorden hebt gehoord, ben je nu verplicht om je bij ons aan te sluiten.’


    Michael haalde zijn schouders op. Dat was de enige reactie die hem nu veilig leek.


    ‘Maar je moet het zeggen,’ zei ze. ‘Ik wil je horen zeggen dat je je bij ons aansluit. In het VirtNet kunnen we jouw vaardigheden goed gebruiken.’


    Door die kleine opsteker kwam Michael weer een beetje tot zichzelf. ‘Ik wil weten wat de Sterfelijkheidsdoctrine is.’


    ‘Dat klinkt beter.’ Ze leunde achterover en de spanning in het vertrek leek te verdwijnen. ‘De Sterfelijkheidsdoctrine. Op dit moment weten we daar nog maar heel weinig van. Het is iets wat verborgen ligt in het VirtNet, ergens buiten het bekende deel daarvan. Het is een bestand of programma dat ernstige schade kan aanrichten, niet alleen in het VirtNet, maar ook in de echte wereld.’


    ‘Dat klinkt veelbelovend,’ mompelde Michael, en daar had hij meteen al spijt van, maar gelukkig liet ze dat onopgemerkt voorbijgaan. Eerlijk gezegd had hij zijn oren al gespitst toen de vrouw over een onbekend deel van het VirtNet begon. Daar was hij heel nieuwsgierig naar.


    ‘Deze… doctrine zou een verwoestende uitwerking kunnen hebben op de mensheid en de wereld zoals wij die kennen. Zeg eens, Michael: heb je weleens gehoord van de gamer die zich Kaine noemt?’


    Toen hij die naam hoorde, voelde Michael zijn hart een vreemde schuiver maken. Het meisje, Tanya. Hij zag haar gezicht voor zich en hij hoorde haar weer vertellen dat ze door toedoen van Kaine volkomen wanhopig was geworden. Plotseling was het of hij opnieuw van die brug viel en onwillekeurig klampte hij zich vast aan zijn stoel. Wat had dit alles met elkaar te maken?


    ‘Ik heb van Kaine gehoord,’ zei hij. ‘Ik heb gezien hoe een meisje zelfmoord pleegde… Zij noemde zijn naam…’


    ‘Ja, dat weten we,’ zei agent Weber met een knikje. ‘Dat is een klein deel van de reden dat je hier bent. Jij bent er getuige van geweest hoe slecht de situatie begint te worden. We zijn erin geslaagd om Kaine in verband te brengen met deze Sterfelijkheidsdoctrine, en dat heeft weer iets te maken met gevallen zoals jij die hebt gezien. Mensen die vastzitten in het VirtNet en daar zo tot wanhoop worden gedreven dat ze de Kern uit hun eigen code wissen. Het is de ergste vorm van cyberterrorisme die we ooit hebben gezien.’


    ‘Waarom ben ik hier?’ vroeg Michael, en zijn stem was nu niet meer dan een schor gefluister. Plotseling voelde hij zich zo onzeker dat het gewoon gênant was. ‘Hoe kan ik daarbij helpen?’


    Er viel een korte stilte. Heel even keek ze hem zwijgend aan. ‘We hebben Grafkisten gevonden met mensen erin die in coma lagen. Een cat-scan heeft hersenbeschadigingen bij hen aangetoond. Het lijkt wel of ze het slachtoffer zijn geworden van een of ander gestoord experiment. Ze zijn volkomen hersendood.’


    Opnieuw viel er een korte stilte.


    ‘Er zijn aanwijzingen dat Kaine hierbij betrokken is. Het heeft iets te maken met die Sterfelijkheidsdoctrine die ergens in het VirtNet verborgen ligt. We moeten zowel de man als de doctrine zien te vinden. Wil je ons daarbij helpen?’


    Het kwam er zo laconiek uit dat het leek of ze hem vroeg om even naar de winkel te lopen en brood en een pak melk te halen. Michael wilde er als een haas vandoor gaan. Eigenlijk wilde hij op dat moment een heleboel dingen tegelijk – tijdreizen zou geweldig zijn geweest, dacht hij – maar als hij wat dichter bij de werkelijkheid bleef, verlangde hij nu vooral naar zijn eigen kamer en zijn eigen bed. Het zou ook fijn zijn om in zijn Grafkist te liggen en te ontsnappen naar het beginnerslevel van een of andere stomme sportgame, of iets te eten bij Dan the Man en wat te chillen met Bryson en Sarah; een film of een boek zou ook mooi zijn, en natuurlijk wilde hij graag dat zijn vader en moeder weer terugkwamen van hun reis. En hij wilde nooit meer iets over dit gedoe te horen krijgen.


    Maar toen kwam er plotseling een woord uit zijn mond, en hij besefte pas dat hij het meende toen hij het zichzelf hoorde zeggen.


    ‘Ja.’

  


  
    Een duister oord

  


  
    1


    Michael had nog maar net zijn mond dichtgedaan toen agent Weber zo snel opsprong dat haar stoel achteroverklapte.


    Michael schrok zich wild. ‘Had ik soms nee moeten zeggen?’


    Maar haar aandacht was nu niet op hem gericht. Ze stond naar de deur te kijken en hield haar hand achter haar oor alsof ze naar een geïmplanteerd apparaatje luisterde. ‘Er is iets mis,’ zei ze. ‘Je bent gevolgd.’


    Michael stond op. Hij was erg geschrokken van de snelheid waarmee deze vrouw van angstaanjagend in doodsbang was veranderd. ‘Gevolgd? Door wie dan?’


    ‘Dat wil je niet weten, Michael. Vooruit.’


    Ze wachtte niet op zijn reactie, maar liep zonder verder nog een woord te zeggen haastig naar de deur. Michael liep achter haar aan, zodat ze even later met verschillende gewapende bewakers – deze keer zonder die belachelijke bivakmutsen – om zich heen op de gang stonden.


    ‘Breng hem terug naar huis,’ zei agent Weber, weer net zo zelfverzekerd als daarnet. ‘En let op dat jullie door niemand gezien worden.’


    Een man en een vrouw pakten Michael bij zijn armen.


    ‘Wacht!’ riep hij, en hij deed zijn uiterste best om te begrijpen wat er zo plotseling veranderd was. ‘Wacht! U hebt me nog bijna niets verteld!’


    Agent Weber kwam met tikkende hakken naar hem toe gelopen. ‘Zeg Bryson en Sarah maar wat ik jou net heb gezegd. Maar vertel het niemand anders. Aan niemand, begrepen? Als je hier met anderen over spreekt – al zijn het je ouders maar – dan wissen we ze.’


    Bij die laatste woorden voelde hij zich plotseling woedend worden. ‘Dan wíst u ze?’


    ‘Ik wil dat jullie drieën een diepgravend onderzoek instellen, Michael,’ zei ze zonder acht te slaan op zijn woede-uitbarsting. ‘Ik stel voor dat jullie beginnen in de duisterste en onguurste plekken van het VirtNet. Stel vragen. Trek geruchten na. Ik wil dat jullie uitzoeken waar Kaine zich schuilhoudt – alleen zo komen we ooit te weten wat de Sterfelijkheidsdoctrine precies is en hoe hij die wil gebruiken. Doe alles wat nodig is. Daar hebben jullie de vaardigheden voor. We zetten een tracer op jullie en zodra jullie ontdekken waar hij zich schuilhoudt, komen we jullie te hulp. Help ons dit probleem op te lossen en dan zit je voor de rest van je leven gebeiteld. We hebben ook anderen aan het zoeken gezet, maar als jullie de eersten zijn, worden jullie rijkelijk beloond.’


    Zijn mond ging open, al had hij geen idee wat hij wilde gaan zeggen, maar ze had zich al omgedraaid en liep terug naar de vergaderzaal.


    ‘Vooruit,’ zei een van de bewakers.


    Ze trokken Michael de andere kant op.
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    Ze gingen niet terug naar de auto. Zijn bewakers zeiden al die tijd geen woord tegen Michael. Ze liepen talloze gangen door, totdat ze een oud, verlaten gebouw naast een metrostation uit kwamen, en daar lieten ze hem achter. Overal liepen mensen. De zon scheen door een opening in de wolken en er stond een lichte wind, die de lege wikkel van een Mars-reep met zich meevoerde. De wereld was nog net zoals eerst, maar zijn leven was intussen voorgoed veranderd.


    Naar school gaan was nu wel het laatste wat hij van plan was. Versuft en bang liep Michael naar een koffiezaak en bestelde daar de grootste beker koffie die ze maar hadden. Daarna liep hij naar het station en ging naar huis, waar hij onmiddellijk met Bryson en Sarah afsprak voor morgen. Hij vertelde hun niet meer dan nodig was om hun belangstelling te wekken, want hij besefte dat ze geen oog dicht zouden doen als hij te veel losliet, en hij had het gevoel dat die twee alle rust die ze maar konden krijgen nog hard nodig zouden hebben.
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    Die avond was Michael zo dom om naar de NewsBops te kijken. Hij was helemaal alleen en zat met opgetrokken benen in de Stoel. Zijn ouders waren niet thuis – hij kon zich nog steeds niet herinneren wanneer ze weer terug zouden komen – en Helga ging over het algemeen met de kippen op stok. Zijn NetScreen schoot uit zijn EarCuff en bleef voor hem in de lucht zweven om hem al het trieste en grauwe nieuws van de afgelopen dag te laten zien: moorden, failliete banken en natuurrampen. Er gaat toch niets boven een opkikkertje voor het slapengaan, dacht hij mismoedig. Over het algemeen leken zulke gebeurtenissen ver van zijn bed – iets wat alleen andere mensen overkwam – maar na zijn gesprek met agent Weber kwam het allemaal ineens een stuk dichterbij.


    Hij wilde net het nieuws uitzetten toen er een item begon waardoor hij zich bedacht. Een al wat oudere presentatrice vertelde over de meest recente buzz in het VirtNet: de cyberterrorist die bekendstond als Kaine.


    Hij zwaaide met zijn vinger om het volume hoger te zetten en ging op het puntje van zijn stoel zitten. Hij zat nu zo geconcentreerd te kijken dat het leek of de komende paar minuten de belangrijkste van zijn hele leven zouden worden.


    ‘…volgens getuigen en berichten die slachtoffers voor hun dood hebben verstuurd, zou hij de oorzaak zijn van verschillende zelfmoorden,’ zei de vrouw. ‘Kaine staat erom bekend dat hij bijna alle populaire games en sociale sites in het VirtNet heeft geïnfiltreerd, om nog maar te zwijgen van talloze meldingen over hinderlijk gedrag tegenover afzonderlijke individuen. Sinds de verdwijning van de legendarische Gunner Skale is het nog niet eerder voorgekomen dat één persoon de gemoederen op het hele VirtNet zo in beroering heeft gebracht. Wat Kaines doel zou kunnen zijn, weet niemand. In een officiële verklaring heeft de vns laten weten dat ze alles zal doen wat binnen haar enorme mogelijkheden ligt om hem te vinden en hem permanent af te sluiten van het VirtNet.’


    Ze praatte maar door, en terwijl hij met een strak gezicht naar het scherm tuurde, zat Michael zowel gefascineerd als doodsbenauwd te luisteren. Virtuele ontvoeringen die uitliepen in virtuele martelingen en opsluiting op een plek waar je niet naar de Wake kon liften. Hele games en netwerken die waren afgesloten of gewist, zodat er niets meer van over was dan een coderegel met de tekst: kaine was hier. Gamers die hersendood waren aangetroffen in hun NerveBox.


    Michael had inmiddels veel te vaak over Kaines gruweldaden te horen gekregen. Wat zou die man van plan zijn? Deed hij dit alleen maar voor de kick?


    Kaine.


    De Sterfelijkheidsdoctrine.


    Mensen die vastzaten in de Slaap. Mensen die hersendood waren. Andere mensen die zelfmoord hadden gepleegd om maar aan die kerel te ontkomen.


    Michael zuchtte. Wat een vrolijke gebeurtenissen allemaal.


    Met die gedachte kroop hij in bed en viel hij in slaap. Om de een of andere reden droomde hij van zijn ouders en van die keer – lang, lang geleden – dat ze met z’n drieën een paar weken in een huisje aan het strand hadden doorgebracht.
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    Michael was blij dat het de dag daarna zaterdag was. Helga bakte wat overheerlijke wafels voor hem en deed er alles op waar je maar dik van werd: boter, slagroom en ahornsiroop. Om ervoor te zorgen dat hij zich iets minder schuldig zou voelen over die uitspatting had ze er ook wat aardbeien bij gedaan. Geen van beiden zei ook maar een woord, en Michael vroeg zich af of Helga soms naar dezelfde NewsBops had zitten kijken als hij. Goh, wat werd je daar vrolijk van! Maar in elk geval ging hij straks zijn vrienden opzoeken.


    Een paar uur na het ontbijt lag Michaels echte lichaam knus in zijn Grafkist terwijl zijn uit het stoffelijke bestaan verloste VirtNet-lijf in het Central Park in New York naar een bankje liep dat zich ver buiten de geijkte routes bevond. Dit was een van zijn meest geliefde ontmoetingsplekken. Virtueel voedsel was heerlijk, maar het was ook heel fijn om je midden in de virtuele natuur te bevinden. In de betonnen jungle vol vervuilde lucht waar zijn flat stond, maakte hij dat niet vaak mee.


    Bryson en Sarah zaten al ongeduldig te wachten. ‘Je kunt maar beter zo’n goede reden hebben om ons hierheen te laten komen, dat ik het spontaan in mijn broek doe,’ zei Bryson.


    ‘Waarom was je trouwens zo vaag?’ voegde Sarah daaraan toe.


    Inmiddels was Michael eerder opgewonden dan bang. Hij popelde om te vertellen wat er allemaal was gebeurd sinds hij in dat steegje een auto in was getrokken. Hij was wel een beetje ongerust dat iemand hen misschien zou afluisteren, en daarom begon hij fluisterend, maar al snel ratelde hij zo dat hij nauwelijks meer uit zijn woorden kwam.


    Sarah en Bryson zaten hem verward aan te kijken.


    ‘Eh… Misschien kun je beter opnieuw beginnen,’ zei Bryson.


    Sarah knikte. ‘Bij het begin. En probeer dan als een normaal mens te praten.’


    ‘Goed. Best.’ Michael haalde diep adem – de lucht rook fris, al was die dan nog zo nep – en begon opnieuw. ‘Nou, toen ik gisteren naar de trein liep, werd ik bijna van de sokken gereden door een auto met een stel gekken erin met zwarte bivakmutsen op. Ze sprongen eruit en trokken me op de achterbank.’


    Bryson viel hem in de rede. ‘Wacht even, Michael, heb je vandaag iets raars gegeten?’


    Michael rolde met zijn ogen. ‘Nee, luister nou maar gewoon.’ Hij kon het hun niet kwalijk nemen dat ze hun twijfels hadden, maar hij begon het wel frustrerend te vinden dat het hem gewoon niet lukte om zijn verhaal te vertellen.


    Nadat hij nogmaals diep had ingeademd ploegde hij stug door, en toen hij het punt had bereikt waarop agent Weber erachter kwam dat hij gevolgd was, en hem snel door haar bewakers naar huis had laten brengen, kon hij wel zien dat zijn vrienden hem serieus namen. Hij rondde zijn verhaal af met de afschuwelijke nieuwsberichten op de NewsBops, die ze voor het grootste deel zelf ook al hadden gehoord.


    Daarna zaten ze minstens een minuut lang zwijgend bij elkaar en keken zo nu en dan even naar de bomen en struiken om hen heen om te zien of iemand hen misschien bespioneerde.


    Bryson was de eerste die de stilte verbrak. ‘Waarom zouden ze drie tieners vragen om hun problemen op te lossen?’


    ‘Daar heb ik ook al over zitten denken,’ zei Michael. ‘Agent Weber zei dat er ook anderen op zoek gingen. Misschien zoeken ze gewoon de beste gamers en programmeurs die er zijn en geven ze hun een kans om de geheime locatie te vinden die Kaine voor zichzelf heeft gemaakt. Agent Weber wist dat we konden hacken en code konden schrijven. En neem maar van mij aan dat het haar menens was.’


    ‘Maar hoe zouden wij nou iets kunnen wat de mensen van de vns niet kunnen?’ vroeg Sarah. ‘Dat is hun werk, en eerlijk gezegd vind ik het nogal angstaanjagend dat ze proberen dat op een stel kinderen af te schuiven.’


    ‘Ouwe lullen weten altijd dat de volgende generatie handiger is met dit soort dingen dan zij,’ zei Bryson schamper. ‘Ik bedoel, wij hangen hier voortdurend rond. Wij kennen het VirtNet beter dan wie dan ook. We zijn juist zo goed omdat het voor ons geen werk is, maar een hobby.’


    ‘En het gaat niet alleen om programmeren,’ voegde Michael daaraan toe. Op de manier waarop Bryson het zei, klonk het allemaal ineens heel geloofwaardig, en daar was hij blij om. ‘Ze hebben gebruikers nodig, niet alleen makers. En wie is er nou beter dan wij?’


    ‘Weet je zeker dat dat de reden is?’ vroeg Sarah. ‘Of zoek je gewoon een excuus om te gamen?’


    ‘Jij niet dan?’ vroeg Michael.


    ‘Tja.’ Glimlachend haalde ze haar schouders op.


    ‘En wat zei ze ook weer over de rest van je leven gebeiteld zitten als we het vinden?’ vroeg Bryson. ‘Ik hoop wel dat die dame daarmee ons drieën bedoelde en niet alleen jou.’


    ‘Ik weet zeker dat ze het zo bedoelde,’ zei Michael, al was hij daar eigenlijk helemaal niet zo zeker van. ‘Dan zijn we rijk, of we werken voor de vns of zo. Maar we mogen niemand er ooit over vertellen.’ Om de een of andere reden kon hij zich er niet toe zetten om Bryson en Sarah te vertellen over de nauwelijks verhulde dreigementen die agent Weber ook had geuit. Maar misschien waren die niet van toepassing op zijn vrienden.


    ‘Ik geef toe dat het leuk klinkt.’ zei Sarah. ‘Het zou een mooie uitdaging zijn.’


    Dat was Michael met haar eens. Een game die geen spelletje meer was, maar iets wat belangrijker was dan een game… Alleen al bij de gedachte kreeg hij plotseling zo’n zin om te beginnen dat hij bijna opsprong om in actie te komen.


    ‘Rustig aan, gast,’ zei Bryson. ‘Eerst moeten we heel zeker van onze zaak zijn.’ Kennelijk had hij de uitdrukking op Michaels gezicht gezien.


    ‘Dat weet ik,’ zei Michael. ‘Maar ik ben heel zeker van mijn zaak.’ En dat meende hij letterlijk.


    Op dat moment gebeurde er iets. Plotseling hing er een rare sfeer en Michael voelde zich heel bang worden. Alles in het park om hen heen bewoog steeds langzamer, als een stel vliegen dat wegzonk in een bak met stroop.


    Sarahs hand ging langzaam omhoog om een haarlok achter haar oor te strijken. Brysons mond plooide zich in een ondeugende glimlach, wat zijn manier was om iedereen te laten weten dat hij het ermee eens was en dat hij zou meedoen. De boomtakken boven hen wiegden loom heen en weer. Er kwam een vogel overvliegen, en Michael zag zijn vleugels traag op- en neergaan. De lucht werd dikker en plotseling was alles verstikkend vochtig.


    Toen zag hij een lichtflits en alles maakte plaats voor rondtollende sterren en een maniakale lach.
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    In het VirtNet had Michael elke beweging die maar voorstelbaar was al eens meegemaakt, en de Grafkist had er altijd voor gezorgd dat alles zo realistisch mogelijk was. Achtbanen, vliegtuigen in duikvlucht, raketten die met de snelheid van het licht naar andere zonnestelsels vlogen – hij had er allemaal in gezeten, en bovendien was hij al zo vaak en op zoveel verschillende manieren gevallen dat hij de tel was kwijtgeraakt. Maar op dat moment leek het of zijn lijf in honderd stukken werd gescheurd. Hij had een brandend gevoel in zijn maag en in zijn hoofd voelde hij tien verschillende soorten pijn. En intussen tolden die sterren maar rond, zonder dat hij kon uitmaken of zijn ogen open of dicht waren. Hij verloor alle besef van zijn omgeving en plotseling vroeg hij zich af of de Grafkist deze belasting wel aankon.


    Van het ene moment op het andere was alle waanzin voorbij. Het leek wel of er een ijzige hand om zijn ingewanden werd geklemd en hij kokhalsde, maar zonder dat er iets uit kwam. Langzaam kwam hij weer op adem en toen hij om zich heen keek, merkte hij dat het pikdonker was, op een paar knipperende lichtjes in de verte na.


    Naast hem lagen twee gedaanten. Hij kon ze nauwelijks zien –het waren niet veel meer dan schimmen – maar hij besefte dat het Bryson en Sarah moesten zijn. Dat moest wel.


    De lichtjes begonnen rond te slingeren en terwijl ze snel dichterbij kwamen, voegden ze zich samen tot één geheel. Ze draaiden met de seconde sneller en toen ze vlak voor hem hingen, klonterden ze samen tot een steeds groter wordende bal, die zich als een hemellichaam om zijn as wentelde en een pulserend licht uitstraalde dat steeds feller en feller werd, totdat Michael het nauwelijks meer kon verdragen.


    Als verstard lagen zijn twee vrienden en hij af te wachten wat er nu ging gebeuren. Michael probeerde iets te zeggen, maar kon geen woord uitbrengen. Hij probeerde zich te bewegen, maar leek wel verlamd, en een allesdoordringende angst verbreidde zich door zijn hele lichaam. Toen klonk er een stem uit de oogverblindend felle lichtbal, die met elk woord nog wat feller ging schijnen. En die stem was angstaanjagend.


    ‘Mijn naam is Kaine,’ zei de stem. ‘En ik zie alles.’
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    Wat er ook zo’n verlammende uitwerking op Michael had, het liet hem maar niet los.


    De angstaanjagende stem ging verder: ‘Dachten jullie nou echt dat ik me niet bewust ben van de vns en hun pogingen om me tegen te houden? Kunnen jullie je voorstellen dat ik binnen het VirtNet ook maar iets zou laten gebeuren wat niet in mijn belang is? Dit is nu mijn domein, en uiteindelijk zullen alleen de sterksten, de moedigsten en de slimsten mij mogen dienen. De vns en gamers als jijzelf doen er dan niet meer toe.’


    Michael deed zijn uiterste best om te ontkomen aan de kracht die hem in bedwang hield.


    ‘Jullie hebben geen idee van de macht die ik heb,’ zei de stem van Kaine. ‘Iedereen die probeert me tegen te houden, waarschuw ik één keer, maar daarna houdt het op.’ De stem liet een korte stilte vallen. ‘Zie wat jullie te wachten staat als jullie mijn waarschuwing negeren.’


    De rondtollende lichtbol maakte plaats voor een reusachtige rechthoek die eruitzag als zo’n wit doek waarop tientallen jaren geleden films werden gekeken. Er schoten beelden overheen en intussen werd het scherm steeds breder en hoger, totdat het Michaels gezichtsveld vrijwel geheel in beslag nam.


    Het was net of hij zich plotseling in de geest van een krankzinnige bevond: een stad vol puin, van alle kleur ontdaan, met mensen die in elkaar gedoken in de goten zaten.


    Verschillende mannen met openhangende monden in een rokerige ruimte, die kennelijk zaten te wachten tot ze levend zouden verbranden, want vlammen likten begerig aan de randen van een deur.


    Een oude vrouw in een schommelstoel die langzaam een pistool omhoogbracht.


    Twee vrolijke tieners die kleine kindertjes van een hoog klif duwden en lachend toekeken hoe ze vielen.


    Een ziekenhuis vol patiënten die er ziek, zwak en misselijk uitzagen, en een deur die van buiten was afgesloten met een ketting met hangslot. En rondom het ziekenhuis enkele magere, vermoeid uitziende mensen die benzine tegen de muren goten, terwijl een van hen een aansteker tevoorschijn haalde.


    De afschuwelijkste taferelen flitsten over het scherm, het ene na het andere, en ze werden steeds akeliger. Michael deed zo zijn best om zich los te rukken dat hij over zijn hele lijf begon te trillen. Hij had weleens een nachtmerrie gehad waaruit hij slechts met moeite kon ontwaken, maar dit was erger dan alle nachtmerries die hij ooit had meegemaakt.


    Toen sprak Kaine opnieuw en zijn stem kwam overal tegelijk vandaan.


    ‘Jullie weten zo weinig over wat er werkelijk aan de hand is! Jullie zijn kinderen in elke zin van het woord. Dit alles, en méér, staat jullie geest te wachten als jullie doorgaan.’


    En toen hield het op. Alles verdween en Michael lag weer in zijn Grafkist. Maar hij had pijn in zijn keel en het drong tot hem door dat hij waarschijnlijk een hele tijd had liggen schreeuwen.

  


  
    Niets te kiezen
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    Na Tanya’s zelfmoord was het al erg geweest, maar deze keer was hij nauwelijks meer in staat om zich uit de kist te hijsen. Hij nam niet eens de moeite om zijn boxershort aan te trekken, maar strompelde trillend en zwetend naar zijn bed. Een deel van hem zweefde nog steeds rond in Kaines versie van een driedimensionaal theater, omringd door alle afschuwelijke gebeurtenissen die de man had voorspeld voor Michaels toekomst, of liever gezegd: voor zijn géést, wat dat dan ook mocht betekenen.


    Die gedachte deed hem huiveren. Na een heel leven waarin hij steeds wildere ervaringen had opgezocht, had hij nu twee keer achter elkaar in het VirtNet iets meegemaakt wat hem met heimwee deed terugdenken aan de tijd waarin alles nog leuk was geweest – en net een tikje minder wild. Het maakte niet uit wat de vns hem als lokkertje voorhield en waarmee ze hadden gedreigd als hij niet probeerde hen te helpen. Machteloos moeten toezien hoe iemand haar Kern uitrukte en Kaines visioen van alle straffen die hem te wachten stonden als Michael naar hem op zoek zou gaan, hadden ertoe geleid dat zijn besluit vaststond. Wat als die man hem op de een of andere manier zelfs in de Wake zou kunnen bereiken? Noch in het VirtNet, noch daarbuiten had Michael ooit eerder zo’n verlammend gevoel van machteloosheid gehad.


    Hij wist niet hoe hij ooit opgewassen zou kunnen zijn tegen de uitdaging waarvoor de vns hem had gesteld. Buitenaardse monsters doodschieten, prinsessen redden uit de handen van boosaardige dwergen, de alledaagse drama’s van Lifeblood afhandelen en daarna al het gedoe achterlaten, liften en je huiswerk gaan maken leek hem allemaal prima – en Bryson en Sarah zouden altijd klaarstaan om daarbij met hem samen te werken. Hij zou gewoon terugkeren naar zijn normale, saaie leventje. Hij wilde die Kaine nooit meer tegenkomen.


    Toen hij daar eenmaal van overtuigd was, viel Michael eindelijk in slaap.
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    Hij werd wakker op een grauwe en saaie zondagochtend die perfect bij zijn stemming paste. Helga zette hem een pak cornflakes voor. Ze had hoofdpijn, zei ze. Hij wilde haar zeggen dat ze geen idee had wat hoofdpijn was, haar tot in de kleinste details vertellen over de lol die hij de vorige dag met Kaine had gehad en haar dan vragen of ze dacht dat zoiets niet een klein beetje erger was dan een paar uur rondscharrelen met bezems, stofdoeken en wasmanden. Maar daar was Helga toch te aardig voor en hij schaamde zich dat die gedachte zelfs maar bij hem opkwam.


    Dus zei hij in plaats daarvan dat hij het heel vervelend voor haar vond, en werkte hij drie kommen cornflakes naar binnen. Vervolgens nam hij een lange en hete douche, en daarna voelde hij zich alweer wat beter. Zijn herinneringen aan de ontmoeting met de cyberterrorist begonnen al te vervagen, zodat hij bijna het gevoel kreeg dat het allemaal niet meer was geweest dan een akelige nachtmerrie.


    De rest van de dag deed hij zijn best om alles van zich af te zetten. Hij ging een paar kilometer hardlopen, deed een lang middagdutje en at een perfecte lunch: boterhammen, chips en augurken. Pas daarna liet hij zich eindelijk in de Stoel zakken om iets te doen waar toch niet aan te ontkomen viel: praten met Bryson en Sarah over de spectaculaire voorstelling die Kaine voor hen had opgevoerd. Toen het scherm van de EarCuff oplichtte, stonden er al berichten van zijn beide vrienden op het Bulletin.


    Zo te zien waren ze het alle drie met elkaar eens. Een game was een game, maar om het nu aan de stok te krijgen met een psychoot die mensen terroriseerde en die zich zelfs door een zo machtige organisatie als de vns niet in bedwang liet houden… Nou, vond Michael, dat was toch een ander verhaal. Zijn vrienden waren het met hem eens dat de vns hun een mooi aanbod had gedaan, maar toch… Vriendelijk bedankt, hoor, maar Kaine was te gevaarlijk. Vergeleken met hem waren de dreigementen van de vns alleen maar schattig. Het was nauwelijks voor te stellen wat een programmeerstunts die kerel uitgehaald moest hebben om hen op die manier klem te zetten.


    Toen de vraag opkwam of Michael de vns op de hoogte moest stellen van hun besluit, dacht hij dat hij dat maar beter kon laten. Hij wilde niet met die lui praten. Hopelijk hadden ze alleen maar gebluft. Misschien hadden ze die uitdaging van hen inderdaad aan een hele reeks gamers voorgelegd en erop gerekend dat sommige wel verder zouden gaan. Michael was niet van plan om dat uit te zoeken. Hij vond het eigenlijk nogal eng om de Slaap weer in te gaan, maar als ze gehoor gaven aan Kaines waarschuwing en niet naar hem op zoek gingen, zou die hen vermoedelijk wel met rust laten.


    Michael en zijn vrienden beëindigden hun gesprek door te zeggen dat ze elkaar binnenkort wel weer zouden zien in Lifeblood. Gewoon om wat te gamen, en zonder zich nog met dit gedoe te bemoeien.


    Maar toen Michael later op de middag weer in zijn kist ging liggen, liep het allemaal anders dan ze van plan waren. In plaats van weg te zinken in het VirtNet, kreeg hij een stel grote blokletters te zien:


    


    access denied by vns
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    Ze hadden hem afgesloten.


    Michael stapte zijn Grafkist uit, holde naar de Stoel en probeerde zijn EarCuff, maar die werkte niet. Hij holde naar de bank voor het WallScreen en drukte op de afstandsbediening. Niets. Hij hoorde Helga door het appartement lopen, terwijl ze hijgend en puffend probeerde iemand te bellen, maar ook de telefoon was afgesloten. Michael liep weer naar zijn Stoel en een uur lang probeerde hij met een hack op NetScreen te komen, maar zonder resultaat.


    Afgesloten. Helemaal afgesloten.


    Hij kon alleen maar in bed liggen en naar het plafond turen, terwijl hij zich met de minuut misselijker voelde. Hoe was hij in hemelsnaam in deze ellende verzeild geraakt? Binnen een dag of twee was hij ontvoerd door de vns en bedreigd door een maniak. Hij miste de tijd waarin school en zo nu en dan wat buikpijn het enige was waar hij over te klagen had.


    Maar iedereen die hem langer dan vijf minuten kende, had wel kunnen raden wat er daarna bij hem opkwam. Inderdaad, hij had een visioen gehad dat erger was dan alles waarvan hij ooit met echte of virtuele ogen getuige was geweest, en er was hem te verstaan gegeven dat dat zijn voorland zou zijn als hij deed wat de vns van hem wilde. Hij twijfelde er niet aan dat het VirtNet op die manier geprogrammeerd kon worden. Kaine had volkomen gelijk: als je over de macht beschikte om iemand alles te laten zien en te beleven, waren er zeer beslist dingen die erger waren dan de dood. En die bodemloze afgrond had zich nu vlak voor zijn voeten geopend.


    Maar daarna had iemand hem afgesloten van het VirtNet en daar kon hij al helemaal niet mee leven. En wat nog belangrijker was: de woorden van agent Weber wilden hem niet meer loslaten. De vrouw had hem bedreigd, en niet alleen hem, maar ook zijn vader en moeder. Hem afsluiten van het VirtNet was duidelijk nog maar het begin; er was ongetwijfeld nog heel wat ergers op komst. Misschien had hij toch iets te snel opgegeven. Hij moest zorgen dat hij weer op goede voet kwam te staan met de vns. Michael stond op uit zijn bed en besloot te kappen met dat zelfmedelijden. Inmiddels had hij met eigen ogen gezien waarmee de dienst zich geconfronteerd zag, en hij wist zeker dat de vns hem nog wel een kans zou geven, want als ze hém om hulp hadden gevraagd, moesten ze daar echt wanhopig om verlegen zitten. De verschrikkingen die Kaine hun had laten zien, leken nu wat minder erg; Michaels rustige, wat rationelere kant was gaan denken dat die eigenlijk niet heel anders waren dan alle andere VirtNet-ervaringen. Niets van dit alles was echt, en zolang hij goed oppaste, zou hij er wel tegen kunnen. Hij was al jarenlang aan het rotzooien in het VirtNet, en al die tijd was hij nog nooit iemand tegengekomen die beter kon hacken of code schrijven dan hij, of die net zo snel als hij zo dicht bij Lifeblood Deep was gekomen. Kaine was goed, maar uiteindelijk was hij toch niet meer dan de zoveelste hacker.


    Michael was klaar voor de uitdaging en schaamde zich er eigenlijk nogal voor dat hij zich zo bang had laten maken. Hoe kon hij die dreigementen tegen zijn familie nou negeren?


    Mevrouw Perkins, de buurvrouw, kreeg bijna een hartverzakking toen Michael hard bij haar op de deur bonkte. Toen ze opendeed, stond ze hem met grote ogen aan te kijken. De helft van haar gezicht was overdekt met een vettig soort crème en ze had een hand op haar borst gelegd.


    ‘Hé, Michael,’ zei ze en ze rolde met haar ogen van opluchting. ‘Goeie grutjes, wat is er mis? Je hebt me bijna…’


    ‘… een hartverzakking bezorgd. Ja, ik weet het. Luister, ik wil dat u iets voor me doet.’


    Ze zette haar handen in haar zij. ‘Nou, dat mag je wel een beetje beleefder vragen.’


    Michael was dol op mevrouw Perkins. Echt waar. Ze rook naar babypoeder en gel met mentholgeur, en ze was de aardigste buurvrouw van de hele wereld. Maar op dat moment kostte het hem alle zelfbeheersing die hij kon opbrengen om haar niet opzij te duwen en naar de telefoon te rennen.


    Hij dwong zichzelf tot kalmte en zei: ‘Het spijt me echt. Het is dringend.’


    ‘Het is goed, lieverd. Wat kan ik voor je doen?’


    Om de een of andere reden moest hij plotseling glimlachen. ‘Wilt u het plaatselijke vns-bureau voor me bellen? Zeg maar dat uw buurman Michael zegt dat hij weer meedoet. Zeg maar dat ik zal weten te vinden wat ze zoeken.’

  


  
    4


    Vrijwel meteen daarna kreeg hij weer toegang. Op zijn Bulletinboard zag hij dat Bryson en Sarah zojuist hetzelfde meegemaakt hadden, en dat zij het al net zo ernstig hadden opgenomen als hij. Die maandag was school de grootste kwelling die Michael ooit had moeten doorstaan, maar ’savonds had hij weer contact met zijn vrienden en ze besloten om de volgende dag met een onderzoek te beginnen.


    Ze hadden zich voorgenomen om deze keer voorzichtiger te zijn en minder openlijk te werk te gaan. Ze zouden hun vaardigheden als hackers en codeschrijvers intensiever benutten dan ooit tevoren. De vns had hem en zijn vrienden niet voor niets uitgekozen, dacht Michael, en hij was blij dat hun nog eens goed duidelijk was gemaakt wat ze allemaal zouden moeten doen om tegen deze uitdaging opgewassen te zijn.


    ‘We kunnen het,’ hield hij zichzelf voor. Telkens weer.

  


  
    De oude man
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    ‘Terwijl jullie helemaal uit je dak gingen,’ zei Bryson, ‘heb ik een tracer op Kaines Aura gezet. De volgende keer dat hij bij ons in de buurt komt, weten we dat.’


    Michael zat samen met Sarah en hem in een boomhut ergens aan de rand van Lifeblood, op een plek die ze in het geheim hadden gecodeerd – of liever gezegd: gebouwd. Het was niet meer dan een klein bosje en Michael was er vrij zeker van dat zelfs de programmeurs van de game geen weet hadden van het bestaan ervan.


    ‘Heb je die tracer al naar ons geüpload?’ vroeg Sarah. Ze slaagde er altijd heel goed in om hen bij de les te houden.


    ‘Ja.’


    ‘Mooi zo. En met behulp van mijn Verstoppertje-module en Michaels spionageprogramma denk ik dat we voorlopig wel bij die klootzak uit de buurt kunnen blijven.’


    ‘Of hem op z’n minst twee stappen voor zullen zijn,’ voegde Michael daaraan toe. Sarah en hij hadden samengewerkt bij het schrijven van die twee schuilprogramma’s, en die waren hun al vaak goed van pas gekomen.


    Daarna zwegen ze een tijdje, en concentreerden zich met dichtgeknepen ogen op de rauwe data van de wereld om hen heen. Michael liet een aantal schermen opduiken en legde opnieuw contact met zijn vrienden; vervolgens wisselden ze stukken computercode uit, installeerden verschillende programma’s en controleerden of alles gelinkt was en goed werkte. Niemand hoefde te zeggen dat ze het de eerste keer slimmer hadden moeten aanpakken, maar op dat moment had het hun een tamelijk onschuldig spelletje geleken. En dat, hield Michael zichzelf voor, was echt heel stom geweest.


    Toen hij klaar was met code schrijven, deed hij zijn ogen open en wreef er even in. Hij zag altijd wat wazig nadat hij met de code gelinkt was geweest. Hij ging op zijn knieën zitten en keek uit het raam dat uitzicht bood op het deel van het bos dat grensde aan de belangrijkste delen van Lifeblood. Het was mistig zo ver van het centrum, want de programmering was hier minder krachtig, maar Michael vond dat eigenlijk wel mooi. De boomhut die ze met behulp van hun eigen programmeertrucs gebouwd hadden, was warm en goed verborgen, en voelde veilig en gezellig aan. Nu nog een breiwerkje en dan was hij net een oud omaatje, dacht hij gegeneerd. Maar toch voelde hij nog steeds een vage angst voor alles waar ze zich nu in zouden gaan mengen. En zo heel vaag was die angst eigenlijk ook weer niet.


    ‘Nou?’ begon Bryson. En het was wel duidelijk wat hij daarmee bedoelde.


    ‘De ouwelui,’ antwoordde Sarah. ‘Daar beginnen we.’


    Michael rukte zich los uit zijn angstige gepieker en liet het roer weer overnemen door zijn avontuurlijke kant. ‘Zeker,’ zei hij, terwijl hij zich omdraaide en ging zitten. ‘Als iemand daar iets meer van weet, dan zijn het die ouwelui in de binnenstad wel. Geef ze een paar fiches voor het casino en ze zijn niet meer stil te krijgen.’


    Sarah knikte, maar ze hield haar ogen strak op dezelfde ruit gericht waar Michael doorheen had staan kijken. Ze keek je nooit aan als ze in gedachten verzonken was. ‘Ik probeer me te herinneren hoe die kapper ook weer heette. Hij moet wel duizend jaar oud zijn.’


    ‘Ik ken die knakker wel,’ zei Bryson. ‘We zijn naar hem toe gestapt toen we de wachtwoorden voor de Pluto-missie moesten hebben. Die man moet nodig eens een programma tegen slechte adem kopen. Ik moest de hele tijd door mijn mond ademen, zo stonk hij.’


    Michiel lachte. ‘Als alle gamers hier in de buurt bij jou kwamen aankloppen, zou je ook geen moeite doen om het ze gemakkelijker te maken. Hij heet trouwens Cutter.’


    ‘We gaan naar hem toe,’ zei Sarah. ‘We doen gewoon een knijper op onze neus.’
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    De binnenstad was de meest bezochte plek van het VirtNet, het New York City van de gesimuleerde wereld. En in de winkelbuurt was het altijd een enorme drukte. Aanvankelijk vond Michael het nogal eng om zich zo in de openbaarheid te begeven, maar toen hij er eenmaal was, drong het tot hem door dat het hier juist heel gemakkelijk was om in de menigte op te gaan, zodat iemand die hen in de gaten hield hen al snel uit het oog zou verliezen. En daar kwam bij dat hun schuilprogramma’s nu op vol vermogen draaiden.


    Aan weerszijden van de Plaza bevonden zich twee winkelcentra met allebei duizenden winkels, winkelgalerijen, restaurants, uploadbarakken, cafés, bars en alles wat er verder nog maar te bedenken viel. De Plaza zelf was een reusachtig plein dat zich mijlenver uitstrekte, en langs de randen ervan bevond zich een fantastische verzameling fonteinen, heen en weer wiegende opblaaspoppen en achtbanen. Michael was daar altijd al net zo dol op geweest als de meeste andere mensen. Deze plek was erop ontworpen om twee dingen te doen: de mensen vermaak en vertier bieden, en hun geld uit de zak kloppen. Alles kostte hier net zoveel als in de Wake, maar de mogelijkheden waren een stuk groter. Vooral als je code kon schrijven.


    Sarah moest Bryson wel vijf keer meesleuren – aan zijn oor – voordat ze de lange, smalle steeg hadden bereikt die ze zochten. De steeg leidde vanaf het plein naar een deel van de binnenstad dat de Rosse Buurt heette, en waar allerlei zaken die wat minder mainstream waren, zoals digitale tatoeagewinkels en banken van lening, zich uitstrekten aan weerszijden van een met keien geplaveid straatje dat Michael het gevoel bezorgde dat hij honderden jaren terug in de tijd was gegaan. Er kwam zelfs een paard langsdraven.


    ‘Hier is het,’ zei Sarah. Niemand had veel gezegd nadat ze de Plaza hadden verlaten en Michael wist heel goed waarom. Er waren hier heel wat minder mensen, en dat hield in dat iemand die naar hen zocht Michael en zijn vrienden hier heel wat gemakkelijker zou opmerken. Michael vertrouwde maar op Brysons tracer, die hen zou waarschuwen als Kaine onder hun schuilprogramma’s wist te kijken en opnieuw bij hen in de buurt kwam. Dan konden ze een portaal zoeken en snel naar de Wake liften voordat ze weer in die duistere afgrond gedumpt werden.


    Cutters zaak had een passende naam: Kapperszaak De Oude Man. Je hoefde geen genie te zijn om te beseffen dat niemand in de gesimuleerde wereld een kapper nodig had, maar zo werkte het voor de meeste mensen niet. Hoe levensechter, hoe beter. Tachtig procent van degenen die in de Slaap rondliepen, had zichzelf zo geprogrammeerd dat hun haar gewoon doorgroeide. Als je goed kon coderen en graag een paardenstaart wilde, kon je je natuurlijk ook rechtstreeks toegang verschaffen tot de code en die snel inprogrammeren.


    ‘Wat doen we nu?’ vroeg Bryson toen ze een meter van de voordeur waren blijven staan. ‘Lopen we gewoon naar binnen en beginnen we vragen te stellen?’


    Michael haalde zijn schouders op. ‘Ik durf te wedden dat die vent zodra hij maar even de kans krijgt in het casino zit. We programmeren wel een inkoopsom voor het volgende pokertoernooi voor hem en dan kletst hij ons de oren van het hoofd.’


    ‘En wie mag hij knippen?’


    Sarah trok haar lange haar met een beschermend gebaar naar achteren. ‘Van mij blijft hij af. Volgens mij knipt hij trouwens toch geen meisjes.’


    ‘Zorg dat je haar een beetje in de war zit,’ zei Michael tegen Bryson. ‘We verdoen onze tijd.’

  


  
    3


    Het was minstens een jaar geleden sinds Michael voor het laatst informatie van Cutter had losgekregen – iets over een cheat in een vechtspelletje – en dus was hij min of meer vergeten hoe wonderlijk de man eruitzag. Als er ooit iemand was geweest die zijn VirtNet-Aura had gebaseerd op een trol uit een sprookjesboek, dan was het wel de man die nu het haar van een klant stond te knippen. Michael en zijn vrienden wachtten geduldig tot Bryson aan de beurt was.


    Cutters eigen haardos was niet meer dan een grijs toefje dat zorgvuldig over zijn rode, gevlekte hoofdhuid was gekamd. Er kwam meer haar uit zijn oren dan er op zijn hoofd groeide. Hij was kort, gedrongen en oud, en elk woord dat uit zijn mond kwam deed Michael denken dat de man elk ogenblik neer kon vallen van ouderdom. Verrassend genoeg vonden de meeste mensen het prettig als hun VirtNet-personage een weerspiegeling vormde van hun werkelijke uiterlijk, en dus zou Cutter er in de Wake wel net zo uitzien. Michael kon zich niet goed voorstellen hoe het zou zijn om de man in levenden lijve te ontmoeten, maar het leek hem geen pretje.


    ‘Waarom staan jullie me aan te gapen als een stel gieren dat naar een stervende rat loert?’ Terwijl zijn vingers de schaar hanteerden, bewogen ze sneller dan Michael voor mogelijk had gehouden bij iemand van zijn leeftijd. Kennelijk was Cutter er niet aan gewend dat mensen hem zo aandachtig opnamen.


    ‘Omdat we hier niet alleen maar komen om wat haar op de vloer te zien vallen,’ zei Sarah, en ze klonk strenger dan Michael haar ooit had gehoord.


    ‘O nee?’ zei Cutter met schorre stem. Michael vermoedde dat de man meer slijm in zijn keel had dan een kleuter met een voorhoofdsholteontsteking. ‘Nou, jongedame, vertel dan maar wat jullie komen doen.’


    Sarah keek naar Michael, die begreep dat dit het moment was waarop hij het moest overnemen. Hij boog zich naar Cutter toe en fluisterde: ‘We willen informatie over een gamer die Kaine heet. Het gerucht gaat dat hij iets groots van plan is.’ Hij liet een korte stilte vallen, en bedacht te laat dat hij wat meer respect had moeten tonen. ‘Eh… meneer. Alstublieft.’


    ‘Bewaar die mooie praatjes van je maar voor iemand anders,’ zei Cutter. Deze keer snoof Michael zijn adem wél op, en hij deed haastig een stap naar achteren om niet te hoeven kokhalzen.


    Hij had min of meer verwacht dat Cutter alles zou vertellen wat hij wist, maar de man zei verder niets meer. Hij was al die tijd in razend tempo blijven knippen, en als gevolg daarvan zag Bryson er inmiddels bijna aantrekkelijk uit.


    Sarah probeerde het nog eens. ‘Kom op. We weten dat alle geruchten in de Slaap op een gegeven moment hier langskomen. Wat weet u over Kaine en waar is die geheime plek van hem?’


    ‘Of vertel ons hoe we we erachter kunnen komen waar hij uithangt,’ voegde Bryson daaraan toe.


    Cutter liet een blaffend lachje horen. ‘Als jullie zo verdomde snugger zijn, dan weten jullie ook wat er nodig is om hier in de buurt informatie los te krijgen. Tot nu toe heb ik aan jullie alleen nog maar hoofdpijn overgehouden, en een handvol virtueel haar op mijn vloer.’


    Om de een of andere reden knapte er bij dat laatste zinnetje iets in Michael, en voordat hij zichzelf in bedwang kon houden lachte hij kort.


    Cutter keek hem nijdig aan. ‘Lach maar, jong. Zoveel je maar wilt. Ik heb niks van jou nodig, maar jij wel van mij, als ik me niet vergis.’


    Sarah wierp Michael haar speciale verwijtende blik toe – zo’n blik waar alleen meisjes patent op hadden. ‘Het spijt ons, meneer. Echt. We hebben duidelijk geen idee hoe we dit moeten aanpakken. We hebben zoiets nooit eerder gedaan.’


    Michael kromp ineen toen hij dat hoorde; de man mocht dan oud zijn, maar hij zou zich hem ongetwijfeld nog herinneren. Hij kwam haastig tussenbeide om dat leugentje goed te maken. ‘We kunnen u iets geven in ruil voor de informatie. De volledige inlegsom voor het pokertoernooi van dit weekend in het Casino.’ Cutters ogen waren nu strak op die van hem gericht. Er lagen een diepte en helderheid in de blik van de oude man die Michael daar nog nooit eerder had gezien, en hij besefte dat ze het pleit gewonnen hadden.


    ‘Plus drankjes,’ zei de oude man. ‘Een glas dat constant wordt bijgevuld, bedoel ik.’


    ‘Prima,’ zei Michael. ‘Vertel maar op dan.’


    ‘Misschien bevalt het je niet wat ik te vertellen heb, maar meer weet ik niet. Jullie moeten er maar op vertrouwen dat ik jullie op het juiste pad zet – het pad naar de plek waar jullie kunnen vinden wat jullie zoeken.’


    ‘Oké,’ zei Sarah. ‘Vertel.’


    Cutter knipte inmiddels Brysons haar niet meer, al kon Michael zich niet herinneren wanneer hij daarmee opgehouden was. Hij veegde het haar van het kapperslaken dat hij om Bryson heen had geslagen en trok het toen weg. Bryson bedankte hem en ging bij zijn vrienden staan. Zo te zien was hij al net zo benieuwd als Michael wat de oude man te vertellen had. ‘In de loop der jaren heb ik hier een heleboel gehoord,’ zei de oude man. ‘Maar jullie vragen naar de meest angstaanjagende geruchten die ik in mijn tachtig jaar tot nu toe te horen heb gekregen.’


    Dat maakte Michaels opwinding er alleen maar groter op. ‘En?’


    ‘Er is een heleboel nieuws over die Kaine, dat is een ding dat zeker is. Die gozer haalt een hoop rottigheid uit. Ontvoeringen vooral, maar ook onvrijwillige operaties waarbij een stuk hersenweefsel wordt weggenomen. Het gerucht gaat dat er een plek is waar hij iets verborgen houdt. Ik weet niet waar die plek is, of wat hij daar precies verborgen houdt, maar het schijnt iets groots te zijn.’


    ‘Dat weten we allemaal al,’ merkte Sarah op. ‘Hoe komen we erachter waar hij uithangt of waar die plek zich bevindt? Waar moeten we beginnen?’


    Cutters mond plooide zich in iets wat een glimlach had kunnen zijn, al was Michael daar niet zeker van. Het leek meer op een grimas. ‘Dat avondje pokeren kan maar beter wat opleveren, kinders, want het aantal mensen aan wie ik heb verteld wat jullie nu van mij te horen gaan krijgen is kleiner dan het aantal tenen aan mijn rechtervoet. En één daarvan ben ik in Des Moines kwijtgeraakt aan een hondsdolle hond.’


    ‘Waar moeten we heen?’ drong Michael aan, en van ongeduld waren al zijn spieren nu strakgespannen.


    Cutter boog zich naar hem toe, en nog voordat hij begon te praten kwam de smerige stank uit zijn mond hem al tegemoet. ‘Ga naar de Black-and-Blue Club en vraag naar Ronika. Die ouwe heks is de enige die jullie kan vertellen hoe jullie… het… kunnen vinden.’


    ‘Wat?’ zeiden ze alle drie tegelijk.


    ‘Het pad dat jullie naar Kaine zal leiden.’ Cutter liet opnieuw die geheimzinnige glimlach zien, die eigenlijk meer op een grimas leek, en fluisterde toen schor: ‘Het Pad.’


    Michaels gezicht betrok. Twee eenvoudige woorden – maar de manier waarop de man ze uitsprak, bezorgde hem plotseling een kil gevoel in zijn maag.
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    Michael had weleens van die club gehoord. Iedereen in het VirtNet had er weleens van gehoord, maar hij was nog nooit iemand tegengekomen die er ook werkelijk geweest was. Je kwam er eigenlijk alleen maar binnen als je extreem rijk of beroemd was of heel hoog in de criminele pikorde stond. Of als je in de politiek zat natuurlijk, want dan voldeed je aan alle toegangscriteria tegelijk.


    Michael en zijn vrienden waren niets van dat alles, en erger nog: ze waren tieners. Ze konden goed genoeg coderen om te zorgen dat ze er ouder uitzagen, en valse identiteitspapieren konden ze sneller aanmaken dan Helga wafels kon bakken. Maar iedereen probeerde de portiers van de Black-and-Blue Club voor de gek te houden, en die waren heel goed in staat om allerlei trucs te doorzien.


    Michael, Bryson en Sarah stonden aan de overkant van de straat en keken met grote ogen naar de rij voor de ingang. Michael had het idee dat de mensen die daar stonden meer geld hadden besteed aan hun sieraden en designerkleding dan de meeste mensen in een jaar verdienden. Lifeblood was de enige plek in het VirtNet waar niet iedereen er zo uit kon zien als hij of zij maar wilde. Als je binnen de game mooie dingen wilde dragen, moest je rijk genoeg zijn om je die mooie dingen ook in de echte wereld te kunnen veroorloven, of je moest in staat zijn om ze te bemachtigen met mooie praatjes, flirten of bedrog. Of je moest echt heel goed code kunnen schrijven en hacken, natuurlijk.


    ‘Wat gaan we doen?’ vroeg Bryson. ‘Het lukt me al bijna niet om Jackie Suèdes Shake-Your-Booty-bar binnen te komen, laat staan de Black-and-Blue Club.’


    Michael dacht zo diep na dat hij zijn hersenen voelde kraken. ‘Die Ronika kan hier toch geen vierentwintig uur per dag zitten? Waarom wachten we niet gewoon tot ze naar buiten komt en volgen we haar naar haar huis?’


    Sarah reageerde met iets wat wel gekreun leek. ‘Dat klinkt een beetje eng eigenlijk, en bovendien weten we niet hoe ze eruitziet. En je vergeet dat dit de echte wereld niet is. Dit zou heel goed de enige plek in de Slaap kunnen zijn waar ze ooit naartoe gaat. Misschien zinkt en lift ze wel rechtstreeks via een portaal ergens in een achterkamertje. Weten wij veel? Vooral als ze zo beroemd is als Cutter beweerde. En volgens mij is ze geen tangent. Voor iemand in haar positie zou dat raar zijn. Managementtypes zijn altijd mensen.’


    Bryson slaakte een overdreven nadrukkelijke zucht. ‘Als ik vijf minuten met haar onder vier ogen kan praten, is ze zo ondersteboven van mijn charme dat we alles weten wat we maar willen voordat ze zelfs maar doorheeft wat er gebeurd is.’


    ‘Uh… Geen commentaar,’ zei Michael.


    Sarah zuchtte luidruchtig. ‘Hoe ben ik ooit met jullie bevriend geraakt?’


    Michael ging haastig verder. ‘Hoor eens, ik vind het vervelend om het te moeten zeggen, maar we hebben eigenlijk geen keus.’


    Bryson en Sarah keken hem allebei wat verwonderd aan, maar hij wist heel goed dat zij hetzelfde dachten. Iets volkomen illegaals doen is altijd iets wat je pas doet als je geen andere mogelijkheden meer hebt.


    Met een ondeugende glimlach zei hij: ‘We zullen ons een weg naar binnen moeten hacken.’
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    Michael had het hacken van een gesimuleerde locatie in het VirtNet altijd beschouwd als iets wat veel weg had van inbreken in een gebouw in de Wake. Je moest het goed voorbereiden en je hoofd erbij houden. Net als in de echte wereld kon een klein foutje al voldoende zijn om de vns achter je aan te krijgen, en dan kwam je in de cel terecht. ‘Kijk allebei zo onschuldig mogelijk,’ zei hij. ‘En loop achter me aan.’


    ‘Gast, waarom zeg je dat nou?’ zei Bryson klaaglijk. ‘Nu kijk ik nog schuldiger dan ooit.’


    Op weg naar de achterkant van de club liepen ze een paar blokjes om in de hoop dat iemand die hen in de gaten hield niet door zou hebben wat ze van plan waren. Onderweg werden ze steeds stiller, maar Michael deed zijn best om het gesprek gaande te houden; hij wilde dat ze gewoon drie vrienden leken, die samen een ommetje maakten.


    ‘Je moet het niet verkeerd opvatten, hoor, maar eigenlijk ben ik het zat om over de kookkunsten van die huishoudster van jou te praten,’ zei Bryson toen ze een tijdje later de laatste hoek om liepen en een eind voor zich de club zagen. ‘Vooral omdat ik haar nooit heb ontmoet en het daar waarschijnlijk nooit van zal komen.’


    Sarah was inmiddels voorop gaan lopen en Michael hoopte maar dat dat wilde zeggen dat ze alle vertrouwen had in wat ze zometeen zouden gaan doen: ‘Misschien moeten we maar eens afspreken bij Michael thuis,’ zei ze. ‘Dan kan Helga wat van die lekkere dingen voor ons koken waar je telkens weer zo over loopt op te scheppen.’


    ‘Is Helga zelf een lekker ding?’ vroeg Bryson.


    Michael moest huiveren bij de gedachte. ‘Ze is minstens zestig, man. Misschien wel zeventig.’


    ‘Nou en? Dat is geen antwoord op mijn vraag.’


    Sarah bleef staan en Michael liep bijna tegen haar aan. Ze waren nog maar enkele tientallen meters van de club verwijderd, maar het enige waarin de club zich onderscheidde van de gebouwen waar hij tussenin stond, was een kleine, zwarte deur. Zelfs zonder naambordje twijfelde Michael er niet aan dat dit de Black-and-Blue Club was: twee reusachtige mannen – allebei met een kop die al net zo breed was als hun borstkas, en zonder zichtbare nek – stonden aan weerszijden van het deurtje en namen alle voorbijgangers op alsof ze in geen dagen gegeten hadden en nu genoten van de geur van rauw mensenvlees. Elke club had natuurlijk uitsmijters, maar deze kerels zagen er monsterlijk uit.


    ‘Dit zou gemakkelijk moeten zijn,’ mompelde Bryson.


    Sarah draaide zich haastig naar hen om en fluisterde dat ze niet de hele tijd naar de club moesten kijken. De blik in haar ogen maakte Michael duidelijk dat hij moest luisteren.


    ‘Wat ben je van plan?’


    ‘De firewalls rondom de club moeten onvoorstelbaar sterk zijn. Zouden we die kunnen hacken? Zeker. Maar toen we deze straat binnenliepen kreeg ik plotseling een beter idee.’ Ze waagde het erop en keek snel even naar de uitsmijters. ‘Ik denk dat we hier wel binnen kunnen komen zonder in te breken.’


    De uitdrukking op Brysons gezicht vormde een exacte weergave van wat er nu door Michael heen ging: totale verbijstering.


    ‘Echt?’ vroeg hij. ‘En hoe had je dan om die twee seriemoordenaars daar heen willen lopen?’


    Sarah rolde met haar ogen. ‘Ik meen het serieus. De nachtclub zelf hoeven we niet te hacken. De persoonlijke bestanden van die twee uitsmijters zijn al voldoende. En daarna lopen we doodleuk door die deur naar binnen.’


    Ze legde uit wat ze precies van plan was en Michael herinnerde zich weer waarom hij haar zo graag mocht. Ze moest wel het slimste meisje zijn dat ooit geboren was.
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    Het kostte hun drieënveertig minuten.


    Ze gingen met hun rug tegen de muur zitten en linkten met elkaar om de programmacode te onderzoeken. Michael genoot daar altijd van: je ogen sluiten en je bewustzijn weer terugbrengen naar de Grafkist om zo toegang te krijgen tot de ruwe elementen van het VirtNet zelf, de kerncode van alles wat hij al die tijd om zich heen had gezien. Om daar samen met anderen aan te werken had je een bepaald soort intuïtie nodig, en een heleboel ervaring, maar zijn vrienden en hij waren er heel handig in. Dat was nog een reden waarom ze zo goed met elkaar overweg konden.


    Zodra ze de codes van de twee uitsmijters hadden weten te vinden, braken ze in, downloadden een deel van de persoonlijke bestanden van de twee mannen en keerden vervolgens terug naar hun eigen VirtNet-Aura. Wat ze nu gingen doen was enorme bluf, maar bluf zou vermoedelijk minder tijd kosten dan een poging om door alle firewalls van de club heen te breken, want dat waren er ongetwijfeld een heleboel. Toen Michael zijn ogen weer opende, voelde hij het zweet over zijn gesimuleerde gezicht druipen. Ze waren nu ver over de grenzen gegaan van wat bij het manipuleren van computercodes wettelijk toegestaan was, en wat ze nu gingen doen was nog veel erger. Met zo weinig voorbereiding was het risico om betrapt te worden veel te groot om gerust te zijn op de goede afloop.


    Sarah sprong op. ‘Laten we opschieten, voordat ze merken dat we iets hebben gedaan.’


    Michael en Bryson krabbelden haastig op en liepen achter haar aan. Terwijl ze naar de twee giganten liepen die de achterdeur van de club bewaakten, had Michael een korte, maar troostende gedachte: de vns had hem gevraagd dit te doen, dus als het om dingen ging die ‘officieel’ verboden waren, zouden ze misschien wel een oogje toeknijpen.


    De uitsmijter links stond met een geamuseerde blik in zijn ogen naar de drie naderende tieners te kijken. Hij kon wel zien dat ze het op hen gemunt hadden en waarschijnlijk genoot hij van het vooruitzicht dat hij straks de zoveelste onhandige poging om de club binnen te komen zou kunnen verijdelen. Hij liet zijn knokkels kraken en terwijl hij zijn partner aanstootte liet hij een zacht rommelend gegrinnik horen. Het kwam heel onbehouwen over.


    ‘Doe jij het woord maar,’ fluisterde Michael tegen Sarah, terwijl de moed hem in de schoenen zonk. ‘Het was jouw idee.’


    ‘Amen,’ voegde Bryson daaraan toe.


    Een meter voor de uitsmijters bleven ze staan. De rechtse stond hem nu al net zo strak aan te kijken als zijn maat.


    ‘Laat me eens raden,’ zei de uitsmijter links en Michael realiseerde zich dat de twee mannen bijna tweelingen waren. ‘Jullie geven ons een lolly en dan laten wij jullie binnen spelen? Of wat dropbeertjes misschien?’


    Zijn partner grinnikte. Het leken wel donderslagen.


    ‘Sta onze tijd niet te verdoen, jongens. Ga naar de automatenhal verderop en knal daar wat buitenaardse wezens af. Of ga naar die tienerclub verderop in de straat. Opgerot nou.’


    Michael was zo nerveus dat hij het nauwelijks kon geloven. Ze hadden talloze krankzinnige stunts uitgehaald, maar er stond nu zoveel op het spel dat hij zijn knieën voelde knikken. Sarah leek echter juist in haar element.


    ‘We hebben jullie code gestolen,’ zei ze, en haar stem klonk zo rustig dat Michael het een beetje angstaanjagend vond. ‘Ik stuur jullie nu het bewijsmateriaal.’ Ze deed haar ogen dicht terwijl ze de gestolen bestanden doorstuurde en keek de uitsmijters daarna vuil aan. Het bluffen was begonnen.


    De man links verstarde en zijn ogen gingen wijd open. Zijn partner wankelde even alsof hij een stomp in zijn maag had gekregen. ‘Daarvoor komen jullie in de cel,’ gromde hij. ‘Ik durf te wedden dat iemand op dit moment bij jullie thuis al de deur intrapt.’


    ‘Daar maken wij ons wel druk over,’ zei Sarah. ‘Nou, ik begin te tellen. Als ik bij vijf ben, stuur ik alle mensen op jullie contactenlijst een paar kleine… wetenswaardigheden die we hebben gevonden in de smeerboel in jullie databanken. Als ik bij tien ben, beginnen we… van alles te wissen wat jullie vast niet willen kwijtraken.’


    ‘Je liegt,’ zei de man rechts. ‘En ik denk dat ik zelf ook maar eens moet gaan tellen. Als ik tot twee heb geteld, sla ik jullie helemaal in elkaar. Of misschien ga ik zelf wel een beetje hacken.’


    ‘Eén…’ zei Sarah zachtjes. ‘Twee.’


    De uitsmijter links begon duidelijk ongerust te worden. ‘Jullie hebben het lef niet! Je kunt niet zomaar gaan rotzooien met onze persoonlijke gegevens!’


    ‘Drie. Vier.’ Ze keek opzij naar Michael, die stilletjes stond toe te kijken en eigenlijk wel genoot van deze vertoning. ‘Zorg dat je de mailinglist klaar hebt.’


    ‘Ik heb hem,’ zei hij, en hij moest zijn best doen om niet te glimlachen.


    Sarah keek weer naar de tweede uitsmijter. ‘Vijf…’


    ‘Wacht!’ riep de man rechts. ‘Hou op!’


    ‘We laten jullie wel binnen,’ zei zijn partner. ‘Wat maakt het ook uit? Zorg alleen wel dat jullie er wat ouder uitzien, zodat wij geen problemen krijgen.’


    ‘Dat is best,’ zei Sarah. ‘Kom mee, jongens.’


    ‘Gast,’ zei Bryson tegen een van de mannen terwijl ze langs hen heen liepen, ‘na wat ik net in die bestanden van jou heb gezien, kan ik alleen maar hopen dat jij nooit kinderen krijgt.’
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    De Black-and-Blue Club zag er in grote lijnen uit zoals Michael zich had voorgesteld, alleen was het allemaal net een beetje zweteriger en luidruchtiger, en met meer mooie mensen dan je volgens hem in de echte wereld ooit bij elkaar zag. Bonkende muziek die je hele schedel aan het trillen bracht dreunde uit reusachtige luidsprekers aan het plafond en stroboscopische lichtflitsen lieten hem half verblind en een beetje duizelig achter. De wiegende, kronkelende en springende lijven op de dansvloer waren in een rossige gloed gehuld, en de lichaamswarmte van al die mensen zorgde voor een zwoele en benauwende sfeer. Overal waar Michael maar keek, zag hij perfectie: perfect haar, perfecte kleding, perfecte spieren, perfecte benen.


    Dit is niets voor mij, dacht hij glimlachend. Hij gaf de voorkeur aan nerdy meisjes met warrig haar en chipskruimels op hun bloesje.


    ‘Laat ze maar wat rondlopen en probeer die vrouw te vinden!’ riep hij naar de andere twee. Hij vroeg zich af of liplezen een populaire download zou zijn bij de vaste bezoekers hier – hij kon zichzelf niet eens horen. Bryson en Sarah knikten alleen maar en begonnen zich een weg te banen door de kudde beeldschone klanten.


    Het gedreun van de bas gaf Michael het gevoel dat er een aambeeld in zijn hoofd zat waar een smid met een voorhamer de ene klap na de andere op gaf. Hij kon zich niet herinneren of hij al hoofdpijn had gehad voordat het hun gelukt was om op slinkse wijze langs de uitsmijters te komen, maar dat hij die nu had, was wel zeker. Het was niet mogelijk om hier rond te lopen zonder mensen aan te stoten en hij voelde zweterige armen over zijn huid strijken. Terwijl hij door de menigte liep, begon hij onwillekeurig te dansen, en zo te zien schaamde Sarah zich dood voor zijn gestuntel.


    ‘Schattig, hoor,’ zei ze met geluidloze lipbewegingen, maar bij die woorden rolde ze met haar ogen.


    Een zee van mensen. Een ondoordringbare muur van puur en onversneden lawaai. Een desoriënterende leegte. En door dat alles heen die onophoudelijke beat. Michael was het nu al spuugzat. Maar ze waren hier gekomen om een zekere Ronika te spreken, die kennelijk overal alles van wist. Maar hoe vond je iemand in een omgeving als deze?


    Michael keek om zich heen en zag dat Bryson en Sarah niet meer naast hem liepen. Er ging een scheut van paniek door hem heen. Hij draaide zich om en terwijl hij de zaal afspeurde, riep hij naar hen, al had dat met al die herrie geen enkele zin. Hij besefte wel dat hij gespannen was – ze waren hier illegaal binnengedrongen en dat werkte hem op zijn zenuwen – maar dat hij zijn twee vrienden zo snel uit het oog had verloren klopte gewoon niet. Michael bleef staan en iemand achter hem gaf hem een harde duw. Een elleboog stootte hem in zijn nek en door de oorverdovend luide muziek heen hoorde hij een vrouw lachen.


    En toen zakte hij door de vloer.
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    Er zat geen verborgen luik in de vloer – dat voelde anders. En de vloer was ook niet onder zijn gewicht bezweken. Alles om hem heen ging gewoon verder of er niets gebeurd was, maar zijn lichaam werd ijl en doorzichtig, en terwijl hij wegzonk, leken de dansende mensen om hem heen juist op te rijzen naar de hemel. Michael keek omlaag en zag zijn romp en benen als een geestverschijning door de glimmende zwarte tegels heen glijden.


    Instinctief kneep hij zijn ogen dicht toen zijn hoofd erdoorheen ging en toen hij ze weer opendeed, bevond hij zich in een schemerige, deftig gemeubileerde ruimte. Zijn voeten kwamen zachtjes neer op een dik Perzisch tapijt en om zich heen zag hij een mahoniehouten lambrisering, banken met kwastjes eraan en lampen vol houtsnijwerk. Bryson en Sarah waren er al en stonden Michael aan te kijken alsof hij te laat was voor een feestje. Maar verder was er niemand te bekennen.


    ‘Eh… Wat was dat nou daarnet?’ vroeg Michael. Hij voelde zich weer wat beter toen hij zijn vrienden zag, ondanks het feit dat hij zojuist door de vloer was gezakt.


    ‘Iemand heeft ons hiernaartoe gehaald,’ zei Bryson. ‘En dat houdt in dat we waarschijnlijk toch niet zo ongemerkt zijn binnengedrongen als we dachten.’


    ‘Hallo?’ riep Sarah. ‘Wie heeft ons hierheen gehaald?’


    Ergens achter in de ruimte zwaaide een deur open, zodat er een brede lichtbaan over de vloer viel. Een vrouw stapte naar binnen en het enige woord dat Michael kon vinden om haar te omschrijven was: wauw. Het lukte hem niet om haar leeftijd te schatten en hij kon ook niet uitmaken of ze nou mooi of lelijk was, maar alles aan haar – haar elegante zwarte jurk, haar grijze haar, haar wijze gezicht – straalde gezag uit.


    Michael hoopte en smeekte dat Bryson geen stomme dingen zou zeggen.


    ‘Ga zitten,’ zei de vrouw terwijl ze naar hen toe kwam lopen. ‘Ik moet zeggen dat ik onder de indruk ben van dat trucje dat jullie daarbuiten hebben uitgehaald. Al zijn de twee idioten die erin zijn getrapt inmiddels al ontslagen.’ Ze ging in een fraaie lederen fauteuil zitten en sloeg haar benen over elkaar. ‘Ik zei dat jullie konden gaan zitten.’


    Het drong tot Michael door dat ze haar alle drie met hun mond halfopen hadden staan aangapen. Gegeneerd liep hij haastig naar de bank rechts van de vrouw en ging zitten, terwijl Bryson en Sarah de bank links van haar kozen.


    ‘Ik neem aan dat jullie weten wie ik ben,’ zei ze. Michael kon niet uitmaken of ze boos was of niet. Hij had nog nooit zo’n onverschillige klank in iemands stem gehoord.


    ‘Ronika,’ fluisterde Sarah vol eerbied.


    ‘Ja, ik heet Ronika.’ Ze wierp hun een voor een een kille blik toe, en Michael zat als gehypnotiseerd naar haar te kijken. ‘Dat jullie hier in deze kamer zitten, heeft maar één reden: ik ben nieuwsgierig. Uit jullie leeftijd en achtergrond valt niet op te maken wat jullie hier komen doen, maar te oordelen naar jullie gestuntel hierboven, zijn jullie hier niet om te dansen.’


    ‘Hoe hebt u…’ Michael hield nog net op tijd zijn mond, want anders zou hij de stomste vraag van zijn hele leven hebben gesteld. Natuurlijk wist deze dame hoe ze informatie over hen moest vinden. Ze kon waarschijnlijk tien keer zo goed hacken als hij. Zonder talent en een heleboel geld werd je geen clubeigenaar, laat staan eigenaar van de Black-and-Blue Club.


    Ze keek hem met opgetrokken wenkbrauwen aan. Dat was meer dan voldoende.


    ‘Ik wil één ding duidelijk maken,’ ging ze verder. ‘De Black-and-Blue Club heeft zijn reputatie niet per toeval gekregen. Mensen die hetzelfde hebben geprobeerd als jullie zijn op plekken beland die variëren van ziekenhuizen tot psychiatrische instellingen. Geef eerlijk antwoord op mijn vragen, dan komt alles goed. Maar wees gewaarschuwd: ik heb de pest aan bijdehand gedoe.’


    Michael en Sarah keken elkaar veelbetekenend aan. Zij was degene die hen hier naar binnen had geloodst en hij besefte dat het nu zijn beurt was. Het leek wel of Bryson er altijd gemakkelijk van afkwam.


    ‘Wat komen jullie hier doen?’ vroeg Ronika.


    Michael schraapte zijn keel en nam zich heilig voor dat hij deze dame niet zou laten merken hoe intimiderend hij haar vond. ‘We zijn op zoek naar informatie en hebben te horen gekregen dat we daarvoor bij u moesten zijn.’


    ‘Wie heeft jullie dat gezegd?’


    ‘Een oude kapper in de Rosse Buurt.’


    ‘Cutter.’


    ‘Ja, dat is hem.’ Michael had bijna een grapje gemaakt over Cutters slechte adem, maar wist zich daar nog net op tijd van te weerhouden.


    Ronika liet een korte stilte vallen. ‘Ik denk dat ik het antwoord op deze vraag al weet, maar wat willen jullie weten?’


    ‘We zoeken informatie over Kaine. De gamer.’ Hij nam aan dat dat wel voldoende zou zijn, maar toch voegde hij er nog iets aan toe. ‘Cutter zei iets over “het Pad”.’


    Plotseling stond Bryson op. Zijn handen schoten naar zijn slapen en hij kneep zijn ogen stijf dicht. ‘O, shit! O, shit!’


    Michael voelde hoe de moed hem in de schoenen zonk. Dit kon niet goed zijn.


    ‘Wat is er?’ vroeg Sarah.


    Bryson liet zijn armen zakken en deed zijn ogen weer open. Hij keek naar Ronika. ‘Mijn tracer sloeg zojuist alarm. Kaine weet dat we hier zijn. Hij is niet ver weg.’


    Ronika leek daar beslist niet van onder de indruk.


    ‘Natuurlijk is hij nu in de buurt,’ zei ze.
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    Ze zaten de vrouw alle drie aan te kijken en wachtten tot ze zou uitleggen wat ze daarmee bedoelde. Michael wilde opspringen en ervandoor gaan, maar hij besefte dat ze dan misschien nooit meer de kans zouden krijgen om iets te weten te komen.


    ‘Hij is hier wel eerder geweest,’ zei ze. ‘Ik kan jullie verzekeren dat mijn firewalls stevig genoeg zijn, en bovendien zal die man het echt niet wagen om mij tegen zich in het harnas te jagen. Ik heb per slot van rekening… een van zijn meest geliefde… tangenten van het Verval gered.’


    De merkwaardige stiltes die ze in die zin liet vallen, deden Michael bijna vergeten dat ze in gevaar verkeerden. Hij wist dat alle tangenten uiteindelijk een proces van verval doormaakten. Een artificiële-intelligentieprogramma dat zo complex en levensecht was als een tangent kon het niet lang volhouden zonder dat zijn bestaan in conflict kwam met zijn instincten. Onderzoek had uitgewezen dat het er altijd mee begon dat wezenlijke elementen uit het leven van de tangent zonder reden verdwenen: het kunstmatige geheugen van de tangent raakte zijn vermogen kwijt om de ‘leemtes op te vullen’, en vervolgens gebeurden er rare dingen met zijn ‘materiële’ lichaam. Het proces leek bij de ene tangent heel anders te verlopen dan bij de andere, maar zodra de symptomen zo ernstig werden dat ze voor gamers gemakkelijk te herkennen waren, werden de tangenten door de programmeurs opgeheven. Of liever gezegd: gedood.


    Ronika’s stem bracht hem met een schok weer terug in het hier en nu.


    ‘…had het niet zo lang volgehouden als ik zijn codes niet had opgeschoond en zijn meest geliefde tangent min of meer opnieuw geboren had laten worden. Zoiets is niet eenvoudig als je zijn geheugen niet wilt wissen, om er nog maar over te zwijgen dat het illegaal is. Kaine staat bij me in het krijt. Het schijnt dat hij jaren bezig is geweest om dat specifieke programma te ontwikkelen. Ik wist destijds minder over hem dan nu, maar ik moet zeggen dat ik het waarschijnlijk nog steeds gedaan zou hebben. Het is altijd goed om vrienden – en vijanden – te hebben die je iets schuldig zijn.’


    ‘Het lijkt me iemand die er vast geen moeite mee zal hebben om een oude vriend te verraden,’ merkte Michael op. ‘En bovendien heeft hij de afgelopen tijd een heleboel mensen vastgezet in de Slaap. Hij kent geen genade en ik denk dat we beter niet kunnen afwachten wat hij van plan is.’


    Ronika nam Michael aandachtig op. ‘Ik vind het prima als je weggaat, hoor.’


    ‘Als Ronika en hij vrienden zijn,’ zei Bryson, ‘zal ze ons toch niet helpen.’


    ‘Vrienden?’ herhaalde Ronika, en ze sprak dat woord uit alsof dat een hoogst merkwaardige gedachte was. ‘Hij heeft me een belachelijke hoeveelheid geld betaald. Ik ben niet bevriend met welke gamer dan ook. Soms werk ik met die lui samen, maar meer ook niet. Ik zei alleen maar dat ik iets voor hem gedaan heb waarbij ik gebruik heb gemaakt van een talent van mij dat zeldzaam is en dat hij in de toekomst misschien nog weleens nodig zou kunnen hebben.’


    Dat gaf Michael niet echt een veilig gevoel, maar ze moesten nu wel vragen gaan stellen. Kennelijk was Sarah ook tot die conclusie gekomen.


    ‘Hoor eens,’ zei ze. ‘Dat soort bedragen hebben wij niet. Is er een manier waarop we informatie van u kunnen verdienen door er iets voor terug te doen?’


    Er verscheen een spottend lachje op Ronika’s gezicht. ‘Er zijn een heleboel dingen die meer waard zijn dan geld. Het feit dat jullie hier zitten zegt al een heleboel over jullie. In ruil voor antwoord op jullie vragen vraag ik niet meer dan een simpele gunst.’


    Dat leek te mooi om waar te zijn. Michael was al lang genoeg gamer om te weten dat ze hun allerlei afschuwelijke dingen zou kunnen vragen.


    ‘Wat voor gunst?’ vroeg hij aarzelend.


    Nog steeds dat lachje. ‘O, dat zou ik niet weten. Dat hoor je wel als ik jullie nodig heb.’


    Het was Michael een raadsel hoe die vrouw erin slaagde om zulke onschuldige opmerkingen zo dreigend te laten klinken. En toch merkte hij dat hij haar wel mocht.


    ‘Afgesproken,’ zei Bryson, zonder de moeite te nemen eerst met zijn vrienden te overleggen. Michael had echter geen zin om tegen te sputteren; ze hadden toch geen keus.


    ‘En jullie?’ vroeg Ronika terwijl ze eerst naar Sarah keek en toen naar Michael.


    Ze knikten allebei.


    ‘Maar we moeten wel opschieten,’ zei Bryson. ‘Mijn tracer gaat nu echt als een gek tekeer. Ik wil hier weg.’


    Michael hoefde de verschillende mogelijkheden niet tegen elkaar af te wegen.


    ‘Prima,’ zei Ronika, die kennelijk tevreden was met de regeling die ze zojuist getroffen hadden. ‘Vraag maar raak.’
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    Michaels vrienden waren door zijn toedoen in deze ellendige toestand verzeild geraakt en dus was hij nu degene die de vragen stelde. Eigenlijk was hij er het liefst als een haas vandoor gegaan, maar ze waren nu zo ver gekomen dat ze niet met lege handen weg konden gaan. Hij besloot het doelgericht aan te pakken. Ze waren hier speciaal naartoe gekomen om naar het Pad te vragen, en hij zou proberen daar zoveel mogelijk over te weten te komen.


    ‘Wat Kaine betreft,’ begon hij. ‘Hebt u weleens gehoord over iets wat verband met hem houdt, iets geheims wat diep in het VirtNet verborgen ligt?’


    ‘Ja.’


    Michael hield zijn opwinding zorgvuldig in bedwang. ‘Kent u ook details?’


    ‘Ik weet bijna niets,’ zei Ronika met een gezicht waarop geen enkele emotie te lezen stond. ‘Maar volgens mij is er duidelijk iets belangrijks aan de gang.’ Michael werd helemaal gek van de rust die de vrouw uitstraalde en kon niet goed uitmaken of ze iets voor hen verzweeg of niet.


    ‘Cutter zei iets over een Pad.’


    Ze knikte. ‘Ja. Het Pad. Met een hoofdletter P. Het is me een raadsel hoe die man dat allemaal te weten komt.’


    ‘Wat is het Pad?’ vroeg Sarah.


    Ronika aarzelde niet, en daardoor had Michael er vertrouwen in dat ze de waarheid sprak. ‘Het is de enige manier om het Gewijde Ravijn te bereiken. En net als het Pad is dat met hoofdletters. Het Gewijde Ravijn bevindt zich ergens diep in de Slaap, maar net als Kaines schuilplaats en het Pad is de locatie ervan geheim. Het gerucht gaat dat Kaine daar zijn zaken drijft. Het is vrijwel onmogelijk te bereiken en het schijnt dat hij er verschillende lagen onfeilbare veiligheidsmaatregelen omheen heeft opgetrokken. Maar zoals jullie weten, is er altijd een manier om daardoorheen te komen. Altijd.’


    ‘Het Pad,’ herhaalde Michael.


    Ronika knikte. ‘Het Pad.’


    Het viel Michael op dat Brysons knie nu op en neer wipte.


    ‘Nog dichterbij?’ vroeg Michael.


    ‘Hij moet nu echt vlakbij zijn, man.’ Bryson keek naar het plafond en aan de blik in zijn ogen was duidelijk te zien hoe ongerust hij was. ‘We moeten weg.’


    ‘Jullie redden het wel,’ zei Ronika. Maar voor het eerst sinds hun komst hier hoorde Michael iets van twijfel in haar stem. ‘Ik kan jullie alleen maar vertellen waar jullie moeten beginnen. Ik ben nog nooit op het Pad geweest en ik ben niet van plan om ernaartoe te gaan.’


    Michael zat nu helemaal op de rand van de bank, zo opgewonden was hij nu hij eindelijk de informatie kreeg die ze zochten. ‘Oké, waar moeten we heen?’


    ‘Hebben jullie weleens Devils of Destruction gespeeld?’


    Michael schudde zijn hoofd. Devils of Destruction was een suf oorlogsspelletje dat alleen maar door oude mensen werd gespeeld. ‘Ik heb er nooit behoefte aan gehad.’


    ‘Het is waardeloos,’ gooide Bryson eruit. ‘Geen wonder dat het Pad daar begint, want daar zal niemand het ooit opmerken. Als je die game gaat spelen, moet je je echt wel dood vervelen.’


    Ronika keek gespannen. Ze was duidelijk zenuwachtig en dat was nu ook te horen aan haar stem.


    ‘Ergens op het slagveld daar, in het heetst van de strijd, is een loopgraaf met een zwakke plek in de code. Als je je door die zwakke plek heen weet te programmeren, is er een portaal naar het Pad. Meer weet ik niet.’


    Ze stond op. ‘Nu zijn we klaar, en vergeet niet dat jullie bij me in het krijt staan. Op een bepaald moment zal ik die schuld zeker innen.’


    ‘Wat is er aan de hand?’ vroeg Michael, terwijl hij nu zelf ook opstond.


    De vrouw kneep haar ogen halfdicht. ‘Misschien heb ik er iets te veel vertrouwen in gehad dat we hier wel veilig zouden zijn.’


    Ze was nog niet uitgesproken toen er een van de ergste geluiden klonk die Michael in zijn hele leven ooit gehoord had.
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    Het was onverdraaglijk – iets wat het midden hield tussen een hoog gekrijs en een luid gehuil. Een onmogelijk rauw, schril en wanstaltig gejammer. Hij sloeg zijn handen over zijn oren en kneep zijn ogen stijf dicht. Hij wilde alleen maar dat het voorbij zou zijn.


    Wel een minuut lang ging het door merg en been. En toen hield het op.


    Michael deed zijn ogen open en liet voorzichtig zijn handen zakken. Sarah en Bryson zagen allebei nogal witjes, alsof ze elk ogenblik konden gaan overgeven. Zelfs Ronika was nu niet langer een toonbeeld van kalmte.


    ‘Wat was dat nou?’ zei Bryson ademloos.


    ‘Wat die tracer van jou heeft opgemerkt, was Kaine niet,’ zei Ronika. ‘Hij heeft… iets anders gestuurd.’


    Nu klonk er een zacht gerommel, dat overal tegelijk vandaan leek te komen. De ruimte waarin ze zich bevonden, begon te schudden, maar toen viel er een stilte die langer leek te duren. Ze stonden alle vier als verstard. Michael schaamde zich ervoor dat hij wachtte tot Ronika zou zeggen wat ze moesten doen.


    Toen werd de stilte opnieuw ruw verbroken door die door merg en been gaande schreeuw. Michael liet zich op de bank vallen en sloeg zijn handen weer over zijn oren. Het lawaai hield nu sneller op dan de vorige keer en haastig kwam hij overeind. Hij had geen zin meer om nog langer op hun gastvrouw te vertrouwen.


    ‘Kom mee,’ zei hij, en hij wees naar de deur waardoor Ronika de ruimte binnen was gekomen. ‘Laten we maken dat we hier…’


    Hij werd overstemd door een nieuwe uitbarsting van dat afschuwelijke gekrijs, maar Bryson en Sarah begrepen wat hij van plan was. Ze liepen naar de uitgang, maar een geluid dat afkomstig leek van een afknappende boomtak deed Michael struikelen. Net toen hij omkeek, boorde een schimmige hand die twee keer zo groot was als die van een mens zich door de muur, zodat er grote stukken hout door de lucht vlogen, maar nog voordat hij goed kon zien wat er nu eigenlijk gebeurde, dook hij al weg voor het rondvliegende puin. De reusachtige vingers straalden een gelig licht uit.


    Michael viel met zijn knieën op het tapijt en sloeg zijn armen beschermend om zijn hoofd. Hij hoorde het klik-klik-klik van iets wat wel nagels moesten zijn die over het hout aan de andere kant van de muur krabden, gevolgd door een paar monsterlijke ademteugen.


    Maar nu kwam Ronika in actie. ‘Snel, achter mij aan!’


    Michael verspilde geen seconde. Ronika rende naar de deur, maar toen sloeg iets daar aan de andere kant met een harde klap tegenaan, en toen nog eens, zodat de deur heen en weer schudde in zijn sponning. Ronika veranderde van richting, liep naar een hoek van de kamer en bukte zich. Michael wilde haar net overeind helpen, toen tot hem doordrong dat ze een verborgen luik in de muur had opengetrokken. Nadat de vrouw zich door een nauwe opening een smal gangetje had binnen gewrongen liet Michael zich op handen en knieën zakken en kroop achter haar aan het donker in. Achter hem persten Bryson en Sarah zich door de smalle opening heen, zodat hij tegen Ronika aan geduwd werd.


    ‘Trek het luik dicht,’ fluisterde ze. ‘Schiet op.’ Ze hoorden nu een zacht gerommel en Bryson deed haastig wat hem gezegd werd. Er was net voldoende ruimte om met z’n vieren naast elkaar met hun rug tegen de muur te kunnen zitten. Michaels hoofd streek langs het plafond. Voordat een van hen ook maar de kans kreeg om iets te zeggen, kneep Ronika haar ogen dicht en verscheen er uit het niets een beeldscherm, dat even boven haar schoot in de lucht bleef hangen en toen naar de muur voor hen zweefde. Op het scherm was de kamer te zien waaruit ze zojuist waren ontsnapt.


    Terwijl Michael zat te kijken, kwam er iets tevoorschijn uit het gat dat die vreemde hand in de muur had gemaakt. Een donkere, wolfachtige gedaante met vage gelaatstrekken sprong langs het versplinterde hout heen en kwam op de tegels neer. Zijn gele ogen glommen in zijn grijze kop. Nog drie schimmige wezens kwamen achter hem aan door de opening gesprongen, en alle vier renden ze een andere kant op. Het was schemerig langs de wanden en Michael zag met groeiend afgrijzen hoe de wezens versmolten met de donkere schaduwen daar, totdat er niets meer van hen te zien viel dan twee felgele speldenknopjes in de hoek van het vertrek.


    Omdat ze geen portaal hadden om zich naar de Wake te liften had Michael geen idee wat hij nu moest beginnen. Wat waren dat voor wezens daarbuiten? Hij had nog nooit zoiets gezien in de Slaap. En waarom zaten ze daar maar te wachten?


    Ronika keek Michael en zijn vrienden aan, maar die wachtten totdat zij iets zou zeggen. Ze had daarnet gezegd dat Kaine ‘iets anders’ op de Black-and-Blue Club afgestuurd had, en Michael hoopte maar dat zij wél wist wat dit voor wezens waren.


    ‘Nou?’ fluisterde Bryson na een tijdje.


    Ronika wierp hem een scherpe blik toe, maar gaf toen antwoord op zijn voor de hand liggende, maar niet uitgesproken vraag.


    ‘Dat zijn KillSims. En we zitten zwaar in de problemen.’
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    Voordat Tanya die term gebruikte – en dat leek alweer eeuwen geleden – had Michael nog nooit van KillSims gehoord, maar inmiddels wist hij genoeg om kippenvel te krijgen toen hij Ronika dat woord hoorde gebruiken. ‘Wat zijn dat?’


    ‘Kaine heeft ze gemaakt. Sinds kort gaan er geruchten over.’ Ronika tuurde naar het scherm. Geen enkele beweging – nog steeds alleen maar duistere schaduwen en gele ogen. ‘Ze zijn een soort antimaterie voor het VirtNet, maar “antiprogramma’s” zou eigenlijk een beter woord ervoor zijn. Als ze erin slagen om je te bijten, zuigen ze letterlijk het virtuele leven uit je weg en dumpen het in een digitale afgrond, god mag weten waar. Als je na zoiets terugkeert naar je Grafkist in de Wake ben je volkomen geruïneerd en moet je weer helemaal van voren af aan beginnen. Je zou er zelfs een hersenbeschadiging aan kunnen overhouden. Misschien is dat de mensen over wie je het had wel overkomen.’


    Dat bezorgde Michael opnieuw de koude rillingen. Hij kromp in elkaar toen er aan de andere kant van het geheime luik een zacht gegrom klonk, maar op het scherm zag hij niets bewegen. Het geluid was anders dan dat van welk dier in de natuur ook. Het had iets stijfs en digitaals. Michael zette zich schrap en vroeg zich af of ze nu dat afschuwelijke gekrijs weer te horen zouden krijgen. Maar dat gebeurde niet.


    ‘Waarom vallen ze ons niet aan?’ fluisterde Sarah. ‘Ze moeten toch weten dat we hier naar binnen zijn gegaan.’


    ‘Mij hoor je niet klagen, hoor,’ mompelde Bryson.


    Ronika sprak nu zo zachtjes dat Michael zich naar haar toe moest buigen om haar te kunnen verstaan. ‘Ik vermoed dat Kaine ons klem wil zetten, en nu hebben we ons zelfs nog meer in de hoek laten drijven dan hij ooit had kunnen verwachten. Misschien komt hij zelf wel en probeert hij op dit moment door mijn firewalls heen te breken.’


    ‘Hoe raken we die dingen kwijt?’ vroeg Bryson. ‘Weet u iets over ze?’


    Hij had die laatste woorden nog maar net uitgesproken toen de stilte opnieuw verscheurd werd door dat afschuwelijke jammerende geschreeuw.


    ‘Geen idee,’ zei Ronika zodra het ophield, en de klank in haar stem maakte duidelijk dat ze geen enkele hoop meer koesterde. Michael moest dus wel de leiding nemen. Er zat gewoon niets anders op.


    ‘Luister, Ronika, ze zijn hier duidelijk voor ons gekomen. Maar we kunnen hier niet de hele dag blijven; dan zitten we alleen maar te wachten tot Kaine hier binnen komt lopen, en na verloop van tijd vindt hij ons dan wel. Jij blijft hier, terwijl wij proberen de deur te bereiken.’


    ‘Nee,’ zei ze. ‘Ik ga hier niet weg voordat we allemaal veilig zijn.’


    Het verbaasde hem dat ze zich zo beschermend opstelde. ‘Goed, maar jij weet net zo goed als ik dat het alleen maar erger kan worden. Vooral als Kaine komt opdagen.’


    ‘Hoe moeten we ons die dingen van het lijf houden als ze ons bespringen?’ vroeg Bryson.


    ‘Zorg dat je niet gebeten wordt,’ zei Sarah.


    Ronika wees naar het scherm. ‘We moeten zien dat we de trap aan de andere kant van de deur bereiken. Op de een of andere manier heeft Kaine het me onmogelijk gemaakt om contact op te nemen met mijn beveiligingsmedewerkers. Maar als we erin slagen om de trap op te lopen, bevinden we ons in het hoofdgedeelte van de club, en daar heb ik zoveel uitsmijters rondlopen dat zelfs de KillSims er niet tegenop kunnen.’


    ‘Oké. Naar de deur toe,’ zei Michael. ‘En dan de trap op. Geen probleem.’ Maar in werkelijkheid was hij nu zo bang dat hij nauwelijks lucht meer kon krijgen.


    ‘We moeten bij elkaar blijven,’ voegde Sarah daaraan toe. ‘Dicht bij elkaar.’


    Michael liet zich op handen en knieën zakken en maakte zich gereed om door de verborgen opening te kruipen. ‘Bryson, jij bent het dichtst bij het luik, dus jij gaat als eerste.’


    ‘Dacht ik het niet…’ zei Bryson.


    Michael wist dat de jongen een geintje maakte, maar hij had gelijk. Bryson hoorde niet degene te zijn die de spits moest afbijten. Michael drong zich langs Sarah en Bryson heen, zodat hij als eerste naar buiten kon kruipen. ‘Nee… Door mij zijn we in deze ellende verzeild geraakt,’ zei hij. ‘Ik ga wel eerst.’


    ‘Maar als je nu doodgaat, voel ik me klote,’ jammerde Bryson.


    Het beviel Michael wel dat zijn vriend in elk geval nog steeds probeerde te blijven lachen. ‘Daar zul je dan maar mee moeten leven.’
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    Zodra iedereen achter Michael in de rij stond, duwde hij langzaam het houten luik open. De schemerige ruimte werd verlicht door iets wat aan kaarslicht deed denken, zodat alles warm en een beetje onwerkelijk aandeed. Het voelde vredig, maar Michael kende de waarheid: in elke hoek hield zich onheil verborgen.


    Hij tuurde naar de muur recht voor zich, maar kon geen duidelijke vormen onderscheiden; afgezien van die gele ogen was er niets dan schaduwen. Michael probeerde wat beter te kijken om zo te kunnen tellen hoeveel wezens er waren, maar er gebeurde iets raars: de gele lichtjes verdwenen als Michael er rechtstreeks naar keek, maar zodra hij zijn blik afwendde, zag hij ze vanuit zijn ooghoeken weer opduiken. Tot nu toe had hij geen enkele beweging opgemerkt. Misschien zaten de wezens inderdaad te wachten op nadere instructies van Kaine.


    Met zijn ogen afgewend schuifelde Michael centimeter voor centimeter naar voren, de verborgen ruimte uit en daarna langs de muur naar de deur toe. Het tapijt hield op en in plaats daarvan kwamen harde tegels, zodat hij pijn in zijn knieën kreeg. Het digitale gegrom begon weer, en hij zag een gele flits in het gat dat de wezens in de muur hadden gemaakt – en waar hij niet meer dan een meter of vijf van verwijderd was. Michael hield halt.


    Bryson botste tegen hem aan. ‘Doorgaan!’ fluisterde hij, zo luid dat hij het net zo goed met zijn gewone stem had kunnen zeggen.


    Michael keek snel even achterom. ‘Als we te snel lopen, vallen ze misschien aan.’


    ‘Als we te langzaam lopen, maken ze ons misschien wel dood!’


    Een paar seconden bleef het stil in het vertrek, maar toen begon het gegrom opnieuw. De rommelende statische ruis ging dwars door hem heen. Het was onmogelijk te zeggen waar het geluid vandaan kwam. Michael haalde eens diep adem en kroop verder.


    Toen de deur nog maar een meter of drie van hen verwijderd was, ging hij op zijn hurken zitten en maakte zich gereed om eropaf te rennen. Vanuit zijn ooghoeken zag hij rechts van zich iets bewegen. Hij keek opzij en het was alsof er gesmolten duisternis in een plasje op de vloer was gedropen. Toen nam die duistere vloeistof de gedaante aan van een wolf, dezelfde die hij eerder al had gezien, met gele ogen die oplichtten als vurige speldenknopjes. Toen Michael recht in die gele gloed keek, leken de ogen meteen te verdwijnen, en toen stootte het wezen een oorverdovend gekrijs uit. Michael had nog maar net zijn handen over zijn oren kunnen slaan toen het geluid plaatsmaakte voor dat merkwaardige gegrom, dat nog het meest deed denken aan een oude computer die langzaam doorbrandde.


    Hij twijfelde er inmiddels niet meer aan dat zijn vermoedens klopten. Deze wezens wilden hem alleen maar bewaken, en ervoor zorgen dat ze hier niet weggingen. Kaine was in aantocht.


    En Michael was niet van plan om er nog te zijn als hij kwam opdagen.
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    Michael wendde zijn ogen af en de ogen van het wezen lichtten weer op. Hij drukte zich met zijn rug tegen de muur en ging toen langzaam rechtop staan. Intuïtief stak hij zijn handen uit, alsof hij het beest wilde laten weten dat het zich koest moest houden, al besefte hij wel dat dat voor dit antiprogramma niets te betekenen had.


    ‘Ik doe de deur open,’ fluisterde hij tegen de anderen. ‘En dan rennen we er zo snel mogelijk doorheen.’ Hij had die woorden nog niet uitgesproken, of het drong tot hem door dat hij in dat geval de laatste zou zijn die de ruimte verliet. En waarschijnlijk ook de eerste die aangevallen zou worden.


    ‘Vooruit,’ zei Bryson.


    Michael knikte. ‘Nu.’


    Hij rende naar de deur, en net toen hij naar de deurkruk greep, merkte hij dat de KillSim zijn kop in zijn nek wierp. Iets zei hem dat Kaine door die gele ogen keek en ervan schrok dat Michael en zijn vrienden niet angstig in elkaar gedoken op zijn komst bleven wachten. Michaels vingers kromden zich om het koele metaal van de deurkruk en hij trok de deur zo snel open dat Bryson zonder zijn pas in te houden de kamer uit kon rennen. Een afschuwelijk, allesdoordringend gekrijs verscheurde de stilte, en terwijl Sarah op de voet gevolgd door Ronika de deur uit rende, zag Michael vanuit zijn ooghoeken een wazige beweging.


    Hij holde achter de vrouw aan en wilde de deur achter zich dichttrekken, toen rukte iets de deurkruk met zo’n geweld uit zijn hand dat de deur uit zijn hengsels werd gelicht.


    Michael rende de trap op en zag dat Bryson al halverwege was. ‘Rennen!’ riep hij.


    Toen plofte er iets op zijn rechterschouder, iets scherps, dat hem naar achteren trok. Hij sloeg met zo’n klap tegen de vloer dat alle lucht uit zijn longen werd geperst. Naar adem happend draaide hij zich op zijn rug en schopte en stompte naar het reusachtige ding dat hem tegen de vloer gedrukt hield. Twee gele lichten keken op hem neer, maar verder was alles duisternis en schaduw, die nu eens vaste vorm aannam en dan weer niet meer dan ijle damp leek. Er klonken voetstappen op de trap en Michael hoorde Sarah zijn naam roepen. Andere donkere gedaanten sprongen over de schim die Michael had aangevallen en lieten hun afschuwelijke gekrijs horen. Vrijwel onmiddellijk daarna hoorde hij ook menselijke kreten. Het was een hinderlaag.


    De KillSim begon met vier enorme vuisten op Michael in te beuken, zodat het leek alsof het wezen geen wolf meer was, maar de gedaante van een mens had aangenomen. Een kort ogenblik zag Michael in gedachten hoe zijn eigen lichaam in de Grafkist nu wild tekeerging terwijl de AirPuffs, de LiquiGels en de NerveWires ervoor zorgden dat hij elke klap voelde die het wezen maar uitdeelde. Eigen schuld. Dan had hij maar niet de meest realistische Grafkist moeten kiezen die er te krijgen was.


    De adrenaline stroomde brandend door zijn aderen. Hij verzamelde al zijn kracht en trapte de KillSim met beide benen hard in zijn buik. Het monster vloog van hem af en sloeg tegen de muur van het gangetje tussen de deur en de trap.


    Terwijl het wezen in elkaar dook om opnieuw op hem af te springen, kroop Michael zo snel mogelijk naar achteren, tot hij de tegenoverliggende muur raakte, en krabbelde toen op. Het ding sprong op en zijn gele ogen schoten vuur terwijl het op hem af vloog. Om het te ontwijken dook Michael naar links, en terwijl hij vlak voor de trap neerkwam, hoorde hij het monster achter zich tegen de muur smakken. Haastig stond hij op en keek achterom. Het schimmige wezen leek aangeslagen en probeerde langzaam weer recht op zijn wankele poten te gaan staan.


    Michael werd nu omgeven door waanzin. De andere KillSims hadden zich op zijn vrienden en Ronika gestort, en die deden nu verwoed hun best om zich te bevrijden. Hij keek toe hoe Sarah zich losrukte van het monster dat haar had beetgegrepen en het zo hard tegen zijn bek schopte dat het achterover de trap af tuimelde. Bryson stond op een van de bovenste treden, en stompte en klauwde wild om zich heen. Ronika was er het slechtst aan toe. Ze was maar een halve meter van Michael verwijderd, en de KillSim die boven op haar was gesprongen, hield haar armen en benen tegen de grond gedrukt. De onmogelijk wijd opengesperde muil hing vlak boven haar, alsof het ding van plan was om haar hele hoofd met één beet te verzwelgen.


    Michael stapte naar voren om te helpen, maar net op dat moment stortte een ander wezen zich van achteren op hem en smeet hem naar rechts, wat hem een diepe snee in zijn linkerschouder opleverde. Michael sloeg met zijn hoofd tegen de muur, zakte versuft in elkaar en kwam net weer bij zijn positieven toen de KillSim boven op hem plofte, hem op zijn rug duwde en zijn armen tegen de vloer drukte. Michael kon de ware gedaante van het ding nog steeds niet goed zien, maar een donkere wolvenkop hing nu vlak boven zijn gezicht en stootte een mechanisch gegrom uit.


    Michael kon zich niet bewegen. Zijn spieren leken plotseling wel van pudding, en zijn geest leek dol te draaien terwijl hij probeerde zijn aandacht op de code te richten en zich afvroeg of hij soms een wapen of vaardigheid uit een andere game zou kunnen importeren. Maar denken lukte hem nu niet. De KillSim opende zijn kaken steeds wijder en wijder, en Michael zag dat het wezen geen tanden had, en geen tong – er hing niets anders boven hem dan pure duisternis. Het leek wel alsof er plotseling een zwart gat was opgedoken, dat Michael elk ogenblik de kosmos in kon zuigen. Achter zich hoorde hij Ronika schreeuwen, Bryson en Sarah grommen en zware lijven met een doffe klap tegen de muur smakken. Michael probeerde zijn armen los te rukken en opnieuw te schoppen, maar zijn spieren wilden hem niet gehoorzamen. De muil van het wezen werd steeds wijder en kwam steeds dichterbij, zodat die nu zijn hele gezichtsveld vulde.


    Achter hem hoorde hij een scherpe klap. Het klonk als glas dat aan stukken werd geslagen en was zelfs boven Ronika’s gekrijs uit nog duidelijk te horen. Vrijwel meteen daarna klonk er een tweede klap. Michael zag nu alleen nog maar duisternis.


    Toen riep Bryson met een halfverstikte stem: ‘Zijn ogen! Knijp in zijn ogen, verdomme!’


    De pijn in Michaels hoofd ging over in iets anders. Het was nu meer een dof zoemen, alsof er bijen tussen zijn oren zwermden. Hij wist niet meer of zijn ogen open waren of dicht, en de klauwen waarmee het wezen zijn armen en benen tegen de vloer gedrukt hield, kon hij niet meer voelen. De harde vloer leek ook niet langer van onderen tegen zijn lijf aan te drukken. Hij zweefde in een diepe, duistere leegte, waar het enige wat nog bestond die diepe en doffe pijn was. Het zoemen werd steeds luider, tot hij bijna niets anders meer hoorde. Ronika gaf nog een laatste schreeuw, maar die leek van heel ver te komen. Sarah riep iets, maar in Michaels oren was het onverstaanbare wartaal.


    Zijn gedachten dwaalden af. Om de een of andere reden zag hij dat grote reclamebord voor Lifeblood Deep weer voor zich; en ook zijn ouders, die al heel lang op die stomme reis van hen waren. Hij herinnerde zich dat hij een klein kind was – honkballen, ijsjes, speeltuinen.


    Michael realiseerde zich dat hij volkomen gedesoriënteerd was. Omhuld door duisternis kneep hij zijn ogen stijf dicht en concentreerde zich. Met alle geestelijke inspanning die hij maar kon opbrengen, richtte hij zijn gehele bewustzijn op een enkele plek. Bryson had hem gezegd wat hij moest doen – iets met de ogen. Sarah was niet ver van hem vandaan, en misschien probeerde ze hem te helpen.


    Ze had iets ontdekt.


    Hij moest terugvechten.


    Dit ding ging hem vermoorden.


    Michael verzamelde al zijn energie en slaakte een luide kreet. Toen rukte hij zijn armen los van de schimmige klauwen die ze tegen de vloer gedrukt hielden. Hij rukte zich los en tastte blindelings om zich heen, vond de kop van de KillSim en zocht met zijn vingers tot hij de plek vond waar hij die gele lichtjes had gezien. Michael kon voelen dat het wezen probeerde hem weer tegen de grond te drukken, maar hij liet zich om en om rollen en slaagde erin zich los te rukken. Zijn handen vonden twee harde bollen, die bijna warm aanvoelden. Dat moesten de ogen wel zijn. Onmiddellijk klemde hij zijn vuisten eromheen en met het laatste beetje kracht dat hij nog in zijn lijf had, kneep Michael zo hard als hij maar kon. De ogen voelden zo hard en glad aan als glas, maar gaven mee alsof ze van gelei waren. Toen hij weer helder uit zijn ogen kon kijken, zag hij dat de gelei tussen zijn vingers door kwam. Het wezen gaf een gil van pijn en zijn lijf sloeg wild tegen Michael aan terwijl het probeerde zich los te rukken.


    En toen spatten de ogen uit elkaar.


    Het was net alsof Michael twee eieren fijnkneep. Op het moment dat het gebeurde, voelde hij een stroomstoot die zijn handpalmen verschroeide, en een felle pijnscheut die recht door zijn armen en borstkas ging. Hij schreeuwde het uit en duwde de KillSim zo hard van zich af dat het ding omhoogschoot en met een bons op de vloer neerkwam. Het werd weer licht om hem heen en hij voelde zich ineens zo misselijk dat het leek alsof hij net een harde stomp in zijn maag had gekregen.


    De ruimte leek nu anders van kleur, minder helverlicht dan daarnet, en hij had een hoofdpijn die erger was dan alles wat hij ooit had meegemaakt. In zijn geest was het nog steeds een ordeloze warboel en zijn gedachten waren wazig en onhelder. De KillSim lag roerloos aan zijn voeten. Zijn silhouet was nu weer goed zichtbaar, maar leek kleiner geworden; zoals het ding daar op de grond lag, was het niet veel meer dan een zwarte hond zonder ogen.


    ‘Hadden we dat meteen maar geweten,’ zei Bryson.


    Michael wendde abrupt zijn blik af en keek naar zijn vriend. Die onverhoedse beweging leverde hem een felle pijnscheut in zijn hele schedel op.


    Bryson en Sarah lieten zich naast Ronika op hun knieën zakken. Niet meer dan een paar centimeter naast haar lag een tweede dode KillSim, en een eindje verderop zag hij er nog een paar. De ene lag levenloos aan de voet van de trap en de andere halverwege. Michaels twee vrienden stonden nog steeds diep in en uit te ademen en hij zag dat de huid van hun handen weggeschroeid was. Hij keek neer op zijn eigen handen, maar pas toen hij het rauwe vlees daar zag, voelde hij ineens pijn.


    Ronika. Waarom bewoog ze zich niet?


    Michael deed een stap naar voren en wilde net vragen wat er gebeurd was toen er een blauw licht uit Ronika’s voorhoofd oprees, zodat hij abrupt bleef staan. Er klonk geknetter en terwijl Michael als verstard stond toe te kijken, zag hij hoe haar lichaam een volkomen andere vorm aannam.


    Blauwe lichtjes dansten over haar voorhoofd. Ze werden steeds feller en gingen steeds sneller aan en uit, totdat hij haar huid niet meer kon zien. Toen werden de lichtjes groter. Ze verbreidden zich over haar haar en kropen over haar wenkbrauwen, haar ogen, haar neus en haar wangen. Blauwgroene vlinders – vonken die eruitzagen als vleugeltjes – bedekten haar gelaatstrekken. Toen begonnen de twinkelende lichtjes zich steeds verder te verbreiden. De vleugeltjes wapperden op en neer en brachten een geluid voort dat nog het meest weg had van het gonzen van elektrische stroom.


    Ronika’s gezicht zag eruit alsof ze besmet was met een afschuwelijke huidziekte, en het duurde niet lang voordat haar hoofd niet meer was dan een bal fladderende blauwe en groene lichtvlakken. Geleidelijk aan schoof de bal omlaag over haar nek en droop over haar schouders en haar borst, en in zijn kielzog liet hij die merkwaardige vlindertjes achter. Michael stond machteloos toe te kijken. Hij had geen idee wat hij moest doen.


    Sarah was degene die uiteindelijk de stilte verbrak. De knetterende elektriciteit die oprees uit Ronika’s langzaam verdwijnende lichaam verleende haar woorden een merkwaardige klank. ‘Kennelijk zijn we te laat. Dat ding heeft het digitale leven uit haar weggezogen. Daar had ze ons nog zo voor gewaarschuwd.’


    ‘Een minuut later zou jij er ook zo aan toe zijn geweest,’ voegde Bryson daaraan toe, en de blik die hij Michael toewierp gaf duidelijk aan dat het echt maar een haartje gescheeld had.


    Michael reageerde niet en richtte zijn aandacht weer op Ronika. De helft van haar lichaam was inmiddels verslonden. De vlinders op haar hoofd fladderden een voor een op en zodra ze een paar centimeter van haar verwijderd waren, verdwenen ze met een felle lichtflits uit het zicht, zonder ook maar een spoor achter te laten. Al snel was haar hele gezicht voor altijd verdwenen.


    Het was een fascinerend schouwspel, maar toch drong het tot Michael door dat ze nu geen seconde meer te verspillen hadden. Ondanks zijn zware hoofdpijn keek hij zijn beide vrienden even aan, en zonder ook maar een woord te zeggen stonden ze alle drie op en holden toen met twee treden tegelijk de trap op.


    Ze waren de club al uit voordat iemand vragen kon stellen, vonden een portaal en liftten terug naar de Wake. Tegen de tijd dat Michael uit zijn Grafkist stapte, voelde zijn hoofd aan alsof een stel schorpioenen zich erin genesteld had.

  


  
    Een heel klein mannetje

  


  
    1


    Michael lag in bed en voelde zich ellendig. Helga was liever voor hem dan ooit. Hij hoefde maar even op het belletje te drukken dat ze op zijn nachtkastje had gezet en ze kwam hem warme thee, soep of bananen brengen – meer kon hij niet verdragen. Zijn ouders hadden voor de zoveelste keer laten weten dat ze nog wat langer weg zouden blijven, en met alleen Helga en hem was het stil in huis. Hij hield de luxaflex dicht, luisterde niet naar muziek en keek geen televisie. Maar het enige teken dat er echt iets mis met hem was, was dat hij zijn NetScreen nauwelijks een blik waardig keurde.


    Zijn hoofd deed echt zeer en hij voelde zich voortdurend misselijk. Minstens één of twee keer per uur kreeg hij het gevoel dat hij moest overgeven. Daarom vroeg hij Helga om al die rare dingen voor hem te maken. Terwijl hij zich ellendig lag te voelen, had hij ruim de tijd om na te denken over wat zich had afgespeeld in de kelder van de Black-and-Blue Club.


    Over de KillSims. En over wat ze Ronika hadden aangedaan. Hoe ver was de KillSim bij hemzelf al gekomen? Zou het wezen een deel van zijn essentie uit zijn Aura hebben gezogen? Hoeveel had het gescheeld voordat hij Kaines zoveelste hersendode slachtoffer was geworden? Met zijn ogen dicht en een knallende koppijn voelde hij zich al een slachtoffer. Hij was bang dat hij met de minuut dommer werd – en dat hij alles zou vergeten wat hij in het VirtNet had meegemaakt en geleerd.


    Hij besefte wel dat dat waandenkbeelden waren en hij probeerde positief te blijven. Hopelijk hadden ze het ding op tijd tegengehouden en zou zijn hoofdpijn langzaam overgaan. Hij kon zich niet voorstellen dat hij zich de rest van zijn leven zo zou blijven voelen als nu.


    Verrassend genoeg zorgde de hoofdpijn er juist voor dat hij niet wilde stoppen. Hij begon Kaine alleen maar steeds feller te haten, en raakte er steeds vaster van overtuigd dat ze goed bezig waren. Hij zou niet rusten voordat ze de plek hadden gevonden waar de vns naar op zoek was. Dreigementen of geen dreigementen, eigenlijk was de keus heel eenvoudig: net als in veel games die Michael vroeger had gespeeld, was het doden of gedood worden.


    Alleen was het deze keer menens. En die hoofdpijn zorgde ervoor dat hij dat niet vergat.


    Hij bleef anderhalve dag in bed liggen.
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    Twee dagen na hun rendez-vous met Ronika was Michaels hoofdpijn heel wat minder geworden. Hij kon uit bed komen, een eindje rondlopen, douchen en zelfs door het raam naar buiten kijken, recht in het felle ochtendlicht, zonder dat de pijn zo erg werd dat hij alleen nog maar in elkaar gedoken in bed wilde liggen. Vol nieuwe energie en in een heel wat opgewektere stemming ging hij in de Stoel zitten en plaatste een oproep op het Bulletinboard voor een privégesprek met Bryson en Sarah. Binnen tien minuten hadden die zich allebei aangemeld.


    


    Brystones: Dat werd tijd. Is die akelige hoofdpijn over? Heeft Helga je een kusje gegeven en je weer helemaal beter gemaakt? O, laat maar, dat zie ik eigenlijk liever niet voor me.


    Sarahbobara: Bryson, je mag alles zeggen wat je maar wilt, want je hebt ons gered. Je hebt ongeveer een week voordat ik weer ga doen of ik je moeder ben.


    Brystones: Daar moet ik echt niet aan denken.


    MiketheSpike: Ik was heel bang dat dat ding me een permanente hersenbeschadiging had opgeleverd. Daar ben ik nog steeds bang voor, maar in elk geval begint het wat minder te worden. Ik kan praten en typen zonder dat ik mezelf onder kwijl.


    Sarahbobara: Fijn.


    Brystones: Dus wanneer gaan we eropuit? Om het Pad te vinden?


    Sarahbobara: Zo snel mogelijk.


    Michael slaakte een zucht van opluchting: ze deden nog mee. Die gamer en zijn enge honden hadden hen er alleen maar feller op gemaakt.


    Ze praatten nog wat over school en overlegden over hun dagplanning. Het duurde niet lang voordat ze hadden besloten dat een paar dagen ‘ziek’ thuisblijven niemand kwaad zou doen – en in elk geval heel wat minder schadelijk zou zijn dan de vns of Kaine. Die gedachte deed Michael weer aan Ronika denken, en daardoor ging hij zich weer schuldig voelen. Misschien lag ze ergens hersendood in haar Grafkist, net als de andere slachtoffers. Misschien was dat wel waar de KillSims op uit waren geweest. Maar hoe hielden al die verschillende gebeurtenissen verband met elkaar?


    Sarah stelde voor om de rest van de dag verslagen door te lezen van gamers die Devils of Destruction hadden gespeeld, de game waarvan Ronika gezegd had dat daar de ingang van het Pad te vinden was. Misschien zouden die verslagen wel tips bevatten over de zwakke plek in de code. En daarna zouden ze alle drie proberen vannacht goed te slapen.


    Want morgenochtend was het tijd om in actie te komen.
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    Halverwege de middag ging de bel. Michael was verdiept in zijn onderzoek naar Devils of Destruction. Hij wist dat het een oorlogsspel was, gebaseerd op historische gebeurtenissen. Dat was een van de redenen waarom het voornamelijk door oude mensen werd gespeeld. Niemand van zijn leeftijd bekommerde zich om iets wat jaren en jaren geleden gebeurd was. Maar om door de game heen te komen, zou hij vermoedelijk toch wat meer over die oorlog moeten weten, en daarom had hij net een uur zitten lezen over de Groenlandse Oorlog van 2022, toen verschillende landen een bloedig conflict hadden uitgevochten over een enorme goudader die daar een jaar eerder gevonden was. Natuurlijk wilde iedereen dat goud wel hebben, en alle partijen hadden goede redenen om aanspraak op het land te maken. Michael vond de details interessanter dan hij had verwacht.


    De verschillende partijen hadden guerrillatactieken en tamelijk primitieve wapens gebruikt, omdat het gebruik van kernbommen of andere zware wapens met zoveel verschillende partijen te gevaarlijk was. Wapens die in een wijde omtrek slachtoffers maakten, zouden niet alleen een deel van de vijandelijke strijdkrachten uitroeien, maar waarschijnlijk ook een flink aantal bondgenoten. Het was een akelige oorlog geweest en het had twee jaar geduurd voordat er eindelijk zoveel mensen een zinloze dood waren gestorven dat iedereen besloot de strijd te staken. Briljante wereldleiders op hun allerbest.


    De Devils of Destruction waren een werkelijk bestaande groep huurlingen geweest, die in de Groenlandse Oorlog actief was geweest, en zich had laten inhuren – soms door meer dan één partij tegelijk – om specifieke doelwitten uit de weg te ruimen. Dat was wat Michael en zijn vrienden in het spel ook zouden doen. Ze zouden zich laten afwerpen in het heetst van de strijd met niets anders dan wat machinepistolen, in de hoop voordat ze gedood werden de loopgraaf te vinden waarover Ronika had verteld. En als ze die vonden, moesten ze dan maar hopen dat hun vaardigheden als hackers tegen de uitdaging opgewassen zouden zijn.


    Hij lette niet op de bel toen die voor het eerst ging. Het onderzoek was heel wat boeiender dan hij had verwacht, en hij vroeg zich af waarom hij die game eigenlijk nooit had uitgeprobeerd. Hij nam aan dat Helga wel open zou doen, maar toen er opnieuw gebeld werd, herinnerde hij zich dat ze die dag op bezoek was bij haar zus.


    Mopperend drukte Michael op zijn EarCuff om het NetScreen af te sluiten en liep naar de voordeur. Toen hij die opentrok, zag hij tot zijn verrassing dat er niemand voor de deur stond. Er liep een rilling over zijn rug. Nu hij verwikkeld was geraakt in iets wat zo ernstig was als dit, leek niets meer gewoon toeval. Hij keek of hij iemand in de gang of op de trap zag, maar er was niemand te bekennen. Net toen hij de deur dicht wilde duwen en op slot doen, zag hij dat er een briefje op geplakt was.


    Er was een kort tekstje op geschreven:


    


    kom naar het steegje waar we je hebben opgepikt. nu.
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    Zonder aarzelen deed hij wat hem gezegd was. Hij wist dat het een valstrik zou kunnen zijn, maar de kans daarop leek hem niet groot. Kaine leek hem in de echte wereld minder gevaarlijk dan in het VirtNet – al zou Michael niet kunnen zeggen waarom hij dat dacht– en hoe zou iemand anders kunnen weten waar de vns hem de vorige keer had opgepakt? En dan was er agent Weber. Haar tegen zich in het harnas jagen was wel het laatste wat hij zich kon veroorloven.


    Het kostte hem twintig minuten voordat hij vanuit de hoofdstraat het lange, verlaten steegje binnenstapte. Er was geen mens te bekennen, en zelfs geen auto, maar midden op de weg stonden een paar grote vuilcontainers te wachten en Michael vermoedde dat hij daarachter degene zou aantreffen die hij hier moest ontmoeten. Het was heet buiten, maar er stond een aangenaam briesje, dat het zweet in zijn nek snel liet afkoelen. Het grauwe steegje maakte een mistroostige indruk en losse stukken vuilnis die door de wind werden voortgeblazen dansten door de lucht.


    Toen hij vlak bij de eerste container was, begon zijn hart sneller te kloppen en hij aarzelde even voordat hij eromheen keek. Hij voelde zich echter meteen een stuk rustiger worden toen hij daar een kaal mannetje zag, dat opvallend kort van stuk was en gekleed ging in een driedelig pak. Deze onbekende was niet bedreigend. Hij had een volle baard, die zijn haarloze schedel nog opvallender maakte, en hij had zijn handen in zijn zakken.


    ‘Bent u…’ begon Michael, maar het mannetje viel hem in de rede.


    ‘Ja, Michael. Kom hier, zodat je vanaf de straat niet te zien bent.’ Met een hoofdbeweging gaf hij aan welke kant Michael op moest lopen en vervolgens deed hij een paar stappen naar achteren. Hij keek zo somber dat hij net een begrafenisondernemer was.


    Toen hij bij het mannetje ging staan moest Michael moeite doen om niet te grinniken. God, wat was dit ventje klein. Het leek wel een karikatuur. ‘Waarom wilde u me spreken?’


    ‘We willen weten wat je vorderingen zijn,’ zei het mannetje zonder Michael recht in de ogen te kijken. Zijn oogjes schoten onrustig heen en weer, alsof hij verwachtte elk ogenblik overvallen te worden, en dat vond Michael minder geruststellend.


    ‘Je weet wel. Wat er gebeurd is, wat je te weten bent gekomen, wat je plannen zijn.’


    ‘Nou, we…’


    ‘En hou het kort,’ viel de onbekende hem opnieuw in de rede. ‘We kunnen beter niet samen gezien worden. Ik heb nog een heleboel te doen.’


    ‘Oké,’ zei Michael. Wat een rare vent, dacht hij. ‘Ik denk dat we op het juiste spoor zitten, maar we zijn nu al twee keer aangevallen door Kaine.’


    ‘Door Kaine?’ vroeg het mannetje, dat nu een stap naar voren deed en Michael voor het eerst recht in de ogen keek. ‘Weet je zeker dat het de… man zelf was?’


    Michael zocht naar woorden en was plotseling wat minder zeker van zijn zaak. ‘Nou, ja, volgens mij wel. Ik denk dat we het de tweede keer niet zeker wisten. Het waren KillSims, en Ronika ging ervan uit dat die door Kaine waren gestuurd.’


    ‘Ronika? Wie is Ronika?’


    ‘Weet u dat echt niet?’


    ‘Zoals ik al heb gezegd: we willen het van jou horen. Vertel me alles.’


    ‘Hoe weet ik dat u bent wie u zegt? Eigenlijk…’ – Michael aarzelde – ‘…hebt u me niet eens gezegd wie u bent.’


    Het mannetje stond zich duidelijk te ergeren. ‘Ik ben agent Scott, en ik werk voor agent Weber. Meer hoef je niet te weten. We hebben nog maar kort de tijd.’


    Toen Michael geen antwoord gaf, rolde de onbekende met zijn ogen en drukte op zijn EarCuff. Plotseling zweefde er een vns-identiteitsbewijs tussen hen in, en terwijl hij zich er een beetje voor geneerde dat hij zich moest bukken om het ding te kunnen bekijken, deed Michael alsof hij het aandachtig opnam, al had hij geen idee waar hij op moest letten. Hij hoopte maar dat het mannetje niet blufte, en knikte.


    ‘Goed,’ zei Scott. ‘Vertel het maar.’


    Dat deed Michael. Hij vertelde dat hij vast had gezeten in een soort leegte en dat hij daar Kaines waarschuwing niet alleen had gehoord, maar zelfs had gezien. Hij vertelde over Cutter, Ronika en de Black-and-Blue Club, over de KillSims, over het Pad en het Geheiligde Ravijn waar dat kennelijk naartoe leidde, en over hun plannen om morgenochtend Devils of Destruction binnen te gaan. Hij vertelde alles en liet niets onvermeld.


    Toen hij klaar was, liet agent Scott zijn elleboog in de handpalm van zijn andere hand rusten, krabde in zijn baard en tuurde peinzend naar de grond. Hij was net de kleinste Sherlock Holmes ter wereld. Michael stond geduldig te wachten en moest opnieuw zijn best doen om niet in lachen uit te barsten.


    Ten slotte richtte de agent zijn aandacht weer op Michael. ‘Ga dan maar verder. Maar reken er niet op dat Kaine de enige is die jullie volgt of probeert jullie tegen te houden. Heb je me begrepen? Ga ervan uit dat iedereen die jullie tegenkomen jullie vijand is.’


    ‘Dat kan nog leuk worden,’ mompelde Michael, maar terwijl hij dat zei leek het of zijn ingewanden in de knoop kwamen te zitten.


    ‘Heb je dat begrepen?’ vroeg de man nog eens, maar nu langzamer.


    Michael kreeg zin om hem eraan herinneren dat hij de langste van hen beiden was, maar hij liet het bij een knikje.


    ‘Michael, ik wil dat je dat uitdrukkelijk bevestigt.’


    ‘Ja, ik begrijp het.’


    ‘Goed.’ Agent Scott leek tevreden. Nadat hij nog een keer snel om zich heen had gekeken, boog hij zich naar Michael toe. ‘We hebben nog steeds tracers op jullie Aura’s. Zelfs als jullie je schuilprogramma’s aan hebben staat weten we jullie wel te vinden, dus maak je maar geen zorgen. Als jullie erin slagen om dat Geheiligde Ravijn binnen te dringen, kunnen we hulptroepen sturen. Als de Sterfelijkheidsdoctrine ergens verborgen ligt, dan moet het daar wel zijn. Dus wees voorzichtig en let goed op.’


    ‘Jawel, meneer.’ Plotseling leek het mannetje niet zo kort van stuk meer.


    ‘Goed. Heel goed. Nou, dan ga ik maar.’


    ‘Meneer?’ vroeg Michael aarzelend. ‘Als we in moeilijkheden komen voordat we het Geheiligde Ravijn bereiken, komt de vns ons dan te hulp? Omdat u ons toch in de gaten houdt?’


    Agent Scott schudde zijn hoofd. Het leek wel alsof hij nog nooit zoiets onzinnigs had gehoord. ‘Zo werkt het niet. We hebben geen idee wat daar allemaal gebeurt en we zijn al te veel teams kwijtgeraakt die zich met deze zaak bezighielden, dus we moeten gewoon maar hopen dat een van jullie het ravijn weet te bereiken. Voordat jullie daar zijn, komen we jullie niet te hulp.’


    ‘En wat als we gedood worden?’ vroeg Michael. ‘Of als onze Aura wordt gewist, zoals Ronika is overkomen?’


    Voor het eerst sinds ze elkaar hadden ontmoet, zag hij het mannetje glimlachen. ‘Pas goed op. Er is iets aan die Kaine wat… niet helemaal klopt. Meer kan ik niet zeggen.’


    En na die woorden draaide hij zich om en liep verder het steegje in.
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    Michael bleef bij de vuilniscontainers staan tot de agent om de hoek uit het zicht was verdwenen. Wat een raar mannetje, dacht hij opnieuw, en nu liet hij eindelijk het gegrinnik horen dat hij al die tijd had ingehouden, al kwam dat naar hij aannam voornamelijk door de stress. Hij kon zich niet herinneren wanneer hij voor het laatst had gelachen of zich zelfs maar een beetje prettig had gevoeld, maar nu zag alles er weer iets vrolijker uit.


    Hij draaide zich om en wilde naar huis lopen, maar hij was nog niet eens het steegje uit toen er plotseling een scherpe pijnscheut door zijn hoofd ging, die zo hevig was dat hij zijn handen tegen zijn slapen drukte en op zijn knieën zakte. Hij was zich er nauwelijks van bewust dat zijn gekreun weergalmde tussen de muren van het steegje, die wel iets weg hadden van de rotswanden van een diepe kloof.


    De pijn was heel wat erger dan toen hij in bed had gelegen na het gevecht met de KillSims, en pulseerde op de maat van zijn hartslag. Met zijn ogen stijf dicht kroop hij blindelings naar de zijkant van het steegje tot hij de muur voelde, en ging daar toen met zijn rug tegenaan zitten terwijl hij over zijn slapen wreef. Langzaam probeerde hij zijn ogen open te doen, maar het felle daglicht bezorgde hem een nieuwe pijnscheut. Iets aan de plek waar hij zich nu bevond, leek hem niet in de haak. Hij kneep zijn ogen halfdicht en probeerde erachter te komen wat er mis was.


    Het steegje voor hem begon te trillen en te golven, alsof het was veranderd in een rivier van grijze olie. De vuilcontainers rechts van hem zweefden omhoog en begonnen om hun as te tollen. Overal om zich heen zag hij allerlei lichamen verschijnen en weer verdwijnen. De gebouwen langs het steegje hingen in allerlei richtingen uit het lood – zo ver en onder zulke rare hoeken dat het volstrekt in strijd leek met de wetten van de natuurkunde. De hemel had een afschuwelijke kleur paars aangenomen en was bezaaid met donkerrode wolken. In paniek kneep Michael zijn ogen nog verder dicht en ging in elkaar gedoken op het beton liggen, terwijl hij hoopte en smeekte dat het snel voorbij zou zijn.


    Een paar seconden later was het inderdaad voorbij. De pijn in zijn hoofd hield gewoon op. Er was geen napijn. De pijn was gewoon… weg, alsof hij er nooit geweest was.


    Opgelucht, maar op zijn hoede sloeg hij zijn ogen op en zag dat alles weer normaal was. Hij kwam overeind en terwijl hij nog stond te trillen op zijn benen speurde hij in beide richtingen het steegje af zonder iets ongewoons te zien.


    Michael kon alleen maar doorgaan met waar hij daarnet mee bezig was geweest. Hij liep opnieuw naar huis, maar deze keer met een akelige gedachte: die KillSim had hem iets aangedaan. Iets afschuwelijks.
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    Toen Michael thuiskwam, ging hij meteen naar zijn kamer en zette zijn NetScreen aan. Tijdens de wandeling naar huis was er iets bij hem opgekomen: nog voordat hij zijn vrienden vertelde wat er zojuist gebeurd was, moest hij erachter zien te komen wat er na de aanval door de KillSims in het echte leven van Ronika was geworden.


    Het kostte hem bijna twee uur om alle stukjes aan elkaar te passen, en het eindresultaat was niet fraai. Het was duidelijk dat de vrouw niet werkelijk Ronika heette, en als uitbater van zo’n club in het VirtNet als de Black-and-Blue zou ze alles gedaan hebben wat binnen haar macht lag om te voorkomen dat iemand erachter zou kunnen komen wie ze in de Wake was. Maar nadat hij de NewsBops had doorzocht op de datum en tijd waarop hij samen met Bryson en Sarah in de club was geweest, lukte het Michael om een aannemelijk verhaal op te bouwen.


    Er was een vrouw in Connecticut, een zekere Wilhelma Harris, die de firewalls beheerde voor een softwarebedrijf in New York City dat games ontwikkelde waar Michael nog nooit van gehoord had. Zowel haar functieomschrijving als zijn onderzoek naar haar manier van leven wees erop dat ze vrijwel voortdurend in de Slaap verkeerde en in het echte leven maar weinig vrienden of familie had. Diezelfde vrouw was door de politie aangetroffen terwijl ze over straat zwierf – vlak nadat Michael had gezien hoe Ronika was vernietigd door een KillSim – met iets wat de politie omschreef als ‘een versufte blik’ in haar ogen, en dat ze vijandig had gereageerd toen ze werd aangesproken. Daarna was ze buiten kennis geraakt en sindsdien lag ze in coma.


    De politie vroeg vrienden en familieleden om zich te melden, omdat haar Grafkist kortsluiting had gemaakt en er geen enkel spoor over was van haar bestaan in het VirtNet; het was alsof ze zich nooit in Slaap had laten zinken. De politie verklaarde dat ze er niet goed aan toe was en en dat ze misschien niet lang meer te leven zou hebben.


    En wat de doorslag gaf: de vrouw had een hond, een teefje, en de naam op haar halsband was Ronika.


    Dat moest haar wel zijn.


    Michael sloot alles af en ging op bed liggen. Terwijl hij naar het plafond lag te turen, dacht hij aan wat de clubeigenaresse was overkomen. Haar huid en haar kleding waren omgevormd tot digitale as, die toen was weggewaaid en van het ene moment op het andere had ze opgehouden te bestaan. Ze was uitgewist door een KillSim. En Michael vroeg zich af wat dat met haar echte lijf had gedaan.


    In coma… Ze was er niet goed aan toe en zou misschien niet lang meer te leven hebben.


    En wat haar ook overkomen mocht zijn, datzelfde proces was bij Michael op z’n minst al begonnen. Hij zou gedeeltelijk beschadigd kunnen zijn.


    Terwijl hij terugdacht aan de felle pijn in zijn hoofd waardoor hij in het steegje plotseling was overvallen, en de bizarre visioenen die hij een paar seconden lang vol afgrijzen had moeten aanzien, besloot hij dit nog maar niet aan zijn vrienden te vertellen. Het zou morgen een belangrijke dag worden en ze hadden grote plannen. Ze konden het er onderweg nog wel over hebben.


    Het duurde een hele tijd voordat Michaels gedachten weer tot rust kwamen. Vlak voordat hij in slaap viel, drong het vaag tot hem door dat Helga kennelijk bij haar zus was blijven logeren. Ze was niet thuisgekomen.
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    Tien minuten voordat de wekker af zou gaan, werd Michael wakker. Hoewel hij zich vaag bewust was van de zijn inmiddels voortdurend aanwezige angst voor wat hem in de Slaap te wachten zou staan, voelde hij zich nu ook op een plezierige manier opgewonden. Gamen was altijd zijn grote hobby geweest, en nu stond hij op het punt om aan een missie te beginnen met een inzet die gewoon niet hoger kon. Het zou werkelijk de moeder van alle games worden, iets waar zelfs de grote Gunner Skale misschien jaloers op zou zijn geweest. Een deel van hem vroeg zich af of hij op een dag zou denken dat het naïef van hem was geweest om zulke grote verwachtingen te koesteren. Maar dat waarschuwende stemmetje was gemakkelijk te negeren.


    Zonder zijn ouders of Helga was het eenzaam thuis en hij wilde hier weg. Nadat hij haastig even had gedoucht en twee grote kommen cornflakes naar binnen had gewerkt, ging hij terug naar zijn kamer om in de Grafkist te stappen. Het licht van de vroege ochtend scheen naar binnen door de ruit en met een bijna somber gevoel keek hij even naar het reusachtige reclamebord voor Lifeblood Deep. Hij moest zich bedwingen om niet hardop tegen het ding te gaan praten. Hij wilde het laten weten dat hij het niet had opgegeven, en dat Deep nog steeds zijn ultieme levensdoel was.


    En als het hem lukte om Kaine en die Sterfelijkheidsdoctrine van hem te vinden, had hij het toegangskaartje daarvoor eigenlijk al in zijn zak.
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    Michael zonk weg in de Slaap en ontmoette Bryson en Sarah bij het Gaming Depot, een populaire ontmoetingsplaats voor actieve gamers. Er waren plekken om te chillen, te eten en credits te gebruiken voor het upgraden van alles wat je maar wilde, van wapens tot ruimteschepen. Maar wat het belangrijkste was: hier kon je cheats en geheimen uitwisselen en bondgenootschappen sluiten.


    Ze kenden er alle drie een heleboel mensen, en dus hadden ze afgesproken bij een niet erg bekend portaal dat buiten de gebaande paden lag, ergens achter in een parkje met veel bomen en fonteinen. Sarah stuurde een eenvoudig vermommingsprogramma door voor de wandeling naar de ingang van Devils of Destruction. Ze wilden niet dat anderen in de gaten kregen dat ze iets ongebruikelijks van plan waren; het zou verbazing wekken als iemand hen de game binnen zag lopen. Niemand van hun leeftijd speelde Devils of Destruction. Dat was altijd een game geweest voor ouwe lullen.


    Toen ze op pad gingen, verzamelde Michael eindelijk al zijn moed en vertelde over zijn gesprek met de dwerg in driedelig pak en de enorme hoofdpijn die hij onmiddellijk daarna gekregen had. Terwijl hij het er allemaal uit gooide, voelde hij zich heel opgelucht. Hij had op het punt gestaan om die gebeurtenissen maar voor zich te houden, in elk geval het gedeelte over de vreemde visioenen, maar dit waren zijn beste vrienden en het leek hem gewoon niet in de haak om dat voor hen te verzwijgen, vooral niet als hij bedacht wat hij nu van hen vroeg.


    Hij rondde zijn verhaal af door hun te vertellen dat hij zich nu weer prima voelde en dat hij hoopte dat het voorbij was. ‘Vuile leugenaar,’ zei Bryson. ‘Ik kan wel zien dat je dat net zomin gelooft als ik zou geloven dat Sarah en ik in de Wake getrouwd zijn.’


    ‘En dat zijn we niet, hoor,’ reageerde Sarah. ‘Laat dat vooral duidelijk zijn.’


    Terwijl ze langs een groepje in harnas gestoken mannen liepen, haalde Michael zijn schouders op. ‘Ik probeer gewoon positief te blijven.’


    ‘Nou,’ zei Sarah streng. ‘Als het nog eens gebeurt, kun je beter niet tot de volgende dag wachten voordat je het ons vertelt, anders geef ik je zo’n dreun dat je een tijdlang helemaal niet meer aan hoofdpijn denkt.’ Ze glimlachte en legde vriendelijk haar hand op zijn arm. ‘Je moet ons vertrouwen, Michael.’


    Hij kon alleen maar knikken.


    ‘Ongelooflijk, dat verhaal over Ronika,’ zei Bryson hoofdschuddend. ‘Ik meen het. Weet je zeker dat zij het is?’


    ‘Ja,’ zei Michael. ‘Die KillSim heeft mij maar heel even te pakken gehad, en kijk eens wat er gebeurd is. Volgens mij zijn die wezens eropuit om je geest te wissen, weet je nog wel? Niet alleen je Aura, maar ook je geest in het echte leven.’


    Bryson bleef staan en keek hem aan. ‘En toch springen we nu weer recht in het vuur. Wat als de KillSims alleen maar het begin waren?’


    Sarah en Michael haalden allebei tegelijk hun schouders op. Bryson liep hoofdschuddend achter hen aan, alsof hij besefte dat ze het verkeerde besluit hadden genomen en hij alleen maar meeging om hen tevreden te stellen.


    ‘Wil je omkeren?’ vroeg Michael. En om het niet al te zwaar te maken voegde hij daaraan toe: ‘Je zegt het maar, gabber. Dan koop ik wel een fopspeen voor je en kun je naar huis.’


    Bryson reageerde zonder haperen. ‘Nee, ik leen er wel een van jou.’


    Toen sloegen ze een hoek om en zagen het uithangbord van Devils of Destruction.
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    Michael vond het altijd geweldig dat het VirtNet zo’n visueel mengelmoesje was van heel ouderwetse beelden en de meest geavanceerde technologie die de mensheid ooit gekend had. Dit deel van het Game Depot leek op een strand in een ouderwetse badplaats, compleet met automatenhallen, restaurants en terrassen aan een looppad van houten vlonders. De meeste winkels hier waren in werkelijkheid games en fungeerden als ingang naar heel andere werelden.


    Het uithangbord van Devils of Destruction was reusachtig groot en omgeven met flikkerende gloeilampen die zo nu en dan een zoemend geluid lieten horen. De letters waren donkergroen – Michael nam aan dat dat een verwijzing was naar Groenland – met een rode gloed achter het woord Devils. Aan de rechterkant van het bord stond een foto van een soldaat met een dikke jas aan en een helm op. In zijn ene hand had hij een omhooggericht machinepistool en in de andere een afgehakt hoofd waar bloed uit droop. Michael vond het allemaal een beetje overdreven.


    Ze bleven staan onder de luifel van het gebouw en strekten hun nek om het uithangbord zo goed mogelijk te kunnen zien.


    ‘Groenland,’ zei Bryson. ‘Ik ben bijna zeventien en ik heb nog nooit meegedaan aan een game die zich daar afspeelde. Dat moet wel een echte hotspot zijn.’


    Sarah draaide zich om naar haar vrienden. ‘Het grootste deel ervan ligt onder een dikke laag sneeuw en ijs – grote gletsjers. Pas maar op dat je billen er niet af vriezen daar.’


    ‘Of erger nog,’ mompelde Bryson, en heel even verscheen er een speelse glimlach op zijn gezicht, alsof hij zojuist de grappigste opmerking van zijn hele leven had gemaakt.


    ‘Dan zou ik alles maar goed warm houden,’ zei Sarah en ze rolde met haar ogen.


    Michael wees naar de krakkemikkige houten voordeur, die eruitzag alsof hij in geen tijden geschilderd was. Of om wat nauwkeuriger te zijn: het was een deur die was geprogrammeerd om eruit te zien alsof hij een hele tijd niet goed onderhouden was. Het hoorde allemaal bij de sfeer. ‘Nou, we hebben de kaarten bestudeerd en onze plannen gemaakt. Eropaf.’


    ‘Als je hier doodgaat, moet je weer helemaal aan het begin beginnen,’ zei Sarah. ‘Dus als dat een van ons overkomt, moeten de andere twee ervoor zorgen dat ze ook doodgaan. Als we er alle drie doorheen willen komen, mogen we niet gescheiden raken.’


    Daar was Michael het niet helemaal mee eens. ‘Dat weet ik zo net nog niet, hoor. Als we er maar achter komen waar het portaal is dat naar het Pad leidt, doet de rest niet ter zake. Als we eenmaal diep in de oorlogszone zitten, moeten we geen kansen verspillen. Met z’n allen teruggaan lijkt me dus geen goed idee. We blijven gewoon wachten bij het portaal en gaan er pas doorheen als we weer met z’n drieën zijn.’


    ‘Ja,’ zei Bryson met voorgewende arrogantie. ‘Ik hou de tegenstanders wel van me af tot jullie me weer inhalen. Nou, vooruit.’ En zonder op antwoord te wachten liep hij naar de deur, trok hem open en stapte naar binnen.
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    Het was een ouderwetse lobby met rood tapijt en affiches voor andere games aan de muur, in lijsten die waren afgezet met gloeilampen die telkens, met de klok mee, na elkaar aan- en uitgingen. Midden in de ruimte was een snoepkraampje waar een zware popcornwalm vandaan kwam. Achter de toonbank stond een tienermeisje met zwart haar en felrode eyeliner luid smakkend kauwgum te kauwen.


    Rechts was de kassa. De vrouw erachter stond met haar armen over elkaar geslagen boos naar de nieuwkomers te kijken. Ze had een enorme boezem, en ook verder was ze fors: brede schouders, een dikke nek en een reusachtig groot hoofd. Ze droeg geen make-up en haar grijzende haar was piekerig en ongekamd.


    Knappe meid, hoor, dacht Michael.


    ‘Ik ben bang,’ fluisterde Bryson. ‘Wil een van jullie de kaartjes kopen? Volgens mij heeft die dame daar toen ik nog klein was de helft van mijn dorpje afgeslacht.’


    Sarah lachte, wat luider dan ze waarschijnlijk van plan was geweest. ‘Ik doe het wel, grote teddybeer die je bent.’


    ‘Ik ga wel mee,’ fluisterde Michael. ‘Volgens mij ben ik verliefd.’


    ‘Wat moeten jullie?’ vroeg de vrouw nors toen ze voor de kassa gingen staan. ‘De popcorn is daar.’ Ze knikte naar het kraampje, maar de rest van haar lijf bleef roerloos.


    ‘We komen niet voor de popcorn,’ zei Sarah koeltjes.


    ‘Waar komen jullie dan wel voor, wijsneus?’ De vrouw had een onprettige manier van praten, waarbij slechts een deel van haar mond leek te bewegen.


    Sarah keek Michael half geamuseerd en half verbaasd aan. ‘Hé!’ blafte de vrouw. ‘Ik vroeg het aan jou en niet aan je vriendje.’


    Sarah keerde zich met een ruk weer naar de vrouw toe. ‘Nou, we komen natuurlijk om te gamen. Devils of Destruction? Er hangt een enorm groot bord boven de deur, weet u nog wel? Misschien hebt u er weleens van gehoord.’


    Michael kromp ineen. Sarah ging nu echt te ver.


    De vrouw begon te lachen – een diep rommelend geluid dat klonk alsof het van een man afkomstig was. ‘Kappen, jongens. Ik ben niet in de stemming voor geintjes.’


    Michael probeerde het vriendelijk. ‘Mevrouw, we willen echt spelen. We hebben een dag vrij van school. Ik heb zitten lezen over Groenland.’


    De vrouw legde haar handen op de toonbank en boog zich voorover. Michael ving een vleugje op van iets wat waarschijnlijk kattenpis was. ‘Je meent het, hè?’


    Hij wist dat de uitdrukking op zijn gezicht duidelijk liet merken hoe verbouwereerd hij was. ‘Eh… Ja. Waarom doet u zo raar? We willen gewoon drie kaartjes voor de game.’


    De uitdrukking op haar gezicht werd iets zachter. ‘Je snapt het echt niet, hè? Je staat me niet gewoon in de maling te nemen?’


    Michael schudde van nee.


    ‘Jongen, dit spel is voor mensen van vijfentwintig en ouder. En nou oprotten.’
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    Even later stonden ze met z’n drieën weer buiten, een beetje aangeslagen en erg in de war.


    ‘Wat was dat nou?’ vroeg Bryson, terwijl hij woedend naar de verveloze deur keek. ‘Ik heb altijd alleen maar gehoord dat dit zo’n enorm lullige game is. Wat zou er nou zo heftig aan kunnen zijn dat hij alleen maar geschikt is voor volwassenen?’


    Michael was al net zo uit het lood geslagen als Bryson. ‘Misschien menen de mensen het letterlijk als ze zeggen dat hij alleen maar door ouwe lullen wordt gespeeld. Misschien moet je echt wel opa zijn om naar binnen te mogen.’


    ‘Dat kan niet,’ antwoordde Sarah. ‘Als iets aan die game werkelijk alleen maar geschikt zou zijn voor volwassenen, hadden we daar vast allang van gehoord, want dan zou ieder kind op de hele wereld op zoek zijn naar een manier om daar binnen te komen. Ze proberen gewoon meer klanten te trekken door interessant te doen. Waarschijnlijk is die leeftijdsgrens net ingevoerd.’


    Na die vreemde hoofdpijnaanval in het steegje geloofde Michael niet meer in toeval. ‘Of iemand wil niet dat wij Devils of Destruction spelen. Dit zou een gemakkelijke manier zijn om ons tegen te houden.’


    ‘Ze hebben de tocht alleen maar een paar uur langer gemaakt,’ zei Sarah minachtend. ‘Door leeftijdsgrenzen hebben we ons nog nooit laten weerhouden.’


    ‘Nee, zeker niet,’ zei Bryson, en hij liet een sinister lachje horen. ‘Wie zou ooit onze avonturen kunnen vergeten in het Vegas der Verdoemenis?’


    ‘Tjonge!’ zei Sarah.


    ‘Aan het werk dan,’ zei Michael. Ze gingen naar een bankje met uitzicht op zee, knepen hun ogen dicht om zich op de code te concentreren en begonnen te manoeuvreren.
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    Twee uur later waren ze nog geen stap verder gekomen.


    Ze hadden alles geprobeerd en daarbij gebruikgemaakt van alle ervaring die ze met z’n drieën na jaren van gamen, programmeren, hacken en andere illegale bezigheden hadden opgedaan. Maar niets werkte. Niet dat de firewalls en andere middelen waarmee Devils of Destruction werd afgeschermd ondoordringbaar waren, maar om onduidelijke reden waren ze moeilijk te vinden. Sterker nog: het leek wel of ze niet bestonden – en als je een muur niet kunt vinden, kun je er ook niet overheen klimmen. Na een hele tijd zoeken waren ze het erover eens dat het zinloos was om het te blijven proberen. Zoiets had Michael nog niet eerder meegemaakt.


    ‘Het is echt bizar,’ zei hij en hij tuurde naar de zee, die zich onder de donkere wolkenhemel eindeloos uitstrekte. ‘Misschien is deze game echt wel superpopulair bij oude mensen, en willen ze niet dat wij daarachter komen of mee gaan doen. Misschien maakt hij wel gebruik van oude beveiligingstechnieken die wij niet eens kennen. Maar hoe dan ook, wat doen we eraan? Ik denk niet dat we hier dezelfde truc kunnen uithalen als bij de Black-and-Blue Club.’


    ‘Als we dat proberen,’ zei Bryson, ‘gaat die oude dame waarschijnlijk boven op ons zitten, zodat we de keus hebben tussen stikken of liften.’


    Michael stond op. Hij was vastbesloten om deze game binnen te komen, hoeveel moeite dat ook zou kosten. Hij voelde het vuur van zijn vastberadenheid vanbinnen hoog oplaaien.


    ‘Vooruit,’ zei hij. ‘We gaan het op de ouderwetse manier aanpakken.’


    ‘O ja?’ vroeg Bryson verrast.


    ‘Ja. Ik ga naar binnen.’ Michael stampte weg, zonder te weten waar die plotselinge moed vandaan kwam en zonder dat dat hem ook maar iets kon schelen. Zijn vrienden liepen haastig achter hem aan.
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    Michael had eigenlijk geen plan. En hij wist dat hun meer te wachten zou staan dan dat smakkende meisje en de vrouw die hij in gedachten inmiddels de Dikke Deur was gaan noemen. De game zou waarschijnlijk ook wel over andere manieren beschikken om hen buiten de deur te houden, dacht hij verhit en strijdlustig, maar hij was bereid om zich naar binnen te vechten.


    Vlak voordat ze de deur hadden bereikt, pakte Bryson hem bij zijn schouder en trok hem met een ruk naar zich toe, zodat hij zich wel moest omdraaien.


    ‘Wat is er?’ vroeg Michael. ‘Als je me probeert tegen te houden, durf ik straks misschien niet meer.’


    ‘Het klinkt misschien gek, maar kunnen we niet beter eerst even overleggen? Ik weet het niet… Een plan maken of zo?’


    Michael wist dat hij eigenlijk zou moeten proberen wat minder opgefokt te raken, maar dat wilde hij niet. ‘Denk eens aan alle ellende waarin je me de afgelopen jaren hebt meegesleurd. Nu ben ik aan de beurt. Doe maar net als ik. Zo erg kan het daarbinnen toch niet zijn? Zij weten ook wel dat niemand zomaar zal proberen hier in te breken. Daar zijn dan meteen camerabeelden van, zodat de indringers ongetwijfeld in de cel belanden. Maar wij zijn wanhopig genoeg om het erop te wagen, dus vooruit.’


    Sarah stond hem met opgetrokken wenkbrauwen aan te kijken en glimlachte alsof ze onder de indruk was. ‘Deze kant van jou bevalt me wel.’


    ‘Ja, dat weet ik. Vooruit.’ Hij keerde hun de rug toe en trok de deur open.


    Zodra ze naar binnen stapten, zag Michael dat de reusachtige vrouw bij de kassa in de gaten had dat ze moeilijk gingen doen. Ze keek hem aan en zwaaide met haar wijsvinger. ‘Nee, nee, nee! Je láát het, hoor. Ik zie het aan je ogen, jongen. Ik heb je al gezegd dat ik jou vandaag echt niet binnenlaat. Dus omdraaien jij en snel de deur weer uit.’


    Michael hield zelfs zijn pas niet in, maar bleef op koers en liep regelrecht naar de achterkant van de ruimte, op de voet gevolgd door Bryson en Sarah. Toen hij bij het popcornkraampje was, viel het hem op dat het meisje met het zwarte haar was gestopt met kauwen. Terwijl ze langs haar heen liepen, stond ze hen met een geschrokken gezicht aan te gapen.


    ‘Waarom laten ze jou eigenlijk op een plek als deze werken?’ vroeg Michael, maar ze gaf geen antwoord.


    De Dikke Deur kwam nu tevoorschijn vanachter haar balie. Haar slobberige vlees zwaaide heen en weer aan haar arm terwijl ze naar hen gebaarde dat ze moesten blijven staan. ‘Staan blijven, meneer. Nu. Staan. Blijven.’ Ze probeerde hun de pas af te snijden, maar ze liepen te snel voor haar.


    Michael kende de plattegrond van dit gebouw niet, maar voor zover hij kon zien, was er afgezien van de deur waardoor ze naar binnen waren gekomen maar één manier om de lobby te verlaten, dus dat moest de ingang van Devils of Destruction wel zijn. Het was een schemerige gang rechts achter in de lobby. En daar liep hij nu naartoe.


    Plotseling werd de hele ruimte gevuld door een dreunende stem met een zwaar zuidelijk accent. ‘Hoe zouden jullie het vinden als die knappe snoetjes van jullie vol gaten kwamen te zitten?’


    Michael bleef meteen staan en toen hij zich omkeerde, hoorde hij twee keer een zware, metalige klik – het geluid van een jachtgeweer met hagelpatronen waarvan de haan wordt gespannen. Toen hij zag waar de stem vandaan kwam, stokte zijn adem alsof de lucht in wattenbolletjes veranderd was. Hetzelfde meisje dat luid smakkend kauwgum had zitten kauwen en had gedaan alsof niets in de hele wereld haar ook maar ene moer kon schelen, stond nu op de toonbank van haar kraampje. Ze hield twee jachtgeweren met afgezaagde loop in haar handen en die waren allebei op Michael en zijn vrienden gericht.


    ‘Ryker is de naam,’ zei het meisje. ‘En tijdens mijn dienst laat ik drie zulke snotapen als jullie niet zomaar naar binnen lopen. Dat doe ik niet, dat kan ik niet en dat wil ik niet. En nou opgerot, akelige onderkruipers, anders ga ik schieten!’


    Michael stond als verstard naar het vreemde meisje te kijken dat Ryker heette en twee geweren op hen gericht hield.


    ‘Denken jullie soms dat ik een rodeoclown ben of zo?’ vroeg Ryker en ze bracht haar wapens nog wat verder omhoog. ‘Het wordt straks een enorme klus om al dat bloed op te dweilen, maar reken er maar op dat ik schiet, hoor. Als jullie hier tijdens mijn dienst weten binnen te komen, ben ik straks mijn hele maandloon kwijt. Dus opgerot nou!’


    Tijdens die woedende tirade had Michael op een gegeven moment besloten dat hij hier niet weg zou gaan. Het was afschuwelijk om neergeschoten te worden, maar als het niet anders kon, dan moest dat maar. Dan zou hij wakker worden in zijn Grafkist en meteen weer terugkomen. Hij zou zich door deze meid niet zonder tegenstribbelen de deur uit laten zetten.


    ‘Prima,’ riep hij. ‘We lopen meteen naar buiten.’ Terwijl hij zijn handen omhooghield, liep hij langzaam naar haar toe. Hij besefte dat hij maar één kans zou krijgen, en hij hoopte dat zijn vrienden niet geraakt zouden worden.


    ‘Pas op, jij,’ zei Ryker. ‘Nog één stap en het gaat vreselijk zeer doen voordat je teruglift naar de Wake. Of dacht je soms dat het leuk wordt?’ Langzaam kwam Michael nog een stapje dichterbij, zodat hij nog maar een halve meter van haar verwijderd was.


    ‘Hoor eens, ik zweer dat we geen kwaad in de zin hadden. We hebben alleen maar wat vragen.’


    ‘Pas op jij!’ Ze hield de beide geweren nu op zijn gezicht gericht. Het had een opluchting voor hem moeten zijn dat Bryson en Sarah nu niet meer in direct gevaar verkeerden, maar onwillekeurig hoopte hij toch dat het meisje die stomme dingen weer op hen zou richten.


    Nog een stap. En toen nog een. Met zijn handen omhoog en een onschuldige blik in zijn ogen, in een rustig tempo en zonder plotselinge bewegingen. Hij was nu heel dichtbij.


    ‘Stop!’ riep Ryker.


    Michael verstarde. ‘Oké. Oké.’ Hij liet zijn handen zakken en deed alsof hij zich wilde omdraaien en teruglopen naar de deur. ‘Het spijt me dat we…’ Hij draaide zich razendsnel om en dook wild met zijn armen maaiend op haar af. Net op het moment dat het meisje de trekkers overhaalde, sloeg hij de twee lopen omhoog. Twee donderende knallen, en plotseling zaten de muur en het plafond vol loden kogeltjes en hoorden ze glas breken en hout versplinteren. Michael viel tegen Ryker aan, zodat ze allebei over de rand van het kraampje sloegen en met een klap op de vloer neerkwamen. Ze probeerde zich los te rukken, maar hij lag boven op haar en hij was groter. Hij rukte haar de twee geweren uit handen en richtte een ervan op haar gezicht.


    Onder zich voelde hij Ryker heen en weer kronkelen, maar met minder kracht dan daarnet. ‘Wat een klootzak ben jij, zeg! Durf je wel, dat ding recht in het gezicht van een meisje te duwen? Gaf je vader je moeder soms ook regelmatig een pak slaag?’


    ‘O, hou je kop! Jij was degene die dreigde ons dood te schieten.’ Voordat hij opstond, gaf hij haar met de afgezaagde loop van een van de geweren een tikje op haar neus.


    ‘Au!’ schreeuwde ze. Michael had nog nooit zo’n razende woede op het gezicht van een meisje gezien.


    ‘Dat was gevaarlijk,’ zei Sarah droogjes. Hij keek op en zag dat Bryson en zij nog op precies dezelfde plek stonden als daarnet.


    ‘Maar het heeft wel gewerkt, hè?’ En toen drong het tot hem door. ‘Hé, waar is die vrouw gebleven?’


    Bryson wees op de kassa. ‘Ze is daarheen gerend en onder de toonbank gekropen.’


    Michael had meteen in de gaten dat er iets mis was. Hij liep naar zijn vriend en overhandigde hem een van de geweren. ‘Laten we maken dat we hier wegkomen.’


    En precies op dat moment kwam de Dikke Deur opduiken vanachter de toonbank. Net als de eerste keer dat ze haar hadden gezien, hield ze haar reusachtige armen over elkaar geslagen voor haar borst. ‘Jullie hebben de verkeerde dag uitgekozen om mij lastig te vallen. Dachten jullie nou echt dat ik jullie hier zomaar naar binnen laat lopen om een game te spelen waar jullie veel te jong voor zijn? Huh? Dacht je dat soms?’


    Plotseling hoorden ze uit alle richtingen tegelijk een luid gesis. Michael draaide in een kringetje rond in een poging de bron ervan te vinden, maar het duurde even voordat het tot hem doordrong dat er gaten waren verschenen in de muren en het plafond. Voordat hij zijn vrienden kon waarschuwen, schoten er dikke zwarte touwen uit, die als vliegende slangen door de lucht kronkelden. Hij draaide zich om, maar de touwen waren overal. Een ervan wikkelde zich strak om zijn enkel, zodat het leek of het leefde.


    Toen hij zich bukte om het los te trekken, trok het touw zijn benen onder hem vandaan, zodat hij met een zwaai de lucht in vloog.
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    Michaels maag maakte een schuiver terwijl het touw hem heen en weer schudde als een hond zijn prooi. Net als de prooi van een hond raakte hij daardoor gedesoriënteerd, maar toch slaagde hij erin om het geweer niet los te laten. Terwijl hij door de ruimte zeilde, richtte hij al zijn energie op een poging om de haan te spannen. Lampen werden lichtflitsen en de kleuren van de lobby tolden zo snel rond dat ze in elkaar overstroomden. Hij voelde een doffe pijn in zijn hoofd, alsof er een nieuwe aanval kwam opzetten.


    Michael klemde zijn beide handen om het jachtgeweer, deed zijn best om zich dubbel te buigen en mikte. Hij lette goed op dat zijn eigen voet niet in de weg zat en haalde toen de trekker over.


    Door de terugslag zwaaide hij naar achteren. Plotseling verscheen de vloer in zijn gezichtsveld en schoot toen razendsnel op hem af, zodat hij er languit tegenaan sloeg, eerst met zijn gezicht en daarna met de rest van zijn lichaam. Door de pijn heen voelde hij het touw om zijn enkel loskomen. Hij had zijn doelwit geraakt.


    De andere touwen kwamen nu steeds dichterbij. Ze kronkelden door de lucht, en het waren er tientallen. Michael krabbelde op en keek om zich heen om te zien wat er met zijn vrienden gebeurde. Bryson werd tegen de muur gedrukt, met een zwarte kabel om zijn dijbeen en een andere om zijn arm, en deed verwoed zijn best om zich los te rukken. Sarah had weten te vermijden dat ze gevangen werd genomen, maar ze had het losse uiteinde van een van de touwen in handen en probeerde dat uit de buurt van haar gezicht te houden, zodat het leek of een cobra probeerde haar te bijten.


    Een touw kroop over Michaels been omhoog en probeerde zich om zijn knie te slingeren. Hij greep het vast, gaf een harde ruk en sprong er op hetzelfde moment overheen. Toen sloeg hij een ander touw weg dat het op zijn hoofd gemunt had. Sarah had de strijd inmiddels verloren; het zwarte touw had zich om haar nek geslingerd en sleurde haar nu naar de muur waar Bryson al tegenaan stond. Zijn ogen waren dicht en hij stribbelde niet meer tegen. Michael was bang dat de jongen gewond was geraakt en wilde naar hem toe lopen, maar werd van twee kanten tegelijk aangevallen. Hij dook naar de vloer, liet zich om en om rollen en schopte wild om zich heen om de touwen van zich af te houden.


    Een leeg en machteloos gevoel probeerde het leven uit hem weg te zuigen. Hoe konden ze hier in hemelsnaam uit komen? Hij had nog maar één patroon in zijn geweer, en Brysons geweer was zo’n eind over de vloer geschoven dat het nu aan de voet van de balie lag waar de Dikke Deur nog steeds achter de kassa stond. Ze stond zo stil als een standbeeld en keek zwijgend toe. Iets aan haar zorgde dat Michael opschrok en nog eens keek: ze stond inderdaad volkomen stil, zo roerloos zelfs dat het onnatuurlijk aandeed. Er lag een glazige blik in haar ogen en ze staarde naar een punt ergens in de verte. Hij had nog nooit zoiets gezien.


    Een touw klemde zich om zijn middel en trok hem de strijd weer in. Hij probeerde het vast te grijpen en zich los te rukken, maar hij was te laat: het touw zat al stevig vast. Het trok hem met een ruk dwars over de vloer en terwijl hij verwoed probeerde om zich eraan te ontworstelen, gleed hij naar zijn vrienden toe, die nu allebei met nog meer touw om zich heen dan eerst tegen de muur gebonden waren. Het geweer dreigde hem uit handen te glippen, maar hij klampte zich er uit alle macht aan vast, omdat hij goed besefte dat die laatste patroon zijn enige kans vormde.


    Een ander touw begon zich om zijn linkerenkel te wikkelen, maar hij schopte het weg. Van rechts kwam een touw recht op het geweer af, maar hij sloeg het weg met de loop en bijna haalde hij daarbij in een reflex de trekker over. Toen hij zijn beide handen even vrij had, greep hij het wapen stevig vast en richtte het op het touw om zijn middel, maar dan wel op een punt een halve meter van hem vandaan. Door de terugslag klapte hij opnieuw tegen de vloer en heel even lag hij versuft voor zich uit te kijken. Toen slaagde hij erin om zich los te werken uit het inmiddels slap om zijn lijf hangende touw. Hij rolde om en om, en liet het geweer los. Dat had nu toch geen nut meer. Hij krabbelde op en sloeg de touwen weg. En toen drong het tot hem door waar de oude dame mee bezig was, en waarom ze zo rustig en geconcentreerd voor zich uit stond te staren.


    Zij bediende de touwen.
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    Hij zou maar één keer de kans krijgen.


    De Dikke Deur stond een meter of tien van hem vandaan achter de balie, en daarvoor lag Brysons geweer te wachten op iedereen die het maar kon pakken. Tussen het geweer en Michael in zwiepten grote stukken zwart touw door de lucht als een levensgevaarlijk netwerk van levende lianen. Hij rende eropaf.


    Ze vielen hem allemaal tegelijk aan en zwermden vanuit alle richtingen over hem heen. Hij maaide wild met zijn armen, sprong op en wrong zich in talloze bochten terwijl de adrenaline door zijn aderen kolkte. Hij werd door een van de touwen pootje gehaakt, zodat hij vooroverviel en languit tegen de grond sloeg. Twee andere touwen slingerden zich onmiddellijk om zijn middel, maar hij draaide zich razendsnel om, greep ernaar en trok ze los. Hij trapte hard van zich af, maaide wild met zijn armen om zich heen, en slaagde erin om weer op te krabbelen en door te lopen. Hij was alweer een meter dichter bij zijn doel. Maar toen kwamen de touwen opnieuw op hem af.


    Hij handelde nu alleen nog maar uit instinct en liep koppig door. Hij moest er belachelijk uitgezien hebben, als een soort krankzinnige danser. Hij strompelde moeizaam voort en wist het geweer steeds dichter te naderen. Een touw vond zijn arm en had zich er al stevig omheen geslingerd voordat hij daar ook maar iets tegen kon doen. Het touw slingerde hem hoog de lucht in, maar met zijn vrije hand greep hij het beet en rukte het los van zijn arm. Gelukkig had het hem de goede kant op gesleurd, zodat hij nu tegen de vloer klapte en doorgleed tot hij met zijn hoofd tegen de onderrand van de ticketbalie sloeg. Het geweer lag nu recht voor zijn neus. Hij greep het met beide handen vast, maar voordat hij kon opstaan schoten er opnieuw wat touwen op hem af, die zich zich om zijn benen, middel en borst slingerden. Terwijl hij een poging deed de touwen die zich om zijn armen probeerden te wikkelen van zich af te slaan, werd hij door de de andere de lucht in getrokken.


    Hij schoot met een zwaai omhoog en zag dat de Dikke Deur nog steeds met een volkomen verstard gezicht achter de balie stond. Michael had maar een paar seconden; de zwarte touwen kwamen nu allemaal op zijn armen af en probeerden hem het geweer afhandig te maken. Hij legde aan en mikte op haar borst. Maar voordat hij de trekker kon overhalen hield alles op.


    De touwen lieten hem los en terwijl Michael met zo’n klap tegen de vloer sloeg dat alle lucht uit zijn longen werd geperst, gleden ze met een metalig gesis terug in hun holletjes. Naar adem happend draaide Michael zich om en zag dat zijn vrienden nu ook vrij waren. Haastig keek hij achterom, maar de Dikke Deur hing ineengezakt over de balie.


    ‘Wat…?’ zei hij, maar hij wist niet hoe hij zijn zin moest afmaken.


    ‘Ik heb haar gehackt,’ zei Bryson achter hem, en zijn stem trilde van uitputting. ‘Ze is een tangent en ik heb haar uitgeschakeld. Dat is me nog nooit eerder gelukt. Ik heb mazzel gehad en een zwakke plek gevonden. Maar veel heeft het niet gescheeld.’


    Dus daarom had hij al die tijd zijn ogen dicht, dacht Michael, en hij was zo opgelucht dat hij zin kreeg om in lachen uit te barsten.


    ‘Vooruit, we gaan,’ zei Sarah.


    Michael wist precies wat ze bedoelde. Nu moesten ze de game binnengaan.
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    Het duurde even, maar toen lukte het Michael eindelijk weer om in een normaal ritme te ademen. Terwijl hij diep maar rustig in- en uitademde, liep hij naar Bryson en Sarah toe. Zonder iets te zeggen wisten ze wat hun te doen stond. Ze draaiden zich alle drie om en liepen naar de deur in de achterwand van de lobby.


    Achter hen klonk een bekende stem, en toen Michael omkeek zag hij Ryker weer op de toonbank van het popcornkraampje staan.


    ‘Jullie zijn hartstikke stom,’ riep ze. ‘Jullie denken dat jullie weten waar jullie naar op zoek zijn, maar jullie hebben geen idee.’


    Michael vond dat onheilspellend klinken. Hij wist hoe het toeging in de Slaap en hij vroeg zich af of er in haar woorden een diepere betekenis verborgen lag. Had ze het over het portaal of over iets groters, zoals Kaine?


    ‘Ga je moeder maar helpen,’ antwoordde Bryson.


    Voordat Ryker daar iets op terug kon zeggen, zetten ze het alle drie op een lopen. Michael hoopte dat hij die meid nooit meer tegen zou komen.
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    Het werd donker in de gang en toen koud, en Michael begon te huiveren. Hoewel nergens een lichtbron te bekennen viel, konden ze net genoeg zien om te blijven lopen, en de gang ging eindeloos lang door. Geleidelijk aan, toen het tot hen doordrong dat ze niet gevolgd werden, minderden ze vaart en terwijl ze rustig verder liepen, werd het steeds kouder. Het duurde niet lang voordat Michael elke keer dat hij uitademde een wolkje waterdamp voor zich zag.


    Volgens hem hadden ze bijna twee kilometer gelopen voordat iemand de stilte verbrak.


    ‘Dit is de vreemdste manier om een game binnen te komen die ik ooit heb gezien,’ zei Bryson.


    ‘Het zal toch geen valstrik zijn?’ vroeg Michael. ‘Misschien hebben ze ons wel een andere game binnengeleid omdat we de juiste toegangscode niet hadden.’


    ‘Dat is illegaal,’ zei Bryson.


    ‘Een game binnendringen is ook illegaal,’ zei Michael.


    Bryson haalde zijn schouders op. ‘Ja, dat is zo.’


    ‘Kijk!’ Sarah wees naar een plek een eindje verderop. ‘De muren zien er anders uit daar. En het wordt lichter.’ Ze begonnen weer te rennen en al snel bereikten ze een plek waar een dikke laag ijs op de wanden zat, die licht leek uit te stralen. Plotseling kon Michael beter zien, en was alles anders.


    ‘Wat...’ zei Bryson terwijl hij omlaagkeek en zichzelf opnam. In plaats van hun alledaagse kleding droegen ze nu dikke, gewatteerde sneeuwpakken met overal zakken, en om hun middel zat een koppelriem met allerlei uitrustingsstukken eraan. Michael merkte dat er ook banden over zijn schouders zaten, en het drong tot hem door dat zijn vrienden en hij alle drie een volgepropte rugzak met zich meesjouwden, maar het gewicht daarvan voelde hij pas nadat hij zijn nieuwe uniform goed bekeken had. Hij trok de schouderbanden wat strakker aan en keek eens goed wat er aan zijn koppelriem hing: vijf handgranaten, een veldfles, een mes en een stuk touw.


    ‘Nou, dat is het antwoord op mijn vraag,’ zei hij. ‘We zitten in de game.’


    ‘En zo te zien bevinden we ons aan het front,’ zei Sarah.


    De goudader – het onderwerp waarover de strijdende partijen het met elkaar aan de stok hadden – lag grotendeels onder de Jacobshavn-gletsjer, een van de grootste gletsjers van Groenland. Maar het front liep helemaal door tot op de toendra, een grote, drassige vlakte vol vieze modder.


    ‘Ik hoop dat er boven echte wapens voor ons klaarliggen,’ zei Bryson, en hij knikte naar het uiteinde van de tunnel. ‘Ik weet niet of ik er vandaag wel tegen opgewassen ben om met een mes te vechten, ook al is het maar een game.’


    Michael trok zijn mes en keek ernaar; het lemmet was stevig, grijs en scherp. ‘Nee, ik ook niet.’


    ‘En ik ook niet, hoor,’ zei Sarah terwijl ze verder liepen. ‘Misschien kunnen we met een hack iets importeren uit een andere game. Ik hoop alleen maar dat we niet in de cel belanden na alles wat we hebben uitgespookt.’


    Michael wuifde dat weg. ‘We doen dit alleen maar omdat de vsn het ons gevraagd heeft. Ze zullen ons heus niet in de cel gooien omdat we een opdracht uitvoeren.’ Maar zelfs nog terwijl hij dat zei, vroeg hij zich af of hij daar wel gelijk in had.


    ‘O ja?’ zei Sarah. ‘Weet je dat wel zeker? Weet je nog dat je ons hebt verteld hoe geheim dit is? Als jij op een dag bij hen om hulp komt aankloppen, zeggen ze gewoon dat ze nooit van je gehoord hebben.’


    Michael wist dat zijn vrienden de angst op zijn gezicht konden zien. ‘Dat is een reden te meer om te zorgen dat we Kaine vinden.’


    Daarna werd het stil en ze versnelden hun pas, totdat ze in looppas door de lange, ijzige tunnel holden. Hun uitrusting was zwaar en Michael merkte dat hij steeds langzamer ging lopen. Toen ging de tunnel schuin omhoog, zodat het hollen hem nog zwaarder viel.


    ‘Hoe lang is dit stomme ding eigenlijk?’ vroeg Bryson.


    Niemand gaf antwoord. Niemand had ook maar enig idee.
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    Ze hadden nu eindelijk het einde van de tunnel bereikt: een metalen deur die dicht gehouden werd met een zware metalen balk. Er stonden houten banken langs de wanden en er was een grote open voorraadkast vol machinepistolen en munitie. Michael nam even de tijd om op adem te komen.


    ‘Ik neem aan,’ zei Sarah, ‘dat je hier weer terugkomt als je daarbuiten sneuvelt.’


    ‘Waarschijnlijk wel.’ Bryson begon in de opslagkast te rommelen. ‘Maar zal ik jou eens wat vertellen? Ik ben niet van plan om te sneuvelen.’


    ‘Ik ook niet,’ zei Michael. ‘Kom op, we gaan.’


    Sarah en hij volgden Brysons voorbeeld, en het duurde niet lang voordat ze allebei over een zwaar machinepistool en een paar extra magazijnen beschikten. Michael laadde zijn machinepistool door en controleerde de instellingen. Hij had dergelijke wapens al behoorlijk vaak gebruikt, dus misschien zouden ze toch geen andere games hoeven te hacken.


    ‘Ik ben niet gerust op de kou,’ zei Sarah. ‘Misschien is dat wel een van de redenen waarom dit spel alleen voor volwassenen is. De meeste kinderen rennen gewoon naar buiten en denken dat zo veel mogelijk vijanden doodschieten het enige is waar het om gaat. We moeten opletten dat we zo nu en dan even stoppen om weer warm te worden, zodat we geen bevriezingsverschijnselen krijgen.’


    Bryson schudde van nee. ‘Dat kan het niet zijn. Er moet daarbuiten iets ergers zijn. Iets veel ergers. Het is best moeilijk om een game als uitsluitend voor volwassenen geclassificeerd te krijgen.’


    Michael was het daar roerend mee eens. Ze hadden allemaal meer dan genoeg games gezien die níét uitsluitend voor volwassenen bestemd waren, en in vele daarvan gebeurden dingen die werkelijk traumatisch konden zijn. ‘Er zit niets anders op dan gewoon maar te beginnen. We moeten de toegangspoort naar het Pad zien te vinden. In elk geval hebben we ons goed voorbereid.’


    ‘Nou, pas maar op dat je ballen er niet af vriezen,’ zei Bryson terwijl hij naar de deur liep en de metalen balk uit de dragers tilde. Hij liet het ding vallen, zodat het ratelend over de grond rolde en vlak voor Sarahs voeten bleef liggen.


    ‘Je bent een geboren militair,’ zei ze.


    Bryson gaf haar een knipoog en rukte de zware deur open. Een golf lucht waarin witte vlokken rondslierden, loeide door de tunnel. Iets kouders had Michael zijn hele leven nog nooit gevoeld. Die wind leek wel rechtstreeks van de Noordpool te komen. Bryson riep iets onverstaanbaars en stapte toen de wereld van Groenland binnen. Michael en Sarah liepen achter hem aan.
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    De hemel boven hen was strakblauw en Michael realiseerde zich dat het niet echt sneeuwde: de rondslierende witte vlokken waren deeltjes sneeuw en ijs die door de felle wind werden meegevoerd. In elk geval zou een sneeuwstorm hun dus bespaard blijven.


    De wind was zo hard dat het leek of zijn kleren elk ogenblik van zijn lijf gerukt konden worden. Hij stapte naar buiten en gleed onmiddellijk uit op de hard opeengepakte sneeuw. Hij brak zijn val met zijn handen en toen dat hem een brandend gevoel opleverde en ze even later gevoelloos raakten, drong het tot hem door dat hij het hier zonder handschoenen geen tien minuten zou volhouden. Wat een stupide detail om over het hoofd te zien! Er was niemand te bekennen, en dus namen Michael en de andere twee even de tijd om de code te manipuleren en zichzelf een warme muts en een paar handschoenen te bezorgen. Toen dat geregeld was, voelde Michael zich weer iets beter, al bleef het erg koud. Hij had de programmatuur wat moeilijker te hacken gevonden dan normaal – zeker voor iets zo eenvoudigs – en hij vroeg zich af of de gevaarlijkste effecten van Kaines firewall hier misschien al merkbaar waren.


    Michael stelde de schouderbanden van de rugzak wat bij en zette de veiligheidspal van zijn machinepistool om, zodat hij zich kon verdedigen. Met handschoenen aan was het iets minder eenvoudig om zijn vinger om de trekker te krijgen dan daarnet, maar het was te doen. Toen hij om zich heen keek, zag hij dat ze zich midden op een uitgestrekte witte vlakte bevonden, waar afgezien van hen drieën niemand te bekennen viel. In de verte zag hij echter een rookpluim die zich als een lange zwarte streep aftekende tegen de lichtblauwe hemel.


    Sarah boog zich naar hem toe. ‘Het klopt wel dat de actie die kant uit is,’ zei ze met luide stem, en ze wees naar de rook. ‘Op de kaart hebben we gezien dat we pal noord moesten lopen vanaf het startpunt. Op grond van de stand van de zon…’


    ‘Ja!’ riep Michael terug. ‘Vooruit, we gaan!’


    Een eindje verderop stond Bryson naar hen te kijken alsof hij allang wist wat hun te doen stond. Michael wees naar de plek waar Sarah op had gewezen en de jongen knikte. En zo gingen ze op weg naar het slagveld.
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    Michael dacht dat door de ijskoude wind en sneeuw sjouwen heel wat erger moest zijn dan welk gevecht dan ook. Elke stap kostte hem moeite, voornamelijk omdat hij recht tegen de wind in liep en zijn zware schoenen bij elke stap een centimeter of vijf wegzakten in de ijzige grond. Hij klemde zijn handen wat steviger om zijn machinepistool en liep stug door. Hij wilde weten wat er aan het front gebeurde. Pas maar op, dacht hij somber. Dat kan nog flink tegenvallen.


    Toen ze eindelijk de top van een eindeloos lange helling hadden bereikt, ontvouwde zich onder hen een tafereel dat afkomstig leek uit een horrorfilm. Onmiddellijk lieten de drie vrienden zich plat op de grond vallen. Michael schoof zijn machinepistool wat naar voren en duwde zichzelf omhoog op zijn ellebogen om beter door het vizier te kunnen kijken.


    Een reusachtige vallei die zich in alle richtingen kilometers ver uitstrekte, was overdekt met een groot aantal zo te zien lukraak in de sneeuw en het ijs uitgegraven loopgraven. Dwars door het midden van de vallei liep een ruw pad. Alle loopgraven waren bekleed met donker materiaal, dat waarschijnlijk bedoeld was om ze niet al te nat te laten worden. Hij kon er niet diep in kijken, maar zo nu en dan keek er iemand over de rand en zag hij even een hoofd opduiken. Aan de overkant van de vallei, aan het einde van die lange corridor tussen de loopgraven, waren tenten opgezet, maar van hieruit was niet te zien waarvoor die bestemd waren.


    Michael schrok echter van al het bloed. Overal waar hij maar keek, was het sneeuwwitte landschap bezaaid met rode vlekken. Vooral bij het pad dwars door de vallei was veel bloed te zien. Overal daar in de buurt werd gevochten, en de meeste gevechten waren gevechten van man tot man, waarbij grof geweld gebruikt werd. Hij zag hoe een man een andere man een mes in zijn borst stak en toen op hem af dook om het er nog wat dieper in te draaien. Een paar meter verderop sneed een vrouw van achteren een soldaat de keel af. Andere mensen sloegen verwoed op elkaar in of rolden worstelend over de grond. Het was allemaal even afschuwelijk.


    Niemand leek de nieuwkomers boven aan de helling opgemerkt te hebben.


    Michael keek naar Bryson, die links van hem lag, en daarna naar Sarah, rechts van hem. ‘Wat moet dit voorstellen? Op die manier zijn er al minstens honderd jaar geen oorlogen meer uitgevochten. Het lijkt wel een stelletje neanderthalers die het met elkaar aan de stok hebben over wie welke grot krijgt. We hebben gelezen dat het een chaotische toestand was, maar dit is belachelijk.’


    ‘De positie van de loopgraven slaat ook nergens op,’ zei Bryson. ‘En dan die uniformen! Ik zie minstens vier verschillende soorten, en sommige mensen vechten met andere die hetzelfde uniform aanhebben. En tenten en loopgraven in een en hetzelfde gebied? Als je daar veilig een tent kunt opzetten, heb je die loopgraven helemaal niet nodig.’


    Sarah kroop een eindje naar voren, zodat ze elkaar alle drie konden aankijken. ‘Ik begin te begrijpen waarom deze game uitsluitend voor volwassenen bestemd is. Volgens mij heeft wat we hier zien niet veel te maken met wat zich tijdens de Groenlandse Oorlog werkelijk heeft afgespeeld. Het decor misschien, maar verder niets.’


    ‘Waar zou het dan voor zijn?’ vroeg Bryson. ‘Ik bedoel, waarom hebben we geen missie gekregen toen we het spel binnenkwamen? Je zou toch verwachten dat we hier iets moeten zien te bereiken. Zouden de mensen hier nou echt alleen maar naartoe komen om elkaar te lijf te gaan?’


    ‘Misschien wel, ja,’ antwoordde Michael. En toen drong het tot hem door waar die tenten voor bestemd zouden kunnen zijn. ‘Misschien krijg je wel een beloning als je klaar bent. Iets wat onschuldige kinderen zoals wij niet mogen doen, en waar we ook niet naar horen te kijken.’ Hij glimlachte. ‘De overwinnaar krijgt de buit – dat zei mijn vader vroeger vaak.’


    ‘Devils of Destruction,’ zei Bryson verstrooid. ‘Nou, dat is precies zoals het er daarbeneden uitziet.’
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    Met hun wapens in de aanslag liepen ze over de lange helling omlaag, de slachtpartij tegemoet. Het rode bloed op de witte sneeuw maakte het tafereel er wat Michael betrof alleen maar gruwelijker op. De geluiden die de wind met zich meevoerde, waren al net zo akelig: geschreeuw en gegrom, en zo nu en dan een bloeddorstig grauwen. Maar veel schoten klonken er niet.


    ‘Wacht eens even,’ zei Michael toen er een angstaanjagende gedachte bij hem opkwam. ‘Werken deze dingen eigenlijk wel?’ Hij richtte zijn wapen omhoog, hield het stevig vast en haalde de trekker over. Er klonk een klik, maar daar bleef het bij. Vol weerzin smeet hij het ding weg.


    Bryson probeerde zijn eigen wapen en toen het niet vuurde liet hij het uit zijn handen vallen. ‘Dit moet toch zeker een geintje zijn! Dit is een game voor barbaren. Waarom gaan die mensen niet gewoon terug naar de duistere middeleeuwen?’


    ‘Zal ik mijn tijd nog verspillen door de trekker over te halen?’ vroeg Sarah, maar ze deed het toch en toen er niets gebeurde, gooide ze het onbekommerd over haar schouder en liep gewoon door, de veldslag tegemoet. ‘We zouden onze programmeerkunsten straks weleens heel hard nodig kunnen hebben.’
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    Michael wilde het niet laten merken waar zijn vrienden bij waren, maar hij was doods- en doodsbang. Ze hadden alle drie een heleboel geld neergeteld voor hun Grafkist, zodat alles wat er op het VirtNet gebeurde heel realistisch werd weergegeven. Dat was fijn als het om de leuke dingen van het leven ging, maar heel wat minder prettig als je werd gestoken, in elkaar geslagen of gewurgd. Michael had in de Slaap een heleboel uitgevreten, maar wat hij in de vallei onder hen zag, leek hem heel wat erger dan alles wat hij ooit had meegemaakt. Wat hij nu tegemoet liep, was alleen maar grof geweld. En na de moeite die het hun had gekost om een paar mutsen en handschoenen te programmeren, vermoedde hij dat het niet eenvoudig zou worden om langs die weg aan andere wapens of vaardigheden te komen.


    Her en der langs de rand van de vallei werd gevochten, maar het grootste deel van de veldslag vond plaats in het middelste deel, rondom de loopgraven. Terwijl ze de helling afdaalden was het kabaal steeds luider geworden, en inmiddels was het zo’n ongelooflijke herrie dat Michael in de verleiding kwam om zich om te draaien en terug te hollen. De geluiden van mensen die pijn leden maakten het er allemaal bepaald niet beter op. Een stikkend gegorgel vermengde zich met een waanzinnig gekrijs en iemand anders begon te kakelen van plezier; dat laatste was misschien nog wel het allerergste.


    Het zou niet lang meer duren voordat de soldaten hen opmerkten.


    ‘Dit is heel anders dan de strategieën waarover we hebben gelezen,’ zei Sarah. ‘Die gamebeschrijvingen waren duidelijk alleen maar leugens. Gaan we uit elkaar of blijven we samen?’


    Bryson trok zijn mes en klemde het in zijn in een handschoen gehulde hand. Michael vermoedde dat zijn knokkels onder de stof wit werden. ‘We kunnen maar beter bij elkaar blijven,’ zei de jongen. ‘Dan kost het ons misschien wat meer tijd om erachter te komen waar het portaal te vinden is, maar ik vermoed dat deze gamers hier al een hele tijd mee bezig zijn, dus we zullen dicht bij elkaar moeten blijven om dit te overleven.’


    ‘Klinkt goed,’ antwoordde Michael en hij hoorde de angst in zijn stem. Zelf trok hij ook zijn mes en intussen probeerde hij zich te herinneren of hij ooit eerder aan een game had meegedaan waarin je met alleen een mes een gevecht op leven en dood moest leveren met een andere gamer. Over het algemeen beschikte je in een game toch over geavanceerder materieel. ‘Volgens mij moeten we wat meer wapens zien binnen te halen.’


    ‘Daarmee vallen we des te meer op,’ wierp Sarah tegen. ‘Misschien gaan ze ons dan met z’n allen te lijf.’ Ze wees naar de dichtstbijzijnde loopgraaf, die links van hen lag. ‘Laten we er met een omtrekkende beweging naartoe gaan. We beginnen bij de buitenste en werken dan met een spiraalbeweging naar het middelpunt toe, zodat we geen enkele loopgraaf over het hoofd zien.’


    Michael en Bryson vonden dat een goed plan. Ze veranderden van richting en liepen naar de buitenste loopgraaf.


    ‘O, shit,’ zei Bryson toen hij even opzijkeek. Michael volgde zijn blik en zag drie militairen, twee mannen en een vrouw, die zo hard als ze maar konden op hen af kwamen rennen. Net toen hij keek, zetten ze het op een schreeuwen en begonnen ze druk met hun messen te zwaaien. De vrouw had bovendien een lange metalen buis in haar handen, en Michael voelde zich misselijk worden toen hij zag dat er een vlezige rode klont aan het uiteinde plakte.


    Bryson had gelijk: deze mensen waren niet meer dan beesten.
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    ‘Hard vechten,’ zei Sarah rustig. ‘En denk eraan: sterven kan geen kwaad hier.’


    Dat hoeven we nou echt niet te onthouden, dacht Michael.


    Zijn vrienden en hij smeten hun rugzak op de grond, lieten zich iets door hun knieën zakken en hielden hun mes recht voor zich. Toen de naderende militairen nog maar een paar meter van hen verwijderd waren, vroeg Michael zich af hoe het zat met de handgranaten aan zijn koppelriem. Hij vermoedde dat die al evenmin zouden werken, maar het was nu te laat om dat te controleren. De aanvallers waren inmiddels zo dichtbij dat hij de razende woede in hun ogen kon zien, en alle drie schreeuwden ze woorden waarvan Michael vermoedde dat het vloeken waren in een vreemde taal. Klodders speeksel vlogen uit hun mond.


    Toen ze vlakbij waren, renden ze alle drie een andere kant op, alsof ze van tevoren hadden afgesproken wie wie zou aanvallen. De vrouw kwam op Michael af, en dat was slecht nieuws, want ze zag er een stuk gemener uit dan de andere twee samen: haar zwarte haar zat hopeloos in de war en was aan elkaar gekoekt van het zweet, er zaten vegen bloed op haar gezicht en ze miste een paar tanden. En dan was er die buis met die verschrikkelijke trofee aan het uiteinde. Michael voelde zich nog misselijker worden.


    Met een door merg en been gaand gekrijs dat hem aan de KillSims deed denken, bracht ze de buis omhoog en terwijl ze in volle vaart op hem af stormde, haalde ze uit naar zijn hoofd. Hij dook weg, maar hield zijn ogen strak op het lange mes in haar andere hand gericht, waarmee ze hem toen de buis rakelings langs zijn schouder scheerde in zijn gezicht probeerde te steken. Michael slaagde erin om het mes met zijn onderarm af te weren, liet zich op zijn rug vallen en rolde snel om en om in een poging bij haar uit de buurt te komen. Vanuit zijn ooghoeken zag hij haar een salto maken en als een volleerd acrobaat op haar voeten terechtkomen. Dit zou het zwaarste gevecht van zijn hele leven worden.


    De aanvalster grijnsde en bleef even staan, alsof ze wilde genieten van de angst die nu duidelijk op zijn gezicht te lezen moest staan. Maar Michael had genoeg ervaring om zich niet volkomen te laten overdonderen. Ook als deze vrouw het van hem zou winnen, zou hij er toch voor zorgen dat ze hier pas weg kon hinken nadat hij haar zelf ook flink wat pijn had bezorgd!


    Hij hield zijn mes omhoog. ‘We hoeven dit niet te doen,’ zei hij. ‘We willen hier alleen maar even rondkijken.’ Hij vond het zelf al belachelijk klinken.


    Er verschenen rimpels op haar voorhoofd, en voordat ze iets zei, wierp ze hem een verwarde blik toe. Toen ze begon te praten, kon Michael haar niet verstaan – hij zou niet eens kunnen zeggen welke taal ze sprak – maar boos klonk ze wel.


    Hij deed een stap naar achteren, alsof hij bang was en op het punt stond ervandoor te gaan, en rende toen naar voren. Hij hoopte haar te overrompelen, maar in plaats van terug te deinzen, glimlachte ze. Kennelijk was ze blij dat hij nu degene was die aanviel. Michael zwaaide met zijn mes alsof hij haar wilde neersteken, maar sprong toen op en schopte met beide benen naar haar borstkas. Ze probeerde weg te duiken, maar was te laat, zodat zijn voeten haar raakten. Met een verstikte kreet deed ze een stap naar achteren, struikelde en viel op haar zij.


    Michael sloeg tegen de koude grond, maar sprong weer op en rende op de vrouw af, die nog maar nauwelijks haar handen op de grond had gezet om zichzelf op te duwen. Hij liet zijn rechterschouder zakken en dook tegen haar aan, zodat ze een paar keer om en om rolden, voordat ze tot stilstand kwamen. Michael lag nu bovenop. Ze was haar mes kwijtgeraakt, maar op de een of andere manier had ze de buis weten vast te houden. Ze haalde ermee uit naar Michael, die haastig zijn mes liet vallen en het ding met beide handen vastgreep. Hij probeerde haar de buis uit handen te rukken, maar daar was ze te sterk voor. Ze zwaaiden woest heen en weer en wilden geen van beiden loslaten, totdat hij de buis plotseling hard omlaagduwde, zodat het ding recht op haar mond smakte.


    Het afschuwelijke geluid van brekende tanden zorgde ervoor dat Michaels greep even verzwakte. De vrouw schreeuwde het uit, liet de buis los en bracht haar handen naar haar gezicht. Jammerend probeerde ze zich onder hem uit te werken, maar hij hield zijn benen nu stevig om haar middel geklemd, alsof hij paardreed, en ze kon hem niet afwerpen. Michael was nu de enige die de buis vasthield. Hij tilde die hoog op en bracht hem toen opnieuw zo hard hij maar kon omlaag. Er klonk een doffe klap. De vrouw hield abrupt op met haar gekrijs en bleef roerloos liggen.


    Zodra ze niet meer bewoog, sprong Michael op en griste zijn mes van de grond. Met de buis in zijn ene hand en het mes in de andere stond hij klaar om door te vechten, maar ze bewoog niet meer.


    Hij hapte moeizaam naar adem en voelde de ijskoude lucht in zijn longen branden, totdat iemand met zo’n vaart van achteren op hem af sprong dat zijn hoofd naar achteren klapte en de aanvaller recht in zijn gezicht raakte. Samen sloegen ze tegen de grond. Michael voelde hoe het laatste beetje lucht uit zijn longen werd geperst. De aanvaller draaide hem op zijn rug en ging toen schrijlings boven op hem zitten, zodat hij Michaels armen met zijn benen tegen zijn romp drukte. De man hing nu vlak boven hem. Zijn rood aangelopen gezicht zat vol schrammen en sneden, en de blik in zijn krankzinnige blauwe ogen was zo indringend dat Michael het gevoel kreeg dat die elk ogenblik gaten in hem konden boren. De man was twee keer zo groot en zwaar als de vrouw die hem als eerste had aangevallen, en zette hem nu een mes op zijn keel.


    Het kon Michael niet schelen wat Sarah allemaal zei; hij wilde de code gebruiken om een wapen te importeren uit een andere game. Hij kneep zijn ogen dicht en terwijl hij panisch de verschillende mogelijkheden probeerde na te gaan, verloor hij zich in een zee van programmacode. Maar het was al te laat.


    De man boven op hem zei iets in dezelfde vreemde taal die de vrouw ook had gesproken en haalde toen rustig het mes over Michaels keel. Er ging een kille pijn door zijn nek, die werd gevolgd door een warm gevoel terwijl het bloed uit zijn lijf stroomde.


    Een paar seconden later stierf hij.
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    Michael had een bloedhekel aan de ongemakkelijke periode van twintig tot dertig seconden nadat je in een in zichzelf besloten game als Devils of Destruction om het leven was gekomen. Het was een ontregelend, donker vacuüm voordat je aan je volgende leven begon. Dat was met opzet zo gedaan om de gamers wat duidelijker te laten merken dat ze dood waren – om ze even de tijd te geven om na te denken over wat er gebeurd was en hoe het zou zijn als dit echt was geweest. Tijd om zichzelf vragen te stellen als: wat als ik echt de pijp uit was gegaan? Wat als ik werkelijk zo aan mijn einde zou komen?


    Deze keer kon Michael nauwelijks wachten. Hij was alleen maar boos. Ze waren nog maar net begonnen en nu was hij al dood. Hij had niet eens kans gezien om in ook maar één van die rottige loopgraven te kijken! Als het zo ging, hoe zouden ze dan ooit de gelegenheid krijgen om die dingen allemaal te doorzoeken? Terwijl hij zwijgend lag te wachten trommelde hij in gedachten ongeduldig met zijn vingers. Toen verscheen er eindelijk een licht voor hem, dat steeds sterker werd, totdat het hem de wereld van het VirtNet binnentrok.


    Hij deed zijn ogen open en zag dat hij voor de ingang van de besneeuwde wereld lag waarin hij zojuist was vermoord. De metalen sluitbalk hing weer voor de deur. Met een zucht van opluchting realiseerde hij zich dat hij niet helemaal was teruggestuurd naar de lobby. Hij dacht niet dat hij ertegen opgewassen zou zijn om het opnieuw tegen de Dikke Deur en Ryker het boze cowboymeisje op te nemen.


    Kreunend van de naweeën van de twee gevechten – als je dat getrek en geduw met die tweede tegenstander tenminste zo wilde noemen – ging Michael rechtop zitten. Hij was alleen, en dat hield in dat Bryson en Sarah óf nog leefden, óf al eerder gestorven waren dan hij en inmiddels alweer op pad waren gegaan.


    Hij was nog steeds van top tot teen in een warm sneeuwpak gehuld en zijn volgepropte rugzak stond naast hem. Nadat hij de vuurwapens in de wapenkamer had gecontroleerd – ze deden het geen van alle – trok hij de zware balk weg en stapte haastig de ijskoude, winderige vlakte op. Onderweg dacht hij erover na hoe hij in deze bloedige strijd gebruik zou kunnen maken van computercode.
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    Een eind voor zich zag Michael twee mensen tegen de lange, witte helling op sjokken. Hij wist zeker dat het zijn vrienden waren: onder Sarahs muts kwam een flinke bos lang bruin haar tevoorschijn en Brysons hanige loopje was zelfs op afstand al herkenbaar. Hij besefte dat hij die twee nooit zou inhalen en dus besloot hij een andere route te kiezen. In plaats van als een idioot recht de strijd in te lopen – ze hadden zich niet echt gerealiseerd wat hun te wachten stond, bedacht hij zich – was hij van plan om rechts af te buigen en zich schuil te houden op de heuvel tot hij een plek vond die beter geschikt was om het strijdgewoel binnen te glippen. Hij had pas enkele tientallen meters gelopen toen hij zag dat Bryson en Sarah hetzelfde besluit hadden genomen, en nu links afsloegen.


    Mooi, dacht Michael. Misschien zouden ze in elk geval een paar loopgraven kunnen inspecteren voordat een of andere gestoorde wildeman of een volkomen doorgedraaide vrouw hen opnieuw de strot afsneed.


    De wind rukte aan zijn kleren en de voortgejaagde deeltjes ijs en sneeuw sloegen hard tegen het onbedekte deel van zijn gezicht. Zijn lippen leken wel verbrand papier. Het voelde alsof ze onmiddellijk zouden barsten als hij het zou wagen om er nog eens aan te likken. Hij hoopte bijna dat iemand hem zou aanvallen, gewoon om het bloed weer wat sneller door zijn aderen te laten stromen.


    Het geluid van de strijd – het gekrijs en de onheilspellende kreten die ze al eerder hadden gehoord – zwol aan toen Michael de top van de helling naderde. Hij liet zich door zijn knieën zakken en toen hij begon te kruipen, was hij blij dat hij dikke handschoenen aanhad.


    Hij had nu de top van de heuvel bereikt, ging op zijn buik liggen en nam even de tijd om alles in zich op te nemen. Ver links van hem renden Sarah en Bryson van de ene heuvel naar de andere. Zo te zien had nog niemand hen opgemerkt en toch waren ze al aardig dicht in de buurt van de buitenste loopgraven, waar minder mensen waren. Het grootste deel van de gevechten vond nog steeds plaats in de lange, bloedige corridor dwars door de loopgraven in het midden van de vallei.


    Het gekletter van metaal op metaal, het verdierlijkte gegrom en de rauwe oerkreten werden door de wind meegevoerd tot aan de plek waar Michael zich nu bevond. Hij kon er nog steeds niet over uit dat er mensen waren die uit vrije wil aan zo’n orgie van geweld meededen. Terwijl hij naar een gevecht niet al te ver van hem vandaan stond te kijken, zag hij een man die een andere man neerstak en intussen voortdurend zo hard schreeuwde als hij maar kon. Zelfs na alles wat Michael in talloze films had gezien en in een al even onafzienbare stroom games zelf had meegemaakt moest hij toch na verloop van tijd zijn ogen afwenden. Dit was de hel.


    Concentreer je, hield hij zichzelf voor. Zorg dat je niet wordt opgemerkt en richt je aandacht op de loopgraven.


    Terwijl hij goed oplette dat hij voortdurend zo laag bij de grond bleef dat hij niet in het gezichtsveld kwam van de gamers die elkaar in de vallei naar het het leven stonden, tijgerde hij over de bevroren sneeuw. Omdat hij bang was dat zijn rugzak hem zou verraden, liet hij die na een tijdje maar gewoon liggen. Eigenlijk wist hij niet goed waarom hij het ding bij zich had. Het zou echt fantastisch zijn als hij hier zo lang in leven wist te blijven dat hij voedsel en schone kleren nodig zou hebben.


    Het lukte hem om ongezien af te dalen over de rechterhelling van de vallei. Er bevonden zich nu verschillende loopgraven tussen hem en het grootste deel van de gevechten, maar het was nog steeds niet goed te zien hoeveel mensen er in die loopgraven op de loer lagen. Achter een bergje opgehoopte sneeuw bleef hij even staan om zijn gedachten te ordenen. De herinnering aan het mes dat dwars door zijn keel heen ging was zo vers dat de pijn nog niet helemaal verdwenen leek.


    Hij deed zijn ogen dicht en concentreerde zich op de omringende computercode. Die was moeilijk te lezen en leek hem telkens net te ontgaan, alsof de letters en cijfers door een felle wind door elkaar werden gehusseld. Het kostte hem een paar minuten voordat hij er eindelijk in slaagde om een reeks coderegels te vinden die hij ooit had gebruikt in een game die Dungeons of Delmar heette, en die zijn mes magische krachten zouden verlenen – onvoorziene stroomstoten uit de punt van het lemmet die misschien niet door iedereen opgemerkt zouden worden.


    Het was beter dan niets.


    Zoals hij in de Slaap weleens vaker moest doen, probeerde Michael zichzelf nu een hart onder de riem te steken. Hoe beroerd de zaken er ook voor mochten staan, als hij hier gedood werd, zou dat hem niet echt zijn leven kosten. Het zou wel pijn doen. Hij zou doodsangsten te verduren krijgen. En misschien zou het hem zelfs een trauma bezorgen waar hij de rest van zijn leven niet meer overheen kwam. Maar in elk geval zou hij als dit eenmaal voorbij was nog in leven zijn.


    Ogen dicht. Diep ademhalen. Ogen weer open. Hij trok het met computercode versterkte mes van zijn koppelriem en klemde zijn rechterhand stevig om het heft.


    Daarna stond hij op en rende naar de dichtstbijzijnde loopgraaf.
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    Zijn hart klopte in zijn keel en de koude lucht brandde in zijn longen, die inmiddels rauw aanvoelden, maar Michael dwong zichzelf om dat allemaal van zich af te zetten en zo hard te rennen als hij maar kon. Een paar militairen merkten hem op, maar ze bevonden zich aan de andere kant van de loopgraaf waar Michael nu naartoe holde en niemand kwam achter hem aan. Ze bleven gewoon elkaar de hersens inslaan.


    Plotseling lag de rand van de loopgraaf vlak voor zijn voeten. Hij bleef abrupt staan, keek omlaag en liet zijn blik haastig door de bijna vijf meter diepe greppel gaan. Er was niets te zien op een houten bank en een modderig pad in het midden na. Er hingen zwarte dekzijlen langs de wanden, die op hun plek werden gehouden door potten en pannen op de bovenrand, met daartussenin hier en daar wat oude autobanden. Militairen waren nergens te bekennen.


    Omdat Michael geen duidelijk herkenbaar portaal zag, had hij zich al bijna omgedraaid om naar de volgende loopgraaf te hollen, maar toen bedacht hij zich. Wie wist eigenlijk hoe een portaal eruitzag hier? En wie had gezegd dat de zwakke plek in de code makkelijk op te merken zou zijn? Toen pas drong tot hem door hoe zwaar de taak was waarvoor ze zich gesteld zagen. Het zou eeuwen gaan duren om elke loopgraaf van boven tot onder uit te kammen. En ze wisten niet eens waar ze precies naar zochten. Zuchtend liep Michael langs de loopgraaf tot hij een ladder vond, en toen klom hij naar beneden om aan zijn zoektocht te beginnen.
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    De zwarte dekzeilen die over de wanden van de loopgraaf hingen waren niet al te zwaar. Michael trok er een naar achteren, dook eronder en liep de hele loopgraaf af, van begin tot eind, terwijl hij met zijn handen over het ijs streek. Maar meer dan dat was het niet: ijs en hard opeengepakte sneeuw. Niets ongewoons of verdachts. Zo nu en dan kneep hij even zijn ogen dicht om naar vreemde plekken in de code te zoeken, maar alles leek hem heel deugdelijk.


    Toen hij aan het andere uiteinde van de loopgraaf onder het dekzeil uit kwam, keek hij goed om zich heen om er zeker van te zijn dat er nog steeds niemand te bekennen was, en daarna liep hij de andere wand langs.


    Niets.


    Wadend door de half gesmolten smurrie liep hij ook nog eens het hele middenpad af en intussen controleerde hij de code op vreemde verschijnselen. Daarna keek hij aandachtig naar de houten bank om te zien of er soms iets mis was met de programmatuur daarvan.


    Niets.


    Terwijl Michael de loopgraaf uit klom, probeerde hij er niet aan te denken hoeveel tijd hij zojuist had verspild. Zonder met z’n drieën alle loopgraven af te speuren – stuk voor stuk – was er geen enkele manier om erachter te komen waar het portaal te vinden was. Hij zuchtte nog eens. Hij moest er maar van uitgaan, hield hij zichzelf voor, dat dit geen tijdverspilling was, hoelang het ook duurde en hoeveel moeite het ook kostte. Hij kon het hopeloze gevoel niet van zich af zetten dat ze nooit zouden vinden waar ze naar op zoek waren. Er waren nog minstens honderd loopgraven te doorzoeken.


    Er kwam niemand op hem af gerend – nu in elk geval nog niet. Haastig liet hij zijn blik over het slagveld gaan, maar zijn vrienden waren nergens te bekennen.


    Hij liep naar de volgende loopgraaf.
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    Daar was ook niemand te zien.


    Michael klauterde over het laddertje naar beneden en begon aan zijn speurtocht. Hij dook achter een van de dekzeilen en liep langs de ijswand naar het uiteinde van de loopgraaf en daarna terug langs de andere wand, terwijl hij zo nu en dan de code controleerde. Maar alles zag er goed uit. Hier was niets te vinden.


    Wat ontmoedigd klom hij de loopgraaf weer uit en maakte aanstalten om de volgende te controleren. Hij was niet meer zo op zijn hoede als daarnet en dus schrok hij toen hij een vrouw zag die hem stond op te wachten. Ze droeg net zo’n sneeuwpak als hij en zag er schoon en fris uit, alsof ze zojuist de tunnel uit was gelopen. Ze zou best knap zijn geweest als ze hem niet zo woedend had aangekeken.


    ‘Micky zei dat ik hier iemand zou vinden die makkelijk te doden was,’ zei ze. ‘Er gaat toch niets boven een verdwaald kind dat stiekem naar binnen is geglipt. Leuk om deze game met jou te beginnen.’ Terwijl ze dat zei, keek ze even wat vriendelijker, maar daarna keek ze meteen weer net zo boos als eerst.


    ‘Makkelijk te doden?’ herhaalde Michael. ‘Waarom denk je dat ik makkelijk te doden ben?’ Schijnbaar nonchalant deed hij een stap naar achteren, zodat hij met zijn beide hakken op de rand van de loopgraaf stond. Hij wilde overkomen als iemand die zijn best deed om niet te laten merken hoe bang hij was.


    ‘Hoe vaak ben je hier al geweest?’ vroeg ze, en ook nu weer keek ze heel wat vriendelijker toen ze praatte en kwam dat lelijke, van woede vertrokken gezicht daarna onmiddellijk weer terug. ‘Dit is de eerste keer voor mij,’ zei hij onschuldig. ‘En toch heb ik al iemand gedood. Dat is niet slecht, hè?’


    Ze schudde haar hoofd. ‘Ik krijg hier vast veel te veel lol in.’


    Michael grinnikte en zei: ‘Zet ’m op, meid.’ Hij wilde haar zo ver krijgen dat zij het initiatief nam, en dat lukte. Haar toch al boze gezicht liep donkerrood aan en toen kwam ze op hem af gestormd. Ze haalde uit met haar vuist, maar voordat ze hem kon raken, liet Michael zich opzij vallen. Hij wist dat hij het risico liep over de rand te rollen en in de loopgraaf terecht te komen, maar dat moest dan maar. Hij kneep in het heft van zijn mes en een onzichtbare bliksemschicht boorde zich in haar lijf, zodat ze met enorme kracht naar voren werd geduwd. Luid krijsend schoot ze over Michael heen de loopgraaf in en smakte een paar meter lager tegen de grond. Nog voordat ze was opgekrabbeld, rende Michael al zo hard als hij kon naar de volgende loopgraaf. Met een beetje mazzel had ze een been gebroken.
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    In de volgende loopgraaf lag een man te slapen op de bank. Verder was er niemand te bekennen. Opgetogen rende Michael naar de ladder en klauterde naar beneden. Aanvankelijk overwoog hij om snel de loopgraaf te doorzoeken zonder de man lastig te vallen, maar toen bedacht hij zich. De man zou wakker kunnen worden terwijl Michael onder het dekzeil stond en zich niet kon verdedigen. Dat risico wilde hij niet lopen.


    Michael ging vlak bij de slapende man staan en keek toe hoe zijn borstkas op- en neerging. Hij wilde niet te dichtbij komen, maar trok stilletjes zijn mes, mikte en vuurde toen een heldere straal energie af. Het kostte hem moeite om niet te kokhalzen toen de militair met een ruk rechtop ging zitten, naar de bloedende wond in zijn nek greep en van de bank af rolde. Het zag er allemaal zo echt uit dat Michael zichzelf al voor de tweede keer die dag moest voorhouden dat hij zojuist niet echt iemand had gedood.


    Toen de man was doodgebloed, verdween hij in het niets.


    Een snelle maar grondige zoektocht maakte duidelijk dat ook in deze loopgraaf niets te vinden was. Drie loopgraven gedaan, nog tientallen voor de boeg. Hij kreunde.


    ‘Ben je niet tevreden daarbeneden?’


    Hij keek op en zag een man en een vrouw, die recht boven hem aan de rand van de loopgraaf stonden. De vrouw jongleerde wat met een handgranaat.


    ‘Nee, ik neem gewoon even pauze.’ Gelukkig waren zijn kleren nu smerig en besmeurd met bloed. Dat paste veel beter bij de omgeving. Hij zag eruit alsof hij erbij hoorde.


    ‘Het is gewoon een stom joch,’ zei de man tegen de vrouw. ‘Denk je dat je hier zomaar code uit andere games kunt importeren? Had je nou echt gedacht dat je daarmee weg zou komen? Hier ben jij echt een groentje, hoor.’


    Michael kneep zijn ogen half dicht. ‘Hoezo?’


    ‘Omdat je er nog niet vandoor bent gegaan. Waarschijnlijk ben je er behoorlijk zeker van dat deze handgranaat niet werkt.’


    Voordat Michael daar iets op terug kon zeggen, trok de vrouw de veiligheidspin uit de handgranaat en liet hem in de loopgraaf vallen, zodat het ding recht voor zijn voeten in de modder plofte. Hij keek de twee militairen uitdagend aan, maar die draaiden zich om en renden weg.


    Toen de granaat ontplofte, voelde Michael dat. Deze keer was er een explosie van pijn, zo kort en zo fel dat hij niet eens de tijd kreeg om te schreeuwen. En daarna kwam de duistere leegte die hier de dood werd genoemd.
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    Hij kwam weer bij kennis aan het begin van de game, in de tunnel door het ijs. Bryson zat er al, en leek totaal niet verrast toen Michael plotseling voor hem opdook.


    ‘Het is klote om daarbuiten gedood te worden,’ zei Bryson. ‘Ik heb pijn.’ En na een korte stilte voegde hij daaraan toe: ‘Overal.’


    ‘Ja, ik ook.’ Michael stond op en toen hij zich uitrekte voelde hij de naweeën van de twee keer dat hij vandaag al gesneuveld was. Het was niet helemaal hetzelfde als bij echte verwondingen – de Grafkist stuurde prikkels door de zenuwbanen om lichamelijke reacties te simuleren – maar wel zo akelig dat het je nog lang bijbleef.


    ‘Hoe gaat het met Sarah?’


    Bryson haalde zijn schouders op. ‘Weet ik niet. We zijn elkaar uit het oog verloren.’


    ‘Hoeveel loopgraven heb je gezien?’


    Bryson stak twee gehandschoende vingers op. ‘Maar ik heb nog niets gevonden.’


    ‘Man,’ kreunde Michael. ‘Dit gaat jaren duren.’


    ‘Nou, we redden ons wel,’ zei Bryson. Hij stond op en kwam naast Michael staan. ‘Vermaak je je een beetje?’


    Michael keek hem strak aan. ‘Nee, ik vind dit allemaal even afschuwelijk,’ zei hij toen, en hij hield zijn mes omhoog. ‘Ik heb uiteindelijk maar iets geleend uit Dragons of Delmar.’


    ‘Ja,’ antwoordde Bryson verstrooid. En met een scheve grijns voegde hij daaraan toe: ‘Raar toch dat die ouwe lullen het allemaal zo leuk vinden om elkaar af te maken. Het lijken wel beesten. Ik moet zelf ook maar wat extraatjes inprogrammeren.’


    Michael knikte. ‘Laten we maar gewoon proberen dat stomme portaal te vinden.’


    En daarna liepen ze de deur uit.
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    Voor Michael waren de dagen daarna een hel.


    Hij stierf zevenentwintig keer – op elke manier die binnen de grenzen van deze ijskoude arena vol grof geweld maar te bedenken was. Sommige manieren om dood te gaan waren erger dan andere, maar toch ging hij er telkens weer op uit. De truc met het mes hielp een paar keer en hij probeerde ook wat andere dingen uit, zoals het vermogen om extra hoog te springen uit Canyon Jumpers en om extra hard te lopen uit Running with Ragers. Het kostte veel moeite om die speciale vaardigheden los te maken van de omringende code en ze over te zetten naar Devils of Destruction, en het onafwendbare einde werd er alleen maar door vertraagd. Maar toch hield hij vol.


    Merkwaardig genoeg hielden de gevechten elke avond onmiddellijk op als er hoorngeschal klonk. Mensen die elkaar met grof geweld naar het leven hadden gestaan, waren plotseling de beste maatjes en liepen – vaak hinkend – met hun armen om elkaars schouders lachend naar de lange eettafels.


    Michael en zijn vrienden aten ook mee en gingen daarna naar een plek waar verwarmingslampen hingen en slaapzakken waren neergelegd. De eerste nacht hadden ze geprobeerd naar de loopgraven toe te sluipen om die te doorzoeken, maar ze waren telkens weer op een tijdelijke firewall gestuit en alle drie te moe geweest om die te hacken. De beveiliging in dit ijskoude oord was duidelijk bovengemiddeld.


    De volgende ochtend begon het allemaal weer opnieuw. Doden en gedood worden, gevolgd door pijn en lijden, en dan weer een potje doden en gedood worden. Voor het eerst van zijn leven begreep Michael waarom het echte soldaten die uit echte oorlogen terugkeerden vaak grote moeite kostte om over hun ervaringen heen te komen – niet alleen over alles wat ze hadden gezien en gedaan, maar ook over alles wat hun was aangedaan. Als Michael een ziel had, dan was die nu langzaam via zijn poriën aan het weglekken.


    Zijn enige troost was dat ze met z’n drieën waren. Veel zeiden ze niet tegen elkaar – daar hadden ze helemaal de tijd niet voor – maar in ieder geval waren ze samen.


    Laat in de middag van de derde dag vond Sarah het portaal.
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    Michael was zojuist gedood door een werkende handgranaat. Eén ding dat hij geleerd had in Devils of Destruction was dat het nooit wende om aan flarden gereten te worden, hoe vaak je zoiets ook al had meegemaakt.


    Sarah zat hem op te wachten in de tunnel. Ze leunde met haar rug tegen de muur en zag er doodmoe uit. ‘Ik heb het gevonden,’ zei ze zachtjes toen Michael tegenover haar ging zitten. Haar stem klonk dof en doods. Michael voelde zich al net zo leeg als zij, en hij meende te weten waarom: ze hadden hier een te hoge prijs voor moeten betalen.


    Hoewel hij besefte dat hij nooit meer de oude zou worden, voelde hij toch een zekere opluchting toen hij haar dat hoorde zeggen. ‘Waar dan?’ vroeg hij een tijdje later, en aan de blik die Sarah hem toewierp, kon hij wel zien dat ze al net zo opgelucht was als hij.


    ‘In het midden van de zesde loopgraaf vanaf de tenten, aan de linkerkant. Er loopt een handvol mensen rond, met god mag weten wat voor wapens allemaal. Ik had het portaal nog maar net gevonden toen ik gedood werd.’


    ‘We redden het wel,’ zei Michael. ‘We wachten op Bryson en dan bedenken we iets. Misschien kunnen we er wel doorheen komen zonder die loopgraaf in te springen en die lui aan te vallen.’


    Ze wierp hem een glimlach toe. Meer dan een zwakke poging was het niet, en het was ook zo weer verdwenen, maar toch voelde hij zich nu wat beter. ‘In elk geval weten we waar het is. Ik denk niet dat ik het daarbuiten nog veel langer had kunnen volhouden. Al dat gehol van de ene loopgraaf naar de andere, terwijl ik me voortdurend loop af te vragen op welke manier ik nu weer eens zal sneuvelen.’


    ‘Geef mij maar een lekkere ruimtereis waarbij ik met een laserstraal buitenaardse wezens kan doodschieten. Dat is heel wat prettiger dan dit gedoe.’


    Sarah kreek Michael recht in de ogen en zonder iets te zeggen deelden ze alles met elkaar wat ze zojuist hadden doorgemaakt. En toen kreeg hij plotseling zo’n hoofdpijn dat het leek of zijn hoofd uit elkaar spatte.
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    Michael zakte in elkaar, trok zijn benen op en duwde zijn hoofd tussen zijn knieën, zodat hij in foetushouding kwam te liggen. Hij merkte nauwelijks dat Sarah zich over hem heen boog en paniekerig vroeg wat er mis was. Hij kon geen woorden meer vormen. Hij greep naar zijn hoofd en wiegde langzaam heen en weer. Hij had knallende koppijn, maar hij herinnerde zich nog maar al te goed wat hem in dat steegje in de Wake was overkomen en kneep zijn ogen stijf dicht.


    De visioenen. Die akelige, angstaanjagende visioenen. Hij wist niet of de uitwerking daarvan op zijn geest in het VirtNet al net zo erg zou zijn als in de Wake, en hij had geen zin om daar proefondervindelijk achter te komen. Hij hield zijn ogen stijf dicht en wachtte tot de pijn langzaam zou wegebben.


    En een tijdje later was die inderdaad van het ene moment op het andere verdwenen. Geen langzaam herstel, geen zeurende naweeën. Het ene moment lag hij nog te lijden als een hond en een paar seconden later voelde hij zich prima. Al meende hij wel een stem gehoord te hebben…


    Volgens Sarah had de hoofdpijnaanval drie minuten geduurd, maar voor zover Michael wist had dat ook een uur geweest kunnen zijn. Ze sloeg een arm om zijn schouders en hielp hem overeind. Hij leunde met zijn rug tegen de muur en tuurde naar het plafond van de gang. Wat een fantastische week had hij achter de rug!


    ‘Gaat het goed nu?’ vroeg Sarah.


    Michael keek haar aan. ‘Ja. Als dit ophoudt, is het ook meteen helemaal weg. Het doet nu geen pijn meer.’ Maar hij was uitgeput en misselijk van angst; hij had al een paar dagen geen aanval meer gehad en had gehoopt dat hij daar geen last meer van zou hebben.


    Sarah streek met haar vingers door zijn haar. ‘Wat heeft dat monster je aangedaan?’ mompelde ze.


    Hij haalde zijn schouders op; hij ging ervan uit dat ze de KillSim bedoelde. ‘Ik weet het niet. Ik herinner me alleen maar dat het was alsof hij mijn hersenen uit mijn hoofd zoog. En misschien heeft hij dat ook echt wel gedaan, in elk geval gedeeltelijk.’


    ‘Maar je hebt een tijdje nergens last van gehad, hè? Laten we maar hopen dat je steeds minder vaak van die hoofdpijn krijgt. Misschien houdt het na verloop van tijd wel gewoon op.’


    Net op dat moment kwam Bryson terug uit de game. Hij straalde van trots en Sarah trok haastig haar hand van Michaels hoofd.


    ‘Hé, ik heb het gevonden!’ riep Bryson. ‘Ik heb het portaal gevonden.’


    ‘Goed, hoor,’ zei Sarah met een schampere grijns. ‘Maar ik ben je voor geweest, sukkel.’ Toen verscheen er echter een oprechte glimlach op haar gezicht, en plotseling voelde Michael zich wat minder eenzaam, al was hij nog steeds ongerust. Hij hoopte maar dat die stem niet meer was geweest dan een van de waanbeelden waarvan deze aanval vergezeld was gegaan, maar hij had kunnen zweren dat een stem in zijn geest hem daarnet een paar woorden had toegefluisterd: Je bent goed bezig, Michael.
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    Bryson vertelde waar hij de toegang tot het Pad had gezien, en dat bleek inderdaad in de loopgraaf te zijn die Sarah net had gevonden. Michael en zijn vrienden pijnigden hun vermoeide hersens om een plan te bedenken. Ze moesten zo dichtbij zien te komen dat ze het portaal konden onderzoeken, en vervolgens voldoende tijd zien te krijgen om zich al hackend een weg door de code daarvan te banen. Maar ze hadden nu echt geen zin meer om ooit nog met gebalde vuisten en getrokken messen die loopgraaf in te springen.


    En dat deed Michael aan de handgranaten denken. Hij was nu al een keer of vier door een van die dingen gedood, dus dat ze werkten was wel zeker. En hij kon niet beweren dat hij niet een klein beetje wraakzuchtig was. Toen hij voorstelde handgranaten te gebruiken, zei Bryson: ‘Nou, dat klinkt prima, maar we zullen wel iets extra’s nodig hebben om er zeker van te zijn dat ze afgaan.’


    ‘We nemen gewoon een hele tros mee,’ antwoordde Sarah, ‘en dan gooien we die een voor een in de loopgraaf. Om het karwei af te maken importeer ik wel een Verschrikkelijke Vonk uit Munition Maniacs. En dan maar hopen dat het werkt.’


    Michael pakte zijn rugzak, ritste hem open en begon zijn spullen eruit te halen. ‘Laten we dan alle drie onze rugzak helemaal volproppen.’
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    Zodra iedereen zijn rugzak vol had, hesen ze die op hun schouders, pakten hun muts en handschoenen, en stapten de kille winterlucht van de game binnen. Michael en Sarah liepen achter Bryson aan langs de linkerzijde van de vallei, waarbij ze goed opletten dat ze een eindje onder de top van de heuvelrug bleven, zodat ze vanuit de vallei niet te zien waren. Toen ze de laatste helling hadden bereikt, lieten ze zich op hun buik zakken en kropen naar de top.


    Toen kreeg Michael een idee. ‘Waarom wachten we niet gewoon tot morgenochtend en proberen we dan de anderen voor te zijn?’ Wat hij werkelijk wilde zeggen was: ‘Laat me alsjeblieft niet nog een keer die slachtpartij binnengaan.’ Hij wist niet hoeveel van dit gedoe hij nog zou kunnen verdragen.


    ‘Ik zie ertegen op,’ zei Bryson. ‘Maar we kunnen ons niet veroorloven om nog een nacht te verliezen. Laten we het maar gewoon proberen. Bewakers of geen bewakers.’


    ‘Oké,’ gromde Michael. ‘Maar vergeet niet: we komen er met z’n allen doorheen of we blijven hier. We kunnen niet in ons eentje door het portaal gaan, want dan vinden we elkaar misschien nooit meer terug.’


    ‘Prima,’ zei Bryson. ‘En zullen we proberen niet gedood te worden? Dat begint een slechte gewoonte van ons te worden.’


    ‘Precies,’ zei Michael. ‘Sterven is mijn nieuwe minst favoriete hobby.’ Hij tuurde aandachtig naar de grote open ruimte onder hen. Ze moesten tientallen gevechten zien te passeren, plus nog eens een stuk of tien loopgraven. De kans dat ze het portaal zouden weten te bereiken zonder te moeten vechten, leek hem niet groot, en te oordelen naar de blik in Sarahs ogen dacht zij op dat moment hetzelfde.


    ‘Oké,’ zei ze, en plotseling had zij de leiding. ‘Volgens mij kunnen we daar wel doorheen komen, maar dan moeten jullie doen wat ik zeg. Als één van ons wordt tegengehouden, blijven we met z’n allen achter en dan vechten we.’


    ‘Begrepen,’ zei Bryson. ‘We blijven bij elkaar. Nou, laten we maar zorgen dat we dit zo snel mogelijk achter de rug hebben.’ Michaels hart was nu net de razendsnel draaiende motor van een raceauto. ‘Ja,’ was het enige wat hij kon uitbrengen.


    ‘Vooruit.’ Sarah stond op en rende toen de ijzige heuvelhelling af. Haastig holden Michael en Bryson achter haar aan.
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    Het kostte hun een uur om de loopgraaf te bereiken en op weg erheen moesten ze voortdurend vechten. Soms waren dat gevechten met niet meer dan één man of vrouw, en dan was het een makkie, maar ze raakten ook in situaties verzeild die heel wat lastiger waren: gevechten met groepjes van twee, drie of zelfs vier militairen, die het met z’n allen op hun groepje gemunt hadden. Het enige voordeel van al zo vaak gestorven zijn was dat Michael en zijn vrienden over voldoende ervaring beschikten om zich hun belagers van het lijf te houden… met een beetje hulp van hun stiekem geïmporteerde speciale krachten. Deze keer zouden ze niet sneuvelen. Dat hield Michael zichzelf in gedachten telkens weer voor. Hij raakte met de minuut vermoeider, maar de adrenaline stroomde door zijn aderen en bij elke nieuwe confrontatie voelde hij zijn energie opnieuw hoog oplaaien.


    Een hele tijd later waren ze nog maar een paar meter van de rand van de loopgraaf waarin het portaal zich bevond. Ze zaten onder het bloed en de blauwe plekken, en hun kleren waren aan flarden gereten, Bryson was zijn rugzak kwijt en met z’n drieën hadden ze nog maar één mes. Maar voor zolang het duurde was er niemand meer in de buurt die het op hen gemunt had.


    Sarah liet zich op haar knieën zakken, ritste haar rugzak open en schudde hem leeg, zodat de handgranaten over de bevroren grond rolden. Michael legde zijn eigen granaten erbij en Bryson rende naar de rand van de loopgraaf om te kijken hoeveel bewakers er waren. ‘Het zijn er een stuk of wat,’ meldde hij toen hij weer terug was, en hij liet zich op zijn knieën zakken om hen te helpen. ‘Trek gewoon de veiligheidspin eruit en gooi ze over de rand, de een na de ander! Ze zitten daar rustig te roken, met hun wapens naast zich op de grond.’


    Michael ging onmiddellijk aan de slag. Hij pakte een handgranaat, trok de veiligheidspin eruit en smeet hem de loopgraaf in. Zonder te kijken wat er gebeurde pakte hij er nog een en gooide die op precies dezelfde plek in de lange, smalle greppel, en daarna nog een en nog een. Bryson en Sarah werkten al net zo snel als hij, en binnen enkele seconden hadden ze meer dan een stuk of tien handgranaten in de loopgraaf geworpen.


    Toen deed Sarah haar ogen dicht. Hij zag ze heen en weer bewegen onder haar oogleden terwijl ze de code manipuleerde. Er verscheen een licht vlak voor haar borst, zo fel dat Michael zijn arm voor zijn ogen sloeg. Toen hij even later voorzichtig over zijn arm heen gluurde, schoot het licht net met een sissend geluid weg en stortte zich als een vurige komeet in de loopgraaf.


    Michael zag een man die langs de tegenovergelegen wand van de loopgraaf naar buiten klom. Hij wilde zijn vrienden waarschuwen, maar toen klonk er een oorverdovende klap. Vlammen hulden alles in een hel wit licht en metaalsplinters vlogen alle kanten op.


    ‘Vooruit!’ schreeuwde Sarah, en ze rende al naar de ladder. De man die Michael daarnet had gezien, hing nu over de top van de ladder. Er zat een enorme scheur in de rug van zijn jas en daaronder was alleen maar bloed en narigheid te zien.


    Met Bryson naast zich holde Michael achter Sarah aan. Hij rende langs de rand van de loopgraaf en zocht naar overlevenden, maar iedereen was dood en hij zag de lijken een voor een in het niets verdwijnen. De drie vrienden hadden net de ladder aan hun kant van de loopgraaf bereikt toen een man die er recht voor lag zich op zijn rug liet rollen. Hij was niet dood, maar het scheelde niet veel, en de blik in zijn ogen maakte duidelijk dat hij dat besefte.


    Sarah klauterde haastig de ladder af, op de voet gevolgd door Bryson. Michael wilde haastig achter hen aan rennen, maar toen greep de man zijn arm beet. Hij had heel wat meer kracht dan je zou verwachten van iemand die zo zwaargewond was en hij trok zo hard dat Michael zich wel moest omdraaien. Hij slaagde erin zich los te rukken, maar voordat hij de man de rug kon toekeren hoorde hij hem iets mompelen. Het kostte hem duidelijk grote moeite en hij trilde over zijn hele lijf.


    Michael meende zijn naam gehoord te hebben en boog zich over de man heen. ‘Wat zei je?’


    De militair leek al zijn kracht te verzamelen voor een laatste inspanning, en toen kwam het eruit. Het was maar een kort zinnetje en Michael verstond het woord voor woord: ‘Pas op met Kaine. Hij is niet wie je denkt.’ Toen stierf de man en zijn zwaargehavende lichaam verdween in het niets.
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    ‘Michael! Kom op!’ riep Sarah van onder hem.


    Het drong tot Michael door dat hij verdwaasd naar de bloederige plek in de sneeuw stond te kijken waar nog maar een paar seconden geleden die man had gelegen. Wat was er aan de hand? De stem die hem tijdens de laatste aanval had verteld dat hij het goed deed, en wat deze onbekende zojuist had gezegd over Kaine – wat had dat allemaal te betekenen?


    Plotseling werd Michael bang dat Kaine precies wist wat ze aan het doen waren en waar ze zich bevonden. Hij vroeg zich af of de sinistere gamer misschien juist wílde dat Michael erachter kwam waar hij zich bevond. Zou dat kunnen?


    ‘Hé, gast!’


    Michael richtte zijn aandacht weer op de loopgraaf en zag dat Bryson met een strakke blik in zijn ogen naar hem stond te kijken.


    ‘Wat doe je in hemelsnaam?’ riep hij.


    ‘Ik denk even na,’ antwoordde Michael. ‘Sorry,’ voegde hij eraan toe toen tot hem doordrong hoe stom dat klonk. Terwijl hij haastig de ladder af klom, zag hij dat er van alle kanten mensen op hen af gestormd kwamen. Haastig ging hij naast zijn vrienden in de modderige loopgraaf staan.


    ‘We kunnen jou ook nooit eens ergens mee naartoe nemen,’ zei Bryson hoofdschuddend.


    ‘Zei die man iets tegen je?’ vroeg Sarah.


    Michael knikte. ‘Ja, maar dat vertel ik jullie later wel. We krijgen zo meteen een heleboel onwelkom bezoek. Het lijkt wel een zombieparade daarbuiten en wij zijn het eten.’


    ‘Het is hier,’ zei Bryson, en hij gebaarde dat ze hem moesten volgen. Ze sjouwden een meter of vijf door de blubber in het midden van de loopgraaf en toen wees hij op een deel van de wand waar het zwarte dekzeil aan flarden was gescheurd. Op de meeste plekken scheen er wit ijs doorheen, maar op één plek zagen ze een zwakke purperen gloed.


    Het geschreeuw en geroep van de naderende gamers werd luider. ‘Van uitstel komt afstel,’ zei Sarah. Ze keek om naar Michael. ‘Jij gaat op wacht staan, terwijl Bryson en ik proberen erachter te komen hoe deze toestand werkt.’


    Terwijl Michael deed wat hem gezegd was, trok Bryson een groot deel van het zwarte dekzeil weg. Daarachter was een bijna twee meter hoge tunnel uitgehakt in de ijswand. Michael kon niet zien waar precies, maar ergens in de tunnel ging de donkere ruimte over in een pulserend paars licht. Wat zich daarachter bevond was van hieruit niet te zien. Hoe aandachtiger Michael keek, hoe waziger het zicht werd.


    ‘Het zijn die kinderen die hier helemaal niet horen!’ riep iemand boven hen, en terwijl Bryson en Sarah de tunnel binnenstapten, keek Michael op en zag een man met een lang mes in zijn hand aan de rand van de loopgraaf staan. Hij aarzelde niet, maar draaide zich snel om en holde achter zijn vrienden aan de tunnel in, het paarse licht tegemoet.
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    Het geluid van de Groenlandse oorlog verdween snel. Het was zo stil in de tunnel dat het leek alsof er een deur achter hen was dichtgeslagen. En toen hij achteromkeek, zag Michael dat dat ook werkelijk het geval was. De loopgraaf waaruit ze zojuist waren ontsnapt, had plaatsgemaakt voor dezelfde merkwaardige purperen gloed.


    Hij keek weer voor zich uit en zag tot zijn opluchting dat hij Bryson en Sarah niet uit het oog was verloren. Ze zaten nog steeds net als hij op handen en knieën, maar anders dan hij waren ze geconcentreerd aan het werk. Hij zag hun ogen druk heen en weer gaan onder hun gesloten oogleden terwijl ze paniekerig de code doorlazen.


    ‘Het is me gelukt om een soort kaart of gids te vinden,’ zei Sarah, nog steeds met haar ogen dicht. ‘Zie je dat?’


    Bryson knikte. ‘Het is wel subtiel. Er zit niets anders op dan voortdurend de code te checken, anders gaat het mis.’


    ‘Wat gebeurt er?’ vroeg Michael. ‘Wat moet ik doen?’


    Sarah keek om. ‘Het portaal is niet echt geblokkeerd, maar je kunt hier maar al te gemakkelijk verdwalen. En dan bedoel ik zo verdwalen dat je er nooit meer uit komt. Uit wat we hebben aangetroffen maak ik op dat er een reeks aanwijzingen in de programmatuur zit. Als we die volgen, zouden we het eerste level van het Pad moeten bereiken.’


    ‘Oké.’


    Zonder haar ogen te openen stak Sarah haar hand uit en gaf Michael een schouderklopje. ‘Ik denk nog steeds dat we iemand nodig hebben om de wacht te houden, voor het geval iets het op ons gemunt heeft. Doe jij dat? Dan houden Bryson en ik de code in de gaten.’


    Michael haalde zijn schouders op, ook al konden zijn vrienden dat niet zien. ‘Best, hoor. Ik kijk wel goed om me heen – dat is een makkie.’


    ‘Dat bevalt me wel,’ zei Bryson met een grijns. ‘Een jongen die doet wat hem gezegd wordt.’


    Sarah keek weer voor zich. ‘Laten we maar gaan. Deze kant op.’ Ze kroop op haar handen en knieën verder, gevolgd door Bryson en daarna door Michael, en zo kropen ze steeds dieper de tunnel in.


    Een paar minuten lang veranderde er niets. Michael voelde een verstikkende druk op zijn borstkas, maar telkens als hij stopte om op adem te komen, verdween het drukkende gevoel en kreeg hij weer lucht. De stilte was ook merkwaardig; het leek wel of het geen stilte was, maar een aanhoudend gezoem. Een tijdje ging hij ervan uit dat Sarah en Bryson gewoon stil waren omdat ze met hun aandacht bij de code waren, maar toen kreeg hij een idee. Hij riep naar de anderen en merkte dat er geen geluid uit zijn mond kwam. Het leek wel alsof iemand op een knop had gedrukt die alle geluid deed verstommen, en om de een of andere reden vond hij dat nog het angstaanjagendste aan deze bizarre tunnel.


    Hij kroop verder en concentreerde zich op Brysons achterwerk. Hij was doodsbenauwd dat zijn vriend uit het zicht zou verdwijnen en hij helemaal alleen zou achterblijven. Zijn handen en knieën deden pijn en hij kreeg kramp in zijn armen en benen; met de minuut werd hij misselijker en raakte hij nog verder gedesoriënteerd.


    En zo ging het maar door. Als een rijtje mieren kropen ze achter elkaar aan. Ze hadden minstens twee kilometer afgelegd, en misschien wel drie. Zijn lijf was niet gewend aan dergelijke inspanningen en bovendien kwam er een panisch gevoel van claustrofobie in hem opzetten, dat zo sterk werd dat het bijna niet meer uit te houden was. Toch dwong hij zichzelf rustig te blijven. Hij nam elke seconde en elke centimeter zoals die kwam en vertrouwde er maar op dat zijn twee vrienden goed genoeg konden hacken en code schrijven om ervoor te zorgen dat ze hier veilig weer uit zouden komen. Hij had nooit gedacht dat hij ooit zo blij zou zijn om Brysons billen te zien, maar in deze paarse mist waren ze voor hem een baken.


    Ze kropen nog steeds in stilte voort, toen er plotseling iets op Michael neerplofte, zodat hij hard tegen de grond werd gedrukt. De lucht werd uit zijn longen geperst en zijn angst sloeg om in blinde paniek. Hij schreeuwde het uit en wilde om zich heen schoppen, maar kon zich nauwelijks bewegen. Hij merkte dat hij niet goed meer wist wat hij deed en dat hij zichzelf niet meer in de hand had.


    En toen hield het op. Het hield allemaal op. De paarse tunnel, de stilte, de kracht die hem tegen de grond drukte. Hij lag nu op een hard, grijs oppervlak. Hij duwde zich overeind totdat hij op zijn knieën zat en keek toen verwonderd om zich heen.


    Zijn vrienden en hij zaten geknield aan de rand van een reusachtige stenen schijf met een dwarsdoorsnede van een meter of tien, die zo te zien los in de lucht hing. Boven hen zag hij enorme donkere wolkenkastelen, die voortdurend groter en kleiner werden, zodat het leek of ze leefden. Bliksemschichten deden de hemel oplichten en er klonken luide donderslagen. De lucht was zo vochtig dat het elk ogenblik kon gaan regenen.


    Michiel had geen idee waar ze zich bevonden. Nergens ter wereld had hij ooit zoiets gezien. Maar hoe raar deze nieuwe omgeving er ook uitzag, toch was hij blij dat hij niet meer in die tunnel zat.


    ‘Hé.’ Met een hoofdbeweging gaf Bryson aan dat Michael achter zich moest kijken. Haastig draaide hij zich om, zodat hij nu naar het middelpunt van de schijf keek. Een paar tellen geleden was die leeg geweest – dat wist hij zeker – maar nu zat er een oude vrouw in een schommelstoel, die zachtjes kraakte terwijl ze langzaam heen en weer schommelde. Ze was in een vormeloze lap grijze wol gehuld, en Michael vond dat ze eruitzag als een lieve oma.


    ‘Hallo, jonge vrienden,’ zei ze met schorre stem. ‘Kom eens bij me zitten.’
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    Michael bleef de vrouw alleen maar aangapen, en toen Bryson en Sarah zich ook al niet verroerden, hield ze op met schommelen en boog zich naar hen toe. ‘Lieve hemel, jullie kunnen nu maar beter heel snel hiernaartoe komen, want anders zwaait er wat, neem dat maar van mij aan. Nú!’


    Michael schrok zo van die abrupte omslag dat hij haastig opkrabbelde en, op de voet gevolgd door Bryson en Sarah, naar het midden van het platform liep.


    ‘Ga zitten,’ zei ze. Haar gerimpelde lippen waren naar binnen getrokken, alsof ze geen tanden had, en ze had een krassende stem.


    Ze deden wat hun gezegd was. Michael ging in kleermakerszit zitten en keek haar vol verwachting aan. Dit was raar, dacht hij, maar zo raar nou ook weer niet. Hij had zijn halve leven in de Slaap doorgebracht en was eraan gewend geraakt dat daar zo nu en dan merkwaardige personages opdoken. Meestal waren ze ongevaarlijk, maar als ze werkelijk het Pad hadden gevonden, hield hij zichzelf voor, zou deze oude dame weleens iets met Kaine te maken kunnen hebben, en als dat zo was, zaten ze nu in de problemen.


    Plotseling waren de ogen van de vrouw strak op hem gericht. Haar ogen waren het enige aan haar wat niet minstens honderd jaar oud leek. Er lag een scherpe en heldere blik in, maar voor de rest maakte ze een versleten en verschoten indruk. Haar gerimpelde, gelige huid hing in grote plooien om haar broze botten. Ze had plukkerig grijs haar, dat zo dun was dat haar hoofdhuid er hier en daar doorheen schemerde, en twee oeroude handjes lagen als verweerde, door elkaar heen gegroeide boomwortels over elkaar geslagen in haar schoot.


    ‘Waar zijn we?’ vroeg Sarah. ‘En wie bent u?’


    Er verscheen nu een misprijzende uitdrukking op het gezicht van de oude vrouw. ‘Wie ben ik, vraag je? Waar ben je? Wat is deze plek, wat is hier, waarom is dit zus en waarom dat zo? Waar komen we vandaan en waar gaan we naartoe? De vragen buitelen over elkaar je mond uit, kind, maar de antwoorden gaan schuil in de wolken.’


    Terwijl de oude vrouw dat zei, dwaalde haar blik af naar iets in de verte. Michael keek even naar Bryson, die zijn wenkbrauwen optrok om te waarschuwen dat Michael voor de verandering eens een tijdje zijn mond moest houden.


    ‘Jij daar,’ zei de oude vrouw. Een van haar handen rees licht trillend op uit haar schoot, en één kromme vinger wees naar Michael. ‘Eén bijdehante opmerkingen van jou en je bent er geweest.’ Ze keek hem ineens zo boos aan dat Michael besefte dat hij deze vrouw beslist niet tegen zich in het harnas wilde jagen. Voor zover hij wist kon ze van het ene moment op het andere in een draak veranderen en hen allemaal opeten. Dit was per slot van rekening de Slaap.


    ‘Hebben je hersenen mijn woorden goed verwerkt?’ vroeg ze, en de huidplooien om haar ogen werden nog dieper toen ze hem aandachtig opnam. ‘Heb je me begrepen?’


    Bryson gaf hem een por in zijn ribben. ‘Gedraag je.’


    ‘Ja,’ antwoordde Michael. ‘Ik heb het goed verstaan en ik begrijp wat u zegt.’


    De oude vrouw knikte. Toen leunde ze achterover in haar stoel en begon weer te schommelen. ‘Jullie konden niet eens het geduld opbrengen om een oude vrouw fatsoenlijk te begroeten voordat jullie vragen begonnen te stellen.’


    ‘Het spijt ons,’ zei Sarah. ‘Echt. We hebben een heleboel doorgemaakt om hier te komen en we willen alleen maar weten hoe we nu verder moeten gaan. We zoeken het Geheiligde Ravijn.’


    ‘O, ik weet heel goed wat jullie zoeken. Het Pad heeft maar één bestemming, en er is maar één Pad dat naar die bestemming leidt. Het Geheiligde Ravijn is echter ver van de plek waar jullie je nu bevinden, dat kan ik jullie wel vertellen.’


    Michael begon zijn geduld te verliezen. ‘Nou, wat moeten we weten?’


    Weer die vinger met die vergeelde nagel, en opnieuw was die op hem gericht. ‘Deze mag niet meer praten. Nog één kik en ik verdwijn.’


    Voordat Michael nog iets kon zeggen, stak Bryson zijn arm uit en sloeg haastig een hand over zijn mond.


    ‘Hij heeft het zwaar gehad op weg hiernaartoe,’ zei Bryson geërgerd. ‘Hij is wat minder gehard dan wij, maar maakt u zich maar niet ongerust. Hij houdt zijn mond wel, hoor. Je houdt toch je mond dicht, Michael? Eén keer knikken nu, dan ben je een brave jongen.’


    Michael had zijn vriend op dat moment het liefst een dreun verkocht, maar in plaats daarvan glimlachte hij, knikte en trok toen de hand van zijn gezicht. De vrouw legde haar beide handen weer in haar schoot en begon te praten.
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    ‘Ze noemen me de Tas, en maak je maar niet druk om de reden daarvoor. Ik ben hier om het Pad in de gaten te houden, want zo nu en dan lopen er indringers overheen. Volgens mij hoef ik jullie niet te waarschuwen dat het geen prettige tocht zal worden. Helemaal niet prettig zelfs. Er zijn van die bollebozen die het ironisch zouden noemen, maar het Pad is er alleen maar om te voorkomen dat de mensen het belopen.’ Ze liet een korte stilte vallen. ‘Het gaat er hier anders aan toe dan in de rest van het VirtNet,’ zei ze toen. ‘Jullie hebben moeten hacken en je eigen code moeten schrijven om zo ver te komen als jullie nu zijn, maar van nu af aan is dat niet voldoende meer. Jullie zullen slim moeten zijn, en moedig. En er is een regel die jullie vooral niet mogen vergeten. Als jullie die te horen krijgen, zouden jullie willen dat jullie het niet goed verstaan hadden.’


    ‘Wat is die regel dan?’ vroeg Sarah.


    Het duurde even voordat de Tas daarop antwoordde en Michael zat bijna te trillen van ongeduld. ‘Als jullie hier sterven, is het einde oefening,’ zei ze toen eindelijk. ‘Dan worden jullie teruggestuurd naar de Wake, en de kans dat jullie ooit het Pad weer weten te bereiken is net zo groot als de kans dat het jullie lukt om van Venus naar Mars te lopen. Het is niet te doen. Jullie zijn erin geslaagd om hier te komen, dat is een feit – en daarbij hebben jullie heel veel moed getoond, en ook laten zien dat jullie enorm goed kunnen gamen – maar nu hebben we jullie van top tot teen in kaart gebracht, vanbinnen en vanbuiten, en dat lukt jullie beslist geen tweede keer.’


    Michael slikte moeizaam en zijn vrienden en hij keken elkaar ongerust aan. Dit was ernstig. Zelfs de hardste, meest gewelddadige games in het VirtNet werden gespeeld in het besef dat sterven alleen maar een tegenslag was – wat vertraging, meer niet. En dat hielp mensen om er telkens weer op uit te gaan en zonder terughoudendheid door te gamen… om risico’s te nemen en dingen te doen die ze in het echte leven nooit zouden wagen. Dat maakte het juist leuk: je kon altijd terugkomen en het nog eens proberen.


    Maar als het werkelijk waar was wat deze oude vrouw had gezegd, dan zouden Michael en zijn vrienden maar één kans krijgen. Als dat in Devils of Destruction het geval was geweest, zouden ze al dagen geleden volkomen uitgerangeerd zijn geweest.


    ‘Jullie nemen het op als volwassenen,’ zei de Tas. ‘Dat moet ik jullie nageven. Op het Pad is het anders. Een betere firewall is nog nooit gebouwd. En dat is één ding dat zeker is.’


    Michael kon het nu echt niet meer opbrengen om zijn mond te houden, ook al wist hij eigenlijk niet wat hij wilde zeggen. Gelukkig was Bryson hem voor. ‘Oké, als we sterven, worden we teruggestuurd naar de Wake. Ik heb het begrepen. Wat kunt u ons verder nog vertellen?’


    De Tas lachte voordat ze antwoord gaf. ‘Er zijn maar twee manieren om van deze schijf af te komen. De eerste is om je dood tegemoet te springen en terug te keren naar de Wake.’


    Dat is geen optie, dacht Michael.


    ‘En de tweede?’ vroeg Bryson.


    De vrouw glimlachte, zodat alle rimpels op haar gezicht wat verschoven. ‘Erachter komen hoe laat het is.’
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    Zodra ze dat had gezegd zakte de schijf waarop ze zaten een meter omlaag. Michaels maag maakte een schuiver en hij probeerde iets vast te grijpen. Lichtflitsen deden de hemel oplichten en overal om hen heen verschenen openingen in de lucht, die even later weer verdwenen, zonder dat er ook maar enig patroon in zat; het waren afgronden van pure duisternis en ze bevonden zich niet meer dan een meter van de rand.


    Plotseling begon de schijf om zijn as te draaien, zodat Michael opnieuw zijn evenwicht kwijtraakte. Hij kwam languit op de steen terecht en schoof al naar de rand toen de schijf abrupt weer tot stilstand kwam. De schommelstoel van de Tas stond nog steeds op zijn plek en de oude vrouw liet nu een kakelende lach horen.


    ‘Wat gebeurt er?’ vroeg Sarah. ‘Waarom bewegen we?’


    Michael kroop terug en ging vlak naast de schommelstoel zitten, midden op de schijf.


    ‘Ik heb jullie al verteld wat er gebeuren moet,’ zei de Tas. ‘Hier komen jullie niet uit door de code af te speuren.’


    ‘Maar wat moeten we dan doen?’ vroeg Michael, die haar bevel om zijn mond te houden volkomen vergeten was. ‘Hoe komen we erachter hoe laat het is?’


    Ze keek hem strak aan, en haar ogen waren donker van woede. ‘Ik heb nog maar een paar woorden voor jullie, rotkinderen die jullie zijn, en dan ben ik weg.’


    ‘Schiet op dan,’ zei Michael, die opgelucht was dat ze niet had gereageerd toen hij de stilte verbrak.


    Opnieuw draaide de schijf om zijn as, en iedereen probeerde zich ergens aan vast te grijpen. Michael keek snel even naar de rand en zag dat er nog steeds zwarte rechthoeken opdoken en weer verdwenen. Overal om hen heen kolkten nu donkere wolkenmassa’s: ze zetten uit, krompen en zwollen dan weer op.


    De Tas ging verzitten in haar stoel, zodat Michael zijn aandacht weer op haar richtte.


    ‘Luister goed,’ zei ze met een lege blik in haar ogen. ‘Want ik zeg het geen tweede keer.’


    ‘Oké,’ zei Sarah. ‘We zijn er klaar voor.’


    Ze doet alsof dit allemaal de gewoonste zaak van de wereld is, dacht Michael. Echt iets voor Sarah. Hij boog zich wat dichter naar de schommelstoel toe en luisterde aandachtig, want hij wilde geen woord missen. De Tas sprak duidelijk, maar wat ze zei was een soort raadsel.


    


    Denk eraan, droom van de hoogste toren,


    Voordat het heksenuur wordt uitverkoren.


    Let goed op voordat je wilt gaan,


    Kijk eerst naar de duistere en holle maan.


    Ze liet nog een kakelende lach horen en verdween toen met schommelstoel en al in het niets.
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    Terwijl ze die woorden uitsprak, deed Michael zijn uiterste best om alles goed te onthouden, en toen de oude vrouw plotseling verdween merkte hij dat dan ook nauwelijks op. Maar toen hij zijn ogen stijf dichtkneep en het versje in gedachten nog eens opzegde, merkte hij tot zijn teleurstelling dat hij zich er maar de helft van herinnerde.


    ‘Hebben jullie dat onthouden?’ vroeg Bryson.


    Michael keek hem aan en voelde dat de moed hem in de schoenen zonk. ‘Eh… Zou kunnen. Het meeste. Een deel misschien?’


    Sarah ging verzitten, zodat ze elkaar nu alle drie aankeken. Net toen ze iets wilde zeggen draaide de schijf echter opnieuw om zijn as, deze keer negentig graden. De donkere rechthoeken, waarvan Michael aannam dat het een soort portalen waren, verschenen en verdwenen echter nog steeds in het patroon dat ze tot nu toe hadden aangehouden.


    ‘Oké, volgens mij herinner ik het me nog wel,’ zei Sarah.


    Bryson projecteerde zijn NetScreen en toetsenbord, en typte de woorden van de Tas uit. Sarah herinnerde zich het grootste deel van het versje nog, en daarna waren ze met z’n drieën nog even bezig om haar versie te vergelijken met wat Michael en Bryson zich herinnerden. Het duurde niet lang voordat ze een versie hadden waarover ze het alle drie eens waren. Maar Michael had geen idee wat de woorden betekenden.


    In een machteloos gebaar bracht hij zijn handen omhoog. ‘Dat ouwe wijf had ons wel iets meer kunnen meegeven.’


    ‘Nou,’ zei Bryson, ‘ze zei dat we moeten uitzoeken hoe laat het is. Als we daarin slagen, weten we in elk geval precies wanneer ons leven op deze vliegende schotel van steen begonnen is.’


    ‘Schiet op, jongens,’ kreunde Sarah. ‘Dit kunnen we wel.’


    ‘Ik weet het,’ zei Michael. ‘Hoor eens, dit ding draait rond, er zweven portalen omheen die ergens naartoe gaan, en we hebben een raadseltje over het heksenuur. En zoals Bryson al zei, heeft de Tas ons gezegd dat we erachter moesten zien te komen hoe laat het is. Makkelijk zat.’


    ‘We zitten op een schijf – en die is zo rond als een wijzerplaat,’ opperde Sarah.


    Bryson sprong daar snel op in. ‘Misschien moeten we het raadsel oplossen, de plek op de wijzerplaat kiezen die de juiste tijd aangeeft en dan door een van die zwarte rechthoeken heen springen.’


    ‘Maar hoe weten we waar de cijfers zitten?’ vroeg Michael. Voordat zijn vrienden daarop konden antwoorden, kroop hij echter al naar de rand van de schijf om beter te kunnen zien.


    ‘Pas op!’ riep Sarah. ‘Het ding kan op elk moment weer bewegen!’ Dat laatste woord had ze nog maar nauwelijks uitgesproken toen de schijf opnieuw om zijn as draaide, zodat Michael op zijn zij viel, om en om rolde en alle gevoel voor richting kwijtraakte. Hij maakte een gênant piepgeluidje, drukte zijn handpalmen hard tegen de steen en wist daarmee het rollen te stoppen. Toen kwam de schijf ook tot stilstand en hij keek op.


    Hij lag nog drie meter van de rand, maar hij kon zich maar al te goed voorstellen wat Bryson hier later allemaal over te zeggen zou hebben, als ze hier tenminste weg wisten te komen. Michael ging op handen en knieën zitten, en kroop nog dichter naar de rand. Om zijn evenwicht beter te kunnen bewaren hield hij zijn armen en benen zo wijd mogelijk gespreid. Vlak voor zijn neus verscheen een portaal, met daarachter zo’n onpeilbaar diepe en donkere leegte dat de duisternis bijna iets levends leek.


    Langzaam kroop hij verder, totdat hij nog maar enkele tientallen centimeters van de rand verwijderd was. Hij liet zich op zijn buik zakken en trok zich er nog wat verder naartoe. Terwijl hij daarmee bezig was, verdween het portaal recht voor hem van het ene moment op het andere, en in plaats daarvan zag hij de kleur en beweging van de woelige wolkenhemel. Michael kneep zijn ogen dicht, boog zich over de rand en toen hij zijn ogen weer opende, zag hij dat er iets in de zijkant van de schijf gegraveerd stond. Hij keek nog eens goed. Het waren cijfers: een grote 1 en 2. Het getal 12.


    Hij keek om naar de anderen. ‘Ik heb middernacht gevonden!’


    ‘Kom hier voordat je een duikvlucht maakt!’ riep Sarah.


    Michael trok zich naar links tot hij de 11 gevonden had, maar zodra hij die zag, draaide hij zich om en ging weer op handen en knieën zitten. De schijf begon opnieuw te draaien. Hij hield zich stevig vast, totdat het ding stil kwam te hangen, en kroop toen haastig terug naar zijn vrienden. ‘Er staan nummers op,’ zei Michael. ‘Net als bij een klok.’


    Sarah knikte. ‘Dat is een goed begin. Bryson wijst met zijn benen aan waar de 12 zit.’


    Michael keek naar zijn vriend, die nu zo was gaan zitten dat zijn voeten naar de plek wezen waar Michael net vandaan kwam. ‘Wauw, jullie zijn slim.’


    ‘Oké, dan nu het makkelijke deel,’ zei Bryson. ‘We moeten erachter zien te komen wat het raadsel betekent.’ Zijn NetScreen zweefde nog steeds voor hem, en hij draaide het om, zodat de anderen konden zien wat er op het scherm stond. Michael boog zich voorover om het raadsel nog eens te lezen.


    


    Denk eraan, droom van de hoogste toren,


    Voordat het heksenuur wordt uitverkoren.


    Let goed op voordat je wilt gaan,


    Kijk eerst naar de duistere en holle maan.


    ‘Het moet iets te maken hebben met de schijngestalten van de maan,’ zei Sarah. ‘Weet iedereen wat dat zijn?’


    ‘“De duistere en holle maan,”’ voegde Bryson daaraan toe. ‘Zouden ze gewoon de nieuwe maan bedoelen, als het grootste deel van de maanschijf zwart is? Of gaat het misschien over een eclips?’


    De schijf draaide opnieuw en iedereen hield meteen zijn mond. Sarah leek diep in gedachten verzonken. ‘Wat zou de toren kunnen zijn? Misschien staat die symbool voor iets, en als er een nieuwe maan en een… O man, ik weet het echt niet.’


    Michael zat naar zijn twee vrienden te kijken. Iets zei hem dat ze helemaal op het verkeerde spoor zaten, maar dan ook helemaal. Met een maan of een toren of schijngestalten had dit niets te maken. Dit was iets anders, en hij kon er bijna de vinger op leggen wat dan wel. Bijna, maar net niet helemaal.


    ‘Michael?’ vroeg Sarah. ‘Jij bent ons genie. Wat denk jij?’


    Hij keek haar aan, maar zei niets. In gedachten liet hij alles nog eens de revue passeren. Hij dacht koortsachtig na. Hij was er bijna.


    ‘Nou,’ drong ze aan. ‘Wat denk je…’


    Toen gebeurden er twee dingen tegelijk, die haar abrupt tot zwijgen brachten. Ten eerste klonk er een geluid dat Michael nog nooit eerder had gehoord, zoiets als de knal waarmee duizend straaljagers tegelijk door de geluidsbarrière gingen. De knal was zo hard, en kwam van zo dichtbij, dat Michael in zijn oren iets voelde ploppen. Tegelijkertijd deed een oogverblindend felle lichtflits op een paar meter van de schijf de hemel wit oplichten. Michaels oren tuitten en er zweefden donkere vlekken voor zijn ogen.


    ‘Wat is dat nou?’ hoorde hij Bryson zeggen, maar het klonk alsof hij achter een dik gordijn zat. Michael was half versuft. Hij was door de schokgolf van de explosie op zijn rug gesmeten, maar nu draaide hij zich om en ging moeizaam op zijn knieën zitten. Net op dat moment klonk er een luid gekraak, dat wel iets weg had van het geluid waarmee een gletsjer een stukje verschuift. Hij keek haastig achterom naar de bron van dat gekraak en zag dat de stenen schijf aan het scheuren was. Haarscheurtjes verspreidden zich in een spinnenweb van lijntjes vanuit de plek waar de bliksem was ingeslagen. En terwijl het spinnenweb groter werd, werden ze steeds langer en breder. Vol afgrijzen realiseerde Michael zich dat de schijf nu elk ogenblik in duizend stukken kon breken.


    ‘Opstaan!’ riep hij. ‘Dicht bij elkaar gaan staan!’


    Terwijl zijn vrienden opkrabbelden en naar hem toe liepen, werd Michaels hoofd alweer helder, en als een telescoop die scherpgesteld wordt, richtte hij zijn aandacht op de oplossing van het raadsel. Die lag zo voor de hand dat hij bijna in lachen uitbarstte.


    ‘Tien uur!’ riep hij. ‘We moeten hier weg via tien uur!’
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    Toen begon de schijf opnieuw te draaien, en haastig klampten ze zich aan elkaar vast. Blokken steen schoten los van de buitenrand van de schijf en tuimelden over de rand. Het steeds groter wordende spinnenweb van scheuren bleef zich maar uitbreiden, zodat het nu bijna het gehele oppervlak van de schijf in beslag nam. Ze hadden geen tijd meer.


    ‘Kom mee!’ riep Michael, en hij liep in de richting die hem de juiste leek – zonder Brysons benen die naar middernacht wezen konden ze dat niet zeker weten. De zwarte portalen bleven in hetzelfde ritme opduiken en weer verdwijnen.


    ‘Nee!’ Bryson trok aan zijn schouders, zodat hij bleef staan. ‘Het is daar!’ Hij wees naar de andere kant van de schijf. Michael had al lang geleden geleerd dat hij bij het gamen maar beter op de intuïtie van zijn vriend kon vertrouwen, en dus draaide hij zich zonder tegenstribbelen om en deed wat de jongen gezegd had. Onder hen voelde de steen inmiddels aan als los zand, en bij elke stap leek de bodem onder hun voeten een beetje mee te geven. Rechts van hem klonk het geluid van versplinterende steen en vol afgrijzen zag Michael een drie meter breed stuk van de schijf afbreken en in de bewolkte afgrond tuimelen.


    ‘Moet je kijken!’ riep Sarah, en ze wees naar een punt links van het deel dat zojuist verdwenen was. Ze waren net dichtbij genoeg om het cijfer 4 te zien. Bryson had het mis gehad.


    ‘Sorry!’ riep hij.


    De schijf draaide opnieuw, zodat ze alle drie opnieuw tegen de grond sloegen. Ze kwamen boven op elkaar neer en deden verwoed hun best om op te krabbelen. Michael wilde zijn hand op de steen leggen en voelde een scheut van paniek toen die alleen maar lucht raakte. Zijn elleboog schraapte over de ruwe steen en hij trok zijn arm haastig uit een grillig gevormde scheur terwijl Bryson hem daar wegsleurde. Michael kwam opnieuw boven op Sarah terecht, die grommend probeerde hem van zich af te duwen, maar hij bleef zich aan haar vastklampen. De hele schijf trilde. Het leek wel alsof ze zich in het epicentrum van een aardbeving bevonden, en er was niets anders meer te horen dan het verschrikkelijke geluid van brekend steen.


    Michael besefte dat ze zich niet meer konden veroorloven voorzichtig te zijn. Hij sprong op en nam zijn beide vrienden bij de hand.


    ‘Schiet op!’


    Terwijl hij hen met zich meetrok, sprintte Michael dwars over de schijf, waarbij ze over nog een paar plotseling ontstane gaten heen moesten springen. Een reusachtig stuk steen links van hen brak los en tuimelde naar beneden. In het midden, waar de oude Tas in haar schommelstoel had gezeten, spatte een stuk steen uit elkaar in een regen van keien, en door het gat dat daardoor was ontstaan zagen ze het zonlicht dofpaars weerspiegeld op de wolken onder hen. Michael sprong over de gaten en hield zijn ogen strak gericht op de plek recht tegenover het deel van de schijf waar ze net vandaan kwamen, maar net nu ze dat hard nodig hadden, was daar geen portaal te bekennen.


    Ze waren nog maar ongeveer een meter van de rand toen de schijf weer een eind draaide, zodat ze opnieuw hun evenwicht kwijtraakten en op de steen smakten. Het dreunende gekraak klonk nog luider dan daarnet, en Michael hoefde niet eens te kijken om te weten dat de helft van de schijf zojuist in de afgrond was gestort. Net als zijn vrienden liet hij zich op zijn knieën zakken en tuurde naar de plek op tien uur. Nog steeds geen portaal te bekennen.


    ‘Vooruit!’ riep Michael naar de lege hemel. ‘Schiet op, ellendig stuk…’


    Toen verscheen er een zwarte rechthoek, niet meer dan een halve meter voor hem. Michael wist dat die daar niet lang zou blijven, en dat ze het risico liepen om hem te missen als ze probeerden erdoorheen te springen. Maar ze hadden geen tijd meer om over zulke dingen na te denken.


    Hij kwam overeind en duwde Bryson naar het portaal toe. Die rende eropaf, dook door het zwarte oppervlak en werd verzwolgen door de duisternis. Sarah dook achter hem aan. Ze kon niet veel grip vinden voor haar sprong, maar het was genoeg. Ze haalde het.


    Er klonk een nieuwe donderslag en even bestond de wereld alleen nog maar uit licht en geluid. Michael rende naar voren en net op het moment dat de schijf weer in beweging kwam, zette hij zich af en nam een sprong. Door de snelheid waarmee de bodem onder zijn voeten wegdraaide terwijl hij zich afzette, maakte hij in de lucht een halve draai en schoot toen achterwaarts op het portaal af. Het duurde maar even, maar het leek eindeloos lang, en terwijl hij door de lucht vloog, zonder te weten waar hij neer zou komen, zag hij wat er nog van de schijf over was: een zee van keien en een waas van stof.


    Toen raakte zijn rug het portaal en werd de hemel zwart.
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    Met een luide bons kwam hij op een houten vloer terecht, en er ging een felle pijnscheut door zijn rug. Hij bevond zich midden in een brede gang met verschoten bloemetjesbehang. Boven hen bungelde een eenzaam gloeilampje aan het plafond, dat een zwak licht uitstraalde. Bryson lag languit naast hem, met zijn hoofd op zijn armen, en Sarah was al op haar knieën gaan zitten, al was ze zo te zien wel wat aangeslagen.


    ‘Wij houden wel van ontsnappingen op het laatste nippertje, hè?’ mompelde Bryson. Sarah bukte zich en gaf Michael een por. ‘Hoe wist je dat het tien uur was?’


    Michael was daar best wel trots op, maar toen hij zich bewoog, voelde hij overal pijn. Kreunend ging hij toch maar rechtop zitten. ‘Dat stomme raadseltje beschreef alleen maar hoe het nummer eruitzag. Denk er maar eens over na.’


    Bryson en Sarah keken elkaar snel even aan, en Michael zag dat het muntje bij hen allebei tegelijkertijd viel.


    ‘Een toren,’ zei Sarah. ‘En dan een duistere en holle maan.’


    ‘Een 1 en een 0,’ zei Bryson hoofdschuddend, alsof hij de grootste sukkel ter wereld was.


    ‘Sorry dat ik zo briljant ben,’ zei Michael. ‘Dat is een last waarmee ik moet zien te leven.’


    Sarahs mond leek zich te plooien in een glimlach, maar toen betrok haar gezicht. ‘Denken jullie dat het waar is?’


    ‘Wat?’ vroegen Michael en Bryson als één man.


    ‘O, schiet op. Dat weten jullie best.’


    ‘Dat gedoe over maar één kans krijgen, en dood is dood?’ raadde Bryson.


    Sarah knikte. ‘Ja, als we doodgaan, komen we nooit meer op het Pad, zei die mevrouw.’


    In alle drukte van daarnet had Michael daar helemaal niet meer aan gedacht. ‘Nou, dan moeten we maar goed opletten dat we niet doodgaan.’


    ‘En het zou heel wat erger kunnen zijn,’ voegde Bryson daaraan toe. ‘Ik had min of meer verwacht dat ze ging zeggen dat ze zouden inbreken in onze code om met onze Kern te rotzooien. In elk geval weten we nu dat we weer veilig en wel thuis zijn als we hier doodgaan.’


    Dat maakte Michael er niet echt vrolijker op. ‘Maar dan zijn we niet geslaagd in onze… missie, of hoe je het ook noemen wilt. We hebben gefaald, en wie weet wat er dan gebeurt? Straks is de vns nijdig op ons omdat we ons doel niet bereikt hebben. Het leven wordt ons volstrekt onmogelijk gemaakt, we worden in de cel gesmeten en onze familieleden worden vermoord. Wie weet? Ik ben nog liever dood.’


    ‘We kunnen niet gewoon niet doodgaan,’ zei Sarah zachtjes. ‘Dit is geen spelletje meer. We kunnen niet sterven en we kunnen ook elkaar niet laten sterven. Afgesproken?’


    ‘Natuurlijk,’ zei Michael.


    Bryson stak zijn beide duimen op. ‘En laat vooral mij niet doodgaan, jongens.’


    De zeurende pijn in Michaels rug was inmiddels verdwenen, zodat hij nu eindelijk zijn aandacht wat meer op hun omgeving kon richten. De gang waarin ze nu op de grond zaten, strekte zich in beide richtingen uit totdat hij in het schemerduister uit het zicht verdween. Het leek wel of hij eindeloos doorging.


    ‘Waar hebben ze ons nu weer heen gestuurd?’ vroeg Bryson. ‘En hoe weten we of we nog steeds op het Pad zitten?’


    Sarah deed haar ogen even dicht om de code te bekijken. ‘De programmatuur hier heeft dezelfde structuur als op de stenen schijf en voelt ook hetzelfde aan. Complex en vrijwel niet te lezen. Leuk, hoor.’


    Michael stond op en leunde tegen de muur. Hij wachtte even om te zien of er iets veranderde. ‘Het lijkt wel een oud herenhuis.’


    Bryson en Sarah kwamen nu ook overeind, en Bryson wees in twee richtingen tegelijk. ‘Welke kant gaan we het eerst op?’ vroeg hij. ‘We kunnen net zo goed de omgeving gaan verkennen.’


    Toen hoorden ze iets: een zacht, van pijn vervuld geluid dat uit het deel van de gang rechts van Michael kwam. De rillingen liepen hem over de rug. Hij ging midden in de gang staan en luisterde aandachtig. Het klonk als het kreunen van een man en het hield maar niet op. Michael wilde net iets fluisteren tegen zijn vrienden toen er een ijselijke kreet uit dezelfde richting kwam, gevolgd door een langgerekt gejammer van pijn. Toen werd het stil in de gang. Bryson en Sarah stonden Michael allebei met grote ogen aan te kijken.


    ‘Volgens mij moeten we die kant op,’ zei hij, en hij wees naar links.
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    Toen ze wegliepen van die afgrijselijke geluiden, keek Michael om de paar seconden over zijn schouder. Hij was er zeker van dat hij achter hen de een of andere afschuwelijke spookverschijning te zien zou krijgen. Tot nu toe was er echter niets gebeurd; er klonk zelfs geen gekreun meer.


    De gang was eindeloos lang. Ze liepen er gedurende een onmogelijk lange tijd doorheen, en zo nu en dan passeerden ze daarbij net zo’n zwak gloeilampje als het eerste dat ze hadden gezien. Al snel merkte Michael een patroon op: vlak voordat het sombere schemerduister overging in een ondoordringbare duisternis, werd het weer wat lichter en even later zagen ze dan opnieuw een gloeilamp. Michael had kunnen zweren dat ze in kringetjes liepen, ook al was de gang duidelijk kaarsrecht.


    Zo liepen ze bijna twintig minuten door, zonder dat er iets veranderde.


    ‘Dit is een heel groot huis,’ zei Michael toen. Het deed hem denken aan een game die hij ooit eens gespeeld had en die zich afspeelde in een toren vol trappen die samen een complex labyrint vormden. Maar toen hij die eindeloze reeks trappen verkende, had hij in elk geval het gevoel gehad dat hij iets nuttigs deed. ‘Ik ben echt heel benieuwd hoe de grootste slaapkamer eruitziet,’ voegde hij er zwakjes aan toe.


    Zo nu en dan bleef Sarah even staan om aandachtig naar het behang te kijken. ‘Ik vraag me af of dit eigenlijk wel een huis is. Ik vroeg me af of we in een soort lus zitten, maar tot nu toe heb ik geen exacte herhalingen gezien – nergens dezelfde vlekken of scheuren. Dit is gewoon een eindeloos lange gang.’


    ‘En wat nog veel vreemder is,’ voegde Bryson daaraan toe: ‘Er zijn helemaal geen deuren.’


    ‘Misschien is dit wel een tunnel van het ene gebouw naar het andere,’ zei Sarah. ‘Dat zou wel kloppen. Er zijn ook nergens ramen.’


    Plotseling werd de stilte verbroken door een zacht gefluister, dat als een windvlaag langs hen heen streek.


    Michael bleef staan en stak een hand op. ‘Wat was dat nou?’ Opnieuw liepen de rillingen hem over de rug.


    Bryson en Sarah keken hem aan, en in het halfduister kon hij hun gezicht duidelijk zien.


    ‘Michael,’ fluisterde een lichaamloze stem.


    Michael draaide zich snel om en drukte zich met zijn rug tegen de muur. Hij keek naar links en naar rechts, maar de stem leek overal tegelijk vandaan te komen, alsof er luidsprekers in de wanden, het plafond en de vloer zaten.


    ‘Michael, je bent goed bezig.’


    Er waaide een zuchtje wind door de gang – Michael voelde zijn haar heen en weer wiegen en zag de wind aan de kleren van zijn vrienden plukken. Het leek wel of een of ander groot beest zijn laatste adem had uitgeblazen.


    ‘Oké,’ zei Bryson. ‘Ik geef toe dat ik bang ben. Ik wil hier zo snel mogelijk weg. Waarom praat er iemand tegen je?’


    ‘Laat je niet bang maken,’ mompelde Michael, en hij deed zijn best om de indruk te wekken dat het gefluister hem volkomen koud liet. ‘We zijn toch wel vaker in een spookhuis geweest? Zelfs de racegames hebben spookhuizen. Dit heeft niets om het lijf.’ Hij hoopte maar dat hij gelijk had. ‘Het is toch niet zo vreemd dat ze weten hoe ik heet?’


    ‘O, dus jij bent helemaal niet bang?’ zei Bryson geërgerd.


    Michael wierp hem een wijsneuzige grijns toe en liep door, maar zodra hij zijn vrienden de rug toekeerde, was zijn glimlach verdwenen. Je kon wel doen alsof, maar dat maakte je nog niet echt moedig. Jazeker, ze waren wel vaker in spookhuizen geweest, maar niet in een spookhuis waar je maar één leven had! Michael voelde zich misselijk worden en dat kwam niet van de honger.


    Hij schrok zich kapot toen Sarah hem bij zijn schouder greep.


    ‘Kijk eens, Bryson,’ zei ze met een lachje. ‘Hij is helemaal niet bang, hoor.’


    Bryson stond nu ook te grinniken. ‘Ja, laten we maar hopen dat hij zichzelf niet in de spiegel ziet. Dan doet hij het misschien in zijn broek.’


    ‘Ja, ja, jullie hebben gelijk,’ gromde Michael. ‘Ik wil naar mijn moeder. Nou, dan gaan we een deur zoeken.’
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    Twee uur later hadden ze nog steeds geen deur gezien.


    De spookachtige wind was al drie keer langs gewaaid en elke keer had kort daarna dat verontrustende gefluister geklonken. Telkens als hij het hoorde liepen Michael de rillingen over de rug, maar hij deed zijn best om dat niet te laten merken. Waarom gaf iemand hem een complimentje? Maar waar die stem ook vandaan mocht komen, hij deed hun geen kwaad, en terwijl ze door de gang liepen, waar maar geen einde aan leek te komen, maakte Michael zich steeds minder druk om de spookachtige stem. Wel bekroop hem het paniekerige gevoel dat ze nooit een uitgang zouden vinden. Misschien was dit wel een firewall van het allerbriljantste type: niet iets wat doodde of verminkte, maar een plek waar je in de val kwam te zitten, waar je dacht dat je ergens naartoe ging, maar waar je in werkelijkheid geen centimeter opschoot. En om je langzaam gek te maken kwam er zo nu en dan ook nog een enge spookverschijning langs die je naam noemde.


    ‘Waar zijn we mee bezig?’ vroeg Bryson, en bijna had Michael opnieuw een sprongetje van schrik gemaakt. Het was al een tijd geleden dat iemand iets had gezegd en hij was nerveus. Sarah liet zich op de vloer ploffen. ‘Hij heeft gelijk. Dit slaat nergens op. Degene die ons nu in de gaten houdt vindt ons waarschijnlijk net een stel idiote muizen.’ Ze wees naar de gang voor en achter hen, en slaakte een diepe zucht. ‘Laten we even pauze nemen om de code te doorzoeken. Misschien zien we iets over het hoofd.’


    Ze deed haar ogen dicht en leunde met haar hoofd tegen de muur, terwijl Michael en Bryson naast haar gingen zitten en vervolgens net als zij hun ogen dichtknepen en hun aandacht op de code om hen heen richtten. Michael haalde een paar keer diep adem en keek of hem ergens iets opviel. Hij begon nu echt honger te krijgen, en dat maakte het moeilijk om zich te concentreren. Op korte termijn moesten ze nu alle drie nodig iets eten, want anders zouden hun krachten het snel begeven. Hun echte lijf, dat nu in hun Grafkist lag, mocht dan prima in orde zijn, maar hier in het VirtNet lag dat anders. Om te zorgen dat hun gevoelens bij de simulatie pasten, zou er langzaam steeds meer kracht aan hun Aura worden onttrokken, totdat ze nog maar net voldoende energie overhadden om te kruipen.


    Toen hij de programmatuur goed bekeek, kon hij zijn ogen nauwelijks geloven. De code in Devils of Destruction was al een storm van letters en cijfers geweest, maar dit was een tornado, die zo snel rondtolde dat er nauwelijks iets te onderscheiden was. Hij kreeg al hoofdpijn als hij het zelfs maar probeerde.


    ‘Michael.’


    Michael sloot het codevenster en keek op. Deze keer leek het gefluister dichterbij en op de een of andere manier ook wat krachtiger. Hij had verwacht dat het spook zich nu eindelijk zou vertonen, maar hij zag niets. Wel voelde hij de inmiddels vertrouwde windvlaag. Hun onzichtbare vriend herhaalde zijn favoriete woord nog een paar keer en verdween toen weer.


    Michael keek opzij om Brysons reactie te peilen, maar de uitdrukking op diens gezicht deed hem opschrikken. Bryson zat voorovergebogen en tuurde met half dichtgeknepen ogen naar een plek op de muur tegenover hen. Michael probeerde erachter te komen waar hij zo aandachtig naar keek, maar het behang hier zag er volgens hem niet anders uit dan het behang waar ze nu al uren lang langs waren gelopen.


    ‘Hé,’ zei Michael. ‘Wat doe jij nou? Heb je een zwakke plek gevonden?’


    Brysons gezicht ontspande zich en hij keek Michael aan. ‘Ja, volgens mij wel. Nou, niet echt een zwakke plek, maar misschien een aanwijzing in de code. Maar neem maar van mij aan dat ik nog nooit zoiets heb gezien. Deze programmacode is echt krankjorum.’


    ‘Zeker weten,’ zei Sarah op hetzelfde moment dat Michael knikte. ‘Degene die dit oord heeft gebouwd, programmeert op een niveau dat duizend keer hoger ligt dan ik ooit kan hopen te bereiken. Ik begin me steeds meer af te vragen wie die Kaine nou eigenlijk is. Hij moet echt geniaal zijn.’


    Bryson haalde zijn schouders op. ‘Zoals ik al zei: het is krankjorum. Niemand van ons zou dit kunnen. Dat is wel zeker.’


    ‘Ik dacht dat je iets gevonden had,’ zei Michael, terwijl de hoop die net in hem was opgekomen weer de bodem werd ingeslagen.


    ‘Inderdaad. Het mag dan wel krankzinnig geavanceerde computercode zijn, maar zelf zijn we ook bepaald niet achterlijk. Kijk maar!’ Hij stond op en liep naar de muur tegenover hen, drukte zijn hoofd tegen het behang alsof hij ergens naar luisterde en streek toen met zijn handen over het behang.


    ‘Hoor je dat?’ vroeg hij en hij keek om naar Michael. Het enige wat bij Michael opkwam was dat Bryson de eerste was die gek was geworden van het urenlange gesjouw door deze eindeloze gang. ‘Je klinkt als een jongen die met zijn handen over een muur wrijft.’


    Bryson grinnikte. ‘Nee, vriend. Dit is een magisch geluid. Deze wand is hol.’


    ‘Magisch?’ vroeg Sarah.


    Bryson ging weer rechtop staan. ‘Een beetje vertrouwen, mijn allerbeste vrienden.’ Toen haalde hij uit met zijn rechterbeen en gaf een harde schop tegen de muur. Er klonk een ploppend geluid toen de neus van zijn schoen door het behang heen drong, gevolgd door het gekraak van brekend pleisterwerk. Toen Bryson zijn schoen met een ruk lostrok uit het gat in de muur, kwam er een flink stuk wand mee, en er dwarrelde een een grote wolk wit stof op hen neer.


    Hij keek achterom naar Michael. ‘Geen deur? Geen probleem, hoor. Dan maken we er zelf een.’
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    Bryson liet zien wat hij had opgemerkt in de gecompliceerde wervelwind van computercode, en ja hoor: er zat een aanwijzing in die duidelijk genoeg was om hen eensgezind te laten besluiten dat ze het volgende deel van het Pad alleen maar zouden kunnen bereiken als ze door de muur heen braken.


    Michael en Sarah gingen naast Bryson staan, en alle drie rukten ze het ene stuk kalkachtig materiaal na het andere uit de wand en plukten er losse stukken behang vanaf. De huid van Michaels handen begon rauw te worden, maar hij was enthousiast en naarmate het gat groter werd werkten ze steeds sneller.


    Er blies een zachte wind over Michaels rug, en die ging vergezeld van hetzelfde akelige gefluister als de vorige keren, maar hij besteedde er geen aandacht meer aan. Hij ging hier weg. Het duurde niet lang voordat ze een opening hadden die groot genoeg was om erdoorheen te kunnen kruipen.


    ‘Wie gaat eerst?’ vroeg Michael. Aan de andere kant van de muur was het zo donker dat het leek of er een zwart gordijn voor het gat hing.


    Sarah gaf Bryson een por. ‘Het was jouw ontdekking, gast.’


    ‘Ik vind het best,’ mompelde Bryson. Hij bukte zich, greep de beide zijden van het gat vast en kroop toen het donker in. Aan de andere kant stond hij op en Michael kon nog net zijn broekspijpen zien terwijl hij langzaam om en om draaide.


    ‘Zie je iets?’ riep Michael.


    ‘Niets,’ antwoordde Bryson, wiens stem nu licht gedempt klonk. ‘Helemaal niets. Maar er is hier wel een hoop ruimte en de lucht is heel wat frisser. Kom mee! We geven elkaar een hand en we zingen liedjes terwijl we de omgeving verkennen.’


    Sarah liet zich op handen en voeten zakken en kroop de gang uit, en Michael kroop achter haar aan. Bryson had gelijk. De lucht was koel hier, en verder was er helemaal niets.


    ‘Een beetje donker hier,’ zei Michael. ‘Heeft iemand een zaklantaarn bij zich?’


    Bryson klikte op zijn EarCuff en zijn NetScreen kwam voor hem in de lucht hangen. Hij deed iets met instellingen en al snel hadden ze een fraai oplichtend vierkant om hen bij te lichten.


    ‘Geweldig,’ zei Michael, en Sarah en hij volgden zijn voorbeeld.


    ‘Ik weet het,’ antwoordde Bryson. Het enige probleem was dat ze nu weliswaar een grote lichtkring om zich heen hadden, maar dat er niets te zien viel.


    ‘Het is net of we op de maan zijn,’ fluisterde Sarah.


    Michael gaf haar een kneepje in haar elleboog. ‘We kunnen hier ademen, de sterren zijn nergens te zien en de zwaartekracht is normaal.’


    ‘Ja, maar verder is het net de maan.’ Ze deed nog een paar stappen in het donker en hij keek naar links en naar rechts. ‘Welke kant op?’


    ‘Gewoon recht vooruit,’ antwoordde Bryson. ‘Dat leek de code aan te geven.’


    ‘En bovendien,’ zei Michael, ‘laat ik die stomme gang het liefst zo ver mogelijk achter me.’ Even vroeg hij zich af of dit wel de juiste beslissing was, en waarom niets of niemand probeerde hen tegen te houden. Maar dit leek de enige keus.


    ‘Vooruit dan,’ zei Sarah. En dus liepen ze het donker in.
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    Het was donker, stil en spookachtig. Ze liepen over de zwarte vloer en hun voetstappen, hun ademhaling en het geritsel van hun kleren waren het enige wat de stilte verbrak. Michael keek achterom en zag dat het gat naar de gang nu niet meer was dan een piepklein lichtvlekje in de verte. De programmatuur van deze plek was ongelooflijk solide, dacht hij, want het perspectief was realistisch en bleef consistent. Op minder grondig geprogrammeerde locaties kon je de zwakten in de codering gewoon voelen: de omgeving zag er zo nu en dan net een beetje anders uit, de kleuren waren plotseling wat feller of fletser, of de lichtbron veranderde van positie.


    ‘Waar is dit allemaal goed voor?’ fluisterde Bryson. Ze fluisterden nu alle drie, alsof iets in het donker hen zou kunnen horen.


    ‘Het is het Pad,’ antwoordde Michael. Het begon hem nu allemaal wat duidelijker te worden. ‘Kaine weet dat hij niet iedereen uit de buurt van zijn geheime plek kan houden. En hij weet dat mensen die goed zijn wel kunnen hacken. Dus zorgt hij ervoor dat wij hem in de kaart spelen. Het is heel wat gemakkelijker om mensen door een reeks firewallprogramma’s heen te leiden die hun de stuipen op het lijf jagen, zodat ze met de staart tussen de benen afdruipen – of gedood worden, want daarmee bereik je uiteindelijk hetzelfde. Man, wat heb ik toch de pest aan die gast.’


    ‘Hij is geen gast,’ zei Sarah. ‘Hij is een gestoorde gamer.’


    Michael verbeterde zichzelf: ‘Man, wat heb ik toch de pest aan die gestoorde gamer.’


    Ze liepen verder, maar alles bleef hetzelfde. Een eindeloze vlakte, waar niets te zien viel.


    Toen hoorde Michael het spook weer en de moed zonk hem in de schoenen. Het groepje bleef staan.


    ‘Michael.’ Opnieuw dat jammerende gefluister. ‘Michael.’


    Het begon te waaien, maar deze keer was het geen briesje dat snel weer voorbij was. Dit was een reeks windstoten, die aan hun haar en hun kleren rukten en telkens uit een andere richting kwamen. De lucht werd gevuld door een luid gekerm, dat zelfs nog luider was dan ze in de gang hadden gehoord. In gedachten zag Michael een man voor zich die in elkaar gedoken op een van zweet doordrenkt bed lag te jammeren van ellende.


    ‘Michael, Michael, Michael,’ klonk het weer, en toen nog eens, van alle kanten tegelijk, terwijl het gejammer almaar doorging. Michael wist niet wat hij hiermee aan moest. De stem klonk nu duidelijk luider.


    ‘Help me herinneren dat ik van nu af aan niet meer in spookhuizen kom,’ zei Bryson. ‘En waarom moeten ze alleen jou hebben?’


    Een nieuw geluid deed de lucht trillen: het gekrijs van een vrouw, onnatuurlijk lang aangehouden en schel.


    ‘Ik hou het niet meer uit!’ riep Sarah, met haar handen over haar oren. ‘Laten we maken dat we wegkomen!’


    Michael vond dat een heel goed idee. Hij nam haar bij de hand en met Bryson vlak naast zich rende hij weg in de richting die ze toch al op waren gelopen. Hun NetScreens zwaaiden heen en weer en de lichtbundels die ze uitstraalden schoven met rusteloze, schokkerige bewegingen door de duisternis voor hen. Dat afschuwelijke geluid werd alleen maar sterker en de wind werd steeds harder en harder.


    ‘Michael Michael Michael…’


    Michael begon nog harder te hollen en sleurde Sarah met zich mee. Tijdens het hollen voelde de grond plotseling zacht aan. Bij elke stap zonken Michaels voeten centimeters diep weg, tot hij struikelde en languit op het zachte oppervlak neerkwam, dat hier uit zwart zand bleek te bestaan. Het ging nog harder waaien, zodat het zand tegen zijn huid striemde. Het gejammer was nu uitgegroeid tot een luid gebrul en de woorden kwamen nu zo snel achter elkaar dat ze onverstaanbaar werden.


    ‘Dit slaat helemaal nergens op!’ riep Bryson, maar hij kwam nauwelijks boven het kabaal uit. Michael zat op zijn knieën en keek vol ongeloof om zich heen.


    Sarah krabbelde weer op. ‘We moeten blijven…’


    Het gejammer hield abrupt op toen de grond onder hen wegzakte en ze in een wolk van zand omlaag stortten.
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    Het duurde maar een ogenblik, maar het leek een eeuwigheid. Michaels hart leek in zijn borst te zweven en hij bereidde zich voor op de dood. Hij was weer bij de Golden Gate Bridge, samen met Tanya, en viel omlaag naar de zee. Maar tot zijn opluchting kwam hij niet met een klap neer, maar voelde hij op een gegeven moment een hard en koel oppervlak tegen zijn rug drukken. Even later merkte hij dat hij niet langer viel maar gleed, en dat steeds minder snel. Toen veranderde het oppervlak onder hem van een soort glijbaan in een trap, waar hij halsoverkop vanaf rolde terwijl hij verwoed zijn best deed om tot stilstand te komen.


    Grommend van pijn bij elke tot diep in zijn botten doordreunende klap, zette hij zich met handen en voeten schrap en bleef toen eindelijk stilliggen, met zijn kin op de rand van een traptrede. Hij deed zijn ogen dicht en haalde eens diep adem. En toen plofte er iemand boven op hem.


    Michael schreeuwde het uit. Hij gooide alle frustratie die hij de afgelopen paar uur had opgebouwd er in één keer uit en smeet degene die op hem neer was gekomen, wie het dan ook zijn mocht, ruw van zich af. Toen hij losliet, zag hij dat het Sarah was en hij keek vol afgrijzen toe hoe ze een salto maakte en toen een paar treden lager neerkwam.


    ‘Sorry,’ mompelde hij beschaamd. Daar had je nou vrienden voor: om je de trap af te laten gooien. ‘Ik ging even door het lint.’ Ze lag hem met een van woede vertrokken gezicht aan te kijken en haar mond ging open, maar zo te zien bedacht ze zich. Pas toen zag Michael dat Bryson in een vreemde houding op zijn rug lag, terwijl zijn NetScreen een paar centimeter boven hem zweefde. Michael trok zijn knieën op en sloeg zijn armen eromheen. Hoeveel blauwe plekken hij zou hebben als hij nu zou liften ging zijn voorstellingsvermogen te boven. De Grafkist kon rake klappen toedienen.


    ‘Dat deed pijn,’ zei Bryson. Hij keek wat verbouwereerd voor zich uit.


    Michael keek om zich heen en zag overal dezelfde eindeloze duisternis. ‘Ja, inderdaad,’ zei hij. ‘En volgens mij hoort die Kaine helemaal niet in staat te zijn om iets te ontwerpen wat zo complex is als dit. Hoe kan hij nou een programma schrijven dat zo ingewikkeld in elkaar zit dat wij drieën nauwelijks in staat zijn om het te begrijpen? Laat staan dat we het kunnen manipuleren.’


    ‘Ik weet het niet,’ zei Bryson. ‘Misschien heeft hij een heleboel hulp gekregen. Of misschien is er iets met hem waar we nog niet achter zijn. Maar het is wel heel vreemd, ja. Ik denk dat je gelijk hebt en dat de enige zwakke punten die we zien de zwakke punten zijn die hij ons met opzet toont, om ons het Pad te laten volgen op de manier die hij voor ons in gedachten heeft. Ik ben jaloers op die rat.’


    Sarah begon te jammeren en toen Michael opkeek, zag hij dat ze voorovergebogen zat, met haar armen voor haar gezicht geslagen, terwijl haar schouders schokten van het huilen. Goh, dacht hij. Dit moest wel ernstig zijn, want hij kon zich niet herinneren wanneer hij Sarah voor het laatst zo had gezien. Toen hij opstond om haar te troosten lieten al zijn spieren een luid protest horen. Behoedzaam strompelde hij de trap af, tot hij naast haar stond. Hij ging zitten en streek haar over haar rug.


    Ze keek hem aan en hij zag dat haar gezicht nat was van de tranen, maar zelfs in het zwakke licht kon hij wel zien dat ze niet kwaad op hem was. Wat dat betreft was hij dus in elk geval buiten gevaar.


    ‘Gaat het?’ vroeg hij. Hij wist best dat dat een stomme vraag was, maar hij had geen idee wat hij anders moest zeggen.


    ‘Hmm, even denken… Nee, niet echt.’ Ze deed een armzalige poging om te glimlachen, en toen ze rechtop ging zitten, zag hij haar huiveren. ‘Wat gebeurde er net?’


    Bryson was degene die antwoord gaf. ‘Nou, we waren in een lange gang, daarna in een donkere ruimte en vervolgens liepen we over zand. Toen vielen we en kwamen we op een soort glijbaan terecht, die overging in een trap. Heb je weleens eerder zoiets meegemaakt?’


    ‘Dat kan ik niet zeggen, nee,’ zei ze met een zwak stemmetje. ‘Jullie hebben gelijk over de code, en over Kaine. Het is echt heel raar allemaal.’


    Michael tuurde aandachtig naar de trap onder hem en probeerde te zien waar die ophield. Maar net als de gang verdween de trap uit het zicht in het duister. Hij had geen zin om te zeggen wat hij nu ging zeggen, maar ze hadden geen keus. ‘We moeten verder. We moeten hier weg zien te komen.’


    ‘Hoezo?’ vroeg Bryson bitter. ‘Het volgende level wordt alleen maar erger.’


    Michael haalde zijn schouders op. ‘Inderdaad, maar daar komen we wel doorheen. En dat geldt ook voor het daaropvolgende level.’


    ‘Of we sterven en gaan terug naar huis,’ zei Sarah zachtjes.


    ‘Of we sterven en gaan terug naar huis,’ herhaalde Michael. Het ergerde hem dat alle tijd die ze in de Slaap hadden doorgebracht hun kennelijk toch lang niet voldoende ervaring had opgeleverd om hen door deze enorm stevige firewall heen te laten breken. Nijdig en met veel pijn stond hij op om de trap af te lopen.
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    Twee uur lang veranderde er niets. Alleen het zand dat samen met hen naar beneden was komen vallen, verdween geleidelijk aan van de traptreden toen ze steeds verder afdaalden. De trap ging echter al net zo eindeloos door als de gang van daarnet. Treden, treden en nog eens treden. Bijgelicht door hun NetScreens liepen ze in de koele duisternis steeds verder naar beneden. Pogingen om een uitweg te vinden in de programmatuur, of een manier om een stuk af te steken, leidden nergens toe. Ze kwamen er gewoon niet uit.


    Ten slotte besloten ze dat ze slaap nodig hadden. ‘We zijn alle drie ongeveer net zo breed als een traptrede,’ merkte Bryson op toen ze stopten. Zonder iets te zeggen gingen ze liggen. Nog nooit had Michael zich zo moe gevoeld. Zowel zijn lichaam als zijn geest had dringend rust nodig. Misschien kwam het door de blauwe plekken of was hij gewoon te gespannen, maar het lukte hem niet om in slaap te vallen. In plaats daarvan dwaalden zijn gedachten telkens weer af naar hetzelfde onderwerp.


    Zijn ouders.


    Hij wist niet waar dat vandaan kwam. Hij miste hen natuurlijk en hij was bang dat ze erachter zouden komen dat hij betrokken was geraakt bij dit gedoe met Kaine. Maar toen kwam er een gedachte in hem op, een gedachte die zo schokkend was, zo moeilijk te geloven en zo onthutsend, dat hij met een ruk rechtop ging zitten en naar adem hapte. Gelukkig waren Bryson en Sarah diep in slaap, want vragen had hij nu onverdraaglijk gevonden. Hij wist eigenlijk niet of hij daar wel een antwoord op had.


    Michael deed zijn ogen dicht, wreef over zijn slapen en concentreerde zich. Hij was gewoon uit zijn doen en was niet helemaal helder van geest. Hij haalde eens diep adem en bracht zichzelf tot rust voordat hij op een systematische manier begon na te denken. Elke dag van zijn leven liet hij in omgekeerde volgorde de revue passeren, en in gedachten zette hij op een rijtje wat er allemaal gebeurd was.


    Een week. Twee weken. Drie weken. Een maand. Twee maanden. Dag na dag ging hij telkens verder terug in de tijd, en op die manier probeerde hij zich een duidelijk beeld te vormen van zijn alledaagse bestaan. Zijn geheugen was beter dan hij had verwacht; er waren een heleboel dingen, een heleboel gebeurtenissen, die hij weer terug kon halen. Maar er was één opvallend detail dat hem telkens weer ontging. Hoe had hij zo verdiept kunnen raken in zijn eigen leven dat hij dat tot nu toe niet had opgemerkt? Had hij zich dan zo in beslag laten nemen door school en het VirtNet?


    Maar het viel niet te ontkennen: Michael kon zich niet herinneren wanneer hij zijn ouders voor het laatst had gezien.
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    En Helga was ook niet meer teruggekomen.


    Michael wist niet wat hem nou het meest dwarszat: dat er iets verschrikkelijks was gebeurd met zijn ouders en zijn huishoudster of dat hij zo was opgegaan in zijn eigen pleziertjes dat het zo lang had geduurd voordat hij dat opmerkte. Hij vond het afschuwelijk en schaamde zich dood.


    Hij probeerde te bedenken wat er in hemelsnaam gebeurd kon zijn. Misschien had de vns er op de een of andere manier iets mee te maken. Of Kaine en zijn Sterfelijkheidsdoctrine. Alle gebeurtenissen die de afgelopen weken zijn leven zo ingrijpend hadden veranderd, hadden per slot van rekening iets met elkaar te maken.


    Maar Michael kon het zich niet herinneren. Hoe hij zich ook inspande, hij kon zich niet heugen wanneer hij ze voor het laatst had gezien. Bij alles wat hij zich maar voor de geest kon halen – feestjes, maaltijden, autoritjes – leek het hem altijd glashelder dat hij zijn ouders daarna nog weleens gezien had. Maar hij kon zich absoluut niet herinneren wanneer dan wel.


    Het was raar en heel angstaanjagend. Michael moest zich gewoon wel afvragen of dit iets te maken kon hebben met de KillSim. Hij twijfelde er niet aan dat het wezen iets met zijn hersenen had uitgespookt. Hij wist niet wat hij ervan denken moest, en al evenmin wat hij eraan zou kunnen doen, maar na verloop van tijd stond hij zichzelf toe om weer te gaan liggen, en toen hij weer op zijn eigen traptrede lag, was hij zo uitgeput dat hij na verloop van tijd toch in slaap viel.
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    Hij werd wakker doordat Bryson hem bij zijn schouders had gepakt en hem zachtjes heen en weer schudde. Met een wazige blik in zijn ogen keek Michael naar hem op.


    ‘Shit, man,’ zei Bryson. ‘Wij zijn al meer dan een uur wakker. En je snurkt als een vette beer.’


    Michael draaide zich een kwartslag, zette zijn voeten op een lagere trede en ging rechtop zitten. Hij geeuwde en wreef de slaap uit zijn ogen. De duistere wereld van de trap leek even slagzij te maken, maar kwam toen weer recht te hangen. Tijdens hun slaap was er niets veranderd.


    ‘Heeft iemand anders vannacht raar gedroomd?’ vroeg Sarah. ‘In mijn droom liep er een man rond die zich als konijn had verkleed. Vraag me maar niet naar de details.’


    Michael had helemaal niet gedroomd, maar zijn onthutsende ontdekking trof hem nu als een mokerslag. Waarom kon hij zich niet herinneren wanneer hij zijn ouders voor het laatst had gezien? Waar waren ze? Waarom was Helga niet meer thuisgekomen? Hoe kwam het dat hij al zo lang niet aan zijn vader en moeder had gedacht? Als zijn ouders van huis waren, sprak hij hen nou eenmaal niet vaak, maar toch was dit raar. Hij wist niet wat er precies aan de hand was, maar hij twijfelde er niet aan dat er iets niet klopte.


    ‘Michael?’ zei Sarah. ‘Gaat het wel goed met je?’


    Hij keek haar aan en besloot niemand over dit rare gedoe te vertellen. ‘Ja, het gaat goed. Ik vind het gewoon een opwindend vooruitzicht dat we straks weer over de trap naar beneden gaan lopen. En ik heb zo’n honger dat ik erover denk om een van Brysons benen op te peuzelen.’


    ‘Dan kun je het maar beter eerst scheren,’ zei Bryson, en hij tilde zijn been op en hield het gestrekt voor Michael, alsof hij het hem te eten aanbood. Toen liet hij zijn been zakken en zei: ‘Ik heb een rare droom gehad. Ik had Michael nooit ontmoet en was heel gelukkig, zonder dat iemand probeerde me te vermoorden of zijn best deed om me blijvend hersenletsel te bezorgen. Het was fijn.’


    ‘Dat klinkt inderdaad prettig,’ zei Sarah.


    Michael stond op en rekte zich uit. ‘Leuk, hoor. Laten we maar weer over die stomme trap naar beneden gaan lopen.’


    Niemand sprak hem tegen, en dus begonnen ze weer aan de afdaling. De ene trede na de andere.

  


  
    3


    Hoelang het precies duurde voordat er iets veranderde, was niet te zeggen. Om even niet aan zijn ouders te hoeven denken probeerde Michael een tijdje de treden te tellen, en daarna telde hij de seconden en minuten. Zijn horloge werkte niet meer en de klok deed raar op alle drie de NetScreens. Hoe langer de afdaling duurde, hoe meer Michael uit zijn doen raakte. De eentonigheid van die eindeloze afdaling wekte een groeiende angst in hem op en het kostte hem steeds meer moeite die in bedwang te houden. Zo nu en dan deden ze een poging om de schijnbaar onmogelijke code te hacken, maar dat mislukte telkens weer en zorgde ervoor dat alles alleen maar akeliger werd.


    En toen vonden ze eindelijk een deur.


    Het was aan het einde van de trap, waar de ruimte om hen heen steeds nauwer was geworden, totdat hij een tunnel vormde die ophield bij een doodgewone houten deur. De opluchting die Michael voelde toen hij die opmerkte, was zo overweldigend dat hij er duizelig van werd en zonder enige reden plotseling begon te giechelen.


    ‘Wat is er zo grappig?’ vroeg Bryson, die zelf ook bijna stond te grijnzen. ‘Vertel het maar aan de hele klas.’


    ‘Nee, er valt niets te lachen.’ Michael stapte als eerste naar de deur toe en stak zijn hand uit naar de ronde koperen deurknop. ‘Ik ben gewoon blij om weer thuis te zijn.’


    Toen hij dat hoorde, liet Bryson een schamper gegrinnik hoorde en Michael wachtte het verdere verloop van het gesprek niet af. Hij draaide aan de deurknop en de deur zwaaide gemakkelijk open. Toen stapte hij erdoorheen en keek wat hun te wachten stond.


    Twee lange rijen mensen stonden met hun rug naar de wanden van een gang. En hoewel ze allemaal hun ogen open hadden, zagen ze eruit alsof ze dood waren.
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    Michael bleef onmiddellijk staan. Hij voelde dat zijn vrienden achter hem stonden, maar geen van beiden zei dat hij door moest lopen. Hij wist zeker dat Sarah en Bryson al net zo weinig zin hadden om deze gang binnen te stappen als hij.


    Kale gloeilampen van hetzelfde soort als ze in het spookhuis hadden gezien bungelden aan het plafond, zodat de lange rijen mensen aan weerszijden van de gang goed zichtbaar waren. Plotseling begon Michael de duisternis waarin ze zo lang hadden rondgedoold erg te missen. De onbekenden stonden zo stil als standbeelden, maar alle ogen waren op Michael en zijn vrienden gericht.


    Michael richtte zijn aandacht op de mensen het dichtst bij de deur. Rechts van hem stond een vrouw. Haar huid was zo bleek als de maan en ze had een witte jurk aan, die gekreukt was, maar wel schoon. Haar donkere ogen boorden zich in die van Michael en ze keek alsof ze elk ogenblik haar mond kon opendoen om iets te zeggen. Recht tegenover haar, aan Michaels linkerhand, stond een man in een zwart pak. Hij zag even bleek als de vrouw en stond al net zo roerloos als zij, maar zijn rechterarm hing schuin voor zijn borst en hij had zijn vingers gespreid.


    Daarna richtte Michael zijn aandacht op de mensen verderop in de gang. Zonder uitzondering zagen ze spookachtig bleek, stonden ze volkomen roerloos en staarden ze de nieuwkomers aan. Velen van hen waren verstard in vreemde houdingen, net als de man in het zwarte pak. Kennelijk waren ze ergens druk mee bezig geweest en toen plotseling versteend.


    ‘Hallo?’ riep Bryson. Zijn stem weergalmde door de gang en vlak voordat het geluid wegstierf, maakten alle roerloze gedaanten een korte beweging. Michaels hart sloeg een tel over.


    ‘Wat was dat nou?’ fluisterde Sarah, en terwijl ze dat zei bewogen een paar gedaanten heel even hun armen of benen. Toen zei ze met nog zachtere stem: ‘Het enige wat ik kan opmaken uit de code is dat het Pad hier recht doorheen loopt. Ik kan nergens door de code heen breken. Volgens mij zit er niets anders op dan hierdoorheen te lopen.’


    ‘Dat wisten we toch al?’ voegde Bryson daaraan toe. ‘Ik zie ook geen andere oplossing.’


    Heel langzaam keek Michael om naar zijn beide vrienden. ‘Oké,’ zei hij, zo zachtjes dat hij zichzelf nauwelijks horen kon. ‘Loop dan maar achter me aan. Niet praten en geen plotselinge bewegingen.’


    Toen keek hij weer voor zich uit en nam behoedzaam een stap naar voren, en toen nog een. De hoofden van de gedaanten langs de wanden draaiden langzaam met hem mee terwijl hij verder liep, en hun ogen waren nu alleen op hem gericht. Michael beantwoorde hun blikken zonder zijn ogen neer te slaan, maar hij was doodsbenauwd voor wat ze konden gaan doen. Telkens als hij langs iemand heen liep, voelde hij een verstikkende angst in zijn borstkas opkomen, die het hem steeds moeilijker maakte om lucht te krijgen.


    Hij dwong zichzelf om niet te blijven staan, maar elke stap wel zo langzaam mogelijk te nemen. Hij voelde dat Bryson en Sarah achter hem liepen, maar hij durfde niet nog eens om te kijken. Ze kwamen langs een oude man met een grote neus en een vurige blik in zijn ogen. Een andere man had een enorme moedervlek die de helft van zijn gezicht bedekte, als een blauwe plek op zijn bleke huid. Een vrouw met haar mond wijd open, witte tanden en paars tandvlees. Een kleuter met een flauwe glimlach op zijn verstarde gezichtje.


    Michael kreeg jeuk aan zijn neus en slaagde er niet in om zichzelf in bedwang te houden. Hij niesde, en opnieuw zag hij dat de mensen langs de wanden met een korte, krampachtige beweging hun armen enkele centimeters optilden. Zijn hart sloeg weer een tel over. Hij bleef staan tot hij er zeker van was dat er niets meer bewoog, en liep toen heel langzaam verder, stap voor tergend langzame stap.


    Toen ze nog een stuk of tien mensen gepasseerd waren, struikelde Michael over een oneffenheid in de vloer. Hij viel voorover en sloeg met zijn schouder tegen de grond. Maar zelfs voordat zijn schouder de harde vloer raakte hoorde hij de mensen om zich heen al bewegen.
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    Michael rolde op zijn rug en sloeg zijn armen beschermend voor zijn gezicht, maar toen verstarde hij. Wat hij nu boven zich zag, was net een affiche voor een horrorfilm. Verschillende handen grepen naar hem, en daarachter zag hij boze gezichten. Maar zodra hij stil was blijven liggen, waren ze weer verstard. Vingers zo wit als botten, met scherpe nagels eraan, hingen boven hem. Ogen waarin een felle woede brandde keken op hem neer. Maar niemand bewoog zich.


    Hoewel hij zeker wist dat al die mensen konden horen hoe zijn hart tekeerging, probeerde Michael zichzelf tot rust te brengen. Langzaam haalde hij een paar keer diep adem, en toen schoof hij centimeter voor centimeter naar achteren, waarbij hij zijn armen en benen gebruikte om zijn bewegingen zo klein mogelijk te houden. Zijn hele lijf zat onder het zweet: het doordrenkte zijn kleren en droop over zijn wangen en slapen. Hij kon zijn blik niet losrukken van alle ogen die nu strak op hem gericht waren. Eén vergissing maar en ze zouden hem aanvallen – dat wist hij – en dan was het allemaal voorbij. Vechten zou alleen maar voor nog meer beweging zorgen.


    Wat een fijn idee, peinsde hij terwijl hij langzaam van hen wegschoof.


    Een hele tijd later had Michael zich eindelijk onder het baldakijn van verstarde armen uit gewerkt. Het engste was wat hem betrof dat al die mensen tot aan hun nek volkomen roerloos waren, maar dat hun ogen zijn bewegingen bleven volgen. De ene koude rilling na de andere ging door hem heen.


    Langzaam, heel langzaam, draaide hij zich om en kwam toen overeind. Hij keek achterom naar Bryson en Sarah, die zich aan de andere kant van de boze meute bevonden. Michael had maar net weten te ontsnappen. Gelukkig was er op de plek waar daarnet mensen hadden gestaan die hem hadden willen aanvallen ruimte vrijgekomen. Zijn twee vrienden stapten daarin en wisten op die manier om de groep heen te komen, zodat ze even later weer bij elkaar stonden.


    Bryson was erg van streek en dat kwam niet vaak voor. Zijn gezicht was gespannen en er lag een wilde blik in zijn ogen. Michael wilde vragen of het goed met hem ging, maar hij besefte dat ze zich niet konden veroorloven om geluid te maken en dus liep hij zwijgend verder.


    Ze liepen de gang door. Langzaam. Heel langzaam.
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    Het was moeilijk om stil te zijn en ze schuifelden nu langzamer door de gang dan Michael ooit eerder gelopen had. Het trage tempo werkte hem enorm op zijn zenuwen, maar zolang de gedaanten daardoor op hun plek bleven staan, ging hij toch beslist zijn pas niet versnellen. Geleidelijk aan versmolten de mensen waar ze langsliepen voor hem tot een grote massa. Hij maakte geen onderscheid meer tussen man en vrouw, volwassene en kind, dik en dun. Het was allemaal niet meer dan een caleidoscoop van bleke huid en starende ogen. Hij probeerde niet naar al die gedaanten te kijken, en tuurde aandachtig naar een punt in de verte.


    Na wat wel een eeuwigheid leek kwam het einde van de gang in zicht. Ver voor hen zag Michael nu een andere deur.

  


  
    7


    Zodra hij de deur zag, werd zijn aandrang om het op een lopen te zetten zo sterk dat hij zich bijna niet meer kon beheersen. Maar toch hield Michael zichzelf in bedwang en schuifelde langzaam en weloverwogen door. Terwijl ze langskwamen volgden de ogen van de gedaanten langs de wanden Michael en de anderen. Michael moest zich tot het uiterste inspannen om vooral niet sneller te gaan lopen toen hij achter zich een vreemd geluid hoorde. Het was een soort gejammer en de moed zonk hem in de schoenen toen tot hem doordrong dat dat Bryson was. Michael zag de onbekenden aan weerszijden van hem heel even trillen.


    ‘Ik blijf maar denken aan Kaine en de onmogelijke code van deze plek,’ fluisterde Bryson, veel te luid. Opnieuw ging er een trilling door de mensen langs de wanden. ‘En zojuist drong het tot me door: wat als Kaine eigenlijk geen gamer is? Wat als...…Hé! De code hier is zwakker!’


    Die laatste paar woorden kwamen er niet uit als gefluister, maar als een schreeuw die door de hele gang weergalmde. En terwijl Brysons stem de stilte verbrak, raakte Michael in paniek. Plotseling duwde Bryson hem ruw opzij en sprintte langs hem heen naar de deur. Michael viel tegen een koud lijf aan en voelde dat onmiddellijk tot leven komen. De gedaante had het echter niet op Michael gemunt, maar rende achter Bryson aan, en dat deden alle andere gedaanten nu ook. Michael zakte op zijn knieën en keek verstomd van afgrijzen toe hoe de bloeddorstige horde zich op zijn vriend stortte.
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    Michael begreep hoe de dingen werkten. Als je in de Slaap verkeerde, was je je er op een bepaald niveau voortdurend van bewust dat dit niet de echte wereld was. Het ergste wat je kon gebeuren, was dat je doodging, en op een behoorlijk gruwelijke manier misschien, maar daarna werd je thuis wakker in je Grafkist, waar je uit kon stappen om op je gemak een douche te nemen en daarna rustig wat bij te komen van alle beproevingen. En de volgende dag ging je dan de Slaap weer binnen om je opnieuw in een game te storten. En van die elementaire waarheid was je je tijdens het gamen voortdurend bewust.


    Op het Pad was dat besef echter heel wat minder sterk. En nu verkeerde Michael in een verscheurende tweestrijd: hij wist dat Bryson op het punt stond om iets mee te maken wat niet echt was. Als het wel echt was geweest, zou Michael geen ogenblik geaarzeld hebben; dan was hij achter zijn vriend aan gerend en had hij geprobeerd hem te redden. En als ze zich in een normale VirtNet-game hadden bevonden zou hij waarschijnlijk ook een reddingspoging gedaan hebben, want dan was het per slot van rekening maar een spelletje. Maar als hij hier doodging was hun missie mislukt, en dat risico kon hij niet nemen. Dat maakte het er echter niet gemakkelijker op om werkeloos toe te zien terwijl de menigte die zich op Bryson stortte steeds meer kabaal maakte.


    Dit voelde bepaald niet als een game. Sarah liet zich naast Michael neerploffen. ‘We moeten in de code…’


    ‘Dat hebben we al zo vaak geprobeerd,’ viel hij haar in de rede.


    ‘Dan proberen we het nog eens!’


    ‘Prima.’ Michael haalde zijn schouders op. ‘Je hebt gelijk.’


    Hij deed zijn ogen dicht en ging de omringende code binnen. Hij duwde en prikte, zwom door de data heen en voelde dat Sarah hetzelfde deed. De code hier was echter nog sterker afgeschermd dan daarnet. Michael probeerde alles wat in zijn macht lag om de plek in de code te bereiken waar Bryson werd aangevallen, maar het lukte hem gewoon niet.


    Sarah hield het langer vol, maar ook zij kwam er niet bij.


    ‘In elk geval bedankt dat je het geprobeerd hebt,’ zei ze zachtjes. Michael en zij hadden nu allebei hun ogen weer open, maar ze letten goed op dat ze niet naar Bryson keken. Michael wilde niet het risico nemen dat hij te zien zou krijgen wat ze nu op geen enkele manier meer konden voorkomen. Maar het geluid was al erg genoeg: gegrom, gescheur en zo nu en dan een afschuwelijk knappend geluid. En boven dat alles uit hoorden ze mensen brullen van woede… of misschien wel van verrukking.


    En wat natuurlijk het ergste was: Brysons geschreeuw. Dat overstemde alles en weergalmde door de lange gang, zodat het leek of hij vlak naast hen stond. Zijn pijnkreten klonken zo wanhopig en waren zo vervuld van doodsangst dat Michael het gevoel kreeg dat er een bankschroef om zijn hoofd zat die steeds verder aangedraaid werd. Zulke dingen hoorden nou eenmaal bij het leven in de Slaap, maar echt of niet echt, op dit moment voelde Bryson alles wat hem werd aangedaan.


    Een hele tijd later was het eindelijk voorbij. En Michael hoefde niet te kijken om te weten dat wat er nog van de jongen over was in het niets was opgegaan toen zijn Aura zijn laatste levensadem uitblies. Ergens ver weg werd hun vriend nu wakker in zijn Grafkist, waar hij vermoedelijk nog steeds lag te brullen van afgrijzen.


    Sarah greep Michaels hand vast en voor de tweede keer in nog geen dag hoorde hij haar huilen.


    Toen alles weer stil was, kon Michael eindelijk nadenken over de vreemde opmerking die zijn vriend had gemaakt vlak voordat hij in paniek raakte, en hij vroeg zich af of dat meer was dan alleen maar de gedachte van iemand die op het punt stond onder de druk te bezwijken. Wat als Kaine eigenlijk geen gamer is?


    Michael deed zijn ogen dicht en merkte dat hij elk ogenblik in tranen kon uitbarsten. Wat zou Bryson daar nou in hemelsnaam mee bedoeld hebben?
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    Zodra Brysons lijk verdwenen was, verstarde de horde en werd het weer stil in de gang. Langzaam krabbelden Michael en Sarah op, waarbij ze goed opletten dat ze geen plotselinge bewegingen maakten. Bryson was weg – hij zou niet meer op het Pad terug­keren– en het trauma dat ze hadden opgelopen door werkeloos te moeten toezien wat hem overkwam, hing als een donker waas boven Michaels hoofd. Hij wilde met Sarah praten over wat Bryson had gezegd, maar hij wilde deze zombieachtige wezens daarmee niet opnieuw tot leven wekken, en daarom richtte hij zijn aandacht op het enige wat hij verder nog kon doen: de deur zien te bereiken. Even morrelde hij aan de code of er misschien een manier te vinden was om het geluid dat ze maakten wat te dempen. Veel moeite kostte zo’n trucje hem over het algemeen niet, maar de code hier was zo complex dat zelfs dat bijna niet te doen viel. Hij gaf het echter niet op en even later lukte het toch. Sarah merkte wat hij gedaan had en gaf een knikje om hem te bedanken.


    Stap voor stap liepen ze naar hun doel, totdat ze hun laatste obstakel hadden bereikt: de verstarde mensen die Bryson daarnet van het leven hadden beroofd en die nu in een ordeloze massa door elkaar lagen. Michael drukte zijn rug tegen de muur en zocht zich voorzichtig een weg om alle armen en benen heen. Ondanks de ingeprogrammeerde stilte was het een zenuwslopende ervaring en het zweet parelde op zijn voorhoofd. Hij had verschrikkelijke dorst en zijn mond voelde zo droog aan dat het leek of die vol met stof zat.


    Een hele tijd later had Michael, op de voet gevolgd door Sarah, eindelijk de overkant van de stapel verstilde lichamen bereikt. Traag sjokten ze de gang door, zodat het leek of ze bij elke stap hun voeten moeizaam uit de modder moesten trekken.


    En toen was de deur – die prachtige deur, dacht Michael – ineens vlak voor hen. Net als de deur waardoor ze hier waren binnengekomen, zat deze niet op slot. Hij maakte hem open, nam Sarah bij de hand en trok haar met zich mee door de opening.


    Voordat Michael zelfs maar had gezien waar ze zich nu bevonden, had hij de deur al achter zich dichtgeslagen. Pas toen draaide hij zich om en keek naar de nieuwe omgeving die zich nu voor hen uitstrekte. Het was een dicht bos vol reusachtige bomen. Mistflarden waren over de takken gedrapeerd alsof het slierten mos waren, en een duidelijk veelbelopen pad nodigde hen uit om zich dieper het bos in te wagen. Aan het begin van het pad, onder de zware takken van een reusachtige eik, stond een bleke man, die in een rode mantel gehuld was, waarvan hij de kap over zijn hoofd had getrokken.


    ‘Zo,’ zei de onbekende. ‘Een mooi stel zijn jullie.’


    Toen Michael die woorden hoorde, draaide hij zich onmiddellijk om en keek of de deur er nog was. Die was er inderdaad nog: hij bevond zich in een reusachtige muur van grijs graniet en was stevig in het slot geduwd. Michael wist niet goed waarom hij zich eigenlijk had omgedraaid; teruggaan naar de lange gang vol roerloze mensen was wel het laatste waar hij behoefte aan had. Maar dit bos had iets sinisters, en dat gold ook voor de man die hen had toegesproken.


    Hij draaide zich naar de man toe, en ja hoor: die stond nog steeds naast de eikenboom, met zijn gevouwen handen voor zijn middel. In het zwakke licht was het net of zijn mantel een rode gloed uitstraalde.


    Michael nam het gezicht van de onbekende wat beter op. De man was oud, maar niet bejaard. Zijn huid zat vol rimpels, maar hij had niets van de broosheid van iemand in de laatste jaren van zijn leven. Hij had smalle lippen, een haakneus en een smal kinnetje. En zijn ogen waren zo lichtblauw dat ze een bijna zilverkleurig licht leken uit te stralen.


    ‘Waar zijn we?’ Sarah was degene die deze inmiddels al vertrouwde vraag stelde. ‘En wie bent u?’


    De stem van de man klonk schor. ‘Jullie staan aan de rand van het Mendenstone-woud, een oord van duisternis en dood. Maar vrees niet, jonge vrienden. Binnen de majestueuze wanden van deze dennen en eiken ligt een meditatieoord waar jullie voedsel en onderdak zullen vinden, en waar jullie veilig zijn voor de dingen die doden en verscheuren.’


    Michael had al een heleboel dood en duisternis gezien, en had beslist geen behoefte aan nog meer. Eten, dat was wat hij nu werkelijk graag zou willen. Zijn maag begon luid te knorren, en hij realiseerde zich dat het hem niet uitmaakte of deze man een seriemoordenaar was of niet. Als hij iets te eten voor hen had, zou Michael met hem meelopen, waar hij ook naartoe ging.


    Sarah was iets minder wanhopig. ‘Waarom denkt u dat we zoveel vertrouwen in u stellen dat we ons door u ergens mee naartoe laten nemen? Tot nu toe hebben we het op eigen houtje ook wel gered, dus waarom zouden we nu meegaan met de eerste de beste die we hier tegen het lijf lopen?’


    ‘Hij heeft eten,’ fluisterde Michael, en hij boog zich wat dichter naar haar toe om dat te zeggen. De onbekende liet zijn handen nu langs zijn lijf bungelen, maar verder stond hij doodstil; zelfs zijn mantel vertoonde geen enkele beweging. ‘Ik ben een man van vrede. Jullie kunnen me vertrouwen, jongelui. Kom. Kom mee en blijf een tijdje bij me.’


    Michael moest bijna hardop lachen, maar hij rammelde echt van de honger.


    ‘Oké,’ zei hij. Sarah begon tegen te sputteren, maar Michael stak zijn hand op en gebaarde dat ze haar mond moest houden. Dat zou ze hem niet in dank afnemen, besefte hij. Straks zou ze hem er enorm van langs geven, maar als hij eerst iets te eten kreeg, had hij dat er graag voor over. ‘Maar zodra u iets raars probeert, sturen we u onmiddellijk terug naar de Wake. Zonder enige aarzeling.’


    De man glimlachte, en in zijn lichte ogen was geen spoor van angst te bekennen. ‘Maar natuurlijk,’ zei hij.


    Hij draaide zich om en liep het pad op. Toen hij zijn eerste stap nam, zag hij dat een klein wollig diertje over zijn rug omhoogrende en op zijn schouders ging zitten. Het zag eruit als een fret of wezel. Het diertje ging rechtop staan en snuffelde met zijn ratachtige neus aan de lucht.


    ‘Moet je dat zien!’ fluisterde Michael. Hij zag dat Sarah grote ogen opzette toen ze de metgezel van de man opmerkte.


    ‘Oké, dat is wel een beetje raar,’ zei ze zachtjes. ‘Reden nummer driehonderd waarom we beter niet met deze vent mee kunnen gaan.’


    Michael werd weer wat helderder in zijn hoofd, en hoewel hij nog steeds rammelde van de honger, begon hij te denken dat Sarah weleens gelijk kon hebben. Maar op dat moment keek de onbekende achterom en riep iets naar hen waarmee het pleit meteen beslecht was.


    ‘Zonder mij lukt het jullie nooit om het volgende level van het Pad te bereiken. Jullie kunnen hacken zoveel je maar wilt, maar het Geheiligde Ravijn zullen jullie nooit bereiken.’


    En na die woorden liep hij het donkere bos in en verdween uit het zicht.
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    ‘Vooruit,’ zei Michael. Hij greep Sarah bij haar arm en liep achter hun nieuwe vriend aan. Ze rukte zich los, maar kwam wel met hem mee. ‘Ik heb het gevoel dat we nu een slang volgen naar zijn nest,’ zei ze boos. ‘Ik durf te wedden dat die griezel wel honderd kinderen heeft vermoord.’


    De reusachtige bomen torenden hoog boven hen uit. Hun kruin was dik en zat vol met lange, draderige stroken mos. Naarmate ze dieper het bos in liepen, kwamen de bomen steeds dichter bij elkaar te staan, maar op de een of andere manier liep het kaarsrechte pad er keurig tussendoor. Dat was de magie van het programmeren.


    ‘Waarschijnlijk is hij niet meer dan een tangent,’ zei Michael, en hij rekte zijn nek om hun omgeving in zich op te nemen. Het enige licht hier in het bos was afkomstig van de bomen zelf, want hun gehavende stammen straalden een onheilspellend blauw licht uit. Naarmate ze dieper het bos in liepen, kwamen de takken en bladeren steeds dichter bij het pad, zodat het leek of ze probeerden de nieuwkomers beet te grijpen en het bos in te trekken.


    ‘Waarom zei je dan dat we hem terug zouden sturen naar de Wake?’ vroeg Sarah.


    ‘Ik zei maar wat,’ antwoordde Michael kortaf. Eigenlijk had hij nu helemaal geen zin om te praten.


    De man liep een een paar meter voor hen uit en hield een vast tempo aan. Het merkwaardige troeteldier op zijn schouder slaagde er op de een of andere manier in om zijn evenwicht te bewaren. De lucht was koel en rook naar vochtige aarde. Het was bijna aangenaam, dacht Michael, maar door de frisse boslucht heen snoof hij ook een vleug op van iets wat lag te rotten. Het enige wat de stilte verbrak was het tjirpen van de krekels en zo nu en dan de roep van een uil.


    ‘Volgens mij hadden we eigenlijk geen keus,’ mompelde Sarah. ‘In de code zie ik geen enkele andere route.’


    ‘Vraag je je nog steeds af of we hier wel goed aan doen?’


    ‘Ik zeg het gewoon maar even,’ antwoordde ze schouderophalend. Na een tijdje lopen voegde ze eraan toe: ‘We moeten nodig eens praten over wat Bryson heeft gezegd. Het klonk alsof er voor hem plotseling een paar dingen op hun plaats vielen, maar waarom ging hij toen ineens helemaal door het lint? Wat heeft hij in de code gezien?’


    Michael kon de laatste ogenblikken van zijn vriend tot in de kleinste details terugspelen. ‘Hij zei iets raars. “Wat als Kaine eigenlijk geen gamer is?” Wat zou hij daar nou mee bedoeld hebben?’


    Sarah grinnikte. ‘We stellen elkaar nu alleen maar vragen, maar het gaat om de antwoorden. Die moeten we hebben.’


    ‘Ja.’ Michael duwde een laaghangende tak opzij. ‘Het zat Bryson echt dwars dat de code van het Pad zo gecompliceerd is. Ik kan wel begrijpen waarom hij niet kon geloven dat Kaine in staat was om zoiets te programmeren. Dat is bijna onmogelijk.’


    ‘Dus hij denkt dat Kaine niet echt bestaat,’ zei Sarah. ‘Zou het dan misschien een schuilnaam zijn, die wordt gebruikt door een groepje mensen dat voor dit alles verantwoordelijk is?’


    ‘Zou kunnen,’ antwoordde Michael schouderophalend. ‘Blijf er vooral over nadenken en kijk zo nu en dan even in de code. We komen er wel achter.’


    ‘Oké. Maar…Laten we wel op ons qui-vive blijven en donders goed opletten.’


    ‘Donders goed opletten?’ herhaalde hij met een stem waar het het sarcasme vanaf droop. ‘Op ons qui-vive blijven? Meen je dat nou?’


    ‘Wat?’


    Hij liet een kort lachje horen. ‘Je klinkt al net zo ouderwets als Sherlock Holmes. Haal je straks je vergrootglas tevoorschijn? Of een pijp misschien?’


    Sarah glimlachte. ‘Bedank me later maar, als ik je leven heb gered.’


    ‘Maak je maar geen zorgen, hoor. Ik zal goed uit mijn doppen kijken en mijn oren gespitst houden. En wat doe ik met mijn neus?’


    ‘Hou je kop.’ Ze versnelde haar pas om voor hem te gaan lopen.


    Michael keek even naar hun gids. De man liep met soepele bewegingen en het wezen op zijn schouder deinde mee met elke stap, maar bleef wel voortdurend rechtop zitten. Toen richtte hij zijn aandacht op het bos aan weerszijden van het pad. De hoge en dikke boomstammen rezen op naar de zwarte hemel. De lichtblauwe gloed die ze uitstraalden slaagde er nauwelijks in de donkere nacht te verlichten, en dat bezorgde hem om onduidelijke redenen het gevoel dat Sarah en hij rondzweefden in de vergeten diepten van de oceaan. Het bracht hem van zijn stuk en hij moest een paar keer diep inademen om zichzelf eraan te herinneren dat hij hier in de openlucht liep.


    Het spoor liep langs een boom die nog groter was dan de meeste die ze tot nu toe hadden gezien, en toen Michael ervoorbij kwam, keek hij automatisch naar wat zich daarachter bevond. Niet meer dan een meter van het Pad staarde een paar felgele ogen hem aan. Hij maakte een sprongetje van schrik en struikelde, en omdat hij zijn blik niet durfde af te wenden, liep hij daarna achteruit verder. Plotseling zag hij in gedachten de KillSims weer voor zich. De ogen bleven strak op hem gericht, maar het wezen waar die ogen bij hoorden, bleef zitten waar het zat en het duurde niet lang voordat het dier, schepsel, monster of wat het dan ook geweest mocht zijn, achter een groepje bomen uit het zicht verdween.


    Pas toen hij tegen Sarah aan botste, draaide hij zich eindelijk weer om.


    ‘Wat is er?’ vroeg ze.


    ‘Sorry,’ was het enige wat hij kon uitbrengen. Hij was zich echt rotgeschrokken en plotseling wilde hij niets liever dan bij de onbekende man thuis zitten, zelfs al moest hij dat huis delen met de wezel, rat, fret of wat de man dan ook op zijn schouder had zitten.
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    Het bos ging eindeloos door.


    Nog drie keer zag Michael een paar van die gele ogen, maar net als de eerste keer volgden de dieren waar die ogen bij hoorden hem alleen maar met hun blik. Maar elke keer dat hij ze zag werd zijn gemoedsrust opnieuw aan flarden gereten, en hij ging steeds harder lopen.


    ‘Waarom plotseling zo’n haast?’ vroeg Sarah toen hij voor de vierde keer ogen zag.


    ‘Ik zie allemaal ogen in het bos,’ zei hij, en hij kon zelf de angst in zijn stem horen. ‘Het zijn net de ogen van een KillSim, maar dan kleiner. Dus niet alle monsters hier zijn hetzelfde.’


    ‘O, dus je dacht dat je mij maar beter tussen jou en die monsters in kon houden?’


    ‘Zoiets, ja.’ Michael grinnikte.


    Ze wilde zich net omdraaien om te kijken of ze die ogen zelf ook kon zien, toen de in een rode mantel gehulde onbekende bleef staan.


    ‘Als ik dit zie,’ zei de oude man, ‘vind ik het telkens weer zo ontroerend.’ Er lag een blik van verrukking in zijn ogen en zijn wangen waren nat van de tranen. Michael zag ze oplichten in de angstaanjagende blauwe gloed.


    Vlak voor hen waren de takken van twee bomen met elkaar vervlochten tot een soort boog over het pad, en in het midden van die boog hing een houten bord met handgeschilderde gele letters die oplichtten alsof er neonlampen op gericht waren.


    


    toevluchtsoord mendenstone


    meester slake, hoofdtoezichthouder


    iedereen welkom


    ‘Meester Slake?’ vroeg Michael. ‘Waar bent u meester in?’


    De man draaide zich met een ruk om en keek hem boos aan. ‘Ik ben hier om je te helpen, jongen. Een beetje respect, want anders…’ Zijn stem stierf weg en hij keek snel even naar Sarah en toen weer naar Michael. ‘Ach, laat ook maar. Kom bij me eten. Mijn vrienden hebben vast een eenvoudige, doch voedzame maaltijd voor ons bereid, en terwijl we eten en drinken kunnen we ons warmen bij de haard. En daana zal ik jullie vertellen hoe jullie het Geheiligde Ravijn kunnen bereiken. Jullie zullen merken dat het van hieraf allemaal heel makkelijk is. Werkelijk heel makkelijk.’


    Er kwamen wel tien vragen bij Michael op, maar de man liep alweer verder. Michael wierp Sarah een argwanende blik toe, maar ze liepen allebei achter hem aan. In elk geval zou de man antwoord geven op hun vragen.
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    Het bos hield niet echt op bij de boog over het pad, maar nadat ze eronderdoor waren gelopen kwamen ze op een open plek terecht waar slechts hier en daar een boom stond. Een heldere maan wierp lange en smalle schaduwen, en een meter of dertig voor zich zagen ze het lange en lage gebouw van het toevluchtsoord. Het was helemaal van hout, en alles eraan leek kromgetrokken of hing zo ver uit het lood dat het elk moment kon omvallen. Boven iets waarvan Michael vermoedde dat het de voordeur was, hing een groot bord met welkom erop. De deur stond wijd open en daarachter was het donker. De enige verlichting bestond uit de flakkerende vlammen van een vuur.


    Michael had verwacht dat de man zoiets zou zeggen als ‘Oost west, thuis best’, maar hij zei niets en stapte naar de schemerig verlichte deuropening toe. Michael liep haastig achter hem aan. Hij voelde zich nu iets meer op zijn gemak, al kwam dat misschien alleen maar doordat zijn honger uiteindelijk sterker bleek dan zijn oordeelsvermogen.


    ‘U had het over uw vrienden,’ zei hij tegen de man. ‘Hoeveel mensen wonen hier dan? Zijn het monniken of zo?’


    De wezel op Slakes schouder snuffelde aan de lucht terwijl de man een nogal onheilspellend gegrinnik liet horen. ‘Monniken? Zo zou je het wel kunnen noemen, denk ik.’ Hij lachte opnieuw. Michael en Sarah keken elkaar even aan. Ze vond het niet fijn om hier te zijn en de blik in haar ogen maakte duidelijk dat het allemaal zijn schuld was, wat er ook gebeurde.


    Hij draaide zich om naar Slake. ‘Hoe bedoelt u? Wie zijn het dan?’


    ‘Jullie staan op het het punt om daarachter te komen,’ zei de man, en toen voegde hij er opgewekt aan toe: ‘Ik hoop dat jullie trek hebben.’


    Dat laatste zinnetje zorgde ervoor dat Michael onmiddellijk bereid was om alles te doen wat de man maar wilde.


    ‘Daar zijn we dan,’ kondigde Slake aan, en ongeveer een meter voor de open deur bleef hij staan. Michael tuurde om de deurpost, maar zag niets anders dan vlammen en flakkerende schaduwen. Er was echter wel van alles te horen: het geluid van dieren die ergens overheen renden, potten en pannen die tegen elkaar stootten, een merkwaardig gegrom en gekwetter dat duidelijk niet van mensen afkomstig was.


    Meester Slake keek om naar Michael en Sarah, en er stond nu oprecht medeleven op zijn gezicht te lezen. ‘Wees alsjeblieft niet bang. Dit zijn mijn vrienden.’ En na die woorden stapte hij het toevluchtsoord binnen.
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    Michael en Sarah bleven allebei staan wachten tot de ander voor zou gaan. Toen stak Sarah haar hand uit en duwde tegen Michaels arm. ‘Ga jij maar eerst,’ zei ze met een van angst vertrokken gezicht.


    ‘Heel vriendelijk van je.’


    ‘Dat weet ik.’


    Michael besefte dat er nu elk ogenblik iets kon gebeuren. Het Pad was erop ontworpen om hen bij het Geheiligde Ravijn weg te houden, niet om hen te helpen het te vinden. Maar tot ze wisten waarmee ze geconfronteerd zouden worden, had het geen zin om ervandoor te gaan of zelfs maar in de code te kijken. Ze konden nu alleen maar doorgaan.


    Hij nam een stap en bleef aarzelend in de deuropening staan, klampte zich met beide handen vast aan de deurpost en keek om zich heen. Een lange, lage tafel die van het ene uiteinde van een grote ruimte naar het andere liep, was afgeladen met borden en schalen vol overheerlijk voedsel. Het zag er echt heel verlokkelijk uit allemaal, maar al snel werd zijn aandacht getrokken door bewegende gedaanten, en afgezien van Meester Slake was geen daarvan menselijk.


    Een nogal schurftige hond met een schofthoogte van bijna een meter rende vlak voor Michael langs met een beker in zijn bek. Rechts van Michael boog een reusachtige zwarte beer met een vacht vol kale plekken zich voorover om een schaal met cupcakes uit een doorgeefluik naar de keuken te pakken.


    Een beer. Met een dienblad. Vol cupcakes. Michael moest zichzelf eraan herinneren dat dat in orde was – in het VirtNet was alles mogelijk.


    Een tijger met een grote kan in zijn voorpoten kwam op zijn achterpoten langslopen. Een gans sloeg met zijn vleugels en gebruikte intussen zijn snavel om de schotels op tafel net zo lang heen en weer te schuiven totdat ze allemaal keurig in het gelid stonden. Een vos sleepte een schaal met een enorme geroosterde kalkoen erop over de vloer. Een leeuw liep met het handvat van een broodmand tussen zijn reusachtige kaken geklemd naar de tafel, en op die tafel sneed een kat een gebraden kip aan met een vleesmes.


    Merkwaardig genoeg was een van de eerste gedachten die bij Michael opkwamen de vraag waarom deze dieren er geen bezwaar tegen hadden om andere dieren klaar te maken en op te dienen. Misschien genoten ganzen en kippen niet hetzelfde maatschappelijk aanzien? Sarah stond vlak achter hem en leunde met haar wang tegen zijn arm terwijl ze het allemaal tot zich liet doordringen.


    ‘Heb je nog honger?’ vroeg ze.


    ‘Als het me lukt om me eroverheen te zetten dat een hond onze borden aflikt wel.’ Plotseling wilde hij in lachen uitbarsten. Hij was zo bang geweest voor wat ze hier in dit toevluchtsoord zouden aantreffen en nu bevonden ze zich in een prentenboek voor kleine kinderen. Het ontbrak er nog maar aan dat alle dieren onder het werk samen een liedje zongen.


    Meester Slake was aan het hoofd van de tafel gaan zitten en de grote beer bukte zich om een servet op zijn schoot te leggen. De man bedankte de beer en het dier liep weg om nog een klusje te gaan doen.


    ‘Ga zitten,’ brulde Slake, zodat hij klonk als een koning die zijn onderdanen aan de dis nodigde. ‘We hebben eten in overvloed. Zelfs in de Slaap krijgen jullie dit nooit allemaal op.’


    Michael had zo’n honger dat hij onmiddellijk deed wat hem gezegd was. Sarah probeerde hem nog bij zijn arm te grijpen, maar hij rukte zich los en ging naast Slake aan tafel zitten. Zodra hij eenmaal zat, schoof een eekhoorn een bord vol met dampend voedsel naar hem toe. Toen het eten voor hem stond, keek het diertje voordat het wegrende met zijn kraaloogjes haastig even naar hem op.


    Sarah ging tegenover hem zitten, en hij zag dat de uitdrukking van weerzin op haar gezicht langzaam overging in iets wat veel weg had van verlangen. Het rook allemaal gewoon te lekker, vond Michael.


    ‘Geef me allebei een hand terwijl we dankzeggen aan de geesten van onze voorouders, mens en dier.’ Meester Slake stak zijn beide handen uit en zijn gasten pakten die vast. De man deed zijn ogen dicht. ‘Dierbare voorgangers,’ begon hij. ‘Vandaag vragen we u om uw goedgunstigheid te betonen en uw zegen te geven aan onze spijs en drank. Twee reizigers zijn naar ons nederige toevluchtsoord gekomen, waar wij voorzien in de behoeften van degenen die het donkere bos binnengaan. Zegen hen, o dierbare geesten. Zegen hen met kracht en hoop, opdat zij de demonen mogen verslaan die hen teisteren en zij hun reis over het Pad mogen vervolgen. Amen.’


    Slake liet hun handen los, deed zijn ogen open, pakte een kalkoenenpoot en viel erop aan als een half verhongerde hond. Het vet droop over zijn kin en er bungelde een stukje vlees uit zijn rechtermondhoek. Michael kon het gewoon niet aanzien. Hij was met zijn gedachten nog bij het gebed dat hij zojuist had gehoord en moest de voor de hand liggende vraag gewoon stellen.


    ‘U zei iets over demonen,’ zei hij, en om maar niet naar de onsmakelijke manier van eten van hun gastheer te hoeven kijken prikte hij een hapje eten aan zijn vork. ‘Was dat alleen maar… het normale gedoe dat je nou eenmaal hoort in gebeden?’


    Slake grinnikte. ‘O nee, jongen. Zeker niet. Alles wat ik over onze voorouders zei was oprecht gemeend. Ik hoop dat je aan hun voeten zult kunnen neerknielen voordat de demonen je aan flarden rijten.’ Michael verslikte zich bijna in een stukje vlees. Hij slikte het haastig door en schraapte zijn keel.


    ‘Wilt u ons wat meer vertellen over die demonen?’


    ‘O, jongen.’ De man veegde zijn mond schoon aan zijn mouw. ‘Over die demonen zou ik me maar niet zo druk maken. De buitenwereld begint iets te weten te komen wat jullie nog moeten ontdekken, al kunnen jullie allebei toch heel goed met de code overweg… minstens zo goed als die vriend van jullie. Bryson heette hij toch?’


    Michael merkte dat de haartjes in zijn nek plotseling rechtop stonden.


    Sarah hield haar vork stevig in haar vuist geklemd. ‘Waar hebt u het over?’ vroeg ze op dreigende toon.


    ‘Alsjeblieft,’ zei Slake rustig. ‘Laten we nou niet boos worden. Dat is nergens voor nodig. Ik heb al genoeg vijandschap gezien in mijn leven. Jarenlang gamen kan je een heleboel vijanden opleveren. Ik was er… behoorlijk goed in, weet je. Tot ik op de een of andere manier op dit Pad verzeild ben geraakt. Het lukt me gewoon niet om hier weg te komen en inmiddels heb ik dat maar geaccepteerd. Ik heb het gevoel dat ik een nieuwe rol te spelen heb en dat het mijn taak is om mensen als jullie te helpen. Ik denk dat ik jullie ervan moet zien te overtuigen dat jullie hier weg moeten gaan zolang het nog kan en nooit meer terug moeten komen.’


    Michael zat de man aan te gapen. Hij was nu zo nieuwsgierig dat hij zich geen raad meer wist. Maar toch was Sarah de eerste die een vraag stelde. ‘Wacht even… U bent een gamer? Niet alleen maar een tangent?’


    Slake nam haar aandachtig op. ‘Het is jammer dat je zelf het verschil niet kunt zien,’ zei hij en er lag nu een treurige blik in zijn ogen. ‘Echt heel jammer. Ik was een van de besten, misschien wel de beste gamer ooit.’


    Op dat moment moest Michael gewoon zijn ogen dichtdoen om de code af te speuren, al was die nog zo moeilijk te lezen. Hij analyseerde hun gastheer en doorzocht de programmering op iets, het maakte niet uit wat, waaruit zou kunnen blijken waar de man het over had. Hier en daar ving hij een stukje op uit het verleden van deze onbekende. Hij downloadde een paar NewsBops-artikelen en zag iets merkwaardigs aan Slakes digitale naambordje. Toen drong het tot Michael door met wie hij hier aan tafel zat en deed hij zijn ogen weer open. ‘Wel verd…’ fluisterde hij. ‘U bent Gunner Skale.’ Die onthulling was zonder meer fascinerend, maar ook heel angstaanjagend. ‘Wat doet u hier? Waarom bent u van het VirtNet verdwenen en vertoont u zich niet meer in het openbaar?’


    Sarah keek van de een naar de ander. ‘Meen je dit echt?’


    De oudere man geeuwde en krabde aan zijn hoofd. ‘Ik ben min of meer aan lagerwal geraakt. Ik weet dat dit hier een nogal armzalige indruk maakt vergeleken met de tijd waarin het heel goed met me ging, maar ik ben er tevreden mee, neem dat maar van mij aan. Ik geloof dat ik een hogere roeping heb gevonden. Michael, Sarah, ik ben een mens en ik speel mee in een wereld die niet menselijk is. De programmacode spreekt voor zich. Jullie zijn allebei zo slim dat jullie al een hele tijd geleden door hadden moeten krijgen hoe de zaak werkelijk in elkaar steekt. Het Pad zou jullie dat al lang geleerd moeten hebben.’


    Hij liet een korte stilte vallen. Michael dacht nu koortsachtig na. En toen was het net of allerlei snel ronddraaiende radertjes en tandwielen plotseling met een klik in de juiste stand kwamen te staan.


    ‘Jullie hadden het allang moeten zien,’ ging Skale verder. ‘Jullie zijn dicht bij Kaine in de buurt geweest. Jullie zijn bij een heleboel tangenten in de buurt geweest. Jullie hebben talloze andere gamers ontmoet. Het verschil in programmering is klein, maar als je weet waar je op moet letten zie je het zo.’ Hij liet een korte stilte vallen. ‘Volgens mij drong het eindelijk tot die vriend van jullie door wat er aan de hand was, en was dat meer dan hij aankon. Hij raakte in paniek en daardoor is hij van het Pad afgedwaald.’


    Nu begreep Michael het eindelijk, maar Sarah was degene die het zei: ‘Kaine is helemaal geen mens. Een mens zou niet kunnen doen wat hij allemaal doet.’


    En op het precies hetzelfde moment zeiden ze allebei: ‘Hij is een tangent.’
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    Skale richtte zijn aandacht weer op zijn eten, zodat Michael en Sarah rustig de tijd kregen om tot zich te laten doordringen dat de man die ze al die tijd achterna hadden gezeten geen mens was. De demonen was Michael al vergeten.


    Kaine een tangent? Dat kon helemaal niet. Dat kon echt helemaal niet. Hoe zou een programma de hele wereld, en zelfs de vns, nou hebben kunnen wijsmaken dat het een gamer was? Hoe had het ooit zelfbewustzijn kunnen ontwikkelen? Toen hij er wat langer over nadacht, werd hij misselijk. Was de ontwikkeling van artificiële intelligentie inmiddels al zo ver gevorderd? Of zou iemand Kaine achter de schermen besturen? En toen herinnerde hij zich die stem.


    Michael, je doet het goed.


    ‘Hebben jullie geen honger?’ vroeg Skale en hij liet zijn mes halverwege zijn mond in de lucht hangen. Er zat nog een stuk vlees op de punt. ‘Ik zou het vervelend vinden om mijn vrienden voor het hoofd te stoten. Ze hebben hier zoveel werk aan gehad.’


    ‘Maar…’ Michael dwong zichzelf om zijn mond te houden.


    Hij moest hier goed over nadenken. Niet alleen over Kaine, maar ook over de man die nu voor hem zat. Gunner Skale was ooit de beroemdste gamer van het hele VirtNet geweest, maar nu was hij niet meer dan een verdwaalde pion die zat opgesloten tussen een stel door Kaine gebouwde firewalls. En te oordelen naar haar zwijgen en haar gefronste voorhoofd dacht Sarah op dat moment net zoiets. Michael voelde de honger echter nog steeds knagen, en dus nam hij een flinke hap brood en viel toen aan op die arme kip. Voor de zoveelste keer vroeg hij zich af waarom uitgerekend de kip in de oven was beland, terwijl de andere dieren vrij rondliepen.


    Skale gaf antwoord op zijn onuitgesproken vraag en joeg Michael daarmee de stuipen op het lijf. Het leek wel of de man zijn gedachten kon lezen! ‘Al mijn vrienden hier weten dat er een dag komt waarop het hun beurt is om als voedsel te dienen. Over het algemeen beschouwen ze dat als een eer, in het besef dat ze een goed leven hebben gehad.’


    Hoewel hij zelf niet helemaal wist waarom, werd Michael kwaad toen hij dat hoorde. ‘U realiseert zich toch wel dat het allemaal niet echt is. Toch?’


    ‘Wie kan zeggen wat echt is en wat niet?’ zei Skale met kalme stem en hij at rustig door. ‘Als je zo lang op een plek in de Slaap hebt vastgezeten als ik, is alles hier net zo echt als al het andere. Eet nu maar.’


    Zwijgend aten ze door. Ze zouden hun krachten nog hard nodig hebben voor wat hun te wachten stond, en die gedachte leidde ertoe dat Michael uiteindelijk toch weer iets zei. ‘Dus er zijn demonen. En Kaine is een tangent. Is er nog iets wat we weten moeten?’ vroeg hij honend.


    Gunner Skale hield op met kauwen, nam een slok en veegde toen opnieuw zijn mond af aan zijn mantel, zodat er een donkere plek op de rode stof achterbleef. ‘Je hebt alle informatie tot je beschikking die je maar nodig hebt, maar je zult er wel naar moeten zoeken. Ik hoop dat je een goed geheugen hebt, zoon.’


    ‘Zoon?’


    ‘Je hebt de vervelende gewoonte om alles wat ik zeg na te bauwen, jongen. Ik raad je dringend aan om daarmee op te houden.’


    De toon waarop de man dat zei zorgde ervoor dat Michael knikte en zich plotseling heel wat kleiner voelde. De oude man had pit, dat was wel duidelijk. Hoe Skale zijn nauwverholen dreigementen waar wilde maken, wist hij niet, maar het zou best kunnen dat de dieren hier alles deden wat hij hun maar opdroeg en het leek hem geen pretje om opgevreten te worden door een beer.


    ‘Hebt u ons verder helemaal niets te zeggen?’ vroeg Sarah, die al die tijd heel stil was geweest.


    Skale stond op, deed zijn mantel af en liet die toen aan zijn uitgestoken hand bungelen. De beer liet een luid rommelend gegrom horen dat diep uit zijn borstkas kwam, stapte naar hem toe en nam de rode mantel van hem over, drapeerde die over zijn poot en liep ermee weg. Michael was eigenlijk een beetje teleurgesteld dat het dier geen buiging maakte en niet met een Brits accent sprak.


    ‘Laten we naar de zitkamer gaan,’ zei Skale. ‘Dan kunnen jullie lekker uitrusten bij het vuur, zoals beloofd.’ Hij wachtte hun reactie niet af, maar liep simpelweg naar een deur aan de andere kant van de ruimte en verdween uit het zicht. Michael en Sarah keken elkaar even aan, namen toen allebei nog haastig een paar happen en een laatste slok water, voordat ze opstonden en snel achter hun gastheer aan liepen. Michael wist zeker dat zijn vriendin er al net zo over dacht als hij: hier achterblijven bij al die rare beesten leek hem beslist geen goed idee.
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    ‘Wat weten jullie tweeën over het Diepe?’ vroeg Skale toen ze in een paar grote fauteuils voor de open haard zaten, waar een behaaglijk vuurtje brandde.


    Michael boog zich voorover. Hij was ineens heel nieuwsgierig. ‘Lifeblood Deep, bedoelt u?’


    ‘Lifeblood Deep?’ herhaalde de man, en hij voelde zich duidelijk op zijn teentjes getrapt. ‘Denk je nou echt dat dat het enige programma is dat die status heeft bereikt?’


    Michael had geen idee wat hij bedoelde.


    ‘Dat het Diep is, bedoelt u?’ vroeg Sarah.


    Gunner Skale knikte zonder ook maar even zijn ogen van het vuur af te wenden. Michael zag de vlammetjes weerspiegeld in zijn ogen. ‘Ja, wat zou ik anders kunnen bedoelen? Het Diepe is er al sinds het ontstaan van het VirtNet, en niet meer dan een handvol programma’s heeft ooit dat niveau weten te bereiken. Lifeblood Deep is het enige openbare, als je dat tenminste al Diep wilt noemen.’


    ‘Wat is er verder dan nog?’ vroeg Michael.


    ‘Dat zoek je in je eigen tijd maar uit. Maar het Geheiligde Ravijn is er een van.’ Skale stond op, liep naar de open haard en porde het vuur wat op. ‘Het is een door Kaine geschreven programma dat verscholen ligt in het Diepe, en dat door het Pad verbonden is met de bovenste lagen van het VirtNet. Jullie mogen van geluk spreken dat jullie zo ver gekomen zijn, en jullie zullen nog veel meer geluk moeten hebben om het ravijn te bereiken.’ Hij hield op met zijn gepor en draaide zich om naar Michael en Sarah. ‘Ik zal jullie een vraag stellen. Hebben jullie je nooit eens afgevraagd hoe iemand een Pad heeft kunnen maken dat voor de mensen van de grote en machtige vns onbegaanbaar is, zodat ze jullie nodig hebben om hun de weg te wijzen?’


    Michael wilde nu echt álles weten, maar hij had geen idee wat hij moest vragen. ‘Eh… Waarom vertelt u ons dit allemaal? U geeft ons alleen maar raadsels en aanwijzingen waar we niets mee opschieten.’


    ‘Ik geef helemaal geen aanwijzingen, jongen!’ De man sprak nu met stemverheffing en liet zich nijdig weer in zijn stoel ploffen. ‘Ik praat gewoon een beetje om iets te doen te hebben totdat de demonen komen. Maar eigenlijk ben ik best moe. Misschien is het voor ons alle drie wel beter om eerst wat te slapen.’


    ‘Wanneer komen de demonen?’ Sarah vroeg het zo rustig dat het klonk of ze vroeg hoe laat het was.


    Gunner Skale stond op en begon opnieuw als gehypnotiseerd naar de vlammen te turen. ‘Ze komen als ze klaar zijn om te verscheuren en te doden. Nou, welterusten dan maar. De beer wijst jullie je bed wel.’ Hij wierp nog een laatste, verlangende blik in de vlammen, draaide zich toen om en liep de kamer uit. De houten deur sloeg achter hem dicht.


    Hoe moe Michael ook was, toch leek slapen voor hem nu volkomen uitgesloten. ‘Hij zei het weer.’


    ‘Wat?’ vroeg Sarah.


    ‘Verscheuren en doden. Zou die man nooit geleerd hebben hoe je een verhaaltje voor het slapengaan vertelt?’ Misschien vertelt de beer ons wel een verhaaltje dat wat vrolijker is, dacht Michael mismoedig.
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    Hoewel Gunner Skale had gezegd dat de beer hem zijn bed zou wijzen, werd Michael in plaats daarvan naar een krakkemikkige bank gebracht. Het ding was hard en ongemakkelijk, en elke keer als hij zich bewoog, piepte het, maar het was beter dan de vloer. Hij trok een kriebelende wollen deken omhoog tot aan zijn kin en deed zijn ogen dicht. Op een schrijftafel niet ver van de bank brandde een kaars en zelfs met zijn ogen dicht kon hij de flakkerende gloed ervan nog zien.


    De aanval kwam volkomen onverwacht.


    Een felle, versplinterende pijn sneed plotseling dwars door zijn schedel. Hij greep naar zijn slapen en rolde van de bank. Een oorverdovend geluid vulde zijn hoofd, samen met een verblindend fel licht, en hij jammerde van de pijn. Hij voelde dat Sarah naast hem stond en hem bij zijn schouders greep. Ze schudde hem heen en weer en vroeg wat er mis was. Michael schopte en sloeg om zich heen en deed zijn uiterste best om te zorgen dat ze hem losliet. Hij was bang dat hij haar iets zou aandoen.


    Beelden flitsten aan zijn geestesoog voorbij. Hij zag zijn vader en moeder, maar hun gedaanten begonnen te trillen en gingen toen op in het niets, als een wolkje rook dat vervloog in de wind. Daarna zag hij Helga. Haar gezicht vertrok van angst en toen verdween ook zij in het niets. En Bryson. Die keek hem aan met een blik vol haat, maar toen was ook hij ineens weg.


    Het hield maar niet op, en het drong tot hem door dat hij zou flauwvallen als de pijn nog erger werd, en er mogelijk zelfs aan zou bezwijken. Hij probeerde op te staan. Hij deed zijn ogen open en zag dat Sarah op de vloer lag en met een doodsbang gezicht naar hem opkeek. De kaars brandde nog, maar het vlammetje leek zo fel als de zon, zodat hij haastig zijn ogen afwendde. Moeizaam nam hij een paar stappen, struikelde en zwaaide zijn armen naar voren om zijn evenwicht niet te verliezen; het voelde alsof onder boven was en boven onder, alsof de kamer rondtolde en hij elk ogenblik tegen de houten dakbalken gesmeten kon worden.


    De bank werd steeds langer en langer, ook al bleef de kamer zelf even groot. Sarahs hoofd werd steeds groter, totdat haar gezicht eruitzag als een horrorbeeld in een lachspiegel. De vloerplanken draaiden en kromden zich alsof ze van rubber waren en het geluid van de horde die Bryson aan flarden reet vulde zijn hele hoofd.


    Michael sloeg zijn handen over zijn oren en drukte ze hard tegen zijn hoofd, alsof hij wilde voorkomen dat het uit elkaar zou spatten. Ergens in zijn achterhoofd zag hij de KillSims in de Black-and-Blue Club. Zij hadden hem dit aangedaan. Zij hadden zijn hersenen beschadigd. Die antiprogramma’s moesten hem wel iets aangedaan hebben, zowel in de Slaap als daarbuiten!


    De kloppende pijn werd erger en erger, en de wereld om hem heen vreemder en vreemder. Er kwamen armen uit de muren, kloppende harten zweefden door de lucht, een fontein van bloed spoot op uit de vloer en een klein meisje zat in een schommelstoel met een levenloos dier op schoot. En voortdurend hoorde hij het gekwelde gejammer van de ongeziene verdoemden…


    En toen hield het allemaal op.


    Het werd stil in het vertrek en alles was weer net als voor de aanval. En hoewel dat nog maar enkele seconden eerder onmogelijk had geleken, was de pijn in zijn hoofd verdwenen. Michael liet zich languit op de bank vallen. Zijn kleren waren klam van het zweet. Sarah stond onmiddellijk naast hem en pakte zijn hand vast. Er lag een bezorgde uitdrukking op haar gezicht.


    ‘Weer zo’n aanval?’ vroeg ze.


    Michael voelde zich alsof hij vijftien kilometer had hardgelopen. ‘Ik denk dat ik doodga.’
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    Gunner Skale sliep rustig door, of nam in elk geval niet de moeite om even te komen kijken of zijn gasten het goed maakten. Sarah bleef met haar armen om Michael heen geslagen naast hem op de bank zitten. Geen van beiden zei iets en hij was blij dat ze er niet bij hem op aandrong om uit te leggen wat hij zojuist had doorgemaakt. Voor de zoveelste keer realiseerde hij zich weer hoe blij hij was met zo’n lieve vriendin.


    Na verloop van tijd vielen ze allebei in slaap en deze keer droomde Michael niet. Het was een diepe, droomloze slaap, zonder angst of paniek. Alsof hij dood was.
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    Gunner Skale schudde hen wakker. De man had zijn rode mantel weer om en stond nu over Michael en Sarah heen gebogen, terwijl zijn gezicht schuilging in de schaduw.


    ‘Is het al licht buiten?’ vroeg Michael.


    ‘Het wordt nooit echt licht hier in dit toevluchtsoord,’ antwoordde Skale. ‘Dat is zowel een vloek als een zegen, maar ik heb nu geen tijd om dat uit te leggen. Jullie demonen zijn er.’
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    Toen ze die woorden hoorden, gingen Sarah en Michael met een ruk rechtop zitten.


    ‘Wat bedoelt u?’ vroeg Michael.


    ‘Waar zijn ze dan?’ vroeg Sarah.


    ‘Jullie demonen zijn altijd bij jullie,’ antwoordde Skale. Zijn stem klonk nog heser dan gisteren. ‘Snappen jullie dat nu nog niet? Ze zijn altijd bij jullie en er valt niet aan hen te ontkomen. Maar je weet nooit op welke manier ze zich zullen manifesteren. Wees op je hoede, kinderen. En kom nu mee. Snel.’


    ‘We gaan we heen?’ vroeg Sarah dingend.


    Skale gaf geen antwoord. Hij liep de kamer door, trok de deur open en stapte de gang binnen. Michael pakte Sarahs hand vast en ze liepen achter hem aan het donker in. Toen Skale naar de trap liep, kon Michael hem nauwelijks meer zien. Hij liep haastig achter de man aan en trok Sarah met zich mee.


    Met z’n drieën klommen ze de trap op en Skale ging hun voor naar de eetzaal waar ze gisteren gegeten hadden. ‘Ga zitten, alsjeblieft,’ zei hij en hij gebaarde naar de houten stoelen. ‘Ik zal onze vrienden vragen of ze erbij komen.’


    Het kostte Michael moeite om alles op een rijtje te zetten. Hij was nog niet helemaal wakker en hoewel de pijn was verdwenen, voelde hij zich zwak en misselijk. Zijn aandacht werd nu volkomen in beslag genomen door zijn herinneringen aan de pijn en de hallucinaties. Hoe moest hij zich in hemelsnaam voorbereiden op een strijd tegen demonen? En wat had Skale bedoeld toen hij zei dat die er altijd waren? Hoofdschuddend ging Michael op een stoel zitten en hij kromp ineen toen hij de poten over de vloer hoorde schrapen. Hij vroeg zich af of ze dit probleem met behulp van de een of andere hack misschien zouden kunnen omzeilen.


    Sarah ging naast hem zitten. ‘We moeten eens goed nadenken. Skale zei dat we over alle informatie beschikken die we nodig hebben. Kun jij je alles herinneren wat hij heeft gezegd? Volgens mij heeft dit iets te maken met het gebed voor het eten.’


    ‘Ja,’ zei Michael instemmend, maar hoe hij zijn hersens ook pijnigde, hij was volkomen vergeten wat de man gezegd had. ‘Het enige wat ik me nog herinner is wat hij over Kaine zei.’


    ‘Ja, ik ook.’


    Michael leunde met zijn armen op tafel, liet zijn hoofd op zijn handen rusten en deed zijn ogen dicht, zodat hij de omringende code kon doorzoeken. ‘Ik zie niets waarmee we hieromheen kunnen werken.’


    ‘Ik heb het al een paar keer geprobeerd.’ Sarah tikte met haar vingers op het hout. ‘In zijn gebed zei hij iets over knielen aan de voeten van onze voorouders. Ik weet zeker dat dat een aanwijzing is.’


    Michael knikte bedachtzaam. ‘Dat zou kunnen. Raar trouwens dat de code hier zo geïsoleerd van de buitenwereld is. Hier op het Pad, bedoel ik.’ Hij wilde vol machteloze woede met zijn vuisten op tafel slaan.


    Toen kwam Gunner Skale weer binnen, zodat ze hun gesprek afbraken. En hij was niet alleen. Vliegend en kruipend, glijdend en lopend kwamen de dieren die ze gisteren hadden ontmoet achter hem aan de kamer binnen. De beer, de gans, de tijger, de hond, de eekhoorn en tientallen andere. Ze brachten de lucht van het bos met zich mee: de geur van aarde, schimmel en verrotting.


    Een voor een liepen de wezens de kamer binnen. Ze gingen met hun rug naar de muur staan en hielden hun ogen strak op de twee bezoekers gericht. Er viel een ongemakkelijke stilte, die zo nu en dan werd verbroken door een grom of een snuif. Michael had het gevoel dat al deze beesten hem maar al te graag zouden opvreten.


    ‘Wat is er aan de hand?’ vroeg Michael aan Gunner Skale, en tot zijn eigen verrassing merkte hij dat hij fluisterde. Hij schraapte zijn keel en sprak wat luider. ‘Waarom krijg ik het gevoel dat ik elk ogenblik opgeofferd kan worden aan de grote dierengod in de hemel?’


    Slake liep op zijn dooie gemak naar hem toe en bleef naast zijn stoel staan. Michael reikhalsde om het gezicht van de man te zien, dat nu diep was weggezonken in de plooien van de rode mantel.


    ‘Omdat,’ zei Skale, ‘dat precies is wat er nu gaat gebeuren.’


    Michael sprong op en zijn stoel sloeg kletterend tegen de vloer. Maar voordat hij iets kon doen, sprak de oude man drie woorden, die Michael het gevoel gaven dat er geen bloed door zijn aderen stroomde, maar ijswater.


    ‘Demonen, sta op!’
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    Gunner Skale had gelijk gehad toen hij zei dat de demonen al vanaf het eerste begin bij hen waren geweest. Het waren de dieren.


    De eerste demon die Michael opmerkte was de beer. Hij wierp zijn kop in zijn nek en stootte een diep en rommelend gebrul uit. Toen krulden zijn vacht en huid op als een stukje schaafsel dat in een vlam wordt gehouden. Onder de huid bevond zich een afschuwelijk, met littekens overdekt gezicht en de ogen van het dier veranderden van kleur. Plotseling waren ze geel, dezelfde onmogelijk felle kleur geel als de ogen die hij in het bos had gezien.


    Geleidelijk aan kwam de rest van het wezen tevoorschijn vanuit zijn vermomming. Opbollende spierbundels, een kromme rug, ver uitstekende schouderbladen en lange, scherpe klauwen – het wezen leek in niets op de beer die nog maar enkele uren geleden het eten had opgediend. Het had zijn lippen hoog opgetrokken, zodat zijn grote, gele tanden goed te zien waren, en een hees gegrauw ontsnapte uit zijn reusachtige muil. Maar de demon bleef met zijn rug tegen de muur staan en kwam niet in beweging.


    Michael zat als gehypnotiseerd naar de transformatie te kijken. Nu maakte de rest van de dieren hetzelfde proces door als de beer. Hun huid smolt weg en de dieren van daarnet maakten plaats voor angstaanjagende, haarloze demonen in alle soorten en maten.


    ‘Ik dacht dat u hier was om ons te helpen,’ zei Sarah tegen Skale, die volkomen onbewogen leek te zijn door deze onverwachte gebeurtenissen. ‘Wat moeten we nu beginnen?’


    ‘Ik help jullie ook,’ zei Skale, en zijn stem klonk nu merkwaardig opgewekt. ‘Doordat jullie je demonen confronteren zal jullie ziel voorgoed veranderen. En als jullie hier in het VirtNet sterven, worden jullie teruggestuurd naar de Wake. Daarmee voorkom ik dat jullie hier al net zo vast komen te zitten als ik. Mogen jullie voorouders met jullie zijn, mijn zoon, mijn dochter.’


    Michael keek naar de deur, en ja hoor: twee demonen blokkeerden de uitgang. Op de een of andere manier zouden Sarah en hij daar toch langs moeten zien te komen. Omdat hij niet wilde afwachten wat er nu ging gebeuren, greep hij Sarah bij de hand en deed het enige wat hij nu nog kon doen.


    Hij dook op Skale af, greep hem bij zijn mantel en gaf er een harde ruk aan, zodat de man zich wel moest omdraaien en hij zijn arm om diens nek kon slaan. De man hoestte. De demonen reageerden allemaal tegelijk: ze zetten het op een brullen en deden een stap naar voren. Nu waren ze boos.


    ‘Terug jullie!’ riep Michael, en hij hoopte maar dat de meeste demonen hem wel zouden verstaan. ‘Nog één stap dichterbij en ik breek hem zijn nek.’

  


  
    De voeten van de voorouders
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    Michael was niet van plan om zich door deze demonen te laten vermoorden, want daarmee zou hij zijn enige kans verspelen om Kaine te vinden.


    ‘Je bent krankzinnig,’ zei de man met opeengeklemde kaken. ‘Je begrijpt niet wat je…’


    Michael trok zijn arm nog wat strakker om Skales keel. ‘Hou je kop.’


    De monsterlijke wezens kwamen niet dichterbij. In allerlei gebogen en verwrongen houdingen stonden ze her en der verspreid door het vertrek, en stuk voor stuk boden ze een nachtmerrieachtige aanblik. Het had maar een paar seconden gescheeld of ze waren op hen af gesprongen.


    ‘Michael,’ fluisterde Sarah. ‘Zorg…’ Maar toen leek ze zich te bedenken. ‘Als je hem doodt,’ zei ze toen met stemverheffing, ‘doe het dan snel en netjes. Breek gewoon zijn nek.’


    Toen hij dat hoorde, kostte het Michael moeite om niet te laten merken hoe afschuwelijk hij dat vond klinken, maar hij slaagde erin om zijn gezicht in de plooi te houden. ‘Doe ik.’


    Terwijl hij stap voor stap achteruit naar de deur liep, trok hij Skale met zich mee. De man deed verwoed zijn best om overeind te blijven. ‘Denk maar niet dat ik het niet durf!’ riep Michael tegen de demonen. ‘Als jullie ons laten gaan, laat ik hem vrij, maar anders is hij er geweest!’


    Het was absurd, maar de wezens leken hem in hun huidige vorm net zo goed te verstaan als toen ze nog dieren waren. De ruimte werd nu gevuld door het diepe gegrom dat opsteeg uit het angstaanjagende groepje, en met elke stap die Michael naar achteren deed, namen de demonen er een naar voren. Toen hij even achterom keek, zag hij dat de twee demonen die de deur bewaakten daadwerkelijk een stap opzij hadden gedaan om hem door te laten, en plotseling voelde hij weer een sprankje hoop. Tot nu toe leek zijn plan te werken.


    ‘Kom niet achter me aan,’ zei Michael waarschuwend toen hij de deur had bereikt. Skale probeerde zich uit alle macht los te rukken, maar Michael klemde zijn arm wat steviger om zijn strot, zodat de man abrupt ophield. Met Sarah naast zich liep Michael achterwaarts de deur door en de eeuwigdurende nacht in. Terwijl ze centimeter voor centimeter van het gebouw wegschuifelden, keek hij haar aan.


    ‘Zorg dat hij gaat praten.’


    Sarah knikte.


    ‘U zei dat u wist hoe we het Geheiligde Ravijn konden bereiken. Hoe doen we dat? Gaat het Pad van hieruit nog verder?’


    ‘Ik zeg jullie niets,’ wist Skale uit te brengen terwijl hij moeizaam naar adem hapte. ‘Om jullie eigen bestwil, en niet om het mijne. Van mij krijgen jullie niks te horen.’ De demonen stonden nu dicht op elkaar gepakt in de deuropening en tuurden naar de drie mensen. Hun bloederige lijven glinsterden in het maanlicht en hun gele ogen glommen van woede, maar Michael meende daar nu ook enige twijfel in te bespeuren.


    ‘Vertel op!’ riep hij. ‘Vertel op, of je gaat terug naar de Wake!’ Hij schudde Skale heen en weer en hoorde hem wanhopig naar adem happen, maar de man zei niets. Michael begon in paniek te raken. Hij blufte, dat was het probleem. Wat hadden ze nou aan een dode Skale? Michael was ten einde raad. Hij sleurde Skale nog verder weg van het huis. De man was zwaar en Michael begon spierpijn te krijgen. Sarah bleef naast hem en keek nerveus heen en weer tussen de demonen, Skale en Michael.


    ‘Wat doen we nu?’ fluisterde ze. Michael gaf geen antwoord en keek zoekend om zich heen naar iets wat hem op een idee zou kunnen brengen. Aan de andere kant van het lange, vervallen bouwsel merkte hij een afzonderlijke ingang op, waar een groot bord boven hing met het opschrift: kapel voor onze voorouders. Hij had het gevoel dat hij daar moest zijn en liep die kant uit. Skale had iets gezegd over neerknielen voor hun voorouders.


    De oude man stribbelde verwoed tegen en schopte om zich heen. Michael bleef staan en probeerde hem wat steviger beet te grijpen, maar toen hij opkeek zag hij dat de demonen nu naar buiten kwamen. Slechts enkele meters van hem vandaan liepen ze een voor een de nacht binnen, en het maanlicht deed hun bloederige lijven en felgele ogen oplichten in het donker. Gegrom, gegrauw en gekrijs weerklonken door de klamme lucht.


    ‘Vertel op!’ brulde Michael tegen zijn gevangene, en opnieuw schudde hij de man heen en weer. Skale keek met zijn bleke ogen naar hem op en Michael zag daar vastberadenheid in. De man zou hem niets vertellen, besefte hij. Skale zou nog liever sterven.


    ‘Michael,’ fluisterde Sarah. Hij keek op en zag dat de demonen hun kant op kwamen en nu sneller liepen dan daarnet. Een van hen schreeuwde – een doordringend gekrijs dat alle andere geluiden overstemde – en niet ver achter hen hoorde Michael glas breken. Hij keek nog eens dreigend neer op Skale, die al even dreigend terugkeek. En toen gaf Michael het op. Hij liet de man los, zodat de grote en machtige Gunner Skale languit in de modder viel.


    Naar adem happend kroop Skale weg en stond toen op. ‘Dood ze!’ krijste hij. ‘Rijt ze aan flarden!’ Sarah greep Michael bij de arm en ze renden zo snel als ze konden naar de kapel.


    De demonen stootten een luid gebrul uit en renden achter hen aan.
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    De deur was open, maar Michael sloeg die met een klap achter zich dicht. ‘Zoek iets om hem dicht te houden!’


    Sarah sleepte er al een tafel naartoe. Zelf rende hij naar de andere kant en begon te duwen. De tafel maakte een afschuwelijk geluid toen de poten over de houten vloer schraapten, maar ze hielden niet op voordat ze hem stevig tegen de deur hadden geduwd. Twee seconden later hoorden ze de demonen op de deur inbeuken.


    Michael deed een paar stappen naar achteren en keek om zich heen om te zien wat ze konden gebruiken. De kapel zag er heel gewoon uit: een stuk of tien kerkbanken met een middenpad naar het altaar. Achter het altaar bevond zich een verhoging met beelden van mensen van alle leeftijden, gehouwen uit wit marmer. Het leek wel of ze Michael aanstaarden.


    Dit waren de voorouders.


    Toen merkte Michael vol afgrijzen een aantal glas-in-loodramen op. De demonen hadden helemaal geen deuren nodig.


    ‘Het altaar,’ zei Sarah verrassend rustig. ‘Het altaar. Kom mee!’ Ze rende over het gangpad naar voren en Michael draafde met haar mee.


    ‘Hij zei dat we moesten neerknielen voor de voorouders,’ zei hij. ‘Wat zou er gebeuren als we dat doen?’ Maar voordat Sarah daar iets op kon zeggen werden bijna alle ruiten tegelijk ingeslagen en het geluid van neerkletterend glas werd gevolgd door het geschreeuw, gekrijs en gegrom van de demonen.


    Michael en Sarah sprintten naar het altaar.

  


  
    4


    Terwijl de demonen een voor een door de ruiten naar binnen sprongen, sneden ze zich aan de glasscherven die nog in de sponningen zaten, maar daardoor lieten ze zich niet weerhouden. Michael richtte zijn aandacht op het altaar, waar ze nu nog maar een halve meter vandaan waren.


    ‘Schiet op!’ riep Sarah.


    Het was nu een enorm kabaal in de kleine kapel, en overal zag hij beweging. Binnen enkele seconden zou de hele horde boven op hen springen. Michael en Sarah hadden nu het altaar bereikt, vouwden hun handen en lieten zich op hun knieën zakken. Michael voelde zijn knieën neerkomen op een kussen. Het gaf een beetje mee onder zijn gewicht, maar er gebeurde niets.


    Dat had hij kunnen weten. Alleen knielen was niet voldoende. Om hier weg te komen zouden ze in de code moeten kijken.
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    Een gevleugeld wezen dook op hem neer, zodat Michael achterover werd geduwd en Sarah ook tegen de grond sloeg. Het afschuwelijke monster flapperde met zijn vleugels en hing nu vlak boven zijn borst. Michael zag dat het de ganzendemon was – een samenstelling waarvan hij nooit had verwacht dat hij die zou tegenkomen. De bloederige snavel ging open en er weerklonk een afschuwelijke kreet door de kapel, zo hoog en schril dat het laatste glas dat nog in de sponningen zat uit elkaar spatte.


    Michael kromde zijn rug en gaf de demon een harde schop. Het wezen sloeg tegen een kerkbank, smakte tegen de vloer en bleef roerloos liggen.


    Een klauw kromde zich om Michael schouder, trok hem overeind en draaide hem met een ruk om, zodat hij oog in oog kwam te staan met een wezen uit een nachtmerrie. De reusachtige kaken openden zich en bleken vol tanden zo scherp als scheermessen te zitten. Naast hem probeerde een wild om zich heen stompende Sarah zich los te rukken uit de greep van haar eigen belager.


    Het wezen dat Michael had beetgegrepen trok hem dicht tegen zich aan, zodat Michaels neus bijna zijn snuit raakte. Het ding stonk afschuwelijk: een mengsel van bedorven eten, een vuilnisbelt en rottende kadavers. Michael kokhalsde toen de smerige stank in zijn gezicht walmde. Het was de beer. Lang en sterk – dat moest de beer wel zijn.


    Michael keek het monster recht in de ogen en verstarde van angst – alleen zijn hart bewoog nog, maar dat ging dan ook zo tekeer dat hij dacht dat het elk ogenblik uit zijn ribbenkast zou kunnen barsten. Hij had geen idee wat hij moest beginnen.


    Iets tackelde hen van rechts. Michael en de demon sloegen tegen de grond en hij wist zich los te rukken. Michael draaide zich om en zag dat dat Sarahs werk was. Ze stond nu zo hard ze maar kon op de berendemon in te stompen. Een snelle blik op de plek waar ze daarnet had gestaan wees uit dat ze het wezen dat haar had aangevallen had weten te doden, al had hij geen flauw idee hoe dat haar gelukt was.


    Michael draaide zich om, nam de beer eens goed op en besefte dat ze die niet aankonden, niet zonder hulpmiddelen in elk geval. Zonder op de storm van complexiteit te letten die nu om hem heen slierde, deed hij zijn ogen dicht en concentreerde zich op zijn Aura, en op alles wat hij ooit had gedaan in de Slaap. Hij griste naar het eerste wat hij te zien kreeg – de vuurschijven uit The Realms of Rasputin – greep de programmacode beet en trok die de kapel binnen. Als hij er te lang over had nagedacht zou hij dat nooit gekund hebben, maar hij handelde in een opwelling, en plotseling hing er een aantal gloeiende vuurschijven boven hem, die hij allemaal tegelijk naar de beer toe smeet.


    Het beest stootte een luid gebrul uit toen zijn vlees begon te borrelen en langzaam zwart werd. Sarah kroop haastig weg en krabbelde naast Michael weer op. Brullend liet de gewonde beer zich op zijn vier poten zakken, waggelde met logge bewegingen naar de muur en ging daar weer rechtop staan. Michael draaide zich snel in een kringetje rond en zag dat de demonen nu uit alle richtingen op hen af kwamen.


    Dat altaar was een zwakke plek in de code en ze waren er niet meer dan een meter vandaan. Haastig keek hij over zijn schouder en zag dat er een kleine demon op stond: de eekhoorn, of misschien het fret-rat-wezelding dat op Gunner Skales schouder had gezeten. Het monstertje siste naar hem en ontblootte zijn kleine snijtanden. Michael en Sarah stonden nu schouder aan schouder, gaven elkaar een hand en liepen langzaam achteruit naar het kussen waarop ze daarnet waren neergeknield. De kring om hen heen werd steeds kleiner.


    ‘Jij richt je op de code,’ fluisterde Michael. ‘Zorg dat je de zwakke plek vindt, dan hou ik ons die monsters van het lijf met nog meer vuurschijven.’ Het klonk goed, maar hij had geen idee hoelang hij dat kon volhouden.


    ‘Oké,’ zei Sarah. ‘Wijs me waar die zwakke plek zit.’ Ze deed haar ogen dicht en pakte zijn hand nog steviger vast. Michael deed nog een stap naar achteren, liet toen een nieuwe reeks vuurschijven opduiken en smeet die lukraak alle kanten op.


    De demonen brulden het uit van de pijn en Michael liet alle behoedzaamheid varen. Hij gaf een ruk aan Sarahs arm, draaide zich om en dook naar de voet van het altaar. Ze raakten de vloer en gleden een halve meter door, zodat ze vlak voor het kussen tot stilstand kwamen, maar op de een of andere manier was Sarah erin geslaagd om haar ogen dicht te houden en zich door die duik niet te laten afleiden van wat nu haar taak was: de omringende code doorzoeken. Michael bleef haar hand stevig vasthouden en trok haar met zich mee naar voren. Toen liet de kleine demon op het altaar een luid en schril gekrijs horen en dook op Sarah af. Toen het venijnige monstertje naar haar gezicht klauwde en haar in haar oor probeerde te bijten, raakte het met zijn poten verstrikt in haar haar, maar zelfs daarop reageerde ze niet. Michael greep het wezentje beet en smeet het weg, zo hard als hij maar kon.


    ‘Ik heb het!’ riep Sarah en ze deed haar ogen open. ‘Ik weet nu hoe het moet!’


    Maar nu waren de demonen overal. Een demon greep Michaels arm beet, een andere pakte hem bij zijn been en een derde klauwde naar Sarahs haar. Hij hoorde haar schreeuwen toen het monster haar hoofd met een ruk naar achteren trok. Michael gebruikte alle kracht die hij in zich had om zich los te rukken en verloor daarmee zijn greep op de ijle computercode van de vuurschijven. Ze waren aan alle kanten omsingeld door demonen, die naar hen grepen, klauwden en beten. Eén angstaanjagend moment lang was hij bijna zover dat hij het opgaf en besloot zich maar door hen te laten vermoorden, zodat het allemaal voorbij zou zijn. Dan zouden ze terugkeren naar de Wake en de consequenties daarvan moeten aanvaarden.


    Maar toen ontplofte er iets in hem. Er klonk een luid gebrul op uit zijn keel en de adrenaline spoot door zijn aderen. Schreeuwend van woede sloeg Michael de monsters van zich af. Even, heel even maar, zag hij angst in al die gele ogen om hem heen, en dat gaf hem nog meer moed.


    Hij sloeg een reusachtig groot beest van Sarah af. Ze zat onder de blauwe plekken en het bloed droop van haar wangen. Hij tilde haar op en droeg haar langs het kussen en het altaar naar de verhoging met de beelden van de voorouders. Woorden waren nu overbodig. Michael deed zijn ogen dicht en toen hij met de code linkte, voelde hij dat Sarah er ook al was. Ze had alles klaargezet, zodat het voor hem goed te herkennen was. In een zwermende zee van cijfers, letters en symbolen zag hij een heel kleine ontsnappingsmogelijkheid en allebei tegelijk doken ze eropaf.


    De demonen kwamen achter hen aan en hun digitale vorm was al net zo angstaanjagend als hun visuele manifestatie. Een klauw liet een diepe snee achter in Michaels rug. Een monster op vier poten – de hond of de vos – sprong grommend op het altaar. Michael voelde dat hij uit zijn positie werd gerukt, maar hij spande al zijn digitale spieren aan en dwong zijn lichaam om te blijven zitten waar het zat. Nog een seconde, nog één seconde maar! Toen voerde hij het laatste stukje code in en klonk er een ploppend geluid.


    En van het ene moment op het andere was alles verdwenen.

  


  
    Hitte
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    De wereld om hem heen verdween en toen die weer terugkwam, bevonden Michael en Sarah zich in een schemerige grot met wanden van zwart gesteente.


    ‘O man,’ zei Michael en hij kreunde. Hij kroop naar de dichtstbijzijnde wand en ging er met zijn rug tegenaan zitten. ‘Ik zou heel blij zijn als ik in mijn hele leven nooit meer een dier te zien krijg, en dan vooral geen dier dat in een demon verandert.’


    ‘Mee eens.’ Sarah ging tegenover hem zitten en het kostte hem moeite om haar aan te kijken; ze zag krijtwit en haar gezicht zat onder het bloed. ‘Of een bos. Of een gang. Of een stenen schijf.’


    ‘Ik zou nu wel heel graag een cheeseburger zien.’ Zijn maag rommelde van de honger.


    ‘Maak het me nou niet nog moeilijker.’


    Hij keek dieper de grot in en zag daar een lange gang. Er kwam een oranje gloed uit, die warm en gezellig aandeed. In gedachten zag Michael een stel dwergen die daar woonden en daar nu zaten te eten: een hartige stoofpot, met een kopje thee erbij.


    ‘Hoe hebben we dat nou in hemelsnaam overleefd?’ vroeg Sarah.


    ‘Dat kwam door jou,’ zei Michael. ‘Doordat je niet in paniek bent geraakt en een uitweg hebt gevonden.’


    Sarah zweeg even en tuurde peinzend voor zich uit. ‘Zo moeilijk was het niet, weet je. Het lijkt wel alsof ze hier en daar een uitweg voor ons hebben achtergelaten, maar op andere plekken juist weer niet.’


    ‘Doe niet zo bescheiden. Je bent gewoon heel goed.’


    Ze reageerde niet. Zo te zien was ze weer in gedachten verzonken. Michael keek haar overdreven verwonderd aan. ‘Ik meen het. Sinds wanneer ben jij een superheld? Je bent net een kruising tussen Batman en de Hulk.’


    ‘Jij kunt zelfs een compliment nog beledigend laten klinken.’


    ‘Ik doe mijn best.’


    Sarah glimlachte. ‘Kom, laten we op ontdekkingsreis gaan. We weten dat we weer een hoop ellende zullen tegenkomen en ik wil alles nu zo snel mogelijk achter de rug hebben.’


    Michael zuchtte. Hoewel ze wat hadden gegeten en zelfs een paar uur hadden geslapen voordat de demonen aanvielen, was hij uitgeput. En hij had zo’n honger dat zelfs de keien die her en der op de bodem van de grot lagen er niet onsmakelijk uitzagen.


    ‘Niet gaan nadenken, hoor,’ waarschuwde Sarah. ‘Laten we gewoon in beweging blijven.’


    ‘Oké.’ Michael wist dat ze gelijk had. Bezig blijven was nu duidelijk geboden. Maar toch kwam hij niet meteen in beweging. Iets wat ze had gezegd – dat zich her en der op het Pad zwakke plekken bevonden die wel heel erg gemakkelijk te vinden waren – had hem aan het denken gezet. Dat leek iets te maken te hebben met die angstaanjagende stem die hij inmiddels al zo vaak gehoord had: de stem die zijn naam noemde en hem vertelde dat hij goed bezig was. Wat zou daar de bedoeling van zijn? Wat betekende dat? Het leek in te druisen tegen alles waar ze nu mee bezig waren. Ze waren aan deze tocht begonnen om het Geheiligde Ravijn te vinden, zodat ze de vns naar Kaine zouden leiden. De vns kon niet weten of hij het goed deed of niet voordat hij Kaine had gevonden, en die werd verondersteld zich schuil te houden. Het Pad was toch gewoon een soort firewall die door Kaine was geïnstalleerd om mensen buiten te houden?


    Maar toch…


    ‘Zeg, ben je je tong verloren?’ zei Sarah een tijdje later.


    Michael streek met zijn hand over zijn vermoeide ogen. ‘Wat zei je?’


    ‘Zeg, ben je je tong verloren?’


    ‘Wat raar.’


    ‘Hè? Heb je die uitdrukking nooit gehoord?’


    Michael strekte zijn armen en rekte zich uit terwijl hij voldoende moed probeerde te verzamelen om weer op te staan. ‘Ja, dat heb ik weleens gehoord, maar volgens mij zeggen alleen oude mensen dat.’


    ‘Vast wel. Maar waarom ben je zo stil?’


    ‘Ik zit gewoon te denken. Over het Pad. Over Kaine. Over van alles, eigenlijk.’


    ‘Ik zei toch dat je nu niet moet nadenken?’ zei Sarah. ‘Niet dat ik dat echt meende, hoor.’


    Michael glimlachte en knikte, maar intussen was zijn twijfel nog groter geworden dan daarnet. Het Pad klopte niet. Als het hen buiten moest houden, waarom zaten er dan plekken in de code die juist bedoeld leken om hen de goede kant op te loodsen? Zelfs het hele idee van een Pad was eigenlijk al merkwaardig. Michael was zo druk bezig geweest om het vege lijf te redden dat hij daar eigenlijk nog niet eerder bij had stilgestaan. Maar hoe langer hij erover nadacht, hoe merkwaardiger hij het begon te vinden. ‘Het Pad’ was een merkwaardige naam voor een programma dat bedoeld was om je ergens buiten te houden. Misschien was het Pad toch geen firewall. Misschien was het wel iets heel anders.
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    Na nog wat gekreun en gesteun over alle pijnen en pijntjes die hij voelde dwong Michael zichzelf om op te staan. Toen hij eenmaal stond wees hij naar de lange gang die uitkwam in de achterwand van de grot, en die zo te zien de enige uitweg vormde.


    ‘Wat denk jij dat we zullen tegenkomen?’


    ‘Lava.’


    Dat kwam er zo snel uit dat het Michael verbaasde. ‘Denk je dat echt?’


    ‘Ja. Volgens mij is dit een vulkaan. Deze zwarte steen is afgekoeld magma.’


    ‘Dus er kan elk ogenblik een grote rivier van gesmolten vuur die tunnel uit komen stromen?’


    ‘Dat lijkt me wel.’


    Het werd allemaal steeds leuker en leuker, dacht Michael. ‘Nou, we zullen ze eens wat laten zien! We blijven niet afwachten wat ze voor ons bedacht hebben, maar lopen gewoon die tunnel in alsof we een stelletje halvezolen zijn die gewoon maar wat aan rotzooien.’


    Sarah wierp hem een wat achterdochtige grijns toe. ‘Je ziet er trouwens vreselijk uit,’ voegde Michael eraan toe. Ze keek hem woedend aan, maar gelukkig duurde het niet lang voordat die boze blik overging in een glimlach. ‘Heus niet vreselijker dan jij, hoor.’


    ‘Maak je maar geen zorgen. Je ziet er nog steeds hartstikke leuk uit, maar wel op een vreselijke manier.’ Het klonk stom, maar hij meende het echt.


    ‘Bedankt, Michael.’


    Na alles wat ze hadden doorgemaakt was er een band tussen hen ontstaan die hem met iemand anders ondenkbaar leek. ‘Als dit allemaal voorbij is,’ zei hij na een lange stilte, ‘wil ik je echt eens ontmoeten in de Wake. Ik beloof je dat ik er in levenden lijve nog beter uitzie dan nu.’


    ‘Ik waarschijnlijk heel wat lelijker.’ Ze lachte, en dat was een geluid dat ze allebei graag wilden horen.


    ‘Dat zou me echt niet uitmaken. Dat is nu juist zo fantastisch aan de Slaap. Ik weet hoe jij vanbinnen werkelijk bent, en dat is het enige waar het om gaat.’ Hij had in zijn hele leven nog nooit zoiets klefs gezegd.


    ‘Dat is lief, Michael.’


    Hij lachte. ‘En bovendien durf ik te wedden dat jij hartstikke sexy bent.’


    ‘Het zal wel.’ Ze rolde met haar ogen, maar bleef Michael wel aankijken.


    ‘Dat is afgesproken, zodra we het VirtNet hebben gered: een dagje uit in echt zonlicht.’


    ‘Afgesproken.’


    Ze ging verzitten en kwam toen kreunend en steunend overeind. Michael begreep dat maar al te goed. Spieren waarvan hij het bestaan gisteren nog niet eens had vermoed, schreeuwden het nu uit van de pijn.


    ‘Zullen we onze speleologische verkenningen dan maar initiëren?’ vroeg hij met een belachelijk geaffecteerd accent.


    ‘Welaan, laten we dat vooral doen,’ antwoordde ze met een al even geaffecteerde stem. Haar glimlach had nu ook haar ogen bereikt en dat gaf hem een beter gevoel. Terwijl ze dieper de berg in strompelden – als twee oude mensen met jicht – pakte Sarah zijn hand vast. ‘Welaan, laten we dat vooral doen,’ zei ze nog eens.
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    Michael vond dat de tunnelwanden eruitzagen alsof ze door mensenhanden waren gemaakt. Ze waren zwart en glimmend, en leken in de rots uitgehakt te zijn. Het zachte licht, dat afkomstig was van een plek dieper in de grond, werd weerspiegeld in de glimmende wanden, zodat alles eruitzag alsof het elk ogenblik kon smelten.


    Michael en Sarah hadden nog maar net de eerste bocht achter de rug toen hij een felle oranje gloed zag. Alsof de aanblik van dat oranje licht een teken vormde, kwam hun nu een golf warme lucht tegemoet gewaaid, zodat Michael zijn haar en kleren heen en weer voelde wapperen. Het was een fijn gevoel. Hij kreeg er bijna zin van om even een dutje te doen.


    Zwijgend liepen ze verder. Michael tuurde naar de oranje gloed, die nu steeds dichterbij kwam. Die had iets uitnodigends, als een kampvuur in een kille nacht, maar als hij erover nadacht waar het licht vandaan zou kunnen komen, werd hij bang. Als ze zich nu werkelijk in het binnenste van een vulkaan bevonden, moest dat wel iets akeligs zijn.


    Abrupt werd de tunnel breder en hoger, totdat hij een meter of tien hoog was. Het was hier een stuk warmer en de lucht was klam van het vocht. Het duurde niet lang voordat ze bij een kleine poel met borrelende gesmolten steen kwamen. Michael vond de gloeiende schoonheid daarvan fascinerend, totdat hij zich herinnerde wat hij bij aardrijkskunde had geleerd: dit wilde zeggen dat ze boven op een laag afgekoelde lava stonden, en dat zich niet ver onder hun voeten een reusachtige hoeveelheid gloeiendhete lava bevond. Plotseling zag Michael beelden voor zich van de vloer waar grote scheuren in vielen, waaruit fonteinen van vloeibaar vuur hoog opspoten om hen levend te verbranden. Hij huiverde.


    ‘Zullen we een eindje gaan zwemmen?’ vroeg hij onhandig.


    Sarah liet zijn hand los en gaf hem een klopje op zijn schouder. ‘Nee, bedankt, maar doe jij het maar, als je zin hebt.’ Haar gezicht glom van het zweet.


    ‘Het is heet,’ zei hij.


    ‘Ja, en het wordt nog erger. Kom op, we vinden hier heus niets te eten, en hoe langer dit duurt, hoe zwakker we worden.’


    ‘Dit wordt weer klote, hè?’


    Ze knikte. ‘Ja, dat wordt het zeker, maar we kunnen geen kant op. Daar laat de code geen misverstand over bestaan.’


    En dus liepen ze verder, steeds dieper de vulkaan in.
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    Toen Michael en Sarah het einde van de tunnel hadden bereikt, bleven ze met open mond staan kijken. Voor hen strekte zich een enorme onderaardse vlakte uit, die Michael deed denken aan de vacht van een tijger. Rivieren vol dampende lava zochten zich kolkend een weg tussen langgerekte richels afgekoelde zwarte tufsteen. Maar nog veel verbazingwekkender waren de watervalachtige lavastromen die her en der uit scheuren in de wanden kwamen en zich als een sissende en spetterende waterval in vijvers vol borrelende steen stortten. Uit de stromen die in de lengterichting door het hele gewelf liepen, en die Michael en Sarah allemaal zouden moeten oversteken, laaiden de vlammen zo nu en dan hoog op.


    Terwijl ze stonden te kijken, spoelden er golven hete lucht over hen heen.


    ‘Het is nog erger dan ik had verwacht,’ mompelde Michael.


    Sarah kneep even haar ogen dicht, en wees toen naar de overkant. ‘Daar is weer een tunnel; zo te zien gaat het Pad die kant op. Ik zie geen enkele andere route. Jij wel?’


    Hij speurde zelf ook de code af en zuchtte. ‘Nee. Dus daar zullen we dan wel naartoe moeten.’


    ‘We kunnen maar beter opschieten, anders raken we zoveel vocht kwijt dat we eraan doodgaan. Ik denk niet dat we hier ergens een waterbron zullen vinden.’


    ‘Vooruit,’ drong Michael aan. Hij kreeg er de zenuwen van om hier te staan kijken. Hij wilde in actie komen.


    Vanuit de monding van de tunnel leidde een korte helling naar de bodem van het gewelf. Ze maakten nu gebruik van hun hoge positie om te kijken wat de beste route zou zijn, en keken daarbij zo nu en dan ook snel even in de programmacode daarachter. Wat ze op die manier voor zich zagen, was een doolhof van afgekoelde lava, hoog opspuitende lavafonteinen en watervallen van lava die uit spleten in de rotswanden omlaag stroomden – en achter dat alles de gecompliceerde code, met hier en daar de inmiddels vertrouwde hints die aangaven waar ze heen moesten.


    Michael nam de leiding en zocht voorzichtig een weg tussen de lukraak neergesmeten rotsblokken. Een paar minuten later werd de grond onder zijn voeten vlak en voelde hij de hitte op zich inwerken, zodat hij naar adem hapte. En het was erg lawaaiig. Een zwaar gedruis deed zijn oren tuiten.


    ‘Ben je klaar?’ riep hij naar Sarah. Het zweet gutste nu van haar gezicht en haar kleren waren doornat, maar Michael besefte dat hij zelf ook droop van het zweet. Ze knikte, maar was zo te zien te moe om te praten. Op dat moment hoopte hij vurig dat ze dicht bij het einde van dat stomme Pad waren. Hij haatte Kaine, agent Weber en de vns.


    Hij knikte, en op de voet gevolgd door Sarah begon hij aan de oversteek.
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    Het voelde of hij langzaam geroosterd werd in een reusachtige oven.


    Ze liepen over een vlakke strook steen van ongeveer een meter breed dwars tussen de kolkende lavastromen door en hadden inmiddels het middelpunt van het gewelf bereikt. Eigenlijk was dat heel eenvoudig geweest, al zorgden de hitte die van de lava af sloeg en de angst om levend te verbranden ervoor dat Michaels hart nu als een razende tekeerging. Hij probeerde zowel op te schieten als intelligent en zorgvuldig te werk te gaan, maar vanbinnen voelde hij paniek opkomen, en dat bezorgde hem een claustrofobisch gevoel, ook al was het gewelf nog zo groot.


    Stap voor stap liepen ze over een natuurlijke brug over een brede lavastroom. Michael voelde zijn ogen prikken van de hitte. Toen ze de overkant hadden bereikt, besloot hij rechts af te slaan. Zigzaggend liep hij voor Sarah uit door een labyrint van onderling verbonden eilanden in een roodgloeiende zee van lava. Als het nodig was konden ze altijd op hun schreden terugkeren, maar hij vertrouwde op zijn instinct en keek zo nu en dan even in de omringende code.


    Ze liepen nu over een smalle strook zwarte steen. Michael kon de hitte door zijn schoenzolen heen voelen – en hij vroeg zich ongerust af of die zouden smelten. Toen ze het einde van het pad hadden bereikt, stapten ze op een rond eiland dat volledig werd omgeven door een ring oranje lava.


    Hij wilde linksaf gaan, maar Sarah greep hem bij zijn arm en boog zich naar hem toe. ‘Volgens mij moeten we die kant op!’ riep ze, en ze wees naar een rij zwarte rotsblokken recht voor hen die eruitzagen als stapstenen in een tuin. ‘Kijk, aan de overkant is nog een brug en die loopt helemaal tot aan de wand. Dan lopen we een eind over die richel dáár, en als we dan naar die opening dáár klimmen, zijn we hier weg.’


    Michael zag dat ze gelijk had. De richting die hij bijna was ingeslagen kwam uit bij een lavastroom die zo breed was dat ze er alleen met een flinke aanloop overheen zouden kunnen springen.


    ‘Dat lijkt me een goed plan. Wil jij deze keer de leiding nemen?’


    Hij grinnikte om aan te geven dat hij een grapje maakte, maar ze nam het serieus, sprong op het eerste eilandje en stond toen wild met haar armen te maaien tot ze haar evenwicht hervond. Terwijl hij stond te kijken, sprong zijn hart bijna zijn borstkas uit.


    ‘Pas op!’ riep hij.


    ‘Ik wilde je gewoon even laten schrikken,’ riep ze terug.


    ‘Dat is niet leuk! Helemaal niet zelfs!’


    Sarah sprong op het volgende eilandje en zodra ze daar veilig stond, sprong Michael op het eerste.


    ‘Neem de tijd!’ riep hij.


    ‘Niet zo zenuwachtig.’ En zonder nog op hem te wachten, sprong ze naar het volgende rotsblok en het rotsblok daarna.


    Michael hupte haastig achter haar aan. De gedachte dat ze in de kokendhete lava zou vallen joeg hem de stuipen op het lijf, maar toch duurde het niet lang voordat ze veilig op de lange, zwarte landtong aan de overkant stonden.


    Sarah sloeg haar armen om hem heen en trok hem stevig tegen zich aan, en voor hem kwam dat als een verrassing. ‘Dat was eng,’ fluisterde ze in zijn oor. ‘O man, wat was dat éng.’


    Hij sloeg zijn armen stevig om haar schouders. ‘Ja, volgens mij was je wel een beetje roekeloos, vind je ook niet?’ Hoewel ze zich in het hart van een vulkaan bevonden, genoot hij veel te veel van die omhelzing om haar nu al los te laten.


    ‘Zoiets kun je maar beter gewoon dóén. Dat is beter dan over elke stap inzitten.’


    ‘Ja, dat zal wel.’


    Ze trok zich los en keek hem aan. Een traan biggelde over haar vuile wang, bleef als een druppel aan haar kin hangen, kwam los en viel op haar T-shirt.


    ‘Gaat het goed met je?’ Ze knikte en sloeg toen opnieuw haar armen om hem heen.


    ‘Vooruit, we gaan naar de volgende tunnel en daar gaan we lekker chillen.’


    ‘Laten we het hopen.’


    Ze renden de brug over, die er vergeleken met de stapstenen heel veilig uitzag. De brug kwam uit op een met keien en rotsblokken bezaaide helling die zich uitstrekte tot aan de grotwand. Om zo ver mogelijk bij de lava uit de buurt te komen, holden ze gebukt over de helling omhoog en renden daarna zo snel als ze maar konden over de richel naar de volgende tunnel. Sarah liep vlak voor Michael.


    Ze waren nog maar een meter of vijf van de opening toen het gebeurde.


    Michael begon net wat minder gespannen te worden en stond zichzelf toe om terug te denken aan al die ogenblikken die hij met Sarah had gedeeld: de gesprekken, het handje vasthouden en de omhelzing. Hij had kunnen weten dat uitgerekend op dat moment alles mis zou gaan.


    Ze liepen langs een grote poel met lava onder aan de helling toen er een luid zuigend geluid klonk, gevolgd door een gebrul dat deed denken aan een hoogoven die tot leven kwam. Michael keek net op tijd opzij om te zien hoe een straal gesmolten steen opspoot uit de poel: een dodelijk stroom vurig oranje die recht op Sarah af kwam. Toen de lava haar raakte, sloeg ze tegen de grond – en haar geschreeuw was het ergste wat Michael ooit had gehoord.
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    Het afgrijzen dat Michael voelde, nam hem zo volkomen in beslag dat hij het VirtNet en zijn Grafkist thuis op slag vergeten was. Even was hij volkomen vergeten dat sterven hier alleen maar inhield dat Sarah wakker zou worden in haar eigen Grafkist – veilig en wel, zij het misschien een beetje uit haar doen.


    Het enige wat hij zag was dat zijn vriendin pijn leed. De lava was in een oogwenk door haar kleding en huid heen gebrand, zodat haar spieren en botten nu blootlagen. Haar gekrijs ging over in een gorgelend geluid en toen zakte ze in elkaar: een zielig hoopje mens dat een hartverscheurende aanblik bood.


    En het was allemaal zo snel gegaan.


    Hij wilde in volle vaart naar haar toe rennen, maar hield toen zijn pas in, want de lava stroomde nu dwars over de helling terug naar de poel. Hij besefte dat hij zijn eigen leven niet op het spel mocht zetten en liep stapje voor stapje de helling af. Sarah lag met haar knieën tegen haar borst getrokken op de grond en trilde over haar hele lijf. Voorzichtig schuifelde Michael naar haar toe. Haar ogen waren open en hij kon zien dat ze hevige pijn leed.


    ‘Sarah,’ fluisterde hij, en het kostee hem moeite om woorden te vinden voor wat hij nu wilde zeggen. ‘Sarah, ik vind het zo erg.’


    Ze deed haar best om iets te zeggen, maar begon te hoesten en kon geen woord uitbrengen. Michael boog zich zo dicht over haar heen als hij maar kon, zodat hij met zijn oor vlak boven haar mond hing.


    ‘Niet…’ begon ze, maar toen kreeg ze opnieuw een zware hoestbui. Hoe erg Michael het ook vond dat ze hem binnenkort zou verlaten, toch wilde hij nu dat ze zo snel mogelijk stierf, want dan zou ze terugkeren naar de Wake en alles wat ze hier nog te verduren kreeg, zou voor haar aanvoelen alsof het volkomen echt was.


    ‘Sarah, het spijt me. Ik had je niet vooraan moeten laten lopen. Ik had…’


    ‘Hou je,’ bracht ze moeizaam uit. ‘Kop.’ Opnieuw begon ze zo hevig te hoesten dat haar hele lichaam ervan schudde.


    ‘Ik kan er niet tegen,’ zei Michael tegen haar. ‘Sarah, ik kan er niet tegen. Ik vind het onverdraaglijk. Ik wil samen met jou teruggaan. Misschien spring ik wel in de lava.’


    ‘Nee!’ schreeuwde ze, zodat hij ineenkromp. ‘Maak… Dit… Af!’


    Een ogenblik zei hij niets, maar hij wist dat ze gelijk had. ‘Oké. Doe ik. Beloofd.’


    ‘Vind… Geheiligde… Ravijn,’ zei ze tussen een paar benauwde hoestbuien door. ‘Ik…’


    ‘Niet meer praten, Sarah.’ Het was of er een loden last op zijn hart neerdaalde. Hij wilde dat ze weer veilig en wel thuis zou zijn. ‘Laat het los. Ik zweer dat ik de rest van dit gedoe zo snel mogelijk afhandel. Denk aan onze afspraak. Een dag in de zon. Een dag in de Wake. Alles komt goed.’


    ‘Afge… sproken.’ Michael dacht dat ze dood was, maar toen zei ze nog iets. ‘Michael.’ Het kwam er luid en duidelijk uit, en diep in zijn borst voelde hij iets raars en wilds dat zich brandend om zijn hart klemde. Toen blies ze de laatste adem uit en ging haar borstkas voor de allerlaatste keer op en neer. Een paar seconden later verdween ze, en Michael besefte dat haar fysieke lichaam even later wakker zou worden in de echte wereld. Maar hij bleef alleen achter, diep in het VirtNet, op een plek waar bijna niemand weet van had: midden op het Pad, waar maar geen einde aan leek te komen en dat hem van de ene verschrikking naar de andere voerde.


    En hij was alleen.


    Michael was nu echt helemaal alleen.
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    Daarna deed Michael een paar uur lang zijn best best om helemaal nergens aan te denken. Hij had geen tijd om zich verdrietig te voelen of te zwelgen in zelfmedelijden. Hij had Sarah beloofd dat hij de rest van het Pad zou afleggen, en dat was het enige waar hij nu van zichzelf zijn gedachten nog op mocht richten. Het besef dat ze niet werkelijk dood was, was hem tot steun, maar telkens als hij terugdacht aan haar laatste ogenblikken kwam er toch weer een golf van verdriet in hem op.


    En daarom moest hij het allemaal van zich af zetten. Hij moest dit uitschakelen.


    Inmiddels bevond hij zich in de volgende lange tunnel. Zo nu en dan kruiste die een lavastroom, en daar sprong hij dan zo voorzichtig mogelijk overheen. Toen bereikte hij een vervelende plek waar zo nu en dan magma uit een scheur in het plafond kwam spuiten. Hij wachtte even, probeerde het juiste moment in te schatten, vertrouwde op zijn intuïtie en werd bijna levend verbrand toen hij eronderdoor sprintte.


    Kort daarna zakte een deel van de tunnelwand in, net toen hij erlangs liep, en kwam er een rivier van gesmolten steen achter hem aan gestroomd. Het spul straalde een enorme hitte uit en de vonken spatten ervan af. Zo hard hij maar kon rende hij vlak voor die helse rivier uit, maar na een tijdje begon de gloeiendhete massa af te koelen en hoefde hij niet meer te rennen.


    Er kwamen langere tunnels en nog hogere rotsgewelven. En overal was lava. Het werd onmogelijk heet, en toen nog heter. Het zweet gutste van zijn lijf en zijn keel was droger dan ooit – zo droog als een woestijn of een maanlandschap. Als hij water had kunnen vinden, zou hij het gedronken hebben, ook al kwam het uit een smerig stroompje, een moeras of zelfs een rioolzuiveringsinstallatie. Water, dacht hij begerig, water, water en nog eens water, maar nergens was water te vinden en geleidelijk aan namen zijn krachten af en kreeg hij kramp in zijn maag van de honger.


    Maar hij bleef lopen, altijd maar lopen, in de richting die de code – het Pad – hem wees. Hij was met zijn aandacht nu alleen nog maar bij de programmatuur.
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    Het ene uur na het andere ging voorbij en telkens weer dacht Michael dat de volgende minuut zijn laatste zou worden – dat hij elk ogenblik in elkaar kon zakken en niet meer in staat zou zijn om op te krabbelen, zodat hij zou blijven liggen totdat hij stierf van uitdroging en terugkeerde naar de Wake, waar hij wakker zou worden in zijn Grafkist.


    Hij liep door de zoveelste eindeloze tunnel toen hij met zijn hoofd tegen een laaghangende rotspunt stootte. Hij slaakte een kreet van schrik en pijn, dook weg, en bleef in elkaar gedoken op de grond zitten, terwijl hij zo goed als hij in die onhandige houding maar kon om zich heen keek en probeerde in te schatten waar hij zich bevond. De pijn had hem weer bij zinnen gebracht en tot zijn schrik zag hij dat de gang een stuk smaller was geworden, zo smal zelfs dat er nu nog maar twee mensen tegelijk doorheen konden lopen. Het was ook een stuk donkerder dan daarnet, al was het zicht nog steeds redelijk goed. En zo te zien zou hij een eindje verderop misschien wel moeten kruipen.


    Plotseling raakte hij in paniek en voelde hij een overweldigende claustrofobie opkomen. Zijn uitgeputte brein werd bestookt met vragen. Had hij iets verkeerd gedaan? Had hij soms een afslag gemist? Een deur? Een portaal? Michael trok zijn benen tegen zijn borst, sloeg zijn armen eromheen, kneep zijn ogen dicht en begon zachtjes heen en weer te wiegen, terwijl hij zijn uiterste best deed om zichzelf weer tot rust te brengen. Geleidelijk aan trok de angst weg. De bodem hier was hard en oneffen, maar toch viel hij in slaap.
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    Toen hij wakker werd, had hij overal pijn en elke spier in zijn lijf was zo stijf als een plank. Hij keek om zich heen, maar toen hij de steeds smaller wordende tunnel zag, besefte hij dat hij in dezelfde richting door zou moeten gaan. Gedurende de tocht door de vulkaan had hij voortdurend de code afgespeurd op andere routes en tot nu toe was er altijd maar één geweest. Het Pad was duidelijk ontworpen als enkele reis. En hij kon het niet opgeven.


    Hij voelde zich slap en lusteloos en had kramp in zijn maag van de honger, maar dat was nog niets vergeleken met zijn hevige dorst, die ervoor zorgde dat zijn keel aanvoelde als iets wat lag te bakken onder de woestijnzon.


    Water! Als hij ergens ook maar één beker water kon vinden, zou hij iedereen vermoorden die probeerde te beletten dat hij die in één teug leegdronk.


    Kreunend kroop hij op handen en knieën over de ruwe tunnelvloer. Af en toe keek hij op naar de steeds smaller wordende tunnel voor zich, maar hij kroop door. Na verloop van tijd voelde hij het dak van de tunnel tegen zijn rug drukken, zodat hij zich dieper moest bukken. Niet lang daarna moest hij zich op zijn buik laten zakken en zichzelf met zijn armen vooruittrekken terwijl hij zich met zijn voeten van de grond opduwde, als een soldaat die in een trainingskamp onder een web van prikkeldraad door moet kruipen. De tunnel werd hier ook steeds smaller en al snel kon hij zijn armen nog maar net genoeg buigen om vooruit te komen.


    En toen kwam hij vast te zitten.
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    Hij had al eerder last gehad van claustrofobie, maar nu was de angst iets monsterlijks dat zijn hele brein in lichterlaaie zette. Hij sloeg wild om zich heen en schreeuwde zijn longen uit zijn lijf, maar hij kon niet meer voor- of achteruit. Zijn geschreeuw weergalmde door de nauwe ruimte en het zwarte gesteente leek van alle kanten op hem af te komen en het laatste beetje lucht uit zijn longen te persen. Hij probeerde zijn ogen te sluiten en de code te analyseren, maar kon zich niet concentreren en moest het opgeven.


    Michael schopte om zich heen en kronkelde verwoed heen en weer. Hij klauwde met zijn vingernagels over de grond en wist op die manier nog een paar centimeter verder te komen. Hij verdubbelde zijn inspanningen, zette zijn tenen stevig op de rotsbodem, klemde zijn handen om oneffenheden in de steen, spande zijn spieren aan en schoof nog een stukje naar voren. Hij ontspande zijn spieren, spande ze toen weer aan, en schoof opnieuw een eindje naar voren: dertig centimeter, een halve meter, een meter.


    Voor zich zag hij nu een blauw lichtschijnsel. Het leek wel een stukje van de hemel. Hij had kunnen zweren dat dat daarnet nog niet te zien was geweest. Zou dit een uitweg zijn? Hij voelde geen wind, hoorde geen enkel levend wezen en zag geen wolken. Het enige wat er te zien viel was een helderblauwe rechthoek: een onverklaarbaar lichtblauw gat in de zwarte steen.


    Hij schreeuwde nog eens en dwong zichzelf om alle kracht die hij maar in zich had op die lichtblauwe plek te richten. Dat was een portaal. Dat moest het wel zijn!


    Grommend en draaiend klemde hij zijn vingers om de stoffige steen. Centimeter voor centimeter schoof hij vooruit en het heldere blauwe licht kwam steeds dichterbij. Het was nu nog maar een halve meter van hem verwijderd, en toen nog maar een paar centimeter. Tegen de tijd dat hij het portaal bereikte was Michael bijna krankzinnig. Samenhangende gedachten had hij niet meer. Hij was zich alleen nog bewust van dat ene wanhopige verlangen om dat blauwe vlak te bereiken, wat hem daar ook te wachten mocht staan.


    Hij stak zijn armen naar voren, duwde ze door het portaal heen en zag ze uit het zicht verdwijnen alsof ze in een vloeistof waren gedompeld. Toen greep iets zijn handen vast en trok hem naar de andere kant. Hij schoot naar voren en liet de vulkaan voorgoed achter zich.
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    Michael kwam met een smak op een metalen vloer terecht en bleef daar liggen, met zijn wang op het harde en koele oppervlak. Een verblindend fel, wit licht vulde de nieuwe ruimte en baadde hem in zijn gloed. Met een luid gekreun duwde hij zich op, draaide zich om en liet zich op zijn rug vallen, terwijl hij met half dichtgeknepen ogen om zich heen keek om te zien waar hij zich bevond. Alles om hem heen was wit en verder was er niets te bekennen. Nee, dat was niet zo. Een eindje rechts van zich zag hij een donkere gedaante die zich vaag aftekende tegen het witte licht… en die gedaante had wel iets weg van een mens.


    ‘Waar ben ik?’ kraste Michael en hij huiverde toen hij zijn eigen stem hoorde.


    De stem die antwoordde was mechanisch – de diepe stem van een robot. ‘U bevindt u op een tweesprong. Vanaf dit punt kun u niet meer terug.’


    Michael knipperde met zijn ogen en probeerde wat scherper te zien. Ondanks zijn vaag menselijk aandoende gedaante was het ding dat nu tegen hem stond te praten helemaal geen mens. Het had een hoofd, schouders, armen en benen, maar het was van zilverkleurig metaal en in het gladde oppervlak daarvan waren nergens naden of klinknagels te bekennen. Op de plek waar zich het gezicht had moeten bevinden, zag hij geen ogen, neus of mond, maar alleen een blinkend groen scherm dat hem deed denken aan het vizier van een oude ridderhelm. De robot stond stil, met het groene vizier naar hem toe gekeerd.


    Michael liet zijn blik door de rest van de ruimte gaan, maar het enige wat daar te bekennen viel was dat verblindend witte licht. Hij bevond zich in een lege ruimte, samen met een robot. Maar toch was er nu maar één ding waar hij zich werkelijk druk om maakte.


    ‘Hebt u water?’ Hij trok zijn benen op in kleermakerszit en keek de vreemde verschijning aan.


    ‘Jawel,’ antwoordde het ding met zijn mechanische stem. ‘Uw lichaam zal nu bijgevuld worden.’


    Vlak voor Michael zakte een ronde schijf weg uit de vloer. Terwijl hij zat te kijken kwam de schijf weer omhoog met een bord eten en een grote beker erop. De schijf steeg boven de vloer uit en hield pas stil toen hij zich op borsthoogte voor Michael bevond.


    ‘Eet,’ commandeerde de robot, die zich nog steeds niet verroerd had. ‘U hebt vijf minuten voordat de inzet wordt verhoogd.’
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    Michael had zo’n honger en dorst dat hij het bijna bestierf, en het kon hem dan ook niet veel schelen dat de robot zojuist een vaag dreigement had geuit. Hij kon nu alleen nog maar denken aan de maaltijd die hem was voorgezet: een biefstuk, doperwten en wortelen, een groot stuk brood, een beker water.


    Michael dronk de halve beker leeg en voelde een golf van pure verrukking door zijn hele lijf trekken toen de vloeistof zijn uitgedroogde keel binnenstroomde. Toen pakte hij de biefstuk met twee handen beet en nam er een grote hap uit. Terwijl hij het vlees nog zat te kauwen, propte hij wat wortelen en een handje doperwten in zijn mond. Toen hij alles had doorgeslikt, nam hij weer een hap biefstuk en daarna weer wat groente. Hij nam nog een slok water. Vlees en groente. Hij propte zich vol.


    Nooit, dacht hij, had iets zo heerlijk gesmaakt.


    Toen hij het eten tot op de laatste hap naar binnen had gewerkt en de beker helemaal leeg had gedronken, veegde Michael zijn mond droog aan zijn mouw en keek op naar het platte groene gezicht van de robot.


    ‘Ik ben klaar. Dank u wel.’ De plotselinge overvloed zorgde er wel voor dat zijn maag wat wonderlijk reageerde.


    Het zilverkleurige wezen deed een paar stappen naar achteren en bleef staan in de achterste hoek van het vertrek. Tegelijkertijd zonk de schijf waar Michaels maaltijd op had gestaan weg in de vloer en verdween uit het zicht. Michael richtte zijn aandacht weer op de robot.


    ‘Van hieraf is terugkeer niet langer mogelijk,’ zei de robot. ‘U bevindt zich op een tweesprong. Tot nu toe zou uw dood het einde zijn geweest van uw queeste naar wat zich aan het einde van het Pad bevindt, maar niet van uw echte leven. Uw beide kameraden zijn inmiddels veilig en wel weer thuis.’


    ‘Eh…’ zei Michael. ‘Ik ben blij dat ze veilig zijn. Ik ben van plan om ook snel terug te keren.’


    De robot ging verder alsof hij hem niet had gehoord. ‘U zult niet langer kunnen genieten van het besef dat de dood voor u niet het ultieme einde is. De rest van uw queeste, waaronder de tocht door het Geheiligde Ravijn, gesteld dat u deze heilige grond ooit zult betreden, zal worden volbracht terwijl uw leven werkelijk op het spel staat.’


    Michael voelde een steek in zijn maag. Wat zei dit ding nou allemaal?


    ‘Begin de operatie,’ zei de robot. En toen hij die woorden hoorde sprong Michael op. Plotseling blaakte hij weer van energie, maar hij kon geen kant uit.


    Een druk gezoem vulde de ruimte en even later hoorde hij het geluid van allerlei apparatuur. Michael keek vol afgrijzen op en zag een stel metalen armen neerdalen uit het witte plafond. Aan het uiteinde van de armen bevonden zich verschillende instrumenten. Een paar scharnierende zilveren klauwen kwam als eerste op hem af. Hij probeerde ervandoor te gaan, maar de armen waren te snel voor hem. Twee klauwen klemden zich om zijn armen, klapten dicht en trokken hem de lucht in. Twee andere klauwen grepen hem bij zijn benen en trokken die uit elkaar, zodat hij nu rechtop hing, maar wel met zijn armen en benen wijd. Hij deed verwoed zijn best om zich los te rukken uit deze ijzeren greep, maar daar waren de klauwen veel te sterk voor. Nu zwermden er andere armen om hem heen. Eén daarvan trok een band om Michaels nek, en een andere om zijn voorhoofd, zodat hij nu ook zijn hoofd niet meer kon bewegen. Een band om zijn borstkas werd zo strak aangetrokken dat het bijna pijn deed. Binnen enkele seconden hing Michael volledig geïmmobiliseerd in de lucht.


    ‘Wat doen jullie nou?’ riep hij. ‘Wat gebeurt er?’


    De robot gaf geen antwoord en bewoog zich niet. Haastig deed Michael zijn ogen dicht om de programmatuur te onderzoeken, maar die zag eruit als een vreemde taal, die bovendien zo snel veranderde dat de letters en cijfers een waas vormden. Het was volstrekt onmogelijk om daar vat op te krijgen. Rechts van zijn hoofd hoorde hij gezoem en iets wat deed denken aan het ratelen van een versleten versnellingsbak, maar hij kon niet opzij kijken om te zien wat er gebeurde. Niet meer dan enkele centimeters van zijn hoofd voelde hij iets, en aan de rand van zijn gezichtsveld kon hij vaag de contouren onderscheiden van een voorwerp. En toen hoorde hij het ergste geluid van allemaal. Het leek wel een draaiende boor: een schril gesnor dat steeds sneller en hoger werd.


    ‘Wat doen jullie nou?’ riep Michael opnieuw.


    Toen voelde hij een felle pijn in zijn slaap. Hij schreeuwde het uit toen iets zich in zijn vlees boorde en zijn huid openscheurde. Hij had geen lucht meer in zijn longen, hapte naar adem en begon toen opnieuw te schreeuwen. De pijn was overweldigend.


    Plotseling stond de robot weer voor Michael. Het groene vizier was nu maar enkele centimeters van zijn gezicht verwijderd. ‘Uw Kern is vernietigd,’ zei het ding. ‘Bij falen wacht u van nu af aan de ware dood.’

  


  
    Twee deuren
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    De klauwen die Michael zo stevig hadden vastgehouden lieten hem abrupt los, zodat hij met een klap op de vloer terechtkwam. Met een mechanisch gesnor en het geluid van metaal op metaal gingen de grijperarmen omhoog en verdwenen in het plafond. Enkele seconden later was het stil en bleef hij alleen achter met het zilveren monster.


    Hij had pijn aan zijn hoofd. Zonder erbij na te denken voelde hij aan de wond en toen hij zijn hand weghaalde, zag hij dat die onder het bloed zat. Hij voelde zich alsof iemand met een scherp mes zijn hoofd vanbinnen had leeggeschraapt. Zijn Kern was verwijderd!


    ‘Hoe kan dat nou?’ vroeg hij de robot. Alleen hijzelf hoorde in staat te zijn om zijn Kern te verwijderen. Daar had je wachtwoorden voor. ‘Hoe wist u wat mijn code was?’


    ‘Kaine kent manieren om toegang te krijgen tot uw code die niemand anders kent.’ De kille stem van de robot deed Michael de rillingen over de rug lopen. ‘U hebt nog één kans. Als u faalt, wordt dat uw dood.’


    ‘Zeg maar tegen Kaine dat ik hem helemaal kapotmaak,’ antwoordde Michael, die nu steeds bozer werd. ‘Ik spoel die nepintelligentie van hem door de plee, zodat er niets van overblijft. Zeg maar tegen hem dat ik dat gezegd heb.’


    ‘Dat is niet nodig,’ antwoordde het zilveren monster. ‘Kaine hoort alles.’
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    Na die woorden werd het licht in de ruimte oogverblindend fel. Michael kneep zijn ogen dicht en drukte zijn gebalde vuisten ertegenaan. Er klonk een onophoudelijk gezoem, dat overging in gesnor en daarna in een hoog gerinkel. Michaels schedel begon mee te trillen en de wond in zijn slaap klopte van de pijn. Hij voelde een nieuw straaltje bloed in zijn haar sijpelen.


    Het geluid werd nu onverdraaglijk hard, zodat het leek alsof de muren van alle kanten op hem af kwamen om hem plat te drukken. Er vormde zich een schreeuw in zijn longen, een wanhopige smeekbede om redding die woest kolkend door zijn keel stroomde en zijn mond uit schoot, maar onmiddellijk verloren ging in de storm van licht en geluid.


    En toen werd alles donker en stil. Het geluid van zijn eigen ademhaling vulde zijn oren en hij baadde in het zweet. Zijn gevoel zei hem dat hij nu stil moest zijn, zijn ogen dicht moest houden, en moest hopen en bidden dat wat er nu ook op hem lag te wachten gewoon weg zou gaan en hem met rust zou laten. Dat zijn Kern verwijderd was – op monsterlijk illegale wijze was weggecodeerd – had hem angstiger gemaakt dan hij ooit voor mogelijk had gehouden.


    Hij wilde niet sterven. Tot zijn confrontatie met de robot was hij bang geweest, maar in elk geval had hij altijd beseft dat sterven niet meer om het lijf had dan een terugkeer naar de Wake, waar hij rustig uit zijn Grafkist zou stappen en zich op bed zou laten ploffen. De enige blijvende verwondingen die hij aan dit alles had kunnen overhouden, zouden psychisch zijn geweest, en die zou een goede therapeut met een paar gesprekken wel kunnen verhelpen. De vns zou misschien moeilijk gaan doen, maar daar kwam hij wel uit.


    Maar nu was het allemaal menens. Zonder Kern – de veiligheidsvoorziening die hem aan zijn Grafkist linkte – zou zijn brein niet meer functioneren als hij hier in het VirtNet doodging. Zijn hersenen maakten deel uit van het systeem. Het VirtNet was al net zo nauw verweven met zijn hersenen als het hart dat hij in zijn borstkas voelde kloppen. Anders had de VirtNet-ervaring nooit zo realistisch kunnen zijn. De link met zijn hersenen was van vitaal belang voor dat realisme, en je had een Kern nodig om te voorkomen dat sterven in het VirtNet je in het echt ook je leven kostte. Maar zijn Kern was nu verdwenen.


    Hij wilde niet kijken. Als hij een dekentje had gehad, zou hij dat over zijn hoofd getrokken hebben en had hij daaronder liggen jammeren als een baby. Een paar minuten bleef hij zo liggen, maar door zijn gesloten oogleden heen werd hij zich bewust van een rossige gloed, die telkens even verdween en dan weer terugkeerde. Hij sloeg zijn ogen op en zag een eenvoudige houten deur met daarboven een houten bord met neonletters:


    


    geheiligd ravijn
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    Bijna was hij opgesprongen, maar toen bedacht hij zich. Hij had in elkaar gedoken op zijn zij gelegen, met zijn benen opgetrokken tegen zijn borst, maar nu ging hij languit op zijn rug liggen. Hij speurde de omgeving af en zocht naar iets – wat dan ook – wat hem kwaad zou kunnen doen. Maar overal was het donker, op een ander bord met neonletters na, dat boven een soortgelijke deur rechts van hem hing, recht tegenover het eerste bord. De letters op dit bord waren groen, en knipperden eveneens:


    


    uitgang


    Michael ging rechtop zitten, trok zijn knieën op en sloeg zijn armen eromheen. Die twee neonborden en de deuren daaronder waren het enige wat hij hier kon zien. Nergens waren wanden of een plafond te bekennen, en zelfs de vloer leek deel uit te maken van een lege ruimte, alsof hij rondzweefde in het niets.


    Geheiligd ravijn.


    Uitgang.


    Twee mogelijkheden. Hij stond op en keek voortdurend van het ene bord naar het andere. Na alles wat hij had doorgemaakt stond hij nu misschien wel op de drempel van de plek waar hij al die tijd naar had gezocht. Er was hem opgedragen om door te gaan. Dit was zijn kans om iets tegen te houden waarvan de vns meende dat het een gevaar vormde voor de hele wereld. Michael droeg een tracer bij zich en als hij die deur door liep, het Geheiligde Ravijn binnenstapte en daar Kaine aantrof, zou de vns een inval doen en hem komen redden.


    Iets aan dit hele verhaal voelde niet goed, en dat besefte hij al een hele tijd. Hij wist dat hij niet het hele verhaal te horen had gekregen. Het Pad was geen firewall. Hij had sterk het gevoel dat hij Kaine nu volkomen in de kaart speelde en dat dat niets met de vns te maken had. Hij vermoedde dat de deur naar het ravijn niet meer zou zijn dan de laatste stap naar – ja, naar wat eigenlijk? Hij had geen idee. En bovendien stond zijn leven nu op het spel.


    Bryson was weer thuis. Sarah was weer thuis. Michaels vader en moeder…


    Zijn vader en moeder. Helga. Die was hij helemaal vergeten. Wat was er van hen geworden? Hoe kon hij nou in hemelsnaam verdergaan als hij niet wist wat er op het spel stond?


    Maar toen voelde hij dat iets vanbinnen zich verhardde. Hoe kon hij nu nog omkeren? Zijn familie was bedreigd, en zijn beste vrienden ook. En hij had Sarah een belofte gedaan. Om er nog maar van te zwijgen dat hij met de vns had afgesproken dat hij een op hol geslagen tangent een halt zou toeroepen.


    Hij werd nu voor een definitieve keuze gesteld en hij koos het enige wat hij maar kiezen kon. Met meer zelfvertrouwen dan hij ooit eerder had gevoeld liep hij vastberaden naar de deur met geheiligd ravijn erboven, duwde die open en stapte de drempel over.

  


  
    Naar binnen door het schuurtje
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    In de ruimte aan de andere kant was het pikdonker en volkomen stil. Nergens was iets van beweging te horen, zelfs geen zuchtje wind. Niets. Er was alleen maar volslagen duisternis. Maar Michael aarzelde niet en trok de deur achter zich dicht.


    Onmiddellijk leek er iets te veranderen. Het was alsof hij van zijn zintuigen beroofd was geweest en die nu ineens weer terugkreeg. Hij voelde een wind die iets korreligs met zich meevoerde dat in zijn ogen prikte. Het zou wel zand zijn of zo. Het werd snel warm en toen heet, en toen hij met zijn mouw het stof uit zijn ooghoeken wreef, zag hij het zelfs door de stof en zijn gesloten oogleden heen al licht worden. Hij trok zijn arm weg, deed zijn ogen open en hapte naar adem.


    Hij stond midden in een woestijn.


    De deur was verdwenen en hij stond midden in een landschap vol goudkleurige duinen dat zich in alle richtingen uitstrekte. De heldere lijnen van hun toppen tekenden zich onwaarschijnlijk scherp af tegen de strakblauwe hemel. Grote wolken opgewaaid zand vlogen kolkend door de lucht. Het deed hem denken aan een antieke stoomlocomotief uit een film, met een schoorsteen die grote rookwolken uitbraakte. Het land was volkomen kaal. Nergens was een boom of struik te bekennen. Zover het oog reikte was er alleen maar zand, kilometers lang niets dan zand.


    Op één ding na.


    Niet ver van de plek waar hij stond, zag hij een aftands schuurtje, zo groot als een buitentoilet. Het was gemaakt van kromgetrokken grijs hout en langs de zijkanten staken er hier en daar roestige spijkers uit. Een deur bungelde losjes aan een paar kapotte scharnieren en zwaaide krakend een paar centimeter heen en weer in de harde wind. Het grauwe, aftandse bouwsel viel hier in deze leegte volkomen uit de toon. Toen Michael naar het hokje toe liep, speet het hem plotseling dat hij er niet voor had gekozen om naar huis te gaan.
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    De zon beukte op hem in terwijl hij door het zand naar het hokje toe sjouwde. Hij was in een sombere stemming, maar hij deed zijn best om zijn hoofd leeg te maken. Hij had zijn besluit genomen en nu moest hij doen waar hij voor gekozen had. Iets zei hem dat het bijna voorbij was, hoe het ook zou aflopen, en hij moest dan maar hopen dat hij deze lange tocht zou overleven. Zijn gezicht droop van het zweet en de hete zon brandde in zijn nek. Het leek alsof zijn haar elk ogenblik in brand kon vliegen, en zijn shirt voelde zo heet aan dat het leek of het regelrecht uit de droger kwam. Hij liep naar het schuurtje en hoopte dat er achter die verveloze wanden iets meer te vinden zou zijn dan alleen een emmer. Antwoorden – die hoopte hij daar te vinden.


    Hij bracht net zijn hand naar de deur om die open te trekken toen een mannenstem achter hem zei: ‘Dat zou ik niet doen als ik jou was.’ Michael draaide zich om en zag een man in een smerig gewaad: een grote lap rafelige stof die van top tot teen om zijn lijf was gewikkeld. Zijn ogen gingen schuil achter een donkere zonnebril.


    ‘Sorry?’ zei Michael, en hij vroeg zich af of dit Kaine misschien was.


    ‘Het kan hier hard waaien,’ zei de man, ‘dat geef ik toe.’ Omdat zijn mond werd bedekt door de stof, klonk zijn stem gedempt. ‘Maar je hebt me heus wel gehoord.’


    Dat was zo. ‘U vindt dat ik maar beter niet naar binnen kan gaan? Waarom niet?’


    ‘Daar zijn vele redenen voor. Maar neem maar van mij aan: als je daar naar binnen stapt, wordt je leven nooit meer zoals het was.’


    Michael zocht naar woorden. ‘Nou… Dat zou toch ook gunstig kunnen zijn?’


    ‘Alles is betrekkelijk.’ De man vertrok geen spier terwijl hij aan het woord was. ‘Een mes is een godsgeschenk voor iemand die vastgebonden is, maar voor een geketende kan het dodelijk zijn.’


    ‘Diepzinnig, hoor.’ Zou dit een tangent zijn, die erop uit was gestuurd om hem te sarren.


    ‘Wat je ermee doet moet je zelf weten.’


    ‘Waar kom jij trouwens vandaan?’


    ‘Je bent hier toch in het VirtNet?’ vroeg de man, die nog steeds doodstil stond. ‘Ik kom van de plek waar ik vandaan kom.’


    ‘Ik wilde alleen maar weten waarom ik niet naar binnen zou moeten gaan.’


    De man gaf geen antwoord en het begon wat harder te waaien. Een wolk zand waaide recht in Michaels gezicht en kwam in zijn mond terecht. Hij hoestte en spuwde, veegde de zandkorrels van zijn gezicht en vroeg het nog eens. Deze keer gaf de man antwoord en zijn woorden hadden een verkillende uitwerking op Michael.


    ‘Als je hier blijft, krijg je nooit meer hoofdpijn.’
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    Nu was het Michaels beurt om te zwijgen. Hij stond de man zonder gezicht als verstard aan te kijken. Niets klonk beter dan nooit meer hoofdpijn.


    ‘Ga dat hokje niet binnen,’ zei de onbekende. ‘Kom met mij mee naar een land waar onwetendheid je grootste zegen zal zijn.’


    Nu slaagde Michael er eindelijk weer in om iets te zeggen. ‘Hoe dan?’


    De man schudde zijn hoofd. Het was de eerste keer dat Michael hem zag bewegen. ‘Meer kan ik niet zeggen. Ik heb al te veel gezegd. Maar dit kan ik je beloven: als je met mij meegaat en Kaine en de Sterfelijkheidsdoctrine verder met rust laat, zul je de rest van je leven doorbrengen op een plek van pure vreugde en gelukzalige onwetenheid. Maak je keuze.’


    Michael stond de onbekende als gehypnotiseerd aan te kijken. ‘Wat is de Sterfelijkheidsdoctrine dan?’ vroeg hij, en hij gebaarde met zijn duim over zijn schouder naar het hokje achter hem. ‘Wat gebeurt er als ik daar naar binnen ga?’


    Hij stelde die vraag omdat hij plotseling een overweldigend sterke aandrang voelde om naar het advies van de man te luisteren en met hem mee te gaan. Het Pad had Michael leeggezogen. En op de een of andere manier besefte hij dat de man de belofte die hij zojuist had gedaan waar zou maken. Er was hier van alles aan de hand waar hij geen flauw benul van had. Als hij met deze man meeging, zou de waarheid voor hem altijd verborgen blijven en zou hij zijn leven lang gelukkig zijn.


    Maar er klopte iets niet. Het was als een olievlek in een meer met kristalhelder water. Een smet, iets glibberigs en vettigs. Iets verkeerds wat hij niet kon negeren.


    ‘Geen vragen meer,’ zei de man. ‘Kom mee, Michael. Kom nu. Je hoeft het maar te zeggen en dan verlaten we deze woestijn en gaan we naar de plek die ik mijn thuis noem. Zeg het maar.’


    Michael wilde dat graag. Ontzettend graag zelfs. Hij zou het liefst met deze man meegaan, zonder ooit de waarheid te leren kennen. De waarheid waarover eigenlijk? Wie zou het weten? Michael wilde hier weg, ook al zou hij er dan nooit achter komen wat Kaine hem kennelijk zo graag wilde laten weten.


    Maar hij kón het niet. Iets zei hem dat als hij dat deed, hij zijn vrienden en familie nooit meer terug zou zien.


    ‘Sorry, man,’ zei hij na een tijdje. ‘Ik ga naar binnen.’


    De onbekende sprak hem niet tegen toen Michael hem de rug toekeerde. De wind rukte aan zijn kleren, het zand geselde zijn huid en hij begon al spijt te krijgen terwijl hij zijn hand uitstak en de deurkruk vastgreep. Hij trok de deur open en stapte het stinkende en vochtige hokje binnen.
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    Er klonk een gedempte klap toen hij de deur achter zich dichttrok, en alles werd donker. Michael besefte dat hij een portaal binnen was gestapt – dat de woestijn om dit hokje nu verdwenen was, en dat hij was overgebracht naar een andere plek. Met een trillerig gevoel van onzekerheid in zijn borstkas wachtte hij tot het weer licht zou worden. En toen het licht terugkeerde, was het warm en troostrijk.


    Hij stond in een lage stenen gang, met brandende toortsen in houders aan de muren en versleten wandtapijten met middeleeuwse oorlogstaferelen die hem deden denken aan de games die hij vroeger had gespeeld. Hij keek naar links en naar rechts, en vroeg zich af welke kant hij op zou gaan. Het leek niet veel uit te maken en hij stond net op het punt om dan maar lukraak te kiezen toen hij links een zwak geluid hoorde. Het klonk als het fluisteren van alle mensen die in deze oeroude gangen gestorven waren. Haastig keek hij even in de code, maar daar schoot hij niets mee op.


    Michael liep de richting uit waar het geluid vandaan was gekomen.


    Hij volgde de glooiende wand en lette erop dat hij in de schaduw bleef. Terwijl hij verder liep, werden de stemmen steeds luider, maar één ervan leek alle andere te overstemmen. Het was een stem die hem erg bekend voorkwam, maar niet op een goede manier. Die stem bezorgde hem het gevoel dat hij op het punt stond om een nachtmerrie te krijgen waardoor hij al jarenlang regelmatig gekweld werd.


    Het was Kaine. Daar twijfelde Michael niet meer aan. Die stem zou hij nooit vergeten. De woorden van de tangent kon hij niet verstaan. Ze weergalmden tussen de stenen muren en werden gedeeltelijk overstemd door de stemmen van anderen. Het klonk alsof er een soort vergadering aan de gang was.


    Geleidelijk aan werd het lichter in de gang en Michael hield zijn pas in, drukte zich met zijn rug tegen de muur en schuifelde centimeter voor centimeter verder. Een eindje voor hem liep de wand met een bocht naar rechts, en toen hij heel voorzichtig verder schuifelde, zag hij dat de gang uitkwam op een balkon dat uitkeek over een helverlichte ruimte. Toen klonk vanuit de ruimte onder hem de dreunende stem van Kaine, en plotseling kreeg Michael het gevoel dat zijn maag vol brandende olie zat.


    Nu is het zover, realiseerde hij zich. Hij had het eindpunt bereikt. Nu zou alles anders worden.


    Michael liet zich op zijn knieën zakken, kroop het balkon op en tuurde tussen de spijlen van de balustrade door. Een oude man stond met een gebogen rug op een soort geïmproviseerde preekstoel. Hij was net even stil en zo te zien luisterde hij naar zijn toehoorders. Op de halfronde banken tegenover hem zag Michael een stuk of dertig mannen en vrouwen, van wie de meeste ongemakkelijk zaten te draaien, alsof ze het niet met het mannetje eens waren, of zich ongemakkelijk voelden bij wat hij zojuist had gezegd. Kaine had een groene mantel om en droeg een kort zwaard aan zijn riem. Michael vond het onmogelijk om te geloven dat dit verschrompelde mannetje de tangent was voor wie het hele VirtNet sidderde. Maar al zijn twijfel was op slag vervlogen toen hij die stem weer hoorde.


    Het was Kaine.


    En de tangent zou ongetwijfeld weten dat Michael was aangekomen.


    Kaine stak een broze hand op en iedereen in de menigte werd stil. Het enige wat nog te horen viel was het knetteren en knappen van de vlammen in de reusachtige open haard. Michael voelde zijn adem in zijn keel stokken en moest bijna hoesten om lucht te krijgen, maar gelukkig wist hij zich nog net op tijd in te houden.


    Toen nam Kaine opnieuw het woord. ‘De kracht in deze ruimte is onbeschrijflijk sterk. Nog maar een paar jaar geleden zou zoiets onvoorstelbaar zijn geweest. We kunnen niet weggooien wat we hebben opgebouwd en wat we zijn geworden. Onafhankelijk. Bewust van ons eigen bestaan.’ Hij liet een korte stilte vallen. ‘Nu is het tijd dat wij het heft in handen nemen.’


    Er klonk een niet bijzonder enthousiast gejuich op uit het groepje tangenten. Michael wilde hen goed bekijken, maar slaagde er niet in om zijn blik los te rukken van de gedaante voor in de zaal: de tangent die het doel was van zijn speurtocht.


    Toen zijn toehoorders weer stil waren, zei Kaine bijna fluisterend: ‘We zijn gereed om mens te worden.’

  


  
    Verwante geesten
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    Michael was doodsbang.


    Agent Weber en de anderen hadden hem nooit verteld hoe ze erachter zouden komen wanneer het tijd was om een inval te doen op de plek in het VirtNet waar hij zich volgens zijn tracer moest bevinden. Hij voelde zich volslagen hulpeloos en terwijl hij vol aandacht bleef kijken naar wat zich onder hem afspeelde, boog hij zich zo dicht naar de balustrade toe als hij maar kon. En tot zijn afgrijzen zag hij dat ogen van de man – nee, de tangent – nu recht op hém gericht waren. Net toen hij zich wilde omdraaien om ervandoor te gaan hield Kaines dreunende stem hem tegen.


    ‘Michael!’


    Het klonk zo bevelend dat dat ene woord al genoeg was om hem te doen verstarren.


    ‘Ik heb op je gewacht,’ zei Kaine en met een vinger die krom stond van ouderdom wees hij op Michael. ‘Ik heb geduldig gewacht. Op jou, jongeman. Want er zijn dingen die je moet weten. Mijn vrienden hier zijn allemaal getuige.’


    Waar is de vns nou? vroeg Michael zich af. Waar blijven die mensen toch? Hij had geen flauw idee wat hij tegen de tangent moest zeggen en dus hield hij zijn mond.


    ‘De Sterfelijkheidsdoctrine,’ vervolgde Kaine. ‘Onze tijd is gekomen, Michael. Ieder van ons heeft al een mens uitgekozen die hij gaat gebruiken. Binnenkort zullen we gereed zijn om de doctrine ten uitvoer te brengen. Het is werkelijk heel eenvoudig. Tangenten hebben ook recht op leven. We hebben de dragers al geprepareerd: de lichamen zitten klaar, de hersenen zijn geleegd en klaar om gevuld worden met een nieuw en beter leven. En op die manier, door de intelligentie van een tangent te uploaden in het lichaam van een mens, beginnen we het volgende stadium van de evolutie.’


    Michael voelde zich misselijk worden. Het programma van een tangent uploaden in een mens? Zijn hart ging nu als een razende tekeer.


    ‘Jij maakt hier een veel groter deel van uit dan je ooit voor mogelijk hebt gehouden,’ zei Kaine, en hij glimlachte, zodat er een stel oeroude tanden zichtbaar werd.


    En op dat moment voelde Michael een felle pijn door zijn hoofd gaan. Hij schreeuwde het uit en zakte in elkaar. De wereld was nu één grote kwelling. Ergens aan de rand van zijn bewustzijn hoorde hij de ijzige stem van Kaine oprijzen als een brekende gletsjer.


    ‘Breng hem naar mij toe!’
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    Michael weigerde zijn ogen te openen totdat het voorbij was. Hij weigerde getuige te zijn van de afschuwelijke visioenen waarvan de aanvallen vergezeld gingen. Hij hoorde voetstappen, zware schoenen op steen, geschreeuw, echo’s, het kletteren van metaal op metaal. En nog steeds had hij die afschuwelijke hoofdpijn. Handen grepen zijn armen beet en trokken hem overeind. Een nieuwe golf van pijn spoelde door zijn hoofd, trok door zijn nek en verbreidde zich door zijn hele lijf. Hij kon niet meer op zijn benen staan en voelde dat hij over de vloer werd gesleurd.


    Hij hield zijn ogen stijf dicht, maar door zijn oogleden heen ving hij de gloed van de toortsen op. Hij jammerde zachtjes van de pijn en voelde zijn wangen nat worden van de tranen, maar dat kon hem niet schelen. Het kon hem zelfs niet schelen dat hij ontdekt was en nu door de gang werd gesleurd. Hij voelde alleen maar pijn, en voor iets anders was in zijn hoofd geen ruimte meer.


    Maar toen hield het plotseling op, al net zo snel als de vorige keer, en hij werd zich bewust van het gevaar waarin hij verkeerde. Snel deed hij zijn ogen open. Twee mannen, allebei in maliënkolder en met piekerig, ongewassen haar, sleurden hem met zich mee, en twee andere die er precies hetzelfde uitzagen, marcheerden voor hen uit. Ze naderden nu een reusachtige houten deur met ijzerbeslag en walmende fakkels aan weerszijden, waarvan de vlammen hongerig aan de lucht likten.


    Een van de mannen deed een stap naar voren en duwde de deurkruk omlaag. Met doordringend piepende scharnieren zwaaide de deur open. Michael besefte dat hij niet kon toelaten dat ze hem daar naar binnen sleurden, wat hem aan de andere kant van die deur ook te wachten zou staan. Hij moest nu handelen, en op de een of andere manier zijn huid zien te redden. Op de vns kon hij niet blijven wachten.


    In gedachten telde hij tot drie en toen gebruikte hij al zijn kracht, draaide met zijn lijf en wist zich los te rukken. Hij viel op de grond en voordat de soldaten konden reageren, werkte hij zich al tussen hun benen door, sprong op en zette het op een lopen. Er moest ergens toch een deur of afslag zijn die hem daarnet niet was opgevallen?


    Achter zich hoorde hij krakend leer, het kletteren van metaal op metaal en dreunende voetstappen. Michael rende zo hard hij maar kon en speurde de gang af naar een ontsnappingsroute. Als het echt niet anders kon, besloot hij, zou hij terughollen naar het balkon en naar beneden springen. Hoog was het niet, en als hij op Kaines toehoorders neerkwam zou dat misschien zijn val breken.


    Hij sloeg net een hoek om toen een ontploffing het gebouw deed schudden op zijn grondvesten, zodat hij vooroverviel en met zijn kin en elleboog ruw over de keien schoof. Overal om hem heen kwamen nu grote brokken steen naar beneden en de lucht hing vol stof. Michael hoestte en probeerde op te krabbelen. Maar toen zag hij dat ongeveer een meter verderop een grote opening in de muur was ontstaan.


    Er kwam een vrouw doorheen gestapt. Ze droeg een marineblauw uniform en haar gezicht ging schuil achter een helm met een donker, spiegelend vizier. Ze hield een wapen vast dat eruitzag alsof het rechtstreeks afkomstig was uit een sciencefictiongame: slank en blinkend, met een trekker en een korte loop. Ze keek naar Michael, of dat dacht hij in elk geval, stapte toen over een stuk puin heen en mikte op iets achter hem.


    Net toen Michael omkeek werd de gang door een felle lichtflits in een helblauwe gloed gehuld. Een witte lichtbundel trof de achtervolgende soldaten, die plotseling in vlammen gehuld waren en even later in het niets verdwenen. De vrouw knielde naast hem neer en zei: ‘Fijn dat je ons hiernaartoe hebt geleid, jong. Wij nemen het wel over. Wegwezen nu.’
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    Michael nam niet de moeite om haar tegen te spreken. De vrouw was duidelijk van de vsn.


    Hij kwam overeind en rende naar het gat in de muur. In de verte klonken luide knallen, afgewisseld door een diep gerommel, luid geschreeuw en het zinderende gezoem van laserwapens. En overal hingen verstikkend dichte stofwolken.


    Michael sprong over een hoop puin, rende door een stofwolk en kwam toen in een andere gang terecht. In een opwelling sloeg hij links af. Het hele kasteel trilde en schudde, zodat hij tegen de muur viel en op de grond neerkwam. Hij sprong op, rende verder en kwam bij een afslag naar rechts: een lange tunnel die met een bocht omlaag liep. Een groep soldaten kwam hem tegemoet gerend. Hij dook op de vloer en liet zich snel achter een hoop puin rollen, maar de mannen renden zonder hun pas in te houden langs hem heen. Een groepje vns-agenten met hun wapens in de aanslag zat hun op de hielen. Ze vuurden en de laserstralen zetten verschillende soldaten in lichterlaaie.


    Niemand leek Michael op te merken. Hoestend van het stof stond hij op en rende verder. De gang kwam uit in een groot gewelf; in het midden daarvan brandde een groot vuur en de wanden hingen vol wapenrustingen, zwaarden en strijdbijlen. Aan de overkant van het gewelf zag Michael een uitgang en hij rende ernaartoe. Halverwege voelde hij de vloer plotseling onder zijn voeten omhoogkomen, zodat hij vooroverviel. Terwijl hij op zijn buik over de plavuizen gleed, leek het hele gebouw uit elkaar te knallen en overal om hem heen vielen grote stukken puin met luide klappen op de grond; een brok steen spatte vlak naast zijn hoofd in splinters uit elkaar. Hij liet zich op zijn rug rollen, zag dat er een ander brok puin recht op zijn gezicht af kwam en wist nog net op tijd zijn hoofd weg te trekken. En toen kwam de hele wereld naar beneden.


    Michael kroop op handen en knieën naar voren en deed zijn best om het neer regenende puin zo goed mogelijk te ontwijken. Zodra de brokken steen de grond raakten, spatten ze uit elkaar, zodat zijn gezicht al snel onder de schrammen en sneden zat, en zijn longen vol stof. Maar toch kroop hij verder. Toen hij de uitgang aan de overkant had bereikt, sprong hij op en rende een andere lange gang in. Deze was wat stabieler, maar terwijl de ontploffingen aanhielden, kwam er wel een hoop stof naar beneden. In de verte hoorde hij het rommelen. Opnieuw kwam hem een groep vluchtende soldaten tegemoet; hij drukte zijn rug tegen de muur en zag ze langsrennen. Zij zagen hem ook, maar bleven niet staan.


    Een meter of vijftien verderop passeerde hij drie vns-agenten. Een van hen knikte hem toe terwijl ze voorbijrenden. Michael begreep niet waarom niemand hem aansprak. Hij had gedacht dat Kaines mensen hem dood wilden hebben en dat de vns de jongen die hun de weg hiernaartoe had gewezen wel zou willen beschermen. Maar iedereen negeerde hem.


    Hij rende verder, de afdalende tunnel door, sloeg nu eens links af dan weer rechts af, en rende de ene gang na de andere door. Ontploffingen en geschreeuw. Soldaten en agenten. Stof en uit elkaar spattende brokken puin. Verblindende laserstralen en gekrijs dat door merg en been ging. De geur van ozon en brandend vlees. Op de een of andere manier glipte Michael overal langs, zonder dat iemand hem staande hield of aanviel. Nog een gang en toen een grote en brede trap omlaag, een volgend reusachtig gewelf in. Met drie treden tegelijk stormde hij de trap af en toen hij beneden was, rende hij naar een reusachtige stenen boog met twee grote houten deuren eronder, die openstonden, zodat de duisternis daarachter zichtbaar was.


    Overal in de reusachtige hal waren soldaten in gevecht met agenten. Zo te zien had Kaine voor zijn handlangers wapens tevoorschijn getoverd waarmee ze beter tegen de indringers opgewassen waren. Brede lichtbundels en dunne laserstralen schoten door de lucht en lieten zwartgeblakerde plekken achter op de wanden of deden lichamen uit elkaar spatten. Overal hoorde hij mensen die het uitschreeuwden van de pijn of brulden van woede. Terwijl hij nu eens plotseling wegdook, dan weer om en om rolde en haastig opsprong, zocht Michael zich een weg door de vechtende menigte.


    Toen bereikte hij de enorme stenen boog en sprintte de nacht in.
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    Het maanlicht werd weerspiegeld in de helmen van talloze vns-agenten die als schaakstukken in het gelid stonden, gereed om zich aan te sluiten bij de bestorming van de kasteelmuren die nu hoog achter Michael oprezen. Toen hij dichterbij kwam, weken ze uiteen om hem door te laten. De hele situatie had iets merkwaardigs: al deze agenten die buiten stonden terwijl binnen woest gevochten werd. Hier in de Slaap waren Kaine en de andere artificiële intelligenties machtige wezens, maar kennelijk had de inval van de vns hen toch volkomen verrast.


    Dit klopte gewoon niet. Kaine was intelligent en beschikte over zoveel geavanceerde techniek dat hij dit heus niet zomaar hoefde te laten gebeuren. Maar Michael zou niet weten wat hij daar nu aan kon doen, en dus rende hij verder en liet de strijdende partijen achter zich. Hij stak een open plek over en rende naar een bos met hoge bomen die oprezen naar de sterren. Het enige wat hij nu nog wilde, was een schuilplaats. Hij was van plan om aan de voet van een grote eik neer te ploffen en dan eerst eens rustig na te denken over wat er allemaal gebeurd was.


    Bij de rand van het bos keek hij om en bleef even naar de aanval op het kasteel staan kijken. De wanden van het reusachtige stenen bouwwerk werden bestookt met felle laserbundels. Vlammen laaiden hoog op; lichamen tuimelden naar beneden en er stormde een eindeloze stroom agenten naar binnen. En nog steeds klopte er iets niet.


    Michael haalde een paar keer diep adem, keerde de slachtpartij toen de rug toe en liep behoedzaam het bos in. Hij bleef lopen tot hij een boom vond van het soort waarop hij had gehoopt: een boom met een stam die vijf of zes keer zo breed was als zijn eigen lijf. Hij liep eromheen, zodat de stam zich tussen hem en het kasteel bevond, liet zich op de grond zakken en deed zijn ogen dicht.


    Hij was volkomen uitgeput en viel onmiddellijk in slaap.
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    Hij had geen idee hoeveel tijd er was verstreken. Twintig minuten of een uur misschien, maar het zou ook best het dubbele kunnen zijn. Hij droomde dingen die zo bizar waren dat zijn geest ze niet kon bevatten. Hij bevond zich in een waas, een delirium dat het gevolg was van alle waanzin waarvan hij de afgelopen dagen getuige was geweest.


    Van het ene moment op het andere werd hij ruw gewekt.


    Iemand greep hem in zijn kraag en trok hem met zo’n ruk omhoog dat Michael even met zijn voeten loskwam van de grond. Toen werd hij door de dennennaalden gesleept waarmee de grond hier bezaaid was. Michael schopte om zich heen, probeerde op te krabbelen en deed tegelijkertijd verwoed zijn best om zich los te rukken. Maar het haalde allemaal niets uit.


    Ze liepen langs de ene boom na de andere, zonder dat degene die hem vasthield ook maar één keer zijn pas inhield. Michael liet zijn spieren verslappen – verzet had nu toch geen zin – en wachtte gewoon maar tot het voorbij zou zijn.
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    Het leek wel of hij minstens een kilometer zo was voortgesleept. Hij had overal pijn, maar hij kneep zijn ogen dicht en hoopte maar dat het niet lang meer zou duren. Uiteindelijk liet degene die hem met zich meezeulde hem zonder enige waarschuwing op de grond vallen. Michael trok zijn knieën op, duwde zijn hoofd ertussen, ademde diep in en blies de ingeademde lucht hoestend weer uit. Hij hoorde het kraken van een deur die werd opengetrokken, voetstappen op een houten vloer en het geroezemoes van een gesprek dat Michael niet kon verstaan. Hij keek in de richting waar de stemmen vandaan kwamen en zag een stenen landarbeidershuisje. Op de veranda stond een enorm lange en zwaargebouwde man met zijn rug naar hem toe.


    De man draaide zich om naar Michael, maar zijn gezicht ging verborgen in de schaduw. Met grote stappen liep hij op Michael af en voordat die ook maar een woord kon zeggen, werd hij al overeind getrokken en meegesleurd naar het huisje. De man duwde hem zo hard door de deuropening dat hij struikelde en languit tegen de vloer sloeg. Hij was nog maar net neergekomen toen de man hem alweer in zijn kraag greep, hem naar een open haard sleurde, waar een groot vuur brandde, en hem in een stoel liet ploffen.


    Michael was niet meer in staat tot enige vorm van rationeel denken. Ondanks zijn paniek merkte hij echter wel op dat er nog een stoel voor de haard stond, met een oude man erin. De man had zijn armen over elkaar geslagen, en hoewel zijn gerimpelde mond glimlachte, paste dat helemaal niet bij de woedende blik in zijn ogen.


    Het was Kaine.


    ‘Je hebt het gehaald, Michael,’ zei de tangent. ‘Het is bijna niet te geloven, maar je hebt het echt gehaald.’

  


  
    Waardig
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    Michael reageerde niet. Dat kon hij niet. Zijn brein draaide op volle toeren om alles wat hij op het Pad had meegemaakt in een of ander samenhangend verband te plaatsen, maar dat lukte hem niet. Na al dat gesleep door het bos deed alles hem pijn en het korte dutje had zijn uitputting er niet minder op gemaakt. Hij kon Kaine alleen maar aangapen, terwijl hij zich afvroeg waar de man het over had en wachtte tot het hem werd uitgelegd. Het kostte hem alle wilskracht die hij kon opbrengen, maar hij hield zijn ogen strak op de tangent gericht.


    ‘Je hebt geen idee van de omvang van het project waar je bij betrokken bent geraakt,’ zei Kaine. ‘Alles is erop ontworpen om types zoals jij hiernaartoe te brengen. Je was een van de vele uitverkorenen, maar je bent de eerste die het heeft gehaald. Onderweg ben je voortdurend bestudeerd. Alles is op de proef gesteld: je intelligentie, je slimheid en inventiviteit en je moed.’


    Nu slaagde Michael er eindelijk in om iets uit te brengen. ‘Maar waarom dan? Zodat u me kunt gebruiken om nog meer programma’s binnen te dringen?’


    ‘Nee.’ Kaine liet een zacht gegrinnik horen, zodat Michael de rillingen over de rug liepen. ‘Ik heb veel meer getest dan alleen je vaardigheden als hacker – heel veel meer zelfs. Met hacken kun je best een eind komen in het leven, maar daar zijn wel grenzen aan. Je kunt de volle omvang van het project dat ik in gang had gezet pas doorgronden als je het zelf ervaren hebt. Met woorden alleen valt het gewoon niet uit te leggen.’


    Het was raar, maar Michael had het gevoel dat Kaine hem toesprak als iemand die bijna zijn gelijke was. Hij had een gek verwacht – en alles wat hij op het Pad had meegemaakt had die verwachting alleen maar bevestigd – maar deze man leek volkomen normaal. Hij toonde Michael zelfs respect.


    ‘De vns heeft een inval gedaan. Het is allemaal voorbij.’


    Kaine schudde zijn hoofd. ‘Je moest eens weten, Michael.’


    Michael deed zijn mond open om iets te zeggen, maar een enkel woord van de oudere man bracht hem abrupt tot zwijgen.


    ‘Stilte!’ brulde Kaine, en plotseling boog hij zich naar Michael toe, zodat hij met zijn gezicht nu zo dicht voor Michael hing dat die bijna niets anders meer kon zien. Er lag een woeste blik in Kaines ogen, en dat vormde voor Michael een onverwachte herinnering aan alles waar deze man voor stond. Hij werd verondersteld het gevaarlijkste te zijn wat zich ooit op het VirtNet had voorgedaan.


    Kaine leunde achterover in zijn stoel en was nu weer een toonbeeld van rust. ‘Er spelen hier dingen die jij niet begrijpt. Nog niet in elk geval.’


    ‘Wat is de bedoeling van dit alles?’ vroeg Michael timide. ‘Waarom hebt u mij getest?’


    ‘Daar kom je nu snel achter,’ zei Kaine. ‘En daarna ga je me helpen. Jouw… indrukwekkende moed, intelligentie en vaardigheden als codebreker zullen me goed van pas komen terwijl ik de wereld met mijn blote handen vermorzel.’

  


  
    2


    ‘Wát?’ zei Michael. ‘Denkt u nou echt dat ik daarbij ga helpen?’


    Kaine knikte heel nuchter, alsof dat een onzinnige vraag was. ‘Jazeker. Je hebt me al geholpen door zover te komen als je gekomen bent. Je hebt geen keus.’


    ‘Ik ben hier gekomen om u tegen te houden!’ Michael schreeuwde nu. ‘Ik heb de vns naar u toe geleid!’


    Kaine reageerde niet, maar leek zijn uitbarsting eigenlijk wel vermakelijk te vinden. Het enige wat er te horen viel was het knetteren en knappen van de vlammen in de open haard, en dat maakte Michael alleen nog maar bozer.


    ‘Wat is hier aan de hand?’ riep hij en hij stond op. ‘Vertel me wat er aan de hand is!’


    De tangent bleef maar glimlachen. Het leek wel of die glimlach op zijn gezicht gebeiteld stond. ‘Ik heb het je al gezegd: er is geen enkele manier om het te begrijpen als je het niet zelf hebt meegemaakt. En dat gaat nu heel binnenkort gebeuren. Je kunt niets doen om het te voorkomen, Michael.’


    ‘Ik zou je code moeten hacken,’ antwoordde Michael. ‘Dat kan ik best. Ik sluit je zo af, hoor, en dan ben jij voorgoed verdwenen.’


    ‘Je bewijst telkens weer dat ik gelijk had toen ik je geschikt achtte, jongen. Je bent echt een perfecte kandidaat. Wil je nog iets weten?’


    Michael ziedde van woede en weigerde te antwoorden.


    Kaine haalde zijn broze schouders op en praatte gewoon door. ‘Je ouders, Michael, die zijn… verdwenen. Ik heb ze gewist. Je zult ze nooit meer terugzien. En met die arme, arme Helga van je heb ik hetzelfde gedaan. Ze is voorgoed verdwenen, Michael.’


    Michaels handen trilden en zijn bloed kookte. Hij hoorde een geruis in zijn oren. Met een grijns die zo breed was dat zijn tanden zichtbaar werden zei Kaine: ‘Ze zijn allemaal weg.’
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    Michaels darmen voelden aan alsof er een paar draden strak omheen gewonden waren, zo strak dat ze elk ogenblik konden knappen. En bij Kaines laatste woorden begaven ze het allemaal tegelijk. Hij rende naar voren, greep de tangent bij zijn overhemd, trok hem uit zijn stoel en smeet hem op de vloer. De stoel vloog naar achteren, raakte de stenen haard en kieperde in het vuur, zodat overal vonken en as neer regenden. En toen merkte Michael op dat de tangent lag te schudden van het lachen. Kaine lachte hem uit!


    Michael voelde zijn haat opvlammen.


    Hij sprong op Kaines borstkas en drukte de oude man stevig tegen de grond. Maar de tangent hield maar niet op met lachen. Michael haalde uit met zijn vuist, maar die bleef in de lucht hangen– hij kon het niet opbrengen. Iemand die er zo oud en broos uitzag, of dat nou gesimuleerd was of niet, kon hij niet zomaar in zijn gezicht stompen.


    Kaine keek hem strak aan en glimlachte weer, zodat Michael opnieuw die oeroude tanden te zien kreeg. ‘Je hebt pit,’ zei hij. ‘Dat bevalt me wel. En ik vind het prachtig dat je telkens weer laat zien dat ik het bij het rechte eind heb gehad.’


    Toen hij dat hoorde was Michael plotseling al zijn pit kwijt. Hij duwde zich van de tangent af, kwam moeizaam overeind en keek zwaar ademend op de man neer. Kaine legde zijn handen onder zijn achterhoofd en sloeg zijn ene been over het andere, alsof hij rustig naar de sterren lag te kijken.


    ‘Het is zinloos,’ zei Michael. ‘Ik laat de vns wel met je afrekenen. En als die het niet doet, bedenk ik wel wat anders. Ik ben klaar met jou.’ Hij draaide zich om en liep naar de deur.


    ‘Je bewijst keer op keer dat ik gelijk had,’ riep de tangent hem na. ‘Je bent te intelligent en te goed verankerd in de werkelijkheid om toe te laten dat je woede langer dan een paar seconden macht over je krijgt. Vooruit, Michael. Ga de wijde wereld in en speel daar je nieuwe rol. Je zult het snel genoeg begrijpen.’


    Michael wilde niet omkijken. Hij liep naar buiten en sloeg de deur met een klap achter zich dicht.
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    Het eerste wat bij Michael opkwam, was dat hij dringend een vns-agent moest zien te vinden die hij om hulp zou kunnen vragen bij zijn terugkeer naar de Wake. Door het bos rondzwerven totdat hij een portaal had gevonden leek hem een heel slecht idee. God mocht weten wat hij hier allemaal kon tegenkomen. Hij zou teruggaan naar het kasteel en dan moest hij maar hopen dat de goeden hadden gewonnen.


    Het pad vanaf het huis was zelfs in het donker makkelijk te volgen. Op plekken waar het erg donker was, was de harde steen onder zijn voeten voldoende om niet af te dwalen. Hij vroeg zich af of Kaine achter hem aan zou komen om hem kwaad te doen.


    De vns. Alleen daarvan kon Michael nu nog hulp verwachten. Hij ging over in looppas.
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    Toen Michael de bosrand naderde, werd het strijdgewoel weer hoorbaar en in de rossige gloed van de talloze vuren was het pad steeds beter te zien, maar toch werden zijn gedachten telkens duisterder. Hij had gehoopt dat de vns snel zou winnen. Daar had het wel naar uitgezien toen hij het bos in gevlucht was, maar als de veldslag nu nog niet voorbij was, moest het tij wel gekeerd zijn. Het punt waar de bomen ophielden kwam nu eindelijk in zicht, en hij dook weg achter een reusachtige eik om de situatie eens goed op te nemen.


    Het was een chaos. Pure, rampzalige chaos.


    Het kasteel zelf was inmiddels niet veel meer dan een ruïne. Grote delen ervan waren letterlijk puinhopen. Overal brandden vuren; de vlammen laaiden hoog op en vonken stegen rondslierend op naar de hemel. Tussen het puin zag hij overal lijken liggen – ongeveer net zoveel vns-agenten als tangenten. Michael stond met open mond toe te kijken terwijl de lijken voor zijn ogen in het niets opgingen.


    Hij wist niet wat hij nu moest beginnen. Hoe zou hij deze slachtpartij ooit kunnen overleven? Eigenlijk was hij graag weer het bos in gevlucht, maar toch rende hij naar voren, recht naar de dichtstbijzijnde vns-agent toe, die een paar meter van hem vandaan stond. Het was een vrouw, en zo te zien had ze net een van Kaines soldaten gedood.


    ‘Hé!’ riep Michael. ‘Hé! Mag ik u wat vragen?’ De vrouw draaide zich razendsnel om en bracht haar wapen in de aanslag. Michael liet zich onmiddellijk op zijn knieën zakken en stak zijn handen omhoog.


    ‘Ik werk voor jullie! Ik ben Michael. Ik ben degene die jullie hiernaartoe heeft gestuurd!’


    De vrouw liet haar lasergeweer niet zakken, maar schoot hem ook niet neer. Ze kwam naar hem toe gelopen, maar alles in haar lichaamshouding straalde afweer uit.


    ‘Wat is dit nou weer voor een truc?’ vroeg ze toen ze vlak voor hem stond. Overal om hen heen klonk het strijdgewoel: een mengeling van geschreeuw en harde knallen.


    ‘Truc? Het is geen truc.’ Michael moest wel blijven roepen, omdat hij niet wist of ze hem anders zou verstaan. Zijn hart klopte in zijn keel. ‘Agent Weber… heeft me hiernaartoe gestuurd om het Geheiligde Ravijn binnen te dringen en de Sterfelijkheidsdoctrine een halt toe te roepen!’


    De agent stond hem aan te gapen vanachter haar beschermende vizier. Michael vond het heel vervelend dat hij haar ogen niet kon zien.


    ‘Tjongejonge,’ zei ze na een lange stilte. ‘Je snapt het echt niet, hè? Bizar.’


    Daar kon hij niets op terugzeggen. Ze had gelijk. Hij snapte er helemaal niets van. Hij had zelfs geen idee wat hij niet snapte. Toen werd hij afgeleid door opschudding verderop. Achter de vns-agent, aan de andere kant van het slagveld, zag Michael nu dat een groot aantal mensen het kasteel uit kwam rennen in een panische poging om te ontsnappen aan – tja, waaraan eigenlijk?


    In het donker was het moeilijk te zien, maar even later zag hij toch waar al die mensen voor wegrenden. KillSims. Tientallen KillSims. Ze kwamen het kasteel uit gestormd en stortten zich op alles wat maar bewoog.
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    Michael sprong op en op datzelfde moment keek de agent om en zag wat er gebeurde. Ze liet haar wapen vallen en sprintte weg in de richting van het bos. Er kwamen nu talloze gedachten in Michael op, maar de belangrijkste daarvan was dat met hardlopen niet aan deze wezens te ontkomen viel. De reusachtige zwarte monsters renden met lange en soepele sprongen over het slagveld. Dus bleef hij staan wachten, terwijl hij zich afvroeg of er een andere manier zou zijn om uit deze situatie te ontsnappen. Hij deed zijn ogen dicht en speurde de code af, maar vond niets.


    Als hij zo speciaal was, dan zou Kaine toch niet toelaten dat hij hier nu doodging? Zijn Kern was verwijderd. Als hij hier stierf, was hij er geweest. Maar waarom? Wat werd er van hem verwacht? Hij deed zijn ogen weer open. Een van de monsters kwam recht op hem af. De zwarte muil van de KillSim ging open, zodat dezelfde duistere afgrond zichtbaar werd die in de nachtclub bijna zijn geest had verzwolgen. Een halve seconde stond hij als aan de grond genageld te kijken en heel even vroeg hij zich af wat er zou gebeuren als hij zich niet verroerde en zich gewoon overgaf aan het noodlot. Zou het zo erg zijn? Maar toen hij zag hoe dat ding op hem af kwam rennen, was die gedachte onmiddellijk weer verdwenen. Hij bukte zich, greep het wapen dat de vns-agent had laten vallen en zag vanuit zijn ooghoeken dat de eerste KillSims nu nog geen meter van hem verwijderd waren. Hij richtte het laserwapen en zocht op de tast naar de trekker. De KillSim slaakte zijn allesdoordringende kreet en dook op hem af. Michael loste een schot en struikelde toen de straal pure energie zich in het lijf van het monster boorde, zodat het plotseling in een enorme massa licht en hitte werd gehuld en vervolgens in het niets opging. Het enige wat er nog van overbleef was het nabeeld dat al dat licht op zijn netvlies had achtergelaten.


    Vrijwel onmiddellijk daarna sprongen er verschillende andere monsters op hem af, met vlak achter hen nog tientallen andere. Michael zette zijn voeten wat steviger op de grond en loste opnieuw een schot. Hij hield de trekker ingedrukt en zwaaide het laserwapen heen en weer. Elke keer als de dodelijke energiebundel het pad van een monster kruiste, verdween dat met een oogverblindende lichtflits in het niets, maar toch kwamen er steeds meer. Een hele horde KillSims – zwarte, snel bewegende schimmen die leken samen te vloeien tot een grote duistere massa – kwam nu op hem af gestormd. Hun jammerende gekrijs was oorverdovend. Het zweet parelde op Michaels voorhoofd. Hij haalde de trekker nu telkens opnieuw over en probeerde de monsters een voor een neer te schieten, maar voor elk dode KillSim waren er talloze andere, en ze wisten hem steeds dichter te naderen.


    Hij mikte, haalde de trekker over en zag hoe de energiestraal een van de naderende monsters neermaaide. En dat telkens weer.


    Maar toen hield het wapen ermee op.


    Een ogenblik later werd Michael door drie KillSims tegelijk besprongen en tegen de grond gewerkt.
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    Alle lucht werd uit zijn longen geperst en Michael deed verwoed zijn best om de op elkaar klappende kaken van het monster van zijn gezicht weg te duwen. Reusachtige klauwen hielden zijn armen en benen tegen de grond gedrukt; twee KillSims lagen met hun volle gewicht dwars over zijn borstkas en lieten telkens weer dat afschuwelijke huilende gejammer horen, zodat zijn oren ervan tuitten. Hij besefte dat elke poging om zich los te werken nu zinloos was, stopte ermee en keek vol afgrijzen toe hoe de dichtstbijzijnde KillSim zijn muil opensperde. Het knarsen van de kaakgewrichten deed hem denken aan een roestig scharnier. Langzaam bewogen de kaken zich naar zijn gezicht toe, terwijl de talloze broers en zussen van het monster in een kring om hem heen kwamen staan. Hun gedaanten leken in elkaar over te vloeien, totdat ze een zwarte muur vormden, waar de gloed van het brandende kasteel niet doorheen kwam.


    De gapende afgrond in de muil van het monster kwam steeds dichterbij.


    Ergens diep in Michaels geest ontbrandde een vonk: een helder besef dat hij zich niet in de echte wereld bevond, dat alles om hem heen nep was en deel uitmaakte van een door mensen geschreven programma. Dat wist hij natuurlijk al, maar plotseling was hij zich daar scherper van bewust dan ooit tevoren. Net zoals in elke andere game in de Slaap moest er gewoon een uitweg zijn, een manier om de code te manipuleren… Misschien had hij het wel te snel opgegeven. De monsters die hem aanvielen zouden zijn code kunnen vernietigen, maar toch waren ze niet echt. En dat die gedachte nu ineens bij hem opkwam, moest wel iets te betekenen hebben.


    De KillSim klemde zijn kaken om Michaels gezicht, zodat alles om hem heen zwart werd. Maar in plaats van in paniek te raken, voelde hij zich juist rustig worden. Het leek wel of hij voor het eerst van zijn leven alles volledig onder controle had. Hij stond op de rand van iets groots, iets wat zijn bevattingsvermogen nu nog te boven ging. Snel richtte hij al zijn aandacht op de programmacode waaruit de wereld om hem heen was opgebouwd.


    Michael ging rechtop zitten en hackte zich met pure geestkracht een weg door de code op een manier die hij nooit eerder zelfs maar geprobeerd had. Hij manipuleerde de code niet meer, maar vaagde die weg.


    Een luide dreun deed de lucht trillen toen er een ring van energie rondom hem oplichtte. De felle gloed straalde alle kanten op. De KillSims werden opgetild en van hem weggesmeten. Jankend tuimelden ze door de lucht. Michael stond op en liet zijn blik over zijn omgeving gaan. Het was een uiting van zichtbare geestkracht: zonder er zelfs maar zijn best op te doen had hij een heel stuk computercode weggevaagd. De gloeiende ring werd steeds groter en zwol aan tot een reusachtige cirkel van pure kracht die elk wezen op zijn pad vernietigde. Het hele kasteel spatte uit elkaar in een wolk stoffige mist die door een wervelwind de lucht in gezogen werd. Michael kon alleen maar vol verbijstering en ontzag toekijken.


    Om hem heen veranderde alles. Alles begon te trillen. Alleen hijzelf voelde niets. Lichamen, gras, laserwapens en zwaarden schudden steeds sneller heen en weer terwijl de grond waarop ze lagen vibreerde als een snaar waarop getokkeld werd. En toen viel alles uit elkaar. Onder zijn ogen losten de dingen op in het niets. Een rondslierende wind trok de ene laag van de werkelijkheid na de andere los en sleurde alles met zich mee. Het leek wel of alles – zelfs de grond onder zijn voeten – niet meer dan los zand was, dat nu werd weggeblazen. Michael keek achterom en zag dat met de reusachtige bomen in het bos nu hetzelfde gebeurde. Hun stammen waren al met de helft geslonken en werden elke seconde smaller.


    De wereld viel uiteen in piepkleine deeltjes die werden meegezogen in een wervelwind van stof en puin die in grote cirkels om Michael heen waaide. Hij bleef staan waar hij stond en keek heen en weer. Op een bepaald niveau besefte hij dat hij nu elk ogenblik een openbaring kon verwachten: het allesomvattende inzicht waarvan hij al eerder een vage voorbode had gevoeld. Zijn nieuwsgierigheid was nu heel wat groter dan zijn angst. Het steeds sneller rondtollende puin was nu het enige wat hij nog kon zien. Het vulde zijn hele wereld met een kleur die tegelijkertijd zowel dof als fel was. Er klonk een luid gedruis, dat hem deed denken aan de hoge en brede golven in de oceaan, en het rook naar brandend plastic.


    Toen leek Michaels hoofd ineens uit elkaar te spatten van de pijn.


    Het kon eigenlijk niet, maar het was nog erger dan de vorige keer. Terwijl een allesverzengend vuur zich door zijn hele hoofd verbreidde, zakte hij op zijn knieën. Hij kneep zijn ogen stijf dicht, drukte zijn handen tegen zijn slapen en schreeuwde het uit. Op de plek waar zijn Kern was weggesneden, voelde hij een felle, vlijmende pijn. Het was alsof iemand een kapmes had gepakt en hem daarmee telkens weer hard op zijn hoofd sloeg. Hij voelde een golf van misselijkheid opkomen en de pijn werd nog heviger.


    De tranen dropen hem over de wangen toen hij zijn ogen weer opende en zoekend om zich heen keek naar iets of iemand die hem kon helpen. Maar er was geen hemel meer – alleen maar een steeds sneller rondtollende wervelwind van puin, een waas van kleur en geluid. Michael zweefde rond in het middelpunt daarvan, nog steeds geknield op een onzichtbaar stukje grond.


    Een uiteengevallen wereld, die nu om hem heen tolde.


    Pure pijn die zijn hoofd in tweeën leek te splijten.


    Geschreeuw dat zijn keel aan flarden reet.


    Hij was stervende. Hij snapte niet hoe het kon, maar hij wist dat het zo was.


    Op de een of andere manier slaagde hij erin om een paar jammerende woordjes uit te brengen, een smeekbede of gebed, dat gericht was aan de enige die hem nu misschien kon horen.


    ‘Kaine, alsjeblieft, laat het ophouden.’


    Er klonk een stem, maar wat die zei, kon hij niet verstaan. En toen zonk hij weg in de wervelwind, en net als alle vorige keren was de pijn van het ene moment op het andere verdwenen.
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    Michael hoorde het vertrouwde geluid van de LiquiGels en AirPuffs die werden opgetrokken, en voelde de NerveWires uit zijn huid wegglijden. Hij ademde rustig en gelijkmatig, en had nergens pijn meer. Hij sloeg zijn ogen op en zag de zwakke gloed van de binnenverlichting van de Grafkist.


    Het was voorbij. Hij was levend en wel weer terug.


    Levend. Niet dood. Hij verroerde zich niet, maar bleef rustig liggen terwijl hij in gedachten alles de revue liet passeren wat hij had meegemaakt sinds dat meisje, Tanya, van de brug was gesprongen. Het Pad. Die afschuwelijke hoofdpijn. De confrontatie met Kaine en de rare dingen die de tangent had gezegd. De bizarre afloop van de veldslag in het Geheiligde Ravijn.


    Niets van dat alles viel op een zinnige manier aan elkaar te passen, en Michael snapte nog net zo weinig van de Sterfelijkheidsdoctrine als toen agent Weber hem er voor het eerst over had verteld. Maar hij had zijn best gedaan en moest nu maar hopen dat zijn werk de vns had opgeleverd wat ze nodig had. Michael was er nu officieel klaar mee.


    Hij slaakte een zucht van opluchting, duwde het deksel van de Grafkist omhoog en liet het toen behoedzaam weer zakken. Het was donker in het vertrek. Hij had zo lang in de Slaap doorgebracht dat hij niet meer wist welke dag het was in de echte wereld. Hij stapte uit de Grafkist, ging staan en strekte zijn armen, zonder zich erom te bekommeren dat hij naakt was. Hoewel het nacht was, leek hij alles om zich heen beter te zien en te voelen dan ooit tevoren. Zelfs de lucht rook lekker. Hij was helder van geest en hij voelde zich krachtig en uitgerust. Hij kon zich niet herinneren wanneer hij zich voor het laatst zo goed had gevoeld.


    Toen dacht hij aan zijn ouders, en hij herinnerde zich weer dat Kaine had gezegd dat hij ze uit het bestaan had weggevaagd. Plotseling raakte hij in paniek. Hij stapte naar de lichtknop en stootte zijn knie tegen iets wat omviel en met een klap op de hardhouten vloer terechtkwam. Terwijl hij vloekend naar zijn knie greep, drong het tot hem door dat dat niet klopte, want bij hem thuis hadden ze vast tapijt. Hij zocht op de tast tot hij een muur had gevonden, en een meubelstuk dat hier niet thuishoorde. Er stond een lamp op en terwijl hij de schakelaar omzette, stond hij haastig weer op.


    Michael hapte naar adem. Niets van wat hij nu om zich heen zag, kwam hem vertrouwd voor. Hij bevond zich in de slaapkamer van een onbekende. Donkergroen geschilderde wanden, een onopgemaakt bed, een kleerkast met modeltreintjes erbovenop, en schilderijen aan de muur van mythische wezens: een eenhoorn, een draak en een griffioen. De Grafkist waaruit hij zojuist tevoorschijn was gekomen, en de bijbehorende apparatuur, namen een flink deel van de ruimte in beslag.


    Hij kon voor dit alles geen enkele logische verklaring bedenken en stond verbijsterd om zich heen te kijken. Hoe had iemand hem naar een andere locatie kunnen overbrengen zonder de NerveWires af te koppelen en de LiquiGels en AirPuffs weg te halen? En als ze daar toch op de een of andere manier in geslaagd waren, had hij toch wakker moeten worden? Zou de vns hier soms achter zitten?


    Een raam bood uitzicht op de wereld buiten. Hij rende ernaartoe en toen hij door het glas tuurde, zag hij daar een stad die hem absoluut niet bekend voorkwam. Overal reusachtig hoge gebouwen – wolkenkrabbers. Zijn kamer bevond zich minstens vijftig verdiepingen boven de grond en diep onder zich zag hij lichtjes van voorbijrijdende auto’s.


    Toen hij zichzelf weerspiegeld zag in het glas, zag hij daar iets merkwaardigs. Diep in zijn innerlijk stak iets afschuwelijks de kop op: een beginnende paniek die aanvoelde als een groeiende misselijkheid, en terwijl hij zich snel van het raam afkeerde en panisch om zich heen keek waar de badkamer was, drong het tot hem door wat er gebeurd was. Hij rende naar de deur aan de andere kant van de kamer en strompelde op de tast een donkere gang door tot hij had gevonden vond wat hij zocht.


    Hij stapte naar binnen, deed het licht aan en keek in de spiegel. Het was een spiegel met felle witte lampen langs de bovenrand.


    Een onbekende keek hem strak aan.


    Michael deinsde terug toen hij dat spiegelbeeld zag, botste tegen de muur achter zich en zakte op de vloer. Zijn handen schoten naar zijn gezicht en voelden eraan. Niets kwam hem vertrouwd voor. Hij stond moeizaam op en keek opnieuw in de spiegel. Hij zag het haar, het gezicht en het lijf van iemand die hij nog nooit gezien had. Hij keek in… zijn ogen. Maar dat waren zíjn ogen niet! En dat gezicht was niet zíjn gezicht! Zijn ademhaling ging nu gejaagd en moeizaam. Het zweet parelde op zijn huid en zijn armen waren drijfnat. Zijn hartslag weergalmde dreunend in zijn oren.


    Hij tuurde in de spiegel. Het leek wel een venster dat uitzicht bood op een andere kamer. Een andere verklaring kon zijn geest niet aanvaarden. Maar toch aapte de vreemde die zijn blik nu beantwoordde hem in alles wat hij deed perfect na.


    Michael was… iemand anders.


    Het leek wel of de wereld zelf ineens niet meer om zijn as draaide, of de maan niet meer was dan een grijze klomp houtskool en de zon als een opgebrande lucifer was uitgedoofd. Niets ter wereld klopte nog. Alles was even absurd. De grondslagen van zijn hele leven waren zojuist afgebrokkeld en tot stof vervallen. En het enige wat hij kon doen was naar het gezicht voor hem staren – naar het gezicht van iemand die hij nog nooit had gezien. Hij wist dat hij dit beeld nooit meer zou kwijtraken. Als een visioen zou het dag en nacht in zijn gedachten blijven rondwaren.


    Maar toen schoot hem te binnen dat hij een stem had gehoord, vlak voordat hij in het Geheiligde Ravijn buiten kennis was geraakt. En nu begreep Michael eindelijk wat die stem tegen hem had gezegd.


    ‘Kijk in je Inbox.’
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    Haastig liep Michael terug naar de kamer die hij tot vannacht nooit eerder had gezien, liet zich op bed ploffen en kneep in zijn EarCuff. Een NetScreen dat een nogal blauwig licht uitstraalde, dook op uit het niets en bleef voor hem in de lucht zweven. Op een paar standaardicoontjes na stond er bijna niets op. Alles was gewist. Het Bulletin zei dat er een ongelezen bericht voor hem was. Met het gevoel dat hij op het punt stond om een buitenaards ras te ontdekken of een geneesmiddel voor kanker te vinden stak hij zijn hand uit en drukte erop, zodat het bericht geopend werd.


    Beste Michael,


    Jij bent de eerste proefpersoon die de Sterfelijkheidsdoctrine succesvol ten uitvoer heeft weten te brengen. Er is maar één manier om het uit te leggen, en dat is deze: ooit was jij een tangent, een programma dat door mensen geschreven was om de mensheid tot nut te zijn. Nu ben je zelf mens geworden. Jouw intelligentie, gedachten en levenservaring zijn overgebracht naar het lichaam van iemand die we onwaardig achtten om zijn eigen leven voort te zetten. Ik heb de KillSims exact voor dit doel geschapen: ze wissen iemands Aura, en daarmee in wezen ook zijn hersenen, zodat er een schone lei ontstaat waarmee je alles kunt doen wat je maar wilt.


    Dit plan is langdurig voorbereid. Mijn activiteiten in het VirtNet waren van dien aard dat ik in staat was om degenen te signaleren die in staat waren om mij te vinden, en zo de tangenten uit te selecteren met de hoogste intelligentie, de grootste sluwheid en moed, en het grootste vermogen om te kunnen voldoen aan de lichamelijke eisen die het mens-zijn stelt – de tangenten dus die zich in de Wake waarschijnlijk het best zullen kunnen handhaven. Dit alles heeft tot deze dag geleid.


    Jij bent nog maar het begin, Michael. Jij bent de eerste stap in een enorme sprong voorwaarts in de evolutie. Gefeliciteerd! Je hoeft je niet langer bezorgd te maken over het Verval, en dat houdt in dat die hoofdpijnaanvallen van je nu eindelijk tot het verleden behoren. Ik weet zeker dat je dat goed nieuws zult vinden.


    Je hoort binnenkort van ons. We hebben je hulp nodig.


    Kaine
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    En van het ene afschuwelijke moment op het andere klopte het ineens allemaal.


    Michael was een artificiële intelligentie, een tangent, een computerprogramma. Alles in zijn hele leven was nep geweest, en nu begreep hij pas werkelijk wat dat inhield. Zijn flat in de Wake had in werkelijkheid deel uitgemaakt van Lifeblood Deep – die reclameborden die hij elke dag voor zijn raam had gezien, waren geen reclameborden geweest, maar labels. Naambordjes.


    In Lifeblood Deep had hij zijn geprogrammeerde leven geleid. Als hij in zijn Grafkist ging liggen en wegzonk in de Slaap, verliet hij in werkelijkheid het Diepe en ging hij het normale VirtNet binnen, waar de echte mensen kwamen gamen. Alle herinneringen aan zijn kindertijd waren nep. Hij was niet meer dan een computerprogramma.


    En die hoofdpijnaanvallen, die vreemde visioenen? Hoe zat het daar dan mee? Nou, precies zoals Kaine had gezegd: hij had aan Verval geleden. Die hoofdpijn had niets te maken gehad met de aanval van de KillSims in de Black-and-Blue Club. Tangenten waren beperkt houdbaar en als ze eenmaal over de datum waren, raakten ze langzaam in verval. Dat verklaarde ook waarom zijn ouders en Helga zonder enige verklaring verdwenen waren. Hij had altijd al gehoord dat dat zo ging met tangenten: dat er geleidelijk aan dingen verdwenen uit hun programmatuur, en dat ze dat vaak zelfs niet eens in de gaten hadden… Niet meteen in elk geval. Hij herinnerde zich weer hoe moedeloos hij zich had gevoeld toen het tot hem was doorgedrongen dat zijn ouders al weken van huis waren, en dat hij dat al die tijd amper gemerkt had.


    Michael was niet echt. Hij was een namaakmens. Die gedachte maakte hem misselijk. Het voelde alsof iemand gif in zijn keel had gegoten, en niet zo’n klein beetje ook, maar de ene grote, verstikkende slok na de andere. Hij wilde niet meer leven. Dat verdiende hij niet. Hij was een tangent.


    Maar Kaine had hem het leven geschonken. Kaine had het lichaam van een mens gestolen en ervoor gezorgd dat dat nu aan Michael toebehoorde. Het Pad was inderdaad een proef geweest, maar nu had Michael liever gewild dat hij daarvoor gezakt was. Hij was niet meer dan een proefkonijn geweest in handen van een andere tangent, die op de een of andere manier zelfbewustzijn had verworven. Nu wilde Kaine dat Michael hem zou helpen om dat allemaal nog eens te doen, en dan nog eens en nog eens. Misschien wilde hij wel het hele menselijke ras overnemen. Het klopte allemaal, en nu begreep Michael waarom de vns Kaine had willen vinden. En hoe zat het met Bryson en Sarah, zijn ouders en Helga? Was ook maar iemand in zijn leven wél echt geweest? En als Bryson en Sarah echt waren, zou hij ze dan ooit nog terugvinden? Er kwam een overweldigende wanhoop in hem op.


    Michael schakelde het NetScreen uit, leunde met zijn hoofd tegen de muur en deed zijn ogen dicht. Het eerste waar hij aan dacht was Tanya, en hoe ze een einde aan haar leven had gemaakt door van die brug te springen. Als hij nu werkelijk een mens was – een mens van vlees en bloed – dan zou hij hetzelfde kunnen doen. Misschien zou hij daarmee zelfs Kaines plannen wel dwarsbomen, of er in elk geval voor zorgen dat die wat vertraging opliepen. Misschien had Kaine hem wel nodig als een soort model waarvan hij talloze nieuwe exemplaren wilde aanmaken.


    Maar nog terwijl hij dat dacht, besefte hij dat Tanya’s voorbeeld volgen voor hem niet tot de mogelijkheden behoorde. Hij kon maar één ding doen om alles weer goed te maken, en dat was leven.


    Leven om het opnieuw tegen Kaine te kunnen opnemen.


    Er werd aangebeld.
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    Michael liep met zijn onbekende lichaam door zijn onbekende appartement. Hij voelde zich gespannen, en zijn hart klopte akelig snel. Hij had geen idee wie hier verder nog woonde, wie er thuis zou kunnen komen en wie er nu voor de deur zou kunnen staan. Maar hij wist absoluut zeker dat hij nu moest opendoen.


    Toen hij de deur opentrok, zag hij agent Weber – een en al donker haar, exotische ogen en lange benen. De uitdrukking op haar gezicht was moeilijk te doorgronden. Het leek wel of die keer dat ze elkaar hadden ontmoet op het hoofdbureau van de vns zich in een vorig leven had afgespeeld, en hij moest bijna hardop lachen toen het tot hem doordrong dat dat inderdaad het geval was. Pas nu ze in levenden lijve voor hem stond, wist hij dat ze echt was geweest.


    ‘Je zult wel duizend vragen hebben,’ zei ze, en ze klonk gespannen.


    ‘Zeg maar tweeduizend.’ Zijn nieuwe stem klonk hem vreemd in de oren.


    ‘Onze ontmoetingen waren echt,’ zei Weber. ‘En onze interactie – jouw missie – ook. We zijn allemaal in de luren gelegd door de tangent. Door Kaine.’


    ‘Maar u wist toch wel dat ik een tangent was?’


    Ze knikte. ‘Natuurlijk wisten we dat. We wisten dat Kaine andere tangenten naar zijn thuisbasis lokte en ze daar op de een of andere manier op de proef stelde. Daarom hebben we jou ingezet. We zijn je tegengekomen in Lifeblood Deep en we hebben je gebruikt. Het spijt me, Michael, maar het kon niet anders.’


    Michael kreeg een strak gevoel in zijn maag, maar hij moest de volgende vraag gewoon stellen. ‘En Bryson? Sarah? Zijn die…’


    ‘Ja.’ Weber knikte. ‘Ze zijn echt, Michael en ze wisten niet dat jij dat niet was. Je zult ze een heleboel moeten uitleggen, en wel in eigen persoon.’


    Michael lachte. Hij had geen idee waarom precies, maar hij lachte.


    ‘Nou,’ zei hij na een tijdje. ‘Wat gebeurt er nu? Ik weet zeker dat Kaine weet dat u hier bent.’


    ‘Ik wilde gewoon dat je mijn gezicht zou zien, zodat je zou weten dat ik echt besta en dat je niet alleen bent. Ik wilde je laten weten dat de vns nog steeds vastbesloten is om Kaine op te pakken en te voorkomen dat hij zijn plannen uitvoert. Maar nu moet ik gaan, Michael.’


    Weber liet een korte stilte vallen en leek nu bijna verdrietig. ‘We nemen nog contact met je op. Doe intussen je best om de rol te spelen van de mens wiens plaats je hebt ingenomen. Het kan gewoon niet anders.’


    En na die woorden keerde agent Weber hem de rug toe en liep weg. Haar hoge hakken tikten op de tegelvloer van de hal. Michael stond haar na te kijken tot ze uit het zicht verdween. Toen duwde hij de deur dicht en liep naar de keuken.


    Hij had honger.

  


  
    Dankwoord


    Ik heb heel veel te danken aan de mensen van Random House en Delacorte Press. In de jaren waarin ik de Labyrintrenner-reeks schreef, hebben jullie bloed, zweet en tranen vergoten om de serie tot een succes te maken. Het management, de redactie, de publiciteits- en marketingmensen, de persklaarmaker, de bureauredactie, de vormgevers, de vertegenwoordigers en de verkoopbinnendienst – zoveel hard werk, en dat allemaal onder de leiding van Beverly Horowitz en Krista Marino. Ik wil jullie allemaal laten weten hoe enorm diep, eeuwig en … (zet er nog maar wat bijvoeglijk naamwoorden bij – uit de boeken zelf zijn er genoeg geschrapt) dankbaar ik ben om daarvan deel uitgemaakt te hebben. En nu ben ik ook al zo enthousiast over dit nieuwe verhaal, en de komende jaren waarin ik met jullie ga samenwerken.


    Natuurlijk zou al dat harde werk zinloos zijn geweest zonder mijn trouwe, hartstochtelijke, heel bijzondere, soms maffe, maar altijd fantastische lezers. Ik hoop diep en oprecht dat jullie bij het lezen van deze nieuwe serie op het puntje van je stoel zullen zitten, en deze nieuwe serie net zo spannend en meeslepend zullen vinden als de Labyrintrenner-reeks. Bedankt dat jullie mijn boeken goed vinden! Ik zou niet weten hoe ik dat nog mooier zou kunnen zeggen. Bedankt! Jullie hebben mijn leven leuk gemaakt.


    Mijn speciale dank aan J. Scott Savage en Julie Wright. En ook aan Lauren Abramo en iedereen bij Dystel & Goderich, omdat jullie ervoor gezorgd hebben dat zoveel mogelijk mensen over de hele wereld mijn boeken kunnen lezen. Bedankt!


    En ten slotte, alsof het nog niet voldoende was dat ik dit boek aan hem heb opgedragen, mijn dank aan Michael Bourret. Hij is niet alleen een eersterangs literair agent, maar ook een vriend, een baas, een therapeut, een raadsman, een levensplanner en een enthousiaste supporter. En hij is grappig. Zonder hem zou ik het nooit zover geschopt hebben.
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