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    Nr. 887


    DE VERMISTEN


    H.G. Francis


    


    HET laat in het begin van het jaar 3586 twee Terraanse ruimteschepen naar het verdwenen sporenschip de PAN-THAU-RA zoeken. Het zijn de SOL waar van Perry Rhodan de commandant is en de in opdracht van de afiele regering gebouwde BASIS onder gezamenlijke leiding van Jentho Kanthall en Payne Hamiller.


    Beide ruimteschepen hebben de melkweg Tschuschik bereikt en dank zij Hytawath Borl, Demeter en Plondfair weet men intussen - het is nu midden september van het jaar 3586 - waar het verdwenen sporenschip is.


    Om in de PAN-THAU-RA te kunnen binnendringen moeten de Terranen een list gebruiken. Ze besluiten gebruik te maken van de 1-DARON het legendarische 'museumschip' van de Suskohnen Met dit schip wagen ze zich in het centrum van de macht. Ze doen zich voor als DE VERMISTEN...


  


  
    1.


    


    'Ik had lucht nodig,' zei Galto Quohlfahrt en hij haalde diep adem. 'Wie weet hoe lang de lucht in de 1-DARON al niet meer is ververst!'


    'Ja, ik stikte ook bijna,' antwoordde Plondfair, de Lufke.


    De twee mannen liepen door het kristalwoud, dat voor het verborgen ruimteschip van de Suskonen lag. Hoewel ze het al een paar dagen hadden kunnen bewonderen had het nog niets van zijn betovering verloren. Deze fascinerende, fonkelende wereld scheen op een natuurlijke manier te zijn ontstaan.


    Als het zonlicht door de laaghangende wolken brak, schitterden en fonkelden de kristallen zo fel dat de mannen de ogen tot spleetjes moesten knijpen om niet te worden verblind.


    De mannen en vrouwen van de Sainderbähn-expeditie waren bezig met het onderzoeken van de 1-DARON. Intussen had Rhodan contact opgenomen met de SC-1, die naar het Nagaidir stelsel was gevlogen, maar op veilige afstand van Sainderbähn bleef, omdat niemand de reacties van de centrale computer van de robotstad kon voorspellen. De computer had een korvet met een onbekend wapen vernietigd en Rhodan wilde niet het risico lopen dat de SC-1 op dezelfde manier zou worden aangevallen. Een groepje ingenieurs encomputertechnici zou worden afgezet in het kristalwoud en dat moest zo snel gebeuren, dat de computer niet zou reageren.


    Ze zouden over iets meer dan een uur komen.


    Plondfair en Quohlfahrt verlieten het woud en kwamen op open terrein. Daar bleven ze verstard van verrassing en schrik staan.


    'Dat kan niet waar zijn!' stamelde de robotoloog. Hij week onwillekeurig achteruit.


    Op de vlakte voor hen, rukten duizenden insectoïde wezens op in hun richting.


    'Die gaan de 1-DARON bestormen,' zei Quohlfahrt. 'Ze hebben zelfs kanonnen bij zich.'


    Hij had die woorden nauwelijks uitgesproken of een schot kraakte. Een kogel suisde fluitend door de lucht en sloeg vijftig meter van de twee mannen in het kristalwoud in. Plondfair en Quohlfahrt lieten zich op de grond vallen. Kristalsplinters schoten over hun hoofden.


    De insectoïde wezens krijsten met schelle stemmen, op een toonhoogte die voor menselijke oren nauwelijks te horen was.


    Quohlfahrt keek op.


    'Ze komen!' brulde hij.


    Hij sprong op. Over zijn hoofd liep een bloedige streep. Hij streek er met de hand over en op hetzelfde moment zag hij dat de insectoïden aanvielen.


    'Ik ga nooit meer zonder helm! Dat zweer ik je!' riep hij.


    Plondfair, die intussen ook was opgesprongen, trok hem mee.


    'Snel,' zei hij. 'Ze halen ons in.'


    Een tweede kogel vloog jankend over hen heen en landde tweehonderd meter verder in het kristalwoud. Ze renden naar de plaats waar het ding was geëxplodeerd. De grond trilde onder de hoeven van de achtpotige rijdieren van de aanvallers. Quohlfahrt keek een paar keer om en constateerde dat de insectoïden hen snel inhaalden.


    'Ik hoop dat de deur nog open is,' riep hij.


    'Hij moet open zijn,' antwoordde Plondfair. 'Anders krijgen ze ons te pakken.'


    'Ze hadden de trechter bereikt, die door de bom in de grond was geslagen. Hij lag precies op hun weg naar het schip. Rechts en links van de krater rezen kristalstruiken en bomen op. De twee mannen kropen door de fonkelende, gebroken en versplinterde kristallen.


    De eerste ruiters verschenen vlak achter hen. Een van hen slingerde zijn speer weg. Het ding schoot met een zingend geluid net over het hoofd van Quohlfahrt, die vloekend opzij sprong.


    'Verder! Verder!' brulde Plondfair, die zag dat Quohlfahrt zo opgewonden was dat hij zich het liefst op de aanvallers had gestort. 'We hebben geen schijn van kans.'


    De eerste ruiters probeerden over de trechter te springen. Het lukte niet. Quohlfahrt zag ze in het gat vallen en bleef onwillekeurig staan. De volgende ruiters vielen ook in de krater, waarbij ze de anderen, die omhoog wilden klimmen, weer op de grond gooiden. De daarna komende ruiters renden over hun in het gat liggende soortgenoten heen en bereikten op die manier de overkant.


    Geschrokken vluchtte Quohlfahrt verder. De Lufke was intussen vijftig meter verder.


    De ruiters achter Quohlfahrt schreeuwden. Een speer suisde rakelings over zijn schouder en een tweede sloeg vlak naast zijn voet in de grond. De Olliwyner stormde naar voren. Hij zag de eerste zuilen en toen ook de brug naar de sluis van het schip voor zich opdoemen.


    Plondfair was al op de brug.


    De deur was gesloten!


    Quohlfahrt kreunde toen hij dat zag. De situatie leek hopeloos.


    Toen hij de brug bereikte stond Plondfair voor de deur, die langzaam open ging. Speren vlogen over en langs Quohlfahrt. Een gedeelte ervan verdween naast de brug in de diepte en een paar projectielen braken toen ze de wand van het schip raakten. Een kanonskogel sloeg een gat in het kristalplafond.


    'Sneller!' brulde Plondfair.


    Met inspanning van zijn laatste krachten rende Quohlfahrt over de brug. Plondfair was al in veiligheid. Quohlfahrt stormde naar binnen en liet zich meteen opzij vallen. Een zwerm speren suisde over hem heen.


    De Lufke stond naast de deur, die weer dicht schoof. Galto Quohlfahrt zag de insectoïden van hun rijdieren stappen en over de brugrennen. Maar ze waren net te laat. De deur was dicht voor ze hem bereikten.


    De twee mannen hoorden de kogels op het kristaldak exploderen en speren tegen de scheepswand kletteren.


    'Veilig!' zei Plondfair. 'Met die wapens kunnen ze nog geen deuk in het schip maken.'


    Hij wees naar een paar knoppen naast de deur.


    'Ik heb de deur gesloten. Hij zal niet vanzelf open gaan.'


    'Je vergist je als je denkt dat ze niets kunnen doen,' zei Quohlfahrt terwijl hij het stof van zijn broek klopte. 'Denk maar eens aan de technici die hier over een uur komen. Als die wezens daar buiten niet verdwijnen, zullen ze het schip niet kunnen bereiken.'


    Plondfair keek de Olliwyner geschrokken aan.


    'Daar had ik niet aan gedacht,' zei hij.


    'Dat zou je beter wel kunnen doen. Je hebt zelf gezegd dat het tijd wordt dat de specialisten komen.'


    'Dat is waar,' gaf Plondfair toe. 'Tot nu toe hebben we nauwelijks iets bereikt. Ik weet intussen een heleboel over de motoren, maar dat is niet voldoende. Als de technici hier zijn zal de SC-1 terug vliegen naar de BASIS. Dat betekent dat we met de 1-DARON in ieder geval een afstand van 3,9 lichtjaar moeten overbruggen. We moeten dus energie uit de hyperruimte aftappen.'


    Quohlfahrt schudde het hoofd.


    'Waarom?' vroeg hij. 'We kunnen toch met de gewone motoren vliegen? Die kennen we tenminste. Waarom zouden we het risico lopen plotseling in een kleine zon te veranderen?'


    Plondfair zuchtte.


    'Omdat we hier vermomd als Suskohnen moeten aankomen,' antwoordde hij. 'Hier op Sainderbähn staat een tamelijk primitieve computer, die we met een eenvoudige truc hebben kunnen bedriegen. Denk maar niet dat zoiets mogelijk is met het Rad van het Leven. Geen sprake van. Als we door het Rad van het Leven willen worden geaccepteerd als Suskohnen, zullen we hier moeten aankomen als echte Suskohnen.'


    'Ja, goed,' zei Quohlfahrt zenuwachtig. Hij kromp in elkaar toen vlak naast de deur een kogel explodeerde. 'We mogen ons niet laten ringeloren door die insecten. We moeten ze wat respect bijbrengen.'


    De twee mannen verlieten de sluis en liepen snel naar de hoofdcentrale.


    


    Daar werden ze opgewacht door Ras Tsjoebai en Fellmer Lloyd.


    'Rhodan vraagt of je zo snel mogelijk wilt komen,' zei Fellmer tegen de Lufke. 'Hij is in Yaidahre, het openluchtmuseum.'


    Plondfair stelde geen vragen, maar liep snel weg.


    'Waarom noemt iedereen Yaidahre een openluchtmuseum?' vroeg Quohlfahrt. 'Ik geef toe dat het een onwaarschijnlijk grote hal is en dat het door het kristalwoud opgevangen licht er op een niet te begrijpen manier heen wordt geleid, zodat het er net zo licht is als buiten. Maar daarom is het nog geen openluchtmuseum. Daaronder versta ik een museum, dat buiten staat, bloot gesteld aan weer en wind.'


    Fellmer Lloyd glimlachte.


    'Dat klopt,' gaf hij toe. 'Maar volgens ons maakt de 1-DARON zelf deel uit van het museum. En het ruimteschip staat toch buiten. Of niet?'


    'Zeker,' antwoordde de robotoloog. 'Het ruimteschip wel. De rest zou ook allang zijn verrot als het duizenden jaren buiten had gestaan.'


    'Of door de talrijke bezoekers zijn geplunderd,' vulde Ras aan. Hij keek Quohlfahrt aan en deze schrok.


    'Oh ja, dat was ik bijna vergeten,' zei hij. 'Buiten staat een hele horde insectoïde wezens. Ze schieten met kanonnen op de 1-DARON. Dat kan vermoedelijk geen kwaad, maar toch zullen we ze moeten verjagen omdat de technici hier over een uur landen. Dat kunnen ze niet als...'


    Hij zweeg en keek de telepaat vragend aan.


    'Je weet het allang,' zei hij op verwijtende toon. 'En je laat mij maar dingen zeggen, die volkomen overbodig zijn.'


    'Dat zijn we van je gewend, Galto,' merkte Ras op. 'We laten je praten om te voorkomen dat je van opwinding kopjes van tafel gaat vegen, over je eigen benen struikelt of besluit je Posbibende naar Sainderbähn te halen.'


    Galto Quohlfahrt wilde weglopen, maar toen merkte hij op dat de twee mutanten hem van onder tot boven bekeken, alsof ze hem nog nooit hadden gezien.


    'Wat is er nu weer, verdomme?' vroeg hij kwaad.


    'Oh, niets belangrijks,' antwoordde Ras. 'Ik zal even naar buiten teleporteren om die wezens te kalmeren met mijn paralysator. Perry denkt dat het goed is een vrijwilliger mee te nemen. En omdat...'


    Hij glimlachte vriendelijk.


    De mond van Quohlfahrt zakte open.


    'Betekent dat dat jullie nog geen vrijwilliger hebben?' vroeg hij hortend. Toen ging er een schok door zijn lichaam. 'Ik begrijp het. Jullie denken dat ik te laf ben voor zoiets.'


    'Dat heeft niemand gezegd!' protesteerde Ras. 'Het is alleen… zonder helm? Je hebt al een schrammetje en als je nog meer...'


    'Hou je mond!' brulde de Olliwyner woedend. 'Ik wil naar buiten. Meteen. Hebben jullie dat gehoord?'


    'Hij is warm genoeg, Ras,' zei Fellmer. 'Je kunt hem mee naar buiten nemen. Hij zal tekeer gaan als een wilde.'


    Hij gooide twee grote paralysatoren naar Galto, die ze handig opving.


    Ras Tsjoebai sloeg een arm om de schouders van Galto en teleporteerde samen met hem. Ze materialiseerden achter de laatste rij aanvallers. Daar stonden de kanonnen waarmee op het ruimteschip werd geschoten.


    Galto keek om zich heen en ontdekte een paar houten karren met ouderwets oorlogstuig. Ze werden bewaakt door twaalf insectenwezens.


    'Snel, Galto,' zei Ras. 'We mogen geen tijd verliezen.'


    Hij wees de schutters aan, die de Olliwyner voor zijn rekening moest nemen en rende zelf weg in tegengestelde richting.


    Quohlfahrt drukte op de vuurknop van zijn paralysator en vier kanonniers zakten in elkaar. Hij rende verder. De insectoïden krijsten gealarmeerd en dat werd opgemerkt door de ruiters. De meesten lieten hun rijdieren omkeren en vielen Ras en de Olliwyner aan.


    Galto Quohlfahrt bleef staan, beide verlammingsstralers naar voren gericht. Hij drukte op de vuurknoppen en ruiters en rijdieren werden geveld door een golf verlammende impulsen. Binnen enkele seconden was de situatie volkomen chaotisch. Een muur van lichamen lag voor Quohlfahrt. Andere ruiters probeerden over deze wal te klimmen.


    Intussen rende Galto naar het dichtstbijzijnde kanon. Hij zag dat het zwenkte en razendsnel werd geladen en begreep dat de insectoïden hem met een kanonskogel wilden doden.


    'Dat is een beetje te veel vooréén man,' brulde hij. Opnieuw maakte hij met succes gebruik van de twee paralysatoren.


    Even later galoppeerden honderden ruiters naar hem toe. Een zwerm speren zoefde door de lucht en Quohlfahrt liet zich vloekend op de grond vallen. Toen draaide hij zich bliksemsnel om en schoot. Met rijen tegelijk zakten de aanvallers in elkaar.


    Weer stond hij binnen een wal van lichamen van ruiters en rijdieren. Een paar minuten later had die ring een hoogte van vijf meter bereikt en hij zag niet meer wat er buiten de wal gebeurde. Tevreden grinnikend liet hij de paralysatoren zakken en bracht de polsradio naar de mond om Ras Tsjoebai op te roepen.


    Achter hem klom een slank wezen op de wal van lichamen. Het had een lichte speer in de klauwachtige handen en leunde ver achterover, waarna het de speer naar de Olliwyner slingerde.


    Galto 'Posbi' Quohlfahrt hoorde het gesuis. Hij draaide om, zag de speer en bukte snel. Meer kon hij in die fractie van een seconde niet doen.


    Het wapen raakte de bovenkant van zijn schedel in een vlakke hoek.


    De robotoloog viel op de grond. Een onzichtbare kracht leek de benen onder zijn lichaam weg te trekken.


    Toen hij bijkwam zag hij blinkende instrumenten en hoorde hij een afschuwelijk geklik en getik. Een donker gezicht boog over hem heen.


    'Hoe is het met je hoofd?' vroeg Ras Tsjoebai.


    Galto Quohlfahrt kreunde.


    'Ik ga nooit meer naar buiten zonder helm,' zei hij.


    'Je hebt toch een stalen plaat onder je huid,' antwoordde de teleporteur. 'Die heeft er voor gezorgd dat er niets ernstigs is gebeurd.'


    'Ernstig genoeg voor mij,' zei de Olliwyner, terwijl hij probeerde de klikkende en tikkende instrumenten van de medorobot weg te duwen. Maar hij kon de armen niet bewegen omdat ze werden vastgehouden door energiebanden. Hij sloot de ogen en toen de robot zijn hoofdhuid dicht naaide verloor hij opnieuw het bewustzijn.


    Ras Tsjoebai liep weg van de operatietafel.


    'Hij heeft werkelijk geluk gehad,' zei hij tegen Rhodan, die net binnen kwam. 'De speer heeft zijn hoofd geraakt. Als de Posbi's er destijds geen stalen plaat hadden ingezet, zou hij nu dood zijn.'


    Rhodan keek naar de instrumenten van de medorobot, waarop niet alleen de belangrijkste medische gegevens, maar ook de diagnose was af te lezen.


    'Hij heeft een zware hersenschudding,' stelde hij vast. 'Bovendien is hij besmet met bepaalde micro-organismen van deze planeet. Het zal een paar dagen duren voor hij weer in orde is.'


    'Het zag er niet best uit toen ik hem vond,' vertelde Ras. 'Gelukkig kwam ik net op tijd. Galto had honderden aanvallers verlamd, maar een van hen over het hoofd gezien.'


    'En de anderen?' vroeg Rhodan.


    'Ze trekken zich voorlopig terug,' antwoordde de teleporteur. 'Ze hebben het kristaldak boven de 1-DARON kapot geschoten. De kristallen liggen in de schacht onder ons. Het is te hopen dat de insectoïden vinden dat ze daarmee genoeg hebben bereikt. Voor ons betekent het alleen dat we het dak niet zelf kapot hoeven te maken als we vertrekken.'


    'Zo ver is het nog niet,' zei Rhodan. 'Helaas. Plondfair heeft grote moeilijkheden met de computer en de motor van het schip. We hebben de hulp van de technici van de SC-1 nodig. Zo lang die er niet zijn komen we geen stap verder.'


    Hij keek op zijn chronometer.


    'We hebben nog even de tijd. De rest bespreken we in Yaidahre.'


    De teleporteur stak uitnodigend de hand uit. Rhodan pakte die hand en op hetzelfde moment stonden ze in het museum van de Suskohnen.


    


    2.


    


    Rhodan trof Demeter en Fellmer Lloyd bij een van de communicatiecentra van het museum. Er stonden elektronische en positronische apparaten en instrumenten, die de gebruiker er van informeerden over taal, zeden en gebruiken van de Suskohnen.


    'Het is duidelijk dat iedereen die deelneemt aan de actie de taal van de Suskohnen perfect moet spreken,' zei Demeter. 'Hier staat een aantal apparaten, dat een hypnoscholing mogelijk maakt.'


    'Voorde 1-DARON hebben we een bemanning van minstens driehonderd koppen nodig,' antwoordde Rhodan. 'Hoe lang duurt het voor die allemaal zijn geschoold?'


    'Ongeveer tien tot twaalf dagen,' antwoordde Demeter. 'Precies kan ik het niet zeggen. Ik heb even naar de cursus geluisterd en heb vastgesteld dat ik bijna niets begrijp van de taal, die de Suskohnen twintigduizend jaar geleden hebben gesproken. Van bepaalde passages begreep ik helemaal niets. Ik weet dus niet welke moeilijkheden zich kunnen voordoen. Er zijn bepaalde dingen die je ook niet met behulp van een hypnoscholing onder de knie krijgt.'


    'Bovendien is een deel van de informatiebanden waarschijnlijk niet meer te gebruiken,' voegde Fellmer Lloyd er aan toe. 'In de loop van duizenden jaren is het materiaal versleten. We zullen het moeten doen met de banden die nog wel goed zijn.'


    'Als we terugkeren met de 1-DARON moeten we allemaal spreken zoals de Suskohnen hebben gesproken,' zei Rhodan. 'Het gebruik van een woord van de huidige taal van de Wyngers zou ons kunnen verraden.'


    'Dat is duidelijk,' was Fellmer het met hem eens. 'De zogenaamde Suskohnen keren terug van een onvoorstelbaar lange reis. Ze kunnen de taal van de nu levende Wyngers niet kennen. En dat is niet het enige. Zelfs als ze in de gelegenheid waren geweest die taal te leren zouden ze het niet hebben gedaan.'


    'Leg dat eens uit,' nodigde Rhodan hem uit terwijl ze naar een ander informatiecentrum liepen. Daar stond een groep beelden van Suskoohnse ruimtevaarders.


    'De Suskohnen zagen zichzelf als de elite van de Wyngers. Zij waren uitverkorenen. Uit hun midden werden de leden van het Rad van het Leven gekozen. Daardoor voelden ze zich superieur en dat lieten ze de andere Wyngers duidelijk merken, Suskohnen wisten alles beteren konden alles beter.'


    'Ze waren niet kwaadaardig of agressief,' vulde Demeter aan, 'maar ze lieten iedereen voelen wat ze van "gewone Wyngers" dachten. Suskohnen zouden dus niet op het idee komen modern Wyngers te leren. Ze zouden er vanzelfsprekend van uitgaan dat de andere Wyngers hun taal zouden leren. Daarom zou het een grote fout zijn als we die taal niet volkomen beheersen en als we ons niet gedragen zoals van Suskohnen wordt verwacht. Dat is vooral belangrijk ten opzichte van de Kryn, die op dit moment een uitzonderingspositie innemen.'


    'We hebben ook namen uit die tijd nodig,' zei Rhodan. 'Daarna moeten we de geheugens van de 1-DARON in orde maken. Maar dat kunnen we pas doen als we terug zijn aan boord van de SOL. We moeten de hulp van SENECA inroepen om te voorkomen dat er iets misgaat. Wie het Rad van het Leven ook is, het is beslist niet gemakkelijk te bedriegen en vermoedelijk zal het veel gebruik maken van de computer van de 1-DARON om onze verhalen te verifiëren.'


    Rhodan bleef voor een van de beelden staan. Het was ongeveer 1,85 meter hoog en de kleur van de huid verschilde van die van de huidige Wyngers. Hij was olijfgroen en maakte een zeer gladde indruk. De schedel was bedekt met koperkleurig haar, maar verder was de hele huid volkomen haarloos.


    'Klopt de kleur van de huid?' vroeg Rhodan. 'Zou de kleur van de poppen in de loop van de tijd niet zijn veranderd?'


    'Die kleur is authentiek,' antwoordde Demeter. 'We hebben een paar films gezien. Het haar is wel verschillend. Op de films hebben de mannen haar, dat afhangt tot op de schouders, terwijl het haar van deze beelden kort geknipt is.'


    'Ja, het lijken wel egels,' merkte Fellmer Lloyd op. 'Het kapsel eindigde ongeveer twee centimeter boven de oren. Daaronder was de schedel kaal geschoren.'


    'Dat had vermoedelijk een praktische reden,' zei Rhodan. 'De uitverkorenen droegen vaak gevechtspakken en ruimtehelmen. Lang haar in een ruimtehelm kan erg lastig zijn.'


    'Misschien vinden we informatie, die daar iets over zegt,' merkte Ras Tsjoebai op. 'In ieder geval heeft het Rad van het Leven concessies gedaan aan de vrouwelijke ijdelheid. Bij de vrouwen begint het kapsel iets lager dan bij de mannen.'


    'Ook de kleur van de ogen klopt,' ging Demeter verder. 'Hij varieert van vuurrood tot lichtroze. Dat hebben we op de films gezien.'


    'Dat soort dingen zal heel gemakkelijk door onze biochemici kunnen worden geregeld,' antwoordde Rhodan. 'Om de huid de juiste kleur te geven zijn slechts een paar injecties nodig!'


    'Dat betekent dat we geen biologisch levende maskers nodig hebben,' zei Ras Tsjoebai. 'Het Rad van het Leven weet zeker niet hoe de deelnemers aan de vroegere expeditie eruit zagen.'


    'Maar we mogen niet verzuimen de gegevens van alle deelnemers aan onze expeditie door te geven aan de computers van de 1-DARON,' zei Rhodan. 'En dat moet gebeuren op precies dezelfde manier, als de Suskohnen zouden hebben gedaan.'


    'Als ik dat allemaal hoor vraag ik me af hoe het mogelijk is dat we de centrale computer in de robotstad hebben kunnen bedriegen,' merkte Ras Tsjoebai op.


    'Toch is dat niet zo vreemd,' antwoordde Rhodan. 'We hadden niet te maken met een zeer geraffineerde machine die door een intelligent wezen werd geprogrammeerd, maar met een robot, die in de loop van duizenden jaren zelfstandig is geworden. Deze robot heeft ongetwijfeld een bepaalde intelligentie ontwikkeld, maar hij was erg onvolkomen omdat hij geen mechanisme had, dat foutieve ontwikkelingen corrigeerde.'


    'Toch was de ontmoeting met die robot al moeilijk genoeg,' zei Ras. 'Misschien heeft het Rad van het Leven duizenden van deze machines met oneindig veel mogelijkheden, in ieder geval genoeg om onze maskerade snel te ontmaskeren.'


    'Ik geloof dat we een beetje optimistisch mogen zijn,' antwoordde Perry Rhodan. 'Dit museum geeft ons veel informatie. Als we daar goed gebruik van maken hebben we een redelijke kans.'


    'Toch moeten we rekening houden met de mogelijkheid dat de hele maskerade een flop wordt,' hield Ras vol. 'Wat gebeurt er als het Rad van het Leven alles doorheeft? Wat zouden we in dat geval kunnen doen?'


    'Ik weet het niet,' gaf Rhodan toe. 'Maar we moeten alles zo goed voorbereiden dat er niets mis kan gaan.'


    'Ik ben er zeker van dat we allemaal zullen sterven als het Rad van het Leven ons bedrog ontdekt,' zei Demeter.


    'Ons?' herhaalde Rhodan. 'Jij gaat in ieder geval niet mee. Als we werkelijk op Välgerspäre of in de PAN-THAU-RA komen, zul je vanwege je uiterlijk of vanwege je IV-straling kunnen worden herkend als degene die daar kort geleden een belangrijke rol heeft gespeeld.'


    Demeter keek Rhodan teleurgesteld aan, maar ze zei niets omdat ze begreep dat hij gelijk had. De actie was zo gevaarlijk dat ze geen enkel overbodig risico mochten nemen.


    De zoemer van de polsradio van Rhodan ging over. Hij zette het apparaatje aan en meldde zich.


    'De korvetten komen!' viel Atlan met de deur in huis.


    'We zien elkaar bij de sluis,' antwoordde Rhodan. 'Tot zo!'


    Hij verbrak de verbinding en gezamenlijk verlieten ze Yaidahre..


    


    Vier korvetten met aan boord ongeveer tweehonderd geleerden, ingenieurs, technici en astronauten, naderden de 1-DARON. Op de vlakte voor het kristalwoud had zich een leger van duizenden insectoïden geïnstalleerd. Ze hadden de aanvallen gestaakt. Ze waren voorzichtig geworden door de actie van Ras Tsjoebai en Galto Quohlfahrt, maar waren niet op de vlucht geslagen.


    Mentro Kosum meldde zich via de radio. Hij vloog een van de vier korvetten.


    'We kunnen die hele bende voor een paar uur met onze paralysatoren uitschakelen,' zei hij. 'Waarom zouden we het risico nemen dat ze ons gaan beschieten met hun kanonnen?'


    'Zodra ze beginnen te schieten vallen we ze met vier korvetten tegelijk aan,' besliste Rhodan, 'Maar voor die tijd worden de insectoïden met rust gelaten. Ik wil alle opvallende acties zo veel mogelijk vermijden. De aankomst van de vier schepen is al heel wat.'


    Hij stond naast een van de zuilen op de rand van de enorme kuil, waarin de 1-Daron geparkeerd stond. Overal lagen kristalsplinters van verschillende grootten. Ze kwamen van het kristaldak, dat door de insectoïden kapot was geschoten.


    Rhodan keek naar de groene hemel en zag de vier korvetten zeer snel vanuit oostelijke richting naderen. Ze vlogen op een hoogte van ongeveer tweehonderd meter. Rhodan hoopte dat ze op die manier moeilijker door de centrale computer te peilen zouden zijn.


    Ras Tsjoebai teleporteerde aan boord van de korvet die door Mentro Kosum werd gevlogen. Rhodan had besloten dat er geen radiopeilsignalen zouden worden uitgezonden, omdat hij op geen enkele manier de aandacht wilde trekken.


    Alles moest zo snel mogelijk en geruisloos mogelijk verlopen. De teleporteur loodste de korvetten naar de 1-DARON. Rhodan en de anderen trokken zich terug in het schip van de Suskohnen toen de vier korvetten landden. Hoewel de schepen gebruik maakten van hun AZ-velden en zacht landden werden de kristalsplinters weggeblazen. Ze suisden langs de glanzende scheepswand van de 1-DARON.


    Toen de korvetten waren geland, gingen de onderste sluizen open. De mannen en vrouwen van de BASIS en de SOL kwamen onmiddellijk naar buiten en renden naar de sluis van de 1-DARON. Via de door de insectoïden vernielde en later herstelde brug kwamen ze in het schip. Speciale robots droegen binnen enkele minuten de onontbeerlijke elektronische apparatuur aan boord.


    De hele actie had nauwelijks zeven minuten geduurd. Toen stegen de korvetten weer op en verdwenen met brullende motoren in de atmosfeer van Sainderbähn. Mentro Kosum bleef aan boord van de 1-DARON omdat hij het museumschip zou vliegen. In de hele Terraanse vloot was geen astronaut die meer ervaring had met grote ruimteschepen dan Kosum.


    Rhodan keek de vertrekkende korvetten vanuit de sluis van de 1-DARON na en dacht even aan het lot van de korvet waarmee hij zelf was gekomen. De centrale computer van de robotstad had hem met een onbekend wapen verpulverd. Rhodan hoopte dat er met deze korvetten niet hetzelfde zou gebeuren.


    'Over vijf minuten weten we het,' zei Ras Tsjoebai, die naast hem stond.


    De ruimteschepen waren intussen allang achter de wolken verdwenen.


    Zes minuten na het vertrek meldden de vier piloten zich. De kleine vloot was al buiten de atmosfeer van Sainderbähn en vloog nu terug naar de BASIS en de SOL.


    'Alles is goed gegaan, misschien is dat een gunstig voorteken,' zei de teleporteur.


    'Hecht je tegenwoordig geloof aan voortekens en voorspellingen?' vroeg Rhodan verbaasd.


    Ras glimlachte.


    'Dat kan af en toe gebeuren als ik er voordeel van heb of als ik er door word gerustgesteld.'


    'Dat is helemaal nieuw voor me.'


    'Hum,' zei de Afrikaanse teleporteur met een pretlichtje in de ogen. 'Weet je niet meer dat mijn vader zelfs geloofde in geesten en demonen?'


    'Dat was je grootvader,' corrigeerde Rhodan hem.


    Ras keek hem peinzend aan.


    'Werkelijk?' vroeg hij, terwijl hij verbaasd het hoofd schudde. 'Ik geloof dat ik een beetje met mijn geheugen sukkel. Zo lang is het toch nog niet geleden dat ik de oude heb gezien.'


    'Inderdaad,' zei Rhodan. 'Ongeveer zestienhonderd jaar geleden. Wat is dat nou helemaal?'


    De twee mannen schoten in de lach en liepen het schip in. Ze waren opgelucht dat er tijdens deze actie geen ongelukken waren gebeurd.


    Maar ze wisten ook heel goed dat nu het gevaarlijkste deel van de operatie terugkeer van de Suskohnen begon. De insectoïde wezens speelden geen belangrijke rol meer. Met hun primitieve wapens konden ze eigenlijk niets doen. Het gevaar schuilde in de 1-DARON zelf, in de duizenden jaren oude installaties, die gigantische hoeveelheden energie konden aftappen en omzetten.


    Halverwege de hoofdcentrale kwamen ze Plondfair tegen.


    'We zijn het in grote lijnen eens over de motor,' zei de Lufke. 'Zoals ik al had vermoed is er sprake van twee systemen.'


    'Een van die twee is de nu nog door de Wyngers gebruikte motor?' vroeg Ras Tsjoebai, 'Of bestond die nog niet toen de 1-DARON werd gebouwd?'


    'Vreemd genoeg wel,' antwoordde Plondfair. 'Ik weet dat de motoren die wij Wyngers gebruiken verbeterd kunnen worden. Maar sinds duizenden jaren is er niets nieuws meer ontwikkeld op het gebied van de ruimtevaart. In ieder geval tapt de hoofdmotor energie af van de hyperruimte en gebruikt hij deze energie op de bekende manier. Maar daarnaast heeft de 1-DARON een andere, eenvoudigere motor. Een motor, zoals die in ldl-schepen wordt gebruikt. Met het type motor, dat we in de 1-DARON hebben gevonden, zou het schip sneller kunnen vliegen dan het licht, maar toch is het een reservemotor.'


    'Is die reservemotor gemakkelijker te bedienen?' vroeg Ras Tsjoebai.


    'We zouden er geen enkele moeite mee hebben, terwijl de hoofdmotor ons nog heel wat hoofdbrekens zal kosten.'


    'Dan vliegen we toch met de reservemotor,' stelde de teleporteur voor. 'Waarom zouden we risico's nemen, als het niet nodig is?'


    'Uitgesloten!' antwoordde de Lufke resoluut. 'We kunnen niet met de reservemotor terugkeren uit de oneindigheid. Dat zou het Rad van het Leven zeker niet slikken.'


    'Waarom niet?' vroeg Ras. 'Je kunt alles overdrijven. Ook de neiging om risico's te vermijden.'


    'Het zou onlogisch zijn,' antwoordde Plondfair. 'Ik begrijp wat je bedoelt. We zouden een excuus hebben voor het feit dat we zo laat terugkeerden. Maar je zietéén ding over het hoofd. Als een expeditie als die van de Suskohnen werkelijk in moeilijkheden komt, worden de Kryn en misschien ook Morgdahn, de wachters, met behulp van een hypercom gewaarschuwd. De expeditie zou een ander schip ter beschikking krijgen en de motor zou worden gerepareerd. Nee, zet de mogelijkheid dat we met de reservemotor kunnen vliegen, maar uit je hoofd.'


    'Ik geef me gewonnen,' antwoordde de teleporteur. 'We zullen zelf in het reine moeten komen met de para-nulveld-corridor en het zal ons lukken.'


    Rhodan keek hem onderzoekend aan. Aan de woorden die de Lufke sprak, was niet te horen hoe bezorgd hij was, maar uit kleine nuances in de toon, de mimiek en de gebaren bleek dat Plondfair zelf niet helemaal geloofde in zijn woorden.


    Was het werkelijk zo moeilijk de 1-DARON te starten en te laten vliegen?


    'We zullen vooral moeilijkheden hebben met de taal van de vreemde computer,' ging Plondfair verder, alsof hij had geraden wat Rhodan dacht. 'Uw mensen moeten alle gegevens voortdurend omzetten in voor hen ongebruikelijke grootheden en symbolen. Alle maten en natuurkundige begrippen zijn anders. Toch moeten we de taal van de Suskohnen gebruiken omdat het Rad van het Leven anders meteen achterdochtig zou worden.'


    Rhodan knikte slechts.


    Aan al die dingen had hij al gedacht en ook hij maakte zich de meeste zorgen over dit aspect. Tijdens een vlucht door de ruimte moesten vaak snelle beslissingen worden genomen. Die beslissingen zouden moeten worden genomen op basis van gegevens, die binnenkwamen in de vorm van volkomen vreemde symbolen en maten.


    Ras Tsjoebai kreunde.


    'Dat is onmogelijk,' zei hij. 'Geen mens is in staat hyperfysische berekeningen te maken zonder de hulp van een computer of minstens van omrekentabellen. Het is waanzin zoiets te proberen.'


    'We zullen eerst terug vliegen naar de BASIS en de SC-1,' zei Rhodan. 'Tijdens die vlucht zullen we niet door het Rad van het Leven worden gecontroleerd. Plondfair en Demeter zullen meevliegen en ons helpen de juiste beslissingen te nemen. Bovendien kunnen we dan nog gebruik maken van de computer. Het wordt pas echt moeilijk als we in de buurt van Välgerspäre of de PAN-THAU-RA komen. Daar moet alles werkelijk vlekkeloos verlopen. Tot die tijd kunnen we een beetje oefenen.'


    Ras Tsjoebai schudde het hoofd. De situatie beviel hem niet. Hij had het gevoel dat Rhodan deze keer te veel hooi op zijn vork had genomen. Hij organiseerde een enorme maskerade waarbij alle deelnemers geen enkel Terraans product meer mochten gebruiken: geen Terraanse computers, maar bijvoorbeeld ook geen Terraanse geneesmiddelen, die voor een of ander individu onmisbaar waren. Het ging er niet alleen om alle haren - behalve het hoofdhaar - van het lichaam te verwijderen en er voor te zorgen dat ze enige tijd niet aangroeiden, maar ook om het uiterlijk en het gedrag van alle bemanningsleden zo te veranderen dat iedereen ervan overtuigd zou zijn dat ze Suskohnen waren. Daarbij moesten ze zich baseren op informatie uit een museum.


    In dat museum was weliswaar enorm veel informatie opgeslagen maar niemand wist of die informatie betrouwbaar was. Had de informatie betrekking op de Suskohnen, die met de laatste expeditie naar de oneindigheid waren vertrokken? Of hadden deze reizigers hun voorvaderen plezier gedaan met een gedenkteken terwijl ze zelf al helemaal anders dachten en handelden? Misschien gaf dit museum slechts een nostalgisch beeld van het verleden van de Suskohnen uit die tijd.


    Ras Tsjoebai keek eerst Rhodan en toen Plondfair aan. Hij voelde zich onzeker.


    'We zouden het niet moeten doen,' zei hij aarzelend. 'Het is te riskant. Nee, het is werkelijk niet uitvoerbaar.'


    'Waarom niet?'


    'Denk eens goed na,' zei de teleporteur. 'Wat is een museum? Niet een tentoonstelling van objecten uit de eigen tijd, maar van die uit het verleden. Ik zal een voorbeeld geven. Stel dat een vreemdeling op de Aarde kwam en hij zou daar slechts een museum vinden, waarin zo veel mogelijk informatie over een Europese stad van het jaar 1980 werd gegeven. Toen waren er nog geen AZ-zwevers, maar zogenaamde auto's. Stel dat hij ons te slim af wilde zijn en vijftienhonderd jaar later in kleren en een auto uit die tijd naar Gaa zou komen en dat hij ons daar probeerde wijs te maken dat hij een echt mens van deze tijd was. Heel Gaa zou gedurende een dag de lachstuipen hebben.'


    'Dat risico moeten we nemen,' zei Plondfair.


    'Het is waanzin. We mogen het niet riskeren. Het Rad van het Leven zal ons meteen doorzien. We weten uit de geschiedenis dat de mode voortdurend verandert. Elke generatie denkt en voelt anders. En wij gaan uit van de veronderstelling dat er bij de Suskohnen gedurende twintigduizend jaar niets is veranderd. Dat kan toch niet werken, Perry.'


    Rhodan bleef kalm.


    'Je hebt gelijk, Ras,' zei hij. 'Bij mensen zou zoiets niet mogelijk zijn. Maar er iséén verschil dat je overhet hoofd hebt gezien. Wij mensen kunnen ons vrij ontwikkelen, maai de Wyngers werden gedurende duizenden jaren gemanipuleerd en gecontroleerd door het LARD of het Rad van het Leven. Die manipulatie begint bij de constructie van ruimteschepen, die gedurende twintigduizend jaar niet verandert, en hij eindigt bij de haardracht en andere onbelangrijke dingen, die al die tijd hetzelfde blijven. Plondfair kan dat bevestigen. Voor hem is een ontwikkeling, zoals wij die meemaken, nauwelijks voorstelbaar.'


    'Dat is waar,' antwoordde de Lufke. 'Ik heb nu nog geen verklaring voor het feit dat ik me bewust ben geworden van die manipulatie. Ik kon onze maatschappij met geen enkele andere vergelijken en ik wist niet hoe een samenleving zonder manipulatie zich ontwikkelt. Pas door jullie te ontmoeten heb ik ontdekt wat vrijheid is. Daarom denk ik dat het model, dat in dit museum van het verleden wordt gegeven, ook van toepassing is op het leven van nu, dat wil zeggen als de Suskohnen zouden terugkeren.'


    


    3.


    


    Acht dagen later was het zo ver. Toen de sirenes in de 1-DARON begonnen te loeien wist iedereen aan boord dat het Suskoohnse schip op het punt stond om te vertrekken.


    Rhodan, Atlan, Bully, Fellmer Lloyd, Ras Tsjoebai, Galto Quohlfahrt - die intussen was genezen - Demeter en Plondfair waren in de hoofdcentrale. De beste en meest ervaren officieren zaten achter de instrumenten. Onder hen bevonden zich de geleerden, die het ruimteschip de laatste dagen letterlijk binnenste buiten hadden gekeerd en die alles hadden onderzocht.


    Men was het erover eens dat men nu moest vertrekken.


    'De insectoïden zijn vertrokken,' zei Ras Tsjoebai tegen Rhodan. 'Ze hebben waarschijnlijk begrepen dat het geen zin heeft ons aan te vallen. Hun levens zijn dus niet in gevaar als de 1-DARON start.'


    Rhodan merkte dat Ras nog steeds dacht dat deze actie zou mislukken. Maar hij protesteerde niet meer. De beslissing was gevallen en nu hing alles af van de deskundigen en de technici.


    Veel van hen waren Solaners.


    Eerst had Rhodan veel moeite gehad ze voor zijn plannen te winnen. De Solaners waren ongeduldig geworden. Ze drongen er al zo lang op aan dat ze de beschikking zouden krijgen over de SOL. Rhodan had hen geantwoord dat ze geduldig moesten zijn en ze hadden uiteindelijk begrepen dat ze hem moesten helpen, want ze hadden ingezien dat de situatie aan boord van de PAN-THAU-RA inderdaad zeer gevaarlijk was.


    HET had al lang geleden voor dit gevaar gewaarschuwd - en had het gevreesd.


    Er bestonden twee verschrikkelijke dreigingen: negatief gemuteerde wezens zouden de PAN-THAU-RA kunnen verlaten en met hun bijna onuitputtelijke voorraad levenskiemen zouden ze een deel van het universum kunnen overspoelen met gevaarlijke monsters.


    De andere mogelijkheid was bijna nog verschrikkelijker: de onbekende machten aan de andere kant van de materiebronnen zouden uit de ontwikkelingen binnen de PAN-THAU-RA de conclusie kunnen trekken dat hun experiment was mislukt. Ze zouden kunnen proberen de fout te corrigeren door de betreffende materiebron te sluiten of hem juist helemaal te openen. Beide maatregelen zouden afschuwelijke gevolgen hebben voor dat deel van het universum waar ook de mensen leefden.


    In vergelijking met die gevaren leek het risico dat Rhodan nam klein, en de Solaners hadden begrepen dat ze Rhodan wel moesten helpen.


    'De countdown begint!' kondigde Mentro Kosum aan. 'We starten eerst de conventionele motor en schakelen de Suskoohnse veldmotor pas in als we in de vrije ruimte zijn.'


    'Het wordt dus pas over een paar minuten echt interessant,' zei Bully.


    Hij was zenuwachtig en Perry wist hoe zijn vriend zich voelde. Hij, die altijd onstuimig en ongeduldig was, zou nu het liefst hebben gezien dat de geleerden en technici nog een paar dagen door konden gaan met hun werk, voor de 1-DARON zou vertrekken. Maar ook Bully wist dat ze alles hadden onderzocht en dat er nauwelijks iets nieuws ontdekt kon worden.


    Nu moesten ze het schip in de praktijk testen en er ervaring mee op doen.


    Rhodan voelde de vloer onder zijn voeten trillen. De conventionele motor liep. Op dit moment joegen gloeiend hete bundels door de straaluitlaten naar de bodem van de schacht, waar de 1-DARON stond. Trillende energiemassa's stegen aan weerskanten van het schip op. Ze vernietigden alle levende wezens die nog in de buurt waren. Het kristal woud rondom de 1-DARON zou smelten.


    Mentro Kosum schoof de hoofdhendel naar voren. Voor hem flitste een zee van lichtjes aan. Ook Plondfair en Demeter kenden de betekenis van slechts een gedeelte van al die lampjes, hoewel het Rad van het Leven gedurende duizenden jaren slechts weinig veranderingen in de ruimteschepen had toegestaan.


    Perry Rhodan keek gespannen naar de talrijke beeldschermen waar op dit moment nog niets op te zien was. De 1-DARON stond nog altijd op de bodem van de enorme schacht waarin hij duizenden jaren had gestaan. Alle optische instrumenten moesten worden beschermd tegen de hitte en konden nog geen beelden leveren. Dat zou pas veranderen als de 1-DARON uit de schacht was en een hoogte van ongeveer honderd meter had bereikt. Dan kon de hitte naar alle kanten ontwijken en konden ook de beveiligingsschermen worden uitgeschakeld.


    Het gigantische schip steeg op, waarbij het schokte alsof het del kristallen en planten van zich afschudde.


    'Ik ben blij dat de insectoïden het kristaldak hebben kapot geschoten!' merkte Atlan op. Zijn ogen traanden een beetje, een duidelijk teken dat hij opgewonden was. 'We hadden het er moeilijk mee kunnen krijgen.'


    'Ik hoop dat de centrale computer van de robotstad ons met rust laat,' zei Plondfair.


    Plotseling lichtten de schermen van de monitoren op, zonder dat Kosum of een van de andere officieren iets hadden gedaan. Voorlopig was er weinig te zien. Door de trillende luchtmassa's rondom het schip waren de beelden wazig. In ieder geval zagen de mannen en vrouwen in de hoofdcentrale wel dat de 1-DARON een hoogte van een paar honderd meter had bereikt. Onder hen lag de vlakte, waar de insectoïden hen hadden belegerd.


    'Het is gelukt,' zei Fellmer Lloyd opgelucht.


    Op de beeldschermen was duidelijk te zien dat de 1-DARON tamelijk snel steeg.


    'Alles loopt zoals het hoort,' zei Kosum. 'Niemand hoeft zich zorgen te maken.'


    'Ik zou willen dat ik zijn zenuwen had,' kreunde Bully. 'Vlak voor zijn neus heeft hij duizenden lichtjes.'


    Het schip schoot omhoog toen Kosum een paar hendels naar voren duwde.


    'Let op de reactie!' riep Demeter verschrikt. 'Zie je dat dan niet?'


    Ze stortte zich letterlijk op Kosum en drukte de hendels terug in hun oorspronkelijke stand. Op het paneel voor de emotionaut flitsten zeven rode lampjes aan, die meteen weer uitgingen.


    'Wil je ons allemaal dood hebben?' vroeg Demeter.


    'Dit soort foutjes bewijst dat nog niet alles perfect loopt,' antwoordde Kosum rustig.


    'Dat grapje had ons bijna allemaal het leven gekost,' kreunde Demeter.


    'Deze versnelling is voldoende,' zei Plondfair. Rhodan zag dat de handen van de Lufke trilden en keek Atlan aan. De Arkonide was ongewoon bleek. De reactie van Plondfair was hem niet ontgaan.


    Terwijl op de monitoren was te zien dat de 1-DARON de atmosfeer van Sainderbähn verliet en de wereldruimte inschoot, ging de Arkonide naast Rhodan staan.


    'We moeten erop staan dat de andere motor niet wordt gebruikt,' fluisterde hij. 'Dat risico kunnen we niet nemen.'


    'We hebben geen andere keuze,' antwoordde de Terraan even zacht. 'We hebben alles toch al besproken?'


    'Maar kijk toch eens naar wat er nu gebeurt,' zei Atlan opgewonden. 'Kosum heeft deze motor al nauwelijks onder controle. Hoe moet dat gaan met een motor die we helemaal niet kennen?'


    'Je moet niet overdrijven,' antwoordde Rhodan, die zijn best deed om kalm te blijven. 'Zo volkomen vreemd en onbekend is dat ding nou ook weer niet.'


    'We moeten er nog een keer over praten,' zei de Arkonide zo hard dat de anderen het ook hoorden. 'Alles heeft zijn grenzen. Deze keer zijn we met iets begonnen dat we niet kunnen afmaken. Het heeft geen zin door te gaan met iets, alleen omdat men met alle geweld zijn doel wil bereiken.'


    'We weten wat we doen,' antwoordde Rhodan.


    'Wat vind jij ervan?' vroeg Atlan aan Plondfair, terwijl de 1-DARON zich snel van Sainderbähn verwijderde. 'Ik vind dat we de veldmotor niet mogen inschakelen.'


    De Lufke keek Atlan kalm aan. Hij had zichzelf weer onder controle en maakte een zelfverzekerde indruk.


    'Je onderschat het Rad van het Leven. De maskerade heeft geen enkele zin als hij niet perfect is. Of we vliegen met energie uit de hyperruimte, of we stoppen de hele actie en proberen een andere oplossing voor het probleem te vinden.'


    'Er is geen andere oplossing,' antwoordde Rhodan. 'Je hebt gelijk, Arkonide. Alles heeft zijn grenzen. Ook jouw bezorgdheid. We hebben een beslissing genomen en we blijven daar bij. Als je wilt kun je uitstappen. We hebben genoeg sloepen.'


    De lippen van Atlan trilden.


    'Je kunt het niet nalaten af en toe de barbaar te spelen, niet? Je weet dat ik niet zal uitstappen.'


    'En jij weet dat ik bij mijn beslissing blijf. Het heeft dus geen zin langer te discussiëren.'


    'Zoals je wilt.' Atlan keek star naar de instrumenten voor Kosum.


    De 1-DARON vloog steeds sneller en verliet het Nagaidirstelsel.


    'Hoe lang nog?' vroeg Rhodan.


    'Over dertig seconden schakelen we de andere motor in,' antwoordde de emotionaut.


    Het werd stil in de centrale. Alleen Demeter en Plondfair gaven zacht, maar op besliste toon hun orders en aanwijzingen. Hun houding gaf Rhodan vertrouwen. Hij wist dat ze de veldmotor niet zouden inschakelen als ze bang waren dat ze de uit de hyperruimte afgetapte energie niet onder controle hadden.


    'Nog tien seconden!' meldde Kosum.


    ' Para-nulveld-corridor voorbereiden!' beval Plondfair. Hij kromp ineen toen de hand van een geleerde de verkeerde schakelaar aanraakte. Hij sprong naar de man en trok de hand terug. 'Let u toch op!'


    'Het spijt me,' antwoordde de geleerde. 'Ik lette niet goed op.'


    'U weet dat we ons dit soort dingen niet kunnen veroorloven!' schreeuwde de Lufke. 'Zal ik u laten vervangen?'


    'Het gaat alweer. Ik heb me zelf weer onder controle.'


    De geleerde drukte de goede knop in en voor hem ging een rij groene lampjes aan.


    Op dat moment corrigeerde Demeter een verkeerde beslissing van een andere geleerde, zonder een woord te zeggen.


    'Para-nulveld-corridor wordt gevormd,' zei Kosum.


    Overal flitsten verschillend gekleurde lampjes aan en ook op andere manieren gaf de computer informatie door, die de twee Wyngers tot het nemen van schijnbaar overhaaste beslissingen noodzaakten.


    Plotseling leek de 1-DARON tegen een enorme hindernis te vliegen.


    Het hele schip dreunde, alsof het een enorme slag had gekregen. Het lawaai was oorverdovend. Een paar geleerden sprongen op uit hun stoelen en draaiden zich om, alsof ze op die manier aan de onvermijdelijk lijkende vernietiging konden ontsnappen.


    Plondfair duwde twee van hen hardhandig terug in hun stoel, terwijl Demeter over het instrumentenpaneel boog en het para-nulveld met voorzichtige bewegingen afstelde.


    Het gedreun verstomde en het werd weer stil in het schip.


    Rhodan keek naar de monitoren, maar alle schermen waren zwart.


    'Wat is er gebeurd?' vroeg hij.


    Demeter keek op. Haar gezicht was nat van het zweet, en ze glimlachte zenuwachtig.


    'De corridor werkt,' zei ze. 'Alles is in orde. Het is gelukt.'


    'We zullen het doel snel hebben bereikt, maar we waren bijna in hyperstralen veranderd!' voegde Plondfair eraan toe.


    Atlan liet zich in een stoel vallen en keek Rhodan zonder iets te zeggen aan.


    'Wanneer zijn we bij de SOL en de BASIS?' vroeg deze.


    'Over een paar minuten,' antwoordde de Lufke. Hij streek met de hand over het voorhoofd. 'En dan zou het eigenlijke werk moeten beginnen.'


    'Zou...?' vroeg Rhodan.


    'Ik geloof dat de geleerden en technici het zonder onze hulp niet klaarspelen,' antwoordde Plondfair.


    'Zet dat maar uit je hoofd, Plondfair,' antwoordde Rhodan. 'Het zal ons lukken zonder jullie hulp. We naderen de PAN-THAU-RA en de verboden zone zo ver mogelijk met de hyperveldmotor en dan schakelen we de andere motor in. De PAN-THAU-RA bevindt zich in een absorptieveld, waarin geen hyperenergie kan worden opgenomen. Jullie hebben ons bij het vertrek van Sainderbähn gelukkig geholpen. Jullie kennen de positronische systemen van de Wyngers beter dan wij. Maar van normale motoren hebben we evenveel verstand als jullie. De motor van dit schip kennen we zelfs beter dan jullie, omdat hij werkt op basis van hetzelfde principe als de NU-gasreactoren. Je hoeft je dus geen zorgen te maken.'


    


    Een deur aan boord van de 1-DARON ging open en Reginald Bull liep de hut van Rhodan binnen. Op bed zat een man met rode ogen, een olijfgroene huid en kort geknipt haar.


    Bully schrok.


    'Man, Perry, dat is een mooie verandering!' riep hij. 'Ik had je bijna niet herkend.'


    Rhodan stond op en fronste de wenkbrauwen.


    Achter Bully kwam een tweede man met kort haar de hut binnen.


    'Nietwaar?' vroeg hij glimlachend. 'Perry ziet er uit als een Irokese in de lente.'


    'Ik weet niet over wie je het hebt, Gantelvair,' antwoordde Rhodan koel. 'Ik heb nooit van een man met de naam... wat zei je? Welke naam heb je genoemd?'


    Atlan kromp ineen.


    'Ik bedoelde Danair,' antwoordde hij.


    Het gezicht van Rhodan ontspande. Hij glimlachte.


    'Goed,' zei hij op verzoenende toon. 'We kunnen ons geen enkele slordigheid veroorloven. Het was moeilijk genoeg echte Suskoohnse namen te vinden. Die namen zullen we in het vervolg gebruiken. Een vergissing kan noodlottig zijn.'


    Hij knikte tegen Bully.


    'Jij blijft op de SC-1. We hebben hier een man als jij nodig.'


    'Grote onzin,' antwoordde Bully. 'Bovendien zou er maar weinig aan mijn uiterlijk veranderd hoeven te worden. Ik vermoed zelfs dat een van mijn voorvaderen Suskoohns bloed in de aderen had. Er moet heel vroeger een Suskoohnse expeditie op de Aarde zijn geweest en sommige deelnemers moeten hier en daar hun sporen hebben achtergelaten.'


    'Toch blijf je op de SC-1, Bully. Mentro Kosum als Rotoskair, Balton Wyt als Brainoff, Alaska als Kasaidere, Kershyll als Torsaiden, Fellmer als Mervain en Atlan en ik vormen de kern van de 300 Suskohnen, die deelnemen aan de expeditie.'


    'Ze zijn allemaal veranderd in Suskohnen,' zei Atlan-Gantelvair. De gegevens van alle bemanningsleden zijn doorgegeven aan de computer. We hebben samen met SENECA een reis uitgestippeld en alle details ervan opgenomen in een logboek, precies zoals de Suskohnen zouden hebben gedaan. SENECA heeft een waterdicht verhaal gecomponeerd, waarin geen enkele tegenspraak voorkomt.'


    'Maar het probleem, dat we nu nog niet weten, waarnaar precies werd gezocht, blijft bestaan,' zei Bully. 'We hebben gehoord dat het om een oog ging, maar dat kan ook symbolisch bedoeld zijn. Hoe staat het daarmee?'


    'Ik denk dat we ook dat probleem hebben opgelost,' antwoordde Rhodan-Danair. 'We kunnen veronderstellen dat het Rad van het Leven de deelnemers aan de expeditie niet veel gedetailleerde informatie heeft gegeven. We hoeven niet te weten wat dat oog is.'


    'Wanneer vertrekken we?' vroeg Atlan-Gantelvair.


    'Over een uur,' antwoordde Rhodan-Danair.


    De deur ging opnieuw open en Plondfair kwam binnen.


    'Er is nog een kleinigheid,' zei hij, met de ogen Rhodan zoekend. 'We zijn vergeten dat er minstenséén robot bij elke expeditie van de geroepenen was. Waar is de robot die bij de 1-DARON hoorde? Ik denk dat we daar een verklaring voor moeten bedenken.'


    Rhodan en de anderen keken hem geschrokken aan.


    'Verdomme!' riep Bully. 'We hebben dagenlang geprutst om alles rond te krijgen. We hebben aan alles gedacht, maar we hebben dit belangrijke aspect over het hoofd gezien. Ik word misselijk als ik bedenk wat we allemaal zouden hebben kunnen vergeten.'


    Rhodan-Danair zei niets. Hij wist dat Bully gelijk had.


    De actie van de terugkerende Suskohnen zou enkele seconden na de ontmoeting met het Rad van het Leven - of met een van zijn vertegenwoordigers - volkomen mis kunnen lopen, als een vraag naar de verdwenen robot niet goed beantwoord kon worden. Na het vertrek van de 1-DARON zou het te laat zijn geweest. Niemand zou een plausibele verklaring met alle details snel genoeg kunnen doorgeven aan de scheepscomputer.


    


    4.


    


    'We vertrekken!' beval Rhodan.


    Mentro Kosum knikte slechts. Zijn handen gleden speels over het instrumentenpaneel, alsof hij al duizenden keren met een schip als de 1-DARON had gevlogen.


    Op het paneel voor hem gingen lampjes aan. De andere 'officieren' van de 1-DARON - allemaal deskundigen van de SOL en de BASIS - concentreerden zich op hun werk. Er ging een schok door het ruimteschip toen de para-nulveld-corridor zich vormde. Achter de 1-DARON ontstond een zwartpaarse slurf, waardoor de hyperenergie naar de vrij kleine motorafdeling van het ruimteschip werd geleid.


    Daar werd de energie geconcentreerd in een kunstmatig, n-dimensionaal en neutraal nulveld.


    Rhodan zag dat Mentro Kosum de opening in het veld waardoor de energievloed als door een straalpijp verdween, rustig en zelfverzekerd vormde en controleerde. Die fase van de versnelling was steeds een van de moeilijkste geweest. Meer dan eens hadden Demeter en Plondfair verschrikte uitroepen geslaakt als de piloot een fout maakte. Elke keer waren ze snel genoeg geweest om de fout ongedaan te maken.


    Nu moest Mentro Kosum het zelf doen. Er mochten geen fouten meer worden gemaakt.


    De naar buiten stromende hyperenergie paste niet in het kromme Einsteincontinuüm, waarin zich de 1-DARON bevond. Hij kwam in botsing met de energie van het Einsteincontinuüm en daarbij ontstond een druk, die voldoende was om het schip een versnelling van 600 km/sec2 te geven. Rhodan-Danair en Atlan-Gantelvair volgden de bewegingen van de emotionaut gespannen. Ze waren niet in staat om te beoordelen of deze een fout maakte.


    'Ik denk dat we beter in onze hutten hadden kunnen blijven,' zei de Arkonide. 'Hier heb je het gevoel dat alles elk moment kan misgaan.'


    'Rotoskair heeft alles onder controle,' antwoordde de Terraan. 'Hij heeft meer dan twintig proefstarts met de veldmotor achter de rug. Het lukte hem ook zonder Plondfair en Demeter.'


    'Toch zal ik me beter voelen als Plondfair weer aan boord is,' zei Atlan.


    'Je weet dat we geen andere mogelijkheid hadden. We moesten een verhaal maken om ervoor te zorgen dat hij erbij kan zijn. Hij is met een sloep van het sporenschip PAN-THAU-RA gevlucht.'


    'Samen met Ganerc, die zijn eigen kleine ruimteschip heeft genomen,' vulde Atlan-Gantelvair aan.


    'Juist. We zullen de vluchteling oppikken. Daarom heeft Mentro - sorry, ik bedoel Rotoskair - Plondfair op een van de proefvluchten met de 1-DARON in de buurt van het Torgnischstelsel gebracht. Daar zullen we hem ontdekken. We zullen hem aan boord halen en hem ondervragen zoals echte Suskohnen dat zouden hebben gedaan.'


    'De hele ondervraging wordt doorgegeven aan de boordcomputer zodat het Rad van het Leven of het LARD wel moet denken dat we iemand hebben opgepikt en dat we hebben geprobeerd te ontdekken waar hij vandaan komt.'


    'Ja,' zei Rhodan. 'Onze tegenspeler zal denken dat we de waarheid uit Plondfair hebben geperst. De Lufke vindt het goed dat we hem hier en daar verwonden, als hij tenminste plaatselijk wordt verdoofd. Het moet lijken of we nogal hardhandig te werk zijn gegaan.'


    Atlan-Gantelvair glimlachte waarderend.


    'Een uitstekend plan,' zei hij. 'We weten niet op welke manier de expedities van de geroepenen terugkeren en waar ze zich moeten melden. Zeker niet bij een van de officiële Wyngerregeringen in het Trognischstelsel. Als we Plondfair aan boord hebben zullen we de fouten die we zeker zullen maken, gemakkelijk kunnen verklaren. We zullen zeggen dat we eerst de vluchteling wilden uitleveren en dat we daarom niet via de afgesproken weg terugkeerden. Klopt dat?'


    'Ja. Als we niet oppassen lopen we het risico dat de 1-DARON in de verboden zone wordt vernietigd. En als dat niet het geval is zou het Rad van het Leven achterdochtig worden als we rechtstreeks naar de PAN-THAU-RA vlogen, omdat we niet kunnen weten waar het sporenschip zich bevindt. Als we niet naar het doel vliegen waar de echte Suskohnen heen zouden zijn gegaan, dan zitten we in de val. De enige mogelijkheid is dat Plondfair de gevangene speelt, die door ons naar Välgerspäre wordt gebracht. Hij is van die planeet gevlucht.'


    'Het is niet ongevaarlijk naar Välgerspäre te vliegen.'


    'Maar het is onze enige kans.'


    De ogen van Atlan traanden.


    'Bully heeft waarschijnlijk gelijk,' zei hij. 'We zijn begonnen aan ietsdat te moeilijk voor ons is. Ik heb me nog nooit eerder zo onzeker gevoeld tijdens een actie. Het aantal onbekende factoren is te groot.'


    De 1-DARON had de moeilijke startfase afgesloten en vloog nu vele malen sneller dan het licht naar het Torgnischstelsel.


    'Ik ben het niet met je eens,' antwoordde Rhodan-Danair. Hij keek Atlan ernstig aan. 'Het zal lukken als we ons vooral niet vergissen met de namen. We hebben de vraag waar de robots van de 1-DARON zijn gebleven, opgelost. We hebben samen met SENECA een verhaal in elkaar gezet waarin duidelijk wordt waarom we zo laat terugkeren. We hebben alles wat Demeter en Plondfair ons over geroepenen en de expedities hebben verteld doorgegeven aan SENECA, en daarna hebben we gecontroleerd of we alles goed genoeg hebben voorbereid. SENECA beweert dat we dat inderdaad hebben gedaan. Wat wil je nog meer? Absolute zekerheid? Die kan ik je niet geven.'


    'Je hebt natuurlijk gelijk,' gaf Atlan-Gantelvair toe. 'En toch voel ik me niet lekker. Ik kan het zelf niet verklaren. Misschien komt dat alleen door het feit dat we niet weten met wie we te doen hebben. Daarom kunnen we de reacties van het Rad van het Leven niet voorspellen. Wat is het Rad van het Leven? Een superintelligentie zoals BARDIOC of de Keizerin van Therm? Zoals HET? Of staat het boven HET? Is HET misschien niet alleen bang voor de PAN-THAU-RA en de geheimzinnige materiebronnen, maar ook voor het Rad van het Leven of het LARD? Ik zou me lekkerder voelen als ik de antwoorden op die vragen kende.'


    'Ja, ik ook,' zei Rhodan.


    Atlan keek naar Mentro Kosum, die voortdurend reageerde op het aan- en uitgaan van de lampjes op het instrumentenpaneel.


    'We hebben een verhaal gemaakt over de robots die eigenlijk aan boord zouden moeten zijn,' ging Atlan-Gantelvair verder. Net als Rhodan sprak hij de taal van de Suskohnen. 'Voor ons en voor SENECA klinkt de verklaring dat de robots werden vernietigd toen ze probeerden een ding te bergen, dat op het oog leek, heel aannemelijk. Laten we aannemen dat het Rad van het Leven dat verhaal ook slikt.'


    'Dan zou alles toch in orde zijn. Of niet?'


    'Juist niet,' antwoordde de Arkonide. 'We weten niet of er robots op het schip waren.'


    'SENECA heeft uitgerekend dat de meest waarschijnlijke mogelijkheid is dat er meerdere robots aan boord waren,' zei Rhodan.


    'Toch blijft ook dat een onzekere factor. Ik kan het niet helpen. We nemen veel risico's.'


    Rhodan draaide zich met een ruk om. Zijn rode ogen fonkelden woedend.


    'Nu is het wel genoeg!' riep hij. 'Al die bezwaren en dat gemopper hebben hoogstens tot gevolg dat we niet op de juiste manier reageren. Dat we niet zelfverzekerd genoeg zijn en ons niet superieur gedragen. Ik wil niets meer horen.'


    'Zoals je wilt.'


    Atlan-Gantelvair draaide zich om en verliet de centrale. Hij wist dat Rhodan gelijk had, maar hij had zijn mond niet kunnen houden.


    


    Atlan-Gantelvair kwam pas twintig uur later terug in de centrale. Dat was net op het moment dat de sloep met Plondfair aan boord werd gehaald.


    'Nu gaat het beginnen,' zei Rhodan-Danair. 'Vanaf dit moment zal de boordcomputer alles - registreren en opslaan. Iedereen moet zich concentreren. Geen verkeerde namen en geen onnodige commentaren. We zullen geen tijd hebben later alles te controleren.'


    Hij gaf Alaska Saedelaere een seintje. De man met het masker, die de Suskoohnse naam Kasaidere droeg, drukte op een knop. Toen een lampje aanflitste wist hij dat de hoofdcentrale rechtstreeks was verbonden met de radioafdeling.


    Rhodan verliet samen met Atlan de centrale. Zij zouden de ondervraging leiden.


    'We hebben niet veel tijd,' stelde Rhodan opnieuw vast. 'We naderen het Torgnischstelsel. Ik hoop dat het ons lukt rechtstreeks door te stoten naar Välgerspäre en dat we de schepen van de Wyngers kunnen vermijden. Maar het is lang niet zeker dat dat lukt.'


    'Wat doen we als we in aanraking komen met schepen, die ons willen controleren?'


    'We moeten hoe dan ook proberen ze voorbij te komen. Als dat niet lukt krijgen we het erg moeilijk.'


    


    'U heeft blijkbaar opvattingen over de dienst, die lijnrecht in tegenspraak zijn met de door ons gecreëerde orde,' riep de Kryn. De priester had een breed gezicht vol littekens. 'Als er nog een keer zoiets gebeurt betekent dat het einde van uw carrière.'


    Kaistell, commandant van de 3-AITHOR, kromp in elkaar. Hij voelde het bloed uit zijn gezicht trekken. Zijn onderlip trilde. Hij slikte het enige juiste en rechtvaardige antwoord in. Gedurende meer dan twintig dienstjaren had hij bewezen dat zijn opvatting over de dienst correct was, zoals men van een commandant mocht verwachten. Eigenlijk had hij als commandant niet de plaats die hij verdiende.


    Kaistell was er van overtuigd dat hij commandant van een schip van de klasse 2 zou moeten zijn.


    Maar hij voelde zich niet vernederd door de woorden en de toon van de Kryn. Veel erger was het feit dat de officieren in de centrale van de 3-AITHOR allemaal hadden gehoord op welke manier hij werd beledigd.


    De 3-AITHOR vloog op een afstand van een half lichtjaar van het Torgnischstelsel. Ze hadden een onbetekenende opdracht - tenminste dat vond Kaistell. Hij was ervan overtuigd dat ook de Kryn niet kon verwachten dat hier onbekende ruimteschepen zouden verschijnen, die de 3-AITHOR tegen zou moeten houden. Daarvoor was het ruimteschip te klein en te slecht bewapend. Het zou een onbekend schip kunnen peilen en een bericht naar Starscho doorgeven. Meer niet.


    Nu had de Kryn hem verweten dat hij zich drie minuten te laat had gemeld. Hij had drie minuten te laat aan Starscho doorgegeven dat hij de hem opgegeven positie had bereikt.


    'Ik zal mijn plicht naar behoren vervullen,' zei hij onderdanig. Hij wist dat het stom zou zijn geweest in opstand te komen tegen de priester.


    De Kryn zou er voor kunnen zorgen dat hem gunsten van het Rad van het Leven werden geweigerd. De priester had zelfs het recht hem te verbieden terug te keren naar het Torgnischstelsel, en dat was voor iedere Wynger erger dan een degradatie.


    'Ik hoop het,' zei de Kryn en verbrak de verbinding.


    Kaistell keek woedend naar het beeldscherm. Hij was vooral kwaad omdat hij niets tegen de Kryn kon doen.


    Hij stond op en keek onderzoekend om zich heen. De officieren ontweken zijn blik. Ze wisten allemaal dat hun commandant onrechtvaardig was behandeld en ieder van hen was bang dat Kaistell zich op hem zou afreageren.


    'Jullie hebben niets te vrezen,' zei Kaistell met trillende stem. 'Ik heb mezelf onder controle en zal me niet afreageren op jullie.'


    Een paar officieren keken hem onderzoekend aan en hun gezichten ontspanden zich.


    'Peiling!' riep de peiltechnicus.


    Eerst dacht Kaistell dat het een domme grap was, waarmee de technicus hem probeerde op te vrolijken. Hij draaide zich om om een vernietigende opmerking te maken toen hij de peilreflex op het beeldscherm zag. Zijn mond bleef even openstaan.


    Snel ging hij weer zitten en gaf een paar gegevens door aan de computer. Op de monitor voor hem verschenen symbolen en woorden. Hij zag in vrijwel een oogopslag in welke sector ruimteschepen konden worden verwacht.


    Het gepeilde schip hoorde hier niet!


    'Het is een onbekend ruimteschip,' zei de peiltechnicus. Toen corrigeerde hij zichzelf. 'Nee, onbekend is niet het juiste woord. Het is hetzelfde type schip dat wij bouwen, maar het moet oeroud zijn.'


    Kaistell ging naast de technicus in een vrije stoel zitten. Hij dwong zichzelf kalm te blijven en prentte zichzelf in dat dit een unieke kans was, die hij in geen geval mocht verprutsen. Hij mocht niets overhaasten.


    Toen hij zich ervan overtuigd had dat de technicus geen fouten had gemaakt liep hij naar de radiokamer. De officieren daar keken hem vragend aan. Ze verwachtten orders van hem.


    'Oproepen!' zei hij. 'Ik wil weten wie dat is.'


    Hij wierp een blik op het peilbeeldscherm en zag dat het onbekende schip trager vloog dan zojuist. Dat kon maaréén ding betekenen: het vloog naar het Torgnischstelsel. Hij liet de koers berekenen, maar gaf het resultaat niet door aan de officieren omdat hij alles in eigen hand wilde houden.


    Als het onbekende ruimteschip deze koers aanhield zou het de verboden zone binnenvliegen. Zoiets was hem gedurende al zijn twintig dienstjaren nog nooit overkomen.


    'Ze melden zich, Kaistell,' riep de radiotechnicus.


    Kaistell schoof de officier opzij en ging zelf achter een van de drie microfoons zitten.


    'Wie bent u?' vroeg hij zonder omhaal. 'Ik ben commandant Kaistell van de 3-AITHOR en ik spreek namens de autoriteiten van het Torgnischstelsel. Identificeert u zich en vertelt u me wat het doel is van uw reis.'


    Op het beeldscherm voor hem verscheen het gezicht van een vreemdeling. Hij had rode ogen, kortgeknipt haar en een zeer gladde huid met een olijfgroene glans. Hij had nooit een wezen met zo'n uiterlijk gezien en toch kwam het hem op de een of andere manier vertrouwd voor.


    Het antwoord van de vreemdeling had het effect van een koude douche.


    'Zou het werkelijk mogelijk zijn dat zeden en fatsoen in de loop der tijden zo in verval zijn geraakt dat men de vrijheid neemt ons een ondergeschikte figuur tegemoet te sturen?' vroeg de vreemdeling in een taal, waarvan bijna niets was te verstaan. Kaistell zou er geen woord van hebben verstaan als hij het vertaalapparaat niet had ingeschakeld voor hij het gesprek begon. De vreemdeling moest een dialect van het Wyngers spreken.


    Het bloed schoot hem naar de wangen. Hij had de belediging van de Kryn nog niet verwerkt en nu moest hij een nieuwe belediging slikken.


    'Ik heb u in heel duidelijke woorden een vraag gesteld!' zei hij op scherpe toon, 'Antwoordt u. Als u zich niet identificeert zullen we u met een hele vloot aanvallen en vernietigen. Als u zich niet onmiddellijk identificeert ben ik gedwongen uw schip te behandelen als een vijandig object.'


    'Kijk die kleine schreeuwlelijk nou eens!' zei de vreemdeling spottend tegen iemand, die Kaistell met kon zien. 'Goed, als dat zijn gedeukte zelfvertrouwen goed doet, zal ik hem antwoord geven. Dit is de 1-DARON. U spreekt met de Suskoohnse commandant Danair. We hebben een lange reis achter de rug en keren nu terug naar het Rad van het Leven. Verdwijnt u nu, Kaistell.'


    'Een ogenblik,' zei Kaistell, die zich met moeite kon beheersen. Hij wist dat dit een buitengewone ontmoeting was en dat hij zich kon rehabiliteren als hij alles goed deed. Maar hij voelde zich de mindere van de vreemdeling en dat wond hem op. 'Zo eenvoudig komt u niet van me af. Ik weet niets van een Suskoohnse expeditie, maar ik weet wel dat het volk van de Suskohnen niet meer bestaat. Praat u dus geen onzin. Wie bent u in werkelijkheid?'


    Danair zuchtte, legde het hoofd in de nek en keek Kaistell met half gesloten ogen aan.


    'U bent werkelijk koppig, mijn beste. Zou u niet liever aan uw meerdere vragen of dat wel de juiste houding is? Het zou kunnen zijn dat hij u nog een uitbrander geeft.'


    Kaistell viel van verbazing bijna van zijn stoel. Hij schoot met een ruk naar voren.


    'Hoe weet u dat ik...' Hij zweeg en beet op zijn onderlip. Hij besefte dat hij zijn mond voorbij had gepraat en zette woedend de radio uit. Hij sprong op en schold een paar officieren uit, die achter hem stonden en niet onmiddellijk plaats voor hem maakten.


    Toen had hij zichzelf weer onder controle. Alleen zijn handen trilden nog.


    'Starscho op de hoogte brengen!' beval hij op barse toon. 'Snel! Ik wil weten wie die verwaande hufter is.'


    'Starscho!' meldde de radiotechnicus rustig.


    Kaistell draaide zich om en zag het gezicht van de Kryn van Starscho op het beeldscherm. Hij zag het op vier beeldschermen en het was het gezicht van dezelfde priester, die hem een paar minuten geleden een uitbrander had gegeven.


    Hij ging rechtop zitten en keek met een strak gezicht naar de Kryn op het beeldscherm.


    'Maistral, we hebben een onbekend schip in de peiling,' zei hij. 'We hebben contact opgenomen via de radio. De commandant van het schip beweert dat het de 1-DARON is en dat hij zelf Danair heet. Hij heeft uitgelegd dat het gaat om een Suskoohnse expeditie, die nu terugkeert naar het Rad van het Leven. Hij weigert de vlucht naar het Torgnischstelsel te onderbreken en om zich meer precies te identificeren. De 1-DARON is een type schip, dat sinds duizenden jaren niet meer wordt gebouwd.'


    'Heeft u nog contact met de 1-DARON?' vroeg de priester.


    'Die zogenaamde Suskoohn weigert met een - eh - ondergeschikte figuur te praten,' legde Kaistell uit, heel goed beseffend dat hij als commandant van de 3-AITHOR werkelijk heel onbetekenend was in vergelijking met de commandant van de 1-DARON.


    'Dat is niet zo vreemd,' merkte Maistral met een laatdunkend glimlachje op. Hij ging rechtop zitten en zijn gezicht kreeg een harde uitdrukking. 'Maar goed, we mogen het hier niet bij laten. Zegt u tegen Danair dat hij moet wachten. Op dit moment vertrekt een vloot vanaf Starscho. We moeten hoe dan ook ontdekken wie die zogenaamde Suskohnen zijn.'


    'Ik heb het begrepen,' zei Kaistell. 'De 1-DARON moet wachten.'


    De priester verbrak de verbinding en tevreden gaf Kaistell de radiotechnicus opdracht opnieuw contact op te nemen met de 1-DARON. Hij voelde zich veel zekerder van zichzelf dan de eerste keer en hij was vastbesloten Danair op zijn nummer te zetten.


    Een paar seconden later verscheen het gezicht van een man met een masker op het beeldscherm.


    'Ik wil commandant Danair spreken,' zei Kaistell.


    De man met het masker scheen verbaasd te zijn.


    'Dat kunt u toch niet van hem verlangen,' zei hij op een toon, die Kaistell opnieuw woedend maakte. Die gemaskerde groene deed net of Kaistell hem zwaar had beledigd. 'Wat heeft u me mee te delen?' ging de vreemdeling verder.


    'Wie bent u?' vroeg Kaistell.


    'Kaisaidere,' antwoordde de gemaskerde. 'U zult genoegen moeten nemen met mij als gesprekspartner. We zijn al zeer tegemoetkomend geweest.'


    'Een paar minuten geleden heb ik met commandant Danair gesproken.'


    De mond onder het masker glimlachte laatdunkend.


    'Toen wisten we nog niet wie u was.'


    Kaistell verloor bijna zijn zelfbeheersing.


    'Kijkt u maar eens naar de beeldschermen,' zei hij. 'Als uw apparatuur nog enigszins in orde is, zult u kunnen vaststellen dat er op dit moment een vloot naar uw schip vliegt.'


    'Moet ik daar verbaasd over zijn?' vroeg de gemaskerde. Hij scheen zich niet bedreigd te voelen. Blijkbaar zag hij de vloot als een soort ontvangstcomité.


    Kaistell slikte.


    'Ik moet u er op wijzen datu zich verschrikkelijk vergist,' zei hij, zich met moeite beheersend. 'Deze vloot zal uw schip in een kleine zon veranderen als u niet onmiddellijk doet wat ik vraag.'


    'Ik begrijp het,' antwoordde Kasaidere. 'De volksstammen van de Wyngers zijn vervallen tot barbarendom.'


    Dat was te veel voor Kaistell. Hij verbrak de verbinding. Wat kon je tegenover een dergelijke hoogmoed stellen?


    


    Alaska Saedelaere leunde met een zucht achterover.


    'Ik hoop dat ik niet heb overdreven,' zei hij.


    'Het was uitstekend,' antwoordde Kershyll Vanne. 'Echte Suskohnen zouden bij hun terugkeer precies hetzelfde hebben gedaan.'


    'Ik heb veel begrip voor Kaistell,' merkte Atlan-Gantelvair op. 'Ik zou het ook te kwaad hebben gekregen als ik in zijn schoenen had gestaan.'


    'Het is intussen wel jammer dat er werkelijk een vloot van Starscho komt,' zei Rhodan-Danair. 'We moeten niet overdrijven. Het lijkt erop dat ze ons niet zomaar laten passeren of dat we te weten komen waar we, terugkerend van een zeer lange expeditie, heen hadden moeten vliegen.'


    'Nu moeten we de poot stijf houden,' antwoordde Atlan-Gantelvair. 'Als we geloofwaardig willen blijven moeten we op dezelfde manier doorgaan.'


    'Als dat zo is hebben we maar een mogelijkheid,' zei Rhodan. 'We moeten een heel stuk door het Torgnischstelsel vliegen om de vloot te ontwijken en dan rechtstreeks naar Välgerspäre gaan. Dan hebben we ook de gelegenheid onze Plondfair-story aan de man te brengen.'


    'Dat betekent dat we nog meer risico nemen,' stelde Atlan vast.


    'Ja,' zei Rhodan. 'Maar we kunnen het ons niet veroorloven met de commandant van de vloot te onderhandelen. Die kunnen we niet zo laatdunkend behandelen. Hij zal zich onze gelijke, of zelfs onze meerdere voelen en hij zou opdracht kunnen geven op ons te schieten als we niet de juiste antwoorden geven.'


    Hij gaf Mentro Kosum een seintje.


    'Snelheid opvoeren!' beval hij.


    De kosmonaut had de koers intussen met behulp van de computer berekend.


    De 1-DARON schoot vooruit en drong het Torgnischstelsel binnen, Kaistell gaf bevel om te schieten, maar hij reageerde veel te laat.


    


    5.


    


    De priester Maistral, die al sinds lang commandant van de bewakingstroepen op Starscho was, gaf zijn plaatsvervanger opdracht het werk voorlopig van hem over te nemen.


    'Ik moet weten met wie we te doen hebben,' zei hij ter verklaring.


    Zoals iedere Wynger wist ook Maistral dat in dit stelsel duizenden jaren geleden Suskohnen hadden geleefd. Er bestonden veel verhalen en overleveringen, maar de priester was ervan overtuigd dat veel van die verhalen verzonnen waren. Hij geloofde dan ook niet dat de vreemdelingen aan boord van de 1-DARON werkelijk Suskohnen waren.


    Hij verliet het garnizoen en stapte in een capsule, waarmee hij door een tunnel naar een andere stad suisde. Hij wist dat daar een historisch onderzoeksinstituut was gevestigd, waar alle mogelijke gegevens over de geschiedenis van het volk van de Wyngers waren opgeslagen. Maistral verwachtte hier genoeg informatie over de Suskohnen te vinden.


    Af en toe nam hij via de radio contact op met het garnizoen om op de hoogte te blijven van de situatie.


    Al snel had hij er spijt van dat hij het garnizoen had verlaten, want het leek er op dat die zogenaamde Suskohnen zeer hooghartig en brutaal waren. Tot zijn ontzetting stelde hij vast dat ze zelfs oprukten naar een volkomen ontoegankelijke basis van het Rad van het Leven! Välgerspäre.


    Geen enkele Wyngerse commandant zou het in zijn hoofd halen zich te gedragen zoals de Suskohnen het deden. Niemand zou zonder toestemming van de Kryn naar Välgerspäre vliegen.


    Niemand zou een commandant zo hooghartig hebben durven behandelen.


    Via de radio gaf Maistral alle militaire schepen in het Torgnischstelsel opdracht naar de 1-DARON te vliegen. Vanaf alle planeten en manen van het stelsel vlogen schepen snel naar het vreemde schip.


    Maistral nam opnieuw contact op met zijn plaatsvervanger.


    'De 1-DARON kan niet ontsnappen,' meldde deze. 'Het schip kan niet op Välgerspäre landen en we hebben het omsingeld, zodat het niet kan vluchten. Als die zogenaamde Suskohnen hun toon niet snel matigen, is het afgelopen met ze.'


    'Uitstekend,' prees Maistral hem. 'U mag het schip niet vernietigen voor ik hier klaar ben. Dat duurt nog een paar minuten.'


    'Die tijd nebben we toch nodig om ons zo op te stellen dat we de 1-DARON van alle kanten tegelijk kunnen aanvallen.'


    'Goed,' zei Maistral. Hij verbrak de verbinding niet, maar draaide de volumeknop op de laagste stand om niet te worden gestoord.


    Toen gleden zijn vingers over het bedieningspaneel van de computer en even later verschenen alle gegevens die bekend waren over de Suskohnen op een groot beeldscherm.


    Het was niet veel informatie, maar voor Maistral was het voldoende.


    Hij kwam te weten dat de Suskohnen het elitevolk van de Wyngers hadden gevormd. Zij waren de geroepenen. Toen er geen Suskohnen meer waren, had het Rad van het Leven de geroepenen uit andere stammen van de Wyngers moeten rekruteren, vooral uit de stam van de strijdlustige Lufken, van wie overigens niet zoveel kon worden verwacht als van de Suskohnen.


    Op een ander beeldscherm verschenen foto's van Suskohnen. De mannen hadden kort geknipt, koperkleurig haar. In de korte samenvatting werd er de nadruk op gelegd dat de Suskohnen niet alleen het elitevolk waren, maar dat ze de andere stammen ook voortdurend duidelijk maakten dat ze superieur waren. De Suskohnen gedroegen zich hooghartig en laatdunkend en controleerden scherp of de andere stammen de omgangsvormen respecteerden.


    In vergelijking met de andere stammen hadden de Suskohnen ongewoon veel culturele impulsen gegeven. Ze hadden een rechtswezen ontwikkeld dat zo perfect was, dat er tot nu toe weinig aan was veranderd. En ook op technisch gebied hadden ze veel gepresteerd. Zij waren de uitvinders van de hyperveldmotor en in hun werven werden ruimteschepen gebouwd, die nu - twintigduizend jaar later - nog steeds als ideale schepen werden gezien.


    Maistral kreeg van minuut tot minuut meer respect voor de Suskohnen en werd steeds woedender op de vreemdelingen in de 1-DARON, die zich voordeden als Suskohnen. Maistral kon zich niet voorstellen dat ze werkelijk Suskohnen waren.


    Het was meer dan twintigduizend jaar geleden dat de laatste Suskohnen naar Starscho waren geroepen en naar Välgerspäre waren vertrokken. Sindsdien had men niets meer van ze gehoord. En nu zouden ze zijn teruggekeerd uit de oneindigheid? Na meer dan twintigduizend jaar?


    Maistral glimlachte kwaadaardig.


    Hem konden ze niet bedriegen. Hij wist dat Wyngers geen twintigduizend jaar oud werden. Zelfs met verhalen over tijddilatatie zouden de vreemdelingen hem niet kunnen overtuigen dat ze zo lang hadden geleefd.


    Ze waren bedriegers en ketters, dat stond definitief vast. Toch bleef een aantal vragen open. Hoe was het mogelijk dat ze zich gedroegen als Suskohnen en dat ze blijkbaar alles over het oude elitevolk wisten? Waarom durfden ze het Rad van het Leven op deze manier uit te dagen? Wisten ze niet dat ze geen enkele kans hadden tegen de vloot, of waren ze zelfmoordenaars? Bij die gedachte kromp hij onwillekeurig ineen want zelfmoord was een van de grootste zonden voor het Rad van het Leven. Maistral leunde achterover en streek over het voorhoofd.


    Hij had graag geweten wie die vreemdelingen waren en wat ze wilden, maar hij mocht geen risico nemen. Het raadsel zou niet kunnen worden opgelost, want hij mocht geen enkele ketterij dulden en hij kon zeker niet toelaten dat heilige objecten of instituties van het Rad van het Leven in gevaar werden gebracht.


    En wat betekende dat eigenlijk: een Suskoohnse expeditie, die terugkeerde naar het Rad van het Leven?


    Maistral wist niet wat er met geroepenen gebeurde. Hij wist dat ze na een zekere voorbereiding door een overbrenger werden gestuurd en was ervan overtuigd dat ze naar Välgerspäre gingen. Hij had dit nooit met evenveel woorden te horen gekregen, maar was tot de conclusie gekomen dat dat de enige mogelijkheid was.


    Dit was de eerste keer dat hij hoorde van een expeditie die terugkeerde. Betekende dat dat de geroepenen door het Rad van het Leven werden uitgezonden naar het oneindige universum?


    Hij sprong plotseling op.


    'Dit is zondig!' riep hij. 'Zulke vragen mag je jezelf niet stellen!'


    Zijn plaatsvervanger keek hem vanaf het beeldscherm aan. Zijn lippen bewogen.


    Maistral schrok en draaide de volumeknop weer open.


    'Is er iets gebeurd?' vroeg zijn plaatsvervanger. 'Voelt u zich niet goed?'


    'Jawel, jawel!' antwoordde Maistral snel. 'Alles is in orde. Ik heb geconstateerd dat de bemanningsleden van de 1-DARON bedriegers zijn. Ze kunnen geen Suskohnen zijn.'


    'Is dat tevens een bevel het schip te vernietigen?'


    Maistral maakte een bevestigend gebaar met de hand.


    'Inderdaad,' zei hij. 'Onze ruimteschepen moeten de 1-DARON vernietigen.'


    


    Het was stil in de hoofdcentrale van de 1-DARON.


    Rhodan-Danair keek somber naar de peilschermen. De situatie van de 1-DARON werd steeds hachelijker, om niet te zeggen hopeloos.


    'We mogen niet te lang wachten,' zei Atlan. 'Als Välgerspäre zich niet meldt is de poging mislukt en moeten we alles stopzetten. Over een paar minuten zijn we helemaal ingesloten. Nu zouden we met een beetje geluk nog kunnen ontsnappen.'


    Rhodan wees naar de radio.


    'Het is zo ver,' zei hij. 'Iemand neemt contact met ons op.'


    Hij wist zelf maar al te goed dat ze niet meer risico's mochten nemen. Als ze zouden worden aangevallen hadden ze geen enkele kans tegen de schepen van Starscho.


    Hij liep naar de radio. Het was volkomen stil in de centrale. Iedereen wist dat dit een beslissend moment was. Als het opnieuw Kaistell was die hen opriep, waren ze verloren. Dan zouden ze nog slechts kunnen proberen te vluchten.


    Deze oproep moest van Välgerspäre of rechtstreeks van de PAN-THAU-RA komen. Alle andere mogelijkheden zouden het einde van de maskerade betekenen. De radiotechnicus keek Rhodan vragend aan en deze knikte. Het had geen zin nog langer te wachten. Hij begreep dat de officier even aarzelde. Hij was bang voor de teleurstelling.


    'Melden!' beval Rhodan kortaf.


    De beeldschermen lichtten rood op. Er was geen gezicht te zien, maar een steeds veranderend patroon van rode tinten. Rhodan vertrok geen spier van zijn gezicht toen hij voor de camera ging zitten.


    'Met wie spreek ik?' vroeg hij. Op dat moment wist hij al dat de oproep van Välgerspäre kwam.


    'Identificeert u zich,' zei een dof klinkende stem.


    'Ik ben Danair, commandant van de 1-DARON en leider van de laatste expeditie van de Suskohnen.'


    Het bleef even stil. Het kleurenpatroon op het beeldscherm veranderde niet in die tijd. Rhodan veronderstelde dat zijn gesprekspartner even moest bekomen van de verrassing.


    'Zei u... Suskohnen?' vroeg de doffe stem.


    'Ik zei Suskohnen,' antwoordde Rhodan. 'En ik herhaal: ik ben Danair, commandant van de 1-DARON en leider van de Suskoohnse expeditie, die eindelijk terugkeert.'


    'Wacht u even!'


    'Nog een ding,' zei Rhodan snel.


    'Wat is er?'


    'Ik spreek niet met de commandant van de vloot, die ons op dit moment omsingelt,' zei Rhodan-Danair. Hij sprak zelfverzekerd, alsof hij precies op de hoogte was van de situatie in het Torgnischstelsel. 'Ik zou niet graag worden gedwongen een lesje in gevechtstactiek te geven, zeker niet aan wezens die in feite onze bondgenoten zijn.'


    Rhodan twijfelde er geen moment aan dat hij met een Asogeen sprak, een biovoor wezen, dat kon communiceren met het Rad van het Leven.


    Het deed hem plezier dat hij als 'Suskoohn' moest doen alsof hij zich zorgen maakte over leven en veiligheid van de hem belegerende Wyngers.


    'Vertelt u meer over u zelf,' nodigde de Asogeen hem uit.


    'Wij zijn geroepenen, die terugkeren van een lange tocht,' antwoordde Rhodan-Danair. 'We zijn ons bewust van het feit dat we ons niet aan de voorschriften hebben gehouden. We hebben niet de koers gevolgd die we volgens opdracht moesten volgen. We hebben dit gedaan omdat we iemand aan boord hebben, die uit de Verboden Zone is gevlucht. We hebben hem ondervraagd en hebben begrepen dat we hem zo snel mogelijk naar Välgerspäre moesten brengen om hem uit te leveren.'


    Opnieuw merkte Rhodan dat zijn gesprekspartner opgewonden was.


    'Zijn naam?'


    'Plondfair. Hij is een Lufke. Hij beweert dat hij een geroepene is geweest, maar dat hij in opstand is gekomen.'


    'Wacht u even!' riep de Asogeen opnieuw en deze keer verbrak hij de verbinding zo snel, dat Rhodan niet de kans kreeg nog iets te zeggen.


    'Kijk, Danair,' zei Atlan. 'Ze komen.'


    Van alle kanten vlogen grote ruimteschepen naar de 1-DARON. Het was duidelijk te zien dat ze van plan waren aan te vallen.


    De radiotechnicus trommelde met zijn vingers op de oproepknop, maar de Asogeen noch Kaistell meldden zich. De Wyngers negeerden hen en de Asogeen scheen vergeten te zijn hoe gevaarlijk de situatie was.


    'Beveiligingsschermen?'


    'Ingeschakeld,' antwoordde Mentro Kosum met een bezorgd gezicht. Rhodan zag dat de emotionaut bang was dat de schermen het bij de eerste aanval zouden begeven.


    'Oprukken naar Välgerspäre!' beval Rhodan. 'We moeten ons terugtrekken in een omloopbaan.'


    Het leek alsof de emotionaut dat bevel had verwacht, want hij voerde de manoeuvre onmiddellijk uit. Met maximale versnelling schoot de 1-DARON naar de gigantische planeet. Dat was nodig om de enorme zwaartekracht van de planeet te overwinnen en ervoor te zorgen dat ze niet in de diepe waterstofoceaan zouden storten.


    Ze werden gevolgd door honderden gevechtsschepen van de Wyngers.


    De radiotechnicus liet de handen zakken. Hij begreep dat hij de Asogeen op Välgerspäre niet kon dwingen het gesprek voort te zetten. Moedeloos keek hij Rhodan aan.


    Alle gesprekken verstomden.


    'Zo veel mogelijk energie reserveren voor de beveiligingsschermen,' beval Rhodan. 'We moeten de eerste aanval overleven. Daarna zal de Asogeen op Välgerspäre wel wakker zijn geworden. Dat hoop ik tenminste.'


    Mentro Kosum schakelde de motoren uit om meer energie beschikbaar te hebben voor de beveiligingsschermen. Het tot stand komen van het paarse scherm verliep eigenlijk hetzelfde als bij een para-nulveld-corridor, hoewel er kleine verschillen waren.


    Terwijl iedereen zich voorbereidde op de schok van de beschieting, lichtten meerdere beeldschermen in de radiokamer op. Opnieuw zagen ze de rode patronen. Rhodan wist niet waarom de Asogeen met wie hij had gesproken, zichzelf niet liet zien.


    'Het Rad van het Leven heeft naar me geluisterd,' zei de Asogeen.


    'En u luistert naar mij!' brulde Rhodan. 'Als u niet onmiddellijk iets doet zullen die barbaren ons vernietigen. Wij zullen niet beginnen met schieten omdat een openlijke strijd in dit deel van het universum een onvergeeflijke zonde zou zijn. Die barbaren schijnen niet te weten welke betekenis Välgerspäre heeft.'


    'Wacht u even!' zei de Asogeen.


    De beeldschermen werden opnieuw donker. Rhodan keek naar de peilschermen. Er verstreken een paar seconden. Hij begon al te denken dat hij een enorme blunder had gemaakt toen hij zag dat de schepen van de Wyngers zich terug begonnen te trekken. Op hetzelfde moment lichtten de beeldschermen weer op.


    'We hebben de schepen bevel gegeven zich terug te trekken,' zei de Asogeen. 'We willen met u praten, Danair, met u en met enige andere officieren. De Kryn weten dat de 1-DARON niet mag worden aangevallen.'


    'Geniet de 1-DARON de bijzondere bescherming van het Rad van het Leven?' vroeg Rhodan-Danair, zoals ook een door het Rad gemanipuleerde Wynger zou hebben gedaan.


    'Ja, zo is het,' antwoordde de Asogeen.


    


    Er gingen twaalf uren voorbij zonder dat er iets gebeurde. De Asogenen van Välgerspäre lieten de 'Suskohnen' wachten. De bemanningsleden van de 1-DARON waren het erover eens dat de Asogenen en het Rad van het Leven de situatie overdachten en analyseerden.


    Toen de beeldschermen in de radiokamer licht werden, kon niemand weten of ze het spel hadden gewonnen of verloren. Het rode, mobiele patroon verscheen weer op de schermen.


    'Er komt een loods naar de 1-DARON,' kondigde de Asogeen aan. 'De 1-DARON moet de sloep binnensluizen.'


    'We zijn klaar,' antwoordde Atlan-Gantelvair, die toevallig naast de radiotechnicus stond.


    De beeldschermen werden weer donker.


    'Een loods,' herhaalde Rhodan-Danair. 'Dat betekent dat ze ons ergens heen willen brengen.'


    Samen met Atlan verliet hij de centrale en ze liepen snel naar een grote, lege hangar, waar ze gehaast de laatste voorbereidingen troffen.


    Op een beeldscherm zag Rhodan een klein schip naderen. Het was druppelvormig, zoals de meeste schepen van de Wyngers.


    'De sloep komt van Välgerspäre,' zei Atlan verbaasd.


    'Een speciaal schip dus,' antwoordde Rhodan. 'Dan is het ook wel duidelijk waar ze ons heen zullen brengen.'


    'Naar Välgerspäre? Dan moeten we de 1-DARON hier laten. Het schip kan niet in een waterstofoceaan manoeuvreren.'


    Rhodan liet niet merken wat hij dacht. Zonder iets te zeggen trok hij zich terug in een kleine kamer naast de hangar. Intussen werd het speciale schip aan boord gehaald. Fellmer Lloyd en Alaska Saedelaere liepen naar Rhodan en even later voegden ook Kershyll Vanne, Balton Wyt en Mentro Kosum zich bij hen. Plondfair werd in een ander vertrek 'bewaakt' door vier mannen.


    Met behulp van een monitor volgde Rhodan het aan boord komen van het kleine schip.


    'Dat moet een fantastische constructie zijn,' merkte Kosum-Rotoskair op. 'Wij zouden zoiets niet kunnen bouwen.'


    'Vermoedelijk niet,' antwoordde Rhodan. 'De Wyngers trouwens ook niet. Laten we afwachten hoe het er van binnen uitziet.'


    Atlan keek hem begrijpend aan. Zijn ogen waren vochtig.


    'Je moet jezelf beter onder controle houden,' raadde Rhodan hem aan. 'Je ogen kunnen je verraden.'


    De Arkonide wiste de tranen weg.


    'Ik zal voorzichtig zijn. Maak je geen zorgen.'


    Een sluisdeur van het speciale schip gleed open en een metalen plaat met daarop een vormeloze gestalte schoof naar buiten. Op onzichtbare energievelden daalde het op de grond.


    'Een Asogeen, zoals we hadden verwacht,' zei Rhodan.


    De Asogeen droeg een zakvormig ruimtepak, dat hem volledig omhulde.


    Rhodan opende de deur van de hangar.


    'Kom,' zei hij tegen Atlan en hij gaf opdracht Plondfair ook in de hangar te brengen.


    De Asogeen wachtte voor zijn schip op de zogenaamde Suskohnen. Rhodan-Danair en Atlan-Gantelvair liepen hoog opgericht en met uitdrukkingsloze gezichten naar hem toe.


    'Ik ben commandant Danair,' zei Rhodan.


    'En mijn naam is Gantelvair,' voegde Atlan er aan toe.


    'Ik ben Morgdahn,' antwoordde de Asogeen.


    Rhodan en de Arkonide konden hun verbazing nauwelijks verbergen. Ze hadden veel over Morgdahn gehoord, want hij had een belangrijke rol gespeeld bij bijna alles wat Plondfair op Välgerspäre had meegemaakt. Hij was de bewaker van de geconditioneerde zone, waarin de steden Laxau en Grotmer lagen.


    'Waar is Plondfair?' vroeg Morgdahn.


    Rhodan draaide zich om en stak een arm omhoog. Een deur achter hem ging open en de vier 'bewakers' brachten Plondfair binnen. Hij was niet geboeid.


    'Daar is hij,' zei Danair.


    Het ruimtepak van Morgdahn zwol aan de bovenkant op en na een paar seconden zei de vormeloze:


    'Ja, dat is Plondfair.'


    Daarna volgde een reeks vragen, die allemaal betrekking hadden op Plondfair en zijn activiteiten in Kermershäm, de geconditioneerde zone op Välgerspäre.


    Die vragen kwamen Rhodan goed van pas. Hoe meer vragen Morgdahn daarover stelde, hoe overtuigender Danair kon uitleggen waarom hij de voorgeschreven koers niet had gevolgd, een koers die Rhodan-Danair ook op datmoment nog niet kende. Rhodan-Danair verloor het hoofdprobleem niet uit het oog. Hij verwachtte vragen over een heel ander onderwerp, bijvoorbeeld vragen over de verdwenen robots.


    Maar Morgdahn stelde die vragen niet.


    Toen Morgdahn klaar was met de ondervraging inzake Plondfair zweeg hij bijna een minuut lang.


    Toen zei hij: 'Ik wil de informatie van de computer. Brengt u me naar de centrale.'


    'Graag. Volgt u ons,' antwoordde Rhodan. Samen met Atlan leidde hij de Asogeen door het schip naar de hoofdcentrale, waar iedereen op zijn gewone plaats zat, ook Mentro Kosum.


    Morgdahn stelde geen vragen, maar haalde een plat, metalen doosje te voorschijn. Het was voorzien van een paar gekleurde contactplaten. De Asogeen beduidde Rhodan een afdekplaat te verwijderen en schoof het doosje in een gleuf. Aan de manier, waarop de computerspecialisten elkaar aankeken, merkte Rhodan dat zij deze gleuf niet eerder hadden gezien.


    'Ik hoop dat u er geen bezwaar tegen heeft dat ik al deze informatie doorgeef aan de computer van mijn schip,' zei Morgdahn.


    'Natuurlijk niet,' antwoordde Rhodan.


    'Komt u mee, Danair. En u ook, Gantelvair,' beval de Asogeen. 'Ik zal u naar Välgerspäre brengen. Er moet nog het een en ander worden opgehelderd.'


    


    6.


    


    Rhodan-Danair en Atlan-Gantelvair stapten achter Morgdahn in het speciale schip. De deur schoof achter hen dicht.


    'Wat gebeurt er met Plondfair?' vroeg Atlan.


    'Hij blijft aan boord van de 1-DARON,' antwoordde de Asogeen. 'Later, als alles duidelijk is geworden, zal ik een overbrenger aan boord van de 1-DARON installeren. Plondfair en de bemanningsleden kunnen dan naar Laxau komen.'


    'Laxau?' vroeg Rhodan-Danair. 'Wat is Laxau?'


    'De stad van de veteranen,' antwoordde Morgdahn. De binnendeur van de sluis schoof open en de vormeloze bracht de twee 'Suskohnen' snel naar de centrale.


    Rhodan keek Atlan even aan. Hij maakte zich zorgen, want hij had weinig zin de rest van zijn leven door te brengen in de stad van de veteranen op Välgerspäre. Maar voorlopig had hij geen andere keuze. Hij moest doorgaan met het spel.


    De centrale was een technisch wonder met allerlei voorzieningen die ze in de schepen van de Wyngers niet hadden gezien. Perry Rhodan en Atlan begrepen dat de technische mogelijkheden, waarover Morgdahn beschikte, veel groter waren dan die van de door het Rad van het Leven gemanipuleerde Wyngers. Naast een machtige vormstoel voor Morgdahn stonden er vier stoelen voor de 'Suskohnen' klaar.


    Uit het ruimtepak van de Asogeen schoven vormeloze armen en vingerachtige uitsteeksels gleden over de toetsen van het instrumentenpaneel. Het schip trilde en beeldschermen lichtten op. Rhodan zag een groot gedeelte van de hangar van de 1-DARON.


    Het schip zweefde uit de hangar en schoot toen angstaanjagend snel in de richting van Välgerspäre. Het vloog in een vlakke hoek binnen in de atmosfeer van de enorme planeet, die een diameter van 646.000 kilometer had. De atmosfeer bestond in hoofdzaak uit waterstof, maar bevatte ook methaan en ammoniak en sporen zuurstof en edelgassen. Rhodan-Danair wist dat de atmosfeer dertigduizend kilometer hoog was. Op de grond van de planeet bedroeg de zwaartekracht 18 g en de druk enkele duizenden atmosfeer.


    Door de snel wisselende temperaturen ontstonden er vaak stormen, die voor zuurstofademers onvoorstelbaar woest waren. Een Terraans ruimteschip zou niet op Välgerspäre hebben kunnen landen.


    Maar Morgdahn scheen geen enkele moeite te hebben met zijn speciale schip. Hij remde wel stevig af toen de gasmassa's erg dicht werden. Af en toe ging er een schok door het schip, maar ondanks de zware storm hield Morgdahn de kleine sloep in de koers.


    Rhodan keek naar de instrumenten voor Morgdahn, wiens bewegingen een heel rustige indruk maakten. Hij schakelde niet een keer haastig. Blijkbaar oriënteerde hij zich met behulp van een gekleurde, lichtgevende schijf. De kleur van de schijf varieerde van geel tot groen en Rhodan zag dat Morgdahn de koers wijzigde als de schijf te geel werd.


    De beeldschermen werden donker en Morgdahn vloog nu alleen met behulp van zijn instrumenten. Dat vonden Rhodan en Atlan niet vreemd, want op dat moment was er toch niets op de beeldschermen te zien. Het zonlicht was te zwak om door te dringen tot de onderste lagen van de atmosfeer.


    Rhodan probeerde aan de hand van de instrumenten te volgen wat er gebeurde, maar dat lukte hem niet, omdat alles volkomen vreemd was.


    Het schip schommelde. Rhodan had de indruk dat het voortdurend door zware voorwerpen werd getroffen. Hij werd in zijn stoel heen en weer geslingerd en hij was blij dat hij stevig vastgegespt was.


    Morgdahn scheen niets van die schokken te voelen. Hij lag als een amorfe massa in zijn vormstoel en schoof af en toe alleen een grijparm over het bedieningspaneel.


    Zijn bewegingen leken slap en vermoeid, alsof hij geen kracht meer had.


    Rhodan keek Atlan aan. De Arkonide was bleek en zijn ogen traanden. Perry zag dat hij hetzelfde voelde als hij zelf.


    Was het gedaan met Morgdahn?Zou hij uitgerekend nu gaan sterven?


    Rhodan huiverde. Hij wist dat ze verloren waren als Morgdahn het schip niet meer kon vliegen. Hij noch Atlan zouden hem kunnen vervangen. Ze waren niet eens in staat de sloep op deze hoogte te houden.


    Rhodan was geneigd de Asogeen aan te spreken en te vragen of deze zich goed voelde. Maar hij realiseerde zich op tijd dat hij daar niets mee zou bereiken en dat een echte Suskoohn zoiets niet zou doen. Hij zou vertrouwen hebben in Morgdahn en desnoods samen met hem sterven.


    Hij had zich zelden zo hulpeloos gevoeld en begon heel deze maskerade een onverantwoordelijk avontuur te vinden.


    Steeds opnieuw praatte hij zichzelf aan dat Morgdahn een vlucht door de atmosfeer van Välgerspäre niet zou riskeren als hij niet volkomen zeker was van zijn zaak. Toch kromp hij bij elke schok die door het schip ging in elkaar. Hij had het gevoel dat de sloep niet door dichte gasmassa's, maar door vaste materie vloog.


    Na een eindeloos lijkende kwelling werd het opeens stil en rustig. De lichtjes voor Morgdahn gingen uit. De Asogeen richtte zich op, gespte de veiligheidsriem los en stond op.


    'We zijn er,' zei hij en verliet de centrale. Rhodan perste de lippen op elkaar. Hij was kwaad op zichzelf omdat hij bang was geweest. Daardoor had hij niet op belangrijke dingen kunnen letten.


    Onderzoekend keek hij Atlan aan. De Arkonide glimlachte en zijn ogen glansden. Hij had hetzelfde gevoeld als Rhodan.


    'Geen lekker gevoel als je op deze manier volkomen afhankelijk bent van iemand,' zei hij zacht.


    Ze volgden de Asogeen tot aan de sluis.


    'Hebben we geen ruimtepakken nodig?' vroeg Rhodan.


    'Die hebben we niet nodig,' antwoordde de Asogeen. 'We zijn al in de sluiskamer van Kermershäm.'


    De sluisdeur schoof opzij en Rhodan stelde vast dat de sluis van het schip zich had verlengd tot een soort tunnel. Ze liepen naar de deur aan de andere kant ervan. De deur schoof open en de twee 'Suskohnen' zagen een rood glanzende energiewand voor en boven zich.


    Toen ze de sluis verlieten, voelden ze koele lucht. Rhodan begreep het. Ze stonden in de eerste kamer van de dubbelsluis aan de rand van Kermershäm. Vanaf de buiten de sluis gelande sloep liep een energietunnel door de buitenste kamer en de energiewanden tot in de binnenste kamer. Nu trok de tunnel zich geruisloos terug. De energiewand sloot zich en Morgdahn bracht de twee mannen naar de geconditioneerde zone. In het rode schemerlicht strekte een verlaten landschap zich uit tot aan de horizon.


    Voor de dubbelsluis stond een zwever met twee banken.


    'Instappen!' beval de Asogeen.


    Terwijl Rhodan in de zwever klom keek hij om zich heen. Hij ontdekte de in de rotsen verborgen bunkers, waarin Plondfair door de veteranen was opgesloten voordat het hem lukte Kermershäm te verlaten.


    De zwever steeg op en verwijderde zich snel van de dubbelsluis. Even later zagen ze de hoge woontorens van de veteranenstad Laxau voor zich opdoemen. Rhodan hoopte al dat Morgdahn hen in deze stad zou afzetten omdat hij dacht daar veel informatie te kunnen krijgen, maar de Asogeen stuurde de zwever in een spleet tussen de rotsen, ongeveer twee kilometer van Laxau. De schijnwerpers van de machine flitsten aan. Ze vlogen door een tunnel, passeerden een sluis, die vanzelf open ging en gleden binnen in een remise, waar een goederentrein vol containers door robots werd gelost.


    Gestuurd door een onzichtbare hand gleed een glazen container naar de trein en koppelde zichzelf vast. Rhodan zag de zitbanken in de container en Morgdahn hoefde hem geen bevel te geven. Hij opende de zijkant van de container en stapte in.


    De trein vertrok toen Atlan en Morgdahn ook zaten. De mannen werden hard in de kussens gedrukt en de trein schoot in een donkere tunnel. Rhodan hoorde het suizen van de lucht buiten de container. Dat was het enige geluid, dat de met AZ-motoren aangedreven trein maakte.


    Toen de trein zijn topsnelheid had bereikt, werd het rustig en voelden ze geen schokje meer. Toch had Rhodan het gevoel dat af en toe gedurende een fractie van een seconde een groot gewicht op hem drukte. Daar maakte hij zich geen zorgen over, want hij wist dat in de geconditioneerde zone van Välgerspäre zeer smalle stroken waren, waar men de zwaartekracht niet helemaal onder controle had.


    Terwijl hij overwoog of het niet beter was om te gaan liggen om minder last te hebben van de onregelmatig optredende druk, werd het plotseling weer licht. De trein remde zo sterk dat Rhodan en Atlan nauwelijks in hun stoelen konden blijven zitten. Hij gleed een remise binnen die er precies hetzelfde uitzag als die in Laxau.


    Morgdahn had het niet hoeven zeggen. Ze waren in Grotmer.


    'Hier zult u blijven tot we alles weten over uw identiteit,' zei de Asogeen. 'Volgt u me.'


    Alles was precies zoals Plondfair het had beschreven. Rhodan kende deze stad alsof hij er zelf al eens was geweest.


    Morgdahn vormde een soort arm met een hand en vier vingers. Zijn organisch pak veranderde een beetje van kleur.


    'Hier is alles begonnen en hier zal alles eindigen!' zei hij.


    Hij bracht de twee mannen via een tunnel naar een hal waarin talloze bizar gevormde energiedingen oprezen tot aan het plafond. In sommige van die vormen zag Rhodan humanoïde gestalten. Maar het beeld dat hij van ze kreeg was zo vertekend dat hij niet helemaal zeker was van zijn zaak. Hij vermoedde dat de wezens in de energiekooien geroepenen waren die hier werden opgeleid.


    Hij was al bang dat Morgdahn hem en Atlan ook in zo'n kooi zou opsluiten, toen de vloer onder zijn voeten plotseling weg begon te zakken. Rhodan zag dat ze op een ronde plaat stonden, die nu langzaam daalde.


    De schacht waardoor ze afdaalden, was slechts tien meter diep. Toen liepen ze verder door een smalle gang, waarvan de muren waren versierd met vreemde voorstellingen.


    Morgdahn opende een deur.


    Ze zagen een gezellig ingerichte kamer met houten meubels en hoorden gedempte muziek.


    'Gaat u naar binnen!' beval de Asogeen.


    Danair en Gantelvair gehoorzaamden. Ze stapten over de drempel - en waren alleen. Toen ze zich omdraaiden was de deur al gesloten.


    'Geen erg hartelijke ontvangst,' merkte Atlan-Gantelvair op.


    'Wat wil je?' vroeg Danair. 'We zijn tenslotte meer dan tienduizend jaar te laat. Dan kun je geen hartelijke ontvangst verwachten. Het is heel gewoon dat ze achterdochtig zijn.'


    'Waarschijnlijk heb je gelijk,' zei de Arkonide. Hij ging op een bank liggen. 'Ik ben te ongeduldig. Toch zou ik in de loop van duizenden jaren hebben moeten leren geduldig te zijn.'


    De deur ging open en een mooi meisje kwam binnen. Ze droeg een dienblad met twee met een rode vloeistof gevulde glazen. Toen ze het blad op tafel had gezet liep ze weer naar de deur.


    'Dank u,' zei Danair.


    Ze draaide zich om.


    'Ik voer slechts een bevel uit,' zei ze op vlakke toon, 'meer niet.'


    'Kun je niet even blijven?' vroeg Atlan-Gantelvair. 'We zouden graag met iemand praten.'


    Blijkbaar kon ze hem moeilijk verstaan omdat hij het dialect van de Suskohnen sprak.


    'Jullie zullen gelegenheid genoeg krijgen om te praten,' zei ze. 'Het zal niet lang duren voor de Suskoohn komt.'


    Toen draaide ze zich om en verliet de kamer. De deur schoof geruisloos achter haar dicht.


    De twee mannen keken haar niet-begrijpend na. Ze dachten dat ze haar niet goed hadden verstaan.


    'Heeft ze het werkelijk over een Suskoohn gehad?' vroeg Gantelvair.


    'Ja.'


    


    Het wachten werd een kwelling.


    Rhodan en Atlan mochten niet openlijk met elkaar praten omdat ze waarschijnlijk werden afgeluisterd. En juist nu hadden ze graag met elkaar overlegd.


    Bij het maken van hun plannen waren ze er vanuit gegaan dat er geen Suskohnen meer leefden - niet op Välgerspäre, niet in de melkweg Tschuschik, nergens.


    En plotseling begrepen ze waarom Morgdahn hen naar Grotmer had gebracht. De Asogeen had hier een ideale mogelijkheid om te controleren of ze de waarheid hadden gesproken. Er was iemand in Grotmer, die iets wist over het vertrek van de laatste expeditie van de Suskohnen.


    Misschien kende hij namen van deelnemers en wist hij met welk schip ze waren vertrokken.


    Rhodan had aan alles gedacht, behalve aan het feit dat er nog een Suskoohn zou leven. Koortsachtig overwoog hij wat ze konden doen. Hij kwam niet tot een bevredigende oplossing.


    Ze moesten maar afwachten wat er ging gebeuren.


    Meer en meer werd Rhodan zich bewust van de zwakke punten in zijn plan. En toch was hij er nog steeds van overtuigd dat deze grootscheepse maskerade kon lukken.


    De tijd verstreek eindeloos langzaam.


    Het begon erop te lijken dat Morgdahn of het Rad van het Leven hun zenuwen op de proef stelde.


    Tenslotte volgde Rhodan het voorbeeld van Atlan. Hij ging liggen en sloot de ogen. Een paar seconden later sliep hij.


    Toen hij wakker werd en de ogen opende zag hij dat een man met wit haar, roze ogen en een gerimpeld gezicht over hem heen gebogen stond.


    'Wakker worden, Suskoohn!' zeide oude man in de taal van de Suskohnen. Hij giechelde. 'Ik heb lang genoeg gewacht! En wat gebeurt er dan? Ik kom naar jullie toe en jullie slapen. Is dat alles, wat jullie kunnen?'


    Rhodan-Danair stond op en glimlachte.


    'Het spijt me. Men heeft ons lang laten wachten.'


    'Niet erg, niet erg,' riep de oude. Hij sloeg twee armen om Rhodan en drukte hem tegen zich aan. Rhodan voelde een droge, haarloze huid tegen zijn wang.


    De oude liet Rhodan los en liep naar Atlan om ook hem te omhelzen.


    Rhodan zag dat hij een blauw, versleten pak droeg. Om de heupen had hij een rode doek geslagen en het witte haar reikte tot aan deze doek. De blote voeten van de magere, krachteloze man staken in witte sandalen.


    'Mijn naam is Fairbahr,' zei hij nadat hij ook Atlan uitgebreid had begroet. Hij liep snel naar een kast in de muur, opende hem en maakte op die manier een klein bedieningspaneeltje vrij. Uit een vak gleden drie glazen, die waren gevuld met een donkere vloeistof en ijsblokjes. Fairbahr pakte de drie glazen en liep terug naar Rhodan en Atlan.


    'Jij bent Danair en jij Gantelvair,' zei hij terwijl hij ze een glas aanreikte. Stralend van vreugde keek hij de 'Suskohnen' een voor een aan. 'Laten we drinken op jullie terugkeer. Weten jullie hoe lang ik al hier inLaxau en Grotmer alleen ben met die barbaren?'


    'Vermoedelijk enkele tientallen jaren, ' antwoordde Gantelvair.


    'Eeuwen,' antwoordde de oude.


    Rhodan observeerde hem. Hij wist niets van de drinkgewoonten van de Suskohnen. Verwachtte Fairbahr dat hij iets zei en dat hij hem daarmee uitnodigde het glas aan de lippen te zetten? Of moest hij wachten tot de oude iets deed?


    'Jullie kunnen je niet voorstellen wat eenzaamheid is,' ging Fairbahr verder, 'Ik heb deelgenomen aan de laatste expeditie van ons volk, die is teruggekeerd. De anderen zijn allang dood. Alleen ik ben overgebleven. Yaidahre!'


    Rhodan-Danair kromp in elkaar toen Fairbahr de naam van het museum op Sainderbähn noemde. Had Fairbahr alles geraden? Had hij hen nu al ontmaskerd?'


    'Yaidahre,' herhaalde de oude. Hij giechelde, bracht het glas naar de mond en gooide de vloeistof met een korte ruk in een keer naar binnen, waarbij hij de ijsklontjes handig met de tanden tegenhield en ze weer terug spuwde in het glas.


    De twee zogenaamde Suskohnen dronken hun glazen voorzichtiger leeg. De drank brandde in hun kelen zodat ze gedurende een paar seconden niet in staat waren iets te zeggen.


    Fairbahr keek met fonkelende ogen naar ze en schoot toen in de lach.


    'Dat hebben jullie lang niet meer gedronken, hè?' Hij pakte de drieglazen, liep naar een afvalkoker en gooide ze erin. 'Maar nu zijn jullie weer thuis. Nu mogen jullie het loon voor die enorme inspanningen in ontvangst nemen.'


    Hij keek hen onderzoekend aan en toen betrok zijn gerimpelde gezicht.


    'En jullie vragen niet eens wat die beloning is!' riep hij. 'Waarom niet? Willen jullie het niet weten?'


    Rhodan voelde zich onzeker. Welk spelletje speelde deze man?


    Zijn woorden klonken verward en onlogisch. Hij was ongetwijfeld een echte Suskoohn met zijn olijfgroene huid, zijn roze ogen, zijn lichaamslengte en zijn taal.


    Had hij hen nu al door? Maakte hij zich vrolijk over hen of was zijn geest zo verward dat hij niet wist wat hij zei?


    'Natuurlijk willen we dat weten,' antwoordde Rhodan-Danair glimlachend. 'Wees zo vriendelijk om het ons te vertellen, Fairbahr.'


    Op een aanstellerige manier liep de oude naar hen toe. Hij stak een hand omhoog en wenkte ze met de vingers, alsof hij iets ging vertellen, dat alleen Danair en Gantelvair mochten horen.


    'Verveling,' fluisterde hij toen. 'Grenzeloze verveling. Dat is de beloning. Nou, wat zeggen jullie daarvan? Zijn jullie niet blij? Jubelen jullie niet? Waarom niet? Willen jullie het Rad van het Leven niet op de knieën danken?'


    Rhodan keek hem aan en hij was er van overtuigd dat de oude man op dat moment gek was.


    Maar Rhodan wist ook dat hij de waarheid had gesproken. Plondfair had soortgelijke verhalen verteld over de veteranen in Laxau.


    Het Rad van het Leven bood de teruggekeerde geroepenen inderdaad praktisch niets. Het stelde ze een woonruimte in Laxau ter beschikking, verzorgde ze, gaf hen een zeer beperkt aantal mogelijkheden om zich te ontspannen, maar geen serieuze opdrachten. De ouden wachtten op het einde van hun leven. En het Rad van het Leven zorgde er met behulp van een goed functionerende medische dienst voor dat die dood niet te snel kwam.


    Op die manier was Laxau voor veel oude Wyngers een ware hel geworden.


    En toch had Plondfair verteld dat de stad van de veteranen voor de meeste oude Wyngers nog aantrekkelijker was dan Grotmer, het trainingscentrum van de geroepenen.


    De deur ging open en Morgdahn kwam binnen.


    Fairbahn draaide zich om.


    'Het zijn Suskohnen!' riep hij enthousiast. 'Het zijn werkelijk mijn broeders, die zijn teruggekeerd van een expeditie!'


    'Is dat zeker?' vroeg Morgdahn.


    'Absoluut zeker!' antwoordde de veteraan. 'Elke twijfel zou een belediging zijn.'


    'Als dat zo is ben ik bereid alle Suskohnen van de 1-DARON hierheen te halen. Ze mogen in Laxau blijven.'


    'Zien jullie dat?' riep Fairbahr, terwijl hij zijn handen triomfantelijk omhoog stak. 'Ook jullie krijgen de beloning, die jullie vanwege de enorme inspanningen hebben verdiend. Jullie hebben het recht in Laxau van je levensavond te genieten. Als jullie een beetje geluk hebben kan dat eeuwen duren.'


    


    7.


    


    Toen Morgdahn was vertrokken giechelde Fairbahr op een samenzweerderige manier. Even later ging hij in een stoel zitten, sloeg de handen voor het gezicht en schudde het hoofd. Zijn schouders schokten.


    'Wat een schande,' zei hij met heldere en beheerste stem. 'De Wyngers worden zo behandeld en geconditioneerd dat ze meer dan duizend jaar oud worden. Ze maken oneindig lange reizen om zoiets als een oog te zoeken. Niemand weet wat dat is, misschien weet het Rad van het Leven het zelf ook niet. Honderdduizenden Wyngers vertrekken. Het hele volk van de Suskohnen heeft het oog gezocht. Het heeft zich opgeofferd. En de beloning? Niets dan verveling. Als men terugkeert blijft men een gevangene op Välgerspäre.'


    Hij liet de handen zakken en keek Rhodan en Atlan een voor een aan.


    'Wie zijn jullie?' vroeg hij.


    'Ik ben Danair en hij is Gantelvair,' zei Rhodan, zonder een moment te aarzelen.


    'Goed, goed,' antwoordde de Suskoohn. 'Misschien zijn dat echt jullie namen. Maar jullie zijn in ieder geval geen Suskohnen.'


    Hij hief afwerend beide handen op.


    'Geen angst. Ik zal jullie niet verraden, hoewel ik niet weet wat jullie eigenlijk willen. Ik heb wel een voorwaarde. Ik sta erop dat jullie me naar Laxau brengen. Onmiddellijk en zonder toestemming aan Morgdahn te vragen. Hij wil mij en jullie hier in Grotmer houden om ons volgens de regels van de kunst te kunnen ondervragen. Maar dat wil ik niet. Ik wil terug.'


    Hij schoot met een ruk naar voren en begon te hoesten. Snel trok hij een doek uit een zak en drukte die tegen de lippen. Zijn hele lichaam schokte en er scheen geen einde aan de hoestaanval te willen komen.


    Maar tenslotte richtte Fairbahr zich weer op. Hij zag er volkomen anders uit. Zijn wangen waren ingevallen en zijn ogen leken dof.


    Rhodan begreep dat de oude man niet lang meer had te leven.


    'We kunnen je niet naar Laxau brengen,' zei hij. 'Dat is onmogelijk want Morgdahn zou meteen achterdochtig worden.'


    'Er is geen mogelijkheid,' antwoordde Fairbahr, 'ik moet behandeld worden. Dat kan hier gebeuren, maar ook in Laxau. Als het medisch centrum van Grotmer uitvalt moet ik naar Laxau. Jullie moeten er gewoon voor zorgen dat de robots niet meer functioneren. Daarna kunnen jullie me naar mijn vrienden brengen.'


    'We zijn niet bang voor een ondervraging,' merkte Atlan-Gantelvair op.


    'Misschien komen jullie er door,' antwoordde Fairbahr. 'Dat is mogelijk. Maar het is met jullie gedaan als ik tegen Morgdahn zeg dat jullie geen Suskohnen zijn.'


    'Hoe kun je daar zo zeker van zijn?' vroeg Rhodan-Danair.


    Fairbahr sloot de ogen half en keek naar de grond.


    'Zoiets voel je,' zei hij toen. 'Jullie zien eruit als Suskohnen, jullie praten als Suskohnen en jullie kennen de gewoonten en zeden van ons volk. En toch zijn jullie geen Suskohnen. Ik kan niet zeggen hoe ik dat weet. Ik weet het. En Morgdahn zal me geloven als ik hem zeg dat jullie geen Suskohnen zijn. Jullie hebben geen andere keuze. Als jullie het spel willen winnen zullen jullie er voor moeten zorgen dat ik niets tegen Morgdahn zeg. Dat kan alleen door me naar Laxau te brengen of door me te doden. De beslissing is aan jullie.'


    Rhodan keek Atlan aan.


    Natuurlijk zouden ze de oude man niet doden. Ze hadden geen keuze. Ze moesten Fairbahr naar de stad van de veteranen brengen. Er stond zoveel op het spel dat Rhodan zich wel onder druk moest laten zetten.


    'Akkoord,' zei hij. 'We brengen je naar Laxau. Maar eerst moeten we weten wat er gebeurt als Morgdahn komt en hij ziet dat we weg zijn. Moeten we hem niet zeggen dat we je naar het medisch centrum van Laxau brengen? En waarom laat je je niet door Morgdahn zelf naar Laxau brengen? Zal hij dat toch al niet doen als het centrum van Grotmer uitvalt?'


    'Hij zal me niet naar Laxau brengen. Hij zal het medisch centrum laten repareren en mij laten wachten.' Fairbahr keek Rhodan onderzoekend aan. 'Bovendien is het niet nodig dat jullie allebei meegaan. Een van jullie kan hier blijven om Morgdahn aan het lijntje te houden als dat nodig mocht zijn.'


    Het versleten lichaam van de Suskoohn werd opnieuw geteisterd door een hoestaanval. Deze keer was de aanval zo heftig dat Rhodan een arm om de schouders van de oude man sloeg om te voorkomen dat hij op de grond viel. Voorzichtig klopte hij hem op de rug, maar dat hielp niet veel.


    Toen de aanval over was leunde Fairbahr achterover. Hij hield de ogen gesloten en ademde snel en luidruchtig.


    Rhodan begreep het.


    De oude Suskoohn wist dat hij niet lang meer had te leven. Laxau was een hel voor hem geweest, maar in ieder geval waren daar Wyngers die hij kende, vrienden. Misschien had hij het als Suskoohn erg moeilijk gehad te midden van de veteranen, maar in ieder geval waren de bindingen met de andere Wyngers sterk.


    In deze uren, nu hij de dood voelde naderen, wilde hij niet alleen zijn. Niet alleen met onbekenden en robots. Hij wilde zijn vrienden zien, een laatste woord tegen hen zeggen, misschien een oude ruzie bijleggen of op het allerlaatste moment een belofte gestand doen.


    In ieder geval was zijn verlangen om op dit moment in Laxau te zijn zeer sterk. Fairbahr was tot alles bereid om er te komen. Misschien was hij er helemaal niet zo zeker van dat ze geen Suskohnen waren. Misschien dacht hij dat ze wel Suskohnen waren. Maar hij wist ook dat Morgdahn nog niet definitief overtuigd was en daarom kon hij hen onder druk zetten.


    Hij voelde de dood naderen en op dit moment was zijn eigen verlangen belangrijker dan al het andere.


    'Goed dan,' zei Rhodan-Danair. 'Ik zal je naar Laxau brengen. Gantelvair blijft hier.'


    'Waar is het medisch centrum?' vroeg Atlan. 'Dat moeten we eerst uitschakelen.'


    'Wacht even,' zei Rhodan. 'Hoe communiceert Morgdahn met het Rad van het Leven?' vroeg hij aan Fairbahr. 'Heeft hij contact met het Rad? Waar vindt die communicatie plaats?'


    'Ik geloof in de post die net buiten Kermershäm ligt,' antwoordde Fairbahr. 'In ieder geval niet hier. De beveiligingsschermen boven de geconditioneerde zone absorberen alle radiosignalen. We hebben geprobeerd via de radio contact op te nemen met Starscho of een van de andere manen. Het is niet gelukt. Als Morgdahn via de radio met iemand wil praten moet hij Kermershäm verlaten.'


    'En hoe lang duurt het meestal voorhij terug komt?' vroeg Rhodan verder.


    Fairbahr stak de armen omhoog.


    'Dat is niet te zeggen,' antwoordde hij. 'Het duurt minstens een paar uur. Soms keert hij pas na enkele dagen terug.'


    Hij had die woorden nauwelijks uitgesproken toen de deur open ging en Morgdahn binnen kwam.


    'Alle voorbereidingen zijn getroffen,' zei hij tegen Rhodan en Atlan. 'Ik zal de bemanningsleden van boord van de 1-DARON laten halen en ze naar Laxau laten brengen.'


    'Voor we verslag hebben uitgebracht?' vroeg Rhodan. 'Is dat niet een beetje overhaast?'


    'Wat heeft u te vertellen?' vroeg Morgdahn bijna onverschillig. Gedurende duizenden jaren waren expedities teruggekeerd en ze hadden nooit iets bereikt. Rhodan vermoedde dat de Asogeen zich niet meer voor kon stellen dat iemand wel iets zou vinden.


    'Wel,' antwoordde hij langzaam. 'We hebben in ieder geval een spoor gevonden.'


    Aan niets was te merken of de belangstelling van Morgdahn was gewekt. Hij stond roerloos naast de deur.


    'Wat voor spoor?' vroeg hij, toen Rhodan niet van plan leek meer te vertellen.


    'Een spoor van het oog,' antwoordde Danair.


    Morgdahn wierp de armen omhoog, alsof hij zich tegen iets moest beschermen. Daarbij viel hij ruggelings tegen de deur. Zijn reactie had niet heftiger kunnen zijn.


    'Een spoor van het oog?' riep hij.


    'Inderdaad.'


    'Waar was dat? Wat voor spoor? Ik moet alles precies weten.'


    'Alle gegevens bevinden zich aan boord van de 1-DARON,' antwoordde Danair rustig. 'Van alles is uitgebreid verslag gemaakt.'


    Daar nam Morgdahn genoegen mee. Hij draaide zich snel om en rende weg. Hij vergat zelfs de deur achter zich te sluiten.


    'Dit is onze kans,' zei Rhodan-Danair. 'We verdwijnen.'


    'Ik probeer Morgdahn te volgen,' antwoordde Atlan. 'Als hij terug komt zal ik je waarschuwen.' Hij tikte met een vinger tegen zijn polsradio.


    'Ik raad je aan niet zonder ruimtepak naar buiten te gaan,' merkte Fairbahr op. 'Je zou in een gravitatie val terecht kunnen komen.'


    'Waarschijnlijk kun je het beste in de buurt blijven,' zei Rhodan. 'Dan zie je wanneer Morgdahn terug komt.'


    'Ik zal wel zien,' antwoordde Atlan. 'In ieder geval moeten jullie snel vertrekken.'


    Fairbahr liep al naar de deur. Rhodan aarzelde even en volgde hem toen. Hij wist dat hij daarmee een beslissing nam, die alles ten goede of ten slechte kon keren. Hij kon slechts hopen dat het hem lukte Fairbahr naar Laxau te brengen en dan voor Morgdahn terug te zijn.


    Naast de oude man rende hij door een gang tot ze bij een gele deur kwamen.


    'We zijn via een andere weg gekomen!' riep hij tegen Fairbahr. 'Zo komen we niet bij de containers.'


    'Die andere weg kunnen we niet nemen omdat hij wordt bewaakt door robots,' antwoordde Fairbahr. 'We moeten een kleine omweg maken.'


    Hij opende de deur, maar sloot hem meteen weer.


    'Een robot!' fluisterde hij geschrokken en trok Rhodan naar een andere deur, die de Terraan niet eerder had opgemerkt omdat hij niet van de muur was te onderscheiden. De deur schoof open en ze zagen een smalle gang die schuin omlaag liep. De oude Suskoohn duwde Rhodan naar binnen, volgde hem snel en sloot de deur. Zijn gezicht was nat van het zweet. Hij wilde iets zeggen, maar dat werd hem onmogelijk gemaakt door een hoestaanval. Rhodan gooide hem resoluut over de schouder en rende weg, omdat hij bang was dat de robot iets zou horen.


    Hij keek een paar keer om, maar de deur bleef gesloten. Tenslotte zette hij Fairbahr die intussen niet meer hoestte op de grond.


    'Waar komen we uit als we deze gang volgen?' vroeg hij,


    'Ik weet het niet,' gaf Fairbahr toe. 'Misschien bij het station. Dat ligt wel in die richting.'


    Een eind verder begon de gang te stijgen en ze kwamen bij een ronde deur, die ze zonder enige moeite konden openen. Ze kwamen in een hal, waarin de containers waren opgestapeld tot aan het plafond.


    'Ah, deze hal ken ik,' zei Fairbahr opgelucht. 'Hij ligt vlak bij het station. Hierheen.'


    Ze liepen door de helder verlichte hal naar een gang, waarvan de muren waren voorzien van kijkgaten voor robots. Rhodan schatte welke stukken van de hal van hieruit konden worden bewaakt en hij kwam tot de conclusie dat er maar een kleine ruimte overbleef, waar ze niet konden worden gezien.


    Via een containerbuis die werd afgesloten met loshangende plastic lappen, kwamen de twee mannen in het station. Van wagons met containers werd door volautomatische machines een trein gevormd.


    'Het lijkt erop dat er snel een trein gaat vertrekken,' zei de oude man. 'Het zijn rode containers. Daarin zit de synthetische brij waarvan ons gevarieerde voedsel wordt gemaakt. Dat spul wordt elke dag anders gekruid. Dat is toch al heel wat, niet?'


    Rhodan zag dat Fairbahr woedend was.


    'Ik begrijp niet waarom het Rad van het Leven al die moeite doet!' zei de Suskoohn kwaad. 'Waarom laat hij de Wyngers, die terugkeren van een expeditie, niet rustig inslapen? Ze hebben hun werk gedaan. Ze hebben gezocht en ze hebben... ' Hij zweeg en keek Rhodan onderzoekend aan. 'Hebben jullie werkelijk een spoor van het oog gevonden?'


    'We hebben een spoor gevonden,' antwoordde Rhodan-Danair rustig. Hij was niet van plan de oude man alles te vertellen, omdat hij niet wist hoe deze zich over een minuut zou gedragen.


    'Morgdahn was buiten zichzelf,' stelde Fairbahr vast. 'Zoiets heeft hij gedurende eeuwen of duizenden jaren niet gehoord. Hij of een ander. Ik weet niet of Morgdahn al zo lang leeft.'


    Rhodan trok Fairbahr naar een container, die al was geladen. Hij opende hem en zag dat hij maar voor de helft was gevuld met grote kunststof flessen. Vastbesloten tilde hij de veteraan in de container, klom zelf ook naar binnen sloot het deksel, slechts een smalle kier open latend.


    Fairbahr babbelde verder. Hij scheen blij te zijn dat iemand naar hem luisterde.


    Nadat ze ongeveer een half uur hadden gewacht ging er een heftige schok door de trein.. De twee mannen leunden met de rug tegen de wand van de container. Fairbahr sloeg zo hard met het achterhoofd tegen het metaal dat hij het bewustzijn verloor.


    De trein trok zo snel op dat Rhodan in het begin niet in staat was zich om Fairbahr te bekommeren. Dat lukte pas toen de trein zijn topsnelheid had bereikt. Maar op dat moment kwam de veteraan uit zichzelf bij. Meteen daarna kreeg hij een hoestaanval, die duurde tot ze in Laxau waren.


    Volledig uitgeput bleef Fairbahr op de flessen liggen. Rhodan opende het deksel en toen hij zag dat er geen robots in de buurt waren, tilde hij de oude man op en klom uit de container.


    Ook hier was alles zoals Plondfair had beschreven en het kostte Rhodan geen enkele moeite de uitgang te vinden. Hij was al buiten toen Fairbahr hem in de zij porde.


    'Je kunt me wel op de grond zetten,' zei hij. 'Ik kan weer lopen.'


    Boven de torens van Laxau zag Rhodan een donkerrood energiescherm. De natuurkrachten buiten de geconditioneerde zone moesten verschrikkelijk zijn. Het land maakte een verlaten indruk. Het bestond uit zandvlaktes en platte rotsheuvels. Alleen tussen de torens en op een paar plaatsen voor de stad waren planten te zien. Maar ook die waren niet echt. Rhodan wist dat de veteranen deze 'groene strook' gedurende eeuwen hadden gemaakt van afvalstoffen. Geen enkele grashalm, bloem of boom was echt, hoewel ze bijna niet van echte planten waren te onderscheiden.


    'Waar is het medisch centrum?' vroeg Rhodan. Hij wilde zo snel mogelijk van Fairbahr af om terug te kunnen keren naar Atlan. Hij dacht niet dat de veteraan zich werkelijk zou laten behandelen, maar het belangrijkste was dat de oude man zich voorlopig koest hield.


    Rhodan bedacht met schrik dat Fairbahr zich misschien net gedroeg als de drie veteranen, die Plondfair had ontmoet. De enige reden waarom ze zich bij Plondfair hadden aangesloten en allerlei dingen hadden gedaan was dat ze zich verveelden.


    Fairbahr wees naar een van de gebouwen.


    'Eerst daarheen,' zei hij. 'Dat is mijn woning.'


    Hij keek Rhodan peinzend aan.


    'Je moet voorzichtig zijn, Danair,' zei hij toen. 'Het is mogelijk dat iemand op het idee komt je aan te vallen en je uit te leveren, om op die manier een paar voordeeltjes te krijgen.'


    Rhodan-Danair wilde daarover een opmerking maken, maar hij slikte de woorden net op tijd in. Fairbahr zou hebben begrepen dat hij goed op de hoogte was van de toestanden in Laxau. En daaruit viel heel gemakkelijk af te leiden dat Rhodan en Atlan geen Suskohnen konden zijn. Wie nooit in Laxau was geweest kon niet weten hoe het leven daar was. En Rhodan had de oude Suskoohn niets over Plondfair verteld.


    Hij besloot dat verzuim in te halen en vertelde Fairbahr dezelfde geschiedenis als die hij aan Morgdahn had verteld. Toen hij klaar was knikte de oude man tegen hem.


    'Het is goed dat je me dat hebt verteld,' zei hij. 'Ik vroeg me al af waarom je zo weinig vragen stelde, Iedereen die naar Laxau komt, wil alles weten. Jij niet. Ik begrijp nu waarom.'


    Rhodan wist dat er in meerdere huizen speelholen waren, waarin werd gespeeld om privileges, goederen en macht. Een paar handige spelers hadden daarmee een bevoorrechte positie veroverd, die ze met alle beschikbare middelen verdedigden.


    Fairbahr bracht Rhodan naar een rotsspleet, die tot aan het huis doorliep en waarin ze niet konden worden gezien,


    'De ingang wordt bewaakt door een stationaire robot. We moeten hem uitschakelen, anders slaat hij alarm. Hij kent alle bewoners van het huis en laat niemand anders door.'


    'Ook dat weet ik,' antwoordde Rhodan-Danair.


    Fairbahr glimlachte.


    'Maar we kennen een truc, waarmee we de robot heel gemakkelijk kunnen uitschakelen. Kom.'


    Hij bracht Rhodan tot vlak voor de toren, die ongeveer honderd meter hoog was.


    'Blijf hier op me wachten!' beval hij. Toen liep hij snel verder, voorbij het robotoog. Hij drukte zich tegen de muur, kwam terug en drukte een klein, metalen doosje naast het robotoog tegen de muur. Toen wenkte hij Rhodan-Danair.


    De 'Suskoohn' bukte en schoof onder het oog door.


    'Je hoeft niet bang te zijn,' zei Fairbahr. 'Het ding functioneert nu niet.'


    Terwijl Rhodan verder liep pakte de oude man het doosje terug.


    'Via die zijdeur naar het trappenhuis,' fluisterde hij even later. 'Het is beter dat je niet wordt gezien.'


    De twee mannen bestegen de wenteltrap. Ze keken allebei naar boven om snel te kunnen reageren als er iemand verscheen.


    'Waar is je woning?' vroeg Rhodan-Danair, die hoopte dat hij niet tot de bovenste verdieping hoefde te klimmen.


    'We zijn er zo,' antwoordde de Suskoohn. 'Mijn woning ligt ongeveer halverwege.'


    Twee verdiepingen hoger bleef hij staan. Zijn magere lichaam schokte onder een nieuwe hoestaanval. Rhodan ondersteunde hem en klopte hem voorzichtig op de rug. Maar de aanval was zo heftig dat Fairbahr tenslotte in elkaar zakte en het bewustzijn verloor.


    Rhodan probeerde tevergeefs hem bij te brengen. Fairbahr lag roerloos op de trap.


    De Terraan begreep dat hij niets anders kon doen dan wachten tot de oude man vanzelf bijkwam. Hij ging op een trede zitten en luisterde. Nu pas viel het hem op dat er overal geluiden te horen waren. Deuren klapten, er werd gefluisterd, machines bromden en voeten sloften over de gladde, slecht geïsoleerde vloeren.


    Na ongeveer twintig minuten bewoog Fairbahr. Rhodan hielp hem overeind. De oude man hijgde zwaar.


    'Het loopt af met me,' fluisterde hij. 'Breng me alsjeblieft naar mijn woning, vriend.'


    Met trillende hand wees hij omhoog.


    Rhodan legde de Suskoohn voorzichtig over de schouder en droeg hem omhoog. Ergens boven hen ging een deur open en twee mannen liepen hard pratend het trappenhuis in.


    'Sneller,' zei Fairbahr. 'Ze komen de trap af.'


    Rhodan-Danair spurtte de trap op tot Fairbahr hem eindelijk een seintje gaf.


    Rhodan wist dat dit een belangrijk moment was. Hij zette Fairbahr op de grond.


    'Welke deur?' vroeg hij.


    'De eerste deur rechts,' antwoordde de veteraan met zwakke stem. 'Wacht, ik zal de deur open maken.'


    Hij schuifelde voorbij Rhodan en bleef voor de deur van zijn woning staan. Het openingsmechanisme reageerde op een impuls van zijn polsapparaatje. Fairbahr draaide zich om en wenkte Rhodan.


    'Je kunt komen,' zei hij zacht.


    Rhodan duwde de deur open en liep naar binnen. De deur viel achter hem in het slot.


    Als door de bliksem getroffen bleef de Terraan staan.


    In de woning waren meer dan twintig mannen en vrouwen. Ze keken nieuwsgierig naar hem en klapten in de handen.


    'Bravo!' riep een oude vrouw met wit haar. 'Dat heb je fantastisch gedaan, Fairbahr. Dat is nog niemand van ons gelukt.'


    


    8.


    


    Atlan bleef lang in het vertrek, waarheen Morgdahn hen had gebracht. Hij wist dat Rhodan en Fairbahr enige tijd nodig hadden om in Laxau te komen en dat het minstens een uur zou duren voor Rhodan terug kwam.


    Die tijd gebruikte de Arkonide om te bedenken wat hij tegen Morgdahn zou zeggen als deze te vroeg terug kwam.


    Hij overwoog allerlei mogelijkheden en redenaties en kwam tot de conclusie dat het het beste was te zeggen dat Fairbahr zijn einde had aangekondigd. Dat was min of meer waar en dat was voor Rhodan voldoende reden geweest om de oude Suskoohn naar Laxau te brengen.


    De Arkonide nam de hele redenering nog eens door en zijn extrabrein protesteerde niet een keer. Atlan voelde zich vrij zeker van zichzelf. Hij was er van overtuigd dat ze de maskerade ook zouden kunnen volhouden als Morgdahn te vroeg terugkeerde.


    Maar toen hij drie uur had gewacht begon hij ongerust te worden. Hij besloot Grotmer te verlaten en te gaan kijken waar Morgdahn bleef. De deur was gemakkelijk te openen en in de gang er achter waren geen robots, zodat de Arkonide zelfs geen dekking hoefde te zoeken. Hij probeerde niet Perry te bereiken met de radio omdat hij bang was daarmee de aandacht te trekken, tenminste zo lang hij in Grotmer was.


    Ook Atlan had goed naar de verhalen van Plondfair geluisterd en kende de weg in dit complex. Hij liep door gangen en tunnels en steeg in een AZ-schacht op naar de ingang, die de Lufke niet lang geleden ook had gebruikt.


    Buiten gekomen liep hij voorzichtig over de rotsen. Hij verwijderde zich slechts een paar meter van de deur, om niet terecht te komen in een gravitatieval.


    Toen zette hij zijn polsradio aanen drukte op de oproepknop. Het apparaatje zond een reeks impulsen uit, die automatisch een signaal in de polsradio van Rhodan opriep.


    Atlan wachtte.


    Hij wist dat het radioverkeer binnen de geconditioneerde zone mogelijk was, en dat de signalen de zone niet konden verlaten en niet een van de manen van Välgerspäre konden bereiken.


    'Meld je,' zei de Arkonide toen er enige minuten waren verstreken zonder dat Rhodan had gereageerd.


    Hij keek naar het landschap voor zich. De natuurkrachten hadden de rotsen volkomen glad gesleten. De rotsen vormden platte bulten in het diffuse schemerlicht. Maar op een paar plaatsen waren de rotsheuvels door de grote temperatuurverschillen open gebarsten zodat er spleten waren ontstaan.


    Atlan meende in de verte een beweging te zien.


    Kwam Morgdahn terug?


    


    'Ik heb het jullie gezegd!' zei Fairbahr triomfantelijk, 'Ik heb de weddenschap gewonnen. Hier is hij, de geroepene, die ik jullie heb beloofd.'


    Perry Rhodan keek de oude man niet begrijpend aan. Hij had met alles rekening gehouden, maar niet met de mogelijkheid dat hij op deze manier in de boot zou worden genomen. Hij begreep de situatie onmiddellijk. Fairbahr had van Morgdahn bevel gekregen naar Grotmer te komen. Een dergelijk bevel was een zeer buitengewone gebeurtenis voor een veteraan. Fairbahr had de juiste conclusie getrokken dat hij in dit geval belangrijk was voor Morgdahn.


    Maar het verlangen naar spanning en spel was nog sterker geweest dan het gevoel iets te betekenen. Hij had het niet voldoende gevonden dat dit bevel hem uit zijn dagelijkse sleur trok. Hij wilde dat ook zijn vrienden ervan profiteerden en hij had met hen gewed dat het hem zou lukken een geroepene naar Laxau te lokken.


    En Rhodan-Danair moest toegeven dat hij dat heel handig had gedaan. Hij had de dingen in Grotmer zo aangepakt dat alles ging zoals hij wilde.


    De grijze mannen en vrouwen keken verbaasd en nieuwsgierig naar Rhodan. Er werd vrolijk gelachen.


    Een van hen kwam naar Rhodan toe en klopte hem geruststellend op de schouder.


    'Maak je zelf geen verwijten,' zei hij grijnzend. 'Fairbahr is nou eenmaal slim en sluw. Hij heeft al heel wat anderen in de luren gelegd.'


    De andere veteranen schoten in de lach toen ze die woorden hoorden. Fairbahr pakte Rhodan bij de arm.


    'Het spijt me dat ik uitgerekend jou tegen het lijf moest lopen, Danair,' zei hij. 'Ik had liever een Lufke of iemand anders in het ootje genomen. Maar nee, toevallig moet ik de eerste Suskoohn tegenkomen, die na mij is teruggekeerd.'


    'Dus je twijfelt er niet aan dat ik een Suskoohn ben?' vroeg Rhodan-Danair.


    'Zou ik een reden hebben daaraan te twijfelen?'


    'Natuurlijk niet.'


    Fairbahr knikte vriendelijk.


    'Jij bent een Suskoohn en Gantelvair is er ook een.' Hij hield de hand voor de mond en hoestte. 'Ik ben blij dat ik jullie heb ontmoet.'


    Hij hoestte opnieuw. Rhodan wilde hem naar een stoel brengen, maar de oude man weerde hem af en bracht zijn gezicht bij het oor van Rhodan.


    'Het is afgelopen met me,' fluisterde hij. 'Ik voel het. Vlucht. Snel. De meute zal alles doen om je hier te houden.'


    Een plotselinge hoestaanval maakte een einde aan deze waarschuwing. Rhodan ondersteunde de oude Suskoohn, maar deze duwde hem met inspanning van zijn laatste krachten weg. Toen viel Fairbahr op de grond. Hij hoestte niet meer.


    Een van de veteranen knielde naast hem. Hij legde een hand op de hals van Fairbahr.


    'Hij is dood,' zei hij toen zacht.


    Rhodan draaide zich om, rende naar de deur, trok die open en vluchtte in het trappenhuis. De veteranen wendden zich af van de dode Fairbahr en zetten de achtervolging onmiddellijk in. Ze wilden de gevluchte geroepene hoe dan ook uitleveren aan de robots, of aan Morgdahn zelf. Ze wisten dat een dergelijke daad bepaalde voordelen opleverde.


    Rhodan schold zichzelf uit voor gek omdat hij zich zo bij de neus had laten nemen. Maar hij hield zichzelf ook voor dat hij niets anders had kunnen doen. Fairbahr zou alles hebben kunnen verpesten door te zeggen dat ze geen Suskohnen waren.


    Rhodan rende met grote sprongen de wenteltrap af. Met de rechterhand hield hij zich vast aan de leuning. Bij elke sprong sloeg hij twee, drie of vier treden over. De veteranen achter hem schreeuwden. Een paar oudjes hadden een wonderlijk goede conditie. Ze haalden hem in omdat ze nog handiger omlaag renden dan hij.


    Rhodan kwam beneden, rukte de deur van de hal open en spurtte voorbij de robot. Op hetzelfde moment kreeg hij een slag tegen zijn voet en voelde de hak snel gevoelloos worden. Hij sprong op, maar zakte meteen weer in elkaar omdat zijn rechtervoet niet sterk genoeg was om hem te dragen.


    Op de handen steunend, veerde hij opnieuw overeind. Deze keer was hij erop voorbereid dat zijn rechtervoet niet werkte. Hinkend vluchtte hij.


    Achter hem verscheen een horde grijsaards. De mannen en vrouwen schreeuwden woest en bezwoeren hem niet langer te vluchten. Een paar van hen gooide met stenen.


    Op het dak van het gebouw begon een sirene te loeien.


    'Je loopt recht in de armen van de robots!' brulde een man, die nog maar een paar meter van hem vandaan was.


    Rhodan keek over de schouder.


    Vier mannen hadden hem bijna ingehaald. Ze maakten een frisse indruk en hun gezichten waren rood van opwinding. Het zilverwitte haar wapperde achter hen als een vaandel. Ze waren allemaal ongeveer 1,50 meter lang.


    Rhodan was ervan overtuigd dat ze zich op hem zouden storten en hem niet meer los zouden laten als ze hem te pakken kregen. Ze zouden hem vasthouden en hem uitleveren aan de robotbewakers, hem verkopen voor een paar privileges. In de loop van tientallen of honderden jaren, dat ze hier geïsoleerd leefden, was er niets meer van hun waardigheid over.


    Voor hen telde niet dat hij een Suskoohn was. Ze dachten alleen aan de kans op een voordeeltje, al was het nog zo klein. Een geroepene had niets in Laxau te zoeken. Als ze hem vingen en uitleverden konden ze aanspraak maken op een tegenprestatie.


    Rhodan rende over de rotsen. Hij zocht bewust een moeilijke weg, in de veronderstelling dat de veteranen hem dan minder gemakkelijk zouden kunnen volgen. Hij wilde ze om de tuin leiden. Zijn doel was het station, omdat hij alleen met een trein snel genoeg naar Grotmer kon terugkeren. Hij deed net of hij naar het centrum van de geconditioneerde zone vluchtte om de veteranen op een dwaalspoor te brengen.


    Hij keek net naar het station toen zijn polsradio piepte. Hij zag twee grijsaards naar het station rennen. Ze zwaaiden met hun armen om de aandacht van de anderen te trekken.


    Rhodan begreep dat hij zijn afleidingsmanoeuvre wel kon vergeten. Hij veranderde van richting en rende door een bos van kunstbomen recht naar de ingang.


    De mannen achter hem schreeuwden triomfantelijk. Ze meenden hem te hebben.


    Achter een struik dook een zware gestalte op. De grijsaard stortte zich op Rhodan, maar deze week snel uit, zodat de Wynger hem miste. Woedend gooide de man hem een steen achterna en raakte hem op de schouder.


    Rhodan was nog ongeveer honderd meter van de ingang van het station. Twee veteranen wachtten hem voor de deur op. De andere achtervolgers waren achtergebleven. Ze hielden het hoge tempo niet vol, terwijl Rhodan zich nog fit voelde.


    Hij liep naar een rots, die er uitzag als een aambeeld en die oprees uit een zandvlakte. Rhodan zag dat alle sporen in een boog om de rots liepen.


    Ook viel het hem op dat de houding van de twee mannen bij de ingang van het station veranderde. Ze keken gespannen en nieuwsgierig naar hem.


    Toen begreep hij wat er aan de hand was.


    Voor hem lag een onzichtbare gravitatieval. Hij maakte een scherpe bocht, raapte een steen op en gooide die tijdens het rennen naar de rots.


    De steen vloog eerst in een flauwe boog door de lucht, maar plotseling viel hij loodrecht omlaag en verdween in het zand. De Terraan huiverde. De zwaartekracht in de buurt van de steen moest minstens tien g bedragen. Als hij in die val was gelopen zou hij zich niet op eigen kracht hebben kunnen bevrijden.


    De veteranen zouden hem hebben overmeesterd.


    Rhodan nam zich voor geen enkel risico te nemen. Er stond te veel op het spel.


    Hij stormde naar de veteranen voor de ingang van het station.


    'Verdwijn!' riep hij. 'Fairbahr heeft me te pakken gehad, maar dat betekent niet dat ik van jullie ben.'


    Ze stortten zich op hem. Rhodan sloeg eerst met de linker-, toen met de rechtervuist. De twee mannen vielen versuft op de grond.


    De Terraan opende de deur van het station en keek om. Ongeveer twintig mannen en vrouwen renden naar hem toe. Ze waren nog veertig meter van de deur.


    Rhodan liep naar binnen en sloot de deur achter zich. Hij ramde het elektronische sluitmechanisme kapot, zodat het enige tijd zou duren voor de deur kon worden geopend. De veteranen moesten robots roepen om de deur voor hen te openen. Rhodan wist dat hij verloren Was als er voor die tijd geen trein naar Grotmer vertrok.


    Hij zette de polsradio aan en meldde zich.


    'Morgdahn komt terug,' zei Atlan.


    'Probeer een schakelkast te vinden, met behulp waarvan je een trein naar Grotmer kunt laten komen!' antwoordde Rhodan. 'Je moet iets vinden. Ik zit hier vast.'


    De Arkonide stelde geen enkele vraag. Hij kende Rhodan en wist dat de situatie ernstig was. Zijn vriend zou zoiets niet vragen als het niet noodzakelijk was, vooral in deze situatie. Atlan had hem gezegd dat de Asogeen terug kwam en het feit dat Rhodan die vraag toch had gesteld, zei voldoende.


    'Ik zal doen wat ik kan,' antwoordde hij.


    Dat weet ik,' zei Rhodan. 'Tot straks.'


    Hij verbrak de verbinding en rende door de gang, waar de containers gewoonlijk door werden aangevoerd. Even later bereikte hij de losplaats, waar een lege trein stond. Naast de trein stonden enkele containers, die al waren gelost. Niets wees er op dat er binnenkort een trein zou vertrekken.


    Daar was Rhodan al bang voor geweest. Hij had geen mogelijkheid om in Grotmer te komen.


    


    Atlan wachtte tot hij er zeker van was dat de persoon, die hij zag, Morgdahn was. Toen liep hij snel terug naar binnen.


    Grotmer leek uitgestorven. Van de geroepenen over wie Plondfair het had gehad, was geen spoor te bekennen. Atlan vermoedde dat het Rad van het Leven net een groep had weggestuurd om 'het oog te zoeken'.


    Toch bleef de Arkonide op zijn hoede, om meteen te kunnen uitwijken voor robots, die misschien plotseling verschenen. Hij bereikte het trainingscentrum, waar op dat moment niemand was. De inrichting er van deed hem denken aan het museum Yaidahre op Sainderbähn.


    Hij kon zich slechts oriënteren aan de hand van de beschrijvingen van Plondfair en daarom moest hij een omweg maken om bij het station te komen. Toch was hij daar al een paar minuten na zijn gesprek met Rhodan. Hij hoopte dat Morgdahn niet meteen naar het vertrek zou gaan waar ze op hem moesten wachten.


    In het station waren de containers opgestapeld tot aan het plafond en robots voerden nog steeds andere aan. Atlan bleef bij de ingang staan en keek om zich heen. Hij hoopte ergens een schakelpost of iets dergelijks te zien, maar in de gladde muren kon hij geen nis ontdekken, nergens was een hokje of iets, dat op een instrumentenpaneel leek.


    Vertwijfeld rende de Arkonide tussen de containers door, zonder te vinden wat hij zocht. Tenslotte begreep hij dat hij op deze manier niets zou bereiken en dat hij niet langer mocht wachten.


    Hij keerde terug naar het vertrek dat Morgdahn hen had toegewezen. Hij was nauwelijks binnen toen de Asogeen de deur opende. Atlan liep meteen naar hem toe en ging voor hem staan. Tevergeefs zocht hij in de grijze, vormeloze massa zoiets als ogen.


    'Danair is niet hier,' zei hij, voor Morgdahn iets kon zeggen. 'De Suskoohn Fairbahr voelde dat hij ging sterven. Danair heeft hem naar Laxau gebracht omdat Fairbahr te midden van zijn vrienden wilde sterven.'


    Morgdahn stond volkomen roerloos in de deuropening. Op dat moment leek hij meer op een grijze, vuile steen dan op een levend wezen.


    Atlan was geneigd nog meer te zeggen. Hij wilde een reactie van de Asogeen uitlokken, maar hij dwong zichzelf zijn mond te houden omdat hij bang was dat hij zich te veel bloot zou geven.


    'Het Rad van het Leven wil jullie verslag horen,' zei Morgdahn na enkele minuten. 'We zullen Välgerspäre verlaten. Het Rad van het Leven wil ergens anders naar jullie luisteren. Kom.'


    De kolos draaide zich om en rende zo snel weg dat Atlan moeite had hem bij te houden. Morgdahn liep naar het station. Uit een tunnel schoot een glazen cabine, hoewel de Asogeen schijnbaar niets had gedaan om het ding te laten komen.


    'Instappen!' beval Morgdahn.


    Atlan stapte in en leunde met de rug tegen een kussen. Bezorgd dacht hij aan Rhodan, die in Laxau op een trein stond te wachten. Nadat Morgdahn naast Atlan had plaats genomen schoot de cabine zo snel vooruit dat de Arkonide in het kussen werd gedrukt en zich niet kon bewegen tot de cabine zijn topsnelheid had bereikt.


    


    Rhodan hoorde dat de veteranen met een zwaar voorwerp tegen de deur ramden.


    Hij begon het station te onderzoeken in de hoop een soort bedieningspaneel te vinden. Maar na enkele minuten zoeken had hij nog niets gevonden, waarmee hij iets kon doen.


    Op dat moment kraakte de deur.


    Rhodan hoorde de veteranen enthousiast roepen. Hij liep de gang in tot hij de deur kon zien. Er zat een gat in, waar iemand net zijn hoofd door zou kunnen steken. Aangemoedigd door dit succes, probeerden de oudjes het gat met een metalen stang groter te maken.


    Rhodan liep weer terug, niet wetend wat hij zou doen. Hij wilde Atlan geen tweede keer oproepen om de Arkonide niet in moeilijkheden te brengen.


    Hij probeerde de container voor de toegang te rollen, maar hij kreeg het zware ding niet in beweging.


    Rhodan besloot dat hij zich het beste gewonnen kon geven. Hij hoopte maar dat de veteranen hem niet zouden verwonden.


    Hij liep naar de deur; de veteranen zagen hem komen. Eerst schreeuwden ze wild door elkaar, maar toen werden ze stil. Ze keken hem door de opening in de deur aan.


    Rhodan dacht er gelukkig aan dat hij zich als een Suskoohn moest gedragen. Hij richtte zich hoog op en boog het hoofd een beetje achterover.


    'Fairbahr heeft gelijk,' zei hij. 'Nu begrijp ik hem.'


    'Wat heeft dat te betekenen?' schreeuwde een grijze vrouw tegen hem. 'Hoezo had hij gelijk?'


    Rhodan wilde een hooghartig antwoord geven - zoals een Suskoohn zou hebben gedaan - maar op dat moment hoorde hij dat een wagen het station naderde.


    Hij draaide zich om en liep snel een paar passen terug, tot hij de ingang van de tunnel kon zien, waaruit de wagen moest komen. Hij merkte niet dat een paar veteranen door het gat in de deur kropen en hem achterna slopen.


    Een glazen cabine schoot uit de tunnel. Atlan en Morgdahn zaten erin!


    Rhodan hoorde gescharrel achter zich. Hij draaide zich om en op dat moment stortten twee mannen zich op hem. Ze hadden metalen stangen in de handen en probeerden de spitse uiteinden er van in zijn buik te steken. Hij sprong opzij en de spitse punten schoten rakelings langs hem heen.


    De twee veteranen schreeuwden teleurgesteld en vielen opnieuw aan.


    'Terug!' riep Morgdahn. 'Laat hem met rust!'


    Ze gehoorzaamden niet, maar bleven Rhodan aanvallen. Hun ogen glansden van opwinding. Voor de veteranen was dit een unieke kans om de verveling te verdrijven. Steeds meer mannen en vrouwen kropen door het gat in de deur en renden naar Rhodan om het gevecht van dichtbij te kunnen volgen. Ze wilden niets missen.


    Maar Rhodan was niet van plan ze te amuseren en langer te vechten dan nodig was. Hij sloeg hard en gericht. De metalen stangen kletterden op de grond en de twee veteranen keken hem teleurgesteld aan. Toen maakten ze plaats voor hem.


    'Alles in orde?' vroeg Atlan-Gantelvair, die samen met Morgdahn naar hem toe rende.


    'Alles in orde,' antwoordde Rhodan.


    'Ik heb Morgdahn alles uitgelegd,' zei Atlan-Gantelvair voor Rhodan kon vertellen waarom hij in Laxau en niet in Grotmer was. 'Hoe is het met Fairbahr?'


    'Hij is dood,' antwoordde Rhodan-Danair. 'Hij is gestorven toen hij zijn woning had bereikt.'


    'Ik wil hem zien,' zei Morgdahn. 'Breng me naar hem toe.'


    De veteranen maakten plaats voor hen. Ze begrepen dat het geen zin had Danair langer lastig te vallen.


    Morgdahn had blijkbaar partij voor de twee Suskohnen gekozen.


    Intussen hadden een paar andere veteranen de deur van binnenuit geopend zodat Morgdahn en de twee 'Suskohnen' het station zonder enige moeite konden verlaten. De Asogeen liep snel, maar Danair en Gantelvair konden hem gemakkelijk bijhouden. De veteranen moesten op een drafje lopen, maar dat hadden ze graag voor dit verzetje over.


    Luid kletsend draafden ze achter Morgdahn en de twee Suskohnen aan. Ze leken op kinderen. Hun ogen glansden en hun wangen waren rood. Opgewonden gaven ze commentaar op alles wat nieuw voor ze was.


    De veteranen uit andere woontorens hadden gemerkt dat er iets aan de hand was en ze stroomden van alle kanten naar Morgdahn en de twee mannen, zodat die al snel werden vergezeld door een horde van meer dan duizend veteranen.


    De oudjes riepen enthousiast en genoten van deze buitengewone gebeurtenis.


    Rhodan en Atlan keken elkaar even aan. Ze wisten dat dit een soort vuurproef was.


    Was Fairbahr werkelijk de enige Suskoohn, die op Välgerspäre leefde? Waren er misschien veteranen, die de geschiedenis van de Suskohnen intensief bestudeerden om de tijd te doden?


    Elk moment kon iemand in de menigte roepen dat ze geen Suskohnen waren. En wat zou er gebeuren als een van de veteranen beweerde dat ze bedriegers waren, alleen om te zien wat er dan zou gebeuren?


    Maar niemand reageerde als Fairbahr. Ze dachten allemaal dat ze echte Suskohnen waren.


    Ze bereikten het huis, waarin Fairbahr was gestorven.


    'Waar is hij?' vroeg Morgdahn.


    'Ik zal voorgaan,' antwoordde Rhodan-Danair. 'Als je de robot tenminste opdracht geeft ons door te laten.'


    'Dat is al gebeurd.'


    Rhodan liep naar binnen en Atlan en Morgdahn volgden hem toen hij de trap besteeg.


    De deur van de woning van de oude Suskoohn stond open.


    Fairbahr lag nog steeds op de vloer. Niemand had hem aangeraakt sinds hij was gestorven.


    Morgdahn boog over hem heen en stak een arm uit. Zijn hand betastte de dode en een minuut later richtte hij zich op.


    'Je hebt de waarheid gesproken,' zei hij. 'Hij is dood. Zijn hart heeft het begeven.'


    'Hij is gelukkig gestorven, want hij had niet gedacht dat hij nog ooit Suskohnen zou zien,' merkte Rhodan-Danair op.


    'Ik weet het,' zei Morgdahn. 'Hij zal naar buiten worden gebracht.'


    Hij draaide zich om en liep snel terug naar het trappenhuis. Rhodan-Danair en Atlan-Gantelvair volgden hem. De veteranen maakten plaats voor de drie mannen.


    'Jammer, we hadden goede zaken met je kunnen doen,' zei een van hen tegen Rhodan.


    'Het spijt me,' antwoordde deze. 'Op onze kosten heeft nog nooit iemand goede zaken gedaan. Jullie schijnen niet meer te weten wie wij zijn.'


    Hij zag dat de grijsaard ineen kromp en had spijt van zijn woorden. Maar hij wist ook dat hij ze had moeten uitspreken omdat een echte Suskoohn dat ook zou hebben gedaan.


    Toen ze het huis verlieten stond een robot met een AZ-platform op ze te wachten. Op het platform stond een ingewikkeld apparaat. Morgdahn stapte op en beval de twee mannen hem te volgen.


    'Dit apparaat wordt geïnstalleerd aan boord van de 1-DARON,' legde hij uit toen de AZ-plaat snel naar de sluis schoot, waarin zijn speciale sloep stond.


    'Vliegen we met de 1-DARON?' vroeg Rhodan-Danair. 'Waarheen?'


    Morgdahn gaf geen antwoord. Zonder iets te zeggen bracht hij de twee zogenaamde Suskohnen naar de sloep en beduidde ze plaats te nemen. Nog steeds zwijgend vloog hij het kleine schip naar de 1-DARON en eigenhandig sloot hij het apparaat, dat hij had meegebracht, aan op een schakelkast naast de hoofdcentrale.


    Toen liep hij snel naar de centrale en programmeerde de koers. Zeer kortaf gaf hij de nodige orders en even later verdween de 1-DARON in de ruimte.


    Morgdahn stond als een stuk rots midden in de centrale. Rhodan en Atlan bleven in zijn buurt, in de hoop dat hij iets zou zeggen.


    Maar Morgdahn zweeg.


    Plotseling verscheen een object op het beeldscherm. Het ding was plat als een schaal en moest enorm groot zijn.


    'Wat is dat?' vroeg Gantelvair.


    Morgdahn antwoordde niet.


    Maar Rhodan glimlachte. Hij had het antwoord van de Asogeen niet nodig. Hij wist ook zo wel dat ze hun eerste grote doel hadden bereikt. Die platte schaal was de PAN-THAU-RA.


    


    
      

    


    Rhodan en driehonderd andere, als Suskohnen vermomde mensen, hebben de PAN-THAU-RA bereikt.


    Maar ze mogen nog niet aan boord van het sporenschip. Het LARD laat ze wachten, omdat zijn aandacht wordt opgeëist door de OVERVAL VAN DE MALGONEN....
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