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    CLARK DARLTON


    


    Tro Khon moest de Terraanse 'tijdmisdadigers' ter verantwoording roepen, maar reeds na het eerste treffen moet hij erkennen, dat de Terranen sterker zijn, dan hij had verwacht.


    Op 4 januari 2436 neemt Tro Khon de strijd weer op, echter nu niet tegen de Terraanse vloot, maar tegen de reuzenrobot OLD MAN.


    


    
      

    


    HOOFDPERSONEN IN DEZE ROMAN:


    Perry Rhodan- Opperregent van het zonne-imperium.


    Gucky- De muisbever springt in het grote avontuur.


    Tro Khon- Impuls- en tijdwachter.


    De Bleep- Een wezen, dat niets vergeet.


    Fellmer Lloyd- De telepaat wordt een onvrijwillige verrader.


    Tronar en Rakal Woolver- Golf sprinters van het mutantenkorps.


    Rogar- Een tijdreiziger.


    
      

    



    1.


    


    Fellmer Lloyd voelde zich al een dag of drie, vier niet lekker. Hij bracht de meeste tijd in zijn hut door, zich vergeefs afvragend, hoe het kwam, dat hij opeens zoveel last van hoofdpijn had.


    De chef-arts van de Crest IV, Dr. Ralph Artur, had zich persoon­lijk om hem bekommerd en hem onderzocht. Met een mismoedig ge­zicht richtte hij zich op, streek met zijn hand over zijn kale schedel en fronste zijn voorhoofd.


    'Hoofdpijn!' zei hij met nadruk. 'Hoe kan iemand hoofdpijn heb­ben, vraag ik me af. Heb je soms te­veel nagedacht?'


    Lloyd schudde zijn hoofd - en ver­trok zijn gezicht.


    'De pillen, die u mij hebt gegeven, zijn niet goed, dokter. Het wordt er hoogstens nog erger door. Het lijkt mij het beste, dat u me een slaap­middel geeft. De chef heeft me vrij­af gegeven, en of ik nu hier met hoofdpijn op m'n bed lig of slaap, doet er niets meer toe.'


    Dr. Artur bekeek zijn patiënt met duidelijke interesse. Hij scheen in Lloyd een soort proefkonijn te zien.


    'Zo eenvoudig is dat niet, Lloyd,' antwoordde hij. 'Onze medische wetenschap is al zo ver gevorderd, dat hoofdpijn tot de zeldzaamheden is gaan behoren. Ik moet achter de oorzaak zien te komen, om het kwaad te kunnen opsporen. Tja, als je kanker of een tumor in je herse­nen had, zou ik gerustgesteld zijn. Dan zou ik weten, wat ik eraan moest doen. Maar hoofdpijn... ?'


    Hij verzonk in gepeins en schudde ten slotte zijn hoofd. 'Draai je nog eens op je buik.'


    Lloyd verwenste in stilte zijn inge­ving, de dokter te laten komen. Ge­hoorzaam ging hij op zijn buik lig­gen. De dokter sloeg de deken terug en beklopte zijn rug. De meeste aan­dacht schonk hij aan de ruggegraat. Toen hij naar Lloyds mening te laag kwam, vroeg de mutant:


    'U denkt toch niet, dat daar m'n hoofd zit, dokter?'


    Dr. Artur kuchte en mompelde:


    'Bij sommige lieden zou je werke­lijk denken, dat hun hersens daar zitten - maar wees gerust, Lloyd, ik weet heel goed wat ik doe. Het ruggenmerg is een belangrijk bestand­deel van het menselijk lichaam.' Hij bromde ontevreden en hield met kloppen op. 'Een grondig onder­zoek lijkt me gewenst. Ik zal je daar­voor naar het hospitaal laten over­brengen.'


    Lloyd schrok.


    'Voor zo'n gewone hoofdpijn? Daar protesteer ik tegen, dokter. Geef me een paar tabletten en de zaak is af­gedaan. Een paar slaaptabletten. Misschien heb ik me teveel inge­spannen op het brokstuk van die planeet, toen we de Tweedeklassers ontmoetten. Dat werkt nog in me door. Daardoor kan ik niet slapen, al ben ik nog zo moe. Zou dat een verklaring kunnen zijn?'


    Dr. Ralph Artur aarzelde.


    'Dat zou inderdaad een verklaring kunnen zijn. Goed je krijgt je zin. Maar als het erger wordt, waar­schuw je me onmiddellijk. Hoofd­pijn is een bedenkelijk symptoom, m'n waarde...'


    Lloyd knikte en nam de tabletten aan. Toen de dokter weg was, zucht­te de mutant opgelucht. Hij had liever hoofdpijn, dan door een al te ijverige geleerde te worden ont­leed.


    Een seconde later materialiseerde Gucky in zijn hut. De muisbever was eenvoudig getelepor-teerd, na het gesprek tussen Dr. Artur en Lloyd telepathisch te hebben afge­luisterd. Hij ging onuitgenodigd op de rand van het bed zitten.


    'Wel, Fellmer, hoe is het, om ziek te zijn?'


    Lloyd had de tabletten ingenomen.


    'Koester geen ijdele hoop, kereltje, De slaaptabletten werken snel en goed. Ik ben zo weg.'


    Gucky grinnikte.


    'Ik zal je tot in je diepste dromen volgen. Je bent zelf telepaat en weet dus, hoe interessant dat kan zijn. Maar alle gekheid op een stokje: hoe is het met je hoofdpijn? Perry is be­zorgd. Hij denkt, dat je misschien iets hebt opgelopen, toen we die tijdwachter ontmoetten.'


    'Dat geloof ik niet. Jij wel?'


    'Geen sprake van, maar ik sta ook bekend om mijn weerstandsver­mogen. Jij met je gevoelige aard en hersenen hebt dat niet. Jij ben veel gevoeliger. Misschien is het een soort straling van de Tweedeklas­ser geweest. Heeft Dr. Artur niets kunnen constateren?'


    'Het lijkt, alsof je een specialist op het gebied van moderne motoren een ouderwetse stoomlo-comotief wilt laten repareren. Hij kan zich niet voorstellen, dat er nog hoofd­pijn bestaat.'


    'Ik begrijp het,' zei Gucky, stond op en ging in de hut heen en weer lo­pen. 'Old Man draait nog steeds om Navo-noord.'


    Old Man was de reusachtige robot uit het verleden, die de Terranen al heel wat hoofdbrekens had gekost. Met een diameter van 200 en een dikte van 100 kilometer bevatte hij 15000 ultra-slagschepen en vormde dus een enorme strijdmacht. Hij werd gedirigeerd door 13 comman­dobreinen - en door de kristalagen­ten, die hem hadden bezet.


    Navo-noord was een grote, rode zon aan de rand van de Magellaanse wolken, meer dan 100.000 lichtja­ren van de Melkweg verwijderd. De vloot van Rhodan had zich hier ge­concen-treerd en wachtte de verde­re ontwikkelingen af. Nadat de Perlians onschadelijk waren ge-maakt, was het de onverwacht verschenen Tweedeklasser geweest, die alle plannen overhoop gooide - en een nieuw gevaar vormde.


    Om nog te zwijgen van Old Man.


    'Als we dat ding niet vernietigen, komen we er nooit van af.'


    'Daarover zijn de meningen ver­deeld, Fellmer. Vooral Roi Danton maakt zich er nogal druk om.'


    'Die heeft ook altijd een eigen me­ning.'


    Gucky grinnikte. Hij wist immers, dat Roi Danton in werkelijkheid de zoon van Rhodan was - al wist Lloyd en zelfs Rhodan zelf dat niet.


    'Mijn gevoel zegt me, dat er gauw iets gaat gebeuren,' zei hij. 'Die Tweedeklasser, of "tijdwachter", zal hier gauw verschijnen. Ik wed, dat hij Old Man al heeft geroken. Een zo'n vette buit zal hij zich niet laten ontgaan.'


    Lloyd richtte zich op, al kon hij zijn ogen al bijna niet meer openhou­den.


    'Als dat monster Old Man in han­den krijgt, zijn we verloren. Wat zegt Rhodan ervan?'


    'Hij maakt zich ongerust. Er is da­delijk een bespreking. Ik dacht ei­genlijk, dat jij daar ook bij zou wil­len zijn... jeetje, hij slaapt al. Nu heeft hij tenminste geen hoofdpijn meer.'


    Hij liep naar de deur, maar bedacht zich. Hij concentreerde zich op de mess, waarin de bespre­king zou worden gehouden - en teleporteerde.


    Maar Lloyd sliep vredig en vast.


    


    De Gulini was twee dagen tevoren in de Magellaanse wolken aangeko­men en lag nu op korte afstand van de Crest. Het was een speciaal schip van de experimentele vloot, een soort mobie-le computer in de romp van een superslagschip. Daar aan de uitrusting de meeste wapens en voor de strijd belangrijke appara­ten mankeerden, was er voldoende ruimte voor de computer. Nu kon­den ter plaatse alle berekeningen worden gemaakt en behoefden de gegevens niet eerst naar 'Nathan' op de aardse maan te worden ge­stuurd.


    Commandant van de Gulini was ko­lonel Sinbal Kalalit, een slanke Plophoser van middelbare lengte met donker haar en zwarte ogen. Hij was niet alleen officier, maar ook een prima wiskundige. Bij zijn komst in de Magellaanse wolken bracht hij de nieuwste berekenin­gen en resultaten van de positronische calculatie mee. Hij hield zijn voordracht aan boord van de Crest voor aandachtige toehoorders.


    'Ik heb een herberekening van "Nat­han" ontvangen,' vervolgde kolonel Kalalit na een korte pauze. Zijn ver­anderde stem kondigde nog meer verrassingen aan. 'De computer op de maan kwam tot dezelfde conclu­sies.


    Het is voor vijfennegentig procent zeker, dat de kristalagenten Old Man alleen hebben overgenomen, omdat de reuzenrobot het enige tastbare en werkelijk aanwezige voorwerp is, dat uit een zogenaam­de tijdmisdaad is ontstaan. Old Man is daardoor het enige bestaan­de bewijs voor het onvrijwillige tijdexperiment van de Terranen. Daarmee staat tevens vast, dat de tijdwachters zich ook voor Old Man interesseren. Het zal niet lang du­ren voor die hier komen, om de zaak te onderzoeken.'


    Atlan keek Rhodan aan, toen hij zei:


    'Met de kans, dat de Tweedeklas­sers Old Man als een belangrijk strijdmiddel in handen krijgen.'


    'Een reden temeer,' zei maarschalk Julian Tifflor driftig, 'om dat ver­vloekte ding eindelijk aan te vallen en te vernietigen.'


    Rhodan keek hem verwijtend aan.


    'Kalm aan, Julian. Old Man vormt een geweldige macht. Misschien zouden we er in slagen, hem te ver­nietigen, maar dan zijn we ook voorgoed de kans kwijt, hem in ons bezit te krijgen. Dat alleen belet ons, Old Man aan te vallen. Dat al­leen!'


    Julian Tifflor zweeg verbitterd.


    Gucky, die al die tijd een rustige, af­wachtende houding had aangeno­men, knikte hem opmonterend toe.


    'Kalm blijven, Julian. Het gevaar wordt er niet groter door, als de tijdwachter met zijn Colem Old Man overneemt. Misschien valt er met hem te praten en kan hij ervan wor­den overtuigd, dat wij geen schuld aan de "tijdmisdaad" hebben. Het waren immers de Meesters van de Eilanden, die ons in de tijdval lok­ten. Wat konden wij eraan doen?'


    'Geloof jij werkelijk, dat er met de Tweedeklasser te praten valt, Guc­ky?' vroeg Rhodan kalm.


    De muisbever werd een paar centi­meter kleiner.


    'Als ik eerlijk moet zijn - eigenlijk niet,' gaf hij toe.


    'Nou dan!' riep Tifflor triomfante­lijk uit.


    'We mogen de hoop niet opgeven,' meende Atlan. 'Ik vestig al mijn hoop op het verbazing-wekkende feit, dat de Tweedeklasser op een Haloeter lijkt, al is hij veel groter. Misschien komen we nog eens ach­ter dat verband en kunnen we ons voordeel eruit trekken. Icho Tolot en Fancan Teik kunnen ons daarbij helpen…'


    'Je schijnt te vergeten,' viel Rhodan hem in de rede, dat de twee Haloeters naar de wereld van herkomst van de Gurrads zijn vertrokken, om daar ter plaatse te onderzoeken, welk tijdexperiment vierhonderd jaar geleden heeft plaats gevonden. Zoals we nu weten, begon toen de bestraffing van de Gurrads en de met hen verbonden Generaals door de tijdwachters.'


    Atlan knikte en zweeg.


    Niet alleen de twee Haloeters, maar ook Suzan Waringer, Rhodans dochter, had het gebied om Navo-­noord verlaten. Zij was naar de Melkweg teruggekeerd.


    'Dus wachten we op de tijdpolie­pen,' zei Gucky brutaal.


    'Hoe kom je nu weer aan dat woord?' vroeg Bully, die naast hem zat, verbaasd.


    'Van jou,' antwoordde de muisbe­ver rustig.


    Bully kuchte.


    'Dat moet al minstens vierhonderd jaar geleden zijn. Trouwens...'


    Hij zweeg abrupt.


    De deur van de mess ging open en Fellmer Lloyd kwam binnen. Hij zag er bleek en verzwakt uit, maar stond stevig op zijn benen. Hij glim­lachte, toen hij de verbaasde gezich­ten zag. Langzaam liep hij naar een lege stoel en ging zitten.


    'Ik kon het in bed niet langer uit­houden,' zei hij, toen hij Rhodans vragende blik ontving. 'Ik heb een slaaptablet ingenomen, maar hoog­stens vijf minuten geslapen. Toen werd ik wakker en luisterde telepa­thisch naar deze bespreking. Ik ben dus op de hoogte. Maar laat mijn aanwezigheid u niet ophouden.'


    Rhodan had een diepe plooi in zijn voorhoofd.


    'Wat zegt Dr. Artur van de experi­menten? Je bent ziek en hoort in bed te liggen.'


    'Voor dat beetje hoofdpijn?' vroeg Fellmer Lloyd geringschattend glimlachend. 'Toe nou, sir. Ik vind de problemen hier belangrijker. We begrijpen allemaal wat er aan de hand is. Maar wat moeten we doen, als de Tweedeklasser werkelijk hierheen komt en Old Man aanvalt, of misschien zelfs in bezit neemt?'


    Rhodans ogen werden iets kleiner. Hij keek de telepaat scherp aan en scheen het niet met zichzelf eens te zijn. Hij wierp Gucky een snelle blik toe. De muisbever knikte, ten teken, dat hij het begreep. Hij moest Fellmer Lloyd telepathisch bewaken.


    'Als we de tijdwachter niet beletten, de robot in bezit te nemen, moet hij onze goede wil tot onderhandelen erkennen,' zei Atlan. 'Hij zal daar dan ook eerder toe bereid zijn.'


    'Hm,' bromde Julian Tifflor wan­trouwig.


    'De Crest staat met alle comman­danten in verbinding,' zei kolonel Merlin Akran, de comman-dant van het vlaggeschip. 'De vloot kan elk moment in actie komen, wanneer het bevel daartoe wordt gegeven.'


    Hierdoor kwam het gesprek op het militaire vlak. Fellmer Lloyd luis­terde belangstellend toe. Hij scheen geestelijk volkomen fit te zijn, al kon men dat aan zijn gezicht niet zien. Soms vielen zijn ogen dicht, maar dan richtte hij zich telkens weer op en volgde het gesprek.


    Gucky sloeg hem aandachtig gade en las zijn gedachten. Hij kon ech­ter niets verdachts ontdekken. Als er dus werkelijk iets niet in de haak was, wist Lloyd daar zelf niets van.


    'Is er iets?' fluisterde Bully plotse­ling, zich naar Gucky toe buigend. 'Ik zie aan je, dat...'


    'Sst!' siste de muisbever opgewon­den.


    Lloyd had van het incident niets gemerkt. Hij luisterde met al zijn aandacht naar de uiteenzettin­gen van Kalalit, die vertelde, wat de computer er van zei en met een mo­gelijk aanvalsplan tegen Old Man op de proppen kwam.


    'Ik vang zeer zwakke gedachten op, maar ze zijn niet van Fellmer. Ze zijn van geen van de hier aanwezigen.'


    'Weet je dat zeker?'


    'Nee, dat is het hem juist. Ze komen van niemand hier, want ze zijn van vreemde aard. En toch komen ze uit dit vertrek.'


    'Uit welke richting?'


    'Uit de richting van Fellmer Lloyd.'


    Bully gaf geen antwoord. Hij keek over de tafel naar Lloyd, die daar met zijn handen onder zijn hoofd zat. Hij leek zich nauwelijks nog overeind te kunnen houden. Hij was ongetwijfeld nog bleker gewor­den. Zijn ogen schitterden vreemd, alsof hij koorts had.


    Bully ving Rhodans onderzoeken­de blik op.


    Hij stond op en liep naar de deur, waar hij wijdbeens bleef staan en Gucky toeknikte.


    'Het lijkt me beter, dat je hun ver­telt, wat je hebt gemerkt, Gucky. Niemand mag dit vertrek verlaten. Er is iets gebeurd, waarop we niet hebben kunnen rekenen. We moe­ten er eerst achter zien te ko­men. ..'


    Op dat moment slaakte Fellmer Lloyd een smartelijke kreet, sprong op - en zakte bewusteloos ineen. Voordat iemand iets kon doen, lag hij op de vloer.


    Rhodan sprong overeind, ging naar hem toe en legde hem, geholpen door Atlan, op de conferentietafel. Akran waarschuwde Dr. Artur via de intercom. De dokter ging hevig te keer, maar beloofde, dat hij met­een zou komen.


    'Wat is er aan de hand?' vroeg Rho­dan aan Gucky.


    De muisbever waggelde om de tafel heen naar hem toe.


    'Bully is helaas een beetje voorbarig geweest,' zei hij. 'Ik heb vreemde ge­dachten opgevangen en gepro­beerd, te ontdekken waar ze van­daan kwamen. Als dat me was ge­lukt, zouden we nu weten, of ze van Lloyd kwamen. Maar ik weet niet, of dat ons verder zou hebben ge­bracht. Die vreemde impulsen zijn er nu niet meer. Ze worden door ie­mand afgeschermd. Maar door wie?'


    Dr. Ralph Artur kwam de mess bin­nengestormd, met een klein meta­len kistje in zijn hand.


    'Is de vent gek geworden?' riep hij verontwaardigd uit en begon Fell­mer Lloyd te onderzoe-ken. Hij gaf hem een injectie en wachtte ge­spannen op het resultaat. Maar er gebeurde niets. Lloyd kwam niet bij kennis.


    'Als hij zo doorgaat, kan ik hem ook niet helpen. Hoofd­pijn... het mocht wat! Daar zit meer achter.'


    De mannen stonden zwijgend om de tafel. De plotselinge ineenstor­ting van de mutant had hun erg ver­ontrust, want er bestonden prak­tisch geen ongeneeslijke ziekten meer. Ze beleefden voor het eerst, dat Dr. Ralph Artur hulpeloos bij een patiënt stond. Bij een patiënt, die alleen over hoofdpijn had ge­klaagd.


    Rhodan stootte Gucky aan en fluis­terde:


    'Weet jij een verklaring? Er kan hier in de mess geen hersentrilling zijn, die jij niet kent.'


    'Ik weet er geen verklaring voor,' fluisterde Gucky terug. 'Maar er is hier iemand, die we geen van allen kennen. Maar op het moment denkt hij niet. Hij moet argwaan hebben gekregen. Misschien heeft de bewusteloosheid van Fellmer er iets mee te maken. Laten we nog even afwachten...'


    Dr. Ralph Artur zei hardop:


    'De patiënt komt in een soort stijfkramp. Ik kan hem hier niet de noodzakelijke behandeling geven. Ik moet medicamenten en perso­neel hebben.'


    Rhodan ging naar hem toe en keek op Lloyd neer.


    De peiler en telepaat was doods­bleek. Zijn ogen waren gesloten, maar de oogleden trilden onrustig. Was dat niet zo geweest, dan had men kunnen denken, dat hij dood was. Rhodan knikte Dr. Artur be­moedigend toe en ging naar Gucky terug.


    'Wat denkt Lloyd - of denkt hij niet meer?'


    'Niet veel. Hij staat onder een soort dwang, geloof ik. Die bewusteloos­heid is geen ziekte of een gevolg van hoofdpijn. Ze wordt hem opgedron­gen.'


    'Opgedrongen?' Rhodan kon zijn verbazing niet verbergen. 'Hoe be­doel je dat?'


    'Hij verzet zich, maar het andere is sterker. Het heeft hem stevig in zijn macht. Dat moet het zijn, waarvan ik de hersentrillingen opving.'


    Rhodan keek naar de tafel.


    'Dan is Fellmer dus in de macht van een onzichtbaar levend wezen, dat zich hier in de mess bevindt.'


    Gucky knikte.


    'Zo moet het zijn en niet anders.'


    Rhodan ging weer naar de tafel, waar Fellmer Lloyd nog steeds on­beweeglijk op lag. Onder-weg bleef hij bij Atlan staan en vertelde hem in het kort, wat hij van Gucky had gehoord. Hij werd onderbroken door een verbaasde kreet van de dokter.


    'Hij beweegt zijn lippen!' riep Dr. Ar­tur opgewonden. 'Het lijkt, alsof hij ons iets wil zeggen. Weest alstublieft allemaal heel stil, de patiënt moet zich erg inspannen...'


    Fellmer Lloyd begon te spreken, heel zacht en onduidelijk, maar toen werden zijn woorden ver­staanbaar.


    De teleurstelling was groot.


    Fellmer Lloyd sprak over dingen, die hun allemaal bekend waren. Hij begon met het vertrek van de Terraanse vloot naar de Magellaanse wolken en verklaarde de achter­gronden van de actie. Hij noemde ook Old Man en vertelde van het ontstaan en de ware oorsprong van het gevaarte. Voordat iemand het hem kon beletten, onthulde hij ook de achtergronden van de strijd te­gen de kristalagenten en de oorza­ken van de uiteindelijke overwin­ning. Toen begon hij over de Twee­deklassers. ..


    Atlan sprong naar voren.


    'Laat hem ophouden! Leg hem on­middellijk het zwijgen op!' riep hij woedend. 'Hij verraadt alles wat hij weet.'


    Behalve Rhodan, Bully en Gucky begreep niemand, hoe Lloyd hier in de mess, waar ze allemaal bij wa­ren, iets kon verraden. Er was im­mers geen vreemde aanwezig. Al­thans niet zichtbaar.


    Dr. Artur gaf zijn patiënt nog een in­jectie, die hem in slaap moest bren­gen, maar Lloyd reageerde er niet op. Hij bleef doorpraten.


    Gucky en enigen van de aanwezige mutanten probeerden, de verrader tegen wil en dank met hun parapsychische krachten het zwijgen op te leggen, maar hun pogingen bleven vruchte-loos. Lloyd praatte maar door, alsof hij was opgewonden als een uurwerk. Hij flapte de strengste geheimen van het zonne-imperium eruit.


    Atlan stond nu naast Gucky. Hij was kalmer geworden en Gucky kreeg te horen, waarom.


    'Zelfs als jij gelijk hebt en hier on­zichtbaar en onopgemerkt een vreemde aanwezig is, kan hij dit vertrek niet verlaten. Althans niet zolang wij hier allemaal bij elkaar zijn en de deur gesloten is. Vang je geen impulsen op?'


    'Ja, maar heel zwakke. Ze komen uit de richting van Fellmer.'


    Atlan liet niets van zijn verrassing merken.


    'Dat dacht ik wel!' mompelde hij, ging naar Rhodan toe en sprak fluisterend met hem. Rhodan gaf Dr. Artur enige aanwijzingen en kwam toen met Atlan naar Gucky toe.


    'Heb je een verstandige verklaring?' vroeg hij.


    Gucky antwoordde opvallend erns­tig:


    'Er is er eigenlijk maar één. Toen Fellmer Lloyd en de twee Haloeters in gevecht waren met de Tweede­klasser, moet die er in geslaagd zijn, de telepaat een parapsychische shock toe te brengen of hem te blok­keren. Zo'n blokkade kan door prik­kelimpulsen weer worden opgehe­ven. Eventueel door hoofdpijn. Hij praat nu. En een onbekende, of ten­minste iets, dat hersentrillingen kan uitzenden, is hier in de mess aanwezig en hoort alles. Het spijt me, maar ik kan hem niet peilen en ontdekken. Maar hij is er!'


    Rhodan en Atlan keken elkaar aan.


    Plotseling trok de Arkonide zijn impulsstraler uit zijn gordel. Met vaar­dige vingers stelde hij de intensiteit zodanig in, dat de absoluut dodelij­ke energiestraal een ongevaarlijke paralyse-straal werd, die een levend wezen verdoofde of minstens bui­ten staat stelde, zich te bewegen.


    Met drie of vier stappen was hij bij de tafel, richtte het wapen op Fell­mer Lloyd - en haalde de trekker over.


    Dr. Artur wilde ontzet tussenbeide komen, maar Gucky hield hem telekinetisch vast en belette het hem. Hij had begrepen, wat Atlan van plan was. Maar hij vreesde, dat ook die poging vruchteloos zou zijn.


    En zijn vrees werd bewaarheid.


    Het lichaam van Fellmer Lloyd trok wel even samen, maar toen golfden de energiebundels als on­schuldig licht om hem heen - en ble­ven zonder resultaat.


    Hij bleef gewoon doorpraten.


    Atlan gaf het op. Hij stak zijn wa­pen weer tussen zijn gordel en ging weer naar Rhodan terug.


    'Het gaat niet,' mompelde hij.


    Zijn kalmte was slechts uiterlijk. Ze was evenals bij Rhodan slechts voorgewend, om niet onnodig pa­niek te zaaien. Dr. Artur was nog met de patiënt bezig, maar zelfs de sterkste verdovingsmiddelen faal­den. Fellmer Lloyd bleef doorgaan met het verraden van de belangrijk­ste geheimen van het imperium, en iemand in de mess luisterde naar hem.


    'Het is niets anders dan een vijfdimensionale aangelegenheid,' zei Gucky opeens in de stilte. 'Het vreemde wezen denkt eigenlijk tweedimensionaal, als ik het zo mag zeggen. Daarom kan ik zijn ge­dachten niet nauwkeurig peilen. Misschien zou dat in de lineairruimte anders zijn...'


    Rhodan keek hem aan.


    'Weet je zeker, dat de spion in het lichaam van Lloyd zit?'


    'Er in of er aan ja.'


    'Als de deur een moment open gaat, zou hij dan niet kunnen vluchten?'


    'Dat denk ik niet.'


    'Dank je,' zei Rhodan en ging naar kolonel Akran, de commandant van de Crest. 'Noodstart, kolonel. Wille­keurige koers. Eerst een kort radio­bericht aan de vloot, ter informatie. We komen zo gauw mogelijk terug. Brengt u het schip in de lineair­ruimte.'


    'Begrepen, sir,' antwoordde Akran en wrong enige ogenblikken later zijn enorme lichaam door de slechts een moment geopende deur.


    'Ik hoop, dat het lukt,' fluisterde Bully een beetje bleek.


    'We zullen het gauw weten,' zei Guc­ky, zonder Fellmer Lloyd uit het oog te verliezen.


    


    De Bleep zat in zijn schuilplaats en hoorde alles, wat zijn slachtoffer er uitflapte. Hij nam het in zijn fenomenale brein op en zou het nooit vergeten. Hij had deze opdracht ge­kregen en zou haar ook uitvoeren. Niets kon hem dat beletten.


    De Bleeps hadden altijd al een sterk verantwoordelijkheidsgevoel ge­had. Ze leefden al duizenden jaren op een van de mooiste planeten van het universum - of tenminste van de Magellaanse wolken. De planeet draaide om een blauwe zon, had continenten en ondiepe, warme zeeën. De Bleeps konden zowel op het land als in het water leven. Ze vormden een vrije gemeenschap en kenden geen onenigheden. Hun fantastische gave, alles te kunnen onthouden, werd vrijwel nooit ge­bruikt, maar werd daar vreemd ge­noeg niet zwakker door.


    Van tijd tot tijd daalden reusachti­ge gevaarten uit de blauwe hemel op de Bleep-planeet neer. Er stap­ten vreemde wezens uit, die met vreemde apparaten de nieuwsgie­rig naderbij stromende Bleeps op­pakten, ze in kisten stopten en mee­namen.


    Niemand trok zich daar iets van aan. Het was altijd al zo geweest en kon niet worden veranderd. De Bleeps wisten dat, daar ze nooit iets vergaten.


    Met aardse maten gemeten, was een Bleep zo groot als een minia­tuur knoopje en bestond uit een taaie huid, waaronder een onge­kend productief brein pulseerde. Daar de Bleep echter geen handen had, die door het brein konden wor­den geleid, beperkte zijn gave zich tot het nooit iets vergeten. Ze dien­de hoogstens nog voor communica­tie en voortbeweging. Want het brein beschikte over bepaalde parapsychische eigenschappen.


    Onze Bleep leefde destijds vredig op zijn thuisplaneet en dartelde in de warme oerzee. Hij had leren vlie­gen en toen hij op een dag aan land vloog, belandde hij in het vangnet van een merkwaardig wezen, dat volgens zijn maatstaven reusachtig groot en sterk was.


    Hij bracht vele jaren in gevangen­schap door, gedurende welke hij weinig beweging, maar voldoende bezigheid en voedsel kreeg. Hij be­rustte dan ook in zijn lot.


    Tro Khon, zo heette zijn bezitter, was machtig en had veel invloed. Dat mocht de Bleep althans aanne­men, want hij maakte alle acties van de Tweedeklasser mee en ver­gat niets.


    Tro Khon ontwaakte uit een lang­durige slaap en begon zijn jacht op de tijdmisdadigers. En de Bleep moest hem daarbij helpen met zijn nooit falende geheugen.


    Zo kreeg hij opdracht, zich te ver­stoppen in het uniform van de Terraan, van wie Tro Khon wist, dat hij naar Rhodan zou terugkeren. De Bleep moest alles afluisteren, wat er gesproken werd en dat doorge­ven.


    Zo kwam het, dat de kleine Bleep nu onder de gesp van Fellmer Lloyds broekriem zat en alles hoor­de en in zijn geheugen prentte, wat de telepaat er ongewild uitflapte. Hij wist niets van de parapsychische blokkade, die Tro Khon zijn slachtoffer had gegeven. Hij wist al­leen, wat hij moest doen, niets meer en niets minder.


    Wat de andere Terranen in het ver­trek zeiden, interesseerde hem niet. Dat had niets met zijn op­dracht te maken.


    


    Het intercomscherm lichtte op.


    'Start over tien seconden, sir.'


    Dat was kolonel Akran.


    Lloyd lag nog steeds op de tafel te praten. Hij sprak nu over minder belangrijke dingen, maar hij was doodsbleek en totaal uitgeput. Als hij niet spoedig rust kreeg, zou zijn gezondheid er ernstig onder lijden. Dr. Artur was door zijn machteloos­heid de wanhoop nabij. Hij wierp smekende blikken naar Rhodan.


    De Crest startte en dook, nadat de snelheid tot 10.000 kilometer per uur was opgevoerd, bliksemsnel in de lineairruimte.


    Fellmer Lloyd richtte zich op dat moment kaarsrecht op, sperde zijn ogen onnatuurlijk wijd open, hield op met praten - en zakte bewuste­loos ineen.


    Dr. Artur onderzocht hem onmid­dellijk en zei toen:


    'Bewusteloos. Doet hem alleen maar goed. Goddank!'


    Gucky had zich in de verste hoek van de mess teruggetrokken en zat daar met gesloten ogen. Hij concen­treerde zich op de vreemde hersentrillingen, maar hoe hij zich ook in­spande, hij kon ze niet meer opspo­ren.


    De onzichtbare spion was ver­stomd.


    Rhodan gaf kolonel Akran nog eni­ge instructies en beval hem, in de­zelfde richting en met geringe snel­heid door te vliegen. Daarna zei hij: 'Heren, jullie hebben zelf gezien, dat de overgang in de lineairruimte Fellmer Lloyd deed veranderen. We mogen dus aannemen, dat ook de nog niet ontdekte spion, waar­schijnlijk een uiterst klein wezen, onder de nieuwe omstandigheden gemakkelijker kan worden gevon­den. Heb je al iets ontdekt, Gucky?'


    'Helaas niet. Integendeel, de impul­sen zijn verstomd. We moeten Fell­mer nauwkeurig onderzoeken. Het ding kan niet zomaar verdwenen zijn.'


    Rhodan keek Dr. Artur vragend aan.


    'Wat, onderzoeken?' vroeg deze woedend. 'Dat is mijn werk.'


    'Gucky bedoelt voornamelijk zijn kleren. Die zijn wel volgens voorschrift bij zijn terugkomst aan boord van de Crest gedesinfec­teerd, maar we weten immers, dat er wezens bestaan, voor wie dat niets uitmaakt.'


    'Ik heb er geen bezwaar tegen, dat u de patiënt uitkleedt. Maar dan moet hij naar het hospitaal, anders sta ik niet voor de gevolgen in.'


    Ze ontdeden de bewusteloze van zijn uniform en onderkleren. Toen Fellmer Lloyd naakt op de tafel lag, gaf Rhodan zijn toestemming, hem naar het boordhospitaal te bren­gen. Bully hielp Dr. Artur daarbij en de deur werd onmiddellijk achter hen gesloten.


    Gucky stond er vlakbij, toen men begon, het uniform te onderzoeken. Dit werd zo zorgvuldig en nauw­keurig gedaan, dat zelfs een vlo niet aan de aandacht kon ontsnappen.


    De Bleep werd dan ook reeds na een paar minuten gevonden.


    De Bleep zat rustig onder de gesp van de broekriem en probeerde, zich aan te passen aan de lineair­ruimte, die zich als een donkere wolk om zijn bewustzijn had ge­legd. Hoewel telepathisch begaafd, ving hij geen enkele gedachte meer op, en het kwam hem voor, dat hij ook alles had vergeten, wat hij eens had geweten. Tenminste het grootste gedeelte.


    De ogen van de wezens, die op hem neerkeken, waren veel groter dan hij. Hij was niet bang, maar hele­maal op zijn gemak voelde hij zich ook niet. Wat zou Tro Khon hiervan zeggen, als hij het hem zou meede­len?


    'Dat is het!' zei Rhodan, en verloor het ding niet uit het oog.


    Bully kwam terug. Toen hij de ogen van alle aanwezigen op de kleding­stukken gericht zag, kwam hij na­derbij.


    'Wat is dat?' vroeg hij.


    'De spion,' antwoordde Rhodan, zonder zich te verroeren. 'Geen im­pulsen, Gucky? Het ding moet intel­ligent zijn.'


    'Daar is het veel te klein voor,' meende John Marshall. 'Ik vang geen impulsen op en heb er ook geen kunnen ontvangen.'


    'Maar ik wel!' zei Gucky en ging op zijn tenen staan, om beter te kun­nen zien. 'Dat ding leeft. Het pul­seert. En het is intelligent. Zullen we het vangen?'


    'En in een doosje stoppen?' vroeg Rhodan, bijna onmerkbaar zijn hoofd schuddend. 'Verlammingsstralen deren hem niet. Wie weet, wat hij nog meer kan. Probeer, con­tact te maken, Gucky.'


    'Het denkt nu niet, Perry. In de hy­perruimte gaan hersentrillingen verloren of worden afgeleid.'


    De Bleep bewoog zich. Hij gleed een paar centimeter opzij en viel op de tafel. Niemand zag, hoe hij zich be­woog, want hij had geen benen. Technisch gezien, maakte hij aan de onderkant van zijn lichaam een soort luchtkussen, waarop hij gleed.


    'Haal een doos,' fluisterde Gucky en wilde de Bleep pakken. Maar hij was een fractie van een seconde te laat.


    'Au, verdorie...'


    De Bleep schoot recht omhoog en bleef voorlopig aan de zoldering hangen. Gucky had de tegenwoor­digheid van geest, om onmiddellijk van zijn telekinetische kracht ge­bruik te maken, maar tot zijn grote verrassing bleven zijn pogingen vruchteloos. De Bleep gleed langs de zoldering en naderde onweer­houdbaar het rooster van de ventilatiekoker.


    De mazen van het rooster waren te groot, om hem tegen te houden. Hij verdween in de ventilatiekoker.


    'Hij kan ons niet ontsnappen,' zei Atlan. 'Wat kan het voor een soort wezen zijn? Zo klein, en toch ving Gucky zijn hersentrillingen op. Merkwaardig.'


    'Het mag niet ontsnappen,' zei Rho­dan. 'Als het kan denken, heeft het ook een geheugen. En het kent al onze geheimen.' Hij gaf Gucky een por tussen zijn ribben. 'Kun jij niets doen?'


    'Helaas niet - tenminste niet direct. De luchtverversing moet afgeslo­ten worden. Dan zit dat ding er in. Maar hoe moeten we het eruit krij­gen, als het geen hersentrillingen meer uitstraalt?'


    'We moeten in het Einstein-universum terug,' meende Atlan.


    'Ja,' zei John Marshall vaag glimla­chend,' en dan kruipt Gucky door de ventilatiekokers om dat knoopje te zoeken.'


    'Gucky vindt dat knoopje wel,' zei de muisbever vinnig.


    Rhodan gaf kolonel Akran de nodi­ge instructies en even later kwam de Crest weer in het normale uni­versum terug. Het schip beschreef een boog en zette koers naar Navo-­noord. De grote, rode ster stond op drie lichturen afstand in het mid­den van het panoramascherm.


    'En?' vroeg Atlan aan de twee telepaten.


    John Marshall schudde teleurgesteld zijn hoofd.


    'Ik kan met de beste wil niets op­vangen, wat niet van een lid van de bemanning afkomstig is. Of Gucky vergist zich, óf de impulsen van de spion zijn zo zwak, dat ze niet tot hier doordringen.'


    Atlan keek naar Gucky. De muisbe­ver hield zijn ogen gesloten. Zijn hele houding duidde op uiterste concentratie. Atlan stoorde hem niet met onnodige vragen.


    Na twee minuten van uiterste span­ning opende de muisbever zijn ogen en knipoogde, toen hij de nieuwsgierig op hem gerichte blik­ken zag.


    'Ziezo, we hebben hem weer, de kleine Bleep, zoals hij zich noemt. Hij zit dicht bij de hoofdverdeler en vraagt zich af, hoe hij het beste uit het schip kan komen. Het kleine beestje kan niet teleporteren, maar in de vrije ruimte schijnt het een aanzienlijke snelheid te kunnen ontwikkelen. Gelukkig kan het niet door vaste materie, zoals bijvoor­beeld de huid van het schip, heen dringen. De Bleep is dus onze ge­vangene. We moeten hem alleen nog grijpen.'


    'Kan dat dan?' vroeg Rhodan met een bezorgd gezicht. 'Je kunt onmo­gelijk door het hele ventilatiesy­steem kruipen.'


    'Maar ik kan de Bleep peilen en naar hem teleporteren. Hopelijk is de plek waar ik dan rematerialiseer, niet te nauw. Dat zou pijnlijk zijn.'


    'Ik kan je geruststellen. De kokers zijn overal wijd genoeg om een vol­wassen man door te laten.'


    'Mooi. Maar ik moet een doosje heb­ben, om de Bleep in te doen. Ik kan hem niet in m'n hand vasthouden - tenminste niet lang. Hij zou kun­nen bijten.'


    Bully, die Rhodan via de intercom in het hospitaal bereikte, vroeg Dr. Artur om raad en kreeg van hem een stevig doosje, waarin anders medicijnen werden bewaard. Het deksel was doorzichtig en had een magnetische sluiting. Gucky knik­te tevreden, toen Bully hem het doosje gaf, en stopte het in zijn zak.


    'De Bleep zoekt Fellmer Lloyd,' zei hij. 'Ik vang nu zijn gedachten heel duidelijk op. Het wezentje is niet zo klein, want zijn hersenen kunnen heel wat bevatten. Het heeft niets vergeten van wat het hier heeft ge­hoord. Het zou fataal zijn, als het haar de Tweedeklasser kon terug­keren en hem inlichten. Maar dat zullen we hem beletten. Ik ben al onderweg...'


    Hij dematerialiseerde.


    'Nu vang ik de impulsen ook op,' zei John Marshall plotseling. 'Ze zijn wel zwak, alsof ze van heel ver weg komen. De impulsen van Gucky ko­men nu uit dezelfde richting. Hij schijnt er al te zijn.'


    Atlan legde zijn hand op de kolf van zijn straler.


    'We zullen korte metten met die spion maken,' zei hij.


    


    Gucky sprong met opzet iets te kort. Toen hij materialiseerde, lag hij in een nauwe koker, nog onge­veer tien meter van de Bleep verwij­derd. Het merkwaardige wezen ver­moedde niets van zijn aanwezig­heid, en om zich niet te verraden, blokkeerde Gucky zijn hersenen zo­danig, dat er geen impulsen meer naar buiten konden komen. Daar­door verloor hij echter ook het con­tact met John Marshall.


    Hij nam het doosje uit zijn zak en maakte het deksel open. Even kwam hij zichzelf nogal belachelijk voor, maar toen bedacht hij weer hoe gevaarlijk dat kleine, intelligen­te wezen voor hen allemaal kon worden. Ze zouden waarschijnlijk geen andere keus hebben, dan de Bleep te doden.


    Voorzichtig kroop Gucky door de koker. Toen hij zijn kop om een hoek stak, zag hij de Bleep. Het plat­te knoopje lag middenin de hoofd­koker, waarin andere kokers uit­kwamen. De verdeler was voldoen­de verlicht, om Gucky alle details te doen zien.


    De Bleep kon erg rap zijn, dat had hij al één keer ondervonden. Maar misschien was hij nu in de normale ruimte weer onderhevig aan de ge­wone natuurwetten en kon hij telekinetisch vastgehouden en zelfs verplaatst worden. Hij moest het er op wagen, want het had geen zin, nu verder te kruipen. De Bleep zou hem in de gaten krijgen en bliksem­snel verdwijnen. Dan zou hij op­nieuw moeten gaan zoeken.


    Voorzichtig prepareerde Gucky zich telekinetisch - en greep toe.


    De Bleep verroerde zich niet, maar zijn gedachten maakten opeens een ware sprong. Ze spraken van hevige schrik in paniek. Het wezen kon zich, ondanks zijn merkwaardig goede geheugen, niet herinneren, ooit iets dergelijks te hebben mee­gemaakt. Een onzichtbare kracht hield het vast, zodat het zich niet meer kon bewegen.


    Gucky kon nu zonder moeite te voorschijn kruipen en de Bleep in het doosje stoppen. Toen het deksel stevig dicht was, zuchtte hij opge­lucht - en liet de Bleep uit zijn telekinetische greep vrij. Het wezentje kwam onmiddellijk in beweging. Het rende als dol door het doosje, kaatste van de wanden terug en gaf ten slotte zijn zinloze vluchtpogin­gen op.


    Gucky teleporteerde nog niet naar de mess terug. Hij zette het doosje vóór zich neer, knielde er voor en probeerde, contact met de gevange­ne te krijgen, die over, zij het zwak­ke, telepathische krachten scheen te beschikken.


    De Bleep reageerde niet op zijn eer­ste pogingen, maar uit zijn gedach­ten maakte Gucky op, dat hij de im­pulsen opving en ordende. Het zou nog enige tijd duren eer hij een ant­woord kon verwachten. Gucky greep het doosje en teleporteerde naar de mess.


    Daar ging hij midden op de tafel zit­ten en zei tegen Atlan:


    'Ik zou je aan­raden, de Bleep niet meteen te ver­nietigen. Hij kan ons nu niet meer ontsnappen. Bovendien is hij een kleine, levende computer. Als we er in zouden slagen, hem aan onze kant te krijgen, zou hij ons onschat­bare diensten kunnen bewijzen.'


    'Hij weet teveel van ons, Gucky. Als hij zich nog eens bedenkt en ver­dwijnt, zitten we lelijk in de knoei. Hij kent onze belangrijkste gehei­men.'


    'Maar hij kent ook de geheimen van de Tweedeklasser, die hem naar Fellmer Lloyd stuurde. Als hij die prijs geeft, komen we heel wat te weten.'


    Rhodan knikte.


    'Dat is waar, Atlan?' zei hij 'Laten we nog wachten. In dit doosje zit hij veilig, als hij tenminste niet van honger sterft.'


    'Ik zal contact met hem opnemen,' beloofde Gucky. 'Dat zal kunnen zodra hij mijn impulsen heeft geor­dend. Hij moet trouwens tijd krij­gen om van de schrik te bekomen. Hij zal niet zo gauw van honger om­komen. Als er voortdurend een lamp in zijn nabijheid brandt, krijgt hij de energie, die hij nodig heeft.'


    Het gezicht van Akran verscheen op het intercomscherm.


    'Sir...?'


    Atlan en Rhodan keken hem op het scherm aan.


    'Ja, wat is er?' vroeg Rhodan.


    'We naderen de vooruitgeschoven posten van de vloot. Moeten we de oorspronkelijke omloopbaan weer gaan volgen?'


    'Ja. Over een half uur wil ik met de bevelhebbers praten. Laat de radiocentrale de nodige maatregelen ne­men.'


    Kolonel Akran bevestigde het bevel en verdween van het scherm.


    Gucky staarde peinzend naar het doosje met de gevangen Bleep.


    'Mag ik hem meenemen naar mijn hut?' vroeg hij even later.


    Atlan wilde al protesteren, maar toen hij het gezicht van Rhodan zag, zweeg hij.


    'Onder één voorwaarde,' zei Rho­dan. 'Je mag het doosje in geen ge­val openmaken, zelfs niet als hij be­weert, je beste vriend te zijn. Heb je dat begrepen en ga je ermee ak­koord?'


    'Ik zal er wel voor oppassen, de Bleep vrij te laten rondlopen. In mijn hut is het rustig en daar kan ik proberen, met hem in contact te ko­men. Misschien komen we dan veel te weten. John zal wel zo vriende­lijk willen zijn, zich onderwijl om Jumpy te bekommeren. Hij is wel mijn welopgevoede zoon, maar hij zou me toch maar storen. Ik heb nu absolute rust nodig. Maar tussen haakjes - hoe gaat het met Fellmer Lloyd?'


    'Beter. Hij slaapt vast. Dat zal hem opknappen.'


    'Fijn,' zei Gucky, nam het doosje en drukte het tegen zich aan. 'Als ik succes heb, waarschuw ik je wel.'


    Enige ogenblikken later was hij verdwenen. Atlan zei:


    'Misschien kunnen we er nut van hebben, als we de Bleep in leven la­ten, maar ik zou dat gevaarlijke we­zen toch onmiddellijk hebben ver­nietigd. Je weet, Perry, dat ik daar­mee doorgaans niet zo vlug ben, maar in dit geval...'


    'De gevangene kan niet ontsnap­pen, als Gucky zich niet door hem laat overhalen, het doosje open te maken. En die zal er wel voor op­passen, onze bevelen niet in de wind te slaan.'


    De Crest passeerde met bijna de snelheid van het licht, maar nog steeds in het Einstein-universum, de voorpostenschepen en naderde het gros van de vloot. Old Man volg­de nog steeds dezelfde omloopbaan om de rode zon. Korte tijd later gin­gen Bully en Atlan via de materie­zender naar hun eigen vlaggeschepen terug. Ze kwamen net op tijd, om getuige te zijn van Rhodans toe­spraak tot de bevelhebbers, die reeds enkele minuten later door de alarmmel-ding van een ver vooruitgeschoven verkenningsschip werd onderbroken.


    De commandant van het kleine schip, een majoor, mengde zich zonder aankondiging in de onder­linge verbinding tussen de schepen van de vloot en meldde, dat een klein, donker object, dat op de be­schrijving van een Golem geleek, Navo-noord naderde. Het object was bolvormig met een diameter van ongeveer honderd meter en stuurde recht op Old Man aan. Zijn snelheid zou enorm groot zijn.


    Rhodan onderbrak onmiddellijk zijn toespraak en gaf groot alarm voor de vloot.


    


    2.


    


    De Tweedeklasser of impulswachter heette Tro Khon. Hij bezat alle fantastische eigenschap-pen van een Haloeter, maar was vier meter tien lang en ruim drie meter breed. In zijn enorme, halvebolvormige hoofd zaten drie facetogen.


    Tussen zijn schouders glansde de symboflexpartner, een halfintelligente parasiet, die de zeld-zame ei­genschap bezat, een tiende seconde in de toekomst te kunnen zien. Hij waarschuwde zijn heer en meester zo snel, dat deze griezelig exact op gevaren kon reageren.


    Het 'ruimteschip' van Tro Khon, dat door de Terranen 'Golem' werd genoemd, was een synthetisch ver­vaardigd wezen. Zijn buitenhuid leek op de huid van een Haloeter en was even ongevoelig voor invloeden van buitenaf. De Golem had slechts een geringe intelligentie, en zonder zijn zeven executeurs, het zoge­naamde symposium, zou hij niet veel waard zijn geweest.


    Het waren de executeurs, die de Go­lem leven inbliezen, hem tot een perfect ruimteschip maakten. De eerste was de kosmonaut en verant­woordelijk voor de navigatie. De tweede executeur was voor de vliegtechniek, de derde voor de bedrijfstechniek. De vierde zorgde voor de radar, de communicatie en de ra­dio. De vijfde stelde de Golem in staat, zich zowel op het land als in het water te verplaatsen. De zesde bediende het wapen- en afweersy­steem. De zevende executeur ten slotte was gespecialiseerd in de analyse en registratie. Gezamenlijk maakten ze van de Golem, wiens ware naam echter 'Dolan' was, een organisch schip, dat zelfstandig kon denken en handelen. Tro Khon, de tijd- of impulswachter, had het bevel over dat schip, dat nu met gro­te snelheid de rode reuzenzon na­derde, om zich van Old Man mees­ter te maken.


    Slechts een paar van die feiten wa­ren de Terranen bekend. Van de twee Haloeters had Rhodan verno­men, dat de Golem een gigantisch levend wezen was, want na de lan­ding op het ronddrijvende brok­stuk van de ijsplaneet had hij korte poten gekregen, waarop hij zich voortbewoog. Ook andere waarne­mingen leidden tot de conclusie, dat het ruimteschip van de tijdwachter leefde.


    


    Old Man had zich tot nu toe rustig en afwachtend gedragen. De kristalagenten schenen te weten, dat ze momenteel van de Terranen niets te vrezen hadden. Er waren slechts een paar robotschepen uitgesluisd, die in de naaste omgeving van het reusachtige gevaarte patrouilleer-den. Het waren uitslui­tend ultraslagschepen met een dia­meter van 1500 meter.


    Toen de impulswachter in de ruim­te verscheen en Navo-noord nader­de, zette Old Man meer schepen uit, tot er in totaal 100 van die superreu­zen om het gigantische station heen cirkelden. Dat leek niet erg op een vriendelijke ontvangst.


    'Dat kan toch niet...!' mompelde Rhodan verbluft. 'De Tweedeklas­ser staat boven de kristala-genten en ze staan allemaal onder de eerste impulsmacht, waarvan niemand weet, wat het precies is; wat heeft die vreemde maatregel van de robot dan te betekenen?'


    Atlan, die evenals Bully aan boord van zijn eigen schip was en per tele­visie met Rhodan in verbinding stond, zei langzaam:


    'Er moet in Old Man iets zijn ge­beurd, wat onze geleerden hebben voorspeld. De stuurbreinen gehoor­zamen de kristallen niet meer. Ze beginnen eigenmachtig te hande­len. Ik stel voor, van de gelegenheid gebruik te maken, als het tot een ge­vecht tussen Old Man en de impulswachter komt.'


    'Hoe? Door aan te vallen?'


    'Waarom niet?'


    'Er worden steeds meer schepen uitgesluisd, Atlan. Het zijn er nu al duizend. Over tien minuten zullen het er vijfduizend zijn. Een aanval zou voor ons te riskant zijn.'


    'Niet als de stuurbreinen dol zijn. En dat zijn ze kennelijk.'


    Een van de radio-officieren kwam de commandocentrale van de Crest binnen.


    'Hyperimpulsen uit de richting van de Golem, sir,' meldde hij. 'Er wordt blijkbaar getracht, in verbinding met Old Man te komen. Wij kunnen de radiosignalen niet ontcijferen, en Old Man heeft nog niet geant­woord.'


    'Neem alle impulsen op, kapitein. We zullen ze later wel decoderen.'


    Hij wachtte, tot de officier weg was en vervolgde toen tot Atlan en Bully:


    'Het heeft er dus alle schijn van, dat er geen contact tussen de impulswachter en Old Man bestaat. Als het niet tot stand komt - des te beter voor ons. Atlan, hou je vloot klaar. Als we ertoe mochten besluiten, moet je vanuit jouw sector tot een massale aanval overgaan. Bully, voor jou geldt hetzelfde.'


    'Wie vallen we aan? Old Man of de Golem?'


    'Alleen Old Man, en wel, wanneer hij de Golem aanvalt. De impulswachter moet van onze goede wil overtuigd worden.'


    Het gezicht van Atlan verdween even van het beeldscherm en ver­scheen toen weer.


    'Tronar en Rakal Woolver willen een bezoek aan Old Man brengen, zodra het groene HO-scherm weer opengaat, om schepen door te la­ten.'


    'De golfsprinters?' Rhodan schud­de zijn hoofd. 'Voorlopig niet. Ze mogen in geen geval zelfstandig en zonder bevel in actie komen. Het ge­vaar is te groot.'


    Tronar en Rakal Woolver waren mutanten. Zij konden zich in elke soort energiestroom inkapselen, door zich onstoffelijk te maken. Als ze dat in een hyperenergiestroom deden, konden ze zich met een miljoenenvoud van de lichtsnelheid voortbewegen. Ze konden zodoen­de enorme afstanden in een hyper­radio-impuls afleggen.


    De Golem van de impulswachter was inmiddels dichterbij gekomen. De Terraanse schepen maakten een doorgang vrij, waar hij doorheen vloog, zonder zich om de vloot van het zonne-imperium te bekomme­ren. Zijn doel was Old Man en hij stevende recht op de robot af.


    Tot hij er nog slechts enkele lichtminuten van verwijderd was. Toen verminderde hij zijn snelheid en stopte op korte afstand vóór de af­grendeling. Weer werden in de ra­diocentrales de merkwaardige, on­begrijpelijke hyperimpulsen opge­vangen.


    'Nu moet het beslissende moment komen,' mompelde Rhodan en staarde geboeid naar het panoramascherm. 'Als Old Man tot de aan­val overgaat, is dat onze kans.'


    En Old Man viel de impulswachter aan...!


    


    Tro Khon gaf executeur nr.4 bevel, contact op te nemen met de kristal­agenten in Old Man. De hyperim­pulsen werden uitgestraald. Maar het verwachte antwoord kwam niet.


    De impulswachter zat in zijn spe­ciale stoel voor het beeldscherm, waarop Old Man duidelijk te zien was. Op de Terraanse schepen lette hij nauwelijks. Maar tot zijn verba­zing zag hij, dat de robot een hele vloot uitsluisde en zo formeerde, dat de schepen een gesloten front vorm-den. Het zou ook voor hem, de machtige Tro Khon, moeilijk zijn, dat front te doorbreken, als dat no­dig mocht blijken.


    Maar de gedachte daaraan was absurd. De kristalagenten, de huidige beheersers van het station, stonden onder zijn bevel. Zij zouden hem nooit durven aan te vallen.


    En toch leek het, alsof het ongeloof­lijke zou gebeuren.


    Tro Khon schakelde zijn contactap­paraat in.


    'Executeur nr.6! Aanvals- en afweerwapens gereed houden. Er kunnen verrassende acties komen. Wacht op verdere bevelen.'


    Executeur nr.6, die verantwoorde­lijk was voor het wapensysteem, be­vestigde het bevel. Tro Khon kon op hem vertrouwen.


    Plotseling openden de 5000 ultraslagschepen van de robot zonder voorafgaande waarschu-wing het vuur op de bijna stilliggende Go­lem. Tro Khon had de dubbele afweerschermen in werking laten stellen, maar ze zouden zeker niet in staat zijn geweest, zo'n enorme hoeveel-heid energie te absorberen of in de hyperruimte af te voeren. Tro Khon week met een bliksem­snelle manoeuvre uit en ontkwam zodoende aan de vernietiging.


    Opeens verdween het groene HO-scherm van Old Man en was het sta­tion onbeschermd.


    


    'Dat is toch waanzin!' riep Rhodan uit. 'Hoe kunnen de kristallen zo onvoorzichtig zijn? Eerst vallen ze de impulswachter aan en nu leggen ze de afweer van het superfort lam. Wat heeft dat te betekenen?'


    'Een daad van waanzin,' meende Atlan. 'De kristallen schijnen inder­daad geen macht meer over de stuurbreinen te hebben, en die zijn dol geworden. Ze handelen onlo­gisch en levensgevaarlijk. Maar de schepen blijven aanvallen.'


    'Ze worden niet meer vanuit Old Man geleid.'


    Bully zei opgewonden:


    'De impulswachter valt noch de robotschepen noch Old Man zelf aan. Hij schijnt ze onbeschadigd in zijn bezit te willen krijgen. Dat moeten wij voorkomen!'


    'Ja, maar hoe? Als we de impuls­wachter aanvallen, zal hij dat als een bewijs van onze schuld zien. En als we proberen, Old Man te vernie­tigen, is dat ook niet attent tegen­over hem.'


    'Het is onze laatste kans, om de ro­bot voorgoed onschadelijk te ma­ken. Hij vormt een gevaar voor ons allemaal. Perry, je mag nu geen con­sideratie meer gebruiken. Old Man zit zonder HO-scherm! En nu wor­den ook de schepen dol...'


    Dat was inderdaad het geval. De 5000 superschepen vielen de im­pulswachter niet meer aan, maar begonnen zinloos in het rond te vliegen, doken in de lineairruimte en kwamen weer terug om rondjes te draaien. Ze kwamen daarbij vaak dichtbij de Terraanse schepen, maar deden, alsof ze die niet za­gen.


    'De leiding van de vesting is aan meerdere tegenstrijdige invloeden blootgesteld,' zei Rhodan met een wanhopige uitdrukking op zijn ge­zicht. Hij kon nog steeds niet tot een aanval op Old Man besluiten. 'Zou de coördinator gek geworden zijn?'


    'Dat is wel zeker,' zei Bully. 'We moeten een besluit nemen.'


    Op de twaalf platforms van de ro­bots verschenen plotseling logge, zich traag bewegende gestalten.


    Het waren zware vechtrobots, ge­construeerd naar Arkonidisch voorbeeld. Hun armen waren impulsstralers, die schuin naar boven wezen en waaruit ze van korte af­stand het vuur op de Golem van de impulswachter openden.


    'Dit is het!' riep Atlan. 'Als we nu Old Man aanvallen en zo mogelijk ver­nietigen, moet de impulswachter wel aannemen, dat wij hem willen helpen. Hij zal ons dan niet meer als tijdmisdadigers beschouwen en misschien met ons willen onder­handelen.'


    'Heel goed gezien!' antwoordde Rhodan. Enige ogenblikken later was hij met alle commandanten van de vloot verbonden. Veertigdui­zend officieren luisterden naar wat hij te zeggen had.


    'We vallen Old Man volgens plan X aan. We beginnen daarmee over één minuut. Er mag niet op de Go­lem worden geschoten. De robot en zijn schepen moeten worden ver­nietigd. Attentie - over veertig se­conden. ..'


    Hiermee was de beslissing geval­len.


    


    In de commandocentrale van de Imperator III stonden de tweelin­gen Tronar en Rakal bij Atlan. Hun gezichten drukten teleurstelling uit.


    'Nu is het te laat voor onze actie. We hadden stellig belangrijke dingen in Old Man te weten kunnen ko­men,' zei Tronar en zette zijn ruim­tehelm af. Eronder werd de kleine veiligheidshelm zichtbaar, die voorzien was van een micro-absorber ter bescherming tegen peiling door robots. Rakal was op dezelfde manier gekleed. 'Maar misschien komen wij later nog aan de beurt.'


    'Stellig,' troostte Atlan en bracht zijn schip volgens bevel op de aanvalskoers. De afstand tot Old Man bedroeg tien miljoen kilometers. De andere schepen van zijn vloot formeerden zich. 'Als Old Man niet totaal vernietigd wordt, krijgen jul­lie nog genoeg te doen.'


    Op dat moment verscheen op alle telecomschermen van de vloot het gezicht van Roi Danton. De kapi­tein van de vrijhandelaars keek bui­tengewoon ernstig en hij sprak kortaf, wat men van hem niet ge­wend was.


    Hij zei:


    'Meneer de opperregent, u mag Old Man in geen geval nu aanvallen, hoe gunstig de gelegen-heid ook lijkt. Als het werkelijk zou lukken, de reuzenrobot te vernietigen, vergooien we daarmee de unieke kans, de impulswachter te bewijzen, dat we on­schuldig zijn. Want alleen de stuurbreinen van Old Man weten, wat de zogenaamde tijdmisdaad van de Terranen in feite was. Het zal trou­wens niet alleen deze ene impulswachter zijn. Anderen zouden ge­makkelijk de Aarde kunnen vinden en vernietigen, zonder dat wij daar iets tegen zouden kunnen doen.'


    Atlan aarzelde met de voortzetting van zijn manoeuvres. Hij wachtte op het antwoord van Rhodan. Dat luidde:


    'Het groene scherm zal niet zo gauw weer verdwijnen. De stuurbreinen moeten dol geworden zijn. Als de impulswachter zich van Old Man heeft meester gemaakt, zal hij daar de leiding in handen nemen.'


    'Dat spreekt vanzelf - maar hij zal ook vernemen, dat de Terranen niets met de tijdmisdaad te maken hebben. Hij zal de achtervolging staken. Niet aanvallen, sir, dit is onze kans.'


    Roi Danton sprak dringend en over­tuigend. Zelfs Rhodan moest toege­ven, dat zijn argumen-ten logisch waren. Hij had tien seconden no­dig, om van besluit te veranderen en de aanval af te gelasten. De 40.000 schepen stoven over Old Man heen, zonder een schot te los­sen. Ze keerden naar hun oorspron­kelijke omloopbanen terug en be­trokken daar de wacht.


    Alleen de Imperator III bleef in de richting van Old Man doorvliegen. Atlan wilde het tot een beslissing la­ten komen, desnoods zonder toe­stemming van Rhodan. De tweelin­gen hadden vrijwillig hun diensten aangeboden. Zolang het HO-scherm van de vesting was opgehe­ven, konden ze elk moment Old Man binnendringen. Maar ze zou­den gevangen zitten, als het scherm weer in werking werd gesteld. Dat kon echter worden voorkomen, al zouden ze de generator er voor moe­ten vernielen.


    Toen de Imperator nog drie mil­joen kilometer van Old Man verwij­derd was, zond Atlan een gerichte straal op de hypergolf naar de ro­bot. Om helemaal zeker te zijn, stuurde hij er een peilstraal achter­aan.


    Tronar en Rakal stonden met hem in de radiocentrale voor de appara­ten. Ze hadden de helmen van hun ruimtepakken weer opgezet en wachtten op het teken. Ze zouden op de radiostraal naar Old Man 'rij­den'.


    Atlan knikte hun toe.


    Het volgende moment werden ze onstoffelijk, verdwenen in de radio­apparaten en kwamen in dezelfde seconde drie miljoen kilometer ver­der weer te voorschijn.


    Ze stonden bovenop de 200 kilome­ter grote, halvebolvormige moe­derkoepel.


    


    Gucky sprak met de Bleep.


    Hij was er na enige tijd in geslaagd, contact te maken. De Bleep had eerst geaarzeld, want hij wilde zijn telepathische kwaliteiten niet be­kend laten worden, al waren die maar zwak en slechts op korte af­stand bruikbaar. Maar het duurde niet lang, of hij verwaardigde zich, Gucky's vragen te beantwoorden. Een Bleep vergat nooit iets en een Bleep kon niet liegen. Als hij iets niet wilde zeggen, zweeg hij een­voudig.


    Zo kreeg Gucky het lange verhaal te horen van het merkwaardige, abso­luut eerlijke wezentje. Hij was blij, dat hij het van de vernietiging door Atlan had gered. En dat zei hij ook tegen de Bleep, die daarop ant­woordde:


    'Daar ben ik je erg dankbaar voor. Maar je zult begrijpen, dat ik mijn opdracht moet uitvoeren en naar mijn meester moet terugkeren.'


    'Dat zullen we helaas niet kunnen toestaan. Je weet teveel van onze ge­heimen, waarvan de impulswach­ter nooit iets mag horen. Pas wan­neer hij zijn achtervolging opgeeft en ervan overtuigd is, dat de Terra­nen geen schuld aan de tijdmis­daad hebben, zullen we je laten gaan. Hoe kun je naar je meester te­rugkeren?'


    De Bleep straalde het equivalent van een zucht uit.


    'Dat is juist de moeilijkheid. Ik kan me wel zonder hulpmiddel in de ruimte verplaatsen, maar niet snel­ler dan het licht. In de hyperruimte ben ik hulpeloos. Dat heb je ge­merkt.'


    Gucky wist, wat er intussen in de commandocentrale gebeurde. Hij behoefde zich slechts op Rhodan te concentreren en diens gedachten te lezen. In de aangrenzende hut was John Marshall met Jumpy, Gucky's zoon.


    'De impulswachter is maar enkele lichtminuten van ons verwijderd. Je zou dus altijd bij hem kunnen komen, als we je vrijlieten?'


    'Ja,' antwoordde de Bleep.


    Gucky bekeek de Bleep in zijn doos, waaruit hij niet kon ontsnappen.


    'Je zou ons van veel nut kunnen zijn,' zei hij tegen zijn kleine gevan­gene. 'Je bent een levende bandre­corder. Je kunt elk gesprek dagen of jaren later natuurgetrouw her­halen, net als een geluidsband. Maar jij bent kleiner dan zo'n appa­raat en gemakkelijker te verbergen. Ik heb zelf ook een goed geheugen, maar ik zou onmogelijk zoveel de­tails kunnen onthouden als jij. Waarom wil je niet bij ons in dienst komen?'


    'Dat kan ik alleen doen, als mijn te­genwoordige meester het me toe­staat.'


    Gucky verwenste de koppigheid van de Bleep, maar hij was er zeker van, dat hij hem nog wel zou kun­nen overhalen. Hij luisterde weer even naar de gedachten van Rho­dan en maakte daaruit op, dat de aanval op Old Man elk ogenblik kon beginnen. Maar toen kwam de drin­gende boodschap van Roi Danton en gelastte Rhodan de aanval af.


    Enige ogenblikken later stelde Rhodan zich per telecom met Atlan in verbinding en vernam Gucky, dat de golfsprinters Tronar en Rakal met toestemming van Atlan aan een actie waren begonnen, die wel eens fataal voor hen zou kunnen worden.


    'Bleep,' zei hij haastig,' ik moet je nu alleen laten. Ik zal je voor alle zeker­heid in mijn kast opsluiten. Wees gerust, ik laat de staaflantaren in de kast branden, zodat je energie kunt bijtanken. Ik kom gauw terug hoop ik.'


    Hij materialiseerde in de commandocentrale.


    Rhodan kwam juist uit de radio­afdeling. Toen hij Gucky zag, frons­te hij zijn voorhoofd.


    'Waar is de Bleep?'


    'Die is goed opgeborgen, maak je niet ongerust. Ik wou je alleen maar zeggen, dat ik Tronar en Rakal ach­terna spring. Alleen brengen ze er toch niets van terecht.'


    Rhodan bleef staan. Zijn gezicht stond ongewoon ernstig.


    'Jij blijft hier, Gucky. Het is al ge­noeg, dat de tweelingen zich in ge­vaar begeven, en nog wel tegen mijn bevel. Atlan heeft weer eens op ei­gen houtje gehandeld. Ik weet niet, wat hij zich ervan voorstelt...'


    'Het inzetten van de tweelingen is volgens mij beter dan een aanval met de hele vloot. Maar ik ken Old Man beter dan zij. Ik zou hen kun­nen helpen.'


    Rhodan keek hem peinzend aan en zei toen:


    'Jij gaat alleen, als ik het je toesta. Laten we eerst maar eens afwach­ten, wat er gebeurt. Kijk, het panoramascherm...'


    


    Tronar en Rakal werden onmiddel­lijk door vechtrobots aangevallen.


    Ze verdedigen zich met hun zware impulsstralers, maar moesten zich geleidelijk terugtrekken en toen ze geen andere mogelijkheid meer za­gen, kapselden ze zich in een nor­male radiogolf in en rematerialiseerden in de radiocentrale van Old Man.


    De bediening was automatisch en werd vanuit één commandopost ge­leid. Alle beeldschermen waren in bedrijf en toonden verschillende af­delingen binnen het station en ook gebeurtenis-sen, die zich buiten de vesting afspeelden. Hier waren de tweelingen voorlopig veilig, want er waren genoeg stroomleidingen, waarin ze desnoods konden ver­dwijnen.


    'Daar... platform acht,' zei Tronar en wees naar een van de beeldscher­men. 'De impulswachter komt lan­den. Het wordt ernst.'


    De zwarte Golem naderde het plat­form, waarop het wemelde van vechtrobots. Ze schenen de kristal­agenten te gehoorzamen, want ze maakten geen aanstalten, om de impulswachter aan te vallen. Ze lie­ten het organische ruimteschip lan­den. Maar zodra dat was gebeurd, ondergingen ze een verandering. Hun wapenarmen spuwden dood en verderf naar de Golem, die juist zijn afweerscherm buiten werking had gesteld.


    Tro Khon reageerde bliksemsnel.


    Nog terwijl het afweerscherm zich weer om de Dolan vormde, opende executeur nr.6 het vuur op de aan­stormende vechtrobots. De hoogenergetische intervalimpulsen smeten de zware machines hulpe­loos de ruimte in, waar ze ontplof­ten en tot stof vergingen. Ze hadden geen kans tegen de impulswach­ter.


    De tweelingen staarden gefasci­neerd naar de gebeurtenissen op het beeldscherm. Ze kregen een in­druk van de enorme gevechts­kracht van de Tweedeklasser en be­grepen Rhodans bezorgdheid. Er was niets, wat men tegenover deze vernietigingsmachine kon zetten.


    Weldra was er geen robot meer op het achtste platform. De Golem stond afwachtend op zijn landings­plaats. Het leek, alsof hij hoopte, dat er nog meer vijanden zouden komen - maar dat gebeurde niet. De zinloos door de ruimte draaiende ultraschepen bekommerden zich niet om de impulswachter.


    Tro Khon had allang vermoed, dat er met Old Man iets niet in de haak was. De kristalagenten schenen er niet helemaal in te zijn geslaagd, de stuurbreinen in hun macht te krij­gen. De automaat kreeg nu tegen­strijdige bevelen en werd dol. Het gevolg was een oneffectieve afweer en een heilloze verwarring.


    Het werd tijd, om zelf de zaak in handen te nemen.


    Tro Khon stelde zich in verbinding met zijn executeurs.


    'Ik zal de Dolan verlaten en alleen het station binnengaan. De afweerschermen moeten in wer-king wor­den gesteld, zodra ik tien meter weg ben. En ze mogen pas weer worden uitgescha-keld wanneer ik terug­kom en me via de radio meld. Executeur nr.6, jij bent verantwoorde­lijk voor de verdediging van de Do­lan. Elke aanvaller, van welke soort dan ook, moet worden vernietigd. Executeur nr.7, jij neemt alle radio­berichten op en probeert ze te analyseren. Executeur nr.4, jij blijft pro­beren, met de kristalagenten in contact te komen.'


    Na deze laatste instructies verliet Tro Khon de commandocentrale van zijn Dolan. In de buitenhuid van het gigantische wezen opende zich een spleet, en terwijl de im­pulswachter door het oplossende afweerscherm heen stapte, werd zijn lichaamsstructuur harder dan het hardste staal.


    Tro Khon werd daardoor absoluut onaantastbaar.


    Tronar en Rakal sloegen het onge­looflijke op het beeldscherm gade. Ze zagen niet, dat het afweer­scherm weer werd gesloten en dat van opzij vier vechtrobots de kolos naderden, die zonder hulpmidde­len in het luchtledige kon leven.


    Tro Khon had de robots al gezien, maar hij deed nog niets. Hij wist niet, wiens bevelen ze gehoorzaam­den - van de dol geworden stuur­breinen of van de kristalagenten.


    Toen de vier robots tot de aanval overgingen, veranderde Tro Khon in een razende vechtma-chine. Hij gebruikte geen van zijn wapens, maar vergrootte eenvoudig zijn snelheid en stoof als een levend pro­jectiel op de robots af. Hij werd door energiebundels getroffen, maar die gleden zonder effect langs zijn staalharde lichaam. Toen had hij de robots bereikt. Hij liep hen gewoon ondersteboven en bij de botsing spatten de machines uit elkaar, alsof ze door een bom waren getroffen. De impulswachter had tien seconden nodig om de vier ro­bots uit de weg te ruimen.


    'Dit is onbegrijpelijk,' mompelde Rakal ontzet. 'Hoe is het mogelijk, dat er zo'n wezen bestaat?'


    'Het mag ons niet zien, anders zijn we verloren. Voel jij ook de bevelim­pulsen van de kristallen?'


    'Heel duidelijk, maar ze kunnen ons gelukkig niets doen.'


    'Maar ze zijn er. Ze weten ook al, dat wij hier zijn, en proberen nu, ons onder hun invloed te krijgen.'


    De hypnokristallen konden elk brein beïnvloeden, behalve die van de mutanten. Daardoor konden de mutanten de impulsen wel waarne­men en bepalen waar ze vandaan kwamen, maar ze kwamen niet on­der de hypnotische invloed ervan.


    'Blijven we voorlopig hier?' vroeg Rakal even later.


    'Ja. Hier zijn we veilig.'


    Ze keken weer naar het scherm.


    De impulswachter was nog steeds op het achtste platform, ongeveer 40 kilometer van de tweelingen in het radiostation verwijderd. Nadat hij de vier robots had vernietigd, liep hij naar de rand van de moeder­koepel en ontwikkelde daarbij een verbazingwekkende snelheid. En die werd nog groter, toen hij een aanloop nam.


    Tro Khon nam inderdaad een aan­loop - en stoof op de dikke, gepant­serde koepel af. Zijn snel-heid werd groter naarmate hij dichterbij de glooiende stalen wand kwam - en toen was hij er.


    Het leek, alsof er een bom insloeg.


    De stalen wand scheurde gewoon open. Er ontstond een opening zo groot als een schuurdeur, met vreemd gerafelde randen. Tro Khon was verdwenen. Hij was al diep in het inwendige van de moe­derkoepel. Er verschenen werkcommando's, die het gat weer dicht maakten.


    Tronar liep van beeldscherm naar beeldscherm, maar hij kon de im­pulswachter niet meer ontdekken. Het monster was in de ontelbare gangen en afdelingen van de reus­achtige koepel verdwenen.


    'Het is duidelijk, hij wil naar het coördinatiestuurbrein, naar die kapi­tein Rog Fanther. Als hij daar bin­nendringt, heeft hij Old Man in zijn macht. De kristallen moeten hem al eerder hebben ingelicht, anders zou hij niet zo goed de weg weten. Wat doen we?'


    Rakal haalde zijn schouders op.


    'Het hem beletten? Hoe?'


    'Dat niet, maar we moeten hem in de gaten blijven houden. Atlan ver­wacht een uitvoerig rapport. Er kan ons niet veel gebeuren, als we er maar voor zorgen, dat we steeds in de buurt van een stroomkring blij­ven. Het monster mag ons niet zien, dat is alles.'


    Ze kapselden zich niet in een ener­giestroom in, maar verlieten de radiocentrale op de normale manier. De vliegaggregaten van hun gevechtspakken konden elk moment in werking worden gesteld. De gan­gen en ook de zijgangen in de moe­derkoepel waren breed en hoog ge­noeg.


    De bevelimpulsen van de hypno­kristallen werden sterker en drin­gender. Ze hadden de twee indrin­gers opgemerkt en wilden hen on­der hun invloed krijgen. Het was een geluk, dat ze zich nog niet met de impulswachter in verbinding hadden gesteld.


    De tweelingen kwamen in een van de vele schakelstations en verbor­gen zich achter een enorme genera­tor, hoewel er niemand in de hal te zien was. Ze wisten echter, dat er overal verborgen televisiecamera's waren.


    'We moeten proberen, Atlan op de hoogte te stellen,' zei Tronar. 'Hij zal zich ongerust over ons maken.'


    Na slechts enkele seconden hadden ze verbinding met Atlan. Hij zei:


    'Old Man heeft zijn HO-scherm niet weer ingeschakeld, anders zouden de radiosignalen niet doorkomen. Waar zitten jullie?'


    'In de moederkoepel. De impuls­wachter is hier ook. Hij wil waar­schijnlijk naar de hoofdcentrale. Het is een verschrikkelijk we­zen. ..'


    'Blijf uit zijn buurt,' adviseerde At­lan. 'En kom onmiddellijk terug, als hij jullie aanvalt. Maar misschien kun je contact met hem krijgen.'


    'Dat lijkt me niet waarschijnlijk. Hij loopt alles onder de voet, wat hem in de weg komt.'


    'Wees voorzichtig.'


    Ze verbraken de radioverbinding.


    'Contact met hem krijgen,' mom­pelde Rakal. 'Hoe stelt Atlan zich dat voor?'


    Tronar gaf geen antwoord. Zwij­gend wees hij naar de overkant van de hal. Rakal keek in die richting. In de wand was een opening ontstaan en daardoor stroomden zware vechtrobots de hal binnen. Ze hiel­den hun wapenarmen opgeheven. Doelbewust, alsof ze de twee golf-sprinters konden zien, kwamen ze naar de generator toe.


    Rakal keek om, toen hij iets hoorde. Er was nog steeds lucht in de koe­pel. De lekken schenen automa­tisch te worden gedicht, en de luchtverversingsinstallatie werkte prima.


    Een tweede troep robots kwam door de deur, waardoor ook hij en Trinar waren binnengekomen.


    De terugweg was afgesneden...


    


    3.


    


    'Atlan heeft zojuist een bericht van de tweelingen ontvangen,' zei Rhodan tegen Gucky, die steeds onge­duldiger werd. 'Er bestaat voor jou geen aanleiding, om in dit stadium in te grijpen. Ik heb je veel liever in reserve. Zodra Tronar en Rakal noodsignalen uitzenden, mag je teleporteren. Maar in gevechtscombi­natie en ruimtepak, en niet half­naakt.'


    Gucky keek langs zijn lichaam.


    'Halfnaakt...! Ik heb m'n uniform aan, zoals iedereen hier aan boord...'


    'Inderdaad, je uniform! Maar dat is dan ook alles. Maak dat je wegkomt en meld je volgens voorschrift ge­kleed weer bij mij. Daarna zullen we verder zien.'


    Gucky keek hoogst verontwaardigd en waggelde beledigd de centrale uit.


    In zijn hut trok hij zijn uniform uit en zijn speciale combinatie aan. Hij concentreerde zich al op Rhodans gedachten, om veilig naar de cen­trale te kunnen teleporteren, toen hem iets te binnen schoot. Hij ging naar de kast en nam het doosje met de kleine Bleep eruit. Hij zette het op de tafel en ging zitten.


    'En, Bleep, hoe voel je je?' vroeg hij.


    Daar de Bleep nooit loog, antwoord­de hij, dat hij zich helemaal niet prettig voelde en naar bewegings­vrijheid verlangde. Maar dan zou hij wel proberen te vluchten.
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    Gucky ziet zijn tweede ik.


    Gucky zuchtte.


    'Het is toch erg, als je niet mag zwendelen. Ik zou dat niet kun­nen.'


    'Wat is zwendelen?'


    'Liegen, Bleep. Hoe kun je leven, zonder af en toe eens te liegen? Door te liegen, had je je misschien kunnen redden, als ik geen telepaat was.'


    Het was merkwaardig, dat de Bleeps het begrip liegen wel ken­den, maar zelf nooit logen.


    'Ik mag jou graag,' zei de Bleep naar waarheid. 'Zijn de Terranen net zo als jij?'


    Gucky dacht even na, vóór hij ant­woordde:


    'De meesten wel. Maar er zijn ook anderen typen onder hen. Ze zijn enorm verschillend, weet je... ik heb veel vrienden onder hen, maar met anderen valt weer niets te be­ginnen, tenzij je hun ergert. Dat is het enige wat je met ze kunt doen. Maar dat is dan ook wel erg grap­pig.'


    'Dat klinkt verleidelijk,' gaf de Bleep toe, maar ging meteen op een ander onderwerp over. 'Wat ga je met mij doen?'


    'O ja, dat wou ik je net vertellen. Ik ga me naar Old Man teleporteren. Daar zijn twee vrienden van me, die vrijwel zeker in een val zullen lo­pen, waar ik hen uit moet bevrij­den. Ik ben zoiets als de brandweer voor de Terranen, als je begrijpt wat ik bedoel. Maar in Old Man is jouw impulswachter, jouw heer en meester. Dus als ik ga, neem ik jou mee.'


    'Om me vrij te laten?' vroeg de Bleep.


    'Nee, dat mag ik niet doen. Maar als je bij mij bent, zul je van alles getui­ge zijn. Later kun je dan alles vertel­len. Ze zullen dan inzien, hoe be­langrijk je bent en je niet doden.'


    'Wil jij mijn leven redden?'


    'Dat is precies wat ik wil, want ik mag jou ook graag, Bleep.'


    De bleek rose knoop in het doosje verkleurde iets en werd donkerder. De tot nu toe duidelijke gedachtenimpulsen werden onduidelijk en vaag. Toen zei de Bleep:


    'Er heeft nog nooit iemand tegen me gezegd, dat hij me graag mocht. Ik ben je erg dankbaar.'


    'Dat kun je bewijzen, Bleep. Beloof je me, dat je niet zult vluchten, als ik je uit het doosje laat?'


    'Dat kan ik helaas niet doen, want ik moet vluchten, en ik moet hetje van tevoren zeggen.'


    Gucky zuchtte.


    'Je maakt het me werkelijk niet ge­makkelijk, Bleep. Dan neem ik je in het doosje mee. Hoelang kun je het in het donker uithouden - in mijn zak, bedoel ik?'


    'Heel lang. Wees gerust, mij gebeurt niets.'


    'Goed dan. Ik denk, dat je je spoedig met je impulswachter in verbin­ding zult kunnen stellen. Vraag hem dan, of hij nog belang in je stelt.'


    De Bleep gaf geen antwoord. Hij had zijn oorspronkelijke kleur weer aangenomen en lag onbe­weeglijk in het doosje. Gucky stop­te het in zijn binnenzak en teleporteerde terug naar de commandocentrale, waar Rhodan hem be­zorgd aankeek.


    'Geen nieuws meer van de tweelin­gen,' zei hij. 'Van een HO-scherm is niets te zien - dat kan het dus niet zijn. Ga je nu naar hen toe?'


    Gucky trok een verveeld gezicht en antwoordde:


    'Zoals je wilt - voor mijn part.'


    'Dat klinkt niet erg enthousiast. Is er iets?'


    'Niets, Perry. Werkelijk niets...'


    Gucky verstomde. In zijn gedach­ten waren de impulsen van de Bleep. Ze vroegen: is dat nu zwende­len!


    Nu draag ik mijn eigen geweten al met me mee, dacht Gucky veront­rust en vroeg zich af, waarvoor de Bleep nog kon worden gebruikt. Hardop zei hij:


    'Er is werkelijk niets.'


    'Dan is er dus wel wat,' zei Rhodan, maar drong niet verder aan. 'Laat je radio-ontvanger aanstaan, zodat ik je elk moment kan bereiken. En wees voorzichtig. Niet roekeloos worden en niet proberen, de im­pulswachter te pakken te krijgen. Dat lukt je toch niet.'


    Gucky legde zijn handen op zijn borst.


    'Ik ben toch niet levensmoe?' vroeg hij en teleporteerde.


    Rhodan keek naar de plek waar hij had gestaan.


    'Nee, levensmoe zal hij niet zijn. Maar wel eens een beetje lichtzin­nig. ..'


    


    Tronar greep in de zak van zijn gevechtspak en nam er een handgra­naat zo groot als een vuist uit. Het was zo'n nucleair vernietigingswapen, dat door de Terranen slechts zelden werd gebruikt, maar hen meermalen uit hopeloze situaties had gered. De explosieve kracht van het projectiel was zeer groot.


    'Nog niet,' waarschuwde Rakal. 'Als we een stroomkring vinden, kun­nen we verdwijnen.'


    'Ze hebben ons gezien, dat staat vast. Het zijn tenslotte robots en ik zie er geen been in, die met een bom te lijf te gaan. Alleen jammer van het materiaal.'


    De granaten waren zo geconstru­eerd, dat ze ondanks hun enorme explosieve kracht slechts een be­perkte werkingssfeer hadden. Maar daarbinnen werd vrijwel al­les vernietigd. Tronar moest dus wachten, tot er zoveel mogelijk ro­bots dicht bij elkaar waren. Maar dat gebeurde niet.


    Ze verspreidden zich over de hal en kwamen toen uit alle richtingen naar de schuilplaats van de tweelin­gen toe. Ze hadden hen blijkbaar, ondanks de absorbers, kunnen pei­len.


    'De telecom heeft ons verraden,' fluisterde Tronar. 'Ze schijnen de­zelfde ontvangers te hebben. En geen stopcontact in de buurt, waar­in we kunnen verdwijnen...'


    'We hebben onze impulsstralers,' antwoordde Rakal rustig. 'Daar­mee jagen we ze wel op de vlucht.'


    Even later openden de robots het vuur op de generator, zonder ook maar enige rekening met het kost­bare aggregaat te houden. Dat al­leen duidde er al op, dat hun pro­grammering niet meer in orde was. Ze schoten blindelings in de rich­ting, waarin ze de indringers ver­moedden.


    Tronar en Rakal schoten terug, maar met dit verschil, dat ze mik­ten en doel troffen. De robots had­den hun afweerschermen niet in werking gesteld. De een na de ander werd buiten gevecht gesteld. De overigen trokken zich terug.


    De weg naar de hoofdingang was weer vrij.


    Tronar en Rakal trokken zich al schietend terug en vonden in de vol­gende hal een geschikte stroom­kring, die hen twintig kilometer dieper in de moederkoepel bracht. Het was louter bij toeval, dat ze daarbij weer op het spoor van de impulswachter stuitten.


    Het ongelooflijke monster was door de stalen wanden gestormd en had tientallen vernietigde robots achtergelaten. Machines waren omgegooid en de vloer was bedekt met alle mogelijke brokstukken. De impulswachter scheen hier zijn woede over het falen van de kristal­agenten te hebben gekoeld.


    Tronar schatte de richting waarin hij was verdwenen aan de hand van de in- respectievelijk uitbraakopeningen.


    'Hij is onderweg naar het centrum van de koepel. Daar is het schakel­station met het brein van de coördi­nator. Maar ik geloof, dat hij iets heel anders zoekt, iets, dat ook wij nog niet hebben gevonden.'


    'Wat dan?'


    'De rode hefboom, Rakal. Weet je nog wel? Als je in de robotschepen van Old Man de bewuste rode hef­boom overhaalt, wordt het hele au­tomatische systeem uitgeschakeld. Het schip kan dan weer normaal worden bestuurd. Ik neem aan, dat ook Old Man zo'n hefboom heeft, waarmee de automaat kan worden uitgeschakeld. Als de impulswach­ter die vindt, is Old Man onbetwist in zijn handen. Hij kan er dan mee doen wat hij wil. Hij kan hem dan ook in de Melkweg en naar de Aarde sturen.'


    'Hoe moeten we dat voorkomen, Tronar?'


    'Door hem vóór te zijn.'


    Met behulp van de volgende stroomkring legden ze een afstand van 50 kilometer af en haalden de gigant in.


    


    Tro Khon was razend.


    Hij verpletterde op zijn opmars al­les wat hem in de weg kwam. Met zijn staalharde lichaams-structuur drong hij door alle hindernissen heen en vernietigde met de intervalstralers de robots, die zich, ten­gevolge van hun verkeerde pro­grammering, tegen hem verzetten. Vergeefs probeerde hij voortdu­rend in contact te komen met de kristalagenten, tot hij het maar op­gaf.


    Volgens zijn informaties, moest er in de buurt van het schakelstation iets zijn, waarmee het volautoma­tisch systeem kon worden uitge­schakeld. Als dat eenmaal was ge­beurd, waren ook de dol geworden stuurbreinen onschadelijk ge­maakt. Dan was Old Man in zijn handen.


    Hij vroeg aan executeur nr.4 of met de Dolan alles in orde was en kreeg een bevestigend antwoord. Nr.6 meldde, dat er telkens weer nieuwe aanvallen van robotcommando's plaats vonden, die echter met ge­mak werden afgeslagen. De ultraslagschepen draaiden nog steeds als dol in de ruimte rond, zonder zich om de gebeurtenissen in en op de robotvesting te bekommeren. Op de vraag, wat de Terranen intus­sen deden, antwoordde executeur nr.7, dat de tijdmisdadigers een passieve houding aannamen.


    Tro Khon verbrak de verbinding met zijn symposium.


    Hij vernam de gefluisterde bevelen van de kristalagenten, maar schonk er geen aandacht aan. Ze waren ook niet voor hem bestemd, maar mis­schien voor de Terranen in hun schepen.


    De kristalagenten zouden zich be­ter met de stuurbreinen van Old Man bezig kunnen houden.


    Maar daarvoor was het nu te laat.


    Tro Khon was vastbesloten, hen te straffen. Hij had daar het recht toe en zou er ook gebruik van maken.


    Hij oriënteerde zich en zette zijn opmars voort.


    Met een ontzettend gekraak drong hij door de stalen wand heen.


    


    Tronar en Rakal hoorden het la­waai en het scheuren van metaal. Ze stonden vrijwel zonder dekking in een radioafdeling, waarin ze wa­ren gematerialiseerd.


    'Als hij ons ontdekt, zal hij jacht op ons gaan maken,' fluisterde Tronar verblekend. 'Vooruit, hier vandaan!'


    Ze renden een eind de gang door en sloegen toen rechtsaf, een hal vol kisten en apparaten binnen. Het scheen een onderdelenmagazijn te zijn. Zoals overal in de moederkoe­pel, was ook deze ruimte indirect vanuit het plafond en de wanden verlicht.


    'Hier is het beter,' zei Rakal hijgend.


    'Het is te hopen, dat hij ons niet kan peilen, zoals de robots. Als hij toe­vallig op onze golflengte luis­tert. ..'


    '... kunnen we er niets aan veran­deren. Daar - die stapel kisten. Vlug, hij komt hierheen...'


    Het was duidelijk te horen. De im­pulswachter kwam ditmaal door de wijd openstaande deur het maga­zijn binnen. Hij bleef er middenin staan en keek zorgvuldig om zich heen.


    De adem stokte de tweelingen in de keel, toen ze het monster zo vlak bij zich zagen. Ze hadden het volume van hun telecom zo ver terug gedra­aid, dat ze niet meer met elkaar konden praten.


    Tro Khon stond onbeweeglijk en scheen te luisteren.


    Hij wist zelf niet, waarom hij hier was binnengegaan. Misschien was het niet meer dan een gevoel ge­weest, dat hem waarschuwde. Hij had geen tastbaar bewijs, dat hier ergens een vijand op de loer lag.


    Bovendien stoorden de hypno-impulsen van de kristallen hem. Ze leidden hem af. Desondanks stelde hij zich echter met de Dolan in ver­binding.


    'Executeur nr.4, probeer of je vreemde breinen in de robotves­ting kunt peilen. Er moet hier be­halve de kristallen en de stuurbrei­nen iets zijn, waarvan ik niets weet. Ik vertrouw op jou.'


    'De hypno-impulsen storen, Tro Khon. Ik kan niets peilen.'


    'De impulsen zullen verstommen, zodra ik de kristalagenten heb ge­straft. Vergeet dan niet, wat ik je heb bevolen.'


    Hij verbrak de verbinding.


    Hij keek nog eens met zijn drie ogen om zich heen, maar zag niets verdachts. Een magazijn, meer niet. Een ruimte vol schuilplaatsen voor alle mogelijke levensvormen, en hij wist niet eens, hoe zijn even­tuele vijand - als die er was - er uit­zag.


    Hij zette zich in beweging en dit­maal nam hij de rechte weg.


    Met een ontzettend gekraak brak hij door de wand aan de overkant heen en liet een groot gat achter.


    Toen was hij verdwenen.


    Tronar slaakte een zucht van ver­lichting en draaide aan de volume­knop van de intercom.


    'Dat is weer goed afgelopen. Ik was al bang, dat hij ons had gezien. La­ten we hem achterna gaan.'


    De impulswachter vorderde sneller dan zij, hoewel de tweelingen hun vliegaggregaten inschakelden en zo zijn spoor volgden. Tot hij op een gegeven moment weer van geweld afzag en van de gang gebruik maak­te. Toen waren ze het spoor weer bijster.


    En dan te denken, dat de moeder­koepel een middellijn van 200 kilo­meter had.


    


    Gucky was niet direct in de richting van Old Man geteleporteerd, maar had zich op Atlan geconcentreerd. Hij materialiseerde in de commandocentrale van de Imperator en had zijn sprong zo nauwkeurig bere­kend, dat hij de Arkonide bijna op zijn tenen trapte.


    Atlan vertrok geen spier.


    'Wat een zeldzaam bezoek in mijn bescheiden schip,' zei hij en wees naar een stoel. 'Ga zitten, kleine broer.'


    Gucky bleef staan.


    'Dank je, grote broer. Ik heb haast. Heb je radiocontact met de tweelin­gen?'


    Atlan knikte begrijpend.
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    Rakal stelde de twee geheimzinnige soldaten buiten gevecht.


    'Aha, dus je wilt ze achterna? En wat zegt Perry daarvan?'


    'Hij vindt het goed. Hij denkt, dat ik al in Old Man ben. Maar ik wou me onnodig werk besparen. Daarom ben ik eerst bij jou gekomen.'


    'Erg verstandig, kereltje.' Hij keek naar een scherm naast de radar. 'Maar op het ogenblik kan ik je niet zeggen, waar onze vrienden zijn. Ze zijn ergens in de moederkoepel. Bij het laatste contact, dat ik met ze had, waren ze nog tachtig kilometer van het centrum verwijderd. Dat was een half uur geleden.'


    'Ik zal ze wel vinden. Hebben ze hun frequentie veranderd, of gebruiken ze de gewone golflengte?'


    'Als ik jou was, zou ik niet teveel gebruik van de radio maken. De im­pulswachter heeft stellig ook een radio, en als je onvoorzichtig wordt, zal hij je gauw te pakken hebben. Wees dus vooral voorzichtig en pro­beer de tweelingen zonder telecom te vinden. Je kunt ze wel zonder ge­vaar afluisteren.'


    'Dan kan de impulswachter dat ook,' meende Gucky logisch. 'Mis­schien zijn ze al met hem in botsing gekomen.'


    Atlan knikte ernstig.


    'Best mogelijk. Hoe eerder jij er­heen gaat, hoe beter.'


    Gucky richtte zich op en klopte At­lan op zijn rug.


    'Vertrouw jij maar op mij,' zei hij grootmoedig, sloot zijn helm, con­centreerde zich op een niet vast te bepalen doel - en verdween.


    Hij materialiseerde op een paar honderd kilometer afstand van Old Man in de ruimte...


    ... vlak naast de optorenende romp van een ultraslagschip.


    Gucky meende eerst, dat hij mis gesprongen was, maar toen zag hij, dat het een robotschip van Old Man was, dat langzaam van Navo-noord wegdreef.


    De muisbever was er al eens eerder in geslaagd, samen met zijn zoon Jumpy, zo'n robotschip voor de Terranen te veroveren. Maar toen was het hem opgedragen. Nu was zijn opdracht, Old Man binnen te drin­gen en de tweelingen te assisteren.


    Maar misschien kon het geen kwaad, dit robotschip eens nader te bekijken.


    Wellicht kon worden vastgesteld, of het nog onder controle van de stuurbreinen stond of de bevelen van de kristalagenten gehoorzaam­de. En dan bestond ook nog de mo­gelijkheid, dat de robotschepen zich zelfstandig hadden gemaakt.


    Die gedachte elektriseerde Gucky. Als de robotschepen inderdaad niet meer onder het bevel van Old Man stonden, konden ze misschien van de vesting worden losgemaakt en overgenomen. Dan zou Old Man geen vloot meer tot zijn beschik­king hebben en niet meer onover­winnelijk zijn.


    Gucky keek in de richting van de ro­botvesting. Hoewel hij er minstens 500 kilometer van ver-wijderd was, hing het gevaarte reusachtig groot in het heelal. Honderden ultraschepen draai-den er omheen, maar het grootste deel van de uitgesluisde vloot had zich verder verwijderd en scheen op nieuwe bevelen te wachten. Ook dreef een aantal schepen in de ruimte weg.


    Gucky nam snel een besluit. Hij wist bij benadering waar de commandocentrale was. Hij concen­treerde zich daarop en waagde de korte sprong.


    Toen hij in de helder verlichte half­ronde ruimte materialiseerde, langs de wanden waarvan beeld­schermen trilden en de wijzers van instrumenten spookachtig bewo­gen, bleef hij onbeweeglijk staan. Hij realiseerde zich, dat hij voor de zoveelste keer op eigen houtje han­delde. Dat zou hij niet hebben ge­daan, als het niet juist de golfsprinters waren, die hij moest helpen. Het was praktisch onmogelijk, ook voor de impulswachter, de tweelin­gen te pakken te krijgen, die elk mo­ment in een stroomkring of zelfs in een lichtstraal konden verdwijnen. Er bestond geen direct gevaar voor hen, en bovendien was Gucky niet van plan, hier lang te blijven.


    Door korte teleportatiesprongen te maken, doorzocht hij het schip en stelde vast, dat zich geen robots aan boord bevonden. Maar hij kon daar niet helemaal zeker van zijn, want het bolvormige schip had een dia­meter van 1500 meter. Het zou hem uren kosten, om alle ruimten te in­specteren.


    In de hangar bleef hij een paar mi­nuten langer.


    Daar stonden hele rijen splinternieuwe, hypermoderne driezitsjagers, space-jets en meer dan lichtsnelle reddingsloepen. Gucky had altijd al een zwak gehad voor de kleine schepen, waarin men nog het gevoel kon hebben, werkelijk te vliegen.


    Eén keer meende hij, de vloer onder zijn voeten wat sterker te voelen trillen, maar dat duurde maar even. Natuurlijk werkten diep in de romp van het schip de machines en generatoren. Het was ook mogelijk, dat de reus zich in beweging zette, om naar Old Man terug te keren.


    Maar het was ook mogelijk...


    Gucky teleporteerde naar de commandocentrale, gegrepen door een plotselinge onrust. Bovendien liet zijn slechte geweten zich voelen.


    Toen hij materialiseerde, bleef hij als verstijfd staan.


    Alle beeldschermen waren donker, maar de storingsstrepen, die er nu en dan overheen flitsten, bewezen maar al te duidelijk, dat ze nog in werking waren.


    Maar ze vertoonden geen beeld meer.


    En dat gebeurde alleen, wanneer het schip met maximum snelheid door de lineairruimte vloog.


    


    4.


    


    Tro Khon naderde doelbewust het centrum van de moederkoepel. Zijn peilvermogen functio-neerde pri­ma, zij het ook enigszins gestoord door de bevelimpulsen van de kris­talagenten. Executeur nr.4 kon nog steeds geen succes melden; hij had nog geen contact met de kristallen.


    De laatste kilometers legde de impulswachter niet op de tot dusver gevolgde manier af. Hij was wat voorzichtiger, om geen vitale delen van de vesting te beschadigen. Bo­vendien voerde een brede gang recht in de richting van het cen­trum, dat gewoonlijk door middel van HO-schermen was afgesloten. Al die veiligheidsmaatregelen waren ongedaan gemaakt, en de beide bevelvoerende machten - het cen­trale stuurbrein en de kristalagen­ten - waren weerloos tegen de over­val van Tro Khon.


    De bevelimpulsen van de kristallen waren intensiever geworden. Ze schenen de nadering van de Twee­deklasser te hebben opgemerkt en probeerden nu, ook hem te beïn­vloeden. Dat stond gelijk aan muite­rij. De woede van Tro Khon werd er nog heviger door, en zijn besluit, de kristalagenten zonder genade te vernietigen, stond nu definitief vast.


    Het leek hem onverklaarbaar, dat zoiets kon gebeuren, maar hij dacht er niet verder over na. Het was ge­beurd en hij verpersoonlijkte het strafgericht.


    Zonder de minste weerstand be­reikte Tro Khon de grote zaal in het centrum van de moeder-koepel van Old Man. Precies in het midden daarvan glinsterde de grote bol van zuiver kristal, de waarschijnlijk laatste nog bestaande concentratie van hypnokristallen. Hij leek door­weven met rosé en groene aderen, maar die aderen liepen over het op­pervlak van de bol en verander-den voortdurend zijn aanzien. De im­pulsen waren nog sterker gewor­den, maar Tro Khon sloeg er geen acht op.


    In een van zijn handen hield hij een apparaatje, niet groter dan een menselijke vuist. Aan één kant er­van was een met een fijn gaas afge­sloten opening, die Tro Khon nu op de kristallen bol richtte. Hij drukte de knop aan de andere kant lang­zaam in.


    De zaal werd gevuld met een intensief groen licht, dat zelfs de glinste­ring van de kristallen bol deed ver­bleken. Tro Khon stond middenin dat kleurige licht. Hij liet de groene lichtstraal vol op de kristallen bol schijnen.


    De hypno-impulsen verstomden ge­durende een fractie van een secon­de en kwamen toen met verdubbel­de kracht terug. Geconcentreerd richtten ze zich op het brein van de impulswachter en probeerden, hem hun wil op te leggen. Tro Khon schermde zich af. Hij wist, dat het nog maar enkele minuten zou du­ren.


    De kristallen bol onderging een ver­andering.


    Eerst begon hij feller te glinsteren, maar toen verbleekten de rosé en groene kleuren van de aderen en verdwenen geleidelijk.


    De gehele bol werd ten slotte don­ker en slokte de groene straal uit Tro Khons apparaat op.


    Tegelijkertijd verstomden de hyp­no-impulsen.


    De kristalagenten bestonden niet meer. De grote bol was in zuiver howalgonium veranderd, een vijfdi­mensionaal stralend element van onmetelijke waarde.


    Tro Khon liet zijn hand zakken. Tevreden bekeek hij zijn vernietigingswerk. Hij had de wraak vol­trokken en de onbekwamen ge­straft. Niemand kon hem nu nog beletten, de robotvesting in bezit te nemen. Ook het centrale stuur­brein niet, want het was waanzin­nig geworden en niet meer in staat te bevelen. Hij kon het gewoon ne­geren.


    Maar er wachtte hem nog een ande­re taak - de belangrijkste.


    Hij moest de automaat uitschake­len.


    Op dat moment meldde executeur nr.4:


    'Tro Khon, er zijn organische, den­kende wezens in de vesting. Het zijn er minstens twee, als de peiling juist is.'


    'Levende wezens? Waarom hoor ik dat nu pas?'


    'Toen de hypno-impulsen van het kristal verstomden, ving ik radio­signalen op. Het zijn Terranen, tijdmisdadigers. Het is executeur nr.7 een raadsel, hoe ze in de vesting zijn gekomen. Er is geen schip waarge­nomen. Moeten we de jacht op hen beginnen?'


    'Terranen... ?'


    Tro Khon kon zijn verbazing niet helemaal verbergen. Hij begreep niet, hoe Terranen in de vesting hadden kunnen komen, zonder tijdig door de Dolan te zijn opgemerkt.


    'Doe nog niets. Ik zal zelf proberen, met hen af te reke­nen. Kun je me de peiling geven?'


    Het duurde enige seconden.


    'De radiosignalen komen van heel dichtbij je, Tro Khon.'


    'Je hoort nog van me. Blijf doorgaan met peilen.'


    Hij bleef staan en probeerde, met zijn radio de signalen van de Terra­nen op te vangen, maar dat lukte hem niet. Ze schenen een voor hem onbereikbare frequentie te gebrui­ken. Hij draaide zich langzaam om en liep de gang weer in. Toen hij in de verte een vage schim zag, begon hij te rennen.


    


    Tronar en Rakal hadden hun toe­vlucht gezocht in een andere radio­afdeling dichtbij het stuur-brein. De apparaten waren in werking, zodat de tweelingen konden zien, wat er in de zaal van het kristal gebeurde. Ze zagen, hoe de impulswachter de kristalagenten in howalgonium veranderde.


    'Hij zal Rog Fanther ook doden,' meende Rakal verontrust. 'Het ge­conserveerde brein schijnt wel waanzinnig te zijn geworden, maar het is het laatste restant van een menselijk wezen. We moeten hoe dan voorkomen, dat het vernietigd wordt.'


    'Hoe wil je dat monster ervan weer­houden, de glazen tank met het brein te verpletteren? Hij hoeft er maar doorheen te rennen.'


    'We moeten hem afleiden.'


    Volgens hun berekening waren ze slechts enkele kilometers van de kristalzaal verwijderd. Daar ze kon­den zien wat er gebeurde, moest er ook een stroomleiding daarheen zijn. Die begon in de apparaten, die de beelden overbrachten.


    'We mogen niet langer wachten,' drong Rakal aan. 'Heb je overigens gemerkt, dat de hypno-impulsen van de kristalagenten verstomd zijn?'


    'Er zijn geen kristalagenten meer, Rakal. Old Man is nu in de macht van een waanzinnig brein. Het zal niet lang meer duren, of het zal doen, wat die impulswachter zegt. Ik geloof niet, dat we dat kunnen verhinderen.'


    'Dat is ook onze taak niet. We moe­ten alleen proberen, contact op te nemen. Vooruit, laten we de stroomleiding nemen...'


    Ze kapselden zich in en rematerialiseerden onder een in de wand van de gang aangebrachte televisieca­mera.


    Ze hadden met opzet een leiding ge­kozen, die niet rechtstreeks naar de kristalzaal doorliep. De impuls­wachter stond op 500 meter af­stand vóór hen, met zijn brede rug naar hen toe.


    Maar plotseling draaide hij zich om en kwam naar hen toe gerend.


    Nog vóór hij bij hen was, schoten felle energiestralen rakelings langs hen. Dat leek niet erg op bereidheid tot onderhandelen.


    Op het laatste moment redden de twee golfsprinters zich in de stroomkring van een televisie-ca­mera, die gelukkig nog werkte. Ze belandden 20 kilometer verder in een observatiekamer, waarvan de wanden uit rijen beeldschermen bestonden. Ze ontdekten onmiddel­lijk de impulswachter, die naar het scheen radeloos voor de camera stond en zich afvroeg, waar de twee Terranen gebleven waren.


    'Hij schijnt met iemand te praten,' zei Tronar. 'Waarschijnlijk staat hij in verbinding met zijn Golem. Ik hoop maar, dat hij ons niet kan pei­len.'


    'We weten nog niet veel van de Go­lem, maar we mogen er wel op reke­nen, dat die over middelen be­schikt, om ons te peilen. Zelfs nu we, met onze helmen open, recht­streeks met elkaar praten. Dat had­den we misschien al eerder moeten doen.' Rakal had zijn helm achter­over geduwd en Tronar volgde zijn voorbeeld. De lucht in het station was goed en zuiver. 'We zullen het gauw weten.'


    Ze kapselden zich weer in een lei­ding in en kwamen in dezelfde se­conde aan de rand van de moeder­koepel. Ze stonden weer in de radiocentrale, waardoor ze in de koepel waren gekomen.


    De Golem stond nog steeds op het achtste platform. Hij werd niet meer door robots aangeval-len en de cirkelende ultraschepen vormden geen direct gevaar. In de verte lag de Terraanse vloot in de oude for­matie. De vele duizenden stippen, die het rode licht van de zon Navo­-noord weerkaatsten, leken een brandende Melkweg.


    'Daar is hij!' riep Rakal en wees naar een van de meer dan honderd beeld­schermen. 'Hij is ons kwijt.'


    De impulswachter liep door een gang en kwam buiten het gezichts­veld van de camera. Enige ogenblik­ken later verscheen hij op een an­der scherm. Hij liep betrekkelijk langzaam en het was duidelijk, dat hij niet wist, welke richting hij moest inslaan. Hij had stellig nog belangrijke taken uit te voeren, vóór hij Old Man overnam, maar de aanwezigheid van twee Terranen in de vesting scheen hem hevig te ver­ontrusten.


    Plotseling draaide hij zich om en twee van zijn ogen keken recht in de camera. Voor Tronar was dit een griezelig moment, want het leek, alsof hij hen van slechts een paar meter afstand aankeek. Maar in werkelijkheid bedroeg de afstand zo'n honderd kilometer.


    Ze wisten niet, dat de impulswach­ter op dat moment begreep, met wie hij te maken had. En ook niet, dat hij hen alleen om die reden ter dood veroordeeld had.


    


    Zo moest het zijn en niet anders!


    Tro Khon huiverde bij de gedachte, dat levende wezens bij een televisiecamera konden dematerialiseren en in de stroomleiding konden vluchten. Er was geen andere ver­klaring voor het verdwijnen van de Terranen.


    Als het gewone teleporteurs waren, hadden ze niet in de camera behoe­ven te verdwijnen. Dat hadden ze op elke willekeurige andere plaats kunnen doen.


    Het leek onmogelijk, hen ooit te pakken te krijgen.


    Hij stelde zich met zijn symposium in verbinding.


    'Executeur nr.6! Vorm onmiddel­lijk een jachttroep en stuur die naar de koepel. Ik zal intussen de vesting geheel onder controle brengen en alle stroom afsluiten. De twee bin­nengedrongen Terranen moeten worden gedood.'


    Executeur nr.6 volgde het bevel on­middellijk op. De Dolan vormde uit de massa van zijn lichaam een tien­tal wezens, die uiterlijk op Terra­nen geleken. De kunstmatige halfintelligente wezens kregen intervalstralers en trokken er op uit. Er bestond geen strijdvaardiger leger, want de synthetische wezens hiel­den geen rekening met zichzelf. Ze zouden genadeloos jacht op hun prooi maken - tot ze vernietigd zou zijn.


    Via een van de vele sluizen kwamen ze in de moederkoepel en reeds een paar minuten later vingen ze met hun semipositronische breinen de hersentrillingen van de tweelingen op.


    Het was nu niet moeilijk meer, de richting te bepalen en hen geleide­lijk in te sluiten.


    Tro Khon ging intussen op zoek naar de inrichting, waarmee de automaat van Old Man kon worden uitgeschakeld. Diep in zijn geheu­gen sluimerde de desbetreffende informatie, en hij wist ook, dat de hefboom rood moest zijn.


    Hij zou hem tijdig vinden.


    


    In de radiocentrale voelden Tronar en Rakal zich betrekkelijk veilig. Van hieruit konden ze alles zien wat er in de koepel gebeurde, zon­der zelf gevaar te lopen, te worden ontdekt. Ze werden echter onge­rust, toen ze de tien merkwaardige wezens zagen, die, met zware stralers in hun handen, op weg waren naar de moederkoepel.


    'Ze lijken op mensen,' fluisterde Tronar. 'Maar het zijn geen men­sen. Ze hebben geen ruimtepakken aan, hoewel ze in het luchtledige lo­pen.'


    Rakal staarde naar het beeld­scherm.


    'Ze komen in onze richting. Zouden het synthetische wezens zijn?'


    'Waarschijnlijk wel. De impulswachter heeft ze achter ons aan ge­stuurd. Ik hoop, dat we ze de baas kunnen blijven.'


    'Wij zijn sneller dan zij. Ook is de moederkoepel te groot, om ons te kunnen insluiten en in het nauw drijven. Maar we zijn geen stap dichterbij ons eigenlijk doel "con­tact opnemen met de impulswachter" gekomen. Waarom geven we het niet op?'


    Tronar keek zijn broer verbluft aan.


    'Opgeven?' Hij schudde zijn hoofd. 'Atlan vertrouwt helemaal op ons, en jij wilt het opgeven?'


    'Waarom niet, als het toch zinloos is?'


    'We moeten tenminste een bood­schap achterlaten, waaruit duide­lijk onze goede wil blijkt. Ik heb pa­pier en pen bij me. Zou de impulswachter kunnen lezen?'


    'Zeker interkosmo. Maar ik geloof, dat het nog te vroeg is, om aan een schriftelijke boodschap te denken. De namaakmensen zijn al in de koe­pel. Uit hun manier van doen blijkt wel, dat ze weten, waar ze ons moe­ten zoeken. Ze worden vanuit de Golem gedirigeerd, en daar kunnen ze ons peilen. We zullen van plaats moeten veranderen, vóór we in de val zitten.'


    Via een nog niet gebruikte stroomkring kwamen ze enige se­conden later op een andere plaats in de koepel, bijna 100 kilometer van de radiocentrale verwijderd. Ze stonden in een genera-torhal, waar­in de energie werd opgewekt. Daar hier geen beeldschermen waren, konden ze hun achtervolgers niet meer zien. Ze wisten ook niet, waar de impulswachter was en wat hij deed.


    Tronar verbond zich per radio met Atlan.


    'Wat moeten we doen?' vroeg hij, na uitvoerig rapport te hebben uitge­bracht. 'Het lijkt zinloos, in contact met de impulswachter te willen ko­men. We worden achtervolgd. De Golem heeft zich ermee be­moeid. ..'


    'Dat heb ik gezien,' zei Atlan. 'Heb­ben jullie al verbinding met Gucky gekregen?'


    'Met Gucky?'


    Het duurde een paar seconden, vóór Atlan hun inlichtte.


    'Gucky is in jullie richting geteleporteerd. Hij had er allang moeten zijn. Maar maak je niet bezorgd om hem. Een teleporteur kan altijd vluchten, zeker als er geen HO-schermen zijn. Overigens zend ik onafgebroken peilsignalen per ra­dio naar Old Man. Jullie kunnen op elk gewenst moment naar de Impe­rator terugkomen. De radiogolven moeten tot in de koepel doordrin­gen.'


    'Goed. We verlaten Old Man, zodra de situatie dat nodig maakt.'


    De verbinding met Atlan werd ver­broken.


    Even later ging het licht uit.


    Tronar en Rakal stonden als ver­stijfd in de donkere generatorhal. Het gonzen en trillen van de machi­nes nam langzaam af. Het werd doodstil.


    'Er is geen stroom meer,' fluisterde Tronar verschrikt.


    


    Eindelijk vond Tro Khon de scha­kelaar, waarnaar hij zo lang ver­geefs had gezocht. Achter een glas­ruit glansde de rode hefboom. Er stond een opschrift bij.


    De impulswachter probeerde de onbegrijpelijke woorden te ontcij­feren, maar hij slaagde daar niet in. Ze waren niet in het interkosmo maar in het Terraans geschreven. Ze omvatten waarschijnlijk de in­structies voor de besturing van Old Man, wanneer de automaat was uit­geschakeld.


    Tro Khon gromde tevreden, toen hij met zijn blote vuist de glasruit kapot sloeg en de rode hefboom met kracht neerdrukte.


    Het licht flikkerde, ging uit - en toen weer aan.


    In zijn doorzichtige tank, slechts enige tientallen meters verwijderd, in een andere hal, begon het coördi­natiebrein van Rog Fanther te schokken, als gekweld door on­beschrijflijke pijn. Het was geluk­kig aan de tirannie van de kristallen ontkomen, maar nu had het elk contact met de robotcommando­posten verloren. Het was als afge­sneden en de noodzakelijke voedingsvloei-stof- en zuurstofvoorzie­ning hield op.


    Het dertiende stuurbrein werd nu totaal waanzinnig, maar niemand kon de telepathische uitingen van pijn nog waarnemen. Geïsoleerd en ten dode gedoemd, dreef het in een troebele voedingsvloeistof.


    Tro Khon ging naar het schakelsta­tion en bestudeerde het. Zijn productieve hersenen namen alles in zich op, wat ze nodig hadden, en na nauwelijks vijf minuten wist de im­pulswachter, hoe hij Old Man in zijn macht kon krijgen.


    Zijn eerste maatregel was, de vechtrobots opnieuw te programmeren en hun op te dragen, de twee bin­nengedrongen Terranen te vernie­tigen. Daarna verbond hij zich met de nog volautomatisch bestuurde robotschepen. Ook de robotcom­mandanten werden opnieuw ge­programmeerd, en toen dat ge­beurd was, kreeg de vloot bevel, naar Old Man te komen en op de platforms te landen. Het insluizen werd eveneens geprogrammeerd.


    Toen sloot hij alle stroom af en ging op zoek naar de Terranen, die in stroomleidingen konden vluchten.


    Maar nu waren er geen stroomkrin­gen en energiestromen meer.


    


    De golfsprinters vluchten door de gangen en bereikten met behulp van hun vliegaggregaten verbazing­wekkende snelheden. Ze moesten veel sneller zijn dan hun syntheti­sche achtervol-gers, maar of ze ook sneller waren dan de impulswachter, wisten ze niet.


    De hypersnelle radio-impulsen van de Imperator kwamen slechts zeer zwak door, maar ze bewezen, dat het groene HO-scherm van Old Man nog steeds niet was ingescha­keld. Dat zou stellig gebeuren, zo­dra de robotvloot zou zijn geland.


    'Het is genoeg, als we de buitenrand van de koepel bereiken!' riep Rakal.


    'Inderdaad,' antwoordde Tronar, 'maar we moeten in de andere rich­ting. Door het centrum. Ik wil een boodschap voor de impulswachter achterlaten. Die vindt hij alleen in de kristalzaal of in het schakelsta­tion. Kom mee, terug! '


    Ze namen de hoofdgang, die geen bochten maakte en breed genoeg was, om snel te vliegen. Zonder de impulswachter te hebben gezien, bereikten ze de kristalzaal. Er mid­denin stond de enorme klomp howalgonium. Hij weerkaatste de lichtstraal van Rakals schijnwer­per niet.


    Tronar nam het lichtgevende en zelfklevende schrijfpapier uit zijn zak, schreef zijn boodschap en plakte haar tegen de wand naast de ingang.


    De boodschap luidde:


    'Wij hebben Old Man niet in de lucht laten vliegen, omdat we ho­pen, dat u daarin het bewijs van de onschuld van de Terranen aan, wat u de tijdmisdaad noemt, zult zien.'


    Rakal sloot zijn helm.


    'Straks hebben we daar misschien geen tijd meer voor, zei hij, en wachtte, tot Tronar zijn voorbeeld had gevolgd. 'En nu verder. We kun­nen de rand van de moederkoepel in een half uur bereiken.'


    Ze gingen op weg en toen ze de hoofdgang bereikten, hoorden ze achter zich een hevig gekraak. De impulswachter was weer door een stalen wand heen gestormd, om zich een omweg te besparen. Hij zat hun dicht op de hielen en kwam precies in hun richting.


    Toen de tweelingen een zijgang in­sloegen en de impulswachter hen volgde, wisten ze, dat hij hen op het spoor was en hen kon peilen.


    Ze verhoogden hun snelheid en hadden al hun aandacht nodig, om niet tegen de wanden of de zolde­ring te botsen. Het lawaai achter hen werd steeds heviger. Hun ach­tervolger kwam dichterbij.


    'De radio-impulsen van Atlan!' hijg­de Tronar. 'Die zijn onze laatste kans.'


    'Nog vijftig kilometer,' antwoordde Rakal.


    Met een roekeloze snelheid namen ze een bocht en botsten tegen twee van de synthetische Golem-figuren.


    De verrassing was aan weerszijden zo groot, dat niemand er aan dacht, een wapen te gebruiken. De twee mensachtige schepsels waren op de grond gevallen maar stonden vlug weer op. Tronar was tegen de rechterwand van de gang gesmeten, maar vloog door. Zijn aggregaat was gelukkig niet beschadigd.


    Rakal had een voorsprong. Hij ver­traagde zijn snelheid en keerde in een boog terug, toen hij merkte, dat Tronar was achtergebleven. Hij stoof hem voorbij en hief zijn handstraler op. De twee namaakmensen waren intussen opgestaan en be­gonnen Tronar achterna te rennen, felle stralen uit hun wapens voor zich uit jagend.


    Maar Rakal was sneller. Al vliegen­de schoot hij terug en stelde de twee geheimzinnige soldaten in enkele seconden buiten gevecht. Ze waren niet in staat, hun lichaamsstruc­tuur naar believen te veranderen. Ze gingen als smeltend rubber in een wolk zwarte rook op.


    Rakal haalde Tronar weer in en riep:


    'Dat is goed afgelopen. Verder!'


    Er was nog steeds geen verlichting, maar het lawaai, dat de hun achter­volgende impulswach-ter maakte, was zwakker geworden. Dat kon al­leen betekenen, dat hij naar het schakelstation terug ging en de ach­tervolging opgaf.


    Rakal wilde al een zucht van ver­lichting slaken, maar hij kwam er niet meer toe, want Tronar zei:


    'Als Old Man in zijn handen is, kan hij, zodra de schepen zijn geland, het groene HO-scherm weer in­schakelen. Dan zitten we vast.'


    'We moeten vóór die tijd buiten de koepel zijn, maar misschien zijn de radio-impulsen van Atlan dan al sterk genoeg. Hoe staat het daar­mee?'


    'Misschien lukt het. Maar laten we nog even wachten. Als de generato­ren gaan werken, gaat eerst het licht weer aan. Dan is het nog tijd genoeg.'


    Ze haastten zich verder en verhoog­den hun snelheid, toen ze weer in een hoofdgang kwamen, die recht naar de buitenwand van de koepel voerde.


    Toen ze nog ongeveer tien kilome­ter van de rand verwijderd waren, ging plotseling het licht aan. Een frisse luchtroom toonde aan, dat de luchtverversing ook weer werkte.


    De impulswachter scheen het scha­kelstation te hebben bereikt.


    Nu hing het er van af, of de vloot al was geland of niet.


    Tronar landde middenin de gang en Rakal een paar meter verder. Ze luisterden. Geen geluid wees er op, dat ze gevolgd werden of dat er ie­mand dichtbij was.


    'De peilstraal van Atlan is sterk ge­noeg,' zei Tronar. 'Gaan we naar de Imperator terug?'


    'We hebben geen andere keus. Old Man is in handen van de impuls­wachter en wij konden niet meer doen, dan de boodschap voor hem achterlaten.'


    'En hoe moet het met Gucky?'


    Rakal haalde zijn schouders op.


    Tronar voerde de sterkte van zijn zender op en riep Atlan:


    'We gaan de vesting nu op de peil­straal verlaten. Hoe is het buiten?'


    'De robotvloot is juist bezig, te lan­den. Er zijn al een paar schepen ingesluisd. Hebben jullie Gucky ont­moet?'


    'Nee. Misschien is hij niet eens hier. Wacht even... we horen iets. Mis­schien. .. nee, het zijn die namaak­mensen. Ze hebben ons weer gevon­den. Ik vertel later wel verder. We komen.'


    De felle intervalstralen bereikten de golfsprinters niet meer. Ze trof­fen nog slechts de stroomafnemer pal onder de schakelkast en deden hem smelten.


    Buiten op platform zeven materialiseerden Tronar en Rakal voor een moment, kapselden zich in de peilstraal van Atlan in en materialiseer­den op hetzelfde moment in de Im­perator.


    Ze stonden voor de Arkonide, die de commandant toeknikte.


    De peilstraal werd uitgeschakeld.


    Tegelijkertijd steeg de Imperator en stoof met grote snelheid over Old Man heen.


    Het slagschip schampte bijna het groene HO-scherm, dat juist op dat moment in werking werd gesteld.


    Toen ze enige tienduizenden kilo­meters verder waren, zei Atlan:


    'Nu zit Gucky in de vesting opgeslo­ten - als hij er in is.'


    'We hebben geen spoor van hem kunnen ontdekken,' zei Tronar, die zijn helm had afgezet. Hij zag er bleek en vermoeid uit. 'Zou er met zijn sprong iets misgegaan zijn?'


    'Dat kan ik me nauwelijks voorstel­len. Maar er zal niets anders voor ons opzitten, dan Rhodan op de hoogte te stellen. Eerlijk gezegd, voel ik me niet op m'n gemak. Ten slotte heb ik, door jullie in te zetten, de actie ingeleid, waarin nu ook de muisbever is betrokken. Ik hoop maar, dat er niets met hem is ge­beurd.'


    Rhodans gezicht onderging geen verandering, toen Atlan hem via de telecom op de hoogte stelde. De Terraanse vloot had zich op een veilige afstand teruggetrokken en wachtte de verdere ontwikkelingen af.


    'Dus Gucky is verdwenen?' vroeg hij na enige lange seconden. 'En nie­mand weet, waar hij is?' Hij schud­de zijn hoofd. 'Ik denk niet direct aan het ergste, en hij schijnt ook niet in de robotvesting te zijn. Maar waar is hij dan? '


    'Misschien is hij in een van de robotschepen gesprongen,' veronder­stelde Atlan, niet vermoedend, hoe dicht hij bij de waarheid was.


    'Waarom zou hij?' vroeg Rhodan en keek naar de beeldschermen. 'Maar van hem kun je alles verwachten. Hij is er brutaal genoeg voor. Ik zal een hartig woordje met hem spre­ken, als hij terugkomt...'


    Alshij terugkomt, dacht Atlan bij zichzelf.


    5.


    


    Natuurlijk begreep Gucky direct, wat het betekende, in een robotschip door de lineairruimte te vlie­gen - blind en zonder enige notie, welke koers was geprogrammeerd. Hij had op Terra een technische hypnocursus gevolgd en wist - zui­ver theoretisch - hoe een ultraschip moest wor-den bestuurd. Hij be­hoefde in dit geval slechts de rode hefboom over te halen, om de auto­maat uit te schakelen.


    Maar zelfs als hem dat zou lukken en hij in het Einstein-universum te­rugkwam, wist hij nog niet, waar hij was. Gucky was geen expert. Zelfs als hij de gegevens betreffen­de de koers zou vinden, was het nog de vraag, of hij ze zou kunnen ont­cijferen.


    Hij bleef wel vijf minuten naar de donkere beeldschermen staan kij­ken. Misschien was het beter, de au­tomaat aan zichzelf over te laten. Het schip kon dan elk moment door Old Man worden terugge­haald. Als de verbinding eenmaal verbroken was, zou het stuurloos door de lineairruimte blijven vlie­gen, met een snelheid en een koers waarvan Gucky geen idee had.


    De hyperradiocentrale!


    Ook daarvan bezat Gucky slechts een oppervlakkige kennis, hoogst­waarschijnlijk onvoldoen-de, om een uitzending te kunnen ontvan­gen. En hij besefte, dat hij zelf geen verbinding met Old Man of de Crest tot stand zou kunnen brengen. Daarvoor was zo'n zendapparaat te ingewikkeld.


    Maar het was te proberen.


    Onderweg naar de hyperradiocen­trale probeerde Gucky, contact met de Bleep op te nemen. Het vleeskleurige knoopje lag roerloos in zijn doosje. Het zond geen impul­sen uit en scheen er ook geen te ont­vangen. Dat was in de lineairruimte niet mogelijk.


    Gucky gaf zijn pogingen op, hoewel hij het gevoel had, dat juist de Bleep hem nu misschien zou kunnen hel­pen.


    De hyperradiocentrale was een enorme ruimte vol apparaten, die de muisbever leken te zullen ver­pletteren. Hij herkende het grote hyperscherm, waarop gewoonlijk de gesprekspartner ver-scheen, wanneer ook de beeldoverbrenging werd ingeschakeld. Hij stond een beetje radeloos voor de grote scha­kelborden en stuurtafels. Hij wist, dat er ergens een schakelaar moest zijn, waarmee de installatie in wer­king kon worden gesteld, maar dit was een volautomatisch schip. Dus zou ook de radio-installatie auto­matisch werken.


    Hij hoorde een klik en greep onwil­lekeurig naar zijn impulsstraler. Hij had de helm van zijn ruimtepak geopend, want de lucht in het schip was goed en vers. Old Man en de robotschepen waren volgens Terraanse ontwerpen gebouwd.


    De klik herhaalde zich en ging over in een gelijkmatig geruis, slechts onderbroken door interkosmische storingen.


    Plotseling lichtte het beeldscherm op.


    Gucky liet zijn straler los en ver­roerde zich niet.


    Zelfs op het beeldscherm was de impulswachter verschrikkelijk om te zien. Om zijn nek pulseerde de symboflexpartner. Twee van de drie grote ogen van de tijdwachter keken Gucky aan en geen uitdruk­king verried de gedachten van het monster.


    'Het schip zal in het normale uni­versum terugkeren en daar blijven.'


    De stem van de impulswachter was net zo uitdrukkingloos als zijn ogen. Daar kwam ook geen verande­ring in, toen hij op een knop naast het schakelbord drukte.


    'De af­stand bedraagt, volgens aardse waarden, zevenhonderd lichtjaren. Als ik er zin in heb, laat ik het schip over vier of vijf jaar in een zon stor­ten.'


    Tro Khon scheen niet te vermoe­den, dat Gucky van de rode hef­boom wist. Anders zou hij niet zo onvoorzichtig zijn geweest, hem te waarschuwen. En Gucky voelde er niets voor, hem in te lichten. Hij had een ander idee. Voorzichtig nam hij het doosje met de Bleep uit zijn binnen-zak en hield het zo, dat de camera het beeld over een af­stand van zevenhonderd lichtjaren naar Tro Khon overbracht.


    'Zullen wij allebei in die zon ver­branden?' vroeg Gucky.


    Het bleef even stil en toen antwoordde Tro Khon: 'Ik heb de inlichtingen, die hij heeft vergaard, niet meer nodig, want de robotvesting is al in mijn bezit. Het wezen mag sterven. Het schip heeft de lineairruimte al verlaten en vliegt met de snelheid van het licht verder. Vijf jaar lang.'


    Het beeldscherm werd weer don­ker.


    Gucky bleef nog enige ogenblikken roerloos staan en vroeg toen aan de Bleep in het doosje:


    'Heb je dat gehoord... ? Je kunt toch weer horen, want we hebben de lineairruimte verlaten.'


    'Ik heb elk woord verstaan,' ant­woordde de Bleep. 'En ik heb ook mijn doodvonnis gehoord. Ik ben dus uit de dienst van de impulswachter ontslagen. Ik ben weer vrij. Je hoeft nu niet meer bang te zijn, dat ik zal vluchten.'


    Gucky haalde ruimer adem. Hij hoefde nu tenminste dat doosje niet langer met zich mee te dragen. De Bleep zou bij hem blijven, zo­lang als hij wilde, vooral wanneer hij zijn leven zou redden. En dat wilde Gucky doen - alleen al om het zijne te redden.


    Hij maakte het doosje open. De Bleep wipte eruit en zette zich, na een paar overmoedige buitelingen, op Gucky's jasje neer.


    'En wat nu?' vroeg hij.


    'We zullen beginnen, met het schip over te nemen, al kan ik het nog niet besturen,' antwoordde Gucky. 'Er kan niets gebeuren, want het heeft zijn snelheid en zijn koers. Onze situatie wordt er dus niet slechter door, maar we kunnen er verbetering in brengen, door te le­ren, met de machinerie om te gaan, en als jij me er niet bij kunt helpen, zal het toch wel gaan. Misschien duurt het lang, misschien niet.'


    'Moet ik je daarbij helpen? Ik ken geen schip goed genoeg...'


    'Jij hebt een fenomenaal geheu­gen, en dat is in dit geval voldoende. We praten daar later nog wel over. Nu gaan we eerst de rode hefboom overhalen, zodat het schip ons ge­hoorzaamt.'


    Eenvoudigheidshalve teleporteerde Gucky naar de commandocentrale en vond de rode hefboom met­een naast de pilotenstoel. Hij vroeg zich af, of de impulswachter hem alleen maar onderschatte en niet geloofde, dat hij de betekenis van die hefboom kende danwel of hij nog in staat was, het schip op af­stand te blijven besturen - zelfs wanneer de automaat uitgescha­keld zou zijn.


    Er kwam pas beweging in de hef­boom, toen Gucky zijn telekinetische krachten inzette en een robotstem verkondigde, dat de automaat was uitgeschakeld.


    Het schip dreef nu zonder stuur­man en met gelijkblijvende snel­heid in vrije val door de ruimte.


    Gucky vond de betreffende schake­laars en stelde het panoramascherm en de overige beeld-scher­men in werking. Ze waren donker geworden, toen de automaat uit­viel.


    Gucky's eerste blik gold het scherm, dat het gebied achter het schip toonde. Dat was hoogstwaar­schijnlijk tevens het gebied van­waar ze waren gekomen - als het schip intussen niet van koers ver­anderd was.


    Op het scherm stonden de sterren van de Magellaanse wolken, met er­onder vier rode reuzen. Een daar­van kon Navo-noord zijn.


    Of niet.


    'Jij kunt je niets herinneren van de tijd, die we in de lineairruimte doorbrachten, hè?' vroeg Gucky aan de Bleep, die nog steeds op zijn schouder zat te mediteren. 'Tot hoe­ver gaat je geheugen?'


    'Tot het moment waarop we het normale universum verlieten. Tot zo ver herinner ik me alles. Maar daar komen we niet verder mee. Ik heb weinig ervaring met ruimtenavigatie. Ik heb altijd op mijn wereld geleefd, tot ik daar door de grote meester werd weggehaald.


    'Weet je waar jouw wereld is? Ik be­doel, zou je die kunnen terugvin­den?'


    'Niet gemakkelijker dan de rode zon, die jij Navo-noord noemt.'


    Gucky ging in de stuurstoel zitten, nam de Bleep van zijn schouder en zette hem op de rug van zijn hand. Het leek hem ongelooflijk, dat zo'n klein lichaampje de kennis van een computer kon bevatten. Maar al die kennis was waardeloos, als ze niet op de huidige situatie kon worden toegepast.


    'Hoe oud ben je?' vroeg Gucky.


    De Bleep vernam uit Gucky's ge­dachten hoe lang een aards jaar duurde. Tegelijkertijd berekende hij ook andere maatstaven en zou ze nooit meer vergeten.


    'Precies weet ik het niet,' antwoord­de hij, 'maar de korst van onze we­reld begon net af te koelen, toen mijn bewustzijn begon te werken. Dat moet heel lang geleden zijn...'


    Gucky hield even zijn adem in en blies hem toen met kracht door zijn neus uit. Zijn ogen waren van ver­bazing iets groter geworden.


    'Sinds... hoe bedoel je dat? Je kunt toch niet al zo lang leven? Volgens Terraanse maatstaven zou dat al miljarden jaren moeten zijn. Ben je onsterfelijk?


    'Alleen relatief onsterfelijk, m'n vriend. Natuurlijk hebben we vele miljoenen jaren bestaan, maar wer­kelijk geleefd hebben we maar eni­ge tienduizenden jaren. We hebben met bepaalde tussenpozen gewoon enige miljoenen jaren overgesla­gen.'


    Gucky begreep er nu niets meer van. Hij vergat zelfs de hachelijke situatie waarin hij zich bevond. De knagende honger, die hij enige mi­nuten tevoren nog had gevoeld, was verdwenen. De Bleep gaf hem raad­sels op - en wat voor raadsels!


    'Overgeslagen?' hijgde hij.


    'In de ontwikkelingsgeschiedenis van een planeet komen onaangena­me perioden voor, moet je weten. Ik herinner me, dat de dampkring van onze planeet eens zo verzadigd was van vocht, dat de stralen van de zon de grond haast niet konden berei­ken. Toen hebben we vijftigdui­zend jaren overgeslagen.'


    Gucky hapte weer naar adem.


    'Zomaar... overgeslagen? Hoe doe je dat dan?'


    De Bleep gleed een eindje weg en bleef op de armleuning van de stuurstoel plakken. Hij leek zich zelfs een beetje op te blazen.


    'Men concentreert zich op een be­paald tijdstip, zoals jij je bij de teleportatie op een bepaalde plaats con­centreert. Alle andere gedachten worden uitgeschakeld. En dan is men waar men wilde zijn. Dat is alles.'


    'Dus een tijdreis?' vroeg Gucky hoofdschuddend. 'Het is niet te ge­loven. Je kunt toch niet zomaar in de tijd rondtrekken?'


    'Dat kan ik jammer genoeg niet. Al­leen in de toekomst. Er is geen weg naar het verleden - die hebben wij tenminste tot nog toe niet gevon­den. Maar er kleeft nog een bezwaar aan.'


    'Een bezwaar?'


    'Ja. Voor het overslaan van een tijd­vak is zoveel energie nodig, dat we daardoor een gedeelte van ons ge­heugen verliezen. Ik herinner me nog wel de warme zeeën van onze oerwereld, maar de rest is vaag en nevelig. Details verdwijnen uit het geheugen, alleen de grote lijn blijft bestaan. Ik heb dan ook sinds twee­duizend jaar niets meer vergeten.'


    Het beeld, dat Gucky zich van de Bleep voorstelde, begon allengs vaste vormen aan te nemen. Het was een fantastisch en ongelooflijk beeld. Maar het wezen bestond! Het zat vóór hem op de armleuning van de stoel.


    Hij zuchtte.


    'We moeten erachter zien te komen, waar we zijn. Ik zal proberen, de na­vigatie en de bestu-ring van het schip onder de knie te krijgen. Ik heb de noodzakelijke gegevens en handgrepen wel geleerd, maar ik heb ze vergeten. Als ik jouw geheu­gen had...'


    'Alles, wat men denkt te hebben ver­geten, sluimert nog in het onderbe­wustzijn. Het is er, zij het ook niet grijpbaar. Dus als je mij toestaat, in je onderbewustzijn te zoeken, vind ik er misschien iets in, wat ons van nut zou kunnen zijn.'


    Gucky dacht hier even over na. Het klonk plausibel.


    'Later, Bleep. Ik moet eerst te weten zien te komen, of hier voorraden aan boord zijn. We heb-ben aan boord van enige robotschepen ge­concentreerd voedsel gevonden. Misschien hebben we geluk.'


    'Ik heb geen stoffelijk voedsel no­dig.'


    'Natuurlijk, jij hebt genoeg aan licht,' zei Gucky een beetje jaloers. 'Blijf je hier?'


    'Ik ga met je mee,' besloot de Bleep.


    


    Hoewel Gucky het inwendige van een ultraslagschip kende, duurde het enige uren vóór hij de voorra­den vond. Hij had zo'n honger ge­kregen, dat hij de blokjes geconcen­treerd voedsel droog verslond en zich er nog bij verbeeldde, dat het voortreffelijk smaakte. Enige tijd later vond hij ook drinkwater, dat door een speciale inrichting voort­durend werd ververst.


    'Ik voel me nu al veel beter,' zei hij tegen de Bleep, die dichtbij hem bleef en met hem door het schip teleporteerde. 'Terug naar de commandocentrale.'


    De beelden op de schermen waren niet veranderd. Daarvoor was de snelheid, waarmee het schip door de ruimte dreef, te gering. Het zou jaren duren, vóór een verplaatsing van de sterrenbeelden zichtbaar zou zijn.


    Gucky keek nadenkend naar een scherm, waarop het lint van de na­bije Melkweg te zien was. Het stond haaks op de koers, die het schip volgde.


    'Ik zou me daar meer op m’n gemak voelen dan hier,' mompelde hij. 'Het zou misschien niet eens zo gek zijn, de lineairmotor aan te zetten en naar de Melkweg te vliegen.'


    'Als je hebt geweten, hoe je dat moet doen, zal ik je kennis uit je onderbe­wustzijn naar boven halen. We heb­ben de tijd. Als jij gaat rusten, zal ik waken. We zullen alles te weten ko­men, wat we voor de navigatie no­dig hebben - mits iemand je dat ooit heeft verteld.'


    'Je wilt toch niet zeggen, dat je ook dingen uit mijn onderbewustzijn kunt halen, die ik allang vergeten heb?'


    'Natuurlijk. Men vergeet namelijk nooit iets - strikt genomen. Al onze kennis ligt ergens opgeslagen. Het moeilijke is alleen, haar te voor­schijn te halen, als men haar nodig heeft. Het is te vergelijken met een archief. Alles is er en men kan het ook gebruiken, mits men weet, waar het betreffende dossier moet worden gezocht. Enfin, we zullen wel zien.'


    Gucky keek de Bleep welwillend aan.


    'Je geeft me nieuwe moed, want ik weet zeker, dat alles me eens is uit­gelegd. Ik heb het alleen verge­ten. .. eh, ik bedoel, ik heb verge­ten, waar ik het betreffende dossier heb opgeborgen.'


    'We zullen het wel vinden,' troostte de Bleep, steeg op en beschreef een paar sierlijke bochten in de grote commandocentrale. 'Ik verheug me er al op, weer in een zonnige atmos­feer te kunnen vliegen, of voor mijn part in de ruimte. Er is overal ener­gie.'


    'Je moest eens met de Aarde kennis maken, Bleep. Dat is een prachtige planeet, al is ze niet mijn thuiswereld.'


    'Ik weet het, ik weet het. Groene heuvels, blauwe zeeën, heerlijke dampkring. Continenten en geberg­ten, rivieren en meren. Ja, een prachtige planeet - ik weet het, ik weet het. Je hebt me dat allemaal al verteld. Maar je hebt me nog niet verteld, hoe de lineairmotor in wer­king moet worden gesteld en waar Navo-noord is.'


    'Gedachtenspion!' schold Gucky la­chend. 'Voor jou is ook niets veilig. Maar goed, ik zal gaan rusten. Er kan toch niet veel gebeuren. De ruimte om ons heen is praktisch leeg.'


    Hij inspecteerde nog eens alle schermen, vooral het panoramascherm, dat over een breed front het gebied in de vliegrichting toon­de. Volgens een globale meting stonden slechts drie sterren dich­terbij dan vijf lichtjaren. Maar ook niet dichterbij dan twee lichtjaren. Een van die drie sterren, een blau­we reus, stond precies in het mid­den van het scherm. Het robotschip vloog er dus recht op aan, maar zou hem bij deze snelheid niet vóór over twee of drie jaar bereiken.


    Gucky was niet van plan, zo lang te wachten.


    


    De blauwe planeet was een vredige wereld.


    Door de schuinstaande as, kwamen er, evenals op de Aarde, jaargetij­den en gebieden met verschillend klimaat voor. In de omgeving van de equator regende het vaak en daar tierde de flora dan ook welig. Het was er warm en vochtig en gro­te uitgestrektheden waren met dichte bossen begroeid. Meer naar het zuiden en noorden was het koe­ler, maar nergens zo koud, dat er ge­bieden met eeuwig ijs waren. Het ijs aan de polen smolt in de noorde­lijke of zuidelijke zomer en veroor­zaakte overstromingen aan de kus­ten.


    Maar niemand wond zich daarover op.


    De bewoners van deze paradijsach­tige wereld hadden heel andere zor­gen.


    Ze waren als het ware semistoffelijk en konden noch werkelijk li­chamelijk aanwezige wezens noch vergeestelijkte energiewezens wor­den genoemd. Als ze met een mens in aanraking kwamen, zou die mens het gevoel hebben in een gro­te prop watten te zijn gelopen.


    De Brels - zo noemden ze zich - per­sonifieerden een overgangsstadi­um, al waren ze zich dat niet be­wust. Ze hadden in zekere zin het vlees overwonnen en waren nu be­zig, de toestand van vergeestelij­king te bereiken. Zo'n ontwikkeling duurde duizenden jaren, maar een Brel leefde slechts ongeveer 200 aardse jaren.


    Op het kleinste van de vier conti­nenten was iets ten noorden van de equator een nederzetting. Zo'n ne­derzetting bestond niet uit huizen en zeker niet uit flatgebouwen. De Brels hadden geen tijd, om die te bouwen en ze waren ook niet nodig. Behalve dat het in deze gebieden meestal goed weer was, zou een Brel zich er niets van aantrekken, als het dag en nacht regende. Daar kon gemakkelijk aan worden ont­komen.


    Zo'n nederzetting bestond uit holen in de grond en bewoonde boom­kruinen. Soms kwam een bijzonder energieke Brel op het idee, een hut van takken en bladeren te bouwen, maar die hielden het niet langer dan enige weken of hoogstens enige maanden uit.


    En dat had een goede reden.


    Die avond vond de dagelijkse bij­eenkomst plaats vóór het rotshol van de oude Rogar, die vier maan­den afwezig was geweest en de vori­ge nacht was teruggekomen. De jonge en oude Brels kwamen bij­een, om naar de verhalen van de er­varen reiziger te luisteren. Ze wa­ren er allemaal van overtuigd, dat hij hun goede en nieuwe adviezen kon geven - en wie daar niet naar luisterde, kon wel eens bij zijn ei­gen begrafenis aanwezig zijn.


    En dat was letterlijk bedoeld.


    De oude Rogar, zoals hij door ieder­een werd genoemd, had minstens 80 planeetwendingen achter de rug, dat waren omgerekend 160 aardse jaren. Hij moest dus voorzichtig zijn, als hij op reis ging. Slechts één misrekening en...


    'Waar zou hij zijn geweest?' vroeg Rim, die pas veertig jaar oud was aan zijn metgezellin Mir. 'Is hij voor- of achteruit gegaan?'


    'Achteruit betekent voor hem op zijn hoge leeftijd het minste risico,' antwoordde Mir, die nog geen der­tig jaar oud was en voor de begrip­pen van de Brels buitengewoon mooi. 'Op zijn vorige reis is hij ook achteruit gegaan.'


    Ze liepen langs het strand. De blau­we zon stond laag boven de horizon en het zou nog vier uren duren vóór ze schijnbaar in zee zou zakken. Het zandstrand was zacht. Rim en Mir lieten geen sporen achter.


    Ze ontmoetten andere Brels en be­groetten hen. Al spoedig waren ze met een heel gezelschap op weg naar de plaats van samenkomst. Ze spraken met elkaar in hun schelle en melodieuze taal, die een mens aan net getjilp van vogels zou heb­ben doen denken.


    'Rogar is altijd al een groot verteller geweest,' zei een jonge Brel. 'En hij heeft ook altijd geluk met zijn avon­turen. Als ik vijftig jaar ben en mag reizen, laat ik me door hem inlich­ten.'


    'Hij heeft nooit gezegd, dat hij jou heeft ontmoet,' zei een ander la­chend.


    De oude Rogar verwachtte hen al. Hij zat op een grote steen voor zijn hol en zijn hoogopge-richte gestalte glansde blauw in het licht van de ondergaande zon.


    Om hem heen zaten de Brels, die het eerst waren gekomen, om de beste plaatsen te krijgen. Rim en zijn gezelschap moesten genoegen nemen met een boomstam, die dwars over het pad was gevallen. Rim haalde diep adem, door in de zon te kijken, en voelde zich meteen verzadigd en tevreden. Dat zou ge­noeg zijn voor de nacht.


    Toen Rogar zag, dat zijn auditori­um compleet was, begon hij met heldere, duidelijke stem te spreken. Hij vertelde van zijn belevenissen op zijn reis van vier maanden, zoals zijn plicht was. En er was geen Brel die niet zeer aandachtig zou heb­ben geluisterd.


    


    Ik besloot deze keer weer in de toe­komst te reizen, al zou de weg in het verleden voor mij minder gevaarlijk zijn geweest. Jullie weten alle­maal, dat aan het verleden geen grenzen zijn gesteld, zelfs niet, wan­neer we onze geboortedatum over­schrijden. Het is ons nog niet ge­lukt, dat geheim te ontsluieren, maar ik ben ervan overtuigd, dat we dat eens zullen doen. Zo ken-nen jul­lie de verhalen van de grote Brels, die teruggingen tot de tijd, waarin onze voorouders zich nog met orga­nische stoffen voedden en zelf ma­terie waren. Hun geest was toen nog onderontwikkeld en ze ge­bruikten hem nauwelijks.


    Andere Brels gingen nog verder te­rug, tot in de tijd waarin op onze we­reld nog geen levende wezens be­stonden. Zij waren vele weken en maanden op een onbewoonde pla­neet en vonden slechts zelden spo­ren van andere reizigers. Maar zij ontdekten het begin van het leven en droegen er met hun ervaringen toe bij, dat onze wetenschap nu de ontwikkelingsgeschiedenis kent.


    Er moeten zelfs Brels zijn geweest, die zo ver in het verleden doordron­gen, dat ze nooit meer terugkwa­men. Het is mijn plicht, op deze plaats nog eens in het kort op de re­gels in te gaan, want velen van jullie zullen weldra hun eerste reis kun­nen ondernemen, als ze vijftig jaar oud zijn geworden.


    Het staat iedereen vrij, de richting van de reis te kiezen. Aan de jaren zijn geen grenzen ge-steld, maar het aantal moet vóór het begin van de reis worden vastgesteld, zodat de admini-stratie weet, waarheen de reiziger is gegaan. Dat is beslist noodzakelijk, om de onderzoekin­gen niet te onderbreken.


    Het gevaar van een reis in de toekomst is, dat de reiziger ophoudt te bestaan, als hij de datum van zijn dood overschrijdt. Dan kan hij niet meer in het heden terugkeren. Nie­mand weet de datum van zijn dood - die kan tien, maar ook veertig jaren in de toekomst liggen. Aan een reis in de toekomst is dus altijd levens­gevaar verbonden - een cijns, die we moeten betalen aan het lot, dat ons dit opwindende genoegen heeft toe­gestaan.


    Nu ik volgens mijn plicht op de be­palingen heb gewezen, zal ik jullie van mijn avontuur vertellen. Daar ik al tachtig ben, koos ik een sprong in de tijd van tien jaren. De admini­stratie ging daarmee akkoord, maar ik nam afscheid van mijn naaste vrienden. Er zijn zoveel Brels, die sterven als ze negentig zijn.


    Na de meditatie ontwaakte ik - en leefde.


    Ik word dus zeker negentig jaar, een geruststellende gedachte voor een oude Brel als ik - zou ik denken. Maar mijn verhaal is nog niet uit. Mijn avontuur begon pas, toen ik ontwaakte.


    Ik wist dus, dat ik nog leefde en ik begon meteen naar mezelf te zoe­ken. Geen gesprek kan leerrijker en interessanter zijn, dan een gesprek met zichzelf.


    Tot zijn vijftigste levensjaar weet geen Brel, hoe voor hem de toe­komst er uitziet. Pas wanneer hij mag gaan reizen, weet hij het - als hij de stap in de toekomst waagt en zichzelf daar aantreft. Ik heb dat al­tijd gedaan en er zijn maar weinig hiaten in mijn leven geweest.


    Ik wandelde langs het strand, want ik was verhuisd, of ik kan misschien beter zeggen: ik ga verhui­zen.


    Ik ontmoette veel Brels en er waren er ook bij, die nu vóór mij zitten. Jullie weten, dat ik aan mijn eed ge­bonden ben en dus geen namen mag noemen. Ik vroeg naar de oude Rogar en vernam zo, waar ik woon­de - waar mijn werkelijke ik woon­de.


    Ikwas niet verbaasd, mezelf te ont­moeten. Dat was al zo vaak gebeurd. Ik verzocht mij, te gaan zitten, liet me enige malen de heerlijke avond­lucht diep inademen, en toen be­gonnen we, onze ervaringen uit te wisselen.


    Ik vernam, wat mij de komende tien jaren te wachten stond, dat alle leven zou doorgaan als tot nu toe en dat er geen grote rampen te vrezen waren. Ik zou gezond blijven, een nieuw hol zoeken en nieuwe vrien­den vinden.


    Toen zei ik tegen me:


    'Ik moet bekennen, dat ik de eerste tekenen van de totale oplossing al voel. Niemand weet, hoelang het duurt; bij sommigen gaat het snel, bij anderen kan het maanden en zelfs jaren duren. Wil je bij me blij­ven, zolang het nog kan?'


    Ik moet bekennen, dat ik erg ont­steld was. Als ik stierf terwijl ik op reis was, stierf ik ook. Maar ik kon immers elk moment terugkeren. Daarom zei ik:


    'Natuurlijk blijf ik bij je. Zover ik me kan herinneren, is nog geen Brel in de gelegenheid geweest, zijn eigen dood bij te wonen... o, neem me niet kwalijk. Zo was het niet be­doeld.'


    Ikglimlachte vaag en een beetje toe­gevend.


    'Je nieuwsgierigheid is begrijpe­lijk,' zei ik, 'temeer daar we identiek zijn. Je wilt graag weten, hoe je eens zult sterven. Over tien jaar, om pre­cies te zijn. Ik voel, dat het zover is, en ik ga akkoord met het experi­ment, dat je zoëven onbewust voor­stelde. Ik beloof je, dat ik je tijdig zal waarschuwen, zodat je in jouw tijd kunt terugkeren, vóór het te laat is. Maar, eerlijk gezegd, geloof ik niet, dat het ooit te laat zou zijn.'


    'Hoe bedoel je dat?' vroeg ik nieuws­gierig.


    'Als antwoord een vraag: Wat denk je, dat er gebeurt, als je bij me blijft, tot ik gestorven ben? Wat gebeurt er dan met jou?'


    'Dat weet ik niet. Er is tot nu toe nie­mand in zijn verleden terugge­keerd, die de dood van zijn tweede ik bijwoonde of de datum overschreed.'


    'Zeer juist,' zei ik. 'Ik heb daar tien jaar over nagedacht, zonder tot een resultaat te komen. Ik geloof, dat al­leen eigen ervaring het antwoord kan geven. Daarom heb ik je ge­vraagd, te blijven. Niet tot het mo­ment waarop ik begin te sterven, maar tot na mijn dood. Dan zul je weten - en misschien ik ook - wat er gebeurt.'


    Ik kan me dat moment, vier maan­den geleden - in tien jaar - nog heel goed herinneren. Ik werd ver­schrikkelijk bang en wilde mijn ik dat genoegen niet doen. Ik zou er toch niets aan hebben, want ik zou dan dood zijn. Of althans niet meer in de huidige vorm bestaan.


    Maar in welke vorm dan?


    Onze wetenschap heeft alle proble­men opgelost en alle vragen beant­woord, behalve die ene, die telkens weer naar voren komt: wat gebeurt er, als we sterven? Krijgen we onze oude lichaamsvorm terug, of wor­den we geheel vergeestelijkt?


    Ik besloot, het er op te wagen.


    'Wat voel je?' vroeg ik. 'Ik bedoel, waaraan denk je te merken, dat de tijd voorbij is. Voel je je ziek?'


    'De energie wordt minder,' ant­woordde ik. 'Merkwaardig, als ik bedenk, dat ik je nu ben voorge­gaan. Jij zult mij volgen. Je bent mij altijd gevolgd. Hoe vaak hebben we elkaar eigenlijk al ontmoet?'


    'Vijfmaal. Maar we waren telkens anders. De tijd scheidt ons, al zijn we één en dezelfde persoon.'


    'Dat lijkt maar zo. We zijn elk mo­ment een andere persoon. Slechts het voortdurende wegglijden in de tijd verandert ons langzaam. Zo langzaam, dat wij zelf en ook de an­deren het niet merken. Pas wan­neer er voldoende tijd verstreken is, kan ook een vreemde de verande­ring zien.'


    'Ik zal bij je blijven - tot na je dood,' zei ik.


    En ik bleef.


    Maar ik stierf niet zo gauw. De we­ken gingen voorbij en werden maanden. Uit de andere onderko­mens verdwenen andere Brels. Ve­len van hen had ik gekend en ken ik nog. Ze verdwenen, zoals ook ik wel­dra zou verdwijnen. Niemand wist, waar ze gebleven waren. Ze waren gestorven. Hun lichamen beston­den niet meer.


    Waar was hun geest gebleven?


    Ikvoelde zich steeds minder goed. We praatten met elkaar en probeer­den, een antwoord op de laatste vraag te vinden. Het lukte ons niet. 's Middags, wanneer de zonnestralen het warmst waren, legde ik de zieke vóór de ingang van het hol. Hij ademde licht en warmte en energie in, maar zijn wegkwijnende li­chaam nam dat niet meer op. Hij was al bijna doorzichtig geworden. Toen brak de laatste avond aan.


    Ikzei mij, dat het die nacht zou ge­beuren. Er kon geen twijfel aan be­staan, en het was nu zaak, bijzonder waakzaam te zijn.


    Ik begon mijn overhaaste besluit te betreuren, maar ik wilde ook niet al was het tien jaar later - als een laf­aard voor mezelf komen te staan. Dus bleef ik. De zon ging onder, maar ze had mij geen energie meer kunnen geven. Het lichaam was volkomen doorzichtig geworden en slechts de iets ingedrukte kussens lieten zien waar ik lag. De stem was zacht en nauwelijks verstaanbaar.


    'Ik voelde geen last meer... ik word steeds lichter. Het zal wel zo zijn, dat onze geest het lichaam ont­vlucht, maar dan heeft hij geen ge­legenheid meer, om zich met de le­venden in verbinding te stellen. Het lichaam zelf verandert zich in de geest, in energie. Ja, dat zal het zijn: we keren niet tot materie, maar tot de echte oorspronkelijke vorm te­rug: tot energie. Die krijgen we ons leven lang van de zon, en als we ster­ven, geven we haar de energie terug. Zo eenvoudig is dat - en dat begrijp ik nu pas.'


    'En hoe is het met de reis? Waarom kunnen we nooit in het heden te­rugkeren, als we in de toekomst doordringen, waarin we niet meer bestaan? Waarom keren we wel uit het verleden terug, hoewel we ook daar niet bestaan?'


    'Nogniet bestaan - ik geloof, dat dat de oplossing van het raadsel is,' zei ik zwak. 'Het verschil is heel een­voudig: nog nietbestaan en niet meer bestaan. Zolang je niet be­staat, kun je ook geen regels versto­ren. Maar als je er eenmaal bent, ligt je energietype vast. Het is geregi­streerd. Je verschijning zou de orde verstoren. En daarom moet je ver­dwijnen - als je de wet overtreedt.'


    Zijn stem was zo zwak geworden, dat ik hem bijna niet meer kon ho­ren. Er was niets meer te zien. Het liep ten einde...


    'Hoor je me?' vroeg ik angstig.' Zo ja, geef dan antwoord...!'


    Geen antwoord.


    Maar ik was er nog en leefde ook nog.


    Misschien nog slechts secon­den. ..


    Maar toen kreeg, eerlijk gezegd, de angst in mij de overhand. Seconden scheidden mij nog slechts van het antwoord, maar ik wilde het niet meer weten. Ik vermoedde het, en dat was me genoeg.


    Ik keerde in het heden terug, vóór ik stierf, en ik bevrijdde me van het onzichtbare energienet, dat me al wilde omsluiten. Vannacht ben ik teruggekomen, en ik vond alles, zo­als ik het had verlaten. Ik heb nog tien jaren te leven, en ik weet, dat ik aan mijn sterfbed bezoek zal krij­gen. Van mezelf. Dan zullen de rol­len omgedraaid zijn, maar ik zal er niets aan hebben. Ik niet en geen enkele Brel. Pas wanneer we dood zijn, zullen we alles weten...


    


    De oude Rogar zweeg en de eerbie­dige stilte toonde hem, dat zijn toe­hoorders aandachtig naar zijn ver­haal hadden geluisterd. Het was ook een bijzonder interessant ver­haal geweest, zonder avontuur en opwinding, ditmaal. Maar deson­danks interessant en leerrijk.


    Rim zei tegen Mir:


    'Ik zal nooit in de toekomst reizen, als ik zo oud ben als Rogar. Ik wil niet weten, hoe het later is.'


    'je wilt het nog niet weten, Rim. Maar als je ouder bent, dringt die vraag zich onwillekeurig aan je op, en je kunt er niets tegen doen. Je hebt immers gehoord, dat Rogar er ook niets tegen kon doen, maar hij was zo verstandig, op het laatste moment terug te keren.'


    Rim stond op.


    'Kom. De zon zakt in de zee. Die aan­blik wil ik geen avond missen. Ga je mee, Mir?'


    De twee jonge Brels slenterden langs de oude Rogar, die op zijn steen zat te mediteren.


    


    6.


    


    Toen Gucky enige uren later wak­ker werd, was de Bleep noch in de hut noch in de comman-docentrale. Het kostte de muisbever echter geen moeite, de gedachten van zijn nieuwe vriend op te vangen en de richting te bepalen.


    De Bleep inspecteerde de machine­kamers.


    'Laat hem,' mompelde Gucky en nam een douche. 'Misschien heeft hij uit de rijke schat van mijn herin­neringen de nodige inlichtingen ge­kregen.'


    Hij trok zijn ruimtepak aan en teleporteerde naar de centrale. Zijn eerste blik gold de beeld-schermen. De beelden daarop waren niet veran­derd.


    Een half uur later kwam de Bleep door de wijd open deur binnen.


    'Er is gelukkig geen deur gesloten,' zei hij. 'Nu kan ik me vrij in het schip bewegen.' En zonder over­gang voegde hij er aan toe: 'Jij weet heel veel. We zullen het schip kun­nen besturen. Maar je moet precies doen, wat ik je zeg.'


    'Heb je alle inlichtingen gekregen?'


    'En of! Je weet meer, dan ik had ge­dacht. Hoe kan men toch iets verge­ten?'


    Gucky kuchte verlegen.


    'Iedereen kan niet zo'n geheugen hebben als jij. Kom, laten we begin­nen.'


    'Zo eenvoudig is het nu ook weer niet. We kunnen het schip wel be­sturen, maar we weten nog steeds niet, waarheen we het moeten stu­ren. We zijn verdwaald en kunnen onze positie niet bepalen.'


    Gucky keek naar het frontscherm.


    'Als we rechtuit blijven vliegen, ko­men we bij die blauwe zon. Mis­schien heeft ze planeten, waarop ie­mand woont, aan wie we de weg kunnen vragen.'


    'Mijn thuiswereld is ook blauw,' zei de Bleep.


    'Het zou wel toevallig zijn, als die daar was. Maar laten we beginnen. We zullen proberen, een eind door de lineairruimte te vliegen. Maar niet te ver, anders schieten we ons doel voorbij. Geef jij me aanwijzin­gen.. .'


    Het ging gesmeerd.


    De Bleep zei Gucky, wat hij moest doen en vertelde hem veiligheids­halve meteen, hoe hij het schip weer in de normale ruimte kon te­rugbrengen, want gedurende de lineairvlucht kon hij niet praten. Gucky zou dus gedurende die tijd op zichzelf aangewezen zijn.'


    'Hoogstens twintig seconden,' zei de Bleep.


    Gucky bekeek de knoppen, waar­mee het schip kon worden be­stuurd. Na instelling van de koers en voorbereiding door de computer behoefde slechts de startknop te worden ingedrukt. Het schip zou dan automatisch na twintig secon­den in het normale universum te­rugkeren.


    Volgens de berekeningen zou het schip dan dichtbij de blauwe zon zijn. En wel op een afstand van plus minus drie lichturen.


    Gucky drukte op de knop. Geduren­de twintig seconden werden de schermen donker en toen ze na de geprogrammeerde tijd weer op­lichtten, laaide op het panoramascherm de blauwe zon.


    Volgens de instrumenten bedroeg de afstand twee lichturen en had de blauwe zon een planeet.


    


    Rogar keek op, toen er een witte schim naar hem toe kwam. Hij her­kende Ramor, de zestigjarige assi­stent van de administrateur. Ze wa­ren al lange tijd dikke vrienden.


    'Ramor, jij bent een zeldzame be­zoeker geworden. Heb je mijn raad nodig? Zijn er veel reizen geregi­streerd?'


    'Er is iets veel merkwaardigers ge­beurd,' antwoordde Ramor, zonder op Rogars vraag in te gaan. 'Er is een reusachtig gevaarte van vaste materie op onze wereld geland. Vannacht, kort vóór zonsopgang. Het is op de grote open plek bij het strand geland. Het staat daar nu, een machtig, zilverglanzend bouw­sel - en stil. Ik wou je vragen, of jij zoiets van je reizen kent.'


    Rogar dacht lange tijd na.


    'Nee, maar vijftigduizend jaar gele­den, moet er ook zoiets zijn ge­beurd. Er kwamen toen stof-felijke wezens met een ding, dat ze "ruim­teschip" noemden. Met behulp daarvan overwonnen zij de ruimte, zoals wij met behulp van onze geest de tijd overwinnen. Het bevestigt onze veronderstelling, dat de ruim­te het probleem van de materie is, maar de tijd het probleem van de geest.'


    Ramor had geen tijd voor filosofi­sche beschouwingen.


    'De wezens hebben hun schip nog niet verlaten, maar als dat gebeurt, kunnen er moeilijkheden komen. Wij kunnen niet met hen praten, maar omdat we halfstoffelijk zijn, kunnen ze ons doden. We moeten iets doen.'


    'En wat, als ik vragen mag?'


    'Dat wou ik juist aan jou vragen.'


    Rogar stond langzaam op. Ramor ving de impuls van een lach op.


    'Dan ben je aan het goede adres, Ra­mor. Ik kan me die gebeurtenis her­inneren, al is het ook maar van ho­ren zeggen. Ik heeft me er zelf van verteld. Slechts met een paar woor­den, geen bijzonderheden - zoals de regel voorschrijft. Je hoeft niet bang te zijn. Dat schip is niet ge­vaarlijk voor ons, want de inzitten­de heeft zelf onze hulp nodig.'


    'De inzittende? Wil je daarmee zeg­gen, dat...'


    'Ja. In dat grote schip is maar één stoffelijk wezen. Kom, Ramor, la­ten we erheen gaan.'


    Het was, zoals Rogar het voelde. De herinnering aan het schip was slechts vaag, en hij had zijn herinnering uit de toekomst gehaald. Zijn andere ik had hem ervan ver­teld, zoals het onderbewustzijn vaak dingen weet, die voor het hel­dere bewustzijn verborgen blijven. Rogar wist, dat er stoffelijke we­zens bestonden, wier onderbewust­zijn alleen in het verleden of de toe­komst reisde, zonder het lichaam mee te nemen. Ook in dit geval ble­ven de ervaringen vaag en onderbe­wust. Ze waren als een droom en lie­ten zich nooit geheel reconstrue­ren. Beklagenswaardige schepsels, maar ze waren ook pas aan het be­gin van hun ontwikkeling.


    'Zijn er meer, die van de komst van het schip weten, Ramor?'


    'Velen hebben het zien komen en zijn naar de open plek gegaan, om het te zien. De luiken bleven echter dicht. Waarschijnlijk worden we van binnenuit het schip geobser­veerd.'


    Bijna alle Brels, die ze op hun weg ontmoetten, waren jonger dan vijf­tig jaar. Als een Brel ouder was, be­vond hij zich meestal op een van zijn reizen.


    Ze bereikten de open plek.


    Zwijgend en afwachtend stonden overal de witte gestalten in de scha­duw van de bomen om de open plek.


    En midden op het terrein stond op zijn machtige telescooppoten een reusachtige bol. Niets aan die bol bewoog.


    Rogar bleef staan en greep Ramor vast.


    'Ja, zo was het. Precies zo. Maar we zullen niet lang hoeven te wach­ten…'


    Hij zweeg, alsof hij teveel had ge­zegd.


    Ramor vroeg niets.


    Niemand kende de regels beter dan hij.


    


    De landingsmanoeuvre vergde meer van Gucky's zenuwen, dan een stoeipartij met tien jonge Ilts. Hij volgde nauwkeurig de aanwij­zingen van de Bleep op, en toen het schip eindelijk met een flinke schok de bosgrond raakte en erin begon weg te zakken, schakelde hij de krachtvel-den in, die het vrijwel gewichtloos maakten. Door zijn ge­wicht zou de reus anders tot het middelpunt van de planeet zijn weggezakt.


    Het geluid van de motoren ver­stomde en Gucky slaakte een zucht.


    'Ziezo, dat is gelukt, Bleep.'


    'Dat zou ik ook zeggen. Er is niet veel, wat jij niet weet, maar jammer genoeg ligt negentig procent van je hersenen braak. Bij de Terranen overigens ook, zoals ik heb kunnen vaststellen. Eens zullen jullie leren, je hersenen goed te gebruiken. Maar zoals het er nu voorstaat, ver­geten jullie bijna alles, en onthou­den alleen wat jullie belangrijk lijkt. En dan nog niet eens alles.'


    'Misschien heb je gelijk,' bromde Gucky en keek naar de beeldscher­men. 'Maar iets anders: waarom zijn we eigenlijk hier geland? Ik heb nog niets van bewoners gemerkt. Maar de instrumenten geven een adembare atmosfeer aan. Echter ook een sterke, van de blauwe zon afkomstige straling. Is die niet ge­vaarlijk voor ons?'


    'Niet voor mij. En jij hebt je veiligheidspak, voor het geval, dat we zouden besluiten het schip te verla­ten. Maar er zijn bewoners! Ik ontvang impulsen. Ze zullen het schip hebben gezien en hierheen komen. De impulsen worden duidelijker maar het zijn merkwaardige impul­sen. Zie je iets op de schermen?'


    'Nee, maar ik ontvang de impulsen ook. Ze zijn ongetwijfeld van intelli­gente wezens afkoms-tig. Misschien hebben we geluk, en kan iemand ons zeggen, waar we hier zijn. We moeten alleen de coördinaten we­ten, dan kunnen we met behulp van de in de computer vastgelegde gege­vens betreffende de koers de vlucht reconstrueren en naar Navo-noord terugvliegen.'


    De Bleep vloog opgewonden in de centrale heen en weer. Hij zette zich op de rand van het panoramascherm en bleef er als vastgeplakt aan hangen.


    Gucky voelde zich een beetje een­zaam in het grote schip, en hij was blij, dat hij de Bleep bij zich had, nog afgezien van het feit, dat hij zonder hem waarschijnlijk hulpe­loos en verloren zou zijn geweest. Tot nu toe was hij uitsluitend door het fenomenale geheugen van het wezentje gered.


    'Ik zie iets,' zei de Bleep en zette zich op het scherm. 'Vlak naast mij. Zie je het ook?'


    Gucky keek scherper en toen zag hij de doorschijnende schimmen tussen de bomen aan de rand van het open terrein. Eigenlijk waren het geen schimmen, maar meer dampwolken, die vreemd genoeg niet uiteen waaiden, maar dezelfde vorm hielden, als door geheimzin­nige krachten daarin gehouden.


    De impulsen waren sterker gewor­den.


    'Het zijn intelligente wezens, Bleep, maar ze hebben geen vaste vorm zo­als wij. Ze zijn half materie en half energie. Ze zijn ook niet bang voor ons en zullen ons niet aanvallen. Ik geloof, dat we het schip kunnen ver­laten en met ze praten. Als ze al zo ver ontwikkeld zijn, dat ze hun li­chaam kwijtraken, zullen het ook telepaten zijn. Ga je mee?'


    'Ik zal wel moeten,' zei de Bleep,' an­ders vergeet je weer de helft van wat je te weten komt.'


    Gucky grinnikte en werd niet eens kwaad om die opmerking. Hij wist, dat de Bleep van zijn standpunt ge­zien gelijk had.


    Ze wachtten nog een half uur en toen het hele open terrein vol witte, zwevende gestalten was, stopte Gucky de Bleep in de zak van zijn ruimtepak, sloot zijn helm en ver­liet het schip via de onderste sluis. Het antizwaartekrachtveld deed hem zachtjes op de grond neerko­men.


    Langzaam liep hij de twee gestalten tegemoet, die met een zekere plech­tigheid naar hem toe kwamen.


    Gucky ving hun gedachten helder en duidelijk op. Het waren vredelie­vende gedachten. Vijandelijkheden in welke vorm dan ook waren de Brels onbekend.


    Gucky bleef staan.


    'Kunnen jullie mij verstaan?' vroeg hij hardop, want hij had de buiten­luidspreker van zijn pak ingescha­keld.


    Het antwoord was een schel gepiep, dat akoestisch onverstaanbaar bleef, maar Gucky ving de ermee ge­paard gaande gedachten op.


    'Wij verstaan je, en jij zult ons ook verstaan, als je in staat bent, de energie-impulsen van onze hersenen op te vangen en te verwerken. Is dat zo?'


    'Oké, het contact is dus gemaakt,' zei Gucky, met een lichte buiging. 'Ik ben gekomen, om jullie hulp te vragen.'


    'Dat weten we, en we zijn bereid, je te helpen.'


    Gucky haalde diep adem.


    'Zo, weten jullie dat. Hoe kan dat?'


    Ramor antwoordde:


    'Wij zijn totaal andere wezens dan jij. Het zou een delicate en gecom­pliceerde aangelegenheid zijn, jou onze kennis van de gebeurtenissen in de toekomst te willen uitleggen. Maar als tijd geen betekenis voor je heeft, zouden we het kunnen probe­ren. Verkeer je in acuut gevaar?'


    'Nee, maar ondanks dat is de tijd kostbaar.'


    'Zeker, zeer kostbaar. Maar wij kun­nen je de tijd teruggeven, als je dat wilt. Je zult geen verlies lijden. Ach, geloof je ons niet?'


    Ramor wees met een soort arm naar de bosrand.


    'Kijk daar eens, bezoeker uit het niets... wat zie je daar?'


    Gucky keek in de aangegeven rich­ting. Hij zag een vage beweging - en vertrouwde zijn ogen niet. Wat hij daar zag, was absoluut onmogelijk. Want hij zag zichzelf.


    Ramor zei:


    'En volg ons nu, vreemdeling. Je zult alles vernemen, wat je wilt we­ten. Dat daarginds ben je zelf. Op dit moment ga je, voorzien van de noodzakelijke kennis, in je schip te­rug, en als we hier lang genoeg ble­ven, zou je het kunnen zien starten, en toch zou er een schip hier blij­ven.'


    Gucky was totaal beduusd en be­greep er niets van. Hij keek nog eens vlug naar zijn tweede ik en volgde toen de twee voor hem uit zwevende gestalten. Hij was stellig het slachtoffer van een zinsbegoo­cheling. Wie wist, waartoe de vreemde bewoners van de blauwe planeet in staat waren en over wel­ke hypnotische krachten ze be­schikten. .. ?


    Ze kwamen aan een ver in zee uitlo­pend schiereiland met een laag ge­bouw, de administratie.


    Ramor en Rogar gingen op een steen zitten en nodigden Gucky uit, eveneens plaats te nemen. Daarna vertelde Rogar de verbaasde muis­bever de geschiedenis van de in de tijd reizende Brels. Hij sprak enige uren en beantwoordde alle vragen, die Gucky hem stelde. Toen wist Gucky, dat hij niet het slachtoffer van een zinsbegoocheling was ge­weest, maar dat hij op het open ter­rein zichzelf had gezien - en dat hij eigenlijk op dit moment al weer in het ruimteschip was, dat in de rich­ting van Navo-noord vloog.


    Of...?


    'Dus tijdreizen...,' mompelde hij en begreep, dat de Terranen en hij pas aan het begin van hun organi­sche en geestelijke ontwikkeling stonden. 'Dan kennen jullie de tijd, maar je weet niets over de ruimte. Dan zul je me ook niet kunnen hel­pen.'


    'Vertel ons jouw geschiedenis,' vroeg Ramor.


    En Gucky vertelde. Zonder schroom vertelde hij alles wat hij wist. De hele geschiedenis van het zonne-imperium legde hij voor de weetgierige Brels bloot, en hij wist, dat hij daarmee geen verraad pleeg­de of zichzelf en zijn vrienden, de Terranen, in gevaar bracht. De Brels leefden op hun wereld, geïso­leerd en op zichzelf. Zij hadden hun eigen problemen. Maar ze interes­seerden zich voor wat er in de ruim­te gebeurde. Want de ruimte was voor hen een grote onbekende. Ze waren nog nooit in de ruimte ge­weest, hoewel hun astronomische kennis uitstekend kon worden ge­noemd.


    De zon begon naar de horizon te da­len. Er waren vierentwintig uren verstreken, sinds het robotschip op de blauwe planeet was geland.


    Vierentwintig uren, die niet meer konden worden ingehaald.


    Of wel... ?


    


    Die nacht werd Gucky uitgenodigd, naar het verhaal te luisteren van een reiziger, die juist uit het verle­den was teruggekeerd. Daar hij nog niets over de positie van de blauwe zon te weten was gekomen, bleef hij noodgedwongen. Ramor beloofde hem, de volgende dag voor al wat hij nodig had te zullen zorgen.


    Is alles in orde, Bleep?dacht Gucky, toen hij met Ramor en Rogar naar de verzamelplaats liep.


    Wees gerust. We zijn zo goed als ge­red. De tijd speelt geen rol.


    Dit antwoord stelde Gucky gerust.


    De oude Wral was zeventig jaar en hij reisde altijd uitsluitend in het verleden. Hij kende de geschiede­nis van de blauwe planeet vanaf het allereerste begin.


    Hij begon te vertellen:


    


    Ik besloot, ditmaal slechts vijfhon­derd jaar terug te gaan. Jullie we­ten, wat er toen gebeurde en ik wil­de het nauwkeurig weten. Ik regelde het zo, dat ik twee uur vóór de landing van de geheimzinnige ter plaatse zou zijn. Ik mengde mij on­der de tegenwoordige Brels en zoals altijd, merkte niemand, dat ik niet tot hen behoorde.


    Toen kwam de geheimzinnige met een zwart schip. Hij was in het rood gekleed, toen hij het schip verliet. Het schip zelf liep op eigen benen het bos in, waar het bleef.


    De geheimzinnige beschuldigde ons van tijdmisdaad en kondigde onze bestraffing aan. Die zou zijn, dat we voor eeuwig en altijd af­stand moesten doen van onze be­kwaamheid, te reizen, wanneer en waarheen we maar wilden.


    Wij weigerden.


    Toen dreigde de geheimzinnige met onze vernietiging. De administrateur vroeg bedenk­tijd, die werd toegestaan.


    


    Hier zweeg Wral even, wat Gucky gelegenheid gaf, zijn verrassing meester te worden. Dus hier was ook een impulswachter geweest, nadat hij de 'tijdmisdaad' van de Brels had ontdekt. Zou het dezelfde zijn, die nu in Old Man zat en de Terranen wilde straffen?


    Hij concentreerde zich, want Wral vertelde verder:


    


    Ik nam aan de beraadslaging deel, en ze was voor mij geen verrassing, want ik wist, wat er zou gebeuren. Wij weten het nu allemaal - maar laat me vertellen hoe het gebeurde. De volgende dag ging een afvaardi­ging van de administratie naar de geheimzinnige, die zich in zijn le­vende schip had teruggetrokken. Schem, de tachtigjarige administrateur, ging het schip van de ge­heimzinnige binnen en vormde zo het rechtstreekse contact tussen de vreemdeling en de gereed staande duizend Brels, die zich ter beschik­king hadden gesteld. Ze wisten alle­maal, wat ze op het teken moesten doen.


    Er zou hun niets gebeuren. Maar Schem offerde zich op. Iemand moest dat doen, en Schem was er oud genoeg voor.


    De andere duizend Brels zouden hem slechts de nodige energie ter beschikking stellen, want Schem alleen was te zwak, om het zwarte schip met de geheimzinnige de toe­komst in te sturen.


    De geheimzinnige was gekomen, om ons als 'tijdmisdadigers' te be­straffen. En nu werd hij het slach­toffer van een werkelijke tijdmis­daad.


    Ik stond buiten tussen de toeschou­wers en zag Schem in het schip ver­dwijnen. We luisterden naar het gesprek, dat hij met de geheimzin­nige voerde.


    'En, hebben jullie besloten?'


    Schem antwoordde:


    'Ja, we hebben besloten. Wij zijn van mening, dat we geen misdaad hebben begaan, maar slechts onze natuurlijke ontwikkeling volgen. Alle intelligente wezens gaan eens de weg van de vergeestelijking. Dat leidt onvermijdelijk tot geestelijke beheersing van de tijd. Niemand kan ons dat beletten, ook jij niet.'


    'Dan blijft mij geen andere keus, dan jullie te vernietigen. Ga dat maar tegen je vrienden zeggen.'


    Waarop Schem zei:


    'Dan is je lot bezegeld.'


    Dat was het teken.


    Alle duizend Brels concentreerden zich op Schem, die op zijn beurt de gebundelde energie-straal met de betreffende tijdbepaling op de ge­heimzinnige richtte.


    Het gebeurde allemaal in een frac­tie van een seconde.


    Wij, die buiten stonden, zagen er niet veel van.


    Het zwarte schip verdween plotse­ling en iedereen wist, dat het ergens in de toekomst gestrand was. Daar geen van ons ooit nog iets van de ge­heimzinnige vernam, moet Schem erg ver zijn gegaan. Dat kon hij met de hulp van duizend Brels.


    Misschien tienduizend jaren, of misschien wel honderdduizend.


    Dat weet niemand.


    Wij zullen het nooit weten, maar onze nakomelingen zullen eens de geheimzinnige weer ontmoeten maar dan kan hij hun niets meer doen.


    Want dan is onze ontwikkeling vol­tooid.


    


    Wral zweeg en wachtte op vragen. Maar niemand had nu iets te vra­gen. De menigte verspreidde zich zwijgend en keerde naar de woon­plaatsen terug. Alleen Rogar en Ra­mor bleven met Gucky. Ze spraken nog lange tijd met Wral, die nu ook vernam, dat er meer geheimzinnigen waren. Hij gaf Gucky de raad, hen allemaal naar de blauwe pla­neet te sturen, maar de muisbever antwoordde:


    'Wij spelen het wel met hen klaar, en het zou onverantwoordelijk van ons zijn, jullie in de gebeurtenissen te betrekken. De tijdwachters heb­ben jullie niet meer gevonden. Leeft verder in vrede en helpt mij, mijn vrienden in ruimte en tijd te­rug te vinden.'


    'Niets is gemakkelijker dan dat,' zei Ramor. 'Vijftig jaar geleden stierf Li, de grootste astronoom van ons volk. Wij zullen je bij hem brengen. Hij kan je alles geven, wat je nodig hebt. Volg mij, vreemdeling. Rogar zal je vergezellen.'


    Gucky vroeg niets meer. Op deze vreemde wereld, moest men zich afwennen, vragen te stellen.


    Wil je meegaan in het verleden, Bleep?


    Hoe wil je anders de astronomische gegevens onthouden?


    Hier waren zelfs vragen al een ant­woord.


    


    De korte reis in het verleden vond zonder complicaties plaats. Gucky ontmoette de beroemde astronoom van de Brels enige jaren vóór zijn dood en op het hoogtepunt van zijn roem. Hij legde hem zijn probleem voor en Li toonde hem sterrenkaar­ten, die hij zelf had getekend. Ze wa­ren verbazingwekkend nauwkeu­rig.


    


    De positie van de blauwe zon kon er gemakkelijk uit worden bepaald.


    Ze stond precies 49 lichtjaren van Navo-noord verwijderd.


    Gucky herhaalde alle gegevens hardop, zodat er geen vergissingen konden worden gemaakt en hij er zeker van kon zijn, dat de Bleep al­les verstond. Zonder die organische computer zou hij volkomen hulpe­loos zijn geweest. Hij zou al die ge­tallen nooit hebben kunnen ont­houden.


    Aan het eind van het gesprek vroeg Rogar:


    'Weet je zeker, vreemdeling, dat je nu alles weet, wat je voor de terug­keer naar je vrienden nodig hebt?'


    'Ja, vriend. Ik heb de positie van jul­lie zon, dat is genoeg.'


    'Goed, dan gaan we naar het heden terug - zij het met een klein tijdverschil. Er zullen enige dingen gebeu­ren, die jij niet helemaal begrijpt, maar maak je daarom niet onge­rust. Er bestaat geen feitelijke tijd­paradox. Hetzelfde feit kan zich heel goed op hetzelfde tijdstip twee­maal tegelijk voordoen.'


    Gucky kon hier geen wijs uit wor­den, maar hij begon de ingewikkel­de gevolgen van een tijdreis te be­grijpen, toen hij met Rogar in het 'heden' terugkeerde en door hem naar het gelande robotschip werd gebracht.


    Verborgen achter bomen, zag Guc­ky zichzelf uit het schip komen en door Ramor en Rogar begroet wor­den.


    Door dezelfde Ramor en Rogar die nu bij hem waren... ?


    Bij het schip namen ze afscheid.


    'Denk er niet over na, vriend uit het niets,' zei Rogar. 'En als je bij de start omkijkt, schrik dan ook niet. Wij allen zijn niet slechts twee­maal, maar miljoenenvoudig in de tijdstroom aanwe-zig. Het heden is een relatief begrip. Het is de meest primitieve bestaansvorm - en duurt slechts een ogenblik. Vaarwel...'


    Gucky liet zich door het antizwaar­tekrachtveld in het schip tillen. Hij wuifde nog eens naar de twee Brels - en toen ging het luik achter hem dicht.


    Op het panoramascherm zag hij zichzelf met Rogar en Ramor naar de bosrand lopen.


    Nee, dat was zijn andere ik.


    Een van de vele.


    Het schip startte. En toen het op­steeg, zag Gucky een nauwkeurig duplicaat ervan, dat beneden op het open terrein bleef staan.


    Hetzelfde schip in een andere tijd! De Bleep gaf zijn aanwijzingen en Gucky programmeerde de compu­ter. De snelheid van het robotschip nam toe en het dook in de lineair­ruimte. Toen het korte tijd later in het Einstein-universum terugkeer­de, stond Old Man groot en groen glanzend op het panoramascherm.


    


    Atlan was via een kleine materie­zender aan boord van de Crest geko­men en ontmoette daar ook Bully, die zeer ongerust bleek over de ver­dwijning van de muisbever. Ze trof­fen Rhodan in zijn hut aan.


    'Als Gucky in Old Man was, zou ik me geruster voelen,' zei Rhodan, na­dat ze alle mogelijkhe-den hadden besproken. 'Hij is niet gemakkelijk te pakken. Maar hij zou natuurlijk in een val kunnen lopen, wanneer de impulswachter de vesting kent en weet, hoe het mechanisme werkt. We zullen ons met hem in verbinding stellen.'


    'Met de tijdwachter?' vroeg Atlan verbluft. 'En denk je, antwoord van hem te zullen krijgen?'


    'Bij God, ik weet het niet!' ant­woordde Rhodan verbitterd. 'Ik had hem moeten verbieden, de tweelingen te volgen.'


    'We hebben ons al vaak ongerust om hem gemaakt,' zei Bully troos­tend. 'Maar hij is altijd weer terug­gekomen.'


    Atlan wierp hem een dankbare blik toe. Rhodans gezicht bleef strak.


    'Als Gucky iets is overkomen...'


    Het scherm van de intercom lichtte op, nadat de zoemer had geklonken. Het gezicht van een officier ver­scheen op het scherm.


    'Neem me niet kwalijk, sir.'


    'Wat is er?' vroeg Rhodan.


    'Een schip vraagt toestemming om langszij te komen. Het is een robot­schip.'


    De uitdrukking op Rhodans ge­zicht veranderde.


    'Wie heeft zich als commandant ge­meld?' vroeg hij.


    'Niemand, sir. Althans niet met naam. Het verzoek werd in het interkosmo gesteld. De commandant noemt zich de grote heerser over ruimte en tijd.'


    Bully barstte in schaterlachen uit.


    'Dat kan alleen Gucky zijn!' riep hij en klopte Atlan op zijn schouder.


    'De commandant moet zich bekend maken,' zei Rhodan. 'En als het Gucky is, moet hij zich onverwijld bij mij in mijn hut melden. Laat het robotschip inspecteren. Dank u!'


    Hij wendde zich tot Atlan en Bully.


    'Nou, wat zeggen jullie daarvan? Nu heeft hij toch op eigen houtje een pleziervlucht gemaakt en laat ons hier in onrust zitten.'


    Hij keek op zijn horloge.


    'Hij is zeven volle uren wegge­weest.'


    De Terraanse vloot had zich op vei­lige afstand teruggetrokken. Old Man had ongeveer 500 schepen uit­gezet, die om de robotvesting heen patrouilleerden en haar tegen een verrassende aanval beschermden. Verder gebeurde er niets. Het was Rhodan duidelijk, dat zelfs een im­pulswachter een bepaalde tijd nodig had, om het ingewikkelde me­chanisme van zo'n enorm gevaarte als Old Man te leren kennen. Hij be­gon er al spijt van te krijgen, dat hij geen gebruik had gemaakt van de unieke gelegenheid, om de robot­vesting aan te vallen en te vernieti­gen.


    Aan de andere kant gold nog steeds het argument van Roi Danton, dat de impulswachter alleen door het stuurbrein van Old Man van de on­schuld van de Terranen overtuigd kon worden.


    De centrale van de Crest meldde, dat inderdaad, zoals verwacht, Guc­ky was gematerialiseerd. Het robotschip hing al in de magnetische klemmen van een tender en werd opgebracht.


    Enige seconden later verscheen de muisbever in de hut van Rhodan.


    Wie had verwacht, een boetvaardi­ge zondaar te zullen zien, die om vergeving voor zijn vergrijp zou vragen, werd teleurgesteld. Inte­gendeel. Gucky materialiseerde middenin de hut, keek triomfante­lijk om zich heen, gunde Rhodan, Atlan en Bully een genadig knikje en stak zijn borst zover vooruit, dat zijn ruimtepak bijna scheurde. Hij had zijn helm geopend.


    'Dat is toch wel het top...!' riep Bul­ly en zweeg abrupt.


    De Bleep kwam uit Gucky's borst­zak gekropen, wachtte een moment op de rand, en vloog toen regelrecht naar Bully's gezicht. Hij landde op zijn niet bepaald kleine neus en bleef daar tevreden zitten.


    Bully bromde iets, maar niemand verstond, wat hij bromde. Hij trok zijn ogen scheel, om naar de op zijn neus zittende Bleep te kijken, maar dat lukte hem niet. De afstand was te kort. En de Bleep bleef doodge­moedereerd zitten.


    'Dit is helemaal niet leuk,' vermaan­de Rhodan de muisbever. 'Je schijnt te vergeten, dat een reddingsactie al onze plannen over­hoop zou hebben gegooid.'


    Gucky strekte zich ongegeneerd op het bed uit en keek zo onschuldig als een pasgeboren kind.


    'Een reddingsactie voor mij? De ge­dachte alleen is al heerlijk en ge­ruststellend. Maar ze is niet nodig geweest. Een Ilt kan zichzelf uit elke situatie redden. Jullie zien het: ik ben er weer. Om kort te gaan, ik sprong mis - jazeker, mis! - in een van de robotschepen. Het zette zich in beweging - en floep, weg waren we. De moeilijkheid was toen, weer heelhuids zien terug te komen. En dat is gelukt, en dat is eigenlijk al­les...'


    Bully wilde iets zeggen, maar slikte bijna de Bleep in, zodat hij zijn mond maar dicht hield.


    'Zo...,' zei Rhodan. 'Is dat alles.' Hij kuchte. 'En hoe kwam je aan de grap, jezelf heerser over ruimte en tijd te noemen?'


    Gucky probeerde er eerst omheen te draaien, doch toen vertelde hij het hele verhaal maar. De mannen luisterden met strakke gezichten naar hem. Met uitzondering van Bully. Die had al zijn aandacht voor de Bleep nodig.


    Toen Gucky zijn verhaal had ver­teld, zei Rhodan:


    'Zo, dus je bent door de tijd gereisd - zomaar, of het niets is. En waar is die blauwe planeet, als ik vragen mag?'


    'Dat heb ik vergeten,' antwoordde Gucky een beetje grof. Rhodan keek naar de Bleep, die in­tussen naar Bully's voorhoofd was geklommen.


    'Misschien weet hij het.'


    Bully knikte heftig, maar de Bleep bleef zitten.


    'De Bleep zal niemand vertellen, waar de wereld van de Brels is,' zei Gucky overtuigd. 'Het is een vredi­ge en tevreden wereld, waar de mensen niets te maken hebben. Ze moeten niets van ons hebben. Ze hebben ons gered en wij hebben hun daarvoor beloofd, hen met rust te laten. Begrijp toch, dat ik het niet kan zeggen, Perry. Zelfs niet al ge­loof je niets van mijn verhaal.'


    Rhodan keek de muisbever aan en zei toen lachend:


    'Ik begrijp het. Maar je Bleep gaat met het eerstvolgende koerierschip naar de Aarde. Maak je niet onge­rust, jullie zien elkaar weer terug, maar onze geleerden willen kennis met hem maken. En daar kun jij niets tegen inbrengen, heerser over ruimte en tijd. En dan nog iets: als je nog eens van plan bent, een uitstapje te gaan maken, laat het ons dan van tevoren weten. Afgespro­ken?'


    Gucky knikte.


    'Afgesproken, Perry.' Hij stond op en ging naar Bully, die zich niet in zijn stoel durfde te bewegen. 'En, dikzak, hoe vind je mijn nieuwe vriend? Hij vergeet nooit iets, zelf de kleinste kleinigheid niet. En ik weet zeker, dat hij jouw geheugen al heeft doorvorst. Jij bent geen ge­heim meer voor hen. Ik zal hem bij gelegenheid eens vragen...'


    Bully sprong op.


    'Nee, dat niet...!' De Bleep was naar zijn rechteroor gegleden en bleef daar zitten. 'Neem alsjeblieft dat ding weg!'


    Gucky zei:


    'Kom maar bij mij, Bleep! Je zult de blauwgroene planeet leren kennen, die de Terranen Aarde noemen. En als ze daar genoeg van je hebben, kom je bij mij terug. Wij vormen sa­men een ideaal paar.'


    De Bleep sprong in Gucky's zak.


    Rhodan zei: 'Ja, al was het alleen maar omdat een Bleep nooit iets vergeet - een eigenschap die jij he­laas mist.'


    'Gelukkig,' zei Bully en betastte zijn hoofd. 'Alles is er nog.'


    'Wat zou er dan moeten ontbreken?' vroeg Gucky, Rhodans blik ontwij­kend. Toen vroeg hij aan Atlan: 'Hoe is het met de tweelingen gegaan?'


    'Ze hebben heelhuids weten te ont­komen - dat is helaas alles. Mis­schien, als jij hen had geholpen...'


    'Ik moet naar Jumpy,' viel Gucky hem in de rede en was het volgende moment verdwenen.


    De drie mannen keken elkaar aan.


    Het scherm van de intercom lichtte op. 'Sir... ?'


    'Ja, wat is er?' vroeg Rhodan.


    'Old Man zet robotschepen uit. Het zijn er al vijfduizend.'


    'Dank je. Geef het signaal alarm voor de hele vloot!' antwoordde Rhodan en zich tot Atlan en Bully wendend. 'Daar heb je het al. De im­pulswachter heeft de vesting defi­nitief in zijn bezit gekregen. Ik ge­loof, dat ons de komende dagen en weken het een en ander te wachten staat. Laten we in de centrale gaan kijken.'


    Ze gingen met ernstige en bezorgde gezichten.


    Het intermezzo met Gucky was ver­geten.


    


    
      

    


    Men is bevreesd, dat de tijdwachter de machtsmiddelen van OLD MAN tegen de mensheid zal inzetten ...


    Hoe rigoureus de tijdwachters tegen zogenaamde 'tijdmisdadigers' plegen op te treden, blijkt tijdens een door de twee Haloeters ingesteld onderzoek...
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