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Opdracht
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Over de auteur

John Carucci schrijft al meer dan twintig jaar over technologie en heeft verschillende boeken over het onderwerp gepubliceerd, waaronder Webinars For Dummies en Digital SLR Video and Filmmaking For Dummies.

John heeft al meer dan 100 artikelen geschreven over fotografie, video en technologie. Zijn werk is verschenen in vele publicaties, waaronder onder andere American Photo, Popular Photography, PDN, Shutterbug, Photo Pro en PC Photo.

Hij was van 2000 tot 2002 tevens redacteur voor Popular Photography Magazine en schreef over digitale beeld- en videotechnologie. Daarnaast droeg hij als schrijver bij aan Photo Insider, waarvoor hij van 1998 tot 2002 een tweemaandelijks artikel schreef met de naam ‘Digital Bytes’.

Momenteel is John werkzaam als producent van entertainmentnieuws voor Associated Press Television, waar hij zich bezighoudt met muziek en theater. Deze verantwoordelijkheden omvatten het organiseren en houden van studio-interviews, veldwerk (rode-loperevenementen, nieuwsgebeurtenissen, interviews, enzovoort), scripts schrijven en de montage van zowel tv-programma’s als online publicaties. Naast zijn televisiewerk schrijft John ook algemene nieuwsverhalen over de entertainmentwereld. Daarvoor was hij een fotoredacteur op het gebied van nationaal, internationaal en sportnieuws.


Dankwoord

Hoewel het altijd leuk is om een GoPro-camera te gebruiken, is het niet altijd gemakkelijk. Het is nog ingewikkelder wanneer je probeert uit te leggen hoe dat moet. Het vraagt veel steun om het voor elkaar te krijgen en daarom wil ik een aantal mensen bedanken.

Laten we beginnen met de mensen van de uitgever, met hoofdredacteur Steve Hayes die constant voor uitdagingen zorgde en het geduld had om voortdurend in te stemmen met het aanpassen van het plan vanwege mijn drukke schema. Dank aan redacteur Sarah Hellert die de niet-aflatende stroom woorden en beelden in een samenhangende vorm bij elkaar wist te brengen.

Ik zou ook graag een grote mate van dankbaarheid uit willen spreken voor de mensen van GoPro. Er gaat niets boven het krijgen van goed advies van de makers van de camera. Speciale dank aan Kevin O’Leary en Jim Geduldick.

Bedankt aan mijn agent Carol Jelen die steeds interessante projecten voor mij weet te vinden. Ik waardeer al je hulp.

En nogmaals dank aan Jillian, Anthony en Alice voor de noodzakelijke basis.


Inleiding

 

Vergeleken met traditionele camcorders is de GoPro een superheld. Hij is in staat om op de hoogste gebouwen te springen, in één enkele sprong… euh, in een op afstand bestuurde actie. Als je aan zo’n unieke camera denkt is de eerste gedachte die bij je opkomt, dat-ie wel heel duur zal zijn. Maar dat is niet zo. De GoPro is goedkoop. Heel goedkoop.

De GoPro tart de bestaande ideeën over waar je een camcorder kunt plaatsen en moedigt gebruikers aan om steeds nieuwe, spannende plekken te bedenken om te filmen. Hij is waterdicht. Je kunt dus opnamen maken onder de natste omstandigheden en de prachtigste onderwaterbeelden filmen. Zelfs het goedkoopste model heeft een waterdichte behuizing.

Je zou een niet al te hoge beeldkwaliteit van de GoPro verwachten omdat je kunt filmen op de bizarste plekken. Maar de GoPro kan hd-video (high definition) vastleggen met, afhankelijk van het model, ten minste een snelheid van 30 frames per seconde (fps) en biedt daarmee video van een hoge kwaliteit voor een betaalbare prijs.

Sommige modellen kunnen zelfs 4K-video opnemen, de opvolger van hd, met dubbele kwaliteit.

Voor deze robuuste kleine camera is geen plek te gek. Hij levert daardoor spannende nieuwe gezichtspunten op. Hij is geschikt voor iedereen, amateur of professional. Gezinnen gebruiken ’m om hun dagelijkse leven vast te leggen, scholieren experimenteren ermee, fotografen gebruiken hem als aanvulling op hun camcorder. De GoPro vindt zelfs steeds meer zijn weg in de professionele film- en televisiewereld en wordt in toenemende mate gebruikt voor het maken van nieuwsprogramma’s, films en tv-shows.

Ik heb een geweldige tijd gehad met het maken van films en het spelen met mijn GoPro. Hopelijk ben ik dummie genoeg om jou wegwijs te maken in de wereld van deze camera.

Over dit boek

GoPro voor Dummies helpt je bij het maken van films met de GoPro. Met mijn ervaring als fotograaf van stills en als televisieproducer, beschrijf ik hoe je je GoPro kunt gebruiken om films, foto’s en timelapse-reeksen (intervalopnamen) te maken.

Gebruik dit boek als snelle informatiebron om dat wat je wilt weten op te zoeken, zodat je daarna weer vlot verder kunt met het maken van films. Het bevat cinematografische tips, beschrijvingen van indrukmakende effecten, advies over handige bewerkingen en een aantal leuke toepassingen voor je GoPro.

Dit boek is bedoeld voor mensen die ongeacht hun ervaring een film willen maken. Sommige lezers hebben al hun sporen verdiend in de conventionele videoproductie en willen een nieuw item toevoegen aan hun arsenaal. Andere komen uit de traditionele fotografie. Ze zijn gefascineerd door de mogelijkheden van de fotografie van stills en het maken van timelapsereeksen. Hobbyisten, documentairemakers en studenten zijn allemaal op hun eigen manier geïnteresseerd in dit spannende fenomeen. Het doel van dit boek is om ervoor te zorgen dat iedereen de kennis krijgt die hij of zij nodig heeft om de GoPro te gebruiken.

Hoe gebruik je dit boek

GoPro voor Dummies is verdeeld in vier delen. Elk deel beschrijft zo gedetailleerd mogelijk een deel van hoe je een film maakt met de GoPro. Uiteraard heb je een voorkeur voor een bepaald gedeelte van het boek. Je begint bijvoorbeeld in het deel waarin je de camera leert te bedienen. Of je slaat dit over en duikt meteen in het gedeelte over de techniek van het filmen of het gebruik van de GoPro op de extreemste plekken.

Deel I: Van start met je GoPro-camera

In dit deel vind je een beknopt overzicht van de mogelijkheden van het Go Pro-systeem. Of je nu een beginner bent op het gebied van filmen met deze unieke camera, een professional op zoek naar nieuwe visuele invalshoeken of iemand daar tussenin: dit deel behandelt het apparaat en de belangrijkste accessoires die nodig zijn voor het maken van films.

Deel II: De techniek van een film maken

De taal van de cinema blijft het belangrijkste aspect van het maken van een film, ongeacht welk apparaat of camera je gebruikt. De hoofdstukken in dit deel leggen de basistechnieken van een film maken uit, zodat je in staat bent om een indrukwekkende film met je GoPro te produceren.

Deel III: Films worden gemaakt tijdens de montage

Als je de bediening van je GoPro eenmaal onder de knie hebt en op ouderwetse wijze je beeld hebt vastgelegd, wordt het tijd om er een film van te maken. In dit deel lees je hoe je je filmmateriaal bewerkt met GoPro Edit of een ander programma, zoals Adobe Premiere of Apple Final Cut Pro.

Deel IV: Het deel van de tientallen

De Voor Dummies-versie van een toptienlijst geeft je onder andere een overzicht van zowel gewone als ongewone plekken om een GoPro te gebruiken, maar ook van verschillende, professionele toepassingen.

Gebruikte pictogrammen in dit boek

Wat is een Voor Dummies-boek zonder de welbekende pictogramman die je wijzen op belangrijke informatie tijdens het lezen? Hier leg ik ze kort uit.
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Dit pictogram geeft een interessant algemeen of nuttig feit aan. Iets wat je wilt onthouden en misschien later nog van pas komt.
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Dit pictogram wijst op nuttige tips en handige weetjes.
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Als je dit pictogram ziet, weet je dat het technisch wordt. Sla het gerust over als je geen techneut bent.
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Bij dit pictogram wordt het oppassen geblazen. Let op en ga voorzichtig verder!


Deel I

Van start met je GoPro-camera

 


In dit deel...



	Leer je de GoPro-camera kennen.

	Lees je wat je nodig hebt om te beginnen.

	Gebruik je de juiste bevestiging.

	Stel je GoPro in.








Hoofdstuk 1

De GoPro leren kennen

In dit hoofdstuk:


	De GoPro ontdekken

	Uitvinden wat de GoPro kan

	Modellen vergelijken

	Met de GoPro App werken



 

Men zegt wel eens: ‘Het goede komt in kleine hoeveelheden.’ Soms is dat waar, bijvoorbeeld in het geval van een diamanten ring. Deze fonkelende steen is zeker klein en veel mensen zullen beamen dat hij tot het goede behoort. Maar een mug, die kleiner is dan een diamant, is helemaal niet zo fijn, zeker niet op een warme zomeravond.

Op kleine camera’s wordt een stuk minder neergekeken dan op een mug. De meesten van ons accepteren het compromis tussen formaat en functionaliteit en vinden het logisch dat je mogelijkheden en gebruikersgemak inlevert ten behoeve van een klein formaat.

De GoPro lapt deze regel aan z’n laars. Dit kleine wonder past niet alleen in de palm van je hand, maar is ook overal eenvoudig te monteren. Bevestig hem bijvoorbeeld op een fietshelm om het blikveld van de fietser vast te leggen. Dankzij de waterdichte behuizing kun je ’m ook op een surfplank monteren zonder je druk te maken over de elektronica. En wat dacht je ervan om hem aan een goedkope drone te hangen om beelden te maken vanuit een perspectief dat tot voor kort niet voor gewone mensen was weggelegd? (Houd wel rekening met de plaatselijke regelgeving, want er mag niet overal gevlogen worden. In hoofdstuk 3 lees je meer hierover.)

De GoPro nader bekeken

De GoPro is een compacte, gunstig geprijsde consumentenvideocamera met bijna professionele prestaties. Hij is dankzij wifi en z’n ultieme draagbaarheid tot heel veel coole dingen in staat.

De GoPro neemt weinig ruimte in beslag. Je kunt ’m dus gemakkelijk meenemen en op interessante plaatsen monteren. Hij is (met de waterdichte behuizing) bijna 7,5 cm lang, zodat je in plaats van een conventionele camera een heleboel GoPro’s in je tas kunt stoppen. Z’n kleine formaat komt nog beter tot z’n recht wanneer je meerdere GoPro-camera’s in een kleine ruimte gebruikt.

De GoPro weegt slechts een paar honderd gram en omdat hij zo klein en licht is, kun je ’m bijna overal plaatsen. Je hoeft dus niet bang te zijn dat hij omvalt omdat hij te zwaar is.

Eerdere modellen legden video op een SD-kaart vast. Maar omdat de nieuwe modellen steeds kleiner en lichter worden, wordt tegenwoordig de zeer kleine microSD-kaart gebruikt (zie figuur 1.1).
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Figuur 1.1:
SD-kaart (links) en microSD-kaart (rechts)

Nog niet zo lang geleden werd je voor gek verklaard als je zei dat zo’n camera snel werkelijkheid zou worden. Maar je hoeft niet meer voor je geestelijke gezondheid te vrezen. Nu is er een duurzame, goedkope camera, die overal mee naartoe gaat en hd-video en zelfs 3D vastlegt. Het enige wat je nodig hebt om wat je in je hoofd hebt vast te leggen, is een los aan te schaffen, goedkope bevestiging (mount).

Gebruik ’m overal

Ambitieuze filmers die probeerden om een dure camcorder te gebruiken op plaatsen waar hij niet thuishoort, kwamen nog niet zo lang geleden regelmatig met een kapot gevallen camera van een koude kermis thuis.

Niet alleen is de GoPro slim ontworpen en klein, je kunt ’m overal mee naartoe nemen en bevestigen. Film maken was altijd een lastige bezigheid, vooral vanwege het formaat en gewicht van de apparatuur. Het is een verademing om te werken met een camera die in de palm van je hand past en die je op iedere gewenste plek kunt bevestigen.

Gaan waar niemand gaat, zo kun je de GoPro het beste omschrijven. Hoe lastiger de locatie, hoe beter. De GoPro is schokbestendig en waterdicht, wat prima eigenschappen zijn voor een camera die je op bijna alles kunt bevestigen, of het nou beweegt of niet. De volgende keer dat je de wens hebt om de wereld vanuit Fikkies oogpunt te bekijken: ga je gang! Laat je familie en vrienden schrikken als je besluit om met de camera het zwembad in te springen en een onderwaterfilm te maken. Je hoeft je niet druk te maken om een waterdichte behuizing, deze is standaard (zie figuur 1.2).
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Figuur 1.2:
GoPro Hero4 in een waterdichte behuizing

Vergeet conventionele camcorders

De GoPro lijkt niet op een conventionele camcorder, zoals je ziet in figuur 1.3. Ook gedraagt hij zich niet zo. Hij lijkt meer op een klein rechthoekig doosje waar een lensje uitsteekt, dan op een strak vormgegeven camcorder. En hoewel je ’m op de gebruikelijke manier vast kunt houden, werkt het beter als hij ergens aan is bevestigd.
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Figuur 1.3:
Een GoPro en een Panasonic HD camcorder naast elkaar
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We noemen hier enkele kenmerken waarin een GoPro zich onderscheidt van standaardcamcorders:



	Formaat. De huidige GoPro’s zijn behoorlijk klein vergeleken met de meeste camcorders en significant kleiner dan hun voorlopers.

	De meeste modellen hebben geen zoeker. Hoewel de zoeker een van de hoofdonderdelen van een camcorder is, is er slechts één gangbaar model met een voorvertoonscherm. Omdat je in de meeste situaties niet door de zoeker kijkt, is dat geen probleem. Het ontbreken van een zoeker betekent niet dat je maar moet gokken waar de actie plaats gaat vinden. De GoPro App (zie verderop in het hoofdstuk) maakt van je smartphone of tablet een voorvertoonscherm.

	Groothoek. De GoPro heeft geen zoomlens. In plaats daarvan bezit hij een vaste 170 graden groothoeklens die voor een ultrabreed beeld zorgt, wat je met geen enkele andere camcorder voor elkaar zult krijgen.
Nog maar enkele jaren geleden had je op een camcorder een gemiddeld groothoekbeeld. Wilde je een breder beeld, dan kon dat alleen door gebruik te maken van kwalitatief niet al te beste groothoekadapters, die je op je lens kon klemmen of schroeven. Deze adapters zorgden vooral in de hoeken voor extreme vervormingen. Daardoor ontstond er een wazig beeld. De GoPro zorgt voor een breder perspectief dan deze oude adapters, zoals je ziet in figuur 1.4, en doet dat met een indrukwekkende beeldkwaliteit.
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Figuur 1.4:
Mooi shot gemaakt met GoPro’s groothoeklens met vaste brandpuntsafstand



	Waterdichte behuizing. Neem je camcorder mee in de regen en hoop dat hij het overleeft. Bevestig ’m op een surfplank en lees ’m de laatste sacramenten voor. Niet met een GoPro. Dankzij zijn doorzichtige polycarbonaat behuizing (met glazen lens) kun je een GoPro in, om en onder water gebruiken. De waterdichte behuizing is tot 40 meter diep schok- en waterbestendig. De duikbehuizing kan zelfs dieper.

	Draagbaarheid. Hoewel modellen op de catwalk van Milaan of Parijs het niet als modeaccessoire zullen dragen, is de GoPro behoorlijk modieus. Je kunt ’m niet alleen dragen, maar er ook indrukwekkende videobeelden mee vastleggen. Dit zijn enkele manieren om ’m te dragen:

	Hoofdband. Met deze band bevestig je de GoPro op je hoofd, zodat je al wandelend beelden vast kunt leggen.

	Polsband. De GoPro op polsband lijkt op een polshorloge, zoals je ziet in figuur 1.5. Leg actuele beelden vast door eenvoudig je pols te draaien.

	Fiets- of skatehelm. Draag de camera op je hoofd om het unieke blikveld van een fietser of skater vast te leggen.

	Lichaamsharnas Met het harnas verander je jezelf in een levende dolly. In plaats van de camera door de opnameset te bewegen, ben je één met de camera en volgt deze je overal op een prachtige en natuurlijke manier.
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Figuur 1.5:
GoPro op een polsband
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Kort samengevat, is de GoPro de camera die de camcorder nooit was: stevig, duurzaam, overal op te bevestigen en betaalbaar.

Wat kan een GoPro

Wat kan een GoPro zoal? Een relevantere vraag is: wat wil je er mee doen? En de vraag stellen is ’m eigenlijk ook meteen beantwoorden. Bepaal wat je vast wilt leggen, sluit de camera aan met de juiste bevestiging en start de opname.

De volgende paragrafen behandelen enkele speciale mogelijkheden van de GoPro.

Maak een still

Hoewel het maken van stills zelden (en zelden betekent zo goed als nooit) een reden is om een videocamcorder aan te schaffen, is de GoPro de uitzondering op deze regel. Je kunt niet alleen zeer persoonlijke momenten vastleggen dankzij z’n ultragroothoeklens (zie figuur 1.6), maar ook met uitzonderlijke scherpte. Je kunt zelfs een opnamereeks instellen en daarmee een timelapsefilm maken. En hoewel de huidige modellen een uitstekende kwaliteit stills afleveren, worden zij met ieder model nog beter.
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Figuur 1.6:
Stills maken met de GoPro gaat opmerkelijk goed
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Voor details over het maken van een still met de GoPro lees je ‘De Hero4 en Hero3+ Editions met elkaar vergeleken’, verderop in dit hoofdstuk.

Leg je dromen vast

De GoPro stelt je in staat om je verbeelding de vrije loop te laten door situaties vast te leggen die vroeger alleen in je fantasie mogelijk waren. Sinds het ontstaan van de film hebben mensen de wens gehad om beelden vanuit een bijzonder standpunt vast te leggen. We hebben allemaal weleens een camera op de bumper van een auto of onder een modelvliegtuig willen bevestigen om daarmee spectaculaire beelden te maken. Helaas was dit vaak praktisch niet haalbaar en liepen avontuurlijke pogingen hiertoe meestal slecht af.

Met de GoPro zijn deze creatieve ideeën niet alleen mogelijk, maar ook nog eens eenvoudig uit te voeren dankzij de stevigheid van de camera, de vele bevestigingsmogelijkheden en de communicatie via wifi. Dit zijn enkele zaken die de GoPro mogelijk maakt:



	Bevestig hem aan een verlengstok en film vanuit vogelperspectief.

	Maak ’m vast aan een gitaar.

	Bevestig de camera op een auto.





Leg hd- en 4K-video vast

Hoewel alle huidige GoPro modellen full-frame hd-video vast kunnen leggen, zijn de kwaliteit en de framerate-opties verbeterd sinds de Silver en Black Editions (zie de paragraaf ‘De Hero4 and Hero3+ Editions met elkaar vergeleken’, verderop in dit hoofdstuk). De GoPro gebruikt H264-compressie om vastgelegd beeldmateriaal te comprimeren. Hierdoor past meer informatie op de microSD-kaart en de kwaliteit van de gecomprimeerde bestanden blijft bij het openen zeer behoorlijk.

4 K is een hogeresolutie-instelling voor het vastleggen van video. Zeg maar hd, maar dan met dubbele kwaliteit. Alleen de Black Edition kan 4K-video vastleggen en is daarmee een van de meest betaalbare camera’s van dit type op de markt.
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De 4K-modus legt beelden vast met een resolutie van 3820 x 2160 pixels met een framerate van 30 frames per seconde (fps) op de Hero4 Black Edition. De hogere framerate zorgt voor een minder schokkerig beeld bij het opnemen van actiescènes. De Hero4 Silver Edition en Hero3+ Black Edition leggen beelden met 15 fps vast. De hd-instellingen op alle huidige Hero-modellen filmen met 30 tot 120 fps. Hoe meer frames per seconde een camera vastlegt, hoe vloeiender het afspelen zal gaan. Bij 15 fps zullen rustige beelden beter tot hun recht komen dan die met veel actie.

Bevestig ’m aan alles

Het bevestigen van een GoPro op plekken waar je maar wilt, hoog, laag, bewegend of stilstaand, en het bekijken van de geschoten beelden op je smartphone, kan je het gevoel geven dat je een spion of geheim agent bent. Dankzij de vele bevestigingsmogelijkheden kun je ’m bijna overal kwijt.
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Bevestig de camera op een skateboard, of bevestig een paar camera’s in en op een auto wanneer je door de straten scheurt (zie figuur 1.7). Je kunt zelfs onder water filmen met een GoPro, bevestigd op een verlengstok. Meer over bevestigingsmogelijkheden lees je in hoofdstuk 3.
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Figuur 1.7:
Nachtopname gefilmd met een GoPro bevestigd op een rollbar mount

Verbinding met andere apparaten



[image: Image]

Hoewel de wifiverbinding je niet de mogelijkheid geeft om rechtstreeks mee te kijken als dat geweldige doelpunt wordt gescoord, geeft het je wel belangrijke communicatiemogelijkheden tussen de camera en je smartphone of afstandsbediening. Je kunt via wifije camera bedienen met je smartphone, opgenomen filmbeelden bekijken op je tablet of deze apparaten gebruiken als beeldscherm. Je kunt ’m alleen niet gebruiken als realtimebeeldscherm vanwege de vertraging die optreedt.

Dit kun je doen via wifi:



	firmware updaten;

	batterijniveau controleren;

	informatie over je microSD-kaart bekijken;

	foto’s en filmbeelden bekijken.





De Hero4 en Hero3+ Editions met elkaar vergeleken

De nieuwste GoPro-serie bestaat uit drie camera’s met verschillende kwaliteitskenmerken en mogelijkheden. Iedere camera heeft wifiverbinding.

Hero4 Black Edition

In het neusje van de zalm van de Hero-serie zit de nieuwste en beste techniek. Dankzij verbeteringen op het gebied van beeldvastlegging en -verwerking en allerlei nieuwe eigenschappen zijn de mogelijkheden nog verder uitgebreid. Dit zijn enkele nieuwe en verbeterde eigenschappen:



	Beter dan hd-video-opname. Legt 4K-hogeresolutievideo vast met 30 fps en eveneens 2,7 K met 50 fps.

	Hd-video-opname. Neemt hd-video op tot wel 1080p (progressief) met 120 fps, waardoor het mogelijk wordt om zeer gedetailleerde opnamen te maken, zelfs wanneer je slow motion toepast in GoPro Studio.

	Krachtigere processor. De processor is twee keer zo snel als zijn voorganger, waardoor je kunt opnemen met hogere framerates en scherpere beelden krijgt met meer details en betere kleuren.

	Verbeterde slechtlichtopnamen. De belichting wordt via wisselende framerates automatisch aangepast als je je tussen donkere schaduwen en fel licht verplaatst.

	Protune voor foto’s. Dankzij Protune heb je dezelfde controle over foto’s of timelapsereeksen (intervalopnamen) die ook voor video beschikbaar is, zoals het veranderen van de ISO-waarde, het toepassen van belichtingscompensatie of het aanpassen van de witbalans.

	Ingebouwde wifi en bluetooth. Met behulp van de wifi-afstandsbediening kun je via de GoPro App de camera op afstand bedienen. Voor dit model wordt de afstandsbediening los verkocht.

	Plaats markeringen in je video-opname. Dankzij de HiLight labels vind je gemakkelijk en snel de beste delen van je opgenomen materiaal terug door tijdens het filmen markeringen aan te brengen.





De Hero4 en Hero3 Black Editions komen ook in twee verschillende uitvoeringen:



	Surf. Dit pakket bevat alles om je GoPro aan een surfplank te bevestigen, waardoor je opnamen kunt maken die tien jaar geleden onmogelijk waren. Bij de camera vind je een surfplankbevestiging en extra kabeltjes om de camera stevig te verankeren. Inclusief afstandsbediening.

	Music. Deze uitvoering bevat een klem, losse bevestigingen voor verschillende muziekinstrumenten en een 3,5 mm miniplug geluidskabel. Exclusief afstandsbediening.





Hero4 Silver Edition
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Het meest veelzijdige lid van de Hero familie is de eerste GoPro met een zoeker, naast enkele andere verbeterde eigenschappen. De Silver Hero4 is er ook in de Music- en Surfversie. Enkele nieuwe en verbeterde eigenschappen zijn:



	Beter dan hd-video-opname. Neemt 4K-video met 15 fps op.

	Hd-video-opname. Neemt hd-video op tot wel 1080p (progressief) met 60 fps, waardoor het mogelijk wordt om zeer gedetailleerde opnamen te maken, zelfs wanneer je slow motion toepast in GoPro Studio.

	Verbeterde slechtlichtopnamen. De belichting wordt via wisselende framerates automatisch aangepast als je je tussen donkere schaduwen en fel licht verplaatst.

	Protune voor foto’s. Dankzij Protune heb je dezelfde controle over foto’s of timelapsereeksen die ook voor video beschikbaar is, zoals het veranderen van de ISO-waarde, het toepassen van belichtingscompensatie of het aanpassen van de witbalans.

	Ingebouwde wifi en bluetooth. Met behulp van de wifi-afstandsbediening kun je via de GoPro App de camera op afstand bedienen. Voor dit model wordt de afstandsbediening los verkocht.

	Plaats markeringen in je video-opname. Dankzij de HiLight labels vind je gemakkelijk en snel de beste delen van je opgenomen materiaal terug door tijdens het filmen markeringen aan te brengen.





Hero3+ White Edition

De eenvoudigste (en goedkoopste) camera van de GoPro Hero3 serie zorgt nog steeds voor verbluffende resultaten, met z’n hd-video-opname, opnamemogelijkheid voor stills en een waterdichte behuizing. Het is een aangepaste versie van de Hero2, maar een beetje kleiner en met ingebouwde wifi.

Dit zijn enkele specificaties:



	Hd-video-opname. Neemt hd-video op tot wel 1080p (progressief) met 30 fps, evenals 960p video met 30 fps en 720p video met 60 fps.

	Ultragroothoeklens. Het blikveld beslaat een gebied met een hoek van 170 graden.

	Mogelijkheid om stills te maken. De camera maakt stills van 5 MP (megapixel) met een snelheid van 3 afbeeldingen per seconde. Timelapsefotoreeksen kun je opnemen met snelheden variërend van 0,5 tot 60 seconden.

	Ingebouwde wifi. Hiermee kun je de camera op afstand bedienen met behulp van de wifi-afstandsbediening en de GoPro App. De afstandsbediening voor dit model is los te koop.

	Draagbaarheid. Het is niet eenvoudig om een camera te verslaan met standaard een beschermende behuizing, die je overal kunt bevestigen en waterdicht is tot een diepte van 40 meter.






Wat de getallen (en de letters) betekenen

De verschillende getalsaanduidingen van je GoPro vertellen iets over de resolutie, specifiek over de horizontale resolutie. Hoe meer lijnen, hoe beter de kwaliteit. Hd heeft een resolutie van 1920 x 1080 lijnen, respectievelijk verticaal en horizontaal. Voor de resolutie gebruikt men de horizontale aanduiding. De ‘p’ betekent dat de resolutie progressief is. Dit betekent dat de gehele afbeelding ineens wordt getoond, in tegenstelling tot interlaced, dat aangeeft dat het beeld bestaat uit flikkerende lijnen. Als je terugdenkt aan de vroegere beeldbuistelevisies begrijp je wat ik bedoel. Het progressieve signaal biedt een betere beeldkwaliteit.
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Als je niet al te ruim bij kas bent en je hoeft geen stills te maken, dan is de White-versie iets voor jou. Ook kun je dan je budget een beetje binnen de perken houden als je extra benodigdheden voor je GoPro camera wilt aanschaffen.

Hero3+ Silver Edition

De Silver Edition is een flinke stap hoger dan de White Edition en een lichtere versie van de Black Edition. Dit model biedt betere prestaties, hogere framerates voor video-opnamen, betere kwaliteit van de stills en snellere wifi dan de White Edition.

Dit zijn enkele voordelen van de Silver Edition:



	Betere video-opname. Biedt meer beeldkwaliteitsopties, zoals hoge framerate-opnamen in de 1080p60, 960p60 en 720p120 videostand. Dit zorgt voor een professionele beeldkwaliteit en maakt vloeiend slow motion afspelen mogelijk. De vernieuwde sensor zorgt voor betere opnamen in situaties met weinig licht.

	Krachtige mogelijkheid om stills te maken. Uitstekend voor stills. De 10MP-beeldsensor maakt tot maximaal 10 beelden per seconde en is daarmee erg geschikt voor het vastleggen van reeksen actiefoto’s.

	Verbeterde slechtlichtopnamen. De verbeterde sensor presteert goed onder slechte lichtcondities.

	Scherpere lens. De verbeterde optische kwaliteit van de lens zorgt voor scherpere afbeeldingen en minder onrechtmatigheden.

	Verbeterde audio. Dankzij de verbeterde geluidsprestaties wordt geluid nauwkeuriger opgenomen. Ook bevat de camera geavanceerde ‘wind noise’-reductie voor een helder geluid tijdens opnamen met hoge snelheid.

	Langere batterijduur. De Silver Edition heeft de langste batterijduur van de huidige Hero3+ serie dankzij de lagere resolutie.

	Snellere wifi. De Silver Edition heeft tot vier keer snellere wifi dan de White Edition. Als je gebruikmaakt van de GoPro App gaat het voorvertonen van je opname op afstand en het delen van video een stuk sneller. Met de los verkrijgbare wifi-afstandsbediening kun je tot 50 camera’s bedienen binnen een straal van 180 meter.
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Als je op zoek bent naar een kwalitatief en technisch iets beter model dan de Hero3 White en je bent bereid om € 100 meer uit te geven, dan is dit model wel iets voor jou.

Hero3+ Black Edition

De opvallendste kenmerken van dit model zijn:



	Verbeterde videokwaliteit. Biedt meer beeldkwaliteitsopties, zoals opnamen in hogere resoluties en met hogere framerates. Legt de beste kwaliteit beelden vast in de 1440p48 fps-stand naast de 1080p60, 960p100 of 720p120 videostanden.

	Beter dan hd-video-opname. De Black Edition legt zowel 4K-beelden vast met een framerate van 15 fps als 2,7K-beelden met 30 fps voor ultrahogeresolutiebeelden.
Als je de beelden niet op een 4K-televisie bekijkt is het verschil tussen hd en 4K-opnamen bijna niet te zien. Het lijkt een beetje op het bekijken van hd-beelden op een analoge televisie. Toch is het een fijn idee om te weten dat je 4K-beelden kunt schieten als je dat wilt.

De Black Edition heeft ook een 2,7K-stand, die tussen 4K- en hd-video in zit en beelden maakt in de iets verfijndere 30 fps-stand. Ook hier geldt dat je het verschil op een hdtv nauwelijks ziet.


	Indrukwekkende mogelijkheid voor stills. Je bent in staat om indrukwekkende 12MP-stills en snelle-actiereeksen te maken tot wel 30 beelden per seconde. De timelapsestand legt beweging vast met tussenpozen van 0,5 tot 60 seconden. Continuous Photo schiet hogeresolutiebeelden met 3, 5 of 10 beelden per seconde als je de ontspanknop ingedrukt houdt.

	SuperView (Black Editions, Hero4 Silver Edition). Krijg meer hoogte in je beeld door dynamisch te wisselen tussen een 4x3 beeldverhouding en een 16x9 beeldverhouding. Dit stelt je in staat om meer van de scène vast te leggen.

	Automatische slechtlichtstand. In deze stand past de camera zich automatisch aan slechte lichtomstandigheden aan. De belichting wordt aangepast door de framerate te veranderen. Het lijkt op het wijzigen van de sluitertijd op een fotocamera om meer of minder licht toe te laten.

	Wifi-afstandsbediening. Naast de 4K-opnamemogelijkheid en de betere prestaties wordt de Black Edition standaard met de optionele afstandsbediening geleverd. Hiermee heb je de controle over maximaal 50 GoProcamera’s binnen een straal van 180 meter.
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Als je budget het toelaat en je wilt de 4K-opnamemogelijkheid, verbeterde foto-opnamekwaliteit of bijzondere opties als 3D-opnamen (met behulp van twee camera’s en een speciale bevestiging), is de Black Edition een goede keuze. Hij kan meer dan alle andere GoPro’s en wordt standaard geleverd met de optionele afstandsbediening. Mocht je de afstandsbediening nodig hebben, dan is het aanschaffen van de Black Edition een slimme keus. De prijs van de losse afstandsbediening komt in de buurt van het prijsverschil tussen de Black en Silver Edition.

De GoPro App gebruiken

Met de GoPro App (zie figuur 1.8) kun je de camera op afstand bedienen en de opnamelocatie in de gaten te houden. Ook kun je er draadloos de firmware van de camera mee updaten. Blijf je camera optimaal benutten door de nieuwste functies te downloaden. Met de app heb je de volledige controle over je materiaal, inclusief het delen ervan op social media. Ook kun je alle camerafuncties bedienen, zoals opname starten en stoppen, camera-instellingen veranderen of een foto maken.
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Figuur 1.8:
De GoPro App

Live Preview (zie figuur 1.9) toont wat je camera ziet. Je kunt zo de uitsnede bepalen tijdens de opname. Ook kun je de gemaakte opnamen en foto’s terugkijken op je smartphone.
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Figuur 1.9:
Rechtstreeks bekijken van de opnamelocatie met de GoPro App

Het updaten van elektronicafirmware is niet iets voor bangeriken. Het is vaak ingewikkeld en lastig. Men ziet er tegenop, waardoor het vaak niet gebeurt. Dankzij de GoPro App en wifi is het een fluitje van een cent en blijft je camera bij de tijd.

Je kunt je favoriete beelden delen via e-mail, sms, Instagram, Facebook en andere social media. Je kunt niet rechtstreeks vanaf de camera delen, maar via de app op je smartphone of ander mobiel apparaat heb je toegang tot je beeldmateriaal om het zo de wereld in te sturen (zie figuur 1.10). De app kun je gratis downloaden op http://gopro.com.


Minpunten bij het gebruik van de GoPro

De GoPro kan heel veel dingen goed, zoals het vastleggen van hd-video met hoge framerates en het maken van timelapseafbeeldingsreeksen van een hoge kwaliteit. Je zou bijna vergeten dat er ook nog minpunten zijn:



	stijle leercurve;

	lagere kwaliteit bij slecht licht;

	korte batterijduur;

	vaste brandpuntsafstand;

	weinig bedieningsmogelijkheden op de camera;

	geen zoeker op de meeste modellen, waardoor het bepalen van de beeldcompositie lastig is;

	een vertraging van twee tot drie seconden als je een opnamelocatie bekijkt op een mobiel apparaat;

	minder handig in de hand te houden dan een conventionele camera.
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Figuur 1.10:
Gedeelde afbeelding op Twitter, verstuurd vanaf de GoPro App


Hoofdstuk 2

Filmen vanuit de doos

In dit hoofdstuk:


	De camera uitpakken

	Bekijken hoe alles werkt

	De GoPro App downloaden

	Met de afstandsbediening werken

	Je camera bevestigen



 

Het klinkt misschien overdreven om te zeggen dat de GoPro consumenten de meest revolutionaire manier van films maken biedt, het is ook een understatement. De ultrabrede kijkhoek van de camera was niet alleen onbetaalbaar voor fotografen van stills, maar zelfs ondenkbaar voor videofilmers. Wanneer je dan ook nog de waterdichte behuizing, de relatief lage prijs (van een paar honderd euro) en de vele bevestigingsmogelijkheden meetelt, verandert hiermee de manier waarop we films maken drastisch.

Er zijn oneindig veel dingen die je kunt doen met dit kleine wonder. Maar in tegenstelling tot conventionele camcorders of camera’s, is het belangrijk om vanaf het moment dat je ’m uitpakt (tot aan het importeren van je eerste films en foto’s) weet hoe de GoPro werkt. In dit hoofdstuk gaan we in op de functies van de GoPro’s en hun bediening.

De GoPro klaarmaken

Op het eerste gezicht lijkt de GoPro op een miniatuurversie van een boxcamera uit het begin van de 20e eeuw of de Instamatic-fotocamera uit de jaren zeventig van de vorige eeuw. Het ontwerp is eenvoudig: een klein doosje waar een lens uit steekt, een paar knoppen en aan de voorkant een klein lcd-scherm. Eén model, de Hero4 Silver Edition, heeft een ingebouwd scherm. In dit hoofdstuk lees je hoe alles werkt.

De GoPro uitpakken

Bij sommige elektronische apparaten is het een hele kunst om ze uit de verpakking te krijgen. Hiervoor heb je soms zelfs chirurgische vaardigheden nodig.
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Hoewel het niet zo heel moeilijk is om de GoPro uit de verpakking te halen, is het verstandig om het voorzichtig te doen. Je kunt behoorlijke schade aanrichten. Hierna volgen instructies om het zonder schade voor elkaar te krijgen:


	Verwijder de kleine ronde sticker waarmee de hoes aan de plastic behuizing vastzit.

	Schuif de hoes van de doos.

	Verwijder de bovenkant van de plastic behuizing van de doos.
Trek aan het lipje en pel de tape af, waarmee de plastic behuizing aan de doos is bevestigd (zie figuur 2.1).


	Voer een van de volgende handelingen uit:

	Als je de Hero3+ Black Edition hebt, open je het deksel van de doos (die met de woorden GoPro erop). Maak de bandjes los, waarmee de afstandsbediening is vastgemaakt en sluit de doos weer.

	Heb je een andere versie, ga dan verder met stap 5.



Nadat je het plastic deksel van de bovenkant hebt verwijderd, kun je bij de camera. Deze zit echter nog vast aan de bovenkant van de doos. Trek er niet aan, maar beschouw dit als les één van het GoPro-montagesysteem.


	Knijp de bevestiging samen en schuif de camera los.
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Hiermee blijft de bevestiging aan de doos vastzitten. Bewaar de doos, want als je ooit een extra bevestiging nodig hebt, kun je deze daar later voor gebruiken. Je kunt ’m overal op vastplakken of -schroeven en daarmee je eigen bevestiging maken.


	Haal alle onderdelen, zoals de batterij, bevestiging en ringen, uit de doos en leg ze neer zoals je ziet in figuur 2.2.
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Een zeer belangrijk onderdeel zit niet in de doos: de microSD-kaart. En weet je? De camera werkt niet zonder! Waarschijnlijk heb je er een aangeschaft toen je de camera kocht. Zo niet, dan moet je dat eerst doen voordat je de camera gaat gebruiken (zie de volgende paragraaf).
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Figuur 2.1:
De GoPro in de doos
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Figuur 2.2:
De camera met alle onderdelen

De GoPro aan de praat krijgen

De GoPro gebruiksklaar maken, duurt een paar minuten (de oplaadtijd van de batterij niet meegerekend), maar is vrij eenvoudig. Volg deze stappen:


	Verwijder de waterdichte behuizing van de GoPro.
De waterdichte behuizing beschermt de GoPro zoals een schild de schildpad beschermt. Maar om de GoPro in te kunnen stellen, moet je ’m uit de behuizing halen. Trek aan de zwarte hendel bovenop de voorkant van de camera. Je moet hard naar achteren trekken omdat hij vergrendeld is. Til de hendel op en verwijder de camera.


	Doe de batterij in de camera.
Schuif het klepje van het batterijcompartiment, plaats de batterij in de camera en bevestig het klepje weer. De batterij is gedeeltelijk opgeladen en klaar voor gebruik. Het is echter een goed idee om ’m helemaal op te laden (zie stap 4).


	Plaats de microSD-geheugenkaart.
Schuif het klepje aan de zijkant van de camera open, plaats de kaart totdat hij vastklikt en schuif het klepje weer dicht.
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Altijd een GoPro-oplader bij de hand

Oude opladers van mobiele telefoons zoals de Blackberry werken uitstekend als oplader, vanwege de USB mini-aansluiting van de GoPro. Zoek dus even goed onderin je la als je ooit een oplader voor je camera nodig hebt.




	Laad de camera op.
Steek het ene uiteinde van de kabel (die met de mini-USB-stekker) in de camera en het andere uiteinde in je computer of USB-voeding. Tijdens het opladen van de camera branden de ledlampjes. Wanneer de camera volledig is opgeladen gaan ze uit.


	Gebruik de andere kabel om de afstandsbediening op te laden.
Dit is alleen nodig in het geval van een meegeleverde afstandsbediening. Voor gedetailleerde instructies, zie de paragraaf ‘De GoPro afstandsbediening gebruiken’ verderop in dit hoofdstuk.


	Schakel de camera in.
Druk op de Power/Mode-knop. De ledindicator knippert en de camera piept driemaal.


	Film een stukje.
Zodra de camera is opgeladen ben je klaar om te gaan opnemen. De videostand is de standaardinstelling als je de camera inschakelt. Druk op de Shutter/Select-knop om te beginnen met opnemen. Druk deze knop nogmaals in om te pauzeren.


	Maak een still.
Druk meermaals op de Power/Mode-knop totdat je bij de Photo-knop uitkomt. Deze ziet eruit als een camera. Er zijn nog andere keuzemogelijkheden om stills te maken, zoals Burst Photo en Time Lapse, maar daarover meer in hoofdstuk 4.




De GoPro bedienen

Als je voor het eerst met de GoPro werkt, merk je dat hij verschilt van alle andere camera’s. De ultragroothoeklens, het ontbreken van een zoeker (behalve bij de Hero4 Silver Edition) en de afhankelijkheid van wifi vragen wel een beetje aanpassing.

De GoPro heeft slechts drie knoppen:



	Power/Mode. Met deze knop zet je de camera aan en uit. Ook krijg je hiermee toegang tot de verschillende standen en menu’s.

	Shutter/Select. Met deze knop start en stop je opnamen en maak je stills. Ook kun je ermee door de verschillende menuopties bladeren.

	Wi-Fi. Druk deze knop drie seconden in om wifi aan of uit te zetten. Met deze knop heb je toegang tot het instellingenmenu, maak je verbinding met de afstandsbediening of met een smartphone of tablet via de GoPro App.





Wat doen de lampjes?

De camera heeft vijf ledindicatorlampjes. Deze rode en blauwe lampjes maken de camera niet alleen heel cool, maar hebben ook nog een functie:



	Het ledlampje onder aan de voorkant knippert rood om aan te geven dat er een video wordt opgenomen of een foto wordt gemaakt.

	Het ledlampje boven aan de voorkant knippert blauw als de wifi is ingeschakeld.

	De ledlampjes op de boven-, onder- en zijkant van de camera knipperen rood om de opname- of wifistatus aan te geven.





De camera uitschakelen
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Je zet de GoPro uit door de Power/Mode-knop enkele seconden in te drukken. Al het opgenomen materiaal wordt bewaard voordat de camera uitschakelt. Als de geheugenkaart vol is, stopt de GoPro automatisch met opnemen en schakelt zichzelf uit. In dit geval wordt eerst de video bewaard voordat de camera uitgaat.

Datum en tijd instellen

Het niet instellen van de datum en tijd heeft hetzelfde resultaat als het niet instellen van de tijd op een videorecorder: alle opnamen worden gedateerd op 1 januari, zelfs als je ze in de zomer hebt genomen.

Je kunt de datum en tijd eenvoudig instellen. Zet je camera aan en volg deze stappen:


	Druk op de Power/Mode-knop tot je uitkomt bij het menu Settings. Deze ziet eruit als een moersleutel.

	Druk op de Shutter/Select-knop om het menu Settings te selecteren.

	Druk op de Power/Mode-knop tot je bij het menu Setup uitkomt. Druk dan op de Shutter/Select-knop.

	Blader door het menu Setup tot je bij de agendamodus komt. Druk dan op de Shutter/Select-knop.
De agendamodus is eenvoudig te herkennen aan het pictogram van een agenda.


	Druk op de Shutter/Select-knop om Month te selecteren, druk op de Power/Mode-knop om naar de juiste maand te bladeren en druk dan op de Shutter/Select-knop om deze te selecteren.

	Herhaal stap 5 om de dag, het jaar, het uur en de minuten in te stellen.



De GoPro synchroniseren

Je kunt je GoPro via wifi verbinden met je smartphone of een ander apparaat. Je hebt dan toegang tot de bediening van je camera, je kunt je geheugenkaart wissen of je firmware updaten. Het is nog belangrijker dat je met de GoPro App de camera op een comfortabelere manier kunt gebruiken. De kans is groot dat je niet altijd dicht bij de plaats van de actie zult zijn. En als je dat wel bent kun je je concentreren op wat je doet. Hierna lees je meer over de GoPro App.

Met de GoPro App werken

De GoPro App is het hart en de ziel van de gehele GoPro-operatie. Doe het volgende met de camera:




	Bedien de camera vanaf 15 meter afstand.

	Houd de opname in de gaten via het scherm van je smartphone.
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Verwacht niet dat de controle perfect is. Er treedt enkele seconden vertraging op tussen de camera en je smartphone. Om de mate van vertraging vast te stellen, houd je je hand voor de lens van de camera. Als je je hand wegneemt, zie je hoe lang het duurt voordat de wijziging zichtbaar wordt op je smartphone.



	Bedien één of meerdere camera’s en heb alle technische instellingen binnen handbereik.

	Selecteer de opnamemodus.

	Start en stop video-opnamen, maak stills en leg timelapsereeksen (intervalopnamen) vast.

	Wis een volle geheugenkaart of gooi alleen de laatste opname weg.
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Een waarschuwing: de app werkt niet wanneer de camera onder water is. Je kunt nog steeds de opname starten door de Shutter/Select-knop in te drukken voordat de camera onder water gaat, maar je kunt de opname niet in de gaten houden.

De software downloaden

De GoPro App kun je gratis downloaden. Ga naar de App Store van Apple, de Windows Store of Google Play. Meer informatie vind je op http://gopro.com/support/ op de software en app-pagina.

De app instellen

Zo stel je de app in:


	Activeer wifiop de camera door de wifiknop aan de zijkant in te drukken.
Het blauwe lampje geeft aan dat wifi is ingeschakeld.


	Open de GoPro App op je smartphone en tik op de Connect & Control-knop, zoals je ziet in figuur 2.3.

	Als je de No Cameras Connected-waarschuwing ziet, navigeer dan naar de wifi-instellingen op je smartphone en zorg dat je GoPro geselecteerd is.
Meestal is standaard je thuisnetwerk ingesteld en moet je je GoPro selecteren.
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Figuur 2.3:
De Connect & Controlknop in de GoPro App


	Controleer de camera.
Houd de opname in de gaten en voer wijzigingen door zonder je camera aan te raken. Je kunt opnamemodi veranderen, resolutie-instellingen aanpassen en op de Black Edition toegang krijgen tot je Protune-instellingen.




Maak een proefritje met de app

Hoewel het gebruik van de GoPro App vanzelfsprekend lijkt, kan een proefritje geen kwaad. Neem de volgende stappen:


	Start de GoPro App.

	Tik op de Command & Control-knop.

	Tik op het videopictogram.
Standaard is het videopictogram geselecteerd, maar als dit niet het geval is, tik dan op het pictogram dat op een filmcamera lijkt.


	Richt de camera op een onderwerp en bekijk dit op het scherm.

	Pas de camera, indien nodig, aan.
In hoofdstuk 4 vind je gedetailleerde beschrijvingen van de verschillende functies.


	Druk op de rode knop en start de video-opname.

	Druk nogmaals op de rode knop om de opname te stoppen.



De GoPro-afstandsbediening gebruiken

Als je de GoPro App niet wilt gebruiken (zie de vorige paragraaf), kun je de GoPro-afstandsbediening gebruiken. Hiermee bedien je de camera tot op een afstand van maximaal 185 meter. Zij is ook waterdicht tot 3 meter, waardoor ze zeer geschikt is voor watersporten zoals surfen en waterskiën. Houd er wel rekening mee dat je de GoPro App en de afstandsbediening niet gelijktijdig kunt gebruiken.

Het kost enige moeite om uit te zoeken hoe het opladen van de afstandsbediening werkt. Om tijd te besparen volg je deze stappen:


	Verwijder de metalen sleutelring.
Verschuif het lipje aan de achterkant als je aan de metalen sleutelring trekt.


	Bevestig het gedeelte van de oplaadkabel met de haak aan de afstandsbediening (zie figuur 2.4).
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Figuur 2.4:
De GoPro afstandsbediening met de kabel


	Steek het andere uiteinde van de kabel in de USB-poort van je computer.

	Als de lcd-indicator op de afstandsbediening aangeeft dat deze volledig is opgeladen (batterijpictogram), ontkoppel je de oplaadkabel en bevestig je de metalen ring weer.
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Het is belangrijk om de metalen ring weer te bevestigen. Hiermee kun je de afstandsbediening aan je sleutelhanger vastmaken.

De GoPro bevestigen

De GoPro heeft voor iedere gelegenheid of situatie verschillende bevestigingen, zoals je zult zien in hoofdstuk 3. Zo is er een voor je skistokken, voor de rollbar van je terreinwagen en eentje voor op je fietshelm. Er is er zelfs een die je hond als harnas aankan.

Het hele boek door beschrijf ik verschillende GoPro-bevestigingen, maar hier wil ik er alvast enkele die in je doos zitten, onder de aandacht brengen:



	Zwenkarmen. Zwenkarmen zijn er in twee varianten: recht en gehoekt (zie figuur 2.5). Je gebruikt ze om de camera verder van de bevestiging af te plaatsen of om hem te draaien. Als je een gehoekte zwenkarm toepast, verandert de hoek van de camera 90 graden. Met iedere extra gehoekte zwenkarm kantelt de camera. Je kunt zoveel zwenkarmen toepassen als je wilt en je verbindt ze met de duimschroeven die met de GoPro worden meegeleverd.

	Quick-release. Je krijgt er twee, de een wat groter en flexibeler dan de andere. De zwenkarmen zijn te koppelen aan veel verschillende GoProbevestigingen en ook aan de quick-release. Het gebruik van de quickrelease is een kwestie van schuiven en klikken, zoals je ziet in figuur 2.6.
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Figuur 2.5:
Zwenkarmen
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Figuur 2.6:
Quick-release



	Dubbelzijdig klevende grondplaatjes. Een van de zelfklevende grondplaatjes voor de quick-release is vlak, de ander licht gebogen (zie figuur 2.7). De quick-release kan met beide gebruikt worden.
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Deze klevende plaatjes bevestig je permanent. Zorg ervoor dat je ze op de juiste plaats plakt.
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Hoewel de plaatjes permanent bevestigd worden, kan het bij koud weer tot 24 uur duren voordat ze echt muurvast zitten.
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Figuur 2.7:
Grondplaatjes


Hoofdstuk 3

Geef me accessoires

In dit hoofdstuk:


	Kies de juiste geheugenkaart

	Neem de GoPro mee onder water

	Bevestig de GoPro

	Maak de GoPro draagbaar

	Laad ’m op



 

Denk even aan een aardappel. Deze groente heeft rauw niet de smaak die hij krijgt als je hem kookt en kruidt. Goed bereide aardappelen zijn een geliefde voedingsbron, waar we soms zelfs te veel van houden (dankjewel, Franse frietjes).

Op zijn eigen manier heeft een GoPro meer met een aardappel gemeen dan je denkt. Net zoals je een aardappel rauw kunt eten, kun je een GoPro zonder accessoires gebruiken. Je kunt nog steeds foto’s en films maken. Maar je kunt de camera niet bevestigen, of bekijken wat je aan het doen bent.

Eén belangrijk hulpmiddel vind je al bij aanschaf in de doos: de waterdichte behuizing. Maar dit is slechts het topje van de ijsberg. Dankzij tientallen andere accessoires kun je grenzen verleggen en de wildste of juist meest praktische dingen uitvoeren die je je maar kunt voorstellen.

Speel de geheugenkaart uit

Het is belangrijk om ervoor te zorgen dat je de actie vastlegt met behulp van de juiste geheugenkaart. Net zoals je oma de allerbeste geraspte kaas voor de lasagne gebruikt, moet jij een microSD-kaart gebruiken, die geoptimaliseerd is voor video-opnamen.
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Niet iedere geheugenkaart is geschikt. Als je niet de goede kaart gebruikt, kun je het vastleggen van een film in hd-videokwaliteit wel vergeten. En als je je zinnen hebt gezet op het vastleggen van 4K-video, is de juiste keuze doorslaggevend. De capaciteit is belangrijk, maar de snelheid is nog veel belangrijker.

Let op de snelheidslimiet

Omdat geheugenkaarten voor veel doeleinden worden gebruikt, is er een grote variatie in de capaciteit van een kaart en de snelheid van de dataoverdracht. Hierna vind je een uitsplitsing volgens het Speed Class Rating-systeem. Deze onderverdeling is gecreëerd door een consortium van fabrikanten en geldt ongeacht welke kaart je gebruikt. Meer informatie kun je vinden op www.sdcard.org.



	Class 2. 2 MB per seconde

	Class 4. 4 MB per seconde

	Class 6. 6 MB per seconde

	Class 8. 8 MB per seconde

	Class 10. 10 MB per seconde

	UHS Speed Class 1. 10 MB per seconde

	UHS Speed Class 3. 30 MB per seconde





Controleer de capaciteit van de kaart

Hd-filmbestanden zijn groot. 4K-bestanden zijn nog groter. Daarom is het belangrijk dat je een kaart hebt met veel geheugen. Anders is deze zo vol. Tegenwoordig wordt de capaciteit van microSD-kaarten steeds groter en de prijs steeds lager. Soms is het verschil in prijs tussen een geschikte kaart en een langzamere niet noemenswaardig. Daarom is het slim om je aankoop altijd te baseren op de snelheid en capaciteit van de kaart en niet op de prijs.

Niet alle Class 10-kaarten zijn hetzelfde. Zij geven de minimumsnelheid aan, zodat zelfs kaarten van dezelfde fabrikant kunnen verschillen. Hier vind je overdrachtssnelheden voor enkele populaire kaarten die je kunt gebruiken met je GoPro:



	Lexar 633x Class 10. Deze kaart is verkrijgbaar in drie capaciteiten: 16 GB, 32 GB en 64 GB. Ze bieden een maximale overdrachtssnelheid van 95 MB per seconde.

	Samsung Extreme. Deze kaart heeft een capaciteit tot 64 GB en een overdrachtssnelheid tot 70 MB per seconde.

	SanDisk Extreme. De SanDisk Extreme Plus (zie figuur 3.1) is er in drie capaciteiten: 16 GB, 32 GB en 64 GB. De Extreme Pro is sneller, met een snelheid tot 95 MB per seconde, maar is alleen verkrijgbaar in 8 GB en 16 GB.
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Figuur 3.1:
De 32 GB SanDisk Extreme Plus
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De GoPro kan 4K-video vastleggen, dat vergeleken met hd twee keer zo gedetailleerde beelden oplevert. Maar een betere kwaliteit betekent automatisch grotere bestanden. Het vastleggen van 4K-beelden vereist een snelle kaart met hoge capaciteit, omdat 4 K veel meer ruimte in beslag neemt dan hd (meer dan twee keer zoveel). De precieze hoeveelheid hangt af van de framerate-instelling.

De juiste kaart kiezen

Zowel je budget als wat je ermee wilt gaan doen, bepalen welk type kaart de juiste is voor jou. Het vastleggen van stilstaande beelden vereist minder snelheid dan video. Dus ook als je niet over de snelste kaart beschikt, kun je nog steeds vooruit. Maar wil je hd-videobeelden vastleggen, dan heb je een kaart nodig waarvan de schrijfsnelheid de filmsnelheid kan bijhouden. Een langzame kaart is vergelijkbaar met langzame arbeiders aan een lopende band. Het werkt minder efficiënt.
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GoPro raadt SDHC-kaarten aan van minimaal Class 10. Langzamere kaarten werken wel, maar ze verwerken filmbeelden minder efficiënt en er is altijd een kans dat er vertraging optreedt of dat de opname stopt. In het ergste geval kun je gegevens kwijtraken met een langzame kaart. Als je 4K-beelden gaat vastleggen, neem dan op zijn minst een UHS Speed Class 3-kaart voor naadloze opnamen. Het zijn de duurste kaarten maar ze zijn ontwikkeld voor de hoogste overdrachtssnelheden.

Laat de GoPro nat worden

Een van de belangrijkste redenen om een GoPro te kopen is om zonder zorgen te kunnen filmen in de barste omstandigheden. Met andere camcorders heb je die keus niet. Je doet een conventionele camera geen plezier als je ’m meeneemt naar het moeras of als je een flinke regenbui van onderen filmt. De meeste conventionele camera’s en vooral de elektronische, houden niet van nattigheid.

De GoPro is zo’n verfrissende camera omdat hij onder water kan. Neem ’m op een hete zomerdag gerust mee het zwembad in om dit van binnen en van buiten te filmen. Is het niet heerlijk om een camera te hebben die net zo goed tegen water kan als je duikershorloge? Denk wel aan de waterdichte behuizing als je ermee in bad gaat. En wees er zeker van dat je niet de Skeleton Backdoor, met een open achterkant, op je GoPro hebt bevestigd; deze is niet waterdicht.

Accessoires voor onder water gebruiken

Als je graag onderwaterlandschappen of kunstzinnige zwembadopnamen wilt vastleggen, kan dat met de GoPro met weinig zorgen en moeite. Toch is het maken van onderwateropnamen een uitdaging. Het is moeilijk om de uitsnede van de opname te bepalen als je deze niet kunt zien. Normaliter zou je dit op je smartphone kunnen controleren (zie hoofdstuk 2), maar vanwege het hele ‘water is nat’-gedoe is dit niet mogelijk. De optionele Touch BacPac, waarmee je de scène op de achterzijde van de camera kunt controleren (zie de volgende paragraaf), werkt vrij goed. Deze kun je echter alleen gebruiken op geringe diepte en het aanraakscherm werkt niet onder water.

Dit zijn enkele accessoires voor het maken van onderwateropnamen:



	Anti-Fog Inserts. Deze plaats je in de camerabehuizing om te voorkomen dat zich onder koude of vochtige omstandigheden condens vormt. Je kunt ze hergebruiken door ze 5 minuten te drogen in een oven van 150 graden.

	Een grote geheugenkaart. Je kunt onder water (of ergens anders waar het maar enigszins vochtig is) niet van kaart wisselen, dus is het slim om een zo groot mogelijke geheugenkaart te gebruiken.

	Kleurcorrectiefilters. Onderwaterscènes zijn prachtig, maar ze hebben een groen- of blauwzweem. Een rood- of magentafilter kan deze zweem geheel of gedeeltelijk opheffen.

	Duikbril. De GoMask is een cool hulpmiddel van een ander bedrijf, waarmee je de camera voor je gezicht draagt terwijl je duikt of snorkelt. Je kunt dan zien wat je vastlegt.

	Videolampen. Er is een compleet lichtsysteem verkrijgbaar dat je samen met je GoPro op een rek bevestigt. Dit biedt tot wel 900 lumen aan licht voor het goed uitlichten van onderwaterscènes.

	Floaty Backdoor. Dit accessoire bevestig je aan de achterkant van de camera, waardoor deze blijft drijven. Dankzij de feloranje achterkant vind je ’m ook altijd eenvoudig terug na een iets te wilde duik.

	Dive Housing. De standaard waterdichte behuizing is goed genoeg voor de meeste onderwatersituaties. Maar als je dieper wilt duiken, is deze behuizing het overwegen waard. Hij is duurzamer dan het standaardmodel en is waterproof tot 60 meter. Dit maakt hem geschikt voor het serieuzere duikwerk. Het pakket bevat de Standard, Skeleton en BacPac Backdoors. En de glazen lens zorgt zowel in het water als er buiten voor een optimale scherpte.

	Blackout Housing. Als je op land onopvallend opnamen wilt maken, zorgt de Blackout Housing (zie figuur 3.2) ervoor dat de camera ongemerkt opgaat in de achtergrond. Door de matzwarte afwerking trekt de camera geen aandacht. Lcd-verbergende stickers gaan lichtreflectie tegen.
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Figuur 3.2:
Blackout Housing

Diep gaan

De standaardbehuizing van de GoPro is waterdicht tot een diepte van 40 meter. Ook als je ’m niet gebruikt voor waterpret kun je deze behuizing op de camera laten. (Hij is zelfs noodzakelijk voor bepaalde bevestigingsopties, die aan de behuizing vastgemaakt dienen te worden. Maar ik heb het in deze paragraaf over waterdichte situaties.)

De GoPro wordt standaard met twee achterkanten geleverd, de Skeleton en de Standard. De Skeleton zorgt voor een betere geluidskwaliteit en de Standard is waterproef.
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Zorg ervoor dat je de standaardachterkant gebruikt bij onderwateropnamen, want de Skeleton is niet waterdicht.

Hieronder vind je de maximale diepten, die een GoPro kan bereiken met behulp van verschillende accessoires:



	Dive Housing. Hiermee duik je tot een diepte van maximaal 60 meter.

	Touch BacPac Backdoor. Er kleeft een nadeel aan dit accessoire. Hoewel je de opname via een scherm aan de achterkant kunt volgen, is hij slechts waterdicht tot een diepte van 3 meter.





Controleer je camera voordat hij nat wordt

Wanneer je van plan bent om de GoPro mee onder water te nemen, is het belangrijk om de camera in te stellen en te controleren voordat je het water ingaat. Denk hierbij aan het volgende:



	Voldoende ruimte op de geheugenkaart. Denk eraan: je kunt de kaart niet onder water verwisselen als hij vol is.

	Zorg ervoor dat de camera schoon is. Het schoonhouden van de lens verzekert je van heldere en scherpe beelden.
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	Test de behuizing. De behuizing testen? Natuurlijk is hij waterdicht, maar het kan geen kwaad om dit te controleren. Sluit de behuizing zonder de GoPro en houdt haar een tijdje onder water, zoals je ziet in figuur 3.3. Na een korte inweekperiode maak je de buitenkant droog en controleer je of hij van binnen nat is.
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Figuur 3.3:
De behuizing van de GoPro testen in de gootsteen, zonder camera



	Zorg ervoor dat de behuizing volledig afgesloten is. Druk de achterkant van de behuizing helemaal aan voordat je haar vergrendelt met de zwarte hendel bovenop.

	Spoel zout water af. Als je de camera hebt gebruikt op het strand of tijdens een diepzeeduik, is het verstandig om het zoute water af te spoelen voordat je de camera uit de behuizing haalt. Zout water kan de metalen onderdelen aantasten en een zoutlaagje op de lens tot gevolg hebben.





Houd het beeld stil

De mogelijkheid om je GoPro bijna overal te bevestigen, maakt het een bijzondere camera. Maar om al je avonturen en nieuwe invalshoeken zorgeloos vast te kunnen leggen, moet je de camera wel stilhouden. De GoPro is anders dan alle ander camera’s: hij is vrij klein en heeft, met uitzondering van één model (Hero4 Silver), geen zoeker. Lukraak vanuit de losse hand filmen of fotograferen is vragen om moeilijkheden, want je kunt ’m niet gemakkelijk vasthouden en je ziet niet wat je doet.

Naast het welbekende statief zijn er nog tientallen andere hulpmiddelen ontwikkeld om je GoPro mee te bevestigen. In deze paragraaf laat ik een aantal eenvoudige en exotische bevestigingen de revue passeren.

De bevestiging ‘uit de doos’

Als je de GoPro uit de verpakking haalt, tref je een aantal kleine hulpmiddelen aan:



	Quick-release. Ontworpen om de camera aan de ene kant horizontaal aan de waterdichte behuizing vast te maken en aan de andere kant aan een groot aantal optionele bevestigingen.

	Zwenkarmen. Verlengen de camera en laat ’m kantelen of draaien.
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	Platte dubbelzijdig klevende grondplaat. Hiermee bevestig je eenvoudig de GoPro op een schone, platte ondergrond. Als de quick-release aan de camera is bevestigd, schuift hij eenvoudig in de grondplaat.

	Gebogen dubbelzijdig klevende grondplaat. Lijkt op de platte zelfklevende grondplaat, maar is bestemd voor bolle oppervlakten.





Een statief gebruiken (met een adapter)

Al sinds heugenis is het statief de grootste vriend van de fotograaf als het gaat om het stilhouden van de camera en het bepalen van de beelduitsnede. Jazeker, onze driebenige vriend heeft al menigmaal het verschil gemaakt tussen wazige plaatjes en haarscherpe opnamen. Al bijna even lang heeft het statief een standaardbevestiging voor de camera.

Het probleem van de GoPro is, dat hij geen standaardstatiefbevestiging heeft. Er is dus geen ingebouwde mogelijkheid tot het bevestigen van de GoPro aan een statief. Geen nood. Met een speciaal hulpmiddel kun je alsnog de GoPro aan een standaardstatief bevestigen. Dit accessoire heeft ook een quick-release bevestiging, waardoor je de camera eenvoudig wisselt tussen verschillende opnamen en locaties. In figuur 3.4 is de GoPro bijvoorbeeld stevig bevestigd aan een flexibele GorillaPod.

In een frame

In de meeste situaties kun je je camera in de waterdichte behuizing laten zitten, maar soms is het handiger om deze eruit te halen. Met The Frame plaats je de camera, zoals de naam al doet vermoeden, in een frame. Het open ontwerp zorgt voor optimale geluidsopnamen, mits de camera niet te dicht bij een lawaaierige geluidsbron staat. Dankzij de ingebouwde vergrendeling verwijder je de GoPro snel en eenvoudig uit het frame. Ook heb je rechtstreeks toegang tot de microSD-kaart van de camera en de Micro HDMI- en USB-poorten om gegevens te versturen, om livevideo te bekijken of de camera op te laden.

Dit zijn enkele redenen om The Frame te gebruiken:



	Compact. Past precies om de camera en maakt deze niet groter, zoals de waterdichte behuizing wel doet.

	Betere geluidsopnamen. Omdat de microfoon niet wordt gedempt door de behuizing, worden de geluidsopnamen veel helderder.

	Geen waterdichte behuizing. Rechtstreekse toegang tot de camerapoorten om gegevens te versturen en livevideo te bekijken.

	Beschermende glazen lens. Voorkomt het beschadigen of vies worden van de cameralens.

	Uitschuifbare draagarm. Hiermee kun je eenvoudig accessoires als de LCD Touch BacPac of de Battery BacPac bevestigen.
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Figuur 3.4:
Een statiefadapter verbindt de GoPro met een GorillaPod

Zuignappen gebruiken

Een stabiele plaatsing is niet het eerste waar je aan denkt als je zuignappen wilt gaan gebruiken voor het bevestigen van de camera. Wat je wel denkt is waarschijnlijk: ik hoop dat ze blijven plakken, omdat je bang bent dat de zuignappen loslaten en de camera vallen.

Dit gaat niet gebeuren. De standaardzuignappen bevestigen de camera op zo goed als iedere vlakke en schone ondergrond, zelfs op de motorkap van een rijdende auto, motorfiets of boot. Hoe betrouwbaar zijn ze dan? Deze zuignappen zijn ontworpen om snelheden hoger dan 240 km/u te kunnen ondergaan.

De Jaws Flex Clamp gebruiken

‘Jaws Flex Clamp’ klinkt als een deel uit de Jaws-filmserie. Het is echter een hulpmiddel waarmee de GoPro zich aan zo’n beetje alles vastbijt. Met de briljante kleine klem bevestig je de camera aan voorwerpen tot wel 5 centimeter dik. Je kunt de camera direct op de klem monteren, of aan de optionele zwanenhals en zodoende allerlei verschillende camerastandpunten innemen.

Je bevestigingen kiezen

Voor alles wat je met je GoPro wilt doen, is een specifieke bevestiging: surfen, skateboarden, muziek maken, zelfs voor het dragen als modeaccessoire.

3-Way

Deze bevestiging kun je, zoals je ziet in figuur 3.5, op drie manieren gebruiken: als verlengarm, cameragreep (losgemaakt van de arm) of statief. Deze geweldige bevestiging klapt uit tot wel 50 centimeter, klapt in tot 20 centimeter en is waterbestendig.
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Figuur 3.5:
De GoPro-3-Way-bevestiging

Bar

Nee, deze is niet bedoeld om je favoriete drinkplaats op film vast te leggen, hoewel het heel goed mogelijk is om er eentje in de buurt van een biertap of barkruk te plaatsen. Met deze houder bevestig je de GoPro aan bijna alle staafvormige voorwerpen met een diameter van 2 tot 3,5 centimeter en met de meegeleverde adapter zelfs nog aan dunnere.

Bevestig de camera aan je fiets of motorfiets, aan de mast van een surfplank of aan een skistok. Met de meegeleverde zwenkarm bepaal je de gewenste camerahoek.

Rollbar

De rollbar-bevestiging is voor staven en buizen met een diameter van 3,5 tot 6,5 centimeter, zoals mountainbikeframes, karts en zelfs auto’s met rollbars.

Sportsman

Met de Sportsman bevestig je de GoPro eenvoudig aan sportartikelen, zoals een hengel, jachtgeweer of boog en leg je al je buitenactiviteiten vast.

De bevestiging past op alles met een dikte van 1,25 tot 2,5 centimeter. Het bevestigingspunt bevindt zich op de achterkant van de camera, niet op de onderkant.

Muzikale bevestigingen

Al vanaf het begin van de fotografie zijn muziekvoorstellingen een favoriet onderwerp om vast te leggen. En vaak levert dat een nogal saai tweedimensionaal beeld op. Muzikanten zitten niet te wachten op lompe camera’s, die hun optreden verstoren. Maar de GoPro gaat waar geen ander gaat, dankzij enkele speciaal voor muzikaal gebruik ontworpen bevestigingen:



	Microfoonstandaardbevestiging. Dit lieve kleine apparaatje tovert je microfoonstandaard om in een statief. Als je de meegeleverde adapter gebruikt is hij compatibel met standaardmicrofoonstandaards. Dankzij de quick-release wissel je eenvoudig van plaats en opname.

	Instrumentbevestiging. Als je graag dicht op de actie zit, is de verwijderbare instrumentbevestiging het bekijken waard. Hiermee bevestig je de GoPro aan je gitaar (zie figuur 3.6), basgitaar, drumstel of keyboard. Je kunt ’m zelfs aan je draaitafel monteren als je van plaatjes draaien houdt. Deze niet-permanent klevende bevestigingen kun je op de meeste instrumenten veilig gebruiken zonder het oppervlak te beschadigen. Het pakket bevat drie (herbruikbare) bevestigingen en twee eenmalig te gebruiken plakstrips.
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Figuur 3.6:
De gitaarbevestiging laat je close-up gitaarsolo-acties zien

De GoPro dragen

Eerst waren er skinny jeans, daarna lichtgevende schoenzolen, nu is er de GoPro als modeaccessoire. Maar waarschijnlijk is het enige modieuze aan de GoPro het feit dat hij beelden vastlegt vanuit een nieuw perspectief, want het vastleggen van mooie videobeelden was altijd al in.

GoPro biedt een aantal draagbare bevestigingsopties die niet je uiterlijk verbeteren, maar wel je films er beter uit laten zien. Dankzij een echt POV-perspectief (POV betekent Point Of View) ziet de kijker de wereld vanuit jouw blikveld (zie figuur 3.7).
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Figuur 3.7:
Een straatopname vanuit het POV-perspectief

Waarom je GoPro dragen? Omdat het kan. Belangrijker is, dat het gemakkelijker is dan de camera in je hand houden. Je handen zijn er eigenlijk te groot voor. Dit maakt het nemen van foto’s of het opnemen van films niet veel anders dan het drinken van thee uit een poppenhuiskopje.

Een ander dilemma bij het vasthouden van de camera is de brede kijkhoek. Je krijgt hierdoor heel gemakkelijk je handen, neus of andere lichaamsdelen in beeld. Omdat een zoeker ontbreekt, zie je dit pas als het te laat is. Dit probleem wordt nog groter wanneer je probeert om met je smartphone de opname te bekijken en je beseft dat je een hand tekortkomt. Op zo’n moment is het de overweging waard om de LCD Touch BacPac te gebruiken, waarmee je de opname op de camera kunt controleren.

De volgende paragrafen beschrijven enkele hulpmiddelen om je GoPro handsfree te gebruiken.

Hoofdbandbevestiging

Als je video wilt vastleggen vanuit je eigen gezichtspunt en je wilt eruitzien als een stoere mijnwerker, dan is deze band iets voor jou. Met deze volledig verstelbare band bevestig je de camera aan je hoofd of helm en leg je beelden vast vanuit het perspectief van een hoofdlamp. Dankzij het ontwerp past hij ook op een honkbalpet.

Helmbevestiging

Helmbevestigingen zijn er in verschillende uitvoeringen. Als je deze bevestiging gebruikt wanneer je gaat fietsen, kies dan altijd een helm die voldoet aan de wettelijke veiligheidseisen zodra je ’m gebruikt voor de bevestiging van je GoPro.

Dit zijn enkele GoPro-helmbevestigingen die verkrijgbaar zijn:



	Helmbevestiging. Of je nu een motorrit maakt over een plattelandsweggetje of met je mountainbike een berg afdaalt, met deze bevestiging leg je beelden vast vanuit het perspectief van het topje van je hoofd, zoals je ziet in figuur 3.8. De camera bevindt zich op de helm zoals een hoofdlamp en filmt alsof je vooruitkijkt. Je kunt de uitschuifbare arm gebruiken om de camera naar je toe te draaien voor het maken van een selfievideo of -foto.





[image: Image]

Deze bevestiging maakt gebruik van een speciale lijm die je alleen kunt verwijderen met behulp van een haarföhn.



	Bevestiging voor een helm met ventilatie. Deze bevestiging monteer je niet met lijm, maar simpelweg met verstelbare banden via de ventilatiegaten in je helm.

	Zijbevestiging. Met deze bevestiging kun je meer dan alleen je GoPro aan de zijkant van je helm bevestigen. Hij werkt ook goed bij voertuigen en andere bewegende objecten. Dankzij de driewegafstelling is het richten van de camera simpel.

	Nachtzichtbevestiging. Hiermee bevestig je je GoPro aan een helm die een montagemogelijkheid heeft voor Night Vision Goggles.
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Figuur 3.8:
Met een helmbevestiging maak je films alsof je vooruitkijkt

Borstharnas

Soms wil je je camera letterlijk dicht bij je houden. Het borstharnas zorgt hiervoor. Eigenlijk lijkt het vooral op een paar bretels met een camera ertussen.

Het harnas bestaat in twee maten:



	Chesty. Met dit harnas leg je eenvoudig meeslepende video’s en foto’s vast. Een voordeel van het gebruik van dit type bevestiging is dat je ook gedeelten van je lichaam in beeld kunt krijgen. Als je helemaal op wilt gaan in je activiteit, zoals mountainbiken, motorcrossen, skiën of kanoën, is dit harnas perfect. Je kunt iets laten zien van je armen, knieën en misschien zelfs je gezicht (als je voorover leunt). Hij is volledig verstelbaar en aan te passen aan de maat van de meeste volwassenen.

	Junior Chesty. Deze kleinere versie is uitstekend voor kleinere mensen, oftewel kinderen. Laat ze lekker schommelen, skateboarden, fietsen en lol hebben met de GoPro.





Fetch (hondenharnas)

Veel te lang hebben we vooral beelden tot ons gekregen vanuit het gezichtspunt van onze gevleugelde vrienden, het vogelperspectief. Maar nu maken we plaats voor het leven vanuit het gezichtspunt van de hond. Zie de Fetch als de hondenversie van de Chesty, waarmee je de wereld vastlegt, gezien vanaf de rug van je hond. Je kunt hem gebruiken met elke hond tussen de 8 en 60 kg. Maar laat de hond nooit alleen en niet enkel omdat hij anders zijn auteursrechten gaat claimen.

Polsbevestiging

Dankzij de Wrist Housing verander je de kijkhoek van je camera met een enkele polsbeweging. Je draagt deze bevestiging als een horloge en hij is zeer geschikt voor het vastleggen van beelden uit de losse pols, zoals je ziet in figuur 3.9. De behuizing verankert de camera strak tegen je pols en je kunt deze rechtop zetten om foto’s of video op te nemen. Hij past over skihandschoenen en jassen.
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Figuur 3.9:
Als je de camera om je pols draagt kun je een duikvlucht nemen naar je onderwerp

De GoPro opgeladen houden

De GoPro biedt verbluffende resultaten als hij is opgeladen, maar helaas niet zo lang. De batterij gaat hoogstens twee uur mee en dat kan problemen opleveren als je op pad bent. Het is daarom een goed idee om één of twee extra batterijen mee te nemen.

Hier zijn nog enkele accessoires die je GoPro langer aan de gang houden:



	Battery BacPac. Als je langere tijd achter elkaar van je camera gebruik wilt maken, is de Battery BacPac iets voor jou. Dit handige hulpmiddel bevestig je aan de achterkant van de camera en het verlengt de levensduur van de batterij. Je laadt ’m op via je computer of oplader. Het lcd-scherm geeft het batterijniveau en de oplaadstatus aan.

	Dual-battery oplader. Met dit hulpmiddel laad je twee batterijen tegelijk op en het is compatibel met USB. Een ledindicator geeft de oplaadstatus van beide batterijen weer.

	Muuroplader. Om de camera snel op te laden, sluit je deze rechtstreeks via USB aan op het stopcontact. Tijdens het opladen kun je filmen en je hebt zo in wezen een continue stroombron.

	Auto-oplader. Hiermee laad je in je auto tot wel twee camera’s op.





Andere coole accessoires aansluiten

Niet alle accessoires hebben te maken met het bevestigen van je GoPro. Sommige verbeteren bijvoorbeeld de bediening van de camera. Of het nu gaat om een passender behuizing voor de camera, een langere levensduur van de batterij of de mogelijkheid om te volgen wat je filmt, al deze hulpmiddelen helpen je met het vervullen van je taak.


Je GoPro aan een quadcopter bevestigen

Met behulp van een speciaal voor je camera ontworpen afstandsbediening en een quadcopter (zie hierna) kun je je GoPro over het landschap laten vliegen en de indrukwekkendste luchtopnamen vastleggen. Een quadcopter maakt gebruik van vier rotors om ’m te laten vliegen waarheen je maar wilt.

Stel je op de hoogte van plaatselijke richtlijnen voordat je dit gaat doen. De techniek is nog vrij nieuw. Zorg ervoor dat je geen regels overtreedt, zoals het buiten zicht, boven verboden gebied of in de buurt van andere vliegende objecten laten vliegen.
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Deel II

De techniek van een film maken

 


In dit deel...



	Kun je betere controle uitoefenen dankzij Protune.

	Onderzoek je timelapsefotografie.

	Ontdek je de basistechnieken om films te maken.

	Leer je meesterlijke compositietechnieken te hanteren.

	Lees je het licht.

	Vang je het beste geluid.








Hoofdstuk 4

GoPro-bootcamp overleven

In dit hoofdstuk:


	Hoe werkt de lens?

	Doe je voordeel met Protune

	Timelapsereeksen vastleggen

	Spelen met effecten



 

Als je een GoPro-camera koopt en verwacht dat je ’m kunt gaan gebruiken zoals een videocamcorder of een point-and-shootcamera (compact camera), kom je bedrogen uit. Het is als een beatdichter op een 19e-eeuws Frans literatuurfestival: een wereld van verschil. Toch kun je opnamen, gemaakt met de GoPro, gebruiken voor allerlei conventionele toepassingen, zoals speelfilms, tv-programma’s, sportverslagen en journaalberichten. Het is vooral de camera die zich anders gedraagt dan een gewone filmcamera. Soms is het slim om weer even bij het begin te beginnen.

Voordat je met succes met je GoPro aan de slag kunt, is het belangrijk om te weten hoe hij werkt. In dit hoofdstuk laat ik je de basisbeginselen zien van het werken met een GoPro.

De lens bekeken

Het eerste wat opvalt aan de GoPro is de groothoeklens (zie figuur 4.1). Een ultragroothoeklens. Zo’n groothoeklens is een luxe, vooral als je je realiseert dat hij is bevestigd aan een betaalbare camera. Een cadeautje.

Ja, deze camera biedt je eindeloze creatieve vrijheid, vooral op het gebied van perspectief. Toch kun je ook snel in de problemen raken met een camera zonder zoeker. Filmen zonder te zien wat je opneemt, is niet veel anders dan een tekening maken in het donker. In beide gevallen zal het een ander beeld opleveren dan je voor ogen had.

De GoPro-lens heeft net als alles voor- en nadelen. Dit zijn de voordelen:



	Past in kleine ruimten. Met zo’n grote beeldhoek leg je alles in de ruimte vast.

	Grote scherptediepte. Hoe wijder de lens, hoe groter de scherptediepte. Omdat de GoPro een zeer wijde lens heeft, is een groot gedeelte van de opname scherp.

	Komt zeer dicht in de buurt van het onderwerp. Je kunt de camera op de krapste plekken gebruiken.





En dit zijn de nadelen:



	Legt een te breed blikveld vast. Soms wil je minder vastleggen dan de lens ‘ziet’.

	Niet kunnen scherpstellen. De camera heeft een vast brandpunt en kan niet scherpstellen.

	Geen zoeker. Dit betekent dat je geen voorvertoning kunt bekijken tijdens het filmen van de opname.

	Veroorzaakt geometrische vervormingen.
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Figuur 4.1:
Met de GoPro kun je dankzij de ultragroothoeklens indrukwekkende stadsgezichten vastleggen

Dichtbij en persoonlijk

De GoPro is bedoeld om in beperkte ruimten te kunnen filmen en voelt zich het fijnst als hij zich zo dicht mogelijk op het onderwerp bevindt. Dankzij de groothoeklens is hij daar erg geschikt voor. Door het wijde blikveld ervaar je een groot gevoel van diepte en lijken voorwerpen die zich op afstand bevinden, kleiner en verder weg. Je kunt de GoPro met zijn neus op het onderwerp plaatsen en het toch volledig in beeld krijgen. Of je nu een straatbeeld in een bizar perspectief wilt vastleggen of een persoon op een unieke manier in zijn omgeving wilt portretteren, door de camera dicht op je onderwerp te plaatsen zorg je voor een frisse blik op de wereld.

Deze situaties lenen zich uitstekend voor de GoPro:



	Filmen in krappe ruimten. Alles wat zich min of meer voor de camera bevindt kun je vastleggen, zoals een kleine kamer, de binnenkant van een rallyauto of het interieur van zo’n beroemde Engelse telefooncel (zie figuur 4.2).

	Mensen filmen. De GoPro is erg geschikt om het onderwerp in zijn omgeving te laten zien. Uiteraard moet je wel rekening houden met de vervorming die kan optreden. Je wilt niet dat je onderwerp wordt afgebeeld met een waterhoofd.

	Straatbeelden vastleggen. Het beeld van de camera benadert de grenzen van je blikveld. Je kunt dus zowel afstandelijke als zeer indringende scènes opnemen.

	Verbanden laten zien. Hij laat verbanden in afmeting en afstand zien tussen voorwerpen in de voor- en de achtergrond.

	Gewone voorwerpen op een ongewone manier in beeld brengen. Onderwerpen zouden bijvoorbeeld geometrische vormen, bijzondere wolken of ongebruikelijke opnamestandpunten kunnen zijn.
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Figuur 4.2:
Hoewel slechts krap een meter bij een meter, de binnenkant van deze telefooncel ziet er gezellig uit

De voordelen van SuperView

De grap is: de GoPro, bekend vanwege het vastleggen van hd- en 4K-video, maakt gebruik van een 4:3-beeldsensor. Deze verhouding werd eigenlijk gebruikt door vroegere tv-toestellen. Een breedbeeldcamera maakt wel vaker gebruik van een 4:3-beeldsensor, maar profiteert meestal nauwelijks van alle ruimte die de sensor biedt.

De GoPro gebruikt de volledige sensor dankzij zijn SuperView-modus. Deze nieuwe functie combineert het beste van twee werelden. De camera neemt het beeld op met de maximale verticale resolutie van 1440 pixels (p) en brengt deze dan terug tot 1080p.

Deze functie is bedoeld voor situaties waarin de verticale resolutie belangrijker is dan de horizontale. Als je de GoPro gebruikt als bewakingscamera kun je bijvoorbeeld een groter gebied waarnemen. Het opgenomen beeld wordt tijdens het afspelen teruggebracht tot een 16:9-verhouding, maar laat toch meer van de scène zien. Omdat het beeld als het ware in elkaar wordt gedrukt, ziet dit er enigszins onrealistisch uit (zie figuur 4.3).

Dit kun je verwachten:



	Wijds groothoekperspectief. Laat een veelomvattend beeld zien.

	Objecten worden vervormd. Ronde voorwerpen lijken enigszins langwerpig en hoge objecten korter.

	Meer vervorming. Vergeleken met normale 1080p 16:9-video-opnamen wordt het beeld vooral aan de boven- en onderkant meer vervormd.





Houd de lens schoon in vieze omstandigheden

Met een camera die je overal kunt gebruiken, zelfs onder water of in de modder, kun je geweldige dingen doen, zoals je ziet in figuur 4.4. Maar hoewel de behuizing waterdicht is, is de lensdop van de waterdichte behuizing niet, zoals je oven, zelfreinigend. Je moet ’m voortdurend schoonvegen, anders worden je geweldige opnamen verpest door rommel op de lens.
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Dit zijn enkele tips om je lens schoon te houden:



	Maak de behuizing schoon, niet de lens. Het is veel veiliger en eenvoudiger om de behuizing schoon te maken in plaats van de eigenlijke lens. Gebruik een microvezeldoekje en wrijf zachtjes.

	Niet boenen. Er is slechts een klein korreltje vuil nodig om een lelijke kras op de lens te maken. Dus nooit boenen en de lens al helemaal niet!

	Maak de lens voor iedere opname schoon. Niets is erger dan een geweldige opname die verpest is door vuil op de lens.

	Gebruik een blaaskwastje voor het schoonmaken van de echte lens. De krassen die je met een doekje maakt zie je terug in iedere opname. Met een blaaskwastje maak je je cameralens veilig schoon.
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Figuur 4.3:
Twee keer dezelfde scene, vastgelegd in standaard-1080p-modus (onder) en in SuperViewmodus (boven)
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Figuur 4.4:
Tijdens het maken van dit portret bleef ik water van de lens vegen

Protune gebruiken (Hero4, Hero3+ Black Edition)

Hoewel een GoPro-camera prachtige dingen kan doen, gedraagt hij zich wel als een rits-rats-kliktoestel. Je hebt weinig invloed op het scherpstellen en de belichting. Je moet het doen met de beelden die de camera registreert. Meestal legt de camera de scène vrij nauwkeurig vast, maar als je als gevorderde gebruiker meer controle wenst, overweeg dan het gebruik van de Protune-modus.

Enkele voordelen van het gebruik van Protune zijn:



	Hoge beeldkwaliteit. Wanneer je Protune inschakelt, wordt er minder compressie toegepast met als resultaat een beter beeld.

	Neutrale kleuren. Om precies te zijn, geeft het vlakkere kleuren, waardoor je tijdens de nabewerking meer aanpassingsmogelijkheden hebt. Het zorgt ook voor meer detaillering in de schaduwen en de hoge lichten.

	Film- en tv-framerate-standaarden. Biedt meer keuzen in opnamesnelheden, zoals de een framerate van 24 fps voor opnamen in speelfilmkwaliteit.

	Compatibel met andere effecten. Je krijgt meer controle over camera-instellingen zoals resolutie en framerate, die van invloed zijn op het blikveld. Je kunt ook tegelijkertijd video-opnamen en stills maken.





Hoe het werkt
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Protune geeft je meer power in handen. De beeldkwaliteit verbetert omdat de datasnelheid meer dan verdubbelt. Dit zorgt voor minder beeldcompressie met als gevolg minder of geen onvolkomenheden in de opname, zoals artefacten. Voorbeelden van artefacten zijn onder andere gekartelde randen, pixelblokjes en posterisatie.

Protune biedt ook geavanceerdere controleopties. Je hebt meer controle over je beeldmateriaal wanneer je instellingen als witbalans, belichting, gezichtsveld en kleur kunt veranderen.

Daarnaast kun je dankzij Protune opnamen maken met een framerate van 24 fps, een standaard voor speelfilms. Voor de meeste videofilmers maakt dit niet zo veel verschil, maar als je van plan bent om GoPro-beelden te combineren met ander filmmateriaal geschoten op 24 fps, zoals voor een speelfilm, dan is deze functie van onschatbare waarde.

Protune op je GoPro inschakelen

De gemiddelde gebruiker heeft waarschijnlijk niet zo veel behoefte aan de voordelen van Protune. Maar als je een betere beeldkwaliteit en meer controle over je opnamen wilt, kun je Protune inschakelen.

Zo schakel je Protune in:


	Als de GoPro is ingeschakeld, navigeer je naar het Settings-menu.
Druk op de Power/Mode-knop om door de menu’s te bladeren tot je bij het moersleutelpictogram, het Settings-menu, uitkomt.


	Druk op de Shutter/Select-knop om deze te selecteren.

	Blader met de Power/Mode-knop door de instellingen tot je bij Protune bent.

	Selecteer Protune door de Shutter/Select-knop in te drukken.
Zorg ervoor dat de Protune-schuifknop in de app op aan staat.




Protune instellen

Je kunt Protune selecteren via het Settings-menu van de camera (moersleutel-pictogram), maar ook in de GoPro App. Protune bestaat uit enkele functies waarmee je het vastleggen van beelden met de GoPro nauwkeurig kunt instellen. Deze instellingen hebben geen invloed op niet-Protune-videomodi. Je kunt de Protune-instellingen altijd weer naar de standaardwaarden herstellen.

In de volgende paragrafen bespreken we enkele waardevolle instellingen die je kunt aanpassen met Protune.


Camera Raw-instellingen

Camera Raw is een beeldformaat dat zonder verdere bewerking door de camera wordt vastgelegd. Zaken zoals kleurcorrectie, scherpte en verzadiging worden pas toegepast op het moment dat je het beeld opent in een Raw-conversieprogramma en vervolgens exporteert in een bestandsformaat zoals TIFF of JPEG.



Witbalans

Je bereikt deze instelling via het Protune-menu. Het pictogram lijkt op twee driehoekjes die een kleine rechthoek proberen op te vangen. De witbalans past de kleurtemperatuur aan tussen de werkelijke kleur van de opname en de manier waarop de camera deze heeft vastgelegd. Standaard staat de witbalans op je GoPro ingesteld op Auto. Dit is voor de meeste situaties geschikt. Voor optimale controle van de kleurtemperatuur kun je de witbalans via een aantal voorinstellingen handmatig aanpassen (zie de figuren 4.5 tot en met 4.7):



	3000K. Voor kunstlichtopnamen.

	5500K. Deze instelling komt overeen met daglicht.

	6500K. Deze instelling komt overeen met een bewolkte dag.

	Camera Raw. Past geen witbalans toe en komt onbewerkt uit de camera.
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Figuur 4.5:
Buitenopname, gemaakt met de 3000K-instelling
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Figuur 4.6:
Buitenopname, gemaakt met de 5500K-instelling
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Figuur 4.7:
Buitenopname, gemaakt met de Camera Raw-instelling

ISO-instelling

Deze instelling verandert de lichtgevoeligheid van de sensor. Voor buitenopnamen stel je de camera in op ISO 400. Hiermee vang je genoeg licht om buitenopnamen op een fatsoenlijke manier vast te leggen. Deze instelling veroorzaakt ook de minste beeldruis in de opname.

Wanneer je binnenshuis wilt filmen of tijdens een zonsopgang of -ondergang, heb je waarschijnlijk niet genoeg licht om de scène goed vast te leggen. Om een helderder beeld te krijgen, moet je de lichtgevoeligheid van de sensor aanpassen. Dit doe je door de ISO-waarde te verhogen. Het goede nieuws hierbij is dat je opname beter belicht wordt. Het slechte nieuws is dat de verbeterde belichting ten koste gaat van de kwaliteit: er zal ruis en korrel in je opname te zien zijn.
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Het is slim om de camera standaard op ISO 400 te laten staan en de ISO-waarde alleen aan te passen als je meer licht nodig hebt. Op deze manier kun je consequent een video van een constante kwaliteit maken. In figuur 4.8 en figuur 4.9 zie je de resultaten bij de uiterste instellingen.
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Figuur 4.8:
Onder normale lichtomstandigheden levert de ISO 400-stand een opname met normale kleuren en weinig beeldruis en korrel op
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Figuur 4.9:
Dezelfde opname zorgt in de ISO 6400-stand voor gewijzigde kleuren, beeldruis en korrel

Dit zijn de ISO-instellingen:



	400. De standaardinstelling levert onder normale lichtomstandigheden de beste beeldkwaliteit op. Bij minder licht zullen de videobeelden donkerder zijn.

	1600. Ideaal voor minder heldere scènes. Deze instelling zorgt weliswaar voor beeldruis en korrel maar de kwaliteit blijft acceptabel. Vergeet niet de instelling terug te zetten naar ISO 400 als je bij helderder licht gaat filmen.

	6400. Gebruik deze instelling voor heldere beelden bij weinig licht (met meer beeldruis tot gevolg).





Scherpte

Net als de meeste digitale camera’s past de GoPro digitaal verscherpen toe na het vastleggen van de beelden. Hierdoor lijken beelden scherper. Standaard wordt hoge verscherping toegepast, maar je kunt deze instelling in Protune wijzigen naar gemiddeld of laag. De beelden zullen wezenlijk zachter lijken. Je kunt dit altijd verbeteren tijdens de nabewerking en het doet denken aan de Camera Raw-instelling op je digitale spiegelreflexcamera. De uitstraling van je film wordt in grote mate bepaald door de controle die je hebt over je beeldmateriaal. Je kunt al deze instellingen op de camera aanpassen of in de GoPro App op je smartphone (zie figuur 4.10).
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Figuur 4.10:
Protune geeft je controle over de verscherping van je beeld en is bereikbaar via de GoPro App op je smartphone

Je kunt kiezen uit de volgende drie instellingen:



	High. De standaardinstelling zorgt voor veel scherpte in de opname. Soms lijkt het resultaat nep, omdat de scherpte (samen met andere instellingen) wordt toegepast nadat je het beeld hebt vastgelegd.

	Medium. Deze instelling zorgt nog steeds voor veel scherpte, maar levert soms een enigszins realistischer beeld op.

	Low. Deze instelling levert de minst scherpe beelden op, maar geeft de meeste mogelijkheden tijdens de nabewerking.





Kleur

Standaard staat de camera ingesteld op GoPro Color. Dankzij deze levendige en verzadigde instelling ziet de video er geweldig uit. Het is met deze instelling wel moeilijker om de kleuren van opnamen van een andere camera aan te passen aan die van de GoPro.

Als je de instelling verandert naar Flatter Color, heb je meer aanpassingsmogelijkheden tijdens de nabewerking, met name als je beeldmateriaal van verschillende bronnen wilt combineren. Is dit niet het geval, dan werkt de GoPro Colorinstelling prima.

Belichtingscompensatie

Met belichtingscompensatie heb je meer controle over de belichting. Je draagt de camera op om ten opzichte van de normale automatische belichting over of juist onder te belichten. De figuren 4.11, 4.12 en 4.13 tonen variaties in de belichtingscompensatie. Je ziet hoe sterk ze verschillen. Je kunt de helderheid alleen binnen de bestaande ISO-limiet aanpassen. Het zal geen effect hebben als de helderheid de ISO-limiet in een omgeving met weinig licht al heeft bereikt.
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Figuur 4.11:
De GoPro bevestigd aan een radiobestuurbare auto en gefilmd met een normale belichting
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Figuur 4.12:
Met een belichtingscompensatie van +2.0 is de opname erg helder (in fotografietermen overbelicht)
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Figuur 4.13:
Met een belichtingscompensatie van -2.0 is de opname donkerder dan normaal (in fotografietermen onderbelicht)

Deze instellingen heb je tot je beschikking:


	+2.0
	+0.5
	–1.0


	+1.5
	+0.0
	–1.5


	+1.0
	–0.5
	–2.0





Resolutie

Dankzij Protune heb je meer resoluties en framerates tot je beschikking (zie tabel 4.1).

Tabel 4.1: Niet-Protune-resoluties


	Resolutie
	Framerate (fps)


	4 K / 4 K (17:9)
	15, 12,5, 12


	2.7 K, 2.7 K (17:9)
	30, 25, 24


	1440p
	48, 30, 25, 24


	1080p
	60, 50, 48, 30, 25, 24


	1080p (SuperView)
	60, 50, 48, 30, 25, 24


	960p
	100, 60, 50


	720p
	120, 100, 60, 50


	720p (SuperView)
	100, 60, 50





Niet-Protune-opname-instellingen

Deze niet-Protune-instellingen zijn er:



	Camera Orientation. Dankzij deze instelling kun je op de kop filmen (zie figuur 4.14) zodat je de film tijdens de nabewerking niet hoeft te roteren. Je hoeft je dan tijdens het bevestigen niet druk te maken over de stand van de camera.

	Spot Meter. Bij deze instelling bepaalt de camera de automatische belichting aan de hand van een kleiner gedeelte van de opname. Gebruik Spot Meter voor opnamen, waarbij de automatische belichting in de war kan raken, zoals in donkere ruimten met heldere verlichting.

	Simultaneous Video and Photo. Met deze functie kun je tijdens het filmen stills maken. Je kunt de camera dusdanig instellen dat hij iedere 5 tot 60 seconden een still maakt terwijl je aan het filmen bent.
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Niet alle videoresoluties ondersteunen deze instelling en je kunt haar niet gebruiken als Protune is ingeschakeld.



	Looping Video. Deze instelling legt het beeld continu vast, net als een bewakingscamera. Wanneer de ruimte op de geheugenkaart vol raakt, overschrijft de camera eerder opgenomen beeld. Je kunt het moment van overschrijven instellen van 5 tot 120 minuten.





[image: Image]

Ook deze functie werkt niet als Protune is ingeschakeld.
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Figuur 4.14:
Hoewel je de camera om kunt draaien of het beeld tijdens de nabewerking kunt roteren, levert het op de kop bekijken van het beeld tijdens de opname een nieuw perspectief op

Timelapsereeksen maken

Met de GoPro eet je van twee walletjes. Hij legt stills even indrukwekkend vast als video. De groothoeklens zorgt zowel voor haarscherp stilstaand als bewegend beeld. Het enige wat het nog indrukwekkender zou maken, is een combinatie van beide. Nou, je hoeft niet meer te zoeken. De timelapsemodus op je GoPro biedt het beste van deze twee werelden.

Beginnen met timelapse

Een timelapsereeks bestaat uit een serie stills die op gezette tijden worden vastgelegd. Het lijkt op een animatie met foto’s in plaats van computerbeelden. Standaard maakt de timelapse-instelling op de GoPro iedere 0,5 seconde een opname. Deze instelling kun je wijzigen tot een interval met maximaal één afbeelding per 60 seconden.
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Het tijdsinterval berekenen

Stel, je wilt een timelapsefilm van 30 seconden maken van het kerstdiner met de hele familie aan tafel. Je wilt de volledige tweeënhalf uur durende maaltijd, van de soep tot aan het toetje vastleggen, maar je weet niet precies de tijd tussen de opnamen. Als je bijvoorbeeld één frame per seconde vastlegt, krijg je een film van zes minuten. Mmmm.

Het verschil tussen een goede en een geweldige timelapsereeks ligt vaak aan het interval tussen de verschillende opnamen. Het vinden van de juiste balans is een kwestie van oefenen en uitproberen. Je kunt een willekeurige intervaltijd toepassen of een formule gebruiken.

Je kunt natuurlijk een gokje wagen. Maar met de volgende formule bereken je heel precies de hoeveelheid frames en de tijd ertussen.


	Stel de gewenste lengte van de opnamereeks als volgt vast:
(Gewenste lengte in seconden)

     x (frames per seconde bij afspelen)

         = hoeveelheid frames bij afspelen.

Om een reeks van 30 seconden op 30 fps af te spelen, zou je 900 afbeeldingen nodig hebben:

(30 x 30 = 900)


	Reken de totale tijd in seconden om met deze formule:
(uren) x (60) x (60) = seconden

Om het tweeënhalf uur durend familiediner uit het voorbeeld op te nemen, gebruik je de volgende formule:

(2,5 uren) x (60 minuten)

      x (60 seconden) = 9000 seconden


	Deel de tijd in seconden (stap 2) door het aantal gewenste opnamen (stap 1) om het tijdsinterval uit te rekenen.
Om een film van 30 seconden te maken van een tweeënhalf uur durende gebeurtenis stel je de digitale timer in op 1 frame per 12 seconden en bedenk je iets leuks om de komende tweeënhalf uur te gaan doen.

(9000) / (900) = 10 seconden






Nadat je de reeks hebt opgenomen, open je de afbeeldingen in een videobewerkingsprogramma (zoals GoPro Studio Edit, zie hoofdstuk 10) om ze te beheren. Soms kunnen timelapsereeksen bestaan uit duizenden afbeeldingen, dus je hebt echt een programma nodig om ze bij elkaar te houden.

Timelapsebeelden schieten

Nadat je de GoPro hebt ingeschakeld, maak je zo je timelapsebeelden:


	Druk op de Power/Mode-knop en blader door de verschillende opnamemodi.

	Druk op de Shutter/Select-knop om Time-Lapse te selecteren.
Het pictogram is een klok naast een camera.


	Pas het tijdsinterval aan.
Ga naar het Settings-menu in de GoPro App en klik op Time Lapse om het gewenste interval te vinden.

De standaardinstelling is 0,5 seconden, maar je kunt iedere 1, 2, 5, 10, 30 of 60 seconden een opname maken. (Meer informatie vind je in het tekstkader ‘Het tijdsinterval berekenen’.)


	Druk op de Shutter/Select-knop om de timelapseopname te laten beginnen.
De camera begint af te tellen. Iedere keer als er een opname wordt gemaakt knippert het rode lampje op de voorkant.


	Druk nogmaals op de Shutter/Select-knop om de opname te laten stoppen.
Het rode statuslampje op de voorkant knippert driemaal en de camera piept driemaal om aan te geven dat de opname is gestopt.




Eenvoudiger timelapseopnamen maken

Hoewel het maken van een timelapsefilm een erg leuke manier is om een verhaal te vertellen, kan het ook zenuwslopend zijn. Het kost bijvoorbeeld heel veel tijd. En als je door een fout de volgorde kwijtraakt, zit je opgescheept met een paar duizend foto’s waar je niet veel mee kunt. Om deze reden is het niet alleen belangrijk om de timelapseopties van de camera goed in te stellen, maar ook om zeer zorgvuldig en bedachtzaam te werk te gaan.
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Hier volgen enkele aandachtspunten:



	Zorg voor een goede camerabevestiging. Of je nu kiest voor een statief (met de GoPro-adapter) of een GoPro-bevestiging, zorg dat de camera goed vastzit. Je wilt geen beweging waar dit niet hoort.

	Neem de tijd. Maak een planning voor de opname en zorg voor een goede uitsnede (zie hoofdstuk 6). Wees je bewust van zaken die de aandacht in het beeld kunnen afleiden, zoals vreemde objecten of fel licht.

	Bedenk dat een timelapsereeks een reeks is. Timelapseopnamen zijn afhankelijk van activiteiten in het beeld. Vaak gaat het goed, maar op andere momenten kunnen zich onvoorspelbare bewegingen in de scène voordoen of komen voetgangers te dicht bij de camera. Misschien film je jezelf tijdens het controleren van de camera. Deze momenten vormen nauwelijks een bedreiging, omdat ze vluchtig zijn en niet opgemerkt zullen worden. Tijdens de nabewerking kun je ze wissen (zie Deel III).

	Gebruik een snelle, grote geheugenkaart. De kaart die je gebruikt moet dezelfde eigenschappen hebben als een verdediger van het Nederlands elftal: groot, sterk en snel. Omdat timelapsereeksen kunnen bestaan uit een groot aantal hogeresolutiebeelden, heb je een kaart nodig met voldoende capaciteit om ze allemaal te kunnen bewaren en genoeg snelheid om ze vloeiend af te kunnen spelen. Niets is zo frustrerend als een kaart die op het moment suprême vol is of hapert. Een 32MB Class 10-kaart is ideaal (zie hoofdstuk 2).

	Zorg voor een volledig opgeladen batterij. De GoPro-batterijen zijn berucht vanwege hun korte levensduur, ongeveer twee uur. Het kan dus gebeuren dat de batterij leeg is voordat de timelapseopnamen afgerond zijn. Gebruik dus een volledig opgeladen batterij en controleer deze regelmatig.

	Schiet op en wacht. De naam van dit proces, timelapse, verraadt al dat het lang kan duren. Je zult niet veel te doen hebben, behalve wachten. Je kunt andere dingen doen of zelfs weglopen van de scène, mits je in de buurt blijft.





Andere fotomodi gebruiken

Behalve het af en toe maken van een foto en het vastleggen van timelapsereeksen heeft de GoPro nog een paar opties om stilstaand beeld vast te leggen. Je komt ze tegen als je door de verschillende opnamemodi bladert.

Misschien wil je deze andere fotomodi uitproberen:



	Continuous. Bij deze instelling werkt de GoPro als een motordrive zoals je soms vindt op een spiegelreflexcamera. Hij schiet beelden met een snelheid van 3, 5 of 10 fps zolang je de ontspanknop ingedrukt houdt. Deze stand is erg geschikt voor het vastleggen van actiescènes.

	Photo Burst. De werking van deze functie lijkt op de Continuous-modus, maar je bepaalt van tevoren de hoeveelheid opnamen. Dit is erg handig als je een keuze wilt kunnen maken uit een reeks actieopnamen. Figuur 4.15 toont enkele van deze opnamen die gemaakt zijn met de Photo Burstmodus. Figuur 4.16 laat de uiteindelijke keuze uit deze reeks zien.
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Figuur 4.15:
De Photo Burst-modus. De burst was ingesteld op 30 frames in 3 seconden. Deze illustratie laat vijf opnamen zien

Je kunt een van de volgende instellingen gebruiken:


	3 foto’s in 1 seconde

	5 foto’s in 1 seconde

	10 foto’s in 1 seconde

	10 foto’s in 2 seconden

	30 foto’s in 1 seconde

	30 foto’s in 2 seconden

	30 foto’s in 3 seconden
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Figuur 4.16:
Er staat een monster voor de kasteelpoort! Deze opname laat de hond zien net voordat hij de wortel verslindt


Hoofdstuk 5

Doeltreffende cameratechnieken

In dit hoofdstuk:


	Basiseigenschappen van de camera

	Doeltreffend filmen



 

Het cameraformaat geeft al meteen aan dat filmen met de GoPro anders is dan met andere camera’s. Er zijn immers niet veel camera’s die lijken op een accessoire uit het poppenhuis van je dochter. Maar net zo min als je een boek beoordeelt aan de hand van het omslag, moet je een camera ook niet beoordelen aan de hand van zijn afmetingen. Deze camera staat zijn mannetje, ondanks zijn geringe afmetingen.

Het filmen met de GoPro is een verfrissende ervaring en vereist een nieuwe benadering, ongeacht je ervaring in het maken van films of het nemen van foto’s. Omdat je weinig controle hebt over de belichting, scherpstelling en brandpuntsafstand, worden de beelduitsnede en de plaatsing van de camera erg belangrijk.

In dit hoofdstuk laat ik je zien hoe je je tijd en energie voor het maken van een geweldige GoPro-film het beste kunt besteden.

GoPro, de basis

Met een GoPro is een goede planning de sleutel tot succes. Het kost misschien wat extra tijd, maar als je je bewust bezighoudt met zowel de kleur- en lichtinstellingen als met de beelduitsnede, levert dit uiteindelijk sterker filmmateriaal op. Zo doen de profs het ook.

De beperkingen van de camera leren kennen

In tegenstelling tot de camcorder of digitale spiegelreflexcamera die je misschien gewend bent, heb je met de GoPro veel minder instelmogelijkheden. De meeste instellingen gebeuren automatisch en de camera heeft een vaste brandpuntsafstand, een ultragroothoek. De Black Edition heeft hierop nog een aantal variaties, namelijk een gemiddelde en kleine beeldhoek. De camera legt het beeld op een hogere resolutie vast en verkleint het beeld dan tot de gewenste uitsnede. De 2.7K-modus biedt voldoende resolutie voor een gemiddelde uitsnede, in de 4K-stand kun je een nog kleiner gedeelte vastleggen.

Op een eenzame, verlaten snelweg heb je genoeg aan één enkel pompstation. Voor de GoPro geldt hetzelfde: de camera is eenvoudig te bedienen en biedt je alle ruimte voor creativiteit. Creativiteit houdt het juist instellen van de camera in, het bepalen van de uitsnede en het oplossen van problemen. Elke keer als er iets verandert in het beeld of als je de camera verplaatst, is het belangrijk om aanpassingen te maken.

In veel opzichten is het ontbreken van de controle op belichting en scherpte een van de voordelen van de camera. Toch moet je manieren bedenken om met de volgende beperkingen om te gaan:



	Geen diafragma-instelling. Het diafragma bepaalt de hoeveelheid licht die de lens doorlaat. De GoPro regelt dit automatisch. Op andere camera’s kun je met behulp van het diafragma de scherptediepte vergroten of verkleinen, maar bij een ultragroothoek is dit niet van belang.

	Geen sluitertijdinstelling. Afhankelijk van het onderwerp, de lichtomstandigheden en het soort actie biedt het aanpassen van de sluitertijd meer controle over bepaalde situaties. Lange sluitertijden leveren onscherpe beelden op, een korte sluitertijd kan juist snelle acties vastleggen. Op de GoPro kun je niet de sluitertijd, maar wel de framerate aanpassen. Dit heeft hetzelfde effect.

	Niet handmatig scherpstellen. Er valt niet veel scherp te stellen aan een lens met een beeldhoek van 170 graden. Zo goed als alles is scherp als het zich op minimaal enkele centimeters afstand van de camera bevindt (zie figuur 5.1).






De GoPro is geen point-and-shootcamera

Onlangs vergeleek iemand de GoPro met een point-and-shootcamera. Hoewel de handmatige bediening van de camera enigszins beperkt is, is het meer dan dat.

Toch is de term misleidend als verwijzing naar automatische camera’s. Zelfs de duurste spiegelreflexcamera kun je gebruiken in een volledig automatische modus. Dus als het al een point-and-shootcamera is, dankzij de beperkte controle op belichting en brandpuntsafstand, dan één op anabole steroïden. Grote films worden altijd met de hand gemaakt, dus houd je vooral bezig met het bepalen van het beeld en maak je niet te druk over het automatische gedeelte.
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Figuur 5.1:
Hoewel de GoPro slechts enkele centimeters verwijderd is van deze waarschuwing op het perron van een treinstation, is het volledige beeld scherp

De instellingen controleren

De uitdrukking ‘meten is weten’ geldt niet alleen voor timmerlieden, maar ook voor filmmakers. Het levert veel op als je een beetje meer tijd neemt om alles te controleren. Voortdurend controleren of de camera goed bevestigd en ingesteld is, verzekert je van een technisch perfecte opname.

De juiste belichting

Het is een hele opgave om uit te vinden hoe je de belichting kunt beïnvloeden met een camera die geen handmatige instellingen heeft. Het vereist een andere benadering. Je hebt nog steeds controle over de beeldkwaliteit, maar het proces verloopt anders dan wanneer je het diafragma verandert of de sluitertijd aanpast.

Hier zijn enkele aanwijzingen:



	Beheer de opname met de GoPro App. Meestal ben je niet in de buurt van je GoPro. Het is dan dus noodzakelijk om de scène op afstand te kunnen volgen, zodat je de beelduitsnede en de belichting kunt bepalen. Je kijkt waarschijnlijk al regelmatig op je smartphone, dus waarom zou je deze niet gebruiken om het beeld op je GoPro te checken? (De app wordt in hoofdstuk 6 uitgebreid behandeld.)

	Gebruik belichtingscompensatie. Belichtingscompensatie is, na het handmatig kunnen aanpassen van de belichting, de beste keuze. Met deze optie (die je activeert als je Protune inschakelt, zie hoofdstuk 4) heb je de mogelijkheid om de belichting met enkele stops te verhogen of te verlagen.

	ISO-waarde handmatig instellen. Afhankelijk van de situatie kun je de ISO-waarde van de camera aanpassen aan heldere of juist donkere omstandigheden. Opnamen bij helder daglicht gaan uitstekend op ISO 400. Voor opnamen ’s nachts of in een dansclub is de ISO 6400-stand geschikter. De lichtgevoeligheid van de sensor is dan een heel stuk hoger. Net als voor belichtingscompensatie moet Protune ingeschakeld zijn om de ISO-waarde handmatig te kunnen wijzigen.





Kleuren beheersen (modellen met Protune)

De GoPro levert normaal gesproken beeldmateriaal op met contrastrijke, verzadigde kleuren. Deze instelling is voor veel situaties geschikt, maar soms heb je behoefte aan genuanceerdere kleuren of een gestileerdere aanpak. Je wilt bijvoorbeeld de kleurtemperatuur aanpassen om een bepaalde sfeer te creëren. Een warmverlichte scène kan gezelligheid oproepen, terwijl kil blauw licht afstandelijk werkt of tegen de kijker zegt: ‘Brrr, wat is het hier koud, zeg!’

Wanneer Protune is ingeschakeld, kun je in de GoPro App naar Color Settings bladeren om het kleurenprofiel van je beeldmateriaal aan te passen. Dit zijn de instellingen:
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Figuur 5.2:
De kleuren zijn nogal saai
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Figuur 5.3:
Deze afbeelding ziet er een stuk beter uit



	GoPro Color. De standaardkleureninstelling levert de voor de gebruiker vertrouwde kleuren op.

	Flat. Zorgt voor neutrale kleuren met meer tekening in de schaduwen en hoge lichten. Ongecorrigeerd ziet deze instelling er niet aantrekkelijk uit (zie figuur 5.2), maar het geeft je in de nabewerking de meeste flexibiliteit. Figuur 5.3 laat de gecorrigeerde kleuren zien.





De camera stilhouden

Hoewel alle eerdergenoemde instellingen bijdragen aan de kwaliteit van de opname, is niets zo belangrijk als het stilhouden van de camera. Camerastabiliteit is even belangrijk voor een succesvol resultaat als het volgen van grootmoeders recept voor het slagen van chocoladepudding.

Zorg ervoor dat de camera het hele shot stabiel blijft staan. Er zijn voor de GoPro ontzettend veel bevestigingsmogelijkheden verkrijgbaar, dus kies de bevestiging die het geschiktst is voor de taak en zorgt voor de grootst mogelijke stabiliteit. Let er ook op dat je alles goed vastdraait. Als de duimschroef van de GoPro-bevestiging op je skateboard los zit, levert dat een zwabberend beeld op.


De camera op een statief gebruiken

Voor algemene beeldstabiliteit gaat er niets boven een statief. Om de GoPro op een statief te kunnen bevestigen, heb je een adapter nodig, de Tripod Mount (zie hoofdstuk 3). Als je van plan bent om een statief te gebruiken, houd dan rekening met het volgende:



	Plaats het statief op een vlakke ondergrond. Zorg ervoor dat het statief stevig op een vlakke ondergrond staat.

	Controleer of alles is vastgedraaid. Dit geldt ook voor de GoPro-bevestiging.

	Houd de horizon in het oog. Omdat de camera een ultrawijde groothoek heeft, zal een kleine afwijking van de camera scheve beelden opleveren. Tenzij je een specifiek creatief doel voor ogen hebt, is een uitgebalanceerde horizon essentieel. Controleer de beelduitsnede in de GoPro App op je smartphone voordat je op de Shutter/Select-knop drukt.

	Plaats het statief zorgvuldig. De kans is groot dat je dicht bij het onderwerp bent. Richt de poten van het statief daarom niet naar het onderwerp, zodat dit niet in beeld verschijnt of een struikelpartij veroorzaakt. Als je gebruikmaakt van een GorillaPod, zorg er dan voor dat deze goed rond het betreffende object gewikkeld zit.
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Op sommige momenten kan het handig zijn om de GoPro in de ene en de smartphone (met de GoPro App) in de andere hand te houden. Laat het echter uit je hoofd om ook maar in de buurt van water te komen met je GoPro en je smartphone. Het is als op stap gaan met Superman en erachter komen dat kogels niet op jouw borst afketsen.

Je vingers buiten beeld houden

Meestal houd je de GoPro niet in de hand, maar het zal best wel eens gebeuren dat je vingers in beeld verschijnen (zie figuur 5.4). Omdat de camera een zeer wijde groothoek heeft en geen zoeker, kun je dit bijna niet voorkomen. Let er dus extra op dat je vingers buiten beeld blijven.
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Figuur 5.4:
Mijn vinger heeft een bijrol in deze opname

Je film opnemen

Het succes van je film zal sterk afhangen van hoe doeltreffend je elke scène vast weet te leggen. Variëren in de opnamen die je maakt, is daarbij van groot belang. Als je gebruikmaakt van verschillende beelduitsneden en invalshoeken waaruit je kunt kiezen, kun je het ritme van je film veranderen en een mooie flow creëren.

Als je de keuze hebt tussen verschillende variaties van een opname, kan dit bijdragen aan een krachtige montage en je film tempo geven. Het is niet ongebruikelijk om slechts één op de twintig opnamen te gebruiken voor een film.

Hoewel je niet zuinig moet zijn met het maken van opnamevarianten geeft het je geen vrijbrief om eindeloos te blijven schieten. Je bent dan te veel tijd kwijt met het selecteren van de juiste fragmenten en het roept twijfels op over wat wel en wat niet in je verhaal hoort terug te komen.

De beste camerapositie vinden

Er is een zekere arrogantie over het verschil tussen GoPro-films en die van hun gewonere tegenhangers. Of het nu komt door de adembenemende actiescènes, unieke perspectieven of een beetje van beide, de films die met deze camera gemaakt zijn, onderscheiden zich. Maar daarmee zijn ze niet ongevoelig voor de basisregels voor het plaatsen van de camera.

Dit komt doordat het bij films maken draait om het samenstellen van een reeks opnamen, die samen een visuele symfonie opleveren. Als je bij iedere opname denkt aan een muzieknoot, besef je dat het niet gaat om die ene noot, maar om de noten die ervoor en erna komen. De samenhang bepaalt of iets mooi klinkt of niet. Hetzelfde gebeurt bij een mooie combinatie van beelden en opnamen.

Dus variatie brengt niet alleen leven in de brouwerij, het geeft je film ook smaak. Dit betekent dat het wisselen van camerastandpunt de kijker langer geïnteresseerd houdt dan een eindeloze serie opnamen vanuit ooghoogte. Begrijp me niet verkeerd, ook deze zijn noodzakelijk, maar als je alleen dat te bieden hebt, valt je publiek in slaap.

Variatie brengt ook met zich mee dat je de camera op ongebruikelijke plaatsen bevestigt. Bijvoorbeeld aan de steel van een spade, zoals je ziet in figuur 5.5.
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Figuur 5.5:
Als je de camera aan een spade bevestigt tijdens het opruimen van herfstbladeren, levert dat een verrassend perspectief op

Filmen met de montage in je achterhoofd

In plaats van het filmen van alles wat los en vast zit, is het doeltreffender om rekening te houden met de filmmontage. Dit houdt in dat je een idee hebt over de structuur en over het aantal scènes van de film. Je maakt dan voor iedere scène drie of meer verschillende opnamen. De eenvoudigste manier om te filmen voor montage is om van iedere scène een close-up, een normale opname en een groothoekopname te maken.

Filmen voor montage is met de GoPro echter een beetje ingewikkelder. Vanwege de vaste groothoeklens is het maken van normale opnamen moeilijk en inzoomen onmogelijk.

Hier volgen enkele mogelijkheden om variatie aan te brengen in de opnamen:



	Film variaties van iedere opname in de scène. Dit houdt op zijn minst in dat je varieert in formaat en hoek. Hierdoor wordt de keuze tijdens de montage eenvoudiger.

	Verander het blikveld. Wijzig de grootte van het onderwerp ten opzichte van het beeldkader en zorg voor ten minste een groothoekopname, een normale opname en een close-up.

	Film vanuit verschillende hoeken. Plaats, naast het filmen vanuit ooghoogte, de camera hoog en film naar beneden of plaats de camera laag en film omhoog.

	Wijzig de compositie. Je hebt een groot kader om mee te spelen. Maak gebruik van verschillende composities. Denk hierbij bijvoorbeeld aan de Gulden Snede, de regel van derden en uitkaderen (zie figuur 5.6). In hoofdstuk 6 vind je meer uitleg over composities.
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Figuur 5.6:
Uitkaderen van het onderwerp levert een mooie optie voor de montage op

Alternatieve opnamen volgens de GoPromethode

De GoPro maakt gebruik van een vaste brandpuntsafstand om films op te nemen, maar dat is niet ongewoon. Vaak worden speelfilms geschoten met een enkele lens. Het veranderen van het perspectief en de afstand van de camera tot het onderwerp zorgen voor variatie. Maar het grote verschil is dat filmcamera’s doorgaans gebruikmaken van een lens met een normaal brandpunt. In de 35mm-filmwereld is dat de 50mm-lens. Het perspectief hiervan benadert het menselijke blikveld.

De GoPro maakt het filmen van varianten een beetje uitdagender, want je hebt alleen een ultragroothoeklens. Het is nog steeds mogelijk om goede opnamevariaties met je GoPro te maken. Je moet alleen een beetje creatief zijn.

De continuïteit bewaken tussen verschillende opnamen

De meeste films worden niet in de juiste volgorde opgenomen. Ze worden tijdens de montage als een grote puzzel in elkaar gezet. Soms kan de montage moeilijkheden opleveren omdat er tijdens het filmen iets is veranderd. Misschien stond dat blikje frisdrank tijdens de ene opname links op het aanrecht en tijdens de volgende opname rechts. Of het overhemd van de acteur is in verschillende opnamen anders dichtgeknoopt. Rekening houden met alle details is een logistieke nachtmerrie. Veel fouten zijn zo klein dat het publiek het niet zal opmerken. Maar toch moet je zo zorgvuldig mogelijk zijn.
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Deze aandachtspunten kunnen problemen vermijden:



	Maak gedetailleerde aantekeningen van iedere scène. Het beeld is het bewijs. Hoe beter je je de scène herinnert, hoe meer kans je hebt dat de volgende opnamen goed zijn.

	Houd de actie geloofwaardig. Succesvol monteren gedijt bij geloofwaardigheid. Het is niet logisch als iemand in een auto stapt die vervolgens in tegenovergestelde richting wegrijdt omdat dat voor de belichting beter uitkwam.

	Let op de belangrijkste bewegingen van het onderwerp. Dit is soms lastig met deze camera. Vooral als je actieopnamen maakt. Hoe dan ook, zorg dat de actie van het onderwerp consistent is. Bijvoorbeeld: als de hoofdpersoon tijdens het maken van de groothoekopname zijn hand in de lucht houdt, zorg daar dan ook voor bij de normale opname. Deze schijnbare futiliteiten kunnen je film net minder geloofwaardig maken. Let er dus op.

	Verbreek de 180-gradenregel niet. Dit bepaalt de schermrichting van de actie. Deze regel heeft hetzelfde uitgangspunt als podiumproducties, waar alles gebeurt aan de voorkant van het publiek of binnen hun blikveld. Zie het als een denkbeeldige lijn waar de camera niet voorbij mag om de continuïteit te handhaven. Makkelijker gezegd dan gedaan met een GoPro, maar veel continuïteitsproblemen treden op wanneer bij opeenvolgende opnamen het standpunt verandert.





Wanneer de opname starten en stoppen

Wanneer je de opname stopt en start is eigenlijk een praktische vraag. Je kunt op de meeste modellen niet door een zoeker kijken en de ontspanknop op het juiste moment indrukken. Ook kun je niet volledig vertrouwen op de GoPro App op je smartphone omdat deze een vertraging heeft van twee seconden. Je kunt het beste op de volgende manier een opname stoppen of starten:



	Gebruik de GoPro App op je smartphone. Als je de mogelijkheid hebt, is dit de beste manier om je opnamen vast te leggen, zelfs met de twee seconden vertraging. Je hebt niet alleen een goed beeld van de opname, je hoeft ook de camera niet aan te raken, waardoor hij eventueel zou kunnen kantelen. Je hebt controle over maximaal vijftig camera’s. Je kunt ook de afstandsbediening gebruiken.

	Begin vroeg. Voor elke camera geldt: begin eerder met opnemen, zodat de camera loopt op het moment dat de actie begint. Hetzelfde geldt voor het stoppen van de opname. Laat ’m nog even doorlopen voordat je de opname beëindigt.

	Gebruik de Burst-modus voor het maken van stills. Je kunt het aantal frames en de intervaltijd wijzigen. Voor actiescènes die je niet wilt missen, stel je de camera in op Burst en druk je op de Shutter/Select-knop. Je kunt de opnamen later altijd weer weggooien.






Meerdere GoPro’s gebruiken

Je kunt maximaal vijftig GoPro’s beheren met de GoPro-afstandsbediening en ze van een afstand starten en stoppen. Hier volgen enkele redenen om er meer te gebruiken:



	Extreme acties. Extreme acties wil je graag vanuit meerder gezichtspunten tegelijk opnemen, omdat je niet weet of je het nog eens over kunt doen.

	Vanuit meerdere hoeken tegelijk opnemen. Filmmakers filmen bijna nooit vanuit verschillende standpun ten, omdat het te duur is. Maar als het aanschaffen van een camera die 4 K kan opnemen, goedkoper is dan de daghuur van een camcorder, dan is de keuze snel gemaakt.

	3D-films maken. Met de GoPro maak je eenvoudig een 3D-film. Het enige wat je nodig hebt, is een tweede camera en het DualHero System. Dit is een behuizing voor twee camera’s voor het maken van 3D-opnamen. De rest doe je later in GoPro Studio Edit (zie hoofdstuk 10).








Hoofdstuk 6

Het beeld bepalen

In dit hoofdstuk:


	Beeldstijlelementen leren begrijpen

	De compositie van de scène bepalen

	De perfecte plaats voor de camera bepalen

	De GoPro App gebruiken tijdens het filmen

	Jezelf keuzemogelijkheden geven



 

Goede films zijn gebaseerd op creatief gebruik van beeldelementen, zoals compositie, camerahoek, kleur en belichting. De GoPro voegt daar nog zijn vaste groothoekblikveld en de mogelijkheid om ’m overal te plaatsen aan toe.

Hoewel de GoPro een relatief nieuw concept is, geldt dit niet voor opnamen met een ultragroothoeklens. Professionele filmmakers maken er regelmatig gebruik van. Sommigen zweren er zelfs bij. Terry Gilliam (regisseur en medeoprichter van het Britse comedygezelschap Monty Python) maakt bijna al zijn films met een rechtlijnige groothoeklens. Dit geeft zijn films die unieke uitstraling.

Wat Gilliam doet, proberen we allemaal te doen: je onderscheiden van de massa, door het verhaal op een persoonlijke manier te vertellen. Het vinden van je eigen beeldtaal begint met het begrijpen van de basiselementen. Dit zal je later onderscheiden van je kleine neefje of je voormalige klasgenoot die ook een GoPro heeft. Het uiteindelijke doel is het vinden van een eigen beeldtaal waarmee je aan de slag kunt.

In dit hoofdstuk leer je hoe je met beproefde beeldstijlelementen een boeiende film in GoPro-stijl kunt maken.

Beproefde visuele grondbeginselen begrijpen

Een mooie uitdrukking over beeldcompositie is: ‘Wat in het kader gebeurt, blijft in het kader.’ Oftewel, datgene wat in het kader gebeurt is het enige wat de kijker te zien krijgt. Neem dus de tijd om belangrijke visuele inhoud goed weer te geven, maar zorg ervoor dat het geen rommeltje wordt.

De keuzen die je maakt bij het vullen van het beeldkader, spelen een grote rol in het succes van je film. Welke techniek je ook gebruikt, iedere opname staat voor zich, maar heeft ook invloed op de opnamen ervoor en erna. Begrijp je niet wat ik bedoel? Bekijk de douchescène maar eens uit de klassieke thriller Psycho van Alfred Hitchcock of de ‘Here’s Johnny’-close-up van Jack Nicholson in The Shining. Bij deze opnamen is niets aan het toeval overgelaten. Ze zijn zorgvuldig gepland. De makers wisten hoe ze het beeld moesten indelen.

Het bepalen van een effectieve compositie is niet eenvoudig, vooral met een camera die de wereld door een ultragroothoeklens bekijkt. Maar dit betekent niet dat het onmogelijk is. Trouwens, ieder van ons ziet de wereld een beetje anders, vandaar dat je hier een opsplitsing in verschillende onderdelen van beeldtechniek vindt.

Deugdelijke compositie

Net als in Fight Club is de eerste regel voor het bepalen van de compositie: er zijn geen regels. Compositie gaat over hoe je het beeld zodanig invult dat je de boodschap doeltreffend en efficiënt op de kijker overbrengt. Bij het invullen van een scène komt psychologie om de hoek kijken. Normaal gesproken kijken mensen van links naar rechts en van boven naar beneden. Dit mechanisme geldt voor lezen maar ook voor het effectief indelen van een scène om video of een still vast te leggen.

Hier zijn twee manieren waarop mensen een scène kunnen interpreteren, afhankelijk van de beeldinvulling:



	Het onderwerp rechtsonder plaatsen. Deze indeling leidt het oog van de kijker over het beeldvlak naar het onderwerp (zie figuur 6.1).

	Het onderwerp linksboven plaatsen. Als het onderwerp zich linksboven bevindt (zie figuur 6.2), kan de kijker het blikveld delen met het onderwerp.
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Figuur 6.1:
Als het onderwerp zich rechtsonder bevindt, zal het oog van de kijker hem volgen
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Figuur 6.2:
Het onderwerp linksboven

Samenhangende beeldindeling

De manier waarop je met een GoPro de beeldindeling bepaalt, wijkt enigszins af van de aanpak met een normale camcorder of spiegelreflexcamera. De GoPro maakt gebruik van een groothoeklens met vast brandpunt, terwijl andere camera’s een zoomlens met verschillende brandpuntsafstanden gebruiken. Deze leveren echter nooit zo’n breed beeld op als de GoPro-lens.

In plaats van het veranderen van het brandpunt pas je met een GoPro de afstand tot je onderwerp aan om tot de juiste beelduitsnede te komen. Gebruikelijke beeldinstellingen zoals groothoek, normaal en close-up hebben bij een GoPro een andere betekenis. Als je met de Black Edition filmt, is het mogelijk om het blikveld te veranderen. Hier zijn enkele beeldinstellingen die je kunt krijgen:



	Ultrawijd. Deze opname bestrijkt een groot gedeelte van de scène zonder dat iets echt dichtbij lijkt (zie figuur 6.3).
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Figuur 6.3:
Normaal ultrawijd GoPro-blikveld



	Zeer wijd. Met deze opname leg je nog steeds een groot gebied vast, maar sommige objecten lijken zich dichterbij te bevinden (zie figuur 6.4).

	Redelijk wijd. Objecten die in het beeld verschijnen, lijken zich veel dichter bij de lens te bevinden. Echter niet te dichtbij, want de ultragroothoeklens houdt ze uit de buurt. Terwijl ze zich misschien op slechts enkele meters afstand bevinden, zoals je ziet in figuur 6.5.

	Intiem wijd. Deze opname is nog steeds wijds, maar vult wel het hele beeld met het onderwerp, dat zich misschien op slechts enkele centimeters afstand bevindt (zie figuur 6.6). Dit kun je zien als de GoPro-versie van een close-up.
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Figuur 6.4:
Zeer wijd GoProblikveld
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Figuur 6.5:
Wijd GoProblikveld
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Figuur 6.6:
Opname gemaakt zeer dicht bij het onderwerp

Het filmshot ontleed

Bij het maken van een goede film worden verschillende typen shots door het verhaal heen geweven. De verschillende formaten waarop je een onderwerp inkadert, helpen bij het vertellen van een visueel verhaal.

Hieronder vind je een uitvoerige beschrijving van de verschillende soorten shots:



	Long shot. Sommige mensen noemen dit shot een extreme groothoekopname, maar dit is het resultaat wanneer je de GoPro als een normale camera gebruikt. Dit uitgestrekte shot geeft een algemeen overzicht van de situatie en wordt vaak gebruikt als het eerste shot in de montage. Er hoeven niet altijd acteurs in voor te komen, een wijds landschap met enkele herkenbare objecten is erg geschikt voor dit soort shots.

	Very wide shot. Dit shot is niet zo wijds als een long shot, maar nog steeds behoorlijk wijds. Het kan ook dienen als een establishing shot (zie het volgende tekstkader).

	Wide shot. In de wijde wereld van wide shots is dit shot niet echt wijds. Je kunt er goed mensen mee ten voeten uit vastleggen. Regelmatig wordt dit shot gebruikt als aanzet tot een medium en close-up shot.

	Medium of normal shot. Met dit shot leg je een duidelijker beeld van het onderwerp vast. Het laat veel meer zien dan een wide shot, maar veel minder dan een close-up, ongeveer vanaf de taille naar boven. Als je dit shot vanaf een hoog standpunt neemt, heb je kans dat je de persoon met een waterhoofd opzadelt, omdat het hoofd veel groter wordt dan de rest van het lichaam.

	Two shot. Dit shot toont de interactie tussen twee onderwerpen: een gesprek of confrontatie. Soms worden de onderwerpen ten voeten uit weergegeven, soms ook vanaf de taille naar boven.

	Medium close-up. Je kunt dit shot zien als een close-up voor mensen die niet van close-ups houden. Dit shot beslaat het hele gezicht van een persoon, met een stukje van de nek en borst. Als het onderwerp geen persoon is maar een object, dan past het onderwerp losjes in het beeldkader. Met dit shot benader je met je GoPro het onderwerp zo dicht mogelijk zonder dat het beeld vervormt.

	Close-up. Dit shot is behoorlijk dichtbij. Sommige mensen zullen het niet fijn vinden dat je zo dichtbij komt. Het beeldkader toont je het onderwerp vanaf de nek. Je ziet het hoofd, haar en gezicht, maar geen poriën en vlekjes.

	Extreme close-up. Dit shot toont veel details van levenloze objecten. Maar als je dit shot met de GoPro gebruikt bij mensen zou je wel eens geraakt kunnen worden door een object.

	Point of view. Dit shot toont het beeld zoals het onderwerp het ziet (zie figuur 6.7) en resulteert in een mooie selectie shots voor de montage. Veel GoPro-bevestigingen leveren dit soort shots op. In hoofdstuk 3 vind je enkele voorbeelden.
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Figuur 6.7:
Point of view-shot



	Cutaway. Alle soorten producties, van nieuwsuitzendingen en documentaires tot aan films en reality-tv-programma’s maken gebruik van dit tussenshot. Het is een onderbreking in een aan één stuk opgenomen langere scène. Het kan een enkel beeld, of een andere scène inhouden.

	Cut in. Dit shot laat details zien, zoals bijvoorbeeld iemand die zijn vingers knakt, een glas oppakt of met zijn vingers trommelt.
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Enkele tips uit de filmwereld

Probeer de volgende keer dat je een film kijkt de shots te analyseren. Speelfilms bevatten de volgende shots:



	Establishing shot. In het algemeen is deze opname een groothoekopname die bij het publiek een sfeer oproept en iets vertelt over de plaats of handeling van de scène. Meestal is dit het openingsshot van een film, maar het kan ook een verandering van plaats of handeling aangeven.

	Wide. Dit is een wijds shot dat het onderwerp in relatie tot zijn of haar omgeving laat zien.

	Medium. Een medium shot is een gemiddeld perspectief, niet te dichtbij, niet te veraf. Het is erg geschikt voor scènes met een dialoog.

	Close-up. Een close-up is een vergrote weergave van een scène. Soms brengt dit shot verre objecten dichterbij of benadrukt het belangrijke details.

	Pan. Een pan is een slepende beweging over een scène, van de ene kant naar de andere.

	Tilt. Een tilt is de beweging van de camera naar boven, naar beneden of van boven naar beneden.

	Tracking shot. Een tracking shot maakt gebruik van de brandpuntsafstand om een object naar zich toe of van zich af te laten bewegen. Het wordt ook wel een dolly shot genoemd.







Eenvoudige beeldcompositieregels

De eeuwenoude regels voor beeldcompositie zijn ook van toepassing voor het bepalen van de compositie van filmbeelden. In de volgende paragrafen worden de belangrijkste compositieregels behandeld.

De regel van derden

Heb je je ooit afgevraagd waarom de Griekse architectuur na 2000 jaar nog steeds aan ons gevoel van schoonheid voldoet? Dat is omdat de Grieken een eeuwenoud principe hanteren, waarbij het beeld in drieën wordt verdeeld. Tegenwoordig noemen we deze aanpak de regel van derden.

Dit zijn enkele richtlijnen:



	Plaats het belangrijkste onderwerp niet in het midden. Stel je voor dat het kader is verdeeld in drie stukken, zowel horizontaal als verticaal. Het middelste vlak is dan verboden terrein (zie figuur 6.8).

	Leid de kijker door het beeld. Het is jouw keuze om de kijker in of juist uit het frame te leiden. Denk hierbij aan de eerdere discussie over de positionering van het onderwerp.

	Wees je bewust van de horizon. De horizon in het midden plaatsen is bijna net zo saai als het centreren van je onderwerp. In plaats daarvan is het beter om de horizon op een scheidslijn te plaatsen waardoor je meer voorgrond of juist meer lucht ziet. Zorg dat de GoPro rechtstaat, anders wordt vanwege de groothoeklens het beeld verstoord.

	Let op het hoofd van je onderwerp. Zorg voor een beetje ruimte boven het hoofd van je onderwerp, zodat het niet wordt afgesneden.
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Figuur 6.8:
Als je de regel van derden volgt, staat er niets wezenlijks in het midden van het kader

Houd het simpel

Hoewel je het beginsel ‘less is more’ op veel dingen kunt toepassen, betekent het in de film dat je alleen noodzakelijke informatie in het beeld opneemt. Wanneer je de scène vrijhoudt van vreemde rommel, is het voor de kijker meteen duidelijk waar het om draait zonder dat hij moet zoeken. Klinkt gemakkelijk, toch? Niet altijd. Soms merk je de rommel in het beeld pas op zodra je gaat monteren. Zorg voor een opgeruimd beeld voordat je de Shutter/Select-knop indrukt, zodat het voor de kijker duidelijk is waar het om gaat.

Houd rekening met de volgende richtlijnen:



	Vermijd een ingewikkelde achtergrond. Een ingewikkelde achtergrond kan van alles inhouden: een met voorwerpen bezaaide omgeving achter het onderwerp of te fel licht om door de camera verwerkt te worden. Bepaal de beelduitsnede opnieuw als blijkt dat de hemel te fel verlicht is of als er een telefoonpaal uit het hoofd van je onderwerp lijkt te groeien.

	Richt je op eenvoud. Wanneer je je in een scène concentreert op het onderwerp, probeer dan te zorgen voor een effen ondergrond, ook als de actie zich afspeelt in een drukke omgeving.

	Zorg dat beeldelementen niet met elkaar concurreren. Het onderwerp mag geen gevecht om aandacht aangaan met andere delen van de scène. Tenzij het natuurlijk opzettelijk is. Kijk naar de scène door de ogen van de kijker en zie of je begrijpt wat het onderwerp is.

	Volg het shot doeltreffend. Als de camera het onderwerp volgt, zorg er dan voor dat je de kijker niet naar een berg rommel leidt. Als je het onderwerp volgt in een open veld, eindig dan uiteindelijk niet in een wirwar van telefoondraden. Bepaal het beeld opnieuw als dit nodig is.





Doe je voordeel met de achtergrond

Het is een goed advies om je onderwerp niet tegen een ingewikkelde achtergrond te plaatsen. Maar soms kan de ruimte achter het onderwerp in je voordeel werken. Denk hierbij aan kleurrijke, eenvoudige of schilderachtige achtergronden. Ze kunnen zelfs de kwaliteit van de scène verbeteren. Omdat het menselijk oog diepte ziet, kan het elementen in een scène onderscheiden. Maar de camera niet. Een filmbeeld is tweedimensionaal, dus soms kan het geen onderscheid aanbrengen tussen beeldelementen. Omdat de GoPro zo’n brede lens heeft, is bijna de hele scène scherp, zodat de voor- en achtergrond in elkaar over kunnen gaan.
Als je met de GoPro te maken krijgt met achtergronden, bedenk dan het volgende:



	Houd verticale lijnen in het oog. Zorg ervoor dat telefoonpalen, bomen, lantaarnpalen en andere langwerpige objecten niet samensmelten met het onderwerp. Deze voorwerpen kunnen als ongebruikelijke aanhangsels in je beeld verschijnen.

	Begrijp dat de scène tweedimensionaal is. Films en foto’s lijken te zijn samengeperst, vooral omdat mensen de wereld driedimensionaal zien. De camera maakt het tweedimensionaal.

	Aanvulling op het onderwerp. Laat de achtergrond in het voordeel van het onderwerp werken. Als je voor je skateboardfilm een interview houdt, wordt dit mooi aangevuld door skateboarders in een halfpipe op de achtergrond. In een film over een parachutesprong kan een vliegtuig in de achtergrond het onderwerp aanvullen.





Mensen eerst

Of je nu iemand portretteert voor een achtergrond of jezelf vastlegt tijdens een actiescène, volg deze richtlijnen:



	Stel vast of het onderwerp in de camera moet kijken. Of het nu gaat om iemand anders of om jou, beslis of degene tegen het publiek gaat praten of niet. Over het algemeen kijkt degene die wordt geïnterviewd niet in de camera. Maar als je een persoonlijke kijk op een gebeurtenis filmt, is het volledig geaccepteerd als de hoofdpersoon in de camera kijkt.

	Vergeet de basisregels niet. Volg de regel van derden (zie de paragraaf ‘De regel van derden’ eerder in dit hoofdstuk) voor een juiste plaatsing van het onderwerp in het kader. Zet het onderwerp niet in het midden en houd rekening met de achtergrond

	Zoek een verfraaiende hoek. Omdat de GoPro bijna een fisheyebeeldhoek heeft, kan het verschil tussen eruitzien als een mens of eruitzien als een vis een paar centimeter zijn.





Maak slim gebruik van schaduwen en reflecties

Schaduwen en reflecties zien er niet alleen goed uit op het scherm, maar zorgen ook voor samenhang in een scène, vooral als de nadruk aan één kant ligt. Schaduwen kunnen een gevoel van diepte, een waarschuwing of voorgevoel oproepen. Reflecties (zie figuur 6.9) hebben de neiging om de aandacht van de kijkers te trekken, vooral wanneer ze drukke patronen bevatten. Soms kan het vastleggen van schaduwen en reflecties ook als hoofdonderwerp dienstdoen.
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Figuur 6.9:
Een reflecterend beeld

Het beeld in balans brengen met schaduw of reflectie dient vele doelen. Het kan iets zeggen over de scène, zoals het tijdstip van de dag, of het kan voor een mooie compositie zorgen. Ook maakt het een saai onderwerp interessanter.
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Andere compositionele trucs

Wanneer je elke keer als je wilt opnemen de regel van derden volgt en de achtergrond in de gaten houdt, hoef je je over andere dingen nauwelijks zorgen te maken. Wanneer je meer visuele magie wilt toevoegen, zijn er nog een paar trucs het overwegen waard:



	Sweeping curve. Neem de kijker mee op een adembenemende diagonale reis van de bovenkant van het frame naar de onderkant of vice versa. Deze techniek werkt het best wanneer de scène van bovenaf is opgenomen.

	Vorm en uiterlijk. Soms is het doeltreffend om het onderwerp als een vorm af te beelden. Kijkers worden aangetrokken door geometrische patronen.







Hier zijn wat zaken om rekening mee te houden als je schaduwen en reflecties wilt toepassen in je shots:



	Behandel een schaduw net als elk ander object in je beeld, oftewel door het in zijn geheel of alleen een bepaald gedeelte in het beeld op te nemen (vorm of functie).

	Richt de aandacht niet op het onderwerp, maar op de schaduw of reflectie als het daar om draait.

	Let erop dat je geen spiegeling van je GoPro in beeld krijgt en zorg dat het licht van achter de camera geen schaduw veroorzaakt.





De scène vormgeven

In deze paragraaf beschrijf ik een aantal geavanceerdere manieren om van je film een samenhangend geheel te maken.

Orde aanbrengen in beeldelementen

Het is een beetje misleidend om te zeggen dat je beeldelementen aan het ordenen bent, terwijl je in werkelijkheid de camera positioneert om de elementen in beeld te krijgen en vanuit een bepaalde hoek vast te leggen. Omdat de GoPro een ongelooflijk groothoekbeeld heeft, is het niet altijd eenvoudig om een scène goed in beeld te brengen.

Maak gebruik van het groothoekbeeld van de GoPro

Omdat je te maken hebt met het superbrede 170-gradenbeeld van de camera is het een goed uitgangspunt om in ieder shot te zorgen voor een voorgrond, een middengedeelte en een achtergrond. Door aandacht te besteden aan alle drie de elementen, ben je in staat om je aan de grondbeginselen van het filmen te houden. Het zal niet lang duren voordat je de beperkingen van een vaste brandpuntsafstand als een kwaliteit gaat zien.

Dit zijn enkele aandachtspunten:



	Houd de aandacht op het onderwerp. Maak je geen zorgen als beeldelementen onscherp zijn, zoals in figuur 6.10. Het is overigens nog maar de vraag of er veel van de opname onscherp zal zijn bij het vastleggen van zo’n wijds beeld.
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Figuur 6.10:
Het shot inkaderen



	Kader mensen ook in. Als mensen het hoofdonderwerp zijn van je beeld, zorg dan dat hun blik naar het midden van het beeld is gericht en niet naar de buitenkant. Deze techniek is van invloed op wat belangrijk is voor het publiek, namelijk datgene waar de mensen die in beeld zijn, naar kijken.

	Plaats het onderwerp niet aan de rand van het beeld. Hoewel het absolute middelpunt vaak een saaie plek is voor het onderwerp, kan de brede kijkhoek van de GoPro het beeld ernstig vervormen.





Houd zaken in balans

Door elementen, zoals kleur, vorm en licht in de opname in balans te houden, kan de kijker de scène op een behoorlijke manier verwerken. Een andere mogelijkheid is om de plaatsing van het onderwerp over beide zijden te verdelen. Hierdoor ontstaat er een evenwichtige beeldopbouw. In dit geval is het acceptabel om het onderwerp in het midden te plaatsen.

Daarnaast is er ook nog de asymmetrische beeldopbouw. Hierbij staat het onderwerp in een lege of tegenovergestelde ruimte, waardoor een gevoel van uitgestrektheid of verschil wordt opgewekt. Ook het naast elkaar plaatsen van kleuren is een middel om een scène interessant te maken. Je kunt bijvoorbeeld een warm verlicht onderwerp tegen een koele blauwe achtergrond plaatsen. Complementaire kleuren worden beschreven als tegenovergestelde kleurenparen die samen het sterkste contrast opleveren. Hier zijn enkele kleuren en hun complementaire kleuren:



	groen/magenta

	rood/cyaan

	blauw/geel





Subtekst creëren in een scène

Er zijn veel definities van subtekst in de film. Het tonen van de mise-en-scène (een Franse term die je vertaalt met ‘plaatsen op het podium’) wordt als een van de meest voorkomende manieren genoemd. Er is sprake van mise-en-scène wanneer alles in het beeld samenwerkt om de betekenis van een scène over te brengen. In wezen is het een poëtische manier om visueel over te brengen wat je het publiek wilt vertellen.

Deze boodschap komt op verschillende manieren samen, meestal via de inrichting van het decor, de plaatsing van elementen en de belichting. Soms gebeurt het bij de montage. Een voorbeeld is het tonen van een toeterende locomotief wanneer het onderwerp boos wordt.

Dit zijn enkele andere manieren om de boodschap aan de kijker over te brengen:



	Gebruik kil blauw licht om de wanhoop van de hoofdpersoon aan te geven.

	Als je de hoofdpersoon na een confrontatie naar de hemel laat kijken, kan dit suggereren dat iemand hulp zoekt.

	Als de hoofdpersoon een ochtendwandeling maakt, kan dit het publiek attenderen op de start van iets nieuws.





Profiteren van het perspectief

De GoPro ziet de wereld door het oog van een ultragroothoeklens, zoals weergegeven in figuur 6.11. Je hebt dus niet de luxe van verschillende brandpuntsafstanden om het formaat van je onderwerp aan te passen wanneer je vanaf een vast punt filmt. Zie dit echter niet als een beperking, maar laat het in je voordeel werken door je te concentreren op de manier waarop je het beeld kadert.
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Figuur 6.11:
Een ultragroothoekbeeld

De eerste keer dat iemand me een fisheyelens voor mijn spiegelreflexcamera uitleende, was ik er verbaasd over hoeveel zo’n lens van de wereld vastlegt. Op een gegeven moment plaatste ik de camera op de stoep om vanuit een lage hoek uitzicht te krijgen op Times Square. Op het moment dat ik op de ontspanknop drukte, blokkeerde een taxi mijn blikveld. Nadat de film ontwikkeld was, zag ik een verbazingwekkend vertekend beeld van de taxi, ook al was deze niet meer dan twee meter van de camera verwijderd. De GoPro biedt een soortgelijke ervaring en omdat je niet altijd in de buurt bent, kan het vergelijkbare verrassingen opleveren.

Waar zet ik mijn GoPro neer?

De meeste camera’s kun je alleen op een statief bevestigen of in de hand houden. De GoPro kun je overal kwijt. Deze paragraaf richt zich op het benutten van al deze mogelijkheden wanneer je aan het filmen bent.

Statisch beeld vastleggen

Door zijn aard is de GoPro erg geschikt voor het vastleggen van actiebeelden. Maar dit betekent niet dat je zo nu en dan een statisch shot nodig hebt. Een statisch shot is een opname van een scène met weinig tot geen activiteit. Je kunt het zien als de filmische versie van een foto. Hoe lang de opname duurt, hangt af van de context of het doel.

Dit zijn redenen om een statisch shot te gebruiken:



	De scène inleiden. Een overzichtsopname aan het begin van een film, zoals een voetbalstadion, een rustig dorpsplein of een plaatselijke bezienswaardigheid, geeft een indruk van de plaats waar de scène zich af gaat spelen.

	Het vastleggen van een levend wezen dat zich niet beweegt. Statische shots hebben niet altijd betrekking op levenloze objecten. Je zou een statisch shot kunnen nemen van je slapende hondje, een atleet die zich concentreert voor de start of je vader die een dutje doet op de bank.

	Richt je op details. Als je je, afhankelijk van wat je opneemt in de film, concentreert op een belangrijk deel van de scène, geef je de kijker een gevoel bij het onderwerp. Je kunt bijvoorbeeld de camera op je crossmotor bevestigen voor een actiefilm.





Beweging gebruiken

De GoPro stelt je in staat om beweging te gebruiken als een creatieve bron. Naast het met een ongelooflijke scherpte en belichting vastleggen van een reeks acties, kun je de snelheid van de actie wijzigen. Je kunt op het scherm bijvoorbeeld afwisselen tussen slow motion en versnelling. Hier zijn een aantal manieren om van de normale bewegingssnelheid af te wijken:



	Slow motion. De GoPro biedt een scala aan framerates bij de meeste resolutie-instellingen. Framerates verschillen van model tot model. De Hero4 Black Edition biedt de meeste mogelijkheden. Als je slowmotionbeelden wilt vastleggen, moet je de hoogst mogelijke framerate instellen die beschikbaar is, 120 frames per seconde (fps) of meer. Daarna moeten de beelden verwerkt worden (meer daarover in hoofdstuk 11).

	Fast motion. Hoewel je dit effect kunt bereiken door in GoPro Studio Edit met de framerate te spelen, kun je ook een timelapsefilm opnemen. De laatste techniek levert zeker een betere kwaliteit op, omdat de beelden zijn opgebouwd uit afzonderlijke stills.





Je unieke gezichtspunt vinden

Als je in het bezit bent van een camera die zo’n unieke kijk op de wereld biedt, kan dat de creatieve benadering van een scène stimuleren. Daarom is het belangrijk om de beste positie voor je GoPro te vinden door deze te veranderen en je opname interessanter te maken: hoger, lager of zelfs gekanteld.

De positie van de camera vertelt de kijker veel over de boodschap die je wilt overbrengen en beïnvloedt de montage.

Probeer in je volgende film een van deze shots op te nemen:



	High-angle. Of je nu een stok of een ander draagbaar hulpmiddel gebruikt, je tilt de camera op en verandert zo het perspectief. Dit levert een grafischer samenstelling van het shot op. Het levert niet alleen een uniek perspectief op, het kan ook zwakte uitbeelden omdat het publiek als het ware op het karakter neerkijkt. Als je een persoon vanaf een hoog standpunt opneemt, kan het een waterhoofdeffect opleveren (zie figuur 6.12).

	Vogelperspectief. Voor de meeste camera’s is dit bijna onmogelijk, maar met de GoPro kun je vanuit een hoek filmen waar Alfred Hitchcock trots op zou zijn geweest. Door de camera recht boven de actie te plaatsen, creeer je een topografische weergave, waardoor dagelijkse objecten vaak onherkenbaar worden.

	Low-angle. Door de camera zo laag mogelijk te plaatsen en naar boven te richten heb je nog een dynamische filmtoepassing tot je beschikking. Met dit perspectief kun je de horizon veranderen. Een low-angle shot toont de kijker iets wat hij normaal gesproken niet te zien krijgt. Je kunt dit shot ook gebruiken om het blikveld van een kind te laten zien.

	Dutch angle. Het opzettelijk kantelen van het beeld kan voor een verfrissende afwisseling zorgen tussen de gewone opnamen door. Dit perspectief, waarbij de horizon op- of afloopt, is populair in horrorfilms, onafhankelijke films en muziekvideo’s. Je kunt er vervreemding, onzekerheid en spanning mee verbeelden. Probeer, waar mogelijk, deze creatieve toepassing te gebruiken. Het kan je films visueel aantrekkelijker maken. Maar mondjesmaat, want het gaat snel vervelen.
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Figuur 6.12:
Een waterhoofdeffect


De camera bewegen

Omdat je GoPro vaak aan je onderwerp vastzit, beweegt hij mee. Op andere momenten kun je ’m ook gebruiken als een conventionele camera om actie vast te leggen of een visuele boodschap uit te dragen. Denk hierbij aan het volgende:



	Pan. Een pan is een slepende beweging over een scène, van de ene kant naar de andere.

	Tilt. Een tilt is de beweging van de camera naar boven, naar beneden of van boven naar beneden.

	Tracking shot. Een tracking shot maakt gebruik van de brandpuntsafstand om een object naar zich toe of van zich af te laten bewegen. Het wordt ook wel een dolly shot genoemd.





Werken met de GoPro App

Met de GoPro App kun je de camera bedienen en zien wat er gaande is. Alle tips in dit hoofdstuk over de compositie van het beeld hebben weinig zin, tenzij je precies kunt zien wat je doet. Vaak is de GoPro App op je smartphone de enige manier, omdat de camera niet altijd voor je neus staat.

De camera op afstand bedienen

Je bent niet altijd in de buurt van de camera, vanwege alle interessante plekken waar je een GoPro kunt plaatsen. Dit maakt de GoPro App dus van onschatbare waarde. Je kunt niet alleen de opname zien, maar je hebt ook volledige controle over de camera. Je kunt onder andere de opname starten en stoppen, camerafuncties en opnamemodi aanpassen en het batterijniveau op afstand in de gaten houden.

Het filmproces in de gaten houden

De eerste keer dat ik een GoPro in de hand had, leek er iets te ontbreken. En dat was natuurlijk de zoeker. De meeste GoPro’s hebben geen zoeker. Ze hebben er ook geen nodig, want ze bevinden zich vaak in het heetst van de strijd. Daarom is de GoPro App, zoals je ziet in figuur 6.13, zo belangrijk: je kunt van een veilige afstand de camera bedienen en de opnamen in de gaten houden.
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Figuur 6.13:
De opname in de gaten houden met de GoPro App

Opgenomen materiaal bekijken op een tablet of een smartphone

Nadat je je beeldmateriaal hebt vastgelegd, kun je het bekijken op een mobiel apparaat. Deze dailies – filmjargon voor ruw, onbewerkt materiaal – kun je bekijken waar je wilt. Je kunt zelfs door de inhoud bladeren en gedeelten verwijderen om ruimte vrij te maken voor nog indrukwekkender beelden.

Variaties vastleggen

Het monteren van een film lijkt op het maken van een legpuzzel: succes hangt af van het vinden van de juiste stukjes. Maar puzzelstukjes zijn vooraf gevormd en je film is dat niet. Daarom is het nodig dat je variaties in de compositie van je shots en cutaways vastlegt.

Wees niet te zuinig met het opnemen van filmmateriaal. Dit extra materiaal kan niet alleen beter gefilmd zijn, maar zorgt ook voor meer flexibiliteit bij de montage. Dus waarom zou je genoegen nemen met een enkele opname als je het vaker kunt doen om het perfect vast te leggen? Bovendien is een verhouding van 20:1 niet ongebruikelijk als er nog op film geschoten wordt. Jij maakt opnamen op een geheugenkaart die je kunt downloaden en wissen, dus wat houd je tegen?

Maar zorgen voor genoeg variaties van elke scène betekent niet dat je in het wilde weg moet filmen, als je een samenhangend geheel van je film wilt maken. Bepaal de inhoud van je film zorgvuldig en neem de juiste technische en esthetische beslissingen die aansluiten bij je bedoelingen.


Hoofdstuk 7

Het licht beheersen

In dit hoofdstuk:


	Waar bestaat licht uit?

	De geheimen van lichtbronnen

	De witbalans beheersen

	Goed met licht omgaan



 

Licht bepaalt hoe we via films de wereld vastleggen en onze ideeën uitdragen. Maar verwacht niet dat zomaar elk licht je GoPro-film zal veranderen in een spektakel, tenzij het geschikt is voor de scène. Ben je ooit in een oud huis geweest, waarin de badkamer werd verlicht door groezelige tl-buizen? Zo ja, dan weet je dat licht je er uit kan laten zien als een buitenaards wezen, en niet zomaar eentje, maar een ziek buitenaards wezen. Vergelijk dat maar eens met je verschijning in een spiegel die verlicht wordt door fluweelzacht gloeilampenlicht. Nou, dat is beter.

Gebruik het licht zoals een schilder verf gebruikt. Je strooit er niet op goed geluk mee in het rond (tenzij je Jackson Pollock heet). Je past het doelbewust toe en creëert daarmee zowel vorm als detail. Goede verlichting is gebaseerd op hetzelfde idee en kan een bedwelmende mystieke sfeer rond een scène scheppen.

Inzicht in de bestanddelen en de werking van het licht kunnen je helpen het te beheersen. Dit hoofdstuk gaat over licht.

De kleur en temperatuur van licht zien

Heb je je ooit afgevraagd waarom de foto van je kat op de bank een gele tint had of wat de oorzaak was dat oom Fred zo blauw zag dat hij leek te moeten worden beademd? Er kunnen zich grappige dingen voordoen wanneer de kleur niet helemaal juist is. Soms kunnen we ermee leven, op andere momenten vormt het een uitdaging. Hoewel veel opnamen met een GoPro draaien om actie, moet de kleur wel natuurlijk overkomen.

Het goede nieuws: vreemde kleuren zijn niet de fout van de camera. Het slechte nieuws: de camera is niet goed ingesteld op de kleurtemperatuur van de lichtbron of de automatische witbalans werd voor de gek gehouden.

De kleurtemperatuur opnemen

Onze hersenen kunnen kleuren onderscheiden, maar we zien niet dat een schaduw een beetje blauw is of dat er een beperkt kleurenspectrum op de parkeerplaats in het winkelcentrum aanwezig is (zie figuur 7.1). Wanneer je een scène vastlegt met een camera, worden kleuren ineens vrij duidelijk, omdat verschillende lichtbronnen allemaal op hun eigen manier kleur produceren.
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Figuur 7.1:
Bewolkte weergave van een parkeerplaats

Als je een stuk wit papier onder verschillend licht bekijkt, variërend van een gloeilamp tot de middagzon, zul je dat nog steeds als wit ervaren. Zo werkt je visuele geheugen nu eenmaal. De camera zal het ook opnemen als wit, maar kan het weergeven met een blauwe of oranje tint, omdat de werkelijke kleurtemperatuur niet overeenkomt met de kleurtemperatuur die is ingesteld op de camera.
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Temperaturen die zijn aangeduid in graden Celsius helpen je bij het bepalen van de kleding die je aantrekt als je naar buiten gaat. De temperatuur volgens Kelvin (K) meet echter licht. Kelvins kleurtemperaturen lopen van 1800 K voor kaarslicht tot 11.000 K voor een bewolkte hemel.

In tabel 7.1 zie je een lijst van kleurtemperaturen in Kelvin voor een aantal veelvoorkomende lichtbronnen.

Tabel 7.1: Kleurtemperaturen


	Lichtbron 
	Temperatuur in Kelvin (K) 


	Kaarslicht 
	1800 K 


	Opkomende of ondergaande zon 
	2200–2800 K 


	Huis-tuin-en-keukengloeilamp 
	2800 K 


	Halogeenlamp (tungsten) 
	3200 K 


	Daglicht 
	5500 K 


	Zon op een bewolkte dag 
	6000–8000 K 


	Schaduw 
	7000 K 


	Bewolkte dag 
	8000–10.000 K 





De witbalans begrijpen

Witbalans verwijst naar de camera-instelling waarmee je het licht met de juiste kleurtemperatuur opneemt. Simpel gezegd, geeft de camera een wit stuk papier ook weer als wit, wanneer de witbalans voor het betreffende type licht juist is ingesteld. Veel camera’s, met inbegrip van de GoPro, passen de witbalans automatisch aan, maar de automatische instelling wordt vaak voor de gek gehouden.

Je kunt kleurverschuivingen tegengaan door de witbalans op de camera aan een specifieke situatie aan te passen. Ik behandel dit onderwerp uitgebreider in de paragraaf ‘Witbalans instellen’, verderop in dit hoofdstuk.

Lichtbronnen vergelijken

Wij mensen zien licht vooral als een remedie tegen de duisternis, maar we zijn ons vaak niet bewust van de fysische eigenschappen, zoals richting, kracht en kleurtemperatuur. Ons visuele geheugen schakelt zich in en het enige wat we zien is wat we moeten zien.

Een camera heeft geen visueel geheugen. In plaats daarvan vertrouwt hij op zijn instellingen. Hij gaat, net als Mr Spock uit Star Trek, op een logische manier met kleur en belichting om. Maar zelfs als je de GoPro op automatisch instelt en hem de kleur aan de omstandigheden laat aanpassen, is succes niet verzekerd. Soms levert het een opname op met een kleurzweem, die mogelijk niet overeenkomt met andere opnamen. Je kunt een blauwzweem op de ene en een cyaanzweem op een andere opname hebben.

Hoewel de GoPro een vrij intuïtieve automatische witbalans heeft (zie de paragraaf ‘Witbalans instellen’, verderop in dit hoofdstuk) is het begrijpen van het gedrag van verschillende soorten licht een belangrijk onderdeel bij de beheersing van het films maken met een GoPro.

Zonlicht

De primaire bron van licht op onze planeet bevindt zich op ongeveer 150 miljoen kilometer afstand. In de zomer levert de zon plezier, vitamine D en soms elektrische stroom op. Verder is het ook de beste vriend van je opname.

Als je buiten filmt, verandert tijdens de dag het zonlicht voortdurend qua intensiteit en kleur. Als je bijvoorbeeld bij het ochtendgloren zou beginnen met filmen, kun je profiteren van de voordelen van het zachte ochtendlicht. Tijdens de dageraad is het licht veel warmer dan de daglichtinstelling op je GoPro (5500 K, zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk) en levert als resultaat een oranje gloed op over het onderwerp. Het is ook afkomstig van net boven de horizon, dus het zal het onderwerp niet van bovenaf belichten.

Hoewel het ochtendlicht het onderwerp nog een paar uur streelt, begint de lichtkwaliteit te veranderen als de zon hoger komt. Rond de middag staat de zon hoog aan de hemel en dit levert een harde en veel minder warme belichting op.

Op sommige dagen neemt in de middag de bewolking toe. Dat is niet zo geweldig voor op het strand, maar helemaal niet zo slecht voor het opnemen van een film: het levert mooi diffuus licht op. Het mist de warmte van het vroege ochtendlicht, maar dat kun je aanpassen tijdens de nabewerking.

Later op de dag, als de zon door de wolken breekt, neemt de witbalans weer de waarden van de ochtend aan, maar dan in omgekeerde volgorde (zie figuur 7.2).

Het is duidelijk dat buitenopnamen een breed scala aan kleurtemperaturen omvatten. Het is van wezenlijk belang dat je de witbalans handmatig aanpast als dat nodig is, zoals ik bespreek in de paragraaf ‘Baden in zonlicht’, verderop in dit hoofdstuk.
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Figuur 7.2:
Prachtig licht van de late middagzon

Gloeilampen

Als je binnen gaat filmen, zal dat zich meestal onder huishoudelijke lichtomstandigheden afspelen. Maar het spel is veranderd sinds de welbekende, geliefde gloeilamp plaats heeft gemaakt voor zuiniger lichtbronnen. Sommige hebben overeenkomsten met ons oude, vertrouwde peertje, terwijl andere hun eigen kwaliteiten hebben.

Spaarlampen

Tot voor kort waren gloeilampen de meest gebruikte lampen (later in dit hoofdstuk lees je meer hierover), maar momenteel heb je meer kans om spaarlampen of compacte tl-lampen tegen te komen (zie figuur 7.3, CFL staat voor Compacte Fluorescerende Lamp).
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Figuur 7.3:
CFL-lamp

CFL’s zijn tegenwoordig zo gewoon, dat je ze bijna overal kunt vinden. Er zijn echter veel varianten, waardoor het moeilijk is om het gedrag van ieder type vast te stellen. Omdat ze op een andere manier licht produceren dan gloeilampen, zijn ze niet erg voorspelbaar als het gaat om het opnemen van een film. In plaats van het verhitten van een gloeidraad tot deze fel brandt, wordt gas in een buis door een elektrische impuls geactiveerd waardoor dit oplicht, zoals hun grotere neef, de tl-buis, ook doet.

Maar vernuft is een prachtig ding. Deze lampen zijn populair en goedkoop om mee te werken. Daarom zijn ze ontworpen voor verschillende lichtinstellingen, met inbegrip van een volledig kleurenspectrum. Dit maakt ze zeer geschikt voor de belichting van televisie- en filmopnamen.

Ledlampen

Ze komen voor in horloges, scoreborden en de televisie en nu dus ook in de verlichting van je huis. De ledlamp is in snel tempo een van de efficiëntste vormen van kunstlicht op de planeet aan het worden. Ledverlichting bestaat uit een reeks van light emitting diodes, die samen de verlichting vormen op plaatsen waar men vroeger gloeilampen gebruikte.

Een interessante eigenschap van sommige van deze lichtbronnen is dat een en dezelfde lamp elke kleur kan weergeven die je wenst en kan worden bediend met een afstandsbediening of je smartphone. Je schroeft ze in lampen en armaturen en ze kunnen gecombineerd worden om alle kleurencombinaties te maken die je wilt.

Aan de ene kant biedt ledverlichting de meeste controle over het licht. Aan de andere kant is zij duur en levert ze geen hoge lichtopbrengst op.

Halogeenlampen

Dit zijn echte gloeilampen. Ze hebben een hoge lichtopbrengst en bestrijken het volledige kleurenspectrum van gloeilampen.

Halogeenlampen kun je op veel plaatsen vinden, waaronder in autokoplampen, projectorlampen en in studioverlichting. Hoewel ze er meestal niet uitzien als de traditionele gloeilamp, hebben sommige soorten nu een schroeffitting voor het gebruik in lampen en armaturen.

Deze lampen hebben veel toepassingen en zijn te krijgen in verschillende maten en soorten. Ze kunnen echter zeer heet worden en worden soms gebruikt voor verwarmingsdoeleinden. Ooit gehoord van een halogeenoven?

Gloeilampen

De lampjes die boven het hoofd van een stripfiguur verschijnen wanneer ze een leuk idee krijgen, zijn traditionele gloeilampen. De helderheid varieert van de 25 wattlampen voor het verlichten van toestellen tot 60, 75 of 100 wattgloeilampen voor licht om bij te lezen. Buitenverlichting kan gaan tot 150 watt, maar over het algemeen is 65 watt het meest gangbaar.

Gloeilampen worden niet meer verkocht en steeds meer vervangen door energiezuiniger vormen van verlichting, maar veel mensen hebben ze ingeslagen. Ze worden dus nog regelmatig gebruikt en je zult ze met filmen zeker tegenkomen.

Tl-verlichting

Lichtbuizen lijken de perfecte manier om iets te verlichten. Deze lange, heldere buizen zijn efficiënt, doeltreffend en ze worden overal gebruikt, van kelders en garages tot fabrieken en kantoren. Ze maken licht door gas in een buis via een elektrische impuls te activeren waardoor dit gas oplicht. Hoewel ze over het algemeen niet ideaal zijn voor het vastleggen van filmbeelden, zijn er tal van soorten ontworpen om een volledig kleurenspectrum te produceren. Sommige worden zelfs gebruikt voor televisie- en filmverlichting. Dit moet je weten:



	Daglicht tl-buizen. Hoewel ze minder licht geven dan een gloeilamp, kunnen vier afzonderlijke buizen in combinatie dezelfde lichthoeveelheid produceren.

	Gemengde verlichting levert een goed beeld op. Kijk naar een willekeurig kantoorgebouw en let op de variaties in kleurzweem. Het belichten van je film met een gloeilamp levert in combinatie met verschillende varianten van tl-licht op de achtergrond een complementaire kleurtint op die in je voordeel kan werken.

	Geen harde botten in het, eh, lichaam van het onderwerp. Omdat de verlichting afkomstig is van een breed bed van gedempte lampen, levert het een mooie zachte verlichting op. Als gevolg daarvan verbergt het kleine vlekken. Vandaar dat veel acteurs ervan houden.

	Geen warmteopbouw. Er is een reden dat ze bekendstaan als ‘koel licht’. Geloof me, ze zijn een welkom alternatief voor het gebruik van meervoudige gloeilampen in de studio of op locatie. Tl-verlichting veroorzaakt geen overtollige warmte en je kunt de lampen aanraken.





Kaarslicht

Als de zon de olifant is, is kaarslicht de muis. Het is de warmste en minst krachtige lichtbron (onder de 2000 K, zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk) en op zichzelf kan het nauwelijks een halve meter overbruggen. Maar het is nog steeds licht. Een groep van kaarsen kan een hele scène verlichten en een warm en gezellig gevoel geven. Omdat de GoPro erg dichtbij kan komen, zal hij het goed doen bij kaarslicht.

Neonverlichting

Bekende neonreclames zoals ‘Bar’ zijn glassculpturen die gemaakt zijn van buizen met gekleurd licht. Neon doet denken aan de nacht en het ziet er cool uit, zoals je ziet in figuur 7.4.

Buitenverlichting (HID)

Nachtverlichting kost veel energie en dat kan duur uitvallen voor degene die de rekening moet betalen. Het is de kunst om bij het verlichten van grote ruimtes zo veel mogelijk licht voor zo weinig mogelijk geld te produceren. Veel overheidsinstellingen en bedrijven maken gebruik van een speciaal soort buitenverlichting: HID-lampen (High Intensity Discharge) of gasontladingslampen.

Net als bij CFL-lampen (zie de paragraaf ‘CFL-lampen’, eerder in dit hoofdstuk) wordt bij HID-lampen een gas in een glazen buis geactiveerd waardoor het oplicht. Het produceert goedkoop, helder licht. Er zijn drie varianten:
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Figuur 7.4:
Neonlicht wekt het rode logo tot leven



	Natriumlamp. Wat jij een straatlantaarn noemt, wordt door verlichtingsdeskundigen en stadsontwerpers aangeduid als een natriumlamp op een paal. Als je goed kijkt, zie je dat het licht een geelachtige gloed heeft (zie figuur 7.5).

	Kwiklamp. Kwikdamplampen pakken voor de meeste onderwerpen veel minder gunstig uit dan natriumlampen, omdat het kwikgas groenachtig licht oplevert. Deze lampen zijn zeer energiezuinig en daarmee erg geschikt voor het verlichten van parkeerplaatsen, garages en zelfs sportzalen, maar de kleur is een probleem als je video wilt opnemen. Gemiddeld hebben ze een kleurtemperatuur van ongeveer 4200 K (zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk).

	Metaaljodidelampen. Net als de andere HID-lampen produceren metaaljodidelampen licht door een spannend vreemd gas te laten oplichten. Maar in tegenstelling tot die lampen kunnen ze ook het volledige kleurenspectrum bereiken. De reden voor hun hybride karakter? Metaaljodidelampen worden gebruikt om sportstadions te verlichten en iedereen wil de rijkste, meest verzadigde kleuren te zien krijgen tijdens het kijken naar voetbal op een grootbeeldtelevisie.
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Figuur 7.5:
Straatverlichting met een natriumlamp

Witbalans instellen (Black Edition)

Als je avontuurlijk bent ingesteld of gewoon de kleurtemperatuur van een opname wilt aanpassen, verander dan gerust de instelling van de witbalans op je GoPro. Standaard wordt je GoPro ingesteld op Auto, maar er zijn andere opties:



	Auto. Past de kleurtemperatuur automatisch aan de lichtbron aan.

	3000 K. Werkt goed voor binnenopnamen.

	5500 K. Deze is geschikt voor buitenopnamen.

	6500 K. Deze komt overeen met een gemiddeld bewolkte hemel en sommige soorten tl-verlichting.

	Camera Raw. Legt het beeld onbewerkt vast. De kleurtemperatuur kun je tijdens de nabewerking aanpassen (zie figuur 7.6).
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Figuur 7.6:
Kleurcorrectie in GoPro Studio Edit

Zo pas je de White Balance-instelling aan:


	Druk op de Power/Mode-knop en blader door de menu’s tot je bij het Settings-menu uitkomt.
Het pictogram van het Settings-menu lijkt op een moersleutel.


	Druk op de Shutter/Select-knop om Settings te selecteren.

	Zorg ervoor dat Protune is ingeschakeld.
Anders is het White Balance-menu niet zichtbaar.


	Blader naar Capture Settings.
Selecteer het door de Shutter/Select-knop in te drukken.


	Ga naar de optie White Balance.

	Gebruik de Shutter/Select-knop en selecteer een van de volgende mogelijkheden: Auto, 3000 K, 5500 K, 6500 K of Camera Raw en druk op de Power/Mode-knop om de instelling vast te leggen.



Met bestaand licht werken

Omdat veel actiescènes buiten plaatsvinden, heb je de zon als lichtbron nodig. Die grote, vlammende vuurbal aan de hemel zorgt niet alleen voor helder en afwisselend mooi licht op het onderwerp, het is ook nog eens gratis. Maar dit betekent ook dat je er wel een prijs voor betaalt. Het is een passieve lichtvorm waar je geen controle over hebt en je kunt niet anders dan de richting van het licht, de schaduw die het creëert of de lichtkwaliteit accepteren. Dat lijkt me een eerlijke prijs die je betaalt als je bedenkt wat je ervoor terugkrijgt.

De ene dag heb je te maken met een strakblauwe hemel en de volgende dag is het heel anders. Soms is het zonlicht een beetje gedempt, de andere keer is het helemaal bewolkt. De zon schijnt altijd, maar regelmatig achter de wolken. De invloed van de wolken op de zon valt wel enigszins te voorspellen.

Houd rekening met het volgende:



	Kijk uit voor lensflare. Omdat de lens van de GoPro zo breed is, is er een grotere kans op lensflare. Dit betekent dat je daar rekening mee moet houden.

	Probeer te filmen bij een lage zonnestand. Dit zorgt voor de mooiste belichting en de kleuren zijn over het algemeen warmer.

	Vermijd licht van boven. Wanneer de zon hoog aan de hemel staat, levert dat hard licht en harde schaduwen op.

	Maak gebruik van een bewolkte dag. Direct zonlicht valt soms hard op het onderwerp omdat het over het gezicht strijkt en voor schaduw en textuur zorgt. De meeste mensen vinden dit niet leuk. Wolken die voor de zon schuiven fungeren als een verstrooier en zetten het onderwerp in zachter, aangenamer licht. Houd die witte plukken aan de hemel dus goed in de gaten.





Baden in zonlicht
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Dit zijn enkele manieren om met zonlicht om te gaan:



	Gebruik verschillende invalshoeken. Probeer het zonlicht vanuit verschillende invalshoeken te vangen.

	Film vroeg of laat. Zonlicht wordt intenser als de zon hoger aan de hemel staat en de kleurtemperatuur neemt toe naarmate de dag vordert. Op een zonnige dag is de kleurtemperatuur ongeveer 5500 K (zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk) als de zon zijn hoogste punt bereikt. De temperatuur neemt toe als het gaat schemeren.
Als je de keus hebt, kun je het beste vroeg in de ochtend of laat in de middag filmen. Deze momenten, als de zon laag staat, leveren de mooiste belichting en de warmste kleuren op (zie Figuur 7.2).


	Maak gebruik van wolken. Hoewel het mooi kan zijn, zorgt direct zonlicht ook voor hard licht. De meeste mensen houden er niet van om te worden vastgelegd in de volle zon. Maar bewolking tussen de zon en het onderwerp werkt als een gigantische verstrooier waardoor het onderwerp in een mooier licht komt te staan.

	Vermijd het filmen rond het middaguur. High Noon is een geweldige titel voor een film, maar geen geweldige tijd om te filmen. Als de zon recht naar beneden op het onderwerp schijnt, levert dat geen mooie verlichting op en creëert het harde schaduwen.





Omgaan met kunstlicht

Als de zon besluit dat de dag om is, doet de nacht zijn intrede en de verschillende vormen van kunstlicht houden zich niet aan de regels van de zon. Er zijn vele soorten kunstlicht en allemaal gedragen ze zich anders (zie de paragraaf ‘Lichtbronnen vergelijken’, eerder in dit hoofdstuk). Hier zijn enkele potentiële problemen die kunnen optreden tijdens het filmen bij kunstlicht:



	Vervelende kleurzwemen. Niet alle lichtbronnen zijn in staat om een volledig kleurenspectrum weer te geven, met name HID-lampen (zie de paragraaf ‘Buitenverlichting (HID)’, eerder in dit hoofdstuk) die gebruikt worden voor straatverlichting in de stad of langs landwegen. Afhankelijk van de aard van de lichtbron, kan dit licht een geel- of cyaanachtige tint in het beeld opleveren.
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Het goede nieuws is dat een zorgvuldige witbalansinstelling een kleurzweem kan elimineren. Het slechte nieuws is dat op deze manier meestal alle kleur uit de opname verdwijnt. HID-lampen produceren slechts één kleur licht. Als je deze kleur probeert te corrigeren, blijft er geen kleur meer over.



	Onverwachte resultaten. Soms merk je contrast- of kleureffecten op het scherm van je smartphone pas op als het te laat is.

	Harde schaduwen. Contrastrijk, vlekkerig licht creëert schaduwen die je beeld kunnen aantasten. Wanneer je deze schaduwen probeert te corrigeren, kunnen de hoge lichten uitbreken. Als je vervolgens de hoge lichten wilt aanpassen, worden de middentonen schimmig.





Hierna laat ik zien hoe je problemen die bij verschillende soorten lichtbronnen kunnen optreden, oplost.

Werken met gloeilampen

Het is mogelijk om een opstelling van gloeilampen te gebruiken om film te belichten, maar de effectiviteit hangt af van diverse factoren, waaronder wattage, plaatsing en positie. Dit zijn enkele tips voor het werken met gloeilampen:



	Beweeg het licht van het onderwerp af. Eenvoudiger dan het verder weg plaatsen van het licht kan bijna niet, zeker als het een lamp betreft.

	Verminder de helderheid. Dim het licht, als er een dimmer op zit. Andere opties zijn het gebruik van een neutraal grijsfilter voor je GoPro-lens of een lamp met een lager wattage.

	Lichtverval treedt snel op. Vergeet niet dat lichtverval snel optreedt. Wanneer het onderwerp zich relatief dicht (maar niet te dicht) bij de lichtbron bevindt, kun je de opname juist belichten. Maar het licht reikt niet ver.

	Kijk uit voor hotspots. Omdat de camera zo’n groot blikveld bestrijkt, is het bijna onmogelijk om bestaand licht buiten beeld te houden. Houd de opname met de GoPro App in de gaten. Zorg dat het licht de scène niet verpest of buiten beeld blijft.





Omgaan met CFL-verlichting

Hier vind je informatie over welke CFL-lampen in je voordeel werken en welke je beter kunt vermijden:



	Het is niet warm. Tl-verlichting wordt beschouwd als een koele lichtbron, omdat zij niet veel warmte produceert. Dit betekent niet alleen dat je de lampen aan kunt raken zonder je vingers te branden, maar ook dat je werkomgeving niet te heet wordt. Hierdoor kun je het onderwerp op een draaglijke manier van zeer dichtbij met CFL-licht verlichten.

	Let op de kleur. Hoewel veel CFL-lampen de kenmerken van een traditionele gloeilamp hebben, gedragen sommige soorten zich meer als zuinige tl-buizen. Dit betekent een lichtgroenige kleurzweem die er afschuwelijk uitziet als je deze vastlegt. Gebruik je ogen om de kwaliteit van het licht te beoordelen.

	Hotspots niet gewenst. Hoewel verlichting in en om het huis niet fel is, kan het toch spectrale hotspots (heldere lichtreflecties) opleveren. Bijvoorbeeld omdat de lichtbron in beeld is, reflecterend op een glanzend oppervlak, of omdat het lichtschijnsel lensflare veroorzaakt. Je moet dus je smartphone gebruiken om de scène te bekijken als je met de GoPro binnenshuis opneemt.





Het beste maken van tl-verlichting

Ouderwetse tl-buizen produceren een ziekelijk groen licht, maar als je ze combineert met lichtbronnen van een andere kleurtemperatuur, wordt het opeens gewoon een onderdeel van de scène. Kijk naar kantoorgebouwen en let op kleurzweemverschillen. Houd rekening met het volgende:



	Probeer te werken met daglicht tl-buizen. Hoewel tl-buizen veel minder helder zijn dan een gloeilamp, levert een opstelling van meerdere tl-buizen voldoende licht op om mee te werken.

	Doe je voordeel met gemengd licht. Als je voor je film gloeilampen combineert met tl-verlichting in de achtergrond, levert dit een complementair kleurenbeeld op dat in je voordeel werkt.

	Kies een witbalans. Of kijk in ieder geval hoe de GoPro in de automatische stand de kleuren behandelt. Tl-verlichting verschilt in kleurenweergave. Zelfs wanneer de verlichting er op het oog goed uitziet, kan het resultaat tijdens de weergave onnatuurlijk overkomen.





Kaarslicht vastleggen

Denk aan het volgende als je met kaarslicht werkt:



	Wees voorzichtig. Ik herhaal het nog maar eens: een kaars is vuur en vuur brandt.

	Licht is het onderwerp. Een kaars is een van de weinige lichtbronnen die je zonder problemen in je beeld kunt opnemen. Het zijn geweldige rekwisieten én kunnen de scène verlichten. Voor een tafelscène meet je het licht dat afkomstig is van de kaars. Maak je niet druk als het onderwerp enigszins onderbelicht is.

	Vele kaarsen maken licht werk. Een enkele kaars is meestal niet voldoende om een opname te belichten, maar een groep kaarsen wordt een kracht om rekening mee te houden. Gebruik een kandelaar of meerdere kaarsen-houders om warm, zacht licht te creëren.





Geniet van de wijze waarop neon gloeit

Dit zijn enkele manieren om met neon om te gaan:



	Gebruik een breed scala aan belichtingen. Neonlicht is vrij flexibel als het gaat om belichting. Onderbelichting levert rijke, verzadigde kleuren op. Overbelichting maakt de minder felle delen zichtbaar zonder dat je veel kleur verliest.

	Stel de locatie vast. Denk na over neonverlichting als onderwerp van de scène. Bijna iedere neonverlichting kan dienen als een onderwerp om vast te leggen, zoals de neonletters van een restaurant, hotel of bowlingbaan.

	Maak gebruik van reflecties. Deze kleurrijke lichtobjecten zijn niet al te helder, maar ze reflecteren hun rijke kleuren op omringende oppervlakken. Het effect van neonreclame is veel krachtiger als het wordt gereflecteerd door een natgeregende stoep.





Omgaan met HID-lampen

HID-licht is erg geschikt om in het donker je autosleutels terug te vinden of ’s nachts bezienswaardigheden te bekijken, maar slecht om films mee te maken.

Ik zeg slecht, niet onmogelijk, want er zijn manieren om er je voordeel uit te halen:



	Een klein beetje is genoeg. In plaats van te proberen om de kleur volledig te corrigeren, verminder je deze een beetje. Je ziet nog steeds een kleurzweem, maar het zal niet meer overheersen. De video kan doorgaan voor een straatbeeld, vooral wanneer er extra licht aanwezig is, afkomstig van winkels, lichtreclame of de achterlichten van passerende auto’s.

	Film tijdens de schemering. Tijdens de schemering is er nog steeds omgevingslicht aanwezig en de lucht is paars. Dit is een mooie achtergrond voor je onderwerp.
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Omdat de verlichting van een natriumlamp ontstaat door oplichtend gas, is er niets meer aan te doen nadat je de kleuren hebt gecorrigeerd. Dus als je de witbalans van de opname vastlegt, gebruik dan een blauwfilter om de gele tint te compenseren of probeer deze te corrigeren tijdens de nabewerking. Alles wat overblijft is een monochrome weergave van het onderwerp. In tegenstelling tot een gloeilamp, waarbij de kleur wel kan worden gecorrigeerd, omdat deze het hele kleurenspectrum omvat, produceert deze lichtbron slechts één kleur licht. De kleurtemperatuur van dit type lamp is vergelijkbaar met een gloeilamp, rond de 3000 K.
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Het is een goed idee om de witbalans vast te stellen bij het gebruik van metaaljodideverlichting. Afhankelijk van het type lamp kan de kleurtemperatuur varieren van 3000 K tot 6000 K of hoger (zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk). Controleer en corrigeer de witbalans regelmatig.

Je eigen verlichting maken

Omdat natuurlijk licht (de zon) niet altijd voorhanden is en je weinig invloed hebt op kunstlicht, kun je zelf voor verlichting zorgen tijdens de opnamen. Professionals doen dat altijd al, omdat het gebruik van eigen verlichting hen in staat stelt om de lichtrichting, intensiteit en kleurtemperatuur zelf te bepalen. Nu kun jij hetzelfde doen.

Het belichten van een scène kan eenvoudig zijn, als je maar één lamp en reflector gebruikt, of heel uitgebreid als je een verlichtingsset met softboxen, paraplu’s, statieven en gieken tot je beschikking hebt. Zolang je enige vorm van verlichting van de scène hebt en de lampen uit beeld blijven van je GoPro, kun je losgaan.

Basisbelichting

Het belichten van een scène houdt het op de juiste manier gebruiken van de juiste materialen in. De manier waarop je de opname belicht, helpt je bij het vertellen van je verhaal zonder dat het publiek er iets van merkt. Kijkers absorberen de film als geheel, met verlichting, actie en geluid dat samenwerkt om je aandacht vast te houden.

Dit is basisverlichting die je misschien toe kunt passen:



	Hoofdlicht. Zoals de naam al aangeeft is het hoofdlicht de belangrijkste lichtbron in een opname. Of dit licht nu van de zon, een buitenlamp of je lichtset afkomt, de belangrijkste taak is om het onderwerp te belichten. Als je het hoofdlicht onder een hoek van 45 graden op het onderwerp richt, valt de helft van het onderwerp in de schaduw, wat een zeer dramatisch effect op kan leveren.

	Invullicht. Het invullicht verlicht de zijkant van het onderwerp die niet door het hoofdlicht wordt verlicht. Je kunt invullicht, afhankelijk van het onderwerp, onder een hogere of lagere hoek dan het onderwerp plaatsen om de schaduwen in te vullen. Het invullicht kan ook een reflector zijn die het hoofdlicht terugkaatst. Wanneer je buitenopnamen maakt, kun je met een grote witte reflector indirect het zonlicht op het onderwerp terugkaatsen.
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Let er wel op dat het invullicht het hoofdlicht niet overtreft.



	Tegenlicht (of haarlicht). Met behulp van tegenlicht voeg je diepte toe aan de opname en maak je het onderwerp los van de achtergrond. Plaats dit licht hoog en van de zijkant, onder een hoek van 45 graden van het onderwerp.





Halogeenlamp

Halogeenlampen worden gebruikt voor professionele verlichting in de studio of op locatie. Dit type lamp produceert licht door het verwarmen van een wolfraamgloeidraad tot deze gloeit (zie figuur 7.7). De lichtopbrengst van halogeenstudiolampen kunnen oplopen tot 1000 watt en hebben een kleurtemperatuur van 3200 K (zie de paragraaf ‘De kleurtemperatuur opnemen’, eerder in dit hoofdstuk).

Halogeenlampen komen in vele vormen voor, met inbegrip van de reusachtige lampen die op filmsets worden gebruikt. Sommige halogeenlampen maken gebruik van een glazen lens, een zogenoemde fresnel (ontwikkeld voor het gebruik in vuurtorens), die het licht dat voorhanden is bundelt. Studiolampen gebruiken een combinatie van fresnellenzen en reflectoren om het licht op het onderwerp te richten. Deze lampen leveren licht met een volledig kleurenspectrum, zoals de zon en kunnen geplaatst worden waar ze nodig zijn.
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Figuur 7.7:
Een verhitte gloeidraad veroorzaakt licht

Ongewone verlichting

Het gebruik van conventionele verlichting hoort bij de kunst van het maken van films. Maar hoe zit het met het gebruik van niet-conventionele verlichting? Je kunt improviseren met zo ongeveer alles wat licht geeft, zoals:



	Bouwlamp. Je hebt misschien wel eens bouwlampen gezien bij een bouwmarkt. De lampen gebruiken een vorm van halogeenlampen. De meeste hebben een standaard en reflectoren. Het licht is hard, maar gemakkelijk te dimmen door een creatieve manier te vinden om het licht te verstrooien. Bouwlampen zijn goedkoop, een voordeel als je budget beperkt is.

	Zaklantaarn. Deze lichtbronnen zijn niet zo ongeloofwaardig of onhandig als je denkt. Het zijn losse, handzame voorwerpen met een lage lichtintensiteit. Je kunt ze op verschillende creatieve manieren gebruiken.

	Televisiescherm. Als het onderwerp zich dicht bij de televisie bevindt en de GoPro ook, dan kun je je bijna geen zachtere en interessantere lichtbron voorstellen. Zet de televisie op een zenderloos kanaal en plaats het onderwerp dichtbij het scherm.

	Gloeisticks. Ze zijn niet fel genoeg om een opname te verlichten, maar ze doen het goed in situaties met een licht onderwerp. Ze zorgen niet alleen voor licht, maar hun intense, verzadigde kleuren zijn op zichzelf ook een mooi onderwerp.
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Halogeenlampen temmen

Als een halogeenlamp te hard licht geeft, kun je de volgende oplossingen overwegen:



	Plaats de lamp verder van het onderwerp af. Simpeler dat het verder weg plaatsen van de lamp kan bijna niet.

	Verminder de helderheid. Als de lamp een dimmer heeft, gebruik die dan. Of gebruik een lamp met een lager wattage.

	Maak het licht zachter. Plaats de lamp in een softbox, waardoor het onderwerp mooi met helder maar zacht licht wordt beschenen.

	Reflecteer het licht. Je kunt de lamp omdraaien en het licht laten weerkaatsen via een reflecterende paraplu. Als het budget het niet toelaat of je hebt geen paraplu, plaats dan een stuk lichtverstrooiend materiaal over de lamp.

	Bundel het licht. Verminder het licht dat op het onderwerp schijnt.

	Gebruik een filter. Gebruik een neutrale filter om het licht met een aantal stops te verminderen.
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Licht effectief gebruiken

Net als veel dingen in het leven, is filmen onder de juiste lichtomstandigheden afhankelijk van het tijdstip van de dag, je organisatietalent en het zien van kansen. Het is belangrijk om te weten hoe licht zich gedraagt, zodat je klaar bent om het onderwerp doeltreffend vast te leggen. Zo gebruik je licht op een effectieve manier.

Wacht op het juiste licht

Vooral vroeg in de ochtend en laat in de middag is het licht gunstig, in tegenstelling tot het midden van de dag.

Schemering is het korte moment net na zonsondergang. De zon is achter de horizon verdwenen, maar het is nog niet donker. Dit tijdstip zorgt voor een rijke blauwe of paarse achtergrond (zie figuur 7.8). Maar je moet snel handelen, want de schemering duurt maar ongeveer 20 minuten.

Als je de tijd hebt, wacht dan op het juiste licht. Je hebt maar even om je opname te maken.

Werken met het aanwezige licht

Kleurzwemen zijn niet per definitie slecht en soms komen ze van pas. De normaal gesproken niet erg aantrekkelijke kleur van een kwiklamp kan een buitenaardse ervaring oproepen. En als een straatbeeld verlicht wordt met natriumlampen kan dit het onderwerp een warme sfeer geven. (Ik behandel beide soorten verlichting in de paragraaf ‘Buitenverlichting (HID)’, eerder in dit hoofdstuk.)
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Figuur 7.8:
Opname tijdens de schemering met een mix van natuurlijk licht en kunstlicht

Als de zon ondergaat, wordt kunstlicht de voornaamste lichtbron. Dat is niet altijd even mooi, aangezien elke lichtbron een andere kleur verlichting veroorzaakt. Zo’n afzonderlijke lichtbron is problematisch omdat het slechts één kleur uitstraalt. Maar als je verschillende kunstmatige lichtbronnen met elkaar combineert, leveren ze samen verschillende kleuren op. En als je kunstlicht tegen een schemerige achtergrond gebruikt, geeft dat een uniek en vaak mooi resultaat.

Gebruik kleurenfilters

Filters verrichten wonderen als je de kleur van een opname wilt veranderen of je creativiteit de vrije loop wilt laten. Je kunt kleurenfilters over je lampen bevestigen om zo de achtergrond op te peppen.

Vermijd lichtvervuiling

Vervuiling slaat niet alleen op vieze stranden en vuil spuitende afvoerpijpen van fabrieken. Het verwijst ook naar het samenspel tussen het ene licht in een opname en het andere. Ze kunnen elkaar overlappen en daarmee hot spots, kleurvariaties en vreemde schaduwen veroorzaken. Bovendien is de kans op lensflare groot (zie het tekstkader), omdat de GoPro zo’n breed blikveld heeft.


Lensflarealarm

Hoewel het niet ongewoon is dat licht van een onbedoelde lichtbron in de lens schijnt, is dat bij een GoPro vanwege de grote lens nog sneller het geval. Lensflare treedt op wanneer de as van de lens te dicht bij een lichtbron komt. Soms kan lensflare op een artistieke manier gebruikt worden, maar meestal lijkt het alsof je gewoon niet goed hebt opgelet.

Zo ga je om met lensflare:



	Blijf alert. Kijk vanuit het camerastandpunt naar het licht in de opname en controleer het ook nog eens in de GoPro App op je smartphone.

	Verander de camerapositie. Je kunt vanwege de brede beeldhoek geen zonnekap of matte box gebruiken met een GoPro. Als je dan de lichtbron niet kunt verplaatsen, is je enige optie de positie van de camera te veranderen.

	Accepteer het. Soms heb je geen andere keuze dan lensflare te accepteren. Het kan zelfs een aanvulling op je beeld opleveren. Als je bijvoorbeeld ’s avonds een straattafereel aan het filmen bent, is lensflare afkomstig van koplampen van passerende auto’s heel gewoon.







In de perfecte wereld is filmen met het licht in de rug de ideale manier om een GoPro te gebruiken, maar dit is niet altijd mogelijk. Daarom is het belangrijk om je camera strategisch te plaatsen en de scène voordat je opneemt te bekijken om lichtvervuiling te voorkomen.

Verlicht de opname efficiënt

Soms bereikt een deel van de lichtbron het onderwerp niet, omdat het de verkeerde kant op weerkaatst of omdat het licht te zwak is. Zorg ervoor dat het licht goed op het onderwerp is gericht en er dicht genoeg bij staat om effectief te zijn.

Omgaan met problematisch omgevingslicht

Of het nu een venster is dat fel licht lekt of een verblindende straatlantaarn, strooilicht kan je opname bederven. Om dit tegen te gaan, verplaats je de camera of houd je het licht tegen met een scherm, kaart of iets anders dat voorhanden is.


Hoofdstuk 8

Over filmgeluid

In dit hoofdstuk:


	Welke typen microfoons zijn er?

	Geluidsvalkuilen vermijden

	Het geluid controleren



 

Als je een groep kijkers twee videoclips toont, een hd-video met een licht vervormd geluid en een standaardvideo met helder geluid en je vraagt hun welke video beter is, is de kans dat ze de standaardversie kiezen groot. Dit komt omdat het publiek een film met goed geluid beter waardeert.

Geluid maakt de filmervaring compleet, dus zorg er altijd voor dat je films geweldig klinken. Dat is met een GoPro gemakkelijker gezegd dan gedaan, want hij legt geluid niet altijd even goed vast. Misschien was de plaatsing niet goed om de juiste geluiden fatsoenlijk op te nemen, of misschien waren de mogelijkheden van de ingebouwde microfoon te beperkt. Er zijn veel oorzaken mogelijk voor minder dan perfecte geluidsopnamen.

Hoewel een standaard-GoPro niet iedere geluidssituatie goed aankan, zijn er veel accessoires voorhanden voor het opnemen van superieur geluid.

Geluidsopnamen op de set

Je kunt de GoPro gebruiken met iedere microfoon die voor elke andere camcorder beschikbaar is. Voor sommige heb je een adapter nodig, die in de camera of het mengpaneel gestoken wordt en geluid rechtstreeks op de geheugenkaart van de camera vastlegt. Zoekercamera’s en sommige consumentenfilmcamera’s gebruiken doorgaans een 3,5 mm tulpstekker (ministekker), die lijkt op die van een hoofdtelefoon. Geavanceerdere modellen maken gebruik van de XLR-ingang (grotere stekker met pinnen). Je kunt ook geluid opnemen met een audiorecorder. Je omzeilt zo de GoPro-geheugenkaart en bewaart het geluid als een apart bestand. Beeld en geluid kun je dan weer samenvoegen tijdens de montage (zie deel III). Als je over een microfoon van professionele kwaliteit beschikt met een XLR-verbinding, kun je een adapter gebruiken.

Je zult merken dat je GoPro geen aansluiting heeft voor beide typen microfoons. Geen paniek. Je kunt een goedkoop hulpmiddel aanschaffen (zie figuur 8.1) dat wordt aangesloten op de mini-USB-aansluiting op de camera. Je kunt een microfoon met ministekker aansluiten of een adapter voor het gebruik van een XLR-verbinding.
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Figuur 8.1:
Met de GoPro 3,5 mm microfoonadapter verbind je een externe microfoon met de camera

Alle microfoons en geluidsrecorders hebben voor- en nadelen, zoals je zult zien in de volgende paragrafen.

Een microfoon gebruiken

Als je denkt aan het opnemen van een GoPro-film, is het vastleggen van geluid met een microfoon niet het eerste waar je aan denkt. De meeste mensen beginnen met de ingebouwde microfoon, maar stappen over op het gebruik van andere typen microfoons wanneer ze het geluid op een speciale manier vast willen leggen.

Geluid opnemen met de microfoon op de camera

Als je video opneemt met je GoPro, legt de camera zowel beeld als geluid vast. Oftewel, er is één bestand op je geheugenkaart dat zowel beeld als geluid bevat.

De GoPro-microfoon (zie figuur 8.2) levert een acceptabele geluidskwaliteit op als de omstandigheden perfect zijn: het onderwerp is dicht bij de camera en er is geen tot weinig omgevingsgeluid. Helaas zijn omstandigheden zelden perfect.
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Figuur 8.2:
De GoPromicrofoon

Ingebouwde microfoons zoals die op de GoPro hebben enkele nadelen:



	Ze pikken allerlei omgevingsgeluiden in de buurt van de camera op. Alles, van blaffende honden en schreeuwende kinderen tot overvliegende vliegtuigen worden vastgelegd op je geluidsspoor.

	Zelfs als deze elementen niet de kop opsteken, kan het de geluidskwaliteit van de microfoon aan diepte en bereik ontbreken, afhankelijk van de afstand van de bron.

	De GoPro is ontworpen om unieke beelden vast te leggen, niet per se om geluid op te nemen. Audio is van secundair belang. Wanneer de beste geluidsbron van je GoPro komt, er is niet veel aan te doen.





Ingebouwde microfoons zijn nooit bedoeld voor serieuze geluidsopnamen. Ze werden toegevoegd om op een goedkope manier geluid bij videobeelden vast te leggen. Gebruik de GoPro-microfoon om geluid als referentie op te nemen en gebruik hem als het je enige mogelijkheid is.

Een losse microfoon op je GoPro aansluiten

Alle Hero2 en Hero3 GoPro-camera’s hebben een 3,5 mm geluidsingang, dus theoretisch kun je iedere microfoon met een ministekker aansluiten. Microfoons zijn er in verschillende soorten en prijsklassen en er zit er altijd een bij die past bij jouw wensen en budget.

Andere soorten microfoons

Externe microfoons hebben allemaal hun eigenaardigheden, maar ze nemen geluid veel beter op dan de interne microfoon. Dit zijn enkele populaire typen microfoons:



	Richtmicrofoon. Deze lange, smalle microfoon (zie figuur 8.3) pikt geluid op dat zich recht voor maar niet noodzakelijkerwijs dicht bij de microfoon bevindt. Basismodellen zijn bevestigd aan professionele camcorders. Speciale versies worden aan een giek bevestigd en gebruikt in tv-studio’s, op filmsets en bij evenementen. Denk bij een richtmicrofoon aan de geluidsversie van een telelens.
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Figuur 8.3:
Een richt microfoon



	Directioneel. De directionele microfoon is de bekendste microfoon op aarde. Het is het type dat zangers op het podium, komieken in clubs en nieuwsverslaggevers tijdens een interview gebruiken. Je moet ze dicht bij de mond houden om omgevingsgeluid buiten te sluiten.

	Lavalier. Lavaliermicrofoons (of reversmicrofoons) (zie figuur 8.4) worden vaak gebruikt op televisie. Deze kleine apparaatjes worden in de buurt van het gezicht van de persoon aan de kleding bevestigd. Ze worden met een zender of rechtstreeks met de camera verbonden. Deze microfoons bieden bij correct gebruik een geweldig geluid en vallen niet op. Bij verkeerd gebruik is het geluid een ritselende, gedempte puinhoop.
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Figuur 8.4:
Een lava liermicrofoon



	Camera-mounted. Microfoons die op de camera zijn gemonteerd, zijn ideaal voor het opnemen van natuurlijke geluiden tijdens het filmen, zoals het geruis van een kabbelend beekje of hinnikende paarden in de wei. Ze werken ook goed voor het interviewen van mensen als ze zich dicht genoeg bij de camera bevinden, op zeg maar vier tot zeven meter afstand.

	Stick. Dit omvat een breed scala aan microfoontypen die je voor jezelf of het onderwerp in de hand houdt. Deze microfoons zijn meestal met de camera verbonden door een XLR-kabel, hoewel sommige goedkopere modellen gebruikmaken van een 3,5 mm aansluitkabel. Hij is ideaal om te gebruiken bij interviews of het zingen voor de camera.

	Boom. Kort gezegd, is het een richtmicrofoon die is bevestigd aan een paal, waarmee je geluid verder weg van de camera kunt vastleggen.

	Draadloos. Soms ben je beter af met een draadloze microfoon. Je gebruikt dan geen kabelverbinding, maar je sluit de microfoon aan op een zender en een draadloze ontvanger op de camera.
Met een draadloze microfoon beweeg je je onafhankelijk van de camera zolang je binnen het bereik van de ontvanger blijft. Je hoeft niet bang te zijn dat je over losliggende kabels struikelt. Ook gebruik je bij een draadloze verbinding minder XLR-kabels, waardoor deze niet zo snel in de war raken.

Aan de andere kant hebben draadloze microfoons een beperkt bereik. De gemiddelde maximale afstand is 100 meter tot de ontvanger, maar dit kan beïnvloed worden door dode hoeken en interferentie. Ook lawaai kan de opname verstoren. Als er te veel draadloze microfoons gebruikmaken van dezelfde frequentie, kun je last krijgen van lawaai, ruis en gebrom.







Geluid opnemen van bronnen op afstand

Als het onderwerp zich op afstand van de camera bevindt, kun je de microfoon aan een stok bevestigen en dichter bij het onderwerp houden. Een met de GoPro verbonden richtmicrofoon bevestigd op een draagbaar frame zorgt voor een duidelijke verbetering ten opzichte van je ingebouwde microfoon. Let wel op dat de microfoon buiten beeld blijft.

De GoPro heeft een zeer breed blikveld. De kans is aanwezig dat hij in de uiteindelijke opname verschijnt. Een ander probleem is dat verre geluiden niet zo helder worden vastgelegd als geluid dichter bij de microfoon.

De smalle bandbreedte van de microfoon beperkt de opname van ruis, maar ongewenst geluid kan nog steeds een probleem zijn.




Een microfoon aan de GoPro bevestigen

In tegenstelling tot traditionele camcorders heeft de GoPro geen standaardbevestiging voor allerhande accessoires. Je kunt er niet zomaar een losse microfoon op bevestigen, dus moet je creatief zijn. Hier zijn enkele ideeën:



	Gebruik een bevestigingsframe. Als je de GoPro in de hand gaat houden tijdens het filmen, overweeg dan om de camera aan een frame te bevestigen. Het helpt om de statiefbevestiging te gebruiken, want de meeste frames zijn afhankelijk van de statiefaansluiting.

	Bevestig de GoPro aan jezelf. Gebruik de hoofdband- of harnasbevestiging voor de camera, terwijl je de microfoon bij het gezicht van je onderwerp houdt.

	Verbind de kabel. Bevestig de camera waar je maar wilt en verbind de kabel met de camera of draagbare opnamerecorder.







De juiste microfoon kiezen

Hier zijn enkele veelvoorkomende opnamesituaties en de juiste microfoons om te gebruiken in elke situatie:



	Een bewegend onderwerp interviewen: de stickmicrofoon. De truc is om de microfoon zo dicht mogelijk bij het bewegende onderwerp, maximaal 25 centimeter, te houden zonder zijn of haar tanden eruit te slaan.
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Probeer de afstand van de microfoon tot het onderwerp gelijk te houden. Als je dichterbij komt of verder weg raakt, kun je het geluidsniveau van de opname aanpassen. Het is vergelijkbaar met het verhogen of verlagen van het volume, alleen slechter. Als het niet lukt om de microfoon in een constante positie te houden, vraag dan de geluidspersoon om een boommicrofoon boven het onderwerp te houden.



	Natuurlijke geluiden opnemen: de ingebouwde microfoon. Wanneer je natuurlijk geluid met een ingebouwde microfoon opneemt, is het belangrijk zo dicht mogelijk bij het onderwerp te komen. Dit kan lastig zijn wanneer de geluidsbron zich op een andere afstand van het onderwerp bevindt. Het kan nodig zijn dat je een compromis moet sluiten tussen de beeld- en geluidsopname.

	Stilstaande pratende personen filmen: lavaliermicrofoon. Wanneer je een stilstaand onderwerp hebt, kun je het geluidsgedeelte van je opname veel beter controleren dan in andere situaties. Omdat het onderwerp zich niet of nauwelijks verplaatst, kun je gebruikmaken van de lavaliermicrofoon. Daarmee leg je het geluid vast op een constante afstand.

	Een filmscène opnemen: boommicrofoon. Als je opnamen maakt voor een speelfilm, neem je het geluid waarschijnlijk op met een aparte recorder (zie de volgende paragraaf). Daarmee is de afstand van de camera tot het onderwerp geen probleem. De microfoon en geluidsrecorder kunnen zich veel dichterbij bevinden dan de camera. Hetzelfde kan gelden voor je GoPro-film. Maar zorg ervoor dat de geluidspersoon de giekmicrofoon op de juiste wijze vasthoudt. Dit betekent op een gelijkmatige afstand van het onderwerp en uit het zicht van de camera.





Een digitale audiorecorder gebruiken

Geluid vastleggen met behulp van een apart apparaat lijkt misschien ingewikkeld, maar het is eigenlijk veel eenvoudiger dan je zou denken. En het betekent minimale risico’s en een grote beloning: optimaal geluid.

Een digitale audiorecorder (zie figuur 8.5) neemt geluid op onafhankelijk van de GoPro. Voeg de geluidsopname tijdens de montage bij de beeldopname. Dit doe je door het geluidsspoor dat is vastgelegd door de GoPro te gebruiken als referentie. Dit kan met een plug-in voor de montagesoftware of met een aparte geluidstoepassing.

Hier volgen enkele aandachtspunten voor het gebruik van een digitale audiorecorder:



	Neem ook geluid met de GoPro op. Het is van essentieel belang om een geluidsspoor als referentie voor de apart opgenomen geluidsopname vast te leggen. Later kun je het slechte geluidsspoor bij het bewerken in een geavanceerder programma zoals Final Cut Pro of Adobe Premiere weggooien.

	Kies het juiste geluidsformaat. Digitale audiorecorders bieden de keuze uit een breed scala aan audioformaten, maar niet alle zijn geschikt voor films. Kies een WAV- of AIFF-bestand. Je kunt geluid in mp3-formaat opnemen, maar de geluidskwaliteit zal dan niet erg goed zijn.

	Neem op twee of vier kanalen op. Met een digitale audiorecorder heb je de keuze uit het aantal kanalen en de geluidsindeling waarop je het geluid wilt vastleggen. Selecteer een vierkanaalsopname als je meer controle wilt hebben op verschillende vlakken. Later breng je het geluid weer terug naar minder kanalen.

	Stem je geluidsniveau zorgvuldig af. Zorg ervoor dat de geluidsniveaus binnen bereik zijn (dat wil zeggen, niet pieken en vervormen) door de meter in de gaten te houden voordat je de opname start. (Lees voor meer informatie de paragraaf ‘De juiste niveaus handhaven’, verderop in dit hoofdstuk.)
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Figuur 8.5:
De digitale audio recorder


Audioformaten leren kennen

Hier vind je een lijstje met audioformaten die in Adobe Premiere Elements werken:



	AIFF. Het Audio Interchange Format is een ongecomprimeerd type geluidsbestand, ontwikkeld door Apple. Je kunt kiezen uit verschillende bitrates. Welke je ook kiest, het voegt zich tijdens de montage naadloos bij je film in de tijdlijn.

	MP3. Hoewel je op een audiorecorder deze keuze hebt, is het geen verstan dige. De MPEG-2 Audio Layer III legt geluid met verlies van geluidskwaliteit vast.

	WAV. Wat AIFF is voor Apple, is Waveform (WAV) voor Windows. Dit veelvoorkomende ongecomprimeerde type geluidsbestand werkt op Macintosh- en Windows-computers en kan gebruikt worden in verschillende bitrates.







Geluidsproblemen voorkomen

Bij het vastleggen van geluid heb je niet alles onder controle. Het is dus zaak om te zorgen voor dat waar je wel invloed op hebt. Soms is het niet moeilijker dan je bewust te zijn van omgevingsgeluid op de set. Op andere momenten betekent het dat je gebruikmaakt van een specifieke microfoontechniek.

Achtergrondgeluid omzeilen

De meest voorkomende geluidsproblemen hebben te maken met ongewenste achtergrondgeluiden. Het maakt niet uit waar je bent, er is altijd iets wat je geluidsopname kan verpesten. In stedelijke gebieden komen toeterende auto’s, piepende vrachtwagenremmen of sirenes van hulpdiensten voor. Op het platteland kunnen dat ritselende boomtakken, tsjirpende krekels of allerlei dierengeluiden zijn.

De microfoon maakt geen onderscheid als het gaat om geluid. Hij neemt niet alleen op wat jij wilt, maar ook een assortiment aan ongewenste geluiden die de aandacht kunnen afleiden van het belangrijkste geluid. Het is jouw taak om achtergrondgeluid zo veel mogelijk te vermijden.

Probeer het volgende om achtergrondgeluiden te verminderen:



	Gebruik je oren. Je hebt je oren niet alleen om je zonnebril op z’n plaats te houden. Ze zijn gemaakt om allerlei verschillende geluiden op te pikken. Luister eerst goed of je eventuele problemen hoort voordat je de Shutter/Select-knop indrukt om de opname te starten. Als alles goed klinkt, luister dan of je geluidspatronen hoort en houd met filmen rekening met windvlagen en verkeersgeluiden.

	Blijf weg van lawaaierige plekken. Vliegvelden, treinstations en drukke verkeersknooppunten zijn voor de hand liggende plaatsen om te vermijden. Maar ook kwebbelende mensenmenigten en radiogeluiden uit voorbijrijdende auto’s kunnen problemen opleveren. Als het enigszins kan, plaats dan de microfoon uit de buurt van lawaaierige locaties.





De juiste niveaus handhaven

Op één na alle GoPro’s ontberen een zoeker. Dat maakt het handhaven van het geluidsniveau niet echt mogelijk, omdat je de meter niet kunt zien. Daarom is het belangrijk om een aparte audiorecorder te gebruiken (zie de paragraaf ‘Een digitale audiorecorder gebruiken’, eerder in dit hoofdstuk) als geluidskwaliteit hoog op je lijst staat. Houd de meter in de gaten en zet een hoofdtelefoon op om het geluid te controleren (zie de paragraaf ‘Werken met andere geluidsapparatuur’, verderop in dit hoofdstuk).
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Geluid mag maximaal 12 decibel (dB) pieken. Anders ontstaat clipping, onomkeerbare vervorming veroorzaakt door hoge geluidsniveaus. Het heeft geen zin om geluid vast te leggen als het gaat clippen.

Met wind omgaan

Het gebruik van een aparte microfoon biedt duidelijke voordelen ten opzichte van het gebruik van de ingebouwde microfoon van de GoPro, maar ook dat gaat niet altijd probleemloos. Als je op locatie draait, ben je overgeleverd aan krachten die je niet onder controle hebt, ongeacht de soort apparatuur die je hebt of je kennis van geluid. Op het moment dat je je buiten een gecontroleerde omgeving begeeft, ben je overgeleverd aan de grillen van aan geluid gerelateerde zaken. Huilende wind kan grote ellende veroorzaken op een set. Windstoten kunnen geluid onbruikbaar maken. Betere microfoons kunnen met sommige problemen omgaan die met wind te maken hebben, maar met slechts enkele.

Het goede nieuws is dat je veel aan geluid gerelateerde problemen kunt oplossen met de juiste technieken en hulpmiddelen. Bekijk de volgende strategieën voor het maken van buitenopnamen op een winderige dag:



	Plaats een windscherm over een stickmicrofoon. Een windscherm (zie figuur 8.6) lijkt op een hoed voor je microfoon. Het vermindert het fluiten van de wind (en ook het geluid van zwaar ademen).
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Figuur 8.6:
Een windscherm



	Plaats een windkap op je boommicrofoon. Van een afstand lijkt een boommicrofoon met een windkap (zie figuur 8.7) op een comateuze eekhoorn aan een paal boven het onderwerp. Maar dit wollige hulpmiddel kan omgaan met de slechtste omstandigheden en geluid reduceren met bijna 10 dB. Het grootste probleem is het buiten beeld houden van de windkap.
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Figuur 8.7:
Een windkap over een boommicrofoon



	Gebruik een blimp. Een blimp is handig als de omstandigheden echt zwaar zijn, zoals wanneer je opnamen maakt bij een gierende wind. Dit accessoire is een grote holle buis die rond de microfoon past. Hij zorgt door het absorberen van windtrillingen voor stilte rondom de microfoon.





Blijf dicht bij het onderwerp

Als je een fan bent van de klassieke tv-serie Seinfeld, ken je misschien de aflevering ‘The Puffy shirt’, waarin Jerry door een modeontwerper met lage stem werd gevraagd om een opgeblazen shirt te dragen. Omdat hij niet kon horen wat de modeontwerper hem eigenlijk vroeg om te doen, droeg hij het opgeblazen shirt tijdens een televisieoptreden. Hij had dichterbij moeten komen om te horen wat de modeontwerper zei.

Hetzelfde geldt voor een microfoon. Hoe dichter de microfoon zich bij het onderwerp bevindt, hoe beter het publiek zijn woorden zal begrijpen en hoe minder kans je hebt om vervuilende ruis op je geluidsspoor te krijgen.

Het is moeilijk om het onderwerp niet dicht bij je te hebben als je opnamen maakt met de GoPro. Als je de ingebouwde microfoon van de GoPro niet als je primaire geluidsbron gebruikt, neem dan een richtmicrofoon of een draadloos model dichter bij het onderwerp.
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Misschien wil je een studioscherm gebruiken, een cirkelvormig accessoire van schuim dat over een frame is gespannen en voor de microfoon wordt geplaatst. Het ziet er niet alleen gaaf uit, maar deze goedkope toevoeging vermindert plosieve geluiden, de ‘plop’ die klinkt in woorden die beginnen met b, p of t. Als je geen studioscherm gebruikt, kan ploppen het vocale equivalent van nagels op een schoolbord zijn.

Werken met andere geluidsapparatuur

Ergens tussen het bevestigen van de camera en het indrukken van de opnameknop ligt het moment dat je je bewust dient te worden van het geluid op de set. Je begint de procedure met ervoor te zorgen dat de geluidsniveaus precies goed zijn. Van daaruit kun je met uitgebreidere geluidshulpmiddelen aan de slag.

Een draagbare line/mic-mixer gebruiken

Je kunt met een ministekker een microfoon aansluiten op de GoPro (zie eerder in dit hoofdstuk de paragraaf ‘Een losse microfoon op je GoPro aansluiten’). Professionele microfoons gebruiken XLR-kabels met drie pinnen. Je kunt met een microfoon met ministekker acceptabel geluid vastleggen. Maar wat gebeurt er als je een betere microfoon wilt gebruiken of gewoon de stekker van de camera via adapters in een mengpaneel wilt pluggen?

Een draagbare line/mic-mixer zorgt ervoor dat de twee microfoontypen probleemloos samenwerken. Dit niet al te dure hulpmiddel (zie figuur 8.8) verbindt microfoons met de camera en de camera met een mengpaneel voor optimale geluidsopnamen bij concerten, optredens en feesten.
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Figuur 8.8:
Een draagbare line/mic-mixer

De kleine, lichtgewicht mixer verbindt een professionele XLR-microfoon of andere geluidsbron aan een camera met een 3,5 mm geluidsingang. De mixer kan de geluidsmogelijkheden van je GoPro opwaarderen tot het niveau van een professionele videocamcorder. Ook kun je meer dan één microfoon aansluiten.

Bij de meeste draagbare mixers kun je kiezen uit het Line- en Mic-niveau:



	Line. Dit levert een sterk signaal voor het overbrengen van geluid van een andere geluidsbron dan een microfoon, zoals een mengpaneel.

	Mic. Als je een externe microfoon gebruikt, neem je deze instelling. Microfoons hebben geen sterk signaal nodig om geluid op te nemen en als je de line/mic-mixer dan instelt op Line, zal het geluid hard en vervormd worden weergegeven.





Een koptelefoon gebruiken

Het is altijd een goed idee om een koptelefoon te gebruiken om geluid in de gaten te houden. Je kunt niet alleen luisteren of het geluid overmoduleert (dat is een mooie manier om te zeggen dat het wordt vervormd), maar je kunt ook horen wanneer ongewenste geluiden en vervorming optreden.

Enkele veelgebruikte hoofdtelefoons zijn:



	Oordopjes. De koptelefoons die je gebruikt voor je smartphone werken ook met de GoPro. De geluidskwaliteit is acceptabel.

	Oorkussentjes. Deze kleine, goedkope, ‘over het oor’-hoofdtelefoons zijn voldoende, maar ze sluiten geen omgevingsgeluid buiten.

	Clip-ons. Clip-on koptelefoons klemmen rechtstreeks aan je oor. Ze kunnen handig zijn, vooral als je er een hebt die aan één oor kan klemmen.

	Full-size. Full-size hoofdtelefoons hebben grote schelpen die je oren bedekken. Deze hoofdtelefoons zijn erg geschikt om vanuit je luie stoel naar muziek te luisteren, niet om geluidsopnamen te controleren.
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Een ruisonderdrukkende hoofdtelefoon is niet aan te raden, omdat je moet letten op omgevingsgeluid.


Deel III

Films worden gemaakt tijdens de montage

 


In dit deel...



	Kom je te weten welke eisen je aan een werkstation moet stellen.

	Leer je de grondbeginselen van GoPro Studio Edit beheersen.

	Maak je met behulp van sjablonen een video in GoPro-stijl.

	Voeg je overgangen en titels toe.

	Leer je hoe je film kunt importeren.








Hoofdstuk 9

Je computer uitrusten

In dit hoofdstuk:


	Een computerplatform kiezen

	De systeemeisen van je computer kennen

	Uitbreidingen toevoegen

	Een videobewerkingsprogramma kiezen



 

Technologie is zo ver gevorderd dat ‘montagekamer’ tegenwoordig verwijst naar de tafel waaraan je je favoriete koffie drinkt en waarop je laptop staat. Je kunt letterlijk een film monteren met een koptelefoon op terwijl je aan je latte macchiato nipt. Je kunt van een cappuccino genieten tijdens het downloaden van filmbeelden vanaf je camera en meteen beginnen met het monteren van je film. Alles wat je nodig hebt, is een computer met genoeg gigabytes aan boord om GoPro Studio Edit of je favoriete videobewerkingsprogramma te draaien. De meeste consumentenmodellen hebben dat tegenwoordig.

Niet alle computers zijn gelijk. Sommige zijn duidelijk beter in het efficiënt omgaan met alles wat je erin stopt. Meestal ligt het verschil aan de snelheid van de processor en de hoeveelheid RAM.

Een computerplatform uitkiezen

De rivaliteit tussen bezitters van een Mac en een pc was vroeger te vergelijken met die tussen supporters van Ajax en Feyenoord. Hoewel de sportieve rivaliteit nog steeds heel sterk is, is die tussen Macs en pc’s een beetje gekalmeerd.

Beide besturingssystemen kunnen je helpen je doelen te bereiken, ze doen het alleen op een andere manier. De kans is groot dat de computer die je al hebt, kan voldoen aan je behoeften voor videomontage.


Besturingssystemen vergelijken

Of je nu op het punt staat om van besturingssysteem te wisselen of slechts wilt weten of je huidige computer voor het monteren van films voldoet, houd dan rekening met het volgende:



	Mac OS. De recentste versie van Mac OS X is Yosemite, ook wel bekend als OS 10.10. Het biedt betere prestaties, de Finder is verbeterd en de compati biliteit met iOS zorgt voor een betere communicatie met de iPhone en iPad.

	Windows. Windows 8.1 is het recentste besturingssysteem voor pc’s. Het biedt geavanceerde mediaondersteuning, zoals touchscreenfunctionaliteit. Er zijn een basiseditie en twee andere configuraties (Windows 8.1 Pro en Windows 8.1 Enterprise) beschikbaar.







Macintosh

Zodra je een Mac uit de doos hebt gehaald, kun je beginnen met het bewerken van je film, want op elke Mac is iMovie geïnstalleerd.

Mac-modellen

Dit zijn de huidige modellen waar uit je kunt kiezen:



	MacBook Air. Deze lichtgewichtversie van de MacBook is een beetje dunner en lichter dankzij het weglaten van een dvd-speler en een conventionele harde schijf. Hij heeft een minder snelle processor dan zijn grote broer, de MacBook Pro, maar hij is nog steeds voldoende voor videobewerking, vooral wanneer hij is aangesloten op een snelle, externe harde schijf.

	MacBook Pro. Met deze krachtige laptop kun je overal monteren. Hij is uitgerust met een SuperDrive voor het lezen en branden van cd’s en dvd’s. Daarnaast heeft hij Thunderbolt-aansluitingen en 3 USB-ingangen om zo ongeveer alles aan te sluiten wat je wilt.

	iMac-serie. Deze populaire alles-in-ééndesktopcomputer is recht uit de doos inzetbaar als werkstation. Net als de MacBook Pro (zie het vorige punt) heeft hij Thunderbolt-aansluitingen en 3 USB-ingangen.

	Mac Pro. Deze computertoren geldt als de krachtpatser uit de Macintoshlijn. Hij biedt voldoende brute kracht om een speelfilm te bewerken met speciale effecten, maar ook voor het verwerken van hoogwaardige CGI-animatie is hij geschikt. Hij is niet goedkoop en het beeldscherm en andere randapparatuur moeten los aangeschaft worden, dus voor beginners is het misschien een beetje te veel van het goede. Maar het is een duurzaam werkpaard voor het serieuzere filmmontagewerk.

	Mac mini. De Mac mini is het krachtige kleine broertje van de Mac Pro. Ook hierbij moet je apart een beeldscherm, toetsenbord en muis van jouw keuze aanschaffen.





Minimale eisen voor filmmontage op een Mac

Voor optimale videobewerking kies je een Mac met minimaal de volgende specificaties:



	Intel Dual Core processor;

	Mac OS X 10.6.3 (Snow Leopard) of later;

	2 GB RAM werkgeheugen;

	beeldschermresolutie van 1280 x 768 pixels;

	5.400 rpm interne harde schijf;

	externe harde schijf met Thunderbolt, USB 3.0 of eSATA-aansluiting.





Windows

Op instapniveau zijn Windows-pc’s goedkoper dan Macs, maar de kostprijs wordt sterk beïnvloed door de kwaliteit van de componenten. Tegenwoordig hebben pc’s genoeg processorsnelheid en werkgeheugen om video te bewerken, maar ze zijn vaak niet voorzien van een voldoende snelle harde schijf of de juiste aansluitmogelijkheden.

PC-modellen

Tal van fabrikanten maken pc’s, waaronder Dell, Toshiba, Hewlett-Packard (HP) en Sony, en elke fabrikant maakt verschillende lijnen die met een grote verscheidenheid aan onderdelen zijn uitgerust. Zelfs wanneer je je keuze beperkt tot laptops, heb je nog steeds te maken met verschillende schermformaten, processors en aansluitmogelijkheden.

De volgende pc-modellen zijn verkrijgbaar:



	Desktop. De betere pc’s beschikken over snelle multicoreprocessors, geluidskaarten, meerdere harde schijven en hogesnelheidspoorten.

	Laptop. Sommige modellen blinken uit in hd-videomontage, andere komen tekort. Controleer de specificaties die nodig zijn voor het draaien van de GoPro voordat je er een aanschaft. Onder andere de Sony Vaio Pro-serie en de Dell 7000-serie zijn erg geschikt.

	Alles-in-één. Alles-in-éénmodellen beschikken over snelle processors, hdmi-aansluiting en een groot beeldscherm. Veel modellen zijn geschikt voor videomontage, waaronder de Sony Vaio L-serie en de HP Touchsmart.





Minimale eisen voor filmmontage op een pc

Kies voor goede prestaties op het gebied van videomontage een pc met de volgende specificaties:



	Intel Core 2 Duo processor;

	Windows XP met Service Pack 3, Windows Vista of Windows 7;

	2 GB RAM werkgeheugen;

	videokaart die OpenGL 1.2 of beter ondersteunt;

	beeldschermresolutie van 1280 x 800 pixels;

	5.400-rpm interne harde schijf;

	externe harde schijf met USB 3.0 of eSATA-aansluiting;

	QuickTime 7.6 of later.





Eisen voor werkstations

Sommige computers zijn voor het bewerken van video geschikter dan andere. Hierna lees je wat je werkstation nodig heeft voor het maken van je film.

Recente computer

Vaak kun je beter een nieuwe computer aanschaffen dan je oude upgraden. Een oudere iMac zonder minimaal een FireWire 800-aansluiting is niet bruikbaar met een snelle externe harde schijf. Net zo min als een Windows-pc met een trage videokaart of een processor die niet het nieuwste besturingssysteem kan draaien.
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Besparen op de cache

De cache is misschien wel het meest over het hoofd geziene onderdeel bij zware computertaken. Elke keer als je iets doet op je computer verzamelt de processor instructies om het verzoek te honoreren. De processor kan acties sneller uitvoeren dan het geheugen. Hij maakt daarom gebruik van verschillende cacheniveaus om taken uit te voeren. Cache is een grappig ding dat je pas opvalt als je het mist.

Zo helpt de cache je tijdens de videomontage:



	Level 1 (L1) cache. Dit type cache versnelt het bewerkingsproces, maar alleen met korte pieken. Het werkt harder wanneer de processor een beetje hulp nodig heeft en gaat dan terug naar normaal. Level 1 cache werkt als het eten van een reep chocolade. Het stilt de trek voor eventjes, maar vervangt geen complete maaltijd.

	Level 2 (L2) cache. Op dit niveau is er een beetje meer geheugen beschikbaar voor het verwerken van data, maar de prestaties zijn lager dan bij de level 1 cache.

	Level 3 (L3) cache. Level 3 cache heeft meer geheugen dan de levels 1 en 2 samen. De verwerkingssnelheid is lager dan bij level 1 en 2, maar veel sneller dan RAM-geheugen. Een processor met een deugdelijke L3-cache presteert beduidend beter dan een computer met meer RAM.







Beter-dan-minimale snelheid

Het bewerken van hd-video is een serieuze zaak. Zorg ervoor dat de processor van de computer klaar is voor de uitdaging. Of je nu met een nieuwe of een oude computer aan de slag gaat, zorg ervoor dat de snelheid hoger ligt dan de minimale eisen van de software (zie de paragraaf ‘Software kiezen die bij je past’, verderop in dit hoofdstuk).
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Een processor heeft veel gemeen met een drummer in een rockband: om zijn werk te doen moet hij het tempo bij kunnen houden. Wanneer je 30 frames per seconde vastlegt, moet de processor tot 30 afzonderlijke beelden per seconde (fps) kunnen verwerken zonder achterop te raken. Het verwerken van een continue stroom videobeelden is een zware taak en iedere hapering kan het proces ernstig vertragen. Je kunt zelfs beeld verliezen.

Groot beeldscherm

Als je een desktopcomputer hebt, koop dan het grootste scherm dat je je kunt veroorloven. Met een laptop ben je een beetje beperkt, maar probeer om een scherm van minimaal 15 inch te krijgen.

Veel RAM

Je computer kan niet leven zonder random access memory (RAM) en je kunt er nooit genoeg van hebben. Het voedt je geheugenhongerige videobewerkingssoftware, terwijl het je Facebook-status bijwerkt. Hoe meer RAM, hoe beter. Koop zoveel als je je kunt veroorloven, want hd-filmbestanden vergen veel van het geheugen. Gelukkig is RAM relatief goedkoop.
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Ken je harde schijven

Niet alle harde schijven zijn hetzelfde. Hier zijn enkele soorten schijven die je al gebruikt of aan je systeem kunt toevoegen:



	Interne schijven. De schijf die al in de computer of laptop zit, is de interne harde schijf. Een basismodel heeft een snelheid van 5.400 rpm, sommige goedkopere computers werken met een schijf van 4.500 rpm.

	Externe schijven. Externe harde schijven zijn in vele smaken te krijgen. Voordelen zijn de uitwisselbaarheid tussen verschillende computers en een hogere toegangssnelheid dan interne schijven. Sommige externe harde schijven hebben een interne voedingsbron, zodat ze geschikt zijn voor videobewerking onderweg.

	RAID arrays. Een RAID (Random Array of Independent Disks) array is een groep van harde schijven, die zodanig met elkaar zijn verbonden dat ze opereren als één schijf. Dit zorgt voor betere en stabielere prestaties.







Snelle videokaart

Zie de videokaart als een door de processor ingehuurde specialist die 30 keer per seconde het beeld verwerkt en het scherm ververst. Tegenwoordig wordt video op 60 fps opgenomen en afgespeeld. Snelheden van 120 fps en hoger doemen op aan de horizon. Je videokaart is er geknipt voor. De meeste huidige computers zijn meer dan in staat om GoPro Studio Edit te draaien.

Je werkpaard van accessoires voorzien

Je kleding voorzien van accessoires is een goed idee en dat geldt ook voor het toevoegen van randapparatuur aan je videowerkstation. Schaf een tweede beeldscherm en andere randapparatuur aan als de ruimte op je bureau en in je portemonnee dat toelaat.

Een extra beeldscherm aansluiten

Je videobeelden en je videobewerkingsgereedschap bevinden zich op hetzelfde beeldscherm. Het is een goed idee om een tweede beeldscherm aan te sluiten om de gereedschappen te scheiden van de daadwerkelijke video (zie figuur 9.1). Ook kan het toevoegen van een hoogwaardig beeldscherm je helpen bij het controleren van de videokwaliteit.
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Figuur 9.1:
Een professioneel beeldscherm, verbonden met een Mac Pro waarop Final Cut Studio 2 draait

Het lastigste van het aansluiten van een extra beeldscherm is ervoor te zorgen dat je de juiste aansluitingen hebt. Zelfs als je computer niet beschikt over een speciale videoaansluiting, kun je een ander beeldscherm aansluiten via USB of Thunderbolt.
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Stel naar behoefte het tweede beeldscherm in als uitbreiding op of als synchrone weergave van je hoofdbeeldscherm:



	Het beeldscherm uitbreiden vergroot de werkruimte omdat het beeldscherm doorgaat op het andere scherm. Deze rangschikking is erg geschikt om het bewerkingsgereedschap te scheiden van de videospeler. Uitbreiding zorgt voor meer ruimte op je bureaublad en stelt je in staat om meer taken tegelijk uit te voeren zonder dat je beeldscherm overvol raakt.

	Synchrone weergave van het beeldscherm is precies wat het zegt. Deze techniek is uitstekend geschikt om op het hoofdbeeldscherm te werken terwijl het publiek je werk op het andere scherm kan volgen.





Een beeldscherm aan een Mac verbinden

Zorg voor de juiste kabels als je een extra beeldscherm aan een Mac wilt koppelen en zo te genieten van het plezier van twee schermen. Je doet dit als volgt:


	Verbind de tweede monitor met de juiste kabel aan de Mac.
Gebruik een van de volgende onderdelen:


	Thunderbolt-kabel. Verstuurt zowel data als beeldsignaal.

	VGA-adapter. Hiermee verbind je een standaard analoog beeldscherm, projector of lcd-scherm dat gebruikmaakt van een VGA-aansluiting.

	DVI-adapter. Hiermee kun je een beeldscherm met DVI-aansluiting verbinden met je computer.

	Minibeeldschermpoort naar VGA-adapter Deze verbindt een tweede beeldscherm aan iedere Mac met een Thunderbolt-poort.






	Schakel het beeldscherm in.

	Kies Systeemvoorkeuren in het Apple-menu.

	Kies Beeldschermen in het venster Systeemvoorkeuren.
Als je het scherm niet ziet, selecteer dan Detecteer Beeldschermen.


	Pas de resolutie, kleuren en verversingsfrequentie aan.
Als je computer draait op het Mavericks-besturingssysteem, kies dan simpelweg Beste voor beeldscherm.


	Stel in hoe je het tweede beeldscherm wilt gebruiken.
De standaardinstelling vergroot het bureaublad over de twee schermen. Verschuif de positie van het scherm door deze met de muis naar de juiste plaats te slepen. Als je op beide schermen hetzelfde beeld wilt weergeven, markeer je het selectievakje Schakel synchrone weergave in.




Een tweede scherm aan een pc toevoegen

Een tweede scherm met je Windows-pc gebruiken is simpel. Neem de volgende stappen:


	Schakel de computer uit als deze ingeschakeld is.

	Verbind het tweede beeldscherm via de DVI- of VGA-poort.

	Schakel de computer en het tweede beeldscherm in.
Het Windows-besturingssysteem zal op zoek gaan naar beide beeldschermen. Schrik niet als het tweede beeldscherm niet verschijnt.


	Activeer het tweede scherm.
Om dit te doen:


	Klik met de rechtermuisknop op een willekeurige plek op het scherm en kies Schermresolutie in het snelmenu.

	Klik op de tab Settings van het dialoogvenster Properties. Je ziet nu twee vakken die elk een beeldscherm representeren.

	Klik met de rechtermuisknop op het tweede beeldscherm en kies Attached in het snelmenu.

	Klik op Pas toe in het dialoogvenster.



Na wat gepruttel moet het tweede beeldscherm oplichten.


	Geef aan wat je de beeldschermen wilt laten doen.
Als je de video bijvoorbeeld over de twee beeldschermen wilt uitspreiden, selecteer je het tweede beeldscherm en selecteer je Deze beeldschermen uitbreiden.




Ergonomische randapparatuur toevoegen

Zorg ervoor dat je een toetsenbord en muis hebt waarmee je prettig werkt. Sommige fabrikanten maken toetsenborden die speciaal zijn ontworpen voor niet-lineaire videobewerkingsprogramma’s, zoals Apple Final Cut X en Adobe Premiere CS.

Blij met je toetsenbord

Misschien is het niet zo leuk als snowboarden, vooral als je houdt van het vastbinden van een board aan je voeten om een besneeuwde berg af te stuiven, maar het is enorm plezierig om het juiste toetsenbord te gebruiken. Of het er nu een is dat beschikt over een specifiek commando of helpt om rsi te voorkomen, het is belangrijk om het juiste te kiezen.

Hoewel het toetsenbord dat bij de aanschaf van je computer zat zijn werk ook doet, kun je upgraden naar een van de volgende toetsenborden:



	Dedicated videomontagetoetsenbord. Met kleur gecodeerde toetsen en schriftelijke instructies maakt dit toetsenbord (zie figuur 9.2) je wegwijs in montagesnelkoppelingen. Het ziet er ook cool uit op je werktafel.

	Ergonomisch toetsenbord. Een ergonomisch toetsenbord is ontworpen om voor een natuurlijker gevoel bij het typen te zorgen en zo letsel te voorkomen.

	Draadloos toetsenbord. Een draadloos toetsenbord levert je een vrije USB-poort op je computer op en zorgt voor een werkplek zonder een wirwar aan kabels.
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Figuur 9.2:
Een dedicated toetsenbord voor videomontage in de Final Cut Studio

Soms is een muis geen knaagdier

Dit populaire aanwijsapparaat dankt zijn naam aan de gelijkenis met een muis met een staart. Tegenwoordig vind je niet veel muizen meer met staart. De meeste zijn draadloos en dus ook staartloos. Sommige zijn zelfs niet eens een muis, zoals een trackpad of trackball.
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Voor videomontage is het gebruikelijk om een shuttlecontroler te gebruiken. Deze leidt je met relatief gemak door de programma-interface en de tijdlijn als een actief deel van het videomontageproces.

Kies de software die bij je past

Veel beginners denken dat hun onbewerkte videobeelden op zichzelf staan. Het is best mogelijk om een onbewerkte opname van een enkele actie leuk te vinden, maar dit is vaker uitzondering dan regel. Meestal is ruw beeldmateriaal alleen interessant voor degene die het heeft vastgelegd.

Om deze reden is het belangrijk om je beeldmateriaal te bewerken met een niet-lineair videobewerkingsprogramma. Maar welk? Je hebt veel keus en ze kunnen in deze positie allemaal vrijwel hetzelfde. Het is een goed idee om je keuze af te laten hangen van je wensen en budget.
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Af en toe ontstaan er problemen als je videobewerkingssoftware op een oudere computer gebruikt. Dit is afhankelijk van hoe oud de computer is en welke versie van het besturingssysteem hij gebruikt. Controleer de systeemeisen van de software die je overweegt te gebruiken.

Gratis software

Je kunt GoPro Studio Edit gratis downloaden, maar waarschijnlijk heb je al een aardig videobewerkingsprogramma op je Mac of Windows-pc.

GoPro Studio Edit

Voor de meeste taken kun je met GoPro Studio Edit (zie figuur 9.3) goed uit de voeten. De software kun je gratis downloaden en wat nog belangrijker is, het is ontworpen om te werken met GoPro-camera’s.

GoPro Studio Edit zit vol met functies, waaronder een reeks sjablonen die je los kunt laten op je filmmateriaal. Om video’s in GoPro-stijl te maken, pas je ze op de juiste plekken toe. Ik bespreek deze software gedetailleerder in hoofdstuk 10.

GoPro Studio Edit discrimineert niet en werkt goed op zowel Windows-pc’s als Macs. De software draait op alle computers met Windows XP, Vista, Windows 8 Pro, Windows 8 Enterprise en Windows RT. En ook op iedere Mac met OS X 10.6.3 of hoger.

iMovie

Al meer dan tien jaar is iMovie, standaardsoftware op Macintosh-computers (zie figuur 9.4), een populaire keuze onder amateurvideobewerkers. Het biedt veel speciale effecten en werkt naadloos samen met Mac-programma’s als iTunes en iPhoto. Hoewel de software eenvoudig te gebruiken is en vol zit met functies en thema's, vinden sommige mensen het te beperkt voor geavanceerde bewerkingen.
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Figuur 9.3:
GoPro Studio Edit
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Figuur 9.4:
De iMovie-interface

Windows Movie Maker

Dit kleine programmaatje wordt meegeleverd bij de meeste Windows-pc’s. Je kunt er eenvoudig films mee maken. Het werkt intuïtief en bevat veel leuke effecten.

Betaalde software

GoPro Studio Edit is een prima uitgangspunt voor het maken van de films, maar het is niet de enige in de markt. Er zijn uitgebreidere programma’s beschikbaar die verdergaan dan GoPro Studio Edit.

Final Cut Pro

Veel mensen beschouwen Final Cut Pro als dé standaard voor de prosumer op het gebied van niet-lineaire videomontage. Met dit robuuste videobewerkingsprogramma, uitgerust met alle denkbare functies, kun je alles uitvoeren wat je creatieve geest maar kan bedenken. Het kan overweg met zo goed als ieder videobestandsformaat en exporteert dit met een grote mate van flexibiliteit.
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Het nadeel is dat Final Cut Pro alleen op een Mac werkt.




Adobe Premiere Pro

Als een van de oudste niet-lineaire videobewerkingsprogramma’s op de markt heeft Premiere een trouwe aanhang. Het helpt je films in professionele kwaliteit te monteren en het werkt mooi samen met de Adobe programma’s After Effects en Photoshop. De nieuwste versie is ideaal voor het maken van creatieve GoProfilms, dankzij de bewerkingsvoorinstellingen voor Native DSLR-beeldmateriaal. De software draait probleemloos op zowel Macs als Windows-pc’s. Maar zorg ervoor dat je werkstation genoeg RAM aan boord heeft en een fatsoenlijke videokaart.

Adobe Premiere Elements

Deze uitgeklede versie van Premiere Pro (zie de vorige paragraaf) is niet alleen betaalbaar, maar ook krachtig. Versie 11 bevat een breed scala aan nieuwe functies. Het gedraagt zich op een Windows-pc op dezelfde manier als op een Macintosh.

Sony Vegas Pro Movie Studio

Als je op zoek bent naar betaalbare videobewerkingssoftware waarmee je films van professionele kwaliteit kunt monteren, zijn er slechtere keuzen dan Vegas. Het is ontworpen voor de professional onderweg en bevat een uitgebalanceerde selectie aan effecten en 3D-mogelijkheden. Wanneer je de software onder de knie hebt, ben je in staat tot het afleveren van kwaliteitsmateriaal.

[image: Image]

Dit programma is niet beschikbaar voor de Mac.




Pinnacle Studio HD

Pinnacle is een synoniem voor videobewerking voor consumenten. Pinnacle biedt een mooie set functies. Verwacht niet te veel toeters en bellen, maar wat het heeft stelt je in staat om succesvol een film te maken. Voor een goedkoop programma is het vrij complex.
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Macintosh-gebruikers hebben pech. Pinnacle Studio HD is er alleen voor Windows-pc’s.


Hoofdstuk 10

Je weg vinden in GoPro Studio Edit

In dit hoofdstuk:


	GoPro Studio Edit aan je wensen aanpassen

	De mogelijkheden van het programma leren begrijpen

	Bestanden klaarmaken voor montage



 

Afhankelijk van wanneer je bent opgegroeid, lijken de filmpjes uit je jeugd (of misschien die van je kind) vaak iets gemeen te hebben: de camera liep te langzaam om de vaart erin te houden. Soms duurde het te lang voor de actie plaatsvond, op andere momenten liep de camera nog door als het bijzondere moment al voorbij was. Er was waarschijnlijk gewoon niet genoeg interessant beeldmateriaal. De reden maakt niet uit, want het resultaat is hetzelfde: mensen kijken met tegenzin.

Het probleem is niet per se het schieten van te veel beeldmateriaal. Wanneer je de camera gewoon laat draaien, leg je vaak interessante activiteiten vast. Je wilt echter nooit minder vastleggen. Dit is misschien verstandiger, maar toch doe je het nooit. Zoals Tarzan had kunnen zeggen: ‘Schieten veel beeldmateriaal goed. Het afspelen van al die beelden op familiefeest, slecht.’

Het is altijd een goed idee om je film te bewerken voordat je ’m aan iedereen laat zien. Door de beste stukken samen te voegen in een kortere, beknoptere film, houd je niet alleen de aandacht van het publiek vast, maar vertel je ook een verhaal.

Met een intuïtief bewerkingsprogramma zoals GoPro Studio Edit heb je de mogelijkheid om je opnamen om te toveren in een goed gemonteerde, samenhangende film. Wanneer je het beeldmateriaal hebt, is het tijd om aan de slag te gaan. In tegenstelling tot het maaien van het gazon of het schoonmaken van de dakgoten is deze klus een creatief en weloverwogen proces.

Voor de paragraaf over GoPro Studio Edit hebben we gebruikgemaakt van een Macintosh-computer. Versies voor de verschillende platforms werken ongeveer gelijk.

Waarom GoPro Studio Edit gebruiken?

Het is onwaarschijnlijk dat iemand ooit zal zeggen: ‘Hé, ik wil meer geld uitgeven dan nodig is voor videobewerkingssoftware.’ Dit is hetzelfde als de belastingdienst vragen of je meer belasting mag betalen dan je verschuldigd bent. Maar toch gebeurt dit vaak als beginners software aanschaffen die te geavanceerd is.

Er zijn tegenwoordig veel betaalbare consumentenprogramma’s beschikbaar, zoals je leest in hoofdstuk 9, maar een gratis pakket heeft altijd iets leuks. Het is nog mooier als dat programma ook nog eens krachtig en intuïtief werkt. Deze voordelen heb je allemaal met GoPro Studio Edit. Hiermee maak je op een eenvoudige manier van je GoPro-beeldmateriaal professionele kwaliteitsvideo’s. Dankzij functies die zich specifiek richten op dit type camera, kun je effecten en titels toevoegen aan je film, evenals voice-overs, muziek en geluidseffecten.

Daarnaast heb je een aantal sjablonen tot je beschikking (gebaseerd op populaire GoPro-video’s) die het proces versnellen. Hiermee kun je de fragmenten in een ongelooflijke film omtoveren.
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Hoewel GoPro Studio Edit uitstekend in staat is om de klus alleen te klaren, kun je het programma ook combineren met andere, krachtigere niet-lineaire bewerkingsprogramma’s zoals Apples Final Cut Pro en Adobe Premiere.

Wat is er zo speciaal aan het programma?

Naast het feit dat GoPro Studio Edit gratis is, is het ook een veelzijdig programma. Hier is een aantal voordelen van het gebruik van dit programma:



	intuïtieve werkomgeving;

	interessante selectie van speciale effecten;

	combineert beeldmateriaal dat is opgenomen met verschillende resoluties en framerates zonder verlies van beeldkwaliteit;

	variatie aan sjablonen;

	mogelijkheid om een hoge kwaliteit masterbestand te exporteren met een resolutie tot wel 4 K voor tv-uitzendingen of archiefdoeleinden;

	mogelijkheid om projecten te exporteren als H.264 MP4-bestanden tot een resolutie van 1080p om op YouTube en Vimeo te delen.





De software op je computer installeren

Wanneer je de software van de GoPro-website hebt gedownload, ben je nog maar een paar klikken verwijderd van het monteren van je GoPro-beeldmateriaal.

Naast de gratis versie zijn er nog twee betaalde versies beschikbaar: GoPro Studio Edit Premium en GoPro Studio Edit Professional.

Controleer of je computer voldoet aan de minimale systeemeisen, zoals die zijn beschreven in hoofdstuk 9, voordat je de software installeert. Als je computer geschikt is, ben je klaar om te downloaden. Volg deze stappen:


	Surf naar http://gopro.com, klik op de koppeling Products en ga naar de softwarepagina.

	Kies het juiste besturingssysteem in de vervolgkeuzelijst.

	Vul je e-mailadres in.

	Klik op de knop Download.

	Wanneer het .dmg-bestand (Mac) of .exe-bestand (Windows) volledig is gedownload naar je computer, dubbelklik er dan op om de installatie te starten.

	Dubbelklik op het installatiepictogram.

	Volg de stappen van de installatiewizard.



De interface ontleed

GoPro Studio Edit 2 heeft een vernieuwde, gebruiksvriendelijke interface met veel knoppen en functies.

Het afspeelvenster heeft drie deelvensters (zie figuur 10.1):



	Import & Convert. In dit deelvenster importeer je bestanden en worden de bronbestanden omgezet naar het CineForm-bestandsformaat. (Ik bespreek CineForm in hoofdstuk 11.)

	Edit. In dit deelvenster stel je je film samen. Je snijdt de opgenomen film-clips uit, plaatst ze in de gewenste volgorde en voegt effecten, titels en muziek toe.

	Export. Dit deelvenster zorgt voor het noodzakelijke gereedschap om je film te exporteren naar een onafhankelijk af te spelen filmbestand.





De functie van het deelvenster is afhankelijk van wat je in het programma doet:



	Losse filmclips in de Media Bin. Klik op een filmclip in de Media Bin om het bestand te openen in de videospeler. Druk op de afspeelknop om het te bekijken. Je kunt de filmclip uitsnijden door in- en outpoints in te stellen (zie figuur 10.2).
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Figuur 10.1:
De drie deelvensters van het afspeelvenster
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Figuur 10.2:
De videospeler toont een filmclip met in- en outpoints



	Filmclips op het storyboard. Als je op het storyboard klikt, spelen de filmclips in volgorde af.

	Losse filmclip op het storyboard. Hoogstwaarschijnlijk is je storyboard bezaaid met filmclips. Dubbelklik op een filmclip om deze af te spelen. Je kunt hem dan ook uitsnijden.





De menu’s ontcijferen

Je kunt het navigeren door GoPro Studio Edit vergelijken met het rijden naar het huis van een vriend een paar straten verderop. Dit in tegenstelling tot het navigeren door een groter, ingewikkelder programma, dat meer lijkt op een reis naar de andere kant van het land. Je moet in beide gevallen natuurlijk de weg weten, dat wel. In deze paragraaf bespreek ik de menu’s en hun opdrachten. De Mac- en pc-versies werken vergelijkbaar, hoewel de Mac-versie meer menuopties heeft.

File-menu

Met de opdrachten in dit menu kun je een project aanmaken, filmmateriaal importeren en het project bewaren:



	New Project. Zoals je waarschijnlijk al verwacht, kun je hiermee een nieuw project beginnen.

	Open Project. Met deze opdracht open je een al eerder aangemaakt project.

	Open Recent Project. Deze opdracht laat een lijst zien van de laatste projecten die je gestart bent.

	Match Stereo Pair (alleen Mac). Deze opdracht voegt meerdere geluidskanalen samen tot een enkel stereo geluidsbestand.

	Import Media (alleen Mac). Kies deze opdracht om mediabestanden te importeren in GoPro Studio Edit.

	Load GoPro Template. Selecteer een sjabloon voor je film.

	Close. Met deze opdracht sluit je het geopende bestand af.

	Save Project. Deze opdracht slaat je project op en vraagt om een bestandsnaam als je het bestand de eerste keer opslaat.

	Save Project As. Met deze opdracht kun je tijdens het opslaan je bestand een andere naam geven. Dit is handig als je een alternatieve projectnaam wenst.

	Revert to Saved (alleen Mac). Kies deze opdracht als je veel wijzigingen hebt aangebracht sinds de laatste keer dat je het bestand hebt bewaard en terug wilt keren naar dit punt.





Edit-menu

De opdrachten in dit menu bevatten veel standaardopdrachten die je normaal in het Edit-menu vindt. Dit zijn:



	Undo. Met deze opdracht kun je de laatste vijftig acties terugdraaien. Je kunt vijftig keer de menuopdracht kiezen of de toetsencombinatie +Z (Mac) of Ctrl+Z (Windows) vijftig keer gebruiken om deze stappen te wissen.

	Redo. In het geval dat je een stap te veel terug bent gegaan, kun je met deze opdracht weer een stap vooruit.

	Cut (alleen Mac). De opdracht Cut verwijdert een onderdeel van het story board en kopieert het naar het Klembord, voor het geval je van mening verandert.

	Copy. Met deze opdracht kopieer je een onderdeel naar het Klembord om het later te kunnen gebruiken.

	Paste. De opdracht Paste plaatst een gekopieerd of geknipt onderdeel op een nieuwe plek.

	Clear Storyboard. Deze opdracht verwijdert alle onderdelen van het story board.

	Reset All. Kies deze opdracht om alle wijzigingen te wissen die je hebt gemaakt in een filmclip op het storyboard.





View-menu (alleen Mac)

In het View-menu wordt het interessant:



	Enter Full Screen. Het zwevende venster wordt vergroot tot het hele scherm als je deze opdracht kiest.

	Play/Pause. Deze opdracht is een schakelaar, waarmee je de filmclip start of stopt, waar deze zich ook bevindt, in de Import Bin, de Media Bin of op het storyboard.

	Stop. De opdracht stopt de film.

	Fast Rewind. Deze opdracht spoelt de filmclips snel terug om een specifiek gedeelte te bekijken.

	Fast Forward. Deze opdracht doet hetzelfde als Fast Rewind, maar dan vooruit.

	Previous Edit Point. Deze opdracht verplaatst de tijdsindicator naar de vorige filmclip op het storyboard.

	Next Edit Point. Deze opdracht verplaatst de tijdsindicator naar de volgende filmclip op het storyboard.

	Mark In. Kies deze opdracht om het punt aan te geven waar de filmclip moet beginnen, voordat je ’m uitsnijdt.

	Mark Out. Kies deze opdracht om het punt aan te geven waar de filmclip moet eindigen, voordat je ’m uitsnijdt.

	Step Reverse. Met deze opdracht beweeg je achteruit door de geselecteerde filmclip of het storyboard.

	Step Forward. Met deze opdracht beweeg je vooruit door de geselecteerde filmclip of het storyboard.

	Split. Kies deze opdracht om de filmclip te splitsen.

	Loop Playback. Deze opdracht herhaalt het storyboard of de geselecteerde filmclip totdat je ingrijpt.





Share-menu (alleen Mac)

De opties in het Share-menu zijn schaars. Je kunt kiezen tussen het exporteren van een film of een still:



	Export Movie. Exporteert je film. In het dialoogvenster dat verschijnt, kun je de resolutie en het bestandsformaat aangeven.

	Export Still. Exporteert een still uit de film in het originele formaat maar ook in drie aangepaste formaten.





Window-menu (alleen Mac)

Het menu Window bevat opdrachten die te maken hebben met het programmavenster en de verhouding tot het computerscherm:



	Minimize. Deze opdracht verbergt GoPro Studio Edit, zodat je toegang hebt tot andere programma’s op de computer.

	Zoom. Deze opdracht vult het hele scherm met het programma.

	Show Conversion Details. Deze opdracht toont de omzettingsinstellingen van de geselecteerde filmclip.

	Bring All to Front. Als je nog andere programma’s draait terwijl je monteert in GoPro Studio Edit, tovert deze opdracht GoPro naar voren.





Help-menu

Het laatste menu is Help:



	Search (alleen Mac). Kies deze opdracht om naar een bepaald onderwerp te zoeken.

	GoPro Studio Manual. Hiermee heb je toegang tot de handleiding.

	Online Support. Deze opdracht geeft toegang tot hulp op internet.

	Tutorial. Kies deze opdracht als je een bepaalde zelfstudieles wilt volgen over bijvoorbeeld importeren, monteren en exporteren.

	Device Window. Met deze opdracht krijg je toegang tot je GoPro en andere hulpmiddelen om deze te kunnen updaten.





Media toevoegen

Je kent vast wel het sprookje van de magische lamp. Als je op deze lamp wrijft verschijnt er een geest en mag je drie wensen doen. In GoPro Studio Edit zit geen geest, maar de eerste keer dat je probeert om beeldmateriaal te importeren, komt er een zelfstudieles over importeren te voorschijn (zie figuur 10.3).

[image: Image]

Figuur 10.3:
De zelfstudieles Import

Je kunt deze les ook kiezen in het Help-menu.

Het is niet moeilijk om GoPro-materiaal of andere media te importeren, met of zonder zelfstudieles.

Media importeren vanaf je GoPro

Beeld- en filmbestanden downloaden vanaf je GoPro is simpel. Je hoeft alleen maar de camera met de USB-poort van de computer te verbinden. Daarna kun je het volgende doen:



	Bestanden importeren via GoPro Studio Edit. Klik op de knop Import New Files aan de linker bovenkant van het deelvenster Import & Convert. Er wordt een dialoogvenster geopend. Selecteer de map DCIM en klik op Openen. Je kunt ook navigeren naar de map waar de film zich bevindt en de gewenste bestanden kiezen, als je niet alles tegelijk wilt openen.

	Haal de bestanden van de camera af. Ga naar de map DCIM en sleep de bestanden vanaf de camera naar het bureaublad.

	Gebruik een andere app. Mac-gebruikers kunnen bestanden eenvoudig openen met iMovie, iPhoto of Fotolader. Op een pc kun je bestanden importeren met behulp van Movie Maker of Photo.





Andere mediabestanden importeren

Als je beeldmateriaal van andere bronnen wilt toevoegen aan je GoPro-film, kun je gemakkelijk filmclips importeren van je camcorder of andere camera. Sluit eenvoudig het apparaat via de USB-poort aan op je computer, klik op de knop Import New Files bovenaan in het deelvenster Import & Convert, navigeer in het venster Open naar de bestanden die je wilt importeren en klik op Open. Dit werkt ook voor geluidsbestanden.

GoPro Edit-sjablonen gebruiken

Misschien heeft een vriend je ooit een keer apart genomen om je een coole GoPro-video te laten zien. Raad eens? Nu kun je deze zelf maken. GoPro Studio Edit bevat sjablonen die gebaseerd zijn op de populairste GoPro-video’s, zodat ook jij je beeldmateriaal om kunt toveren tot zo’n spannende GoPro-video.

Het programma bevat enkele sjablonen, waaronder (zie figuur 10.4):



	Dubstep Baby. Slowmotionvideo en dubstepmuziek veranderen je babyfilm in een hippe videoclip.

	Laser Cats. Er is geen tekort aan kattenvideofans op internet, dus het lijkt een logische zaak om je kat te combineren met GoPro-video en een coole lay-out. Het enige wat je hoeft te doen is het sjabloon op je eigen kattenfilm toe te passen en gaan.

	Ocotillo Desert Lines. Aan het actiefilmsjabloon kun je je eigen spannende videobeelden toevoegen om een aantrekkelijk gemonteerde film te produceren.

	Pool Party with the Niños. Vervang deze familie door je eigen familie en maak een indrukwekkende film.





[image: Image]

Figuur 10.4:
Kies een sjabloon

Op internet zijn oudere sjablonen te vinden. Om meer gratis sjablonen te downloaden, surf je naar: http://gopro.com/studio-templates-download?referral=studio_app&version.

Neem de volgende stappen om met behulp van een GoPro-sjabloon een video te maken:


	Kies File [image: Image] Load Edit Template.
Het dialoogvenster Browse Edit Templates verschijnt.


	Kies een sjabloon.
Het sjabloon dat je kiest vult het storyboard met een voorbeeldclip met muziek en titels. Elk sjabloon geeft de titel, de artiest en het nummer, een korte beschrijving, de duur, het aantal gebruikte filmclips en het tempo aan.


	Vervang de inhoud van het sjabloon door je eigen materiaal.
Sleep het nieuwe beeldmateriaal naar de juiste plek in het storyboard. Herhaal dit voor alle filmclips die je wilt gebruiken.


	Bewaar en exporteer je film.



Een efficiënte workflow creëren

Iedereen heeft zo zijn eigen behoeften, maar sommige basishandelingen maken het gebruik van GoPro Studio Edit snel en productief.

De werkruimte aanpassen

GoPro Studio Edit heeft niet zoveel voorkeuren en instellingen om het programma aan je eigen behoeften aan te passen. Zie het maar als een gedeelde computer op kantoor: het werkt goed, maar je gaat je vakantiefoto’s niet instellen als screensaver. Hetzelfde geldt bij het gebruik van GoPro Studio Edit. Je kunt de grootte van de deelvensters niet aanpassen of je eigen sneltoetsen toekennen, maar dit betekent niet dat het geen effectief instrument is.

Projecten en bestanden organiseren

Om het proces zo soepel mogelijk te maken, is het van essentieel belang om je beeldmateriaal goed te organiseren. Hier zijn enkele dingen die je kunt doen:



	Groepeer al je beeldmateriaal. Stop al het beeldmateriaal dat je van plan bent voor je film te gaan gebruiken in een map. Dan kun je er makkelijk bij en vind je het eenvoudig terug.

	Maak een projectmap. Deze map houdt je GoPro-films bij elkaar. Het verschilt van de map met beeldmateriaal, die meer als opslagruimte dient.

	Geef je mappen consequente namen. Met behulp van een samenhangende naamstructuur voor je mappen vind je over zes maanden nog steeds je materiaal terug.

	Importeer alleen wat je nodig hebt. Het heeft geen zin om het programma vol te stoppen met materiaal dat je toch niet gaat gebruiken.





Voorkeuren instellen

Als het hebben van weinig voorkeuren en instellingen een wedstrijd was, zou GoPro Studio Edit in de finale staan. Het dialoogvenster Preferences (zie figuur 10.5) biedt een beperkt aantal opties:



	Use Time of Day for Timecode. Deze optie neemt de datum en tijd uit het bronbestand over en schrijft het in het tijdlijnspoor van het geconverteerde bestand.

	Use Reel Name in Destination. Deze optie laat je de filmclip die wordt omgezet een naam geven.

	Auto-Start Conversions. Hiermee worden bestanden automatisch geconverteerd zodra ze aan de conversielijst worden toegevoegd (zie hoofdstuk 11).

	AutoSave Is On. Als deze optie is gemarkeerd, wordt het project automatisch op de ingestelde tijdstippen opgeslagen. Dit is instelbaar van 30 seconden tot 60 minuten.
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Figuur 10.5:
Het dialoogvenster Preferences van GoPro Studio

Duik dieper in GoPro Studio Edit

Elk deel van het programmavenster bevat zijn eigen bedieningsknoppen. In deze paragraaf beschrijf ik ze, om je te helpen het programma onder de knie te krijgen.

De bediening van het videoafspeelvenster

GoPro Studio Edit is het Zwitserse zakmes onder de videobewerkingsprogramma’s. De mogelijkheden zijn minder dan van programma’s als Final Cut Pro en Adobe Premiere, maar het heeft nog steeds genoeg gereedschappen om de klus te klaren, weliswaar zonder het zaagje en de uitklapbare schaar. De kenmerken en functies zijn gegroepeerd rondom het videoafspeelvenster. Dit kan drie verschillende statussen hebben, afhankelijk van wat je op dat moment in het programma aan het doen bent. Hier volgt een beknopte omschrijving.

Het deelvenster Import & Convert

In het deelvenster Import & Convert (ook bekend onder de noemer Import Room, zie figuur 10.6) importeer je filmclips, maak je uitsneden en stel je geavanceerde conversie-instellingen in.
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Figuur 10.6:
Het deelvenster Import & Convert

Hier volgt een korte beschrijving van de bedieningsopties in het venster:



	Import. Klik op deze knop om media te importeren. (Een alternatief is File Import.)

	Import Bin. De Import Bin bevat de media die je hebt geïmporteerd voor het project.

	Playback-schuifbalk. Deze schuifbalk toont de voortgang van de clip of film. Hij laat van de afspeelknop zowel de positie als de tijdcode zien.

	Afspeelknop. Dit diamantvormige pictogram geeft de voortgang van de afspelende filmclip aan. Sleep om door de filmclip te bladeren.

	Remove Clip. Klik op deze knop om een geselecteerde filmclip uit de Import Bin te verwijderen.

	Clear All. Klik op deze knop om alles uit de Import Bin te verwijderen.

	Rotate/Flip. Druk op deze knop om de geselecteerde filmclip te spiegelen of te roteren.

	Advanced Conversion Settings. Met deze instellingen kun je de beeldgrootte, framerate en kwaliteit wijzigen. Daarnaast kun je de snelheid van de filmclip aanpassen of een motion blur toepassen.

	Trim Point. Druk op deze knop om een in- en outpoint in te stellen en een uitsnede te maken van je bronbestand.

	Bestandsnaam invoervak. Geef iedere filmclip hier een naam.

	Playback-bediening. Met deze knoppen bedien je het afspelen van de filmclip, maar ook het frame-voor-frame voor- of achteruit bekijken.

	Change Directory. Druk op deze knop om de map te wijzigen waarin de filmclip wordt bewaard.

	Add Clip to Conversion List. Klik hier om het bestand aan de conversielijst toe te voegen.

	Convert. Druk op deze knop om alles in de Import Bin te converteren.

	Full Screen. Druk op deze knop om GoPro Studio Edit op een volledig scherm weer te geven. Druk op de Escape-knop om weer naar een zwevend venster terug te keren.

	Geluidsbediening. Met deze knoppen regel je het volume.





Het deelvenster Edit

Het deelvenster Edit (zie figuur 10.7) is de plaats waar je bewerkingen naar een hoger niveau kunt tillen. Je kunt effecten, muziek en titels toevoegen, maar ook meerdere video’s op het storyboard combineren. Om toegang te krijgen, klik je op de tweede tab aan de bovenkant van het videoafspeelvenster.
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Figuur 10.7:
Het deelvenster Edit

Dit zijn de bedieningsmogelijkheden in dit deelvenster:



	Add Media. Druk op deze knop om geconverteerde mediabestanden aan je project voor bewerking toe te voegen.

	Add Title. Na een klik op deze knop verschijnt er een veld waar je een titel kunt invoeren en het lettertype, de kleur, grootte en stijl kunt instellen.

	Media Bin. Dit gebied bevat de geconverteerde mediabestanden.

	Remove Clip. Klik op deze knop om filmclips uit de Media Bin te verwijderen.

	Storyboard-tijdsindicator. Deze aanduiding geeft de lengte van de filmclip weer.

	Volume-instellingen. Gebruik deze knoppen om het geluid te bedienen.

	Trim, Split, en Clip Navigation-instellingen. Gebruik deze gereedschappen om de filmclip te bewerken.

	Playback-bediening. Gebruik deze knoppen om de film af te spelen, er doorheen te bladeren of het frame-voor-frame voor- of achteruit te bekijken.

	Load Template. Druk op deze knop om een van de sjablonen van GoPro te laden (zie ook de paragraaf ‘GoPro Edit-sjablonen gebruiken’, eerder in dit hoofdstuk).

	Global Playback-instellingen. Met deze knoppen bedien je het afspelen van de hele film, in plaats van de geselecteerde filmclip.

	Video en Audio Playback-instellingen. Met deze gereedschappen wijzig je slechts een enkele filmclip, in plaats van de hele film.

	Color Correction, Framing en 3D-instellingen. Met deze uitklapbare opties kun je de witbalans, belichting, uitsnede en andere instellingen aanpassen.

	Presets. Hiermee kun je beeldeffecten op je filmclips toepassen.

	Reset All Settings. Druk op deze knop om na een reeks bewerkingen naar de laatst bewaarde versie van een filmclip terug te keren.





Het deelvenster Export

Je gebruikt het deelvenster Export (zie figuur 10.8) wanneer de film klaar is. Je kunt het bestand een naam geven, een bestandsformaat voor de export kiezen en je film in de juiste map opslaan.
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Figuur 10.8:
Het deel venster Export

Overgangen maken

GoPro Studio Edit beschikt over slechts één overgang, dissolve (oplossen), waarbij de ene scène langzaam transformeert naar de volgende. Zolang je twee filmclips hebt, kun je deze overgang toepassen. Er is geen menuopdracht voor deze functie en het is nogal onopvallend, dus als even je met je ogen knippert, heb je het gemist.

Neem de volgende stappen om een overgang toe te passen:


	Selecteer het deelvenster Edit door erop te klikken en je storyboard verschijnt.

	Klik op het Add Transition-pictogram tussen twee filmclips.
Dit pictogram is een klein plusteken (+) en bevindt zich in de gele balk tussen de filmclips (zie figuur 10.9). De afspeelkop hoeft zich niet in de filmclip te bevinden.
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Figuur 10.9:
Klik op het plusteken (+) om een overgang te maken


	Stel de lengte van de overgang in.
Als je op het plusteken klikt, zie je een smal geel kader rondom de twee filmclips waarop je de overgang wilt toepassen.


	Klik op het Dissolve-pictogram om het te selecteren.

	Verplaats de afspeelkop naar het gewenste outpoint op de afspeelschuifbalk.

	Klik op de Mark Out-knop om de lengte van de overgang in te korten.
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Zorg ervoor dat je genoeg frames hebt

Om de overgang Dissolve (oplossen) te laten werken, moeten er voldoende frames aan het einde van het eerste fragment en aan het begin van het tweede zijn. Anders valt er niets op te lossen. Als je van plan bent om deze overgang toe te passen, heeft de filmclip voldoende frames nodig. Ook kan de lengte van de overgang nooit langer zijn dan de lengte van de kortste filmclip. Dus als je eerste filmclip een extra minuut aan beeldmateriaal heeft, maar de tweede clip slechts tien extra frames, dan is dat de maximale lengte van de overgang.



Met geluid werken

Goed geluid is afhankelijk van vele factoren, waarvan je sommige bepaalt tijdens het monteren. GoPro Studio Edit geeft je behoorlijk veel controle over het geluid. Je kunt ruis verwijderen, geluidseffecten toevoegen of een voice-overgeluidsspoor opnemen.

Om toegang te krijgen tot de geluidsinstellingen, moet je een filmclip op het storyboard selecteren en vervolgens op het menu Audio aan de rechterkant van het venster Edit klikken. Het bedieningspaneel dat je in figuur 10.10 ziet, wordt dan geopend. Je ziet dan de volgende instellingen:



	Level dB. Met deze schuifknop kun je het volume van de clip tijdens het afspelen veranderen. Je kunt het geluidsniveau voor clips met zacht geluid verhogen of voor filmclips met hard of vervormd geluid verlagen. Als je de niveaus opnieuw wilt instellen, druk je op Niveau dB.

	Fade In. Deze schuifknop verhoogt het geluidsniveau traploos vanaf nul.

	Fade Out. Deze schuifknop verlaagt het geluidsniveau traploos tot nul.

	Completely Disable Audio from Video Clip. Klik op de Audio Muteknop op de miniatuur van de filmclip om alle geluid uit te zetten.
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Figuur 10.10:
Het controlepaneel Audio

Een tweede beeldscherm gebruiken

Je kunt een tweede beeldscherm gebruiken met GoPro Studio Edit. Als je er een hebt aangesloten op je computer zal het programma dit herkennen. Je bedient deze functie via het paneel Global Settings in het deelvenster Edit (zie figuur 10.11).

GoPro Studio Edit maakt het eenvoudig om 3D-video te bewerken, vooral als je gebruikmaakt van een tweede beeldscherm. Je kunt nog steeds je normale 2D-bestanden zien, maar veel opties zijn speciaal bedoeld voor een 3D-film.

Hier volgt een korte beschrijving van deze opties:



	None. Deze standaardinstelling geeft aan dat je geen tweede beeldscherm gebruikt.

	Left Eye. Deze instelling laat de kant van het linkeroog van een 3D-filmclip zien.
Als je met 2D-filmclips werkt, kies dan altijd de optie Left Eye voor het afspelen op een tweede beeldscherm. Kies None als je geen tweede scherm hebt.


	Right Eye. Deze optie laat alleen de kant van het rechteroog van een 3D-filmclip zien.

	Anaglyph. Er zijn verschillende Anaglyph-instellingen:

	Red/Cyan toont het linker- en rechteroog met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een rood en cyaan glas.

	Red/Cyan/BW toont het linker- en rechteroog in zwart-wit en met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een rood en cyaan glas.
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Figuur 10.11:
Het paneel Global Settings


	Red/Cyan/Optimized toont het linker- en rechteroog met de kleuren aangepast voor het optimaal bekijken van de film met een bril met een rood en cyaan glas.

	Amber/Blue toont het linker- en rechteroog met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een amberkleurig en blauw glas.

	Amber/Blue/BW toont het linker- en rechteroog in zwart-wit en met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een amberkleurig en blauw glas.

	Green/Magenta toont het linker- en rechteroog met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een groen en magenta glas.

	Green/Magenta/BW toont het linker- en rechteroog in zwart-wit en met de kleuren aangepast voor het bekijken van de film met een bril met een groen en magenta glas.




	Line Interleaved. Deze optie toont het beeld voor het linker- en rechteroog door tussen horizontale lijnen te wisselen en wordt gebruikt voor bepaalde gepolariseerde, passieve 3D-beeldschermen en gepolariseerde brillen.

	Side-by-Side. Deze optie voor 3D-beeldschermen toont de 3D-modus side-by-side op een tweede beeldscherm.

	Over-Under. Deze optie, gebruikt op 3D-beeldschermen, stapelt het beeld voor het linker- en rechteroog en past ze verticaal in één beeld.






Hoofdstuk 11

Monteren met GoPro Studio Edit

In dit hoofdstuk:


	Een project aanmaken

	Media importeren

	Filmfragmenten monteren

	Het geluidsniveau regelen

	Titels toevoegen



 

Heb je je ooit afgevraagd waarom je favoriete films je favoriete films zijn? Misschien vond je het onderwerp interessant of een acteur leuk, maar vaak is het omdat de film goed in elkaar steekt.

De montage kan een film maken of breken, hoe goed een film ook is gepland of het beeld is vastgelegd. Of het nu om een Hollywoodkaskraker, een schilderachtige arthousefilm of een studentenproject gaat, een goed gemonteerde film dwingt de kijker om helemaal op te gaan in de fictieve wereld die op het scherm wordt voorgeschoteld. Omgekeerd zal een achteloos gemaakte film negatieve emoties oproepen. Slaperigheid, onverschilligheid en misselijkheid kunnen bijwerkingen zijn.

Een boeiende film maken klinkt als een ingewikkelde klus, maar als je je aan een aantal basisregels houdt, is het goed te doen. Dit hoofdstuk behandelt de basisprincipes van filmmontage in GoPro Studio Edit.

Je project aanmaken

Het verzamelen van het materiaal voor je film houdt in dat je van tevoren alle video’s, foto’s en muziek klaarzet in een map en het geschoten filmmateriaal van die dag importeert in GoPro Studio Edit. Maar je begint met het aanmaken en opslaan van een nieuw project. Vervolgens download je het beeldmateriaal van de camera naar je computer. Daarna is het tijd om de beelden in GoPro Studio Edit te importeren.

Een nieuw project starten

Om een nieuw project te starten, doe je het volgende:


	Start GoPro Studio Edit.
Als je het programma voor de eerste keer opent, verschijnt er een zelfstudieles met basisinformatie over het importeren van bestanden in GoPro Studio Edit. Je kunt deze les volgen, maar het importeren is niet zo moeilijk. Voel je dus vrij om op de knop Skip Tutorial te klikken.

Als je GoPro start, kun je meteen beginnen want er wordt automatisch een project aangemaakt.


	Kies File [image: Image] New Project.
Er wordt een nieuw, leeg project geopend (zie figuur 11.1).
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Figuur 11.1:
Een nieuw project


	Kies File [image: Image] Save Project om het project op te slaan.
Of gebruik de toetsencombinatie Cmd+S (Mac) of Ctrl+S (Windows).


	Ga naar de map waarin je het project wilt opslaan.

	Vul een naam in voor je project in het tekstvak Save As.

	Klik op de knop Save.
Het project wordt opgeslagen met de extensie .gcs.




Videobestanden importeren

Wanneer je een project hebt aangemaakt en het een naam hebt gegeven, kun je inhoud gaan toevoegen. Om een videobestand te importeren, volg je deze stappen:


	Klik op de knop Import New Files aan de linkerkant van het projectvenster (zie figuur 11.1).

	Ga naar de map met de bestanden die je wilt importeren.

	Selecteer een of meerdere bestanden en klik op Open.



De bestanden worden in de Import Bin geladen.

Je kunt een hele map met filmfragmenten ineens importeren door op je computer naar de map te navigeren en deze dan vanaf het bureaublad in de Import Bin te slepen.

GoPro-media importeren en converteren

Als je opnamen van je GoPro-camera wilt bewerken, moet je deze converteren naar de CineForm-codec (een programma dat bestanden comprimeert en decomprimeert) voordat je er in GoPro Studio Edit mee aan de slag kunt. Dit is nodig omdat GoPro-bestanden dusdanig gecomprimeerd zijn dat converteren naar CineForm de enige manier is om ze af te spelen zonder vertraging of wegvallende frames.

Neem de volgende stappen als je beeldmateriaal wilt importeren en converteren om te gebruiken in GoPro Studio Edit:


	Klik op de werkgebiedselectieknop Import & Convert in GoPro Studio Edit.

	Klik op de knop Import New Files in de linkerbovenhoek van het projectvenster (zie figuur 11.1).
Het materiaal wordt in de Import Bin geladen.


	Klik op de knop Add Clip to Conversion List in de rechterbenedenhoek van het afspeelvenster.

	Klik op de knop Convert (Convert All op een pc) in de rechterbenedenhoek van het projectvenster.
Het omzetten duurt een tijdje, afhankelijk van de lengte van het bestand. Wanneer de conversie is voltooid, verschijnt het bestand in het deelvenster Conversion List (zie figuur 11.2).




[image: Image]

Figuur 11.2:
Geconverteerde bestanden verschijnen in de Conversion List

Fisheyevervorming aanpassen

Beelden die zijn vastgelegd met de ultrawijde GoPro-lens, kunnen hun charme hebben, maar gebruik ze met mate (net als het eten van chocoladecake of televisiekijken). De fisheyevervorming die de lens veroorzaakt, kan interessant zijn (zie figuur 11.3), maar een beetje minder vervorming levert soms een beter resultaat op.

Zo maak je de fisheyevervorming minder extreem nadat je de beelden hebt geïmporteerd in GoPro Studio Edit:


	Selecteer het filmfragment in het deelvenster Conversion List (zie figuur 11.3).

	Klik op de knop Advanced Settings in de linkerbenedenhoek van het afspeelvenster.

	In het dialoogvenster Advanced Settings selecteer je Remove Fisheye.

	Klik op OK.
Na het converteren van het filmfragment is het beeld minder vervormd (zie figuur 11.4).
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Figuur 11.3:
Fisheyevervorming

Bestandsinformatie bekijken

Wanneer je bestanden importeert, verschijnen ze als miniaturen in de Import Bin aan de linkerkant van het projectvenster. Elke miniatuur bevat ook een aantal handige bestandsgegevens (zie figuur 11.5).

Deze gegevens bevatten onder andere:



	Bestandsnaam. Je kunt de bestandsnaam aanpassen tijdens het converteren, mits je dit hebt ingesteld in de voorkeuren (zie hoofdstuk 10).

	Beeldformaat. Als je zowel in hd- als in 4K-kwaliteit filmt, is het handig om de beeldresolutie te weten.

	Framerate. De framerate van het filmfragment is behulpzaam als je filmfragmenten met verschillende instellingen hebt.

	2D of 3D. Dit spreekt voor zich.

	Video- of timelapsesymbool. Dit symbool is nuttig als je dezelfde opname op twee verschillende manieren maakt.

	Duur. Het is altijd handig om de lengte van een filmfragment te weten.
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Figuur 11.4:
Het beeld is minder vervormd
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Figuur 11.5:
Bestands details kunnen zeer behulpzaam zijn als je bestanden moet selecteren in een overvolle Import Bin

Filmfragmenten bekijken

Je kunt bestanden in de Import Bin selecteren door erop te klikken. Druk op de pijltjestoetsen omhoog of omlaag op je toetsenbord om door filmfragmenten te bladeren of sleep de afspeelkop over de weergaveschuif. Je kunt een filmfragment afspelen door erop te klikken of door ze te selecteren en vervolgens te klikken op de knop Play. Klik op de knoppen Step Forward en Step Backwards om frame voor frame door een filmfragment te lopen.
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Wees niet verbaasd als je schokkerige videobeelden ziet wanneer je een voorvertoning van je bestanden bekijkt. Schokkerige beelden zijn normaal, omdat de bestanden nog niet zijn omgezet in de CineForm-codec. Het effect zal variëren en is afhankelijk van de instellingen van de camera en de computer die je gebruikt om de film te monteren. Maar dit gebeurt alleen tijdens het voorvertonen. Je kunt de film niet monteren voordat de bestanden geconverteerd zijn. Je kunt echter al wel in- en outpoints aangeven, zodat alleen het gedeelte dat je wilt gebruiken wordt geconverteerd.

Filmfragmenten wissen

Hoogstwaarschijnlijk wil je niet elk geïmporteerd filmfragment gebruiken. Om een filmfragment te verwijderen, selecteer je het en klik je vervolgens op de knop Remove Clip in de linkerbenedenhoek van de Import Bin (zie figuur 11.1) of selecteer je het filmfragment en druk je op de Delete-toets op je toetsenbord.

Om alle filmfragmenten tegelijk te verwijderen, klik je op de knop Clear All in de rechterbenedenhoek van de Import Bin.

Maak de stukjes passend in het deelvenster Edit

Videobewerking is vergelijkbaar met het maken van een legpuzzel. Er zijn heel veel stukjes en jij moet ze in elkaar passen. Maar filmmontage vergt veel meer creativiteit. Als je het juiste stuk mist, moet je het alsnog op gaan nemen. Daarna kun je het dan op de juiste plaats invoegen.

In het deelvenster Edit van het afspeelvenster bekijk, orden, herschik en verbeter je je filmfragmenten. Wanneer je voor het eerst op dit deelvenster klikt, kun je kiezen of je een blanco sjabloon of een bestaand GoPro-sjabloon voor je project wilt gebruiken. In dit geval beginnen we met een blanco sjabloon. Zie hoofdstuk 10 voor meer informatie over sjablonen.

In- en outpoints instellen

Om de interesse van het publiek voor je film vast te houden, moet je ze de belangrijkste delen van elk filmfragment laten zien. Door het vaststellen van inen outpoints kun je overtollige frames verwijderen. Het is zinloos om een filmfragment van vijf minuten te converteren als je voor je film maar dertig seconden nodig hebt.

Het bepalen van de in- en outpoints is ook nuttig om de grootte van het geconverteerde bestand te verminderen. In het geconverteerde bestand worden alle ongewenste delen geëlimineerd. Het is alsof je de vetrandjes van een kipfilet snijdt. Alleen hoef je in dit geval daarna je handen niet te wassen.

GoPro Studio Edit biedt een aantal verschillende mogelijkheden om het gewenste deel van een filmfragment aan te geven:



	Stel in- en outpoints vast met een menuopdracht. Dit is alleen mogelijk op een Mac (zie hoofdstuk 10).

	Versleep de punten op de afspeelschuifbalk (zie figuur 11.6).

	Gebruik het gereedschap Split Clip. Dit ziet eruit als een scheermesje en verdeelt het filmfragment op de plaats waar de afspeelknop zich bevindt.
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Figuur 11.6:
In- en outpoints op de afspeelschuifbalk

Zo stel je in- en outpoints in:


	Selecteer het filmfragment in de Import Bin.

	Verplaats de afspeelknop op de afspeelschuifbalk naar het gewenste beginpunt van het filmfragment en klik op de knop Mark In om alles wat voor dit punt ligt weg te knippen.

	Verplaats de afspeelknop op de afspeelschuifbalk naar het gewenste eindpunt van het filmfragment en klik op de knop Mark Out om alles na dit punt weg te knippen.

	Zoek naar andere uitsneden van hetzelfde filmfragment.
Nadat je op de knop Add Clip to Conversion List hebt geklikt, kun je van hetzelfde filmfragment een andere uitsnede maken, door de in- en outpoints te verplaatsen en nogmaals op de knop Add Clip to Conversion List te klikken. Deze nieuwe uitsnede wordt dan ook aan de Conversion List toegevoegd. Dit is handig als je verschillende stukken uit een langer filmfragment voor je film wilt gebruiken.


	Herhaal de stappen 1 tot en met 4 om meer in- en outpoints in te stellen.



Filmfragmenten naar het storyboard slepen

Als je de filmfragmenten hebt geïmporteerd, de in- en outpoints hebt ingesteld en de filmfragmenten hebt omgezet naar de CineForm-codec, kun je ze van de Import Bin naar het storyboard slepen. De filmfragmenten spelen in volgorde van links naar rechts af, dus zorg ervoor dat je ze op de juiste plaats sleept.

Filmfragmenten op het storyboard samenstellen

Na het verzamelen van je filmfragmenten en het instellen van de in- en outpoints is het tijd om ze in de juiste volgorde op het storyboard te plaatsen. Dit staat onder het afspeelvenster en is de plek waar je meerdere filmfragmenten combineert tot één enkele videofilm. Het storyboard bestaat uit een videospoor, twee geluidssporen en twee titelsporen (zie figuur 11.7).
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Figuur 11.7:
Het storyboard toont een videospoor en ruimte voor geluidsen titelsporen

Het vullen van het storyboard is simpel: sleep de filmfragmenten vanuit de Media Bin (die in het deelvenster Edit de plaats inneemt van de Import Bin) op het storyboard. Hoewel je de volgorde door te slepen kunt wijzigen, is het efficiënter om de film in de juiste volgorde op het storyboard te plaatsen. Je kunt de volgorde later altijd nog wijzigen.
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Sla je werk vaak op. Het lijkt misschien overdreven, maar elke keer dat je een wijziging aanbrengt of een interessant element toevoegt, moet je het project bewaren.

Filmfragmenten toevoegen

Zo voeg je filmfragmenten aan het storyboard toe:


	Selecteer het gewenste filmfragment in de Media Bin.

	Sleep het naar het storyboard.
Tijdens het slepen verschijnt een groene verticale lijn op de plaats waar het filmfragment wordt ingevoegd.


	Laat de muisknop los om het filmfragment te plaatsen.

	Herhaal stap 1 tot en met 3 om meer filmfragmenten te plaatsen.

	Kies File [image: Image] Save om het project te bewaren.



Filmfragmenten gebruiken dezelfde miniatuur in de Media Bin en het storyboard, maar de info van het filmfragment wijzigt enigszins op het storyboard.

Een gele rand rondom een miniatuur geeft aan dat het filmfragment is geselecteerd (zie figuur 11.7). Andere informatie is:



	Bestandsnaam. De bestandsnaam is afhankelijk van de gemaakte instellingen, zoals besproken in hoofdstuk 10.

	Een filmfragment wissen. Plof, en weg is ’t. Door het driehoekje linksonder in de miniatuur uit het fragment te slepen wis je alle effecten, zoals kleur, uitsnede en belichting.

	Mute-knop. Klik op deze knop om het geluid voor het desbetreffende filmfragment uit te zetten.
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Figuur 11.8:
Speciale effecten wissen

Beelden uitsnijden

Met de optie Framing, te vinden onder de Video Playback-instellingen, kun je de samenstelling van je filmfragmenten veranderen. Deze functie is handig wanneer je een deel van de scène wilt isoleren of een storend element wilt wegsnijden. Dit kan effect hebben op de detaillering van het beeld en is afhankelijk van de hoeveelheid beeld dat je wilt wegsnijden. Als je de beelden hebt vastgelegd in 4 K, kun je een kleine uitsnede maken en toch nog meer dan genoeg resolutie overhouden als je het bestand daarna in hd opslaat.

Selecteer het filmfragment dat je wilt wijzigen in het storyboard, ga naar de Video Playback-instellingen en klik op het pijltje om de Framing-instellingen te laten verschijnen.
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Figuur 11.9:
Met behulp van de optie Framing kun je een beeld naar je wensen positioneren en wijzigen

Dit zijn de Framing-instellingen:



	Zoom. Gebruik de schuifknop om een beeld groter of kleiner te maken.

	Horizontal. Gebruik deze schuifknop om het beeld naar links of rechts te verplaatsen. Deze eigenschap werkt het beste met een beelduitsnede, zodat het beeld volledig gevuld blijft. Een niet-uitgesneden beeld zal links of rechts een zwarte balk vertonen.

	Vertical. Gebruik deze schuifknop om het beeld naar boven of beneden te verplaatsen. Deze eigenschap werkt het beste met een beelduitsnede, zodat het beeld volledig gevuld blijft. Een niet-uitgesneden beeld zal boven of onder een zwarte balk vertonen.

	Rotation. Gebruik deze schuifknop om een filmfragment te roteren. Een uitgesneden beeld zorgt voor een gevuld kader.

	H.Zoom. Wanneer je 4 x 3- en 16 x 9-filmfragmenten door elkaar gaat gebruiken, kun je met deze schuifregelaar de horizontale schaal van het beeld aanpassen. De beeldverhouding 4 x 3 lijkt op dat van een oud televisietoestel, 16 x 9 lijkt op breedbeeld.

	H.Dynamic. Gebruik deze schuifknop om het horizontale uitrekpunt van het beeld aan te passen. Deze regelaar, die je het beste kunt gebruiken in combinatie met de H.Zoom-instelling, zorgt ervoor dat mensen die door 4 x 3-naar-16 x 9 conversie zijn uitgerekt, weer in normale verhoudingen worden getoond.

	Keyframes. Met deze knoppen kun je verschillende uitsneden in één en hetzelfde filmfragment maken, zodat je kunt zoomen, pannen en roteren tijdens het afspelen van het filmfragment.

	Flip. Markeer het selectievakje Horizontal of Vertical om het beeld horizontaal of verticaal te spiegelen. Selecteer beide opties als je je opname ondersteboven hebt vastgelegd en dit wilt corrigeren.





Filmfragmenten splitsen

Soms wil je een lang filmfragment splitsen om een ander filmfragment in te kunnen voegen. Het splitsen van een filmfragment is net zo eenvoudig als het snijden van een stuk taart. Je gaat als volgt te werk:


	Selecteer het filmfragment dat je wilt splitsen.
Verplaats de afspeelkop of de tijdsindicator op het storyboard (afhankelijk van waaruit je werkt, de speler of het storyboard) naar de plaats waar je het nieuwe filmfragment wilt invoegen.


	Klik op de knop Split om het filmfragment te splitsen.

[image: Image]

Als je de afspeelkop op het eerste frame van een filmfragment plaatst, wordt het filmfragment in twee gelijke stukken geknipt op het moment dat je op de knop Split drukt.


	Sleep het nieuwe filmfragment tussen de twee gesplitste filmfragmenten.



Filmfragmenten finetunen

Je kunt filmfragmenten op verschillende manieren finetunen:



	Filmfragmenten herschikken. Om de volgorde van de filmfragmenten aan te passen, sleep je ze in het storyboard naar de juiste plaats. Op het moment dat je sleept, verschijnt er een groene lijn op de plek waar het filmfragment zal worden geplaatst.

	Een filmfragment wissen. Selecteer een filmfragment op het storyboard, sleep dit omhoog en poef! Het wolkje laat je weten dat het is gewist (zie figuur 11.8). Je kunt het fragment ook selecteren en op de Delete-toets drukken.

	Een filmfragment inkorten. Wanneer je de montage aan het finetunen bent, wil je een filmfragment misschien met een paar seconden inkorten, om de film soepeler te laten verlopen. Dit gaat eenvoudig door de in- en outpoints opnieuw in te stellen (zie de paragraaf ‘In- en outpoints instellen’, eerder in dit hoofdstuk) en klaar ben je.





De witbalans wijzigen

Met de instelling White Balance kun je de kleur van de opname corrigeren of aanpassen aan de kleuren zoals je die hebt onthouden van het moment van opname. Hoewel de GoPro kleuren vrij nauwkeurig vastlegt, moet je een scène soms verbeteren en dat is precies wat deze functie doet. Klik simpelweg op het kleine driehoekje naast White Balance aan de rechterzijde van het venster. De functie bestaat uit een paar schuifregelaars, een pipet en een optie om keyframes aan te passen. Klik in het storyboard op het filmfragment dat je wilt verbeteren en pas dit aan.

Je kunt de kleuren op de volgende manieren aanpassen:



	Schuifregelaar Temperature. Verplaats de schuifregelaar om de kleurtemperatuur van het filmfragment aan te passen, variërend van koel tot warm. Je kunt de kleurtemperatuur ook in kleine stappen aanpassen met behulp van de pijlknoppen rechts van de schuifregelaar.

	Schuifregelaar Tint. Verplaats de schuifregelaar om de tint aan te passen, variërend van groen tot rood. Je kunt de tint ook in kleine stappen aanpassen met behulp van de pijlknoppen rechts van de schuifregelaar.

	Pipet. Wanneer je de pipet gebruikt om op iets wits (of iets wat wit hoort te zijn) in het frame te klikken, worden alle kleuren daaraan aangepast. Dus als het gebied waarop je klikt een beetje blauwig is, zullen de blauwe tinten gecorrigeerd worden. Dit levert dan een warmere afbeelding op.

	Keyframes. Je kunt tijdens het afspelen van een filmfragment de kleur laten veranderen door op verschillende punten keyframes in te stellen. Verplaats de afspeelkop naar de plek waar je de kleur wilt veranderen en klik op de plusknop (+). Wijzig de witbalans, of preciezer, de kleur van het beeld. Vanaf dit punt wordt het filmfragment in de gewijzigde kleur afgespeeld tot aan het volgende keyframe met een andere wijziging. Elke keer als je dit herhaalt, zal de kleur op dit punt in het filmfragment wijzigen.





Kleurtonen aanpassen met de eigenschap Image

Om de puntjes op de i te zetten kun je kleurtoonaanpassingen op je filmfragmenten toepassen. Klik op het kleine driehoekje naast de optie Image aan de rechterzijde van het afspeelvenster. De functie bestaat uit verschillende schuifregelaars en keyframe-aanpassingen. Klik op het filmfragment dat je wilt verbeteren in het storyboard en wijzig de instellingen.

Dit zijn de verschillende instellingen:



	Exposure. Eenvoudig gezien maak je hiermee het filmfragment donkerder of lichter.

	Contrast. Verhoogt of verlaagt het beeldcontrast.

	Saturation. Deze optie verhoogt of verlaagt de kleurverzadiging. Het is een coole manier om je film te stylen.

	Sharpness. Maakt het filmfragment scherper of juist vager.

	Keyframes. Je kunt tijdens het afspelen van een filmfragment de kleur laten veranderen door op verschillende punten keyframes in te stellen. Verplaats de afspeelkop naar de plek waar je de kleur wilt veranderen en klik op de knop +. Wijzig de witbalans, of preciezer, de kleur van het beeld. Vanaf dit punt wordt het filmfragment in de gewijzigde kleur afgespeeld tot aan het volgende keyframe met een andere wijziging. Elke keer dat je dit herhaalt, zal de kleur op dit punt in het filmfragment wijzigen.
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Het Ken Burns-effect toepassen

Je kunt beweging toevoegen aan een statische video met behulp van het Ken Burns-effect, een effect genoemd naar de bekroonde regisseur van films als The Civil War, Baseball en Jazz. Burns introduceerde de techniek om stills op het scherm te laten bewegen door in te zoomen, te pannen en te roteren.

Zo kun je dit effect toepassen:



	Selecteer een filmfragment op het storyboard.

	Toon de instelling Framing (zie figuur 11.9).

	Plaats de afspeelkop op het filmfragment dat je wilt wijzigen.

	Klik op de plusknop (+) om een keyframe aan het filmfragment toe te voegen.

	Maak de gewenste aanpassingen.
Gebruik bijvoorbeeld de schuifregelaar Zoom om het filmfragment groter te maken of pas een andere wijziging toe.


	Herhaal stap 1–5 voor alle filmfragmenten die je wilt aanpassen.

	Bewaar het project.





De volgende tips kunnen geen kwaad:



	Beweeg langzaam. Zoom nooit te snel in of uit.

	Maak de beweging met een reden. Maak een afbeelding niet lukraak groter, doe het met opzet. Richt de zoom of de pan op datgene waar de kijkers naar zouden moeten kijken.

	Pan op de juiste manier. Een pan is een camerabeweging van links naar rechts. Als je videobeelden die je al hebt opgenomen pant, krijg je een zwart gebied dat groter wordt als je beweegt, zoals hierna in de linker figuur. In plaats daarvan maak je een uitsnede van de afbeelding en zorg je dat je genoeg beeld hebt om het frame te vullen, net als hierna in de rechter figuur.

	Snijd de afbeelding uit. Als je het beeld roteert, zorg er dan voor dat de uitsnede groot genoeg is en geen zwarte vlakken of hoeken oplevert.
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Met voorinstellingen aan de slag

Met GoPro Studio Edit kun je je video stileren met een reeks vooraf ingestelde effecten. Deze staan in de rechterbenedenhoek van het venster. Met deze voorinstellingen kun je er snel en gemakkelijk voor zorgen dat je film een duidelijk verhaal vertelt. Het enige wat je hoeft te doen, is het selecteren van een filmfragment op het storyboard en op een effect te klikken. Als het je niet bevalt, klik je op de knop Reset All rechts aan de onderkant. Of klik en sleep de FX-driehoek op het filmfragment om het effect op te heffen.

Bestaande voorinstellingen gebruiken

Je kunt de volgende voorinstellingen gebruiken:



	None. Herstelt alle standaardinstellingen.

	Protune. Maakt een vlak filmfragment pittiger door het verhogen van de verzadiging en het contrast. (Voor meer informatie over Protune, zie hoofdstuk 4)

	1970s. Past een warm kleurenfilter toe dat films uit de jaren zeventig simuleert (zie figuur 11.10).
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Figuur 11.10:
Deze afbeelding van een zonnebloem krijgt een retrolook na toepassing van het 1970s-filter



	4X3 Center Crop. Zoomt in op een filmfragmentopname tot een 4:3-beeldverhouding en snijdt zo de bovenste en onderste delen van het beeld weg.

	4X3 to Wide. Combineert een aantal framingaanpassingen om een opname om te zetten van een 4:3- naar een 16:9-beeldverhouding.

	Candy Color. Dit effect verhoogt de kleurverzadiging van een filmfragment.

	Day for Night. Door het toepassen van dit effect lijkt een opname die overdag is gemaakt alsof deze ’s nachts is opgenomen (zie figuur 11.11).

	Hot Day. Geeft een warm kleureneffect aan de opname alsof deze op een hete zomerse dag is gemaakt.

	Night Vision. Hiermee lijkt het alsof het beeld is vastgelegd met een nachtkijker, door een groenige tint toe te passen (zie figuur 11.12).

	Sepia. Past een bruinige onverzadigde filter toe om een sepiaeffect te creëren.

	Vignette Large. Vervaagt de hoeken van het kader, zoals bij oude foto’s.

	Vignette Medium. Deze vignettering is subtieler dan de vorige.

	Vignette Off. Schakelt vignettering uit.
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Figuur 11.11:
Het is eenvoudiger om een nachtscène overdag te filmen dan een dagscène bij nacht
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Figuur 11.12:
Dankzij dit coole effect lijkt je film op The Blair Witch Project

Je eigen voorinstellingen maken

Stel dat je niet zo te spreken bent over de voorinstellingen van GoPro Studio Edit (zie de vorige paragraaf), dan kun je ze zelf maken. De werkwijze is eenvoudig en gaat als volgt:


	Selecteer een filmfragment op het storyboard.

	Gebruik de instellingen White Balance, Image en Framing om de gewenste uitstraling voor je film te creëren.

	Klik op het tandwielsymbool naast Presets om het venster Manage Presets te openen.

	Klik op de + knop, geef je voorinstelling een naam en controleer de instellingen die je wilt bewaren.

	Klik op OK.



Slow motion en reverse toevoegen

Soms is slow motion de enige manier om je punt te maken, vooral als een bepaalde situatie zich te snel afspeelt om je verhaal duidelijk te maken. Misschien heb je een sprong op een BMX-fiets gemaakt en wordt deze te snel afgespeeld om ’m volledig tot zijn recht te laten komen. En een andere keer wil je de film misschien terugspelen om een achteruitgaande wereld te laten zien. Een goed voorbeeld is een filmfragment van iemand die vanuit het water op de duikplank springt. Wat je ook bedenkt, GoPro Studio Edit maakt het je gemakkelijk. Klik op het kleine driehoekje naast de optie Video aan de rechterzijde van het venster. Met de schuifregelaars Speed en Fade In/Fade Out kun je de snelheid en de mate van vervagen instellen. Er is ook een selectievakje voor Reverse.

Dit is wat de instellingen doen:



	Speed. Past de lengte van het filmfragment aan van 1 procent tot 1000 procent. Je kunt hiermee het filmfragment zowel vertragen als versnellen.

	Fade In. Fade het filmfragment in vanaf zwart. Je kunt de tijdsduur kiezen met behulp van de schuifregelaar of het tekstvak aan de rechterkant van de schuifregelaar.

	Fade Out. Fade het filmfragment uit naar zwart.





Geluidszaken regelen

GoPro Studio Edit maakt voor de montage gebruik van het storyboard in plaats van een tijdlijn. Zo is het monteren van een film een kwestie van het in de juiste volgorde samenvoegen van bijgesneden filmfragmenten. Het programma biedt een zekere flexibiliteit als het gaat om geluid en biedt de mogelijkheid om twee geluidssporen toe te voegen voor geluidseffecten, achtergrondmuziek of voiceovers.

Als je een GoPro Studio Edit sjabloon gebruikt, neemt de soundtrack één geluidsspoor in beslag. Je houdt er dan nog één over.

Geluid speelt een grote rol in een film. Het is verstandig om er met aandacht en liefde mee om te gaan. Doe dit door het finetunen van de geluidsniveaus van je filmfragmenten, maar ook door de juiste muziekkeuze en eventueel het toevoegen van een voice-over.
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GoPro Studio Edit ondersteunt tot op heden de volgende geluidsbestanden: MP3, M4A, WAV en AIFF.



Een geluidsspoor toevoegen

Niets geeft je beeldmateriaal meer het echte filmgevoel dan het toevoegen van een soundtrack. Met GoPro Studio Edit is dit een fluitje van een cent. Je kunt ook een voice-over toevoegen. De enige beperking is dat je slechts twee geluidssporen ter beschikking hebt.

Audio is net video. Net als beeldmateriaal moet je geluidsbestanden in GoPro Studio Edit importeren. Dit doe je als volgt:


	Klik op de knop Add Media boven de Media Bin.

	In het dialoogvenster dat verschijnt ga je naar het gewenste geluidsbestand. Selecteer het en klik op Open.
In de Media Bin verschijnt een symbool van een microfoon op een standaard.


	Sleep het bestand naar het storyboard.
Tijdens het slepen verschijnt er een groen kader op de plek waar het bestand ingevoegd zal worden. Hierdoor wordt het eenvoudiger om het geluid in lijn te brengen met andere onderdelen op het storyboard.

Als je het geluidsfragment op een filmfragment sleept, zal het geluid op hetzelfde moment beginnen als het filmfragment.


	Controleer en verplaats indien nodig het bestand.



Nadat je een geluidsbestand hebt geplaatst, kun je het verplaatsen door het naar een andere plek te slepen. Ook kun je de lengte wijzigen door de uiteinden te verslepen.

Een geluidsspoor verbeteren

Omdat je onder allerlei omstandigheden geluid vastlegt, kunnen geluidsniveaus onderling verschillen. GoPro Studio Edit biedt hiervoor een eenvoudige oplossing. De functie Audio Setting bevat enkele knoppen waarmee je geluidsniveaus kunt regelen en geluid kunt in- en uitfaden.



	Level dB. Hiermee kun je het volume van het filmfragment tijdens het afspelen veranderen. Je kunt het niveau van zachte filmfragmenten verhogen en van harde of vervormde filmfragmenten verlagen.

	Fade In. Versterkt het geluid stapsgewijs vanaf stilte.

	Fade Out. Zwakt het geluid stapsgewijs af tot stilte.





Met titels werken

Geweldige video, helder geluid, mooie lay-out en een rockende soundtrack... check, check en dubbelcheck. Je hebt nog maar één ding nodig om een grote film te maken: een titel. Je kunt twee titelsporen gebruiken die als overlay over filmfragmenten worden gelegd of direct erboven op het storyboard verschijnen.

Een titel toevoegen

Neem de volgende stappen om een titel aan je film toe te voegen:


	Klik op de knop Add Title boven de Media Bin in het deelvenster Edit.
Er verschijnt een titelsymbool in de Media Bin.


	Sleep het symbool naar een titelspoor op het storyboard.
Tijdens het slepen verschijnt er een groen kader op de plaats waar de titel zal worden toegevoegd. Dit maakt het eenvoudiger om de titels in lijn te brengen met andere onderdelen op het storyboard.


	Dubbelklik op het symbool.
Er verschijnt een dialoogvenster rechts van het projectvenster.


	Typ de titel in.

	Pas het lettertype, de grootte en andere kenmerken aan (zie figuur 11.13).



Een titel instellen

Het gebruik van titels is een kunst. Deels heeft dit te maken met de tijdsduur.
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Het is een vuistregel dat een titel zo lang in beeld blijft dat de kijker ’m twee keer kan lezen.

Neem de volgende stappen om de tijdsduur van een titel in te stellen:


	Selecteer de titel op het storyboard.
Een titel is omringd door een geel kader.


	Versleep de uiteinden van het gele kader om de tijdsduur van de titel aan te passen.
Een andere mogelijkheid is om een nieuw outpoint in te stellen door op de knop Mark Out te klikken of het outpoint-markeerpunt op de afspeelschuifbalk te verplaatsen (zie figuur 11.13).
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Figuur 11.13:
Titels maken kost weinig moeite en verbetert je film

Titeleigenschappen veranderen

Dit deelvenster vind je rechts van het venster en biedt verschillende instelmogelijkheden, die je kunt gebruiken om de eigenschappen van een titel te wijzigen:



	Opacity. Wijzigt de transparantie van de tekst.

	Baseline. Stelt de regelafstand in bij meerdere regels tekst.

	Kerning. Regelt de letterspatiëring.

	Parallax. Past de positie van de tekst in de 3D-ruimte aan.

	Fade In. Verandert het fade-inpunt van de titel.

	Fade Out. Verandert het fade-outpunt van de titel.






Hoofdstuk 12

Je film presenteren

In dit hoofdstuk:


	Bestanden converteren voor export

	Je film exporteren

	De film delen

	Opslag voor de lange termijn kiezen



 

Of je film nou bestaat uit een paar met de op een grasmaaier gemonteerde GoPro gefilmde fragmenten, een uitgebreide bewerking van de Olympische zwemwedstrijd in je achtertuinzwembad of een filmpje van je aanstellerige vrienden, het is tijd om het vanuit GoPro Studio Edit de wijde wereld in te sturen.

Ga je het filmpje uploaden naar een videodeelwebsite? Zend je het uit als een livestream? Ga je het ouderwets branden op een blu-ray-dvd? Je hebt veel mogelijkheden tot je beschikking.

Misschien wil je geen exclusieve GoPro-film maken, maar GoPro-beelden opnemen in een groter filmproject. Dat is geen probleem, omdat het montageproces en het uiteindelijk exporteren van je film hetzelfde blijft.

Daarna is het een kwestie van het aan de wereld laten zien.

Je filmbestanden converteren voor export

Hoewel GoPro Studio Edit (zie hoofdstuk 11) een aantal opties voor het exporteren van je film heeft, is er weinig keus. Waarschijnlijk heb je genoeg aan de mogelijkheden die GoPro Studio Edit biedt, maar er zijn conversieprogramma’s waarmee je de export van je filmbestanden naar behoefte kunt regelen.

Conversieprogramma’s doen meer dan het afspeelbaar maken van videobestanden in een ander bestandsformaat. Ze laten je ook de resolutie, bitrate, kwaliteits-, geluids- en andere instellingen aanpassen. Zet bijvoorbeeld je ongecomprimeerde bestand om naar een MP4-bestand of converteer een AVI-bestand naar een FLV-bestand, zodat dit kan worden ingesloten op een webpagina. Wat je wensen ook zijn, de software doet het werk.

MPEG Streamclip

Als je je film wilt converteren naar een ander formaat met veel opties en niet te veel geld wilt uitgeven, bekijk dan eens MPEG Streamclip. Het is krachtig, het is gratis en het kan meerdere bestands- en beeldformaten aan. Het is beschikbaar voor zowel Macintosh als Windows.

Omdat MPEG Streamclip uitsluitend is ontworpen voor het exporteren en het coderen van bestanden in een groot aantal bestandsformaten, is de klus snel geklaard. Het programma ondersteunt de volgende formaten:


	AC3
	AVI
	AVR


	AIFF
	DAT
	DV


	M1A
	M1V
	M2P


	M2T
	M2V
	MMV


	MOD
	MOV
	MP2


	MP4
	MPA
	MPEG


	MPV
	PS
	REC


	TS
	VID
	VOB


	VRO
	
	





Je kunt MPEG Streamclip downloaden op www.squared5.com.

Andere conversieprogramma’s

Als je wat meer rekenkracht nodig hebt om je bestanden om te zetten, zijn hier nog enkele niet al te dure alternatieven:



	AVS Video Converter (alleen Windows). Dit programma kan overweg met een uitgebreide lijst videobestandsformaten (inclusief blu-ray) en biedt een breed scala aan gereedschappen en effecten. Op het moment van schrijven kost de software $ 59. Je kunt een proefversie downloaden op www.avs4you.com.

	Xilisoft Video Converter Ultimate (Windows en Macintosh). Dit conversieprogramma is geschikt voor de meeste bestandstypen en ondersteunt een groot aantal mobiele apparaten, muziekspelers en gameplatforms. Op het moment van schrijven kost het programma $ 42. Je kunt een proefversie downloaden op www.xilisoft.com.





De film zover krijgen

Wanneer je je film hebben samengesteld, alle mogelijke effecten hebt toegepast die GoPro Studio Edit te bieden heeft, de nodige conversies hebt gedaan (zie de vorige paragraaf) en het bestand hebt opgeslagen, ben je klaar om je film te exporteren.
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Nadat je een film hebt geëxporteerd, is er geen speciale software meer nodig om hem af te spelen. De film is self-playing (speelt vanzelf af). Je kunt hem bekijken op elke computer, mobiel apparaat en zelfs op je breedbeeldtelevisie.

Exportopties kiezen

Vaak heb je met een film een bepaald doel voor ogen en is het niet zo moeilijk om de juiste instellingen voor de uitvoer in te geven. Op andere momenten verloopt het proces iets ingewikkelder. Misschien heb je gebruikgemaakt van een instelling voor lage kwaliteit en kom je erachter dat wat er op een smartphone goed uitziet, op een website vrij slecht kan zijn en op een breedbeeldtelevisie zelfs uiterst belabberd. Het maken van de juiste keuzen over alles, van resolutie tot afspeelbitrate, moet zijn gebaseerd op een gefundeerde mening.

Je hebt twee manieren om te exporteren en te delen: je kunt je film exporteren door te klikken op de tab van het werkgebied Export, of met behulp van het uitklapmenu. Op een Mac ga je naar Share [image: Image] Export Movie. Je vindt hier verschillende keuzen voor het delen, zoals je ziet in figuur 12.1. Op een pc ga je naar File [image: Image] Export Movie.
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Figuur 12.1:
Het dialoogvenster Export met het uitklapmenu op een Mac

GoPro Studio Edit biedt vele manieren om je bestanden te exporteren. Dit zijn de exportmogelijkheden van het programma:



	Mobile. Past de maten aan voor het bekijken op smartphones en andere mobiele apparaten.

	HD 720p. Exporteert een hd-filmbestand.

	HD 1080p. Exporteert een full-hd-filmbestand.

	Archive. Exporteert het bestand met de CineForm-codec.

	Vimeo. Exporteert het bestand in full-hd om het te kunnen delen op de Vimeo-website.

	YouTube. Exporteert het bestand in resoluties tot full-hd om het te kunnen delen op YouTube.

	Custom. Stelt je in staat om een eigen versie van enkele van de voorgaande opties te maken.
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Video-instellingen

Hier vind je enkele video-instellingen die van toepassing zijn bij het exporteren van videobeelden:



	Bitrate. De definitie verwijst naar het aantal bits dat wordt weergegeven gedurende een tijdsperiode, gewoonlijk een seconde. Je zult begrijpen dat een hoger getal een betere kwaliteit oplevert. Het probleem is dat met de bitrate ook de bestandsgrootte toeneemt. Vandaar dat er zoveel keuzemogelijkheden zijn.

	H264. Dit is een van de meest gebruikte videocompressieformaten. Het slaat videobestanden met weinig kwaliteitsverlies op in kleinere bestandsformaten.

	CineForm. De eigen bestandsindeling van GoPro.

	Oorspronkelijke framerate. Het aantal frames per seconde waarin het beeld is vastgelegd.

	Geëxporteerde framerate. Onafhankelijk van het aantal frames per seconde waarmee je de beelden hebt vastgelegd, zal GoPro Studio Edit de meeste bestanden exporteren met een framerate van 29,97 frames per seconde. Maar afhankelijk van de voorinstelling kun je tot 59,94 frames per seconde exporteren.

	Resolutie. De resolutie geeft het aantal pixels weer, waarmee je de filmbeelden hebt vastgelegd. Als je in hdkwaliteit hebt opgenomen, zouden ze een resolutie van 1920 x 1080 moeten hebben. 4K-video is het dubbele van deze resolutie, terwijl NTSC slechts een resolutie heeft van 720 x 480.







In de volgende paragrafen ga ik dieper in op de exportmogelijkheden van GoPro Studio Edit om je te helpen de geschiktste voor je te vinden.

Mobile

Dit is de perfecte keuze voor het exporteren van een film die probleemloos afspeelt op een mobiele telefoon en het soort film dat je verstuurt via e-mail of als proef van een film waaraan je werkt. Deze bestandsversie zal meestal niet de uiteindelijke export zijn. Hier zijn de instellingen:



	Resolutie. Deze instelling verandert de resolutie in 640x360p (pixels), ongeacht met welke resolutie de opname is gemaakt.

	Compressie. Deze instelling past H264-compressie toe.

	Bitrate. De instelling is 1,5 MB per seconde, een lage snelheid. Dit heeft een negatieve invloed op zowel de beeld- als geluidskwaliteit. Maar omdat het speciaal bestemd is voor mobiele telefoons, zal de kwaliteit voldoende zijn.

	Geëxporteerde framerate. Het bestand zal een maximale framerate van 29,97 frames per seconde (fps) hebben.





HD 720p

Deze optie levert een kleiner hd-bestand op en is een uitstekend compromis tussen kwaliteit en bestandsgrootte. Zie het als hd-light, erg geschikt om online af te spelen. Hier zijn de instellingen:



	Resolutie. Deze instelling verandert de resolutie in 1280 x 720p, ongeacht met welke resolutie de opname is gemaakt.

	Compressie. Deze instelling past H264-compressie toe.

	Bitrate. Deze instelling varieert met de framerate waarmee je het materiaal hebt opgenomen. Beelden die zijn vastgelegd met een framerate hoger dan 29,97 fps resulteren in een bitrate van 15 MB per seconde, alles met een lagere framerate zal een bitrate van 7 MB per seconde opleveren.

	Geëxporteerde framerate. Deze instelling varieert en is gebaseerd op de oorspronkelijke resolutie, maar zal nooit hoger zijn dan 59,94 fps.





HD 1080p

Dit is de standaardexportoptie en levert de hoogste kwaliteit op. Het is perfect voor het afspelen van films op een groot scherm of het branden op een dvd. Voor het uploaden naar een videowebsite of het versturen naar vrienden om te bekijken op een smartphone is het een beetje aan de zware kant. Hier zijn de instellingen:



	Resolutie. Deze instelling verandert de resolutie in 1920 x 1080p, ongeacht met welke resolutie de opname is gemaakt.

	Compressie. Deze instelling past H264-compressie toe.

	Bitrate. Deze instelling resulteert in een optimale kwaliteit van 15 MB per seconde. Het creëert niet alleen een geweldige ervaring voor de kijker maar het levert ook een enorm bestand op.

	Geëxporteerde framerate. Deze instelling varieert en is gebaseerd op de oorspronkelijke resolutie, maar zal nooit hoger zijn dan 59,94 fps.





Archive

Deze exportoptie behoudt de originele codec van het programma door het creëren van een CineForm-bestand op een door de gebruiker te selecteren kwaliteitsniveau. Deze optie is de beste keuze als je een hoogwaardige masterfile wilt exporteren voor uitzending of archiveringsdoeleinden. Hier zijn de instellingen:



	Resolutie. De resolutie waarin je het beeld opnam blijft behouden.

	Compressie. Deze instelling past de CineForm-codec toe. Op een Windows-pc kun je kiezen uit een CineForm-AVI- of -MOV-bestandsformaat.

	Bitrate. Je kunt niet kiezen uit een numerieke bitrate, maar uit Low, Medium of High.

	Geëxporteerde framerate. De oorspronkelijke framerate van de filmfragmenten blijft behouden.





Vimeo

Als je films wilt uploaden naar de Vimeo-website, kies je voor deze optie. De instellingen zijn:



	Resolutie. Deze instelling behoudt de oorspronkelijke resolutie tot 1080p. Bestanden met een hogere resolutie worden vanuit het midden uitgesneden en geschaald naar 1080p.

	Compressie. Deze instelling past H.264-compressie toe.

	Bitrate. Deze instelling varieert met de resolutie en resulteert in een bitrate van 15 MB per seconde voor bestanden van 1080p of hoger. Voor filmfragmenten met een resolutie lager dan 1080p zal de bitrate 7 MB per seconde bedragen.

	Geëxporteerde framerate. Deze instelling behoudt de framerate van het oorspronkelijke fragment, maar nooit hoger dan 29,97 fps.





YouTube

Deze optie kies je als je je film wilt uploaden naar YouTube. Dit zijn de instellingen:



	Resolutie. Deze instelling behoudt de oorspronkelijke resolutie tot 1080p. Bestanden met een hogere resolutie worden vanuit het midden uitgesneden en geschaald naar 1080p.

	Compressie. Deze instelling past H.264-compressie toe.

	Bitrate. Deze instelling varieert met de resolutie en resulteert in een bitrate van 8 MB per seconde voor bestanden van 1080p of hoger. Voor filmfragmenten met een resolutie lager dan 1080p zal de bitrate 5 MB per seconde bedragen.

	Geëxporteerde framerate. Deze instelling behoudt de framerate van het oorspronkelijke fragment en ondersteunt framerates tot 59.94 fps.





Custom

Als al deze instellingen niet aan je wensen voldoen, kun je zelf het formaat, de framegrootte, framerate en kwaliteitsinstellingen bepalen. In het dialoogvenster Custom (zie figuur 12.2) kun je de export van je film als volgt aanpassen:



	Resolutie. Je kunt een resolutie selecteren tot maximaal 1920 x 1080p.

	Compressie. Kies uit H.264- of CineForm-compressie.

	Bitrate. Gebruik de schuifbalk om een bitrate in te stellen van 1 MB tot 50 MB per seconde. CineForm gebruikt een schuifbalk tussen laag en hoog.

	Geëxporteerde framerate. Deze instelling past de oorspronkelijke framerate van ieder fragment toe en ondersteunt framerates tot maximaal 59,94 fps.
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Figuur 12.2:
De opties in het dialoogvenster Custom

Je film op een Mac exporteren

Je exporteert je film in het gewenste bestandsformaat en instellingen in het deelvenster Export van het afspeelvenster.

Het exporteren is kinderlijk eenvoudig als je deze stappen volgt:


	Kies Share [image: Image] Export Movie of klik op het deelvenster Export.
Het dialoogvenster in figuur 12.3 verschijnt.
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Figuur 12.3:
Het dialoogvenster Export


	Typ een naam voor je bestand in het tekstvak Export As.

	Kies een voorinstelling in de vervolgkeuzelijst Presets.

	Klik op Export.
Binnen enkele momenten is je self-playingfilm klaar.




Je film vanuit Windows exporteren

Omdat de Mac- en Windows-versies van GoPro Studio Edit enigszins verschillen, verloopt het exportproces ook een beetje anders.


	Klik op Export of kies File [image: Image] Export.

	Typ een naam voor je bestand in het tekstvak Export As.

	Kies de juiste voorinstelling.
Rechtsonder in het dialoogvenster vind je de vervolgkeuzelijst Presets.


	Klik op Export.
Binnen enkele (of vele, afhankelijk van de bestandsgrootte) momenten is je self-playingfilm klaar.
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Nadat je het filmbestand hebt geëxporteerd, is het belangrijk om de kwaliteit ervan te beoordelen. Zorg ervoor dat het bestandsformaat en de omvang er zo goed mogelijk uitzien. Als het je niet bevalt, verwijder het bestand dan en exporteer een nieuw bestand dat wel aan je verwachtingen voldoet.

Je hebt delen en delen

Het delen van filmbestanden in het tijdperk waarin de populaire tv-serie Mad Men zich afspeelt, was heel anders dan wat wij vandaag de dag doen. Destijds maakten aspirant-filmmakers kopieën van de spoelen van hun stomme 8mmfilms, om deze vervolgens op te sturen naar familie, vrienden en filmwedstrijden. In die geest versturen we heden ten dage nog steeds films, alleen zijn het nu digitale exemplaren in plaats van fysieke filmrollen. En tegenwoordig gaat het niet naar één, maar naar vele en misschien zelfs wel miljoenen mensen.

Dit zijn enkele manieren om je film te delen:



	Upload de film naar een videodeelwebsite.

	Deel hem op social media.

	Deel hem op mobiele apparaten.

	Verstuur hem via e-mail.

	Brand hem op een dvd.





Filmbestanden zijn groot en hd maakt ze nog groter. Het is dus belangrijk om de juiste verhouding tussen bestandsgrootte en kwaliteit te vinden. In de ideale situatie is jouw filmbestand genoeg gecomprimeerd om het te kunnen uploaden naar internet. Hoewel elke videodeelwebsite verschillende specificaties hanteert, is het mogelijk om een goed gecodeerde hd-film te uploaden.

Je film delen op Facebook

De grootste socialmediawebsite, met ongeveer 1 miljard actieve gebruikers, biedt een geweldig platform voor je video. Hoeveel mensen daadwerkelijk je video te zien krijgen, hangt natuurlijk ook af van het aantal Facebook-vrienden en de bereidheid van je vrienden om je film te delen. Facebook stelt je in staat om een video rechtstreeks vanaf je computer te uploaden. Je kunt ook een link naar je film op YouTube plaatsen.
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Zorg ervoor dat je een recente webbrowser gebruikt en dat Adobe Flash is geïnstalleerd. Je hebt Adobe Flash nodig om de film te kunnen afspelen. Als je Flash niet hebt, is de kans groot dat je wordt gevraagd om het te downloaden. Als je het al wel hebt, houd er dan rekening mee dat je Flash regelmatig moet bijwerken. Je film moet voldoen aan de volgende eisen:



	De video is niet groter dan 1024 MB.

	De lengte is maximaal 20 minuten.

	De video is een MP4-filmbestand met H.264-compressie en het AAC-geluidsformaat.

	Je hebt de videofilm zelf gemaakt of je hebt toestemming om deze te delen.





Het uploaden van een filmbestand naar Facebook is relatief eenvoudig als je de volgende stappen volgt:


	Ga naar de Facebook-pagina (www.facebook.com).
Zorg ervoor dat je een Facebook-account hebt. Zo niet, maak er een aan.


	Klik op de koppeling Foto’s/video aan de bovenkant van de pagina (zie figuur 12.4).
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Figuur 12.4:
De koppeling Photos/Video


	Klik op het deelvenster Foto’s/video’s uploaden (zie figuur 12.5) en navigeer naar het gewenste bestand.
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Figuur 12.5:
Het deelvenster Photos/Video uploaden


	Geef, als je wilt, een beschrijving van de film (zie figuur 12.6).
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Figuur 12.6:
De kijkers zien wat je hier hebt getypt


	Klik op Plaatsen en ga een kopje koffie drinken.

	Deel de film.
Bepaal wie de film kan zien. Je kunt de film delen met iedereen, met vrienden van vrienden of met alleen vrienden. Of alleen met jezelf.




Je film delen op YouTube

YouTube heeft meer dan 3 miljard weergaven per dag. Je film heeft dus de potentie om door heel veel mensen gezien te worden, als ze weten dat hij beschikbaar is. Als je niet wilt dat het grote publiek je film ziet, kun je de film op privé instellen en aspirant-kijkers een uitnodiging sturen om hem te bekijken. De website ondersteunt een groot aantal bestandsformaten en sommige video’s kunnen in full-hd worden geüpload.

Dit zijn enkele eisen voor YouTube-films:



	De maximale lengte van een video is 15 minuten tenzij je je account hebt geverifieerd.

	Je hebt de video zelf gemaakt of je hebt toestemming om ’m te delen.





Een video naar YouTube uploaden is eenvoudig. Volg deze stappen:


	Ga naar de YouTube-pagina (www.youtube.com).

	Log in.
Voer je gebruikersnaam en wachtwoord in of gebruik je Google-accountgegevens, zoals je ziet in figuur 12.7.


	Klik op Uploaden boven aan de pagina.
Na het uploadvenster zoek je naar de video die je wilt delen.
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Figuur 12.7:
Als je een video probeert te uploaden, zul je eerst moeten inloggen


	Selecteer de video die je wilt uploaden.

	Voeg details over de video toe terwijl deze wordt geüpload.
Afhankelijk van de bestandsgrootte kan het uploaden wel een uur of langer duren. Gebruik deze tijd om de film een naam te geven en belangrijke informatie in te voeren (zie figuur 12.8).


	Bekijk je film.
Houd ook de paginaweergaven in het oog (zie figuur 12.9) om te zien of je video viral gaat.
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Figuur 12.8:
Hoe meer informatie je hier invult, hoe eenvoudiger je film een publiek zal bereiken
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Figuur 12.9:
Iedere keer als je kijkt, kun je zien hoeveel mensen je video hebben bekeken

Je video delen op Vimeo

Vimeo (een anagram voor movie) is een alternatief voor YouTube. Omdat het een hogere kwaliteit ondersteunt, is het een populaire plek voor onafhankelijke filmmakers om hun films te uploaden, te delen en te bekijken. Een ander opmerkelijk verschil met YouTube is dat al het geüploade materiaal origineel en niet-commercieel moet zijn.

Vimeo is een veel kleinere gemeenschap dan YouTube. De website heeft 8 miljoen geregistreerde gebruikers en wordt bezocht door ongeveer 65 miljoen unieke bezoekers per maand.

Vimeo biedt verschillende toegangsniveaus. Hoewel gebruikers vrij zijn om video’s te uploaden, is het beperkt tot 500 MB. Een goedkoop Vimeo Plus-account stelt gebruikers in staat wekelijks een grotere hoeveelheid te uploaden, maar biedt ook de mogelijkheid om het tonen van advertenties voordat de video begint af te spelen, te beperken. Daarnaast kun je onbeperkt kanalen, groepen en albums creëren en onbeperkt hd-video’s uploaden. Vimeo PRO biedt de meeste mogelijkheden, zoals een grote opslagruimte, ondersteuning van andere videospelers en geavanceerde analyses.

Een video uploaden naar Vimeo is eenvoudig. Volg de volgende stappen:


	Ga naar de Vimeo-inlogpagina (https://vimeo.com).

	Log in met je logingegevens van Vimeo of Facebook.

	Klik op de knop Upload a Video.
De volgende mededeling, zoals je ziet figuur 12.10, verschijnt.
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Figuur 12.10:
Vimeo neemt rechten over de inhoud serieus, dus lees deze waarschuwing goed


	Selecteer de video die je wilt uploaden en klik op de knop Upload Selected Videos.
Afhankelijk van de bestandsgrootte kan het uploaden meer dan een uur duren.


	Geef de film een naam en een duidelijke beschrijving.

	Bekijk je werk.
De gelikte presentatie zal je opvallen, zoals je ziet in figuur 12.11.
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Figuur 12.11:
De Vimeospeler neemt een groot gedeelte van het beeldscherm in beslag

De beste archiveringsoplossing vinden

Er is veel onzekerheid over de beste manier om digitale mediabestanden op te slaan. Technologie verandert snel en is soms instabiel. Het probleem om een degelijke oplossing te vinden wordt nog groter vanwege tekortkomingen in de meeste opslagmethoden die je ter beschikking staan. In deze paragraaf wordt een aantal opties gepresenteerd.

Het bestandsformaat kiezen

De eerste stap bij het bewaren van je geliefde bestanden is het kiezen van het juiste bestandsformaat. Dit zijn enkele opties:



	MOV. Apple heeft dit bestandsformaat ontwikkeld voor het gebruik in zijn programma QuickTime. Het is een veelzijdig formaat waarmee je bestanden zowel gecomprimeerd als niet-gecomprimeerd op kunt slaan. Gebruik het wanneer je een self-playingbestand nodig hebt dat je ook zonder kwaliteitsverlies in een ander programma kunt bewerken. Het is ideaal voor televisie-uitzendingen.

	MP4. In dit ook door Apple ontwikkelde formaat kun je bestanden veilig comprimeren en (afhankelijk van de hoeveelheid compressie) met weinig kwaliteitsverlies. Dit formaat maakt gebruik van de H.264-codec. Deze bestanden kunnen worden afgespeeld op iOS-apparaten. Dit formaat heeft een ideale verhouding tussen kwaliteit en grootte en kan via e-mail en FTP worden verstuurd ten behoeve van televisie-uitzendingen.

	AVI. Het AVI-formaat (Audio Video Interleave) van Microsoft slaat bestanden op met verschillende compressieniveaus en in verschillende formaten. Het bevat echter geen informatie over de beeldverhouding.

	CineForm. CineForm is GoPro’s eigen codec. Je gebruikt deze codec wanneer je een archiefkopie opslaat in GoPro Studio Edit. Hij ondersteunt 3D en is al voor veel speelfilms gebruikt.





Archivering op een externe harde schijf

Externe harde schijven worden steeds sneller en goedkoper. Het blijft dus een bruikbare optie voor het back-uppen van je GoPro-films. Maar met hd-bestanden die ongeveer vijf keer zoveel ruimte innemen als SD-bestanden begint een 2GB-schijf, waarvan je dacht dat die nooit vol zou raken, toch een keer naar lucht te happen. Hd-kwaliteit video is kostbaarder om op te slaan, omdat de verhouding tussen het aantal minuten video per euro niet helemaal gelijke tred houdt met de toename van de hardeschijfcapaciteit. Je kunt uiteraard aan een volgende schijf beginnen als hij vol is.

Ook kunnen externe harde schijven van tijd tot tijd nog wel eens falen en dan stoppen ze met draaien, krijgen een burn-out of raken data corrupt. Je moet belangrijke bestanden altijd opslaan op verschillende schijven en dan maar duimen.

Een back-up maken op tape

Je kunt een back-up maken op tape als je beschikt over een camcorder of een hd-opnamedeck dat van tape gebruikmaakt. Professionele productiebedrijven maken ook back-ups op tape.

Het voordeel van tape is dat je beeldmateriaal kan worden afgespeeld op een televisie of computer. Je kunt het digitaliseren door het af te spelen in het programma terwijl je het tegelijkertijd opneemt.

Het nadeel van de tape is dat tape langzaam verdwijnt. Er zijn steeds minder apparaten om het op af te spelen, dus kan het problematisch worden om je materiaal te digitaliseren.

Sony XD-CAM gebruiken

Sony heeft voor zijn hd-videocamera’s de videoband vervangen door deze verwisselbare optische schijf. De Professional Disc heeft een opslagcapaciteit die te vergelijken is met die van een blu-rayschijf.

De keuze voor een back-upmedium valt voor veel omroepen steeds vaker op de XD-CAM voor hun ENG-crews en nieuwsproducties, dankzij de veelzijdigheid op het gebied van opnemen, bewerken en archiveren van beelden. Het bedrijf beweert zelfs dat meer dan 200 reality- en nieuwsprogramma’s de optische schijf van Sony gebruiken. Sony zegt ook dat het een goede keuze is voor het aanleggen van een archief van beeldmateriaal voor de langere termijn.

Terwijl de kosten voor opnameapparaten in de vijf cijfers lopen, kun je je belangrijkste bestanden voor ongeveer 100 euro door een productiehuis over laten zetten op een Professional Disc. Het is prijzig, maar het is een degelijke oplossing ter bescherming van je beste beeldmateriaal. Kaartlezers zijn ook beschikbaar in een prijsklasse rond € 3000.

Geheugenkaarten gebruiken

Het gebruik van geheugenkaarten om bestanden op te slaan heeft, in ieder geval tijdelijk, zo zijn voordelen. De prijzen van de kaarten kelderen, hun capaciteit stijgt en hun toegangssnelheid neemt toe. Dit houdt in dat je een hd-film zonder haperingen af kunt spelen.

Hier zijn enkele tips voor het gebruik van geheugenkaarten:



	Als opslagmedium. De bedoeling is niet noodzakelijkerwijs om video direct af te spelen van de kaart, maar om het videobestand op te slaan. Je laadt de kaart, sleept je bestanden er naartoe en dan verwijder je de kaart weer veilig.

	Gebruik een snelle kaart. Als je van plan bent om video direct van de kaart af te spelen, moet de kaart snel genoeg zijn. In hoofdstuk 3 vind je informatie over welke snelheid het beste is.

	Gebruik gangbare formaten. Blijf bij gangbare formaten. Momenteel veelvoorkomende formaten zijn Compact Flash (CF), Secure Digital (SD) en de Memory Stick.

	Zorg dat je klaar bent om over te zetten. Omdat de technologie zo snel verandert, kunt je overwegen om je bestanden van tijd tot tijd over te zetten op nieuwere media. Zo kun je het kwaad van stofdeeltjes of problemen met de firmware van het station of de kaartlezer buiten de deur houden.

	Bewaar de kaarten veilig. Als mediakaarten nat of stoffig worden, of er gaat iemand op staan, kan de inhoud verloren gaan.





Opslag in de cloud

Je hoeft je niet langer zorgen te maken over plaatselijke opslag als je de bestanden opslaat in de cloud. De mediabestanden worden dan geüpload naar grote servers in cyberspace.

De meeste clouddiensten bieden gratis basisoplossingen en gebruiken beveiligde servers. Niet alle gratis oplossingen zijn eenvoudig te gebruiken, waardoor het lastig kan zijn om je bestanden te uploaden. Ook als je bestanden te groot zijn of als je meer opslagruimte nodig hebt, kun je ofwel pech hebben of zul je een betaald abonnement moeten nemen om te upgraden.

Levensduur is ook een zorgelijk punt. Hoewel sommige clouddiensten volwaardige online bedrijven zijn, zijn andere misschien niet zo succesvol. Blijf alert op activiteiten op de website en wees bereid om je bestanden te verplaatsen bij het eerste signaal dat de dienst wordt opgedoekt.

Dit zijn enkele geloofwaardige clouddiensten:



	Dropbox. Deze filehostingdienst maakt het eenvoudig om bestanden te verzenden vanaf de ene computer en toegang te krijgen op een andere door het gebruik van een gemeenschappelijke map op het bureaublad. Verplaats je bestanden of mappen naar de map Dropbox en nodig mensen uit. Ze krijgen dan via een e-mailkoppeling toegang tot je materiaal. Drop-box biedt 2 GB gratis opslagruimte.

	Hightail. Deze betrouwbare FTP-service (voorheen bekend als YouSendit) stelt je in staat om grote bestanden op te slaan en te delen. De gratis versie biedt 2 GB aan opslagruimte, voor € 14,99 per maand krijg je onbeperkte opslag.






Je intellectuele eigendommen beschermen

Het goede nieuws van de moderne video-technologie is dat je films heel eenvoudig met miljoenen potentiële kijkers kunt delen. Dit is ook meteen het slechte nieuws. Omdat je bereik zo groot is, zullen er ook mensen tussen zitten die jouw materiaal zonder toestemming willen gebruiken.

Dit zijn enkele manieren om je videomateriaal te beschermen:



	Gebruik een watermerk. Soms is een watermerk storend, maar het kan potentiele dieven afschrikken door te benadrukken dat de inhoud van jou is.

	Voeg een bug toe. Als je je video niet van een watermerk wilt voorzien, voeg dan een bug toe, een groot logo in een hoek van elk frame. (Je kent ze wel, je ziet ze in veel televisieprogramma's.) Maak je geen zorgen dat de bug invloed zal hebben op de verkoop of ander rechtmatig gebruik. Serieuze partijen zullen je vragen om een 'schone' versie op te sturen.

	Deel met verstand. Upload je video niet zomaar naar iedere mogelijke website. Beperk het aantal sites waar je je films op plaatst en houd een logboek bij van wanneer en waarheen je films hebt gestuurd.

	Zoek regelmatig het web af naar je video. Videopiraten mogen dan wel brutaal zijn, ze zijn niet altijd even slim. Je zult versteld staan van de hoeveelheid gebruikers die andermans werk herplaatsen zonder de bestandsnaam te wijzigen.








Deel IV

Het deel van de tientallen

 


In dit deel...



	Ontdek je leuke manieren om je GoPro te gebruiken.

	Leer je je GoPro-camera professioneel te gebruiken.








Hoofdstuk 13

Tien leuke manieren om je GoPro te gebruiken

In dit hoofdstuk:


	Coole plekken om je GoPro te bevestigen

	Het beste uit je opname halen

	De GoPro aan jezelf vastmaken



 

Met de GoPro kun je op eenvoudige wijze de leukste kant van jezelf laten zien. Dit kleine wonder gunt je een frisse kijk op de wereld. Je kunt hem bevestigen waar je maar wilt en er hele coole beelden mee schieten. Dit kleine wonder heeft het filmen van sport- en adventure-activiteiten compleet veranderd, omdat hij je in staat stelt om beelden te schieten op plaatsen waar camera’s voorheen meestal niet welkom waren.

In dit hoofdstuk ontdek je een frisse kijk op de manier van films maken. Je kunt de camera plaatsen op plekken die voorheen niet ‘cameravriendelijk’ waren, zoals in het water of in de lucht. Je kunt ’m zelfs bevestigen aan je hond, of geit als je wilt, en de wereld vanuit dit standpunt bekijken. De mogelijkheden om je GoPro te plaatsen zijn onbegrensd.

De meest coole selfie maken

De selfie is in hoog tempo een van de belangrijkste manieren aan het worden om een zelfportret te maken. Dankzij de brede kijkhoek van je GoPro, stelt de camera je in staat om echt interessante bewegende of stilstaande selfies te maken.

Hier vind je enkele aanwijzingen om de beste resultaten te behalen:



	Maak een flatteuze opname. Of beter gezegd, zorg dat hij niet lelijk wordt. De GoPro-groothoeklens kan je uiterlijk vervormen en als je ’m te laag en te dicht bij je gezicht houdt, kan je neus eruit gaan zien als een gevaarlijk wapen. Houd de camera daarom iets boven ooghoogte evenwijdig aan de grond.

	Ken jezelf. Welke is je goede kant? Als je dit weet, leg dan ook deze kant vast.

	Zorg voor het juiste licht. Kies voor zacht gericht licht, zoals je ziet in figuur 13.1.
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Figuur 13.1:
Een GoProselfie



	Bevestig de camera op een selfiestick. Het kan een erg leuk beeld opleveren wanneer je een opname maakt vanuit een hoek boven jezelf of de groep waar je je in bevindt.

	Houd rekening met de achtergrond. Zorg ervoor dat deze niet te druk of te fel is.

	Gebruik je smartphone ter controle. Hier gaat het een beetje anders: houd de GoPro vast en tegelijkertijd je smartphone in het oog, zodat je een idee hebt van het eindresultaat.





Onder water ontdekken

Waarschijnlijk ben je geen volleerd oceanograaf, maar heb je nog wel steeds het verlangen om de Jacques Cousteau van de plaatselijke recreatieplas te worden. Als dat zo is, is de GoPro er klaar voor. Hij is in staat om jouw kijk op de onderwaterwereld vast te leggen.

Hier is een aantal te gekke manieren om onderwaterfoto’s en -video’s te maken:



	Zwem ermee. Neem de GoPro mee onder water. Bevestig de camera aan je lichaam of houd ’m vast als je de diepte in gaat. Je kunt ’m gebruiken bij diepzeeduiken, snorkelen of bij een simpele duik in het zwembad (zie figuur 13.2).
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Figuur 13.2:
Zwemmen met een GoPro



	Gebruik een selfiestick onder water. Als je de camera aan een selfiestick bevestigt en meeneemt onder water, kan dat prachtige beelden opleveren van een strand, zwembad of meer.

	Bevestig de camera onder water. Gebruik een bestaande bevestiging of zet zelf iets in elkaar en plaats ’m dan in een zwembad of een ondiep meer.
Let er wel op dat de GoPro niet wegspoelt en geen gevaar oplevert voor anderen.
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	Film aan de oppervlakte. Film een surfer op een surfplank, je moeder op een vlot of de spelers tijdens een waterpolowedstrijd.

	Gebruik je smartphone ter controle. Omdat de meeste GoPro-modellen geen zoeker hebben en je niet wilt dat je smartphone nat wordt, kun je de beelden vanaf de zijlijn bekijken (met andere woorden, uit de buurt van het water).





Door een drukke menigte lopen

Beelden vastleggen als je door een menigte loopt is met een conventionele camcorder niet eenvoudig. De GoPro brengt daar verandering in, dankzij zijn kleine afmetingen en grote beeldhoek. Er zijn veel manieren om door een menigte te lopen met een GoPro bevestigd aan een hoofdband of borstharnas.

Op de volgende manieren maak je optimaal gebruik van deze bevestigingen:



	Hoofdband. De GoPro is zo klein dat je er bijna onopgemerkt mee door een menigte kunt lopen (zie figuur 13.3).
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Bevestig de camera op een hoofdband en kijk achterom. Deze techniek kan grappige, meeslepende beelden opleveren, vooral wanneer mensen heel dicht bij je komen. Je kunt de opname in de gaten houden door deze op je smartphone te bekijken.
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Figuur 13.3:
Door Times Square lopen levert een interessant perspectief op



	Borstharnas. Deze bevestiging, ook wel Chesty genaamd, houdt de camera op borsthoogte en levert een enigszins ander perspectief op.

	Polsband. De polsband laat je opnamen van opzij en uit de heup maken, door de camera laag en in je loop te houden. Deze techniek helpt je om op een unieke manier videobeelden vast te leggen.





Aan je fiets bevestigen

Ambitieuze fietsers bevestigen al langer camcorders op hun stuur om beelden op te nemen. De GoPro kan dit ook, maar met meer mogelijkheden en vanuit een uniek perspectief.

Overweeg de volgende mogelijkheden:



	Helmbevestiging. Hiermee bevestig je de GoPro op een fietshelm. Draag ’m tijdens een spectaculaire afdaling of als je over bochtige singletracks slingert. Het levert beelden op vanuit een zeer persoonlijk standpunt.
Het nadeel is dat de camera zowel de beweging van de fiets als van de berijder vastlegt.
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	Stuurbevestiging. Deze bevestiging houdt de camera stil en verlaagt het gezichtspunt naar het zicht vanuit de fiets. Draai de camera om voor beelden van de rijder (zie figuur 13.4).
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Figuur 13.4:
De GoPro bij een stuurbevestiging op een fiets



	Timelapsevideo bij nacht. Richt de camera op jezelf en fiets door een goed verlicht gebied, zoals een druk stadscentrum tijdens de schemering.





Neem ’m mee op een terreinwagen

Als terreinrijden je ding is, kan de GoPro je helpen met het vastleggen van geweldige beelden. Maak je niet druk om de modder, de camera gedijt onder deze omstandigheden en ondergaat ze met waardigheid.

Bekijk ook de volgende opties voor het gebruik van je GoPro op een terreinwagen:



	Bevestig hem aan een rollbar. GoPro maakt speciaal voor dit standpunt een bevestiging.

	Plaats ’m op de bumper. Dit laag-bij-de-grondse standpunt levert een ruig beeld van het terrein op, waardoor de kijker zelf de opwinding ervaart.

	Plaats de GoPro langs een stratencircuit. Als je een bepaald stratencircuit volgt, plaats dan een GoPro op een strategische plek om uniek beeldmateriaal vast te leggen. (Let op dat je er niet overheen rijdt.)

	Gebruik meerdere camera’s. Monteer de camera in het voertuig om de bestuurder te filmen en plaats andere camera’s op de rollbar, bumper en langs de weg om het beeld vanuit verschillende gezichtspunten op te nemen.
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Veeg de lens na iedere opname schoon. Er is niets vervelender dan geweldig opgenomen beeldmateriaal dat wordt verpest door vuiligheid op de lens.

Film het uitzicht vanuit de lucht

Als je zowel van vliegen met op afstand bestuurbare vliegtuigen als het maken van video’s houdt, is een aan een quadcopter bevestigde GoPro iets voor jou.

Hier zijn enkele leuke manieren om video vanuit de lucht vast te leggen:



	Vlieg in de buurt van vuurwerk. Op voorwaarde dat je de quadcopter boven veilige gebieden laat vliegen (niet over een grote menigte of in de buurt van een helikopter, bijvoorbeeld), kun je het filmen van vuurwerk op een spannende nieuwe manier benaderen.

	Maak een overzichtsopname van het strand. Als je de GoPro over een strand laat vliegen, kan dit een interessant uitzicht op de zon en de golven opleveren.

	Leg je woonplaats van boven vast. Het is erg leuk om een plaats die je goed kent vanuit een onbekende hoek te aanschouwen. Leg hierbij voor een leuke en spannende video alles vast, zowel de hoofdstraat als je eigen straat.
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Houd je aan de regels. Houd altijd je quadcopter in het oog en laat hem nooit rondom een ander luchtvaartuig of in de buurt van een luchthaven vliegen.

Bekijk het vanuit de hond

Op voorwaarde dat je hond groot genoeg is, kun je de camera aan hem bevestigen om de hondenversie van een vogelvlucht te krijgen (zie figuur 13.5). Er zijn verschillende manieren om de camera te monteren, de beste is met behulp van de GoPro Fetch. Deze is speciaal ontworpen voor je viervoeter. Je hond een klein borstharnas aantrekken, kan uiteraard ook goed werken. Je zult het harnas misschien hier en daar een beetje moeten aanpassen (en je hond zal er aan moeten wennen, maar dat is met een paar hondenkoekjes meestal wel op te lossen).

Wanneer de camera is gemonteerd en aanstaat, laat je de hond zijn gang gaan. De camera is licht van gewicht en zal, als hij op de juiste manier is bevestigd, geen hinder opleveren.
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Figuur 13.5:
Gezichtspunt van een viervoeter
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Probeer te filmen met een framerate van 60 frames per seconde (fps) om de onophoudelijke bewegingen te compenseren.

Dit zijn enkele ideeën:



	Werp een hondse blik in een hondenpark. Kijk vanaf de eerste rang mee naar de interactie tussen jouw hond en andere viervoeters.

	Apporteren. Dit aloude spelletje krijgt een nieuwe, spannende dimensie als je precies ziet wat je hond ziet.

	Ga met je hond zwemmen. Als je hond van water houdt, is de GoPro er klaar voor om interessant beeldmateriaal op te leveren.
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Geef je hond iets lekkers als je klaar bent met filmen!



Een timelapsefilm maken

Het is erg leuk om een stapel stilstaande beelden te schieten en een timelapsefilm te maken. Met de GoPro kun je dit eenvoudig voor elkaar krijgen met een speciale modus voor timelapseopnamen. Je kunt voor de lol de wereld zo snel laten draaien als je wilt of het veranderingsproces van een onderwerp in de loop van de tijd bekijken. Schiet een reeks beelden van forensen die in de metro lopen of van voetbalfans die een stadion vullen. Of neem een versnelde versie van je dochters tenniswedstijd op.

Om een timelapsevideo te maken, heb je het volgende nodig:



	De juiste instellingen. Zorg ervoor dat de modus Time Lapse is ingeschakeld en dat je het juiste interval hebt ingesteld.

	Stevige bevestiging. Het maakt niet uit welke je kiest, maar zorg voor een stevige bevestiging en blijf uit de buurt van trillingen.

	Volledig opgeladen accu. De accu van de GoPro is snel leeg, dus als je de camera een uur aan hebt staan, loop je het risico dat hij door een lege accu uitvalt.

	Iets om de tijd te doden. Hoewel timelapseopnamen een spannend effect kunnen creëren, is het opnemen hiervan zeker niet spannend. Afhankelijk van hoelang je van plan bent om beelden te schieten, is het aan te raden om eventueel een stoel en een boek mee te nemen. En nu we het er toch over hebben, zorg ook voor een natje en een droogje.





Leg je eigen band vanaf het podium vast

De GoPro geeft je een passe-partout tot het middelpunt van ieder optreden. Bied het publiek een blik vanaf het podium zoals alleen de band dat ziet. Leg beelden op het podium rechtstreeks vast met behulp van verwisselbare instrumentbevestigingen.

Dit zijn enkele plekken waar je je bevestigingen kwijt kunt tijdens de voorstelling:



	Gitaar. Bevestig de camera op de kop van de gitaar en positioneer ’m zodanig dat je van de gitarist de vingers kunt zien, die de frets bespelen (zie figuur 13.6). Bevestig ’m met een zwanenhals aan de body van de gitaar om de snaaraanslag van de gitarist te tonen. Draai de GoPro rond om de rest van de band vast te leggen met je ‘guitar cam’.
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Figuur 13.6:
Een blik op de frets vanaf de hals gezien



	Drums. Zolang de drummer genoeg plek heeft om te drummen, kun je overal een verwisselbare bevestiging plaatsen. Gebruik de zwanenhals of de Jaws Flex Clamp, afhankelijk van wat je wilt laten zien.

	Keyboards. Plaats de camera boven de toetsen om een mooi vervormde close-up van de handen van de pianist te tonen.

	Microfoonstandaard. Neem het publiek mee naar het middelpunt van de actie met een blik vanaf de microfoon.





Sneeuwpret met een GoPro

De GoPro stelt een nieuwe generatie van familiedocumentairemakers, liefhebbers van extreme sporten en ambitieuze filmmakers in staat om met relatief gemak en weinig zorgen over de apparatuur winterse sport- en andere activiteiten vast te leggen.

Hier zijn enkele leuke manieren waarop je de GoPro in de kou kunt gebruiken:



	Schaatsen. Bevestig de camera aan jezelf met behulp van de lichaamsbevestigingen (hoofdband, helm, Chesty, enzovoort) en krijg een frisse kijk op een dag op de ijsbaan.

	Sleeën. Bevestig de GoPro aan je lichaam of slee om de sensatie van het afdalen van een besneeuwde berg vast te leggen.

	Skiën. Bevestig de camera aan jezelf of aan je skistok met een speciale houder om je eigen spectaculaire skifilm te produceren.

	Sneeuwtubing. De helm- of hoofdbandbevestiging is uitstekend geschikt voor dit doel, zodat je de roetsj bergaf goed vast kunt leggen. Film het landschap of draai de camera om en leg de gezichtsuitdrukkingen van je partner vast.

	Sneeuwpoptimelapse. Monteer de GoPro in de buurt en maak een sneeuwpop. Kijk later, bij een hete kop chocolademelk, in 45 seconden naar je urenlange inspanningen. Of plaats de GoPro op een warme dag om het urenlange smeltproces in minder dan een minuut vast te leggen.






Hoofdstuk 14

Tien professionele manieren om jeGoPro te gebruiken

In dit hoofdstuk:


	Video’s van onroerend goed maken

	Betere beelden schieten voor televisie

	Efficiënt documentaires filmen

	Variatie aanbrengen in fotosessies



 

Verdien je je geld met het maken van foto’s of video’s? Dan ben je per definitie een pro, ongeacht welke baan je hebt. Als je je aanbod wilt uitbreiden, kan het toevoegen van een GoPro aan je uitrusting je daarbij helpen. Of je nu bruiloften vastlegt, nieuwsreportages maakt of multimediavastgoedproducties creëert, de GoPro kan de kwaliteit van het eindproduct opkrikken.

De camera krijgt steeds meer aandacht van het professionele circuit. Verschillende reality-tv-shows werken al met GoPro-camera’s, waaronder de CBS-serie Survivor.

Dit hoofdstuk laat tien voorbeelden van professioneel gebruik van de GoPro zien.

Bruiloftsvideo’s maken

Voor een ambitieus bruidspaar biedt de GoPro eindeloze mogelijkheden voor het opnemen van hun huwelijksvideo. Dankzij de hanteerbaarheid staat de camera niet in de weg en is hij in staat om op een natuurlijkere wijze gebeurtenissen vast te leggen. Hoogstwaarschijnlijk zul je niet de hele bruiloft met de GoPro opnemen, maar je kunt genoeg leuke situaties filmen om het interessant te maken.

Dit zijn enkele leuke ideeën:



	Ritje in de limousine. Bevestig een of meer camera’s in de auto en leg de rit vast.

	Close-up op de dansvloer. Bevestig de camera op een stang of op je hoofd en komt dichtbij op de dansvloer.

	Uitzicht op de tafel. Bevestig de GoPro op een selfiestick, houd ’m boven iedere tafel en vraag de gasten om op het bruidspaar te proosten.

	Portret vanuit een lage hoek. Een leuke truc is om op de grond te gaan liggen met de camera naar boven gericht, omringd door de bruidsgasten die hand in hand in een cirkel staan. Dit werkt goed voor zowel foto’s als video’s.





De verkoop van vastgoed

Hoewel het misschien niet zo spannend klinkt als het filmen van een surfer bij windkracht 8, zijn er veel goede redenen om een GoPro te gebruiken om vastgoedinterieurs en -exterieurs vast te leggen. Dit kan potentiële kopers extra informatie bieden.
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De meeste foto’s op vastgoedwebsites zijn niet effectief, omdat ze het object niet nauwkeurig weergeven. Soms laten ze te weinig van het pand zien, omdat de groothoek van de lens te klein was om alles te tonen. Met een reguliere groothoeklens kun je vaak niet ver genoeg naar achteren. Er staat altijd wel een muur in de weg. De lens van de GoPro is zo breed dat je het tegenovergestelde probleem kunt hebben, maar je kunt er zeker mee werken.

Hier zijn enkele manieren om de GoPro effectief te gebruiken bij vastgoedopnamen:



	Leg de hele kamer vast. Met de ultragroothoeklens leg je de hele ruimte vast vanuit een hele krappe hoek (zie figuur 14.1).
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Figuur 14.1:
Leg de hele ruimte vast zonder de kamer te hoeven verlaten



	Maak een walk-through. Wanneer een potentiële klant het pand niet kan bezichtigen of eerst een snelle blik wil werpen, kan het bekijken van een videowalk-through zeer behulpzaam zijn. Als je de camera op een hoofdband bevestigt, levert dit een perspectief op dat lijkt op wat je ogen zien als je door een volle ruimte loopt.

	Ga de lucht in. Bevestig de GoPro op een quadcopter met afstandsbediening en vlieg over het huis. Je geeft zo de kijker een blik op het object vanuit vogelperspectief.





Multimediaverslaggeving

Neem een kijkje in de tas van een willekeurige multimediaverslaggever en je vindt waarschijnlijk een scala aan hulpmiddelen: een laptop, een smartphone vol met apps, een soort van camcorder en misschien zelfs een GoPro-camera.

Hier zijn een paar manieren om de GoPro te gebruiken tijdens een reportage:



	Interviews opnemen. Je kunt het geluid vastleggen voor radioberichten en ook video opnemen om het verhaal online te ondersteunen.

	Ruw beeldmateriaal opnemen. Het is een goed idee om nu beeld op te nemen en later pas te bedenken wat je er precies mee gaat doen. Ruw beeldmateriaal opnemen is beter dan helemaal geen materiaal opnemen en daar later spijt van krijgen.





Televisienieuws produceren

De twee functies lijken misschien op elkaar, maar er is een groot verschil tussen de taken van een multimediaverslaggever en van een televisieproducent. De laatste richt zich uitsluitend op het verzamelen van visueel beeldmateriaal, de eerste gebruikt verschillende media om zijn boodschap over te brengen.

De meeste nieuwsploegen gebruiken grote camera’s, maar de draagbare GoPro biedt nieuwe mogelijkheden. Zelfs nieuwscamera’s met dure groothoekobjectieven kunnen een scène niet zo breed vastleggen als een GoPro dat kan. Ook kun je een GoPro bevestigen op een paal boven de opnamelocatie. Dit kun je niet doen met een nieuwscamera. Deze is veel te zwaar (en te duur om te vervangen als de paal breekt).

Als je nieuwsreportages maakt, zijn dit enkele manieren waarop de GoPro zijn diensten kan bewijzen:



	Krijg een weids uitzicht op het nieuws. Optochten, processies, rodeloperevenementen en andere ruim opgezette gebeurtenissen kun je gemakkelijk opnemen wanneer je een GoPro in de buurt bevestigt (zie figuur 14.2).
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Figuur 14.2:
Een blik vanaf de rode loper levert een uniek beeld op



	In krappe ruimten filmen. Soms moet je nieuwsbeelden vastleggen vanuit een krappe ruimte. Gebruik een GoPro om het beeld te vullen met alles wat je nodig hebt.

	Creëer unieke visuele invalshoeken. De ultragroothoeklens levert beeldmateriaal op dat je uitstekend kunt combineren met conventioneel beeldmateriaal, vanwege zowel praktische (meer in beeld krijgen) als esthetische redenen (het fisheye-effect).





Woonhuisbeveiliging

Hoewel het niet zijn belangrijkste taak is, kun je de GoPro ook gebruiken om een oogje in het zeil te houden. Zeker, er zijn goedkopere manieren om een locatie in de gaten te houden, maar in geval van nood is de GoPro een goed alternatief. Hij is klein en met zijn superieure kwaliteit vermorzelt de GoPro de concurrentie. En omdat hij is ontworpen om ’m overal te kunnen bevestigen, hoef je je niet af te vragen hoe je ’m in vredesnaam boven de voordeur gaat monteren. Je kunt de GoPro overal inzetten en meteen beginnen met observeren.

Het nadeel is dat de accu snel leeg raakt en dat je ’m moet bedienen met je smartphone of afstandsbediening. Maar het kan werken.

Enkele ideeën zijn:



	Bevestig ’m op een paal. Observeer de scène met behulp van je smartphone of tablet. Je bepaalt zelf wanneer je de opname start en stopt.

	Plaats ’m in de babyslaapkamer. Als je geen videocamera hebt, biedt de GoPro een mooie oplossing.

	Een in- of uitgang observeren. Je kunt de GoPro op iedere plek plaatsen waar je activiteiten wilt observeren, of je nu wilt zien wie er binnenkomt of naar buiten gaat, of slechts een oogje in het zeil wilt houden. Ook is hij klein genoeg om in krappe ruimten te gebruiken.





Traditionele sporten vastleggen

De GoPro is zeer geschikt voor het vastleggen van sportevenementen, zoals een sportdag op school of een wedstrijd van de lokale voetbalclub. Waar je de camera ook voor wilt gebruiken, het vastleggen van mooie actiebeelden is eenvoudig.
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Dankzij het duurzame karakter van de camera’s gebruiken coaches in veel sportdisciplines de GoPro om beelden vast te leggen voor toekomstig gebruik. Sommige coaches in het voetbal gebruiken de GoPro bijvoorbeeld als een pedagogisch instrument om bewegingen van jonge spelers te perfectioneren.

Hier zijn enkele ideeën voor het filmen van een paar populaire sporten:



	Honkbal. Bevestig een GoPro op het masker van de catcher om een mooi beeld van de worp van de pitcher te krijgen. Plaats een camera in de slagkooi, zodat je later de slagbewegingen van de spelers kunt evalueren. Draag een camera op een pet en bekijk het spel vanuit het perspectief van de korte stop.

	Basketbal. Probeer een GoPro (of twee) op het glazen bord achter de basket te monteren. Je kunt de hele wedstrijd vastleggen met een conventionele camcorder en de schoten op de basket er later naar wens in monteren.

	Zwemmen. Plaats een of twee GoPro’s in het zwembad om een spannend aspect toe te voegen aan een zwemwedstrijd. Je kunt deze beelden afwisselen met beelden die je met een andere camera boven water hebt vastgelegd.

	Skieën. Leg datgene vast wat een skiër ziet door een GoPro aan een skistok te bevestigen. Of plaats de camera op een helm of hoofdband.





Extreme sporten vastleggen

Extreme sporten leveren opwindende video’s op. De volgende sporten zijn zeer geschikt voor het gebruik van een GoPro:



	Surfen. Fotografen en filmers bevestigen al decennialang camera’s op surfplanken, maar dat vroeg altijd om een dure, waterdichte behuizing en het was nogal onhandig op de plank. De GoPro is klein en zit niet in de weg.

	Skateboarden. Gebruik de skateboardbevestiging om vanuit een laag-bij-de-grondstandpunt te filmen (zie figuur 14.3). Of bevestig de GoPro op een skatehelm om een adembenemende skatevideo op te nemen.
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Figuur 14.3:
Uitzicht vanaf het skateboard tijdens een middagritje



	Parachutespringen. Zet de camera op de helm van een parachutespringer om de vrije val en het openen van de parachute vast te leggen.
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Vanwege de hoge snelheden bij parachutespringen is het een goed idee om een hoge framerate te gebruiken, bijvoorbeeld 60 frames per seconde (fps) of meer.

Onafhankelijke films maken

Iedereen die wel eens een film heeft gemaakt, begrijpt dat de opnamen veel tijd en geld kosten. De GoPro kan een positief verschil maken. Omdat de GoPro zo goedkoop is, kun je een scène met een aantal camera’s tegelijk vastleggen en hoef je je niet druk te maken over het maken van alternatieve opnamen.
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Je moet de GoPro bij het maken van een film echter spaarzaam toepassen vanwege de ultrabrede opnamehoek. Een acteur die om een close-up vraagt zal zich de volgende keer wel twee keer bedenken wanneer de GoPro hem bij de eerste opname een waterhoofd heeft opgeleverd.

Documentaires filmen
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Je wilt waarschijnlijk niet de hele documentaire met een GoPro vastleggen. Gebruik hem dan als tweede camera en voeg de opnamen tijdens de montage tussen het overige beeldmateriaal. Op deze manier levert je dit een aantal leuke keuzen op bij het monteren van de film. Deze kunnen omvatten:



	Krappe ruimten. Het is vaak niet mogelijk om met je camcorder een breed genoeg beeld te krijgen. Maak je daar niet druk over en bevestig in deze situatie eenvoudigweg een of twee GoPro’s in de kamer.

	Actie vastleggen. Daar is de camera voor ontworpen en daar moet je hem als je een documentaire maakt dus ook vooral voor gebruiken.

	Point of view (POV). Het is gebruikelijk om bij documentaires de kijkers het gevoel te geven dat ze onderdeel zijn van de scène, zoals je ziet in figuur 14.4. Je kunt je bijna geen betere manier voorstellen dan het bevestigen van een GoPro op een hoofdband of harnas en door een kasteel te wandelen, over een slagveld te dwalen of door een grot te manoeuvreren.
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Figuur 14.4:
POV beeldmateriaal vanuit de binnenkant van een fontein

Professionele fotografie

Veel professionele fotografen hebben de GoPro inmiddels ontdekt. Als je gewend bent om een camera vast te houden is het een leuk ding om te gebruiken. En met de bijna-fisheyelens (ik zal niet zeuren over 10 graden) kun je een aantal erg creatieve dingen doen met stills en video.

Als je de GoPro als professionele fotograaf nog niet gebruikt, zijn dit enkele manieren om er je voordeel mee te doen:



	Maak ultragroothoekfoto’s. Met de GoPro kun je echt dicht bij je onderwerp komen en het levert een aangenaam vervreemdend perspectief op (zie figuur 14.5).
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Figuur 14.5:
Een groothoekopname van een standbeeld van Jezus bij een kerk in New York City



	Timelapsereeksen maken. Schiet met behulp van de timelapse-instelling op je GoPro een stapel stilstaande beelden en speel ze af als een film. Stel alles samen in GoPro Studio Edit (zie hoofdstuk 11).

	Film jezelf tijdens het fotograferen. Deze techniek komt vooral van pas voor een making-of of voor commerciële opnamen.

	Bevestig de camera op afstand. Soms is het eenvoudiger om de tijd te nemen om de camera op een paal of reling te monteren en te wachten op het juiste opnamemoment, dan er zelf in of op te klimmen. Als je de camera hebt bevestigd, kun je de opname op je smartphone of tablet in de gaten houden.

	Gebruik de GoPro op gevaarlijke plekken. Sommige situaties leveren geweldige foto’s op, maar zijn te gevaarlijk om ze direct vast te leggen. Misschien maak je een reportage over de hollende stieren in de straten van Pamplona of wil je het verkeer op een drukke snelweg vastleggen. Door de camera te bevestigen en dan op een veilige plaats de opname van de camera op afstand te controleren, voorkom je dat je wordt overreden.
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GoPro voor Dummies

Aan de slag met je GoPro

0p het momentdatije de GoPro uit e doos haclt, stap je aan boord voor een magische reis die ‘onmo-

geliikomvast e leggen'verandertin o volgends video. Echter, om de camera dosltreffand te kunnen

gebruiken, is het belangrik om de basiswerking onder de knie te hebben. Hoewel het gebruik van de

GoPro geen rakettechnologie i, i de instructies een beetje gedetailleerder dan wat je op de flesvan

jofavorite shampoo zultvinden. De GoPro werkt namelijk anders dan alle andere camera’s die o tot nu

too hebtgebruikt.

Hier ijn enkelo tips om aan de slag te gaan:

4 Haal de camera voorzichtig uit de verpakking. Je kunt de camera of e bevestiging beschadigen als
o deze te ruwverwiidert.

4 Stel de juiste datum entiid in. Maakvan je camera geen moderne variant op een knipperende video-
recorder.

4= Download de GoPro App. Met dezo app bestuur e de camera vanaf een smartphone. Surf naar
ttp://www.gopro.com als je de app nog niet hebt gedownload.

4~ Gebruik een geheugenkaart die snel genoeg is. Niets is erger dan een opname die na een paar
seconden stoptomdat do geheugenkaartniet snel genoeg is. Gebruik eon kaart van Class 10.f
sneller.

Een GoPro-meesterwerk filmen

Hotis moeljk om jo voor te stellen dat filmen met een willokeurige camera leuker s dan datje cen GoPro
gebrikt. Al die "Westjo wat echt cool zou zjn?"-situaties kunnen werkeljkheid worden, zelfs als dit

inhoudt datde camera op je hond s bevestigd en ijbij zonsondergang door een korenveld rent. Maar

als e niet begrijpt hoe do camera werkt, 2alje motivatie om een filmte maken sneller zakken dan de zon.

Houd hier rekening mee als je opneemt:

4 Gebruik de GoPro App. Het belang hiervan kan niet genoeg worden benadrukt. Zonder deze app kun
jenietzien watie filmt en kun jo ook moeite hebben et het bedienen van de camera, vooral wanneer
dez i bovesigd ot orwog, oalsaun surflak.Gobrikdzo 9p oo msstorrk samen
tostellen

4 Pas ap voor lensflare. Op een zonnige dag kan zonlichtin de lens vallen, watlensflare veroorzaak.

hierop.

4 Letop de hoeken. Mot 20 groothoeklens i beeldvervorming gemeengoed. Houd de achterkantvan
de camera loodrechtten opzichte van het onderwerp omvervorming te beperken (tonzi j het beold
bowustwilt vervormen).

4 Houd de lens schoon. Als e GoProje lafis, houd 'm dan in 2ijn bohuizing en houd de lens schoon.

4 Controleer de instellingen twee keer. Het heeft goen 2in om een nieuwe opname te beginnen met
dezelfde instellingen als de vorige opname. Open de GoPro-app voordatjo de opname starten zorg
datalle nstelingenjuistzijn voor o opname die je gaatmaken. Leter ook op datje de camera n de.
uiste modus hebt staan.

4 Neem genoeg materiaal op. Een ilm bestaat niet uit één fragment, maar uit een verzameling frag-
menten die mooi samengaan. Log variaties van iedere opname vast en wees niet bang om de camera
opverschillende creatiove manieren te bevestigen, bijvoorbeeld aan een grafmachine met een
rollbarbevestiging.

4 Ga op zock naar boeiende compusities. Het kan wat geknutsel met bevestigingen en situaties inhou-
den omuitte vinden wathet beste werkt.
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Slimme mensen lezen ook andere titels uit de
serie Voor Dummies!

9789045350288 Beleggen voor Dummies, 3e editie Oudshoorn & Siks
9789045350233 Boekhouden voor Dummies Steenwinkel

9789043029896 Cognitieve gedragstherapie voor Dummies, 2e editie Willson & Branch
9789045350882 Gitaarspelen voor Dummies, 2e editie Phillps & Chappell
9789045350547 Haken voor Dummies Manthey, Brittain & Armstrong Holetz
9789045350073 Je financién goed geregeld voor Dummies Wernsen & Scheerboom
9789045350400 Lean voor Dummies, 2e editie Sayer& Williams

9789043021494 Mindfulness voor Dummies Alidina

9789045350042 Mindfulness op het werk voor Dummies Alidina & Adams
9789045350028 Minecraftvoor Dummies Cordeiro

9789045350417 Muziektheorie voor Dummies Pilhofer & Day

9789045350080 Naaien voor Dummies Hendriks

9789045350912 NLP voor Dummies, 2e editie Ready & Burton

9789045350899 Pianospelen voor Dummies Neely

9789045350936 Programmeren voor Dummies, Se editie Wang

9789043030885 Psychologie voor Dummies, 2¢ editie Cash

9789045350301 Scrum voor Dummies Franken

9789045350325 Spaans voor Dummies, 2e editie Wald

9789045350066 Storytelling voor Dummies Dietz & Silverman

9789045350158 Tekenen voor Dummies, 2e editie Combs & Hoddinott
9789045350561  Vissen voor Dummies Kaminsky & Schwipps

9789045349992 Websites maken voor Dummies, Se editie (rowder & Kelder
9789045350004 WordPress voor Dummies Sabin-Wilson

Voor Dummies in voordelige pocketeditie
9789045350141 Economie voor Dummies, 2e editie, pocketeditie Antonioni & Flynn
9789045350516 Een eigen webwinkel voor Dummies, 3e editie, pocketeditie Viug
9789045351124  Moestuinen voor Dummies, pocketeditie Nardozzi

9789045351087 Vader worden voor Dummies, pocketeditie Miller & Perkins

De kleine voor Dummies

9789045350110 De kleine Geschiedenis van Amsterdam voor Dums
9789045350059 De kleine Lifehacking voor Dummies Broere
9789045350134 De kleine Relatietips voor Dummies Nederlof & Vane

Dit is een selectie uit ons Voor Dummies-aanbod.
Deze Uoor Durnmnies zijn verkrijgbaar in de boekhandel.
Een compleet overzicht van alle leverbare titels vind je op www.dummies.nl
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GoPro voor Dummies

GoPro Studio Edit gebruiken

Nadatje de scénes hebt vastgelegd, wordt et tijd om allesin elkaar te zetten. En howel jo natuurlijkjo
favoriete non-lineaire videomontagoprogramma kunt gebruiken, is GoPro Studio Edit, dat spociaalvoor
deGoProis ontwikkeld, een mooie bonus.

Hier zijn enkele tips:

4 Download GoPro Studio Edit gratis. Surf naar www.gopro.com en download do gratis versio.
1 Ran het storyboard wennen. Integenstelling tot programma’s als Adobe Premiere en Apple Final Cut

Pro, die gebaseerd zijn op eentiidlin en tidens de montage een uitgebreide controle bieden over het
gehele project, volgt GoPro Studio Editeen andere methode. D fragmenten worden weergegeven
als miniaturen die in volgorde worden afgespoeld. Zorg ervoor dat elk fragmentop zichin orde s,
want het doel s om een filmte maken door het plzatsen van afzonderljke fragmenten in de juiste
volgorde. Dit betekent dat et noodzakeliikis datieder fragment op ichzxefin ord

1~ Slavaak op. Zoals een oude wijsheid zegt: ‘Alles watmis kan gaan zal misgaan. En n het geval van
computers betekent ditvaak datje je project kwijtraaktals gevolg van een crash. Sla daaromje pro-
jectvaak op en alles zal goed komen.

1 Veel plezior met de sjablonen. Zi zorgen voor de snolste manior om een flm te maken in GoPro-sti
inclusief muziek en offecten.
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