
  [image: De_voorspelling_COV.jpg]


  
    Q.C.A. Goethals


    De Voorspelling


    Beefcake Publishing

  


  
    I


    Boodschappen


    Er waren slechts enkele flauwe wolkjes te bespeuren aan de lichtblauwe hemel. De temperatuur was ontegensprekelijk perfect: warm genoeg om te kunnen zonnen of wandelen zonder veel te zweten. Het was al middag geworden, de tweede al sinds de zomervakantie was aangebroken en Ginter zijn examenrapport ontvangen had. Aangezien zijn resultaten meer dan gemiddeld waren, had hij een hele vakantie de tijd om ruimschoots te genieten van de lange zomer. Ook het rapport van zijn jongere zus had een glimlach op het gezicht van hun ouders getoverd, waardoor ook zij geen vakantiewerk hoefde te maken. Toch leek ze niet gelukkig. Het leek wel of haar iets dwarszat, iets waarvoor haar broer trouwens geen begrip kon opbrengen. Het vreemde was wel dat zijzelf geen reden kon bedenken om somber te zijn. Ze had een soort voorgevoel, welbepaald een slecht voorgevoel.


    “Maar wat zou er toch kunnen gebeuren?”, vroeg Ginter, “We wonen in een van de saaiste uithoeken van de wereld, waarin niets uit onze streek ooit het nationaal nieuws haalt.”


    “Weet ik, maar toch… ik kan dat gevoel gewoon niet van me afzetten, het is sterker dan mezelf.” Waarschijnlijk was haar gevoel misplaatst, zoals Ginter opperde. Haar verstand dwong haar om haar broer gelijk te geven, maar een van haar hersenhelften weigerde dat te doen. Ze wist zelf niet waarom. Vandaar dat hun moeder het gekibbel beu was en hun gedachten wilde verstrooien. “Kinderen, willen jullie eten halen? We hebben haast niets meer in huis”, droeg ze hen op.


    “Natuurlijk”, antwoordden ze automatisch.


    Ze gingen dus boodschappen doen.


    Marie vroeg: “Moeten we eerst groenten gaan kopen en dan brood?”


    “Klopt”, mompelde Ginter binnensmonds. Hij was de ruzie nog niet vergeten.


    “En dan mogen we naar de bibliotheek als we geld over hebben, maar dat zal wel niet het geval zijn”, vervolgde Marie. “Het leven is niet eerlijk.”


    “We hebben inderdaad maar dertig euro meegekregen”, zei hij.


    “Dat is vast niet genoeg voor een dvd”, zei Marie teleur­­­­gesteld.


    “We gingen toch naar de bibliotheek?”


    “Weet ik, maar er is net een nieuwe film uit!”, protesteerde ze.


    “Er zullen wel nog gelegenheden zijn om die film te kopen”, suste Ginter.


    “Oké, we gaan naar de bibliotheek”, zei Marie, “op voorwaarde dat we morgen de dvd gaan kopen.”


    Ginter vroeg: “Zal jij naar de supermarkt gaan terwijl ik naar de bakker ga? Dan zijn we vroeger klaar. Ik geef je vijftien euro mee, draag er zorg voor of…” Hij kon niet direct iets bedenken waarmee hij haar kon bedreigen.


    “Zal ik doen, tot straks dan maar”, onderbrak zijn zus hem.


    “Dag!”


    Hun wegen scheidden zich. Marie ging een straat linksaf, Ginter een straat rechtsaf. Marie zette het op een lopen zodat ze vlugger zou zijn dan haar broer. Ze was namelijk van plan om hem te doen schrikken. Nog een straat verder en ze was er. Ze snelde het warenhuis binnen, richtte haar blik meteen op de kassa en zag dat ze geluk had want er was op dat moment niemand aan het aanschuiven. Ze haalde vier blikjes groenten en ging ermee naar de kassa.


    De verkoopster zei vriendelijk: “Dat is dan 12euro, alstublieft.” Marie gaf haar een briefje van 20euro. De verkoopster zuchtte, rommelde in de kassa en gaf uiteindelijk het nodige wisselgeld terug aan haar.


    “Hoeveel kost die zak sinaasappelen?”, informeerde ze. Ze hield van versgeperst sinaasappelsap bij het ontbijt, maar deze ochtend had ze het zonder moeten stellen.


    “Die kost twee euro en vijftig cent”, antwoordde ze.


    “Oké, die neem ik mee”, zei ze vastberaden. Ze betaalde de sinaasappelen en de verkoopster gaf het nodige wisselgeld.


    Marie zei nog: “Oh, voor ik het vergeet, mijn moeder had ook nog aardappelen nodig, zijn die nog in voorraad?”


    “Sorry, ze worden pas morgen geleverd”, antwoordde ze auto­­matisch, alsof die vraag al tientallen keren werd gesteld. Dat is weer eens een bewijs dat ze hier niets hebben en dat mijn broer gelijk heeft, dacht Marie bij zichzelf.


    Na gedag te hebben gezegd stapte ze de winkel uit met de vrolijke gedachte dat ze zeker en vast eerder in de bibliotheek zou zijn dan haar broer. Ze ging een straat naar links, dan een straat rechtsaf en vervolgens weer naar links tot ze een heel groot plein voor zich zag. Het op een na grootste gebouw was de biblio­theek. Dat gebouw had een authentieke trapgevel en zag er heel oud uit. Het verwonderde haar dat het niet het grootste gebouw van het plein was want ze schatte het zeker tien meter hoog.


    Het plein was bezaaid met kiezelstenen en in het midden bevond zich een grote fontein met een beeld van Neptunus. Zijn drietand hield hij al dreigend in de lucht, alsof die klaar stond om voor onweer te zorgen, terwijl hij intussen als een ervaren ruiter een paard bereed.


    Ze liep naar het grote gebouw dat de bibliotheek was. Ze zag dat er een mededeling aan een venster was gekleefd. Nieuwsgierig las ze wat erop stond. Nadat ze het had herlezen en herlezen omdat de tekst maar niet tot haar wou doordringen, was ze wel heel erg teleurgesteld.


    Geen wonder want er stond: “Gesloten wegens Allerheiligen.”


    Het was niet eens Allerheiligen. Dat was zeker al acht maanden geleden, of binnen vier maanden als je het anders bekeek. Toen ze naar boven keek, snapte ze waarom men die leugen had verzonnen. Alle ramen waren gebroken. Marie veronderstelde dat er was ingebroken of dat vandalen het hadden vernield en dat ze om de goede naam te bewaren dat flauwe excuus hadden verzonnen. Ze besloot op het plein te wachten op haar broer en daar dan het allesbehalve goede nieuws te vertellen.


    Maar al gauw werd ze het wachten beu. Ze begon wat rond te huppelen rond de fontein. Om de tijd te doden, deed ze of de bouwstijl van het beeld haar interesseerde, terwijl dat hele­maal niet het geval was. Ze keek wat naar de antieke huizen die erg bewonderenswaardig waren. Enkele van hen hadden klokgevels of waren mooi beschilderd. Op de hoek van het plein bevond zich een stokoud, houten gebouw. Marie durfde niet te dicht in de buurt te komen want het stond overduidelijk op instorten. Dit werd bevestigd door de verroeste stellingen eromheen. Toch liepen er enkele middeleeuws geklede mensen in en uit het gebouw die zich duidelijk niets van het instortingsgevaar aantrokken. Ze vond het raar dat ze ondanks de stellingen en het waarschuwingsbordje toch nog niet wisten of beseften dat er gevaar dreigde. Ze ging naar zo’n gek geklede persoon en wees hem erop.


    Hij antwoordde alleen maar: “Wees gerust, het is volkomen veilig.”


    Van al de vreemde mensen die erin en eruit liepen, zag hij er misschien nog het gekste uit. Hij was redelijk klein van gestalte, had een puntbaard en oren die in een punt liepen. Ook was zijn jas van een vreemdsoortig gifgroen leer gemaakt. Ze durfde niets tegen zijn antwoord in te brengen. Maar daardoor werd haar nieuwsgierigheid alleen maar aangewakkerd. Ze waagde uiteindelijk toch een poging om dichterbij te komen en om het gebouw beter te kunnen bewonderen. Pas toen viel het haar op dat er grote letters op het gebouw stonden. De tekst luidde: “STEDELIJKE BIBLIOTHEEK SINDS MDMX”.


    Daarboven was er nog iets geschreven in krulletters, maar dat was voor haar te klein om te lezen. Dat maakte haar niets uit. Ze dacht alleen maar: “Een bibliotheek is een bibliotheek, al is het in een schuur die al jaren op instorten staat.”


    Ze vond ook dat het geen zin had om te wachten op haar broer want hij kon misschien nog úren wegblijven. Om die redenen besloot ze naar binnen te gaan.


    Het was er pikdonker. Zelfs de ramen lieten geen licht door. Het zou voor haar een echt labyrint geweest zijn, moesten er geen houten pijlen een weg aanduiden, maar waarheen leidden die? Ze kon niet anders dan die pijlen te blijven volgen. Ze geloofde dat de bibliotheekzaal zo onvindbaar was, dat men besloot om er wegwijzers te plaatsen. Opeens kwam er van links een streepje licht tevoorschijn. Tot haar groot genoegen wees er net een pijl in de richting van het licht. Ze stapte voorzichtig de kamer in vanwaar het licht afkomstig was.


    II


    Bij de Grennen


    De kamer was een gigantische bibliotheek. Ze had nog nooit in haar leven zoveel boeken samen gezien. In films zie je wel vaker reusachtige bibliotheken, maar van al die bibliotheken was deze hier vrijwel de grootste. Aan de boekenrekken leek geen einde te komen, en bovendien waren er niet alleen boeken, maar ook een kristallen bol, een zwaard, enkele kooien waar vroeger enkele vreemde dieren in gezeten hadden, maar waar nu juist nog de skeletten van overbleven, stapels perkament, een stuk rots en iets wat op een drakenschedel leek. En de boeken zelf waren van geen normale omvang: de meeste waren in leer gebonden of waren gewoon losse perkamenten die samen een geheel vormden en elk boek telde haast duizenden bladzijden. Deze objecten maakte die bibliotheek zo magisch. Marie vond deze voorwerpen heel vreemd, je vindt niet elke dag een drakenschedel. Het lichtstreepje dat ze had gezien kwam van het enige vrije stukje muur, zag ze nu. Het enige wat er daar was, was een sprookjesachtig schilderij. Het stelde een uitkijktoren voor met als achtergrond een natuurlandschap. Ze staarde er een tijdje naar. Maar ze werd vooral aangetrokken en betoverd door dat vreemde, bovennatuurlijke licht. Ze stapte voorzichtig en maar half bij bewustzijn naar het licht. Marie stapte op een tapijt, draaide… en draaide. Voor haar was er geen onder- of bovenkant meer tot ze op een nat weiland belandde.


    Ondertussen wandelde Ginter vrolijk de straat uit. Hij deed het maar op zijn gemakje zodat zijn zus lang zou moeten wachten. Hij sloeg linksaf, daarna rechts en ging naar het einde van de straat want daar bevond zich de bakkerij. Een rij wachtenden was al ongeduldig tot buiten aan het aanschuiven. Dat kwam waarschijnlijk omdat de bakker zijn winkel gauw ging sluiten, en dan wou iedereen toch nog snel komen, het was namelijk de enige bakkerij in het dorp en het brood was er veel smakelijker dan elders. Al zuchtend voegde Ginter zich bij de menigte. Naar zijn gevoel wachtte hij zeker drie kwartier. Uiteindelijk was het zijn beurt.


    “Wat mag het zijn?” De bakker was een gespierde man van rond de vijftig jaar. Zijn blote armen zaten onder de tattoos waarop draken en tovenaars afgebeeld waren. Ook had hij een kabouterbaard. Hij zag er moe uit door het zware werk dat hij al verricht had. Daarom klonk hij wat kortaf tegen Ginter.


    “Twaalf pistolets en een wit brood graag”, antwoordde hij. De bakker gaf hem een zak gesneden wit brood en de sand­wiches aan. ”Dat is dan vier euro en tachtig cent.”


    Ginter gaf een briefje van vijf euro. De bakker gaf twintig cent terug. Na dank te hebben gezegd stapte hij de winkel uit. Hij vervolgde zijn tocht verder naar het dorpsplein waar hij afgesproken had met zijn zus. Hij liep regelrecht naar de biblio­theek want hij wist gewoon zeker dat Marie daar ook zou zijn. Hij trof haar daar –tot zijn verbazing– niet meteen aan en las het bordje dat ook Marie enkele minuten geleden had gelezen. Ginter schrok en dacht: als ze daar niet is, waar is ze dan wel? Hij kon zijn zus niet uitstaan, maar hij wou nu ook niet dat haar iets overkwam, wat grotendeels te wijten was aan de gedachte dat zijn moeder hem ongetwijfeld het huis uit zou jagen om haar te gaan zoeken als hij zou vertellen dat hij Marie niet vond. Je zou het hem niet onmiddellijk aangeven, maar Ginter had een redelijk groot verantwoordelijkheids­gevoel. Hij begon dus het plein af te schuimen, op zoek naar Marie. Hij keek rond de Neptunus-fontein, zocht de winkels af, keek in de straten erom­heen, maar zonder resultaat. Iets trok plots zijn aandacht: het houten bouwwerk waar ook Marie was geweest. Hij verkeerde in de veronderstelling dat zijn zus daar moest zijn geweest. Het was tenslotte zo’n opvallend gebouw waar zij, net als hij, haar ogen niet zou kunnen van afslaan, om dan nog maar te zwijgen van die gek geklede mensen die daar rondliepen. Hij kwam dichter bij het gebouw. Hij las het opschrift “STEDELIJKE BIBLIOTHEEK”. Nu was hij veel meer dan zeker dat Marie hier was binnengegaan. Dat wist hij gewoon. Hij ging naar binnen… het was er pikdonker. Hij vond het met een woord ‘griezelig’, maar dat schrikte hem niet af want hij moest en zou zijn zus helpen, en haar uiteraard nadien een ferme uitbrander geven. Het was een waar doolhof, weliswaar met pijlen die hij automatisch volgde. Uiteindelijk kwam hij in de bibliotheekzaal die Marie eerder had gevonden. Hij veronderstelde dat Marie zich daar verstopt had tussen de formidabele boekenrekken. Hij zocht minutenlang naar haar, maar zonder resultaat. Dat had hij nog nooit meegemaakt. Zijn zus had verstoppen nog nooit zo lang volgehouden. “Marie, dit is niet meer leuk!” Hij zocht de hele bibliotheek af… zonder resul­taat. Ineens zag hij een helder licht schijnen. Hij werd er, net als zijn zus, door aangetrokken. Nog maar half bewust van wat hij deed, ging hij in de richting van het licht. Hij raakte een oud tapijt aan en draaide… en draaide…


    Marie lag op een nat weiland. Het viel haar onmiddellijk op dat het wel een tijdje geleden moest zijn dat men het gras had gemaaid. Zij wist totaal niet hoe ze daar was beland. Ze stond op en ze zag ongeveer zevenhonderd meter van haar verwijderd een oud uitziende stad. De stad had zeker een vijftien meter hoge stadsmuur. Het leek wel een Romeinse of middeleeuwse stad. Midden in die stad zag ze een kasteel oprijzen dat zich, zoals vroeger wel vaker gebeurde, op een heuvel bevond. Langs de andere kant zag ze een rij bomen die evenwijdig aan een rivier stonden. Aangezien ze hier de buurt niet kende, besloot ze maar op verkenning te gaan, de stad op te zoeken en daar inlichtingen te vragen. Paniekerig en aan een hoog tempo trok ze richting kasteel. Als er rovers opdoken konden de bewakers vanaf de stadspoort wel zien dat ze in gevaar was en daar kon ze misschien vragen wat er aan de hand was. Ineens werd de stadspoort geopend en kwamen er enkele ruiters uit. De soldaten waren helemaal in maliën gekleed. Ze reden op fiere paarden, waren klein van gestalte, hadden een stalen helm op en een rechthoekig schild. Ze stormden dreigend, aan een hoog tempo en woest in haar richting. Het eerste wat in haar opkwam was: “Er leven nu toch geen ridders meer?”


    Om iets anders te denken had ze geen tijd meer. Ze wou zich verstoppen maar ze besefte helaas dat de ridders haar natuurlijk al lang in de gaten hadden, en dat ze mogelijk voor haar kwamen. Dat laatste vermoeden was jammer genoeg maar al te waar. Ze kwamen wel degelijk voor haar. Maar wat kon zij doen? Zij, een meisje van een jaar of twaalf versus enkele uit de kluiten gewassen soldaten die wel iets weg hadden van ridders. Ze wist dat het geen zin had om zich te verweren. Toch was ze vastbesloten om dat wel te doen. Marie rende in een adrenaline­stoot zo snel ze kon. Ze probeerde een dichtbegroeide plek te bereiken die ongeveer twintig meter van haar verwijderd was. Ze wou zich per se op zo’n plek verdedigen omdat die moeilijker berijdbaar was voor de ruiters. Ze rende en rende alsof haar leven ervan afhing. Wat eigenlijk zo was, maar dat kon ze toen niet weten. De ruiters waren veel sneller dan ze had verwacht. Door die beboste plek stroomde een beek. Die beek werd de “Bossebeek” genoemd omdat ze door dat bos liep. Ze bereikte eindelijk het bosje. Die spurt leek wel een eeuwigheid te duren, maar hij duurde in werkelijkheid niet meer dan tien seconden. Ze had er duidelijk goed aan gedaan om veel te sporten. Op de grond lag een stevige tak. Ze besloot hem op te rapen omdat ze zich daarmee beter kon verdedigen dan met haar blote vuisten. Ze wou zich in een struik verbergen maar het was te laat: de achtervolgers hadden haar al omsingeld. Dreigend zwiepte ze met de tak, maar de ridderachtige soldaten lachten alleen maar, dus ze besloot haar krachten te sparen. Een ridder stak een grote vlag in de lucht om haar aandacht te trekken. Het was niet alleen door die vlag dat ze kon opmaken dat hij de aanvoerder moest zijn. Zijn schild en uniform waren veel sierlijker dan die van de anderen en hij droeg een rode mantel die zijn macht moest symboliseren. Ook had hij een wit paard, zijn degen was helemaal versierd en hing aan een lederen riem.


    De aanvoerder zei: “In naam van koning Dolkor, heerser over het eeuwige Grense rijk en aanvoerder van het onsterfelijke Grense leger! Geef je over, het heeft immers geen zin je te verweren want wij zijn in de meerderheid! Geef je over en we zullen je in leven laten! Maar als je dat niet doet, vervallen alle vreemdelingwetten die het machtige rijk voorziet!”


    Hij sprak met een vreemdsoortig accent, vond Marie. Ze besefte er de redelijkheid van, maar wou zich niet zomaar overgeven. Dus als antwoord gooide ze de tak en ook nog een zware steen in de richting van de ridder. Hij was totaal verrast toen die voorwerpen hem raakten. Hij verloor zijn evenwicht toen hij de steen had proberen te ontwijken, en belandde met een smak op de grond. Hij bleef kreunend liggen. Niet dat een tak en een steen zo pijnlijk zijn, maar stel je voor dat je op een paard zit, je let even niet op en je krijgt ineens een zware tak en tegelijk een steen tegen je gezicht. Natuurlijk ben je totaal verrast, val je van je paard en de grond is onzacht. Marie maakte van de verwarring gebruik om te vluchten in de richting van een rij bomen. Achter een redelijk dikke boom zag ze een man slapen, of deed hij alsof? Hij had tamelijk ouderwetse kleren aan die helemaal versleten waren, maar ze waren gelukkig niet zo ouderwets als de kleren van de mensen die rond de oude, houten bibliotheek liepen. In ieder geval bemerkte hij haar niet. Ze besloot om te doen alsof ze hem niet zag. De soldaten hadden haar echter al gauw ontdekt. Hun paarden maakten veel lawaai waardoor de man wakker schrok. Hij wou rechtstaan maar sukkelde ongelukkig in een beekje. Marie had de tijd niet om zich om hem te bekommeren want een van de soldaten pakte haar bij een arm en nam haar mee, op weg naar het kasteel. De andere ruiters volgden hem blindelings en met veel machtsvertoon. Marie telde doodsbang en al gillend de seconden af dat ze onder zijn arm gekneld zat. Tien, elf, veertien seconden, achttien seconden, vierentwintig seconden,… Ze zat net aan achtendertig seconden toen ze de stad bereikten.


    De stadspoort ging open en ze gingen de stad in. De bevolking was opvallend groen en ze waren zeker niet groter dan een meter twintig. Dat was het enige dat ze kon vaststellen. Ze gingen verder en verder de vreemde stad in. Toen Marie naar de grond keek, zag ze dat ze op een heirbaan reden. Maar heir­baan of niet, ze wou hier weg. Ze wist totaal niet wat er hier aan de hand was. Eerst werd ze op een of andere manier hier naartoe geflitst en dan werd ze gevangen genomen. Dat dacht ze toch. Na honderdvierentachtig seconden rijden bereikten ze eindelijk het kasteel. Er waren daar een stuk of twintig torens, de ene al groter en breder dan de andere, merkte ze op toen ze omhoog keek. Een van de wachters (of kidnappers) gaf een eenvoudig teken en de kasteelpoort ging met moeite open. De ingang was in Romaanse stijl. Ze gingen met haar naar binnen. Toen ze de binnenplaats bereikten, merkte ze dat het heel druk was. Ze waande zich echt in de middeleeuwen of de oudheid, oftewel was dit gewoon een of andere flauwe verborgen cameragrap, maar daarvoor leek het te echt. Hoe bevond ze zich eerst in een bibliotheek en lag ze een fractie van een seconde later op het gras? De ruiters met hun bagage (Marie) hadden de aandacht getrokken, want velen kwamen naar hun toe. Het viel haar op dat ook daar de inwoners een groene huidskleur hadden en dat ze niet veel groter dan een meter twintig konden zijn. Hoe gek het ook was, dat was haar niet opgevallen bij de ruiters. Ze veronderstelde dat dat kwam omdat ze op een paard zaten en een langwerpige puntige helm droegen die hun gezichten voor tachtig procent bedekte. De ruiters stalden hun paarden en stapten naar een deur. Daar stonden twee wachters in een maliënkolder. Ze lieten de soldaten door. Ze kwamen in een rechthoekige en gigan­tische hal. Helemaal op het einde stond een gouden troon, met links en rechts daarvan een rij steunpilaren. Daar tussenin lag een groot uitgerold tapijt. De zijmuren waren bedekt met wandtapijten en schilderijen. Ze waren minstens eeuwenoud. Dat zag ze meteen, al was ze absoluut geen geschiedeniskenner. Voor het eerst in haar leven speet het haar dat ze nooit oplette bij die les. Ze bleef daar een poosje staan staren. De soldaten gaven haar een korte en harde duw wat er meteen voor zorgde dat ze weer bij haar positieven kwam. Op de troon zat een man die een jaar of veertig leek. Dat moest de koning zijn. Hij gebaarde dat ze naar voor moesten komen.


    “Zo”, zuchtte hij, “wie hebben jullie meegebracht?”


    “We weten het niet, sire, maar ze komt in ieder geval niet uit ons eeuwige rijk, sire.”


    “Als ik mij goed herinner, komt zij van dat vreemde volk uit ons vorig rijk”, zei de koning.


    “Aan haar huidskleur te zien wel, sire”, beaamde een van de soldaten.


    “Ik kan me niet herinneren dat ik u iets heb gevraagd, nederige onnozele onderdaan. Maar blijft de vraag, hoe komt zij hier?”, vroeg de koning zich af.


    “Ik weet het eerlijk gezegd zelf niet, sire”, antwoordde ze zelf.


    De koning keek naar haar alsof hij haar wou vervloeken. Ze kreeg er kippenvel van. Ze had geluk dat ze wist dat je een koning met sire moest aanspreken.


    Maar de koning zei alleen maar brutaal: “Ik kan me niet herinneren dat ik je het woord had gegeven.”


    Marie begon het moeilijk te krijgen om hem niet ineens de kop in te slaan want zij wist niet dat er zo’n onbeleefde koning bestond. Dat durfde ze gelukkig niet hardop te zeggen.


    De koning zei alleen maar: “Ik vraag me af wat je hier doet en hoe je hier bent geraakt.”


    “Als ik heel eerlijk mag zijn, zelfs ik weet het niet precies”, antwoordde ze.


    “Zeg me dan wat je wel weet!”, zei de koning half verveeld en half geërgerd.


    Dus Marie vertelde: “Ik ging naar een bibliotheek, ik werd toen aangetrokken door een zeer vreemd licht en toen werd ik erdoor opgezogen.”


    Het was misschien niet zo goed samengevat maar beter kon ze niet verzinnen in zo’n korte tijd.


    De koning besloot, op een geforceerde vriendelijke toon: “Dat is hoogst interessant, kom maar even mee als je wilt want ik moet je iets belangrijks tonen.”


    Ze had wel van haar moeder geleerd zoiets nooit te doen maar tenslotte had de koning paleiswachten, en zelfs haar moeder zou haar wel gelijk gegeven hebben gezien de omstandigheden. Al vond ze het ook verdacht dat hij ineens een stuk vriendelijker was dan daarnet, maar ze kon niet anders dan hem volgen.


    Hij leidde haar voor (met enkele wachters) naar een kamer. Daar namen ze de trappen die naar het diepste deel van het kasteel leidden. Daar aangekomen gingen ze links een gang in, dan draaiden ze naar rechts en ten slotte kwamen ze weer in een immens lange gang en sloegen uiteindelijk linksaf. Het was een lange gang met aan de zijkanten overal deuren. Aan de meeste daarvan hingen er spinnenwebben. In die gang hield de koning halt.


    Hij zei: “Als je nu de waarheid niet vertelt, laat ik je opsluiten in een van die kerkers.”


    Marie zat hopeloos in de problemen. Ze vertelde de waarheid maar hij geloofde haar niet en als ze niet tijdig iets zou verzinnen, zou ze zitten te zuchten in een van de diepste kerkers die er bestonden. En liegen kon ze ook niet wanneer ze onder druk stond. Ze had het geluk dat er een wachter was die wel in haar onschuld geloofde en die zei: “Het is nog maar een kind, sire en heb je nog nooit gehoord van ‘de Legende van de Verplaatsing’?”


    “Geloof jij een kind, onnozele dwaas! En daarbij, ‘de Legende van de Verplaatsing’ is een sprookje in de vorm van een voorspelling. Niets kan haar nog vrijspreken! Laat hem samen met haar opsluiten in een kerker. Elk in een cel apart!”


    De wachter die dat onrechtvaardig vond, trok zonder moeite zijn zwaard om zich te verdedigen tegen de andere wachters. Hij vocht als een leeuw en hij had al voor enkele slachtoffers gezorgd, maar door al dat vechten vergat hij Marie die daar open en bloot stond. Een wachter had dat opgemerkt en die wachter pakte haar vast. De koning reikte hem de sleutels van de kerker aan en stopte haar in een cel. Ondertussen hield de wachter hardnekkig stand, maar de overmacht was uiteindelijk veel te groot. Opeens werd hij door verscheidene personen vastgegrepen. Uiteindelijk werd hij in een kerker, naast Marie opgesloten. De koning eiste wel dat ze te eten kregen en dat ze goed werden verzorgd, omdat hij “ze misschien nog nodig had”.


    Marie zat daar dan maar suf in een kerker terwijl ze stiekem hoopte dat ze straks wakker zou worden. Ze kneep in haar pols. Auw, ze droomde niet. Haar moeder zou doodongerust zijn. Ze probeerde met haar handen een tunnel te graven maar de tegels waren te hard en goed gevoegd. De soldaat die het voor haar opnam had nog een zwaard om te proberen om de tegels los te maken, of hadden ze dat van hem afgepakt? In ieder geval zaten ze daar goed opgesloten.


    Ondertussen stond Ginter op. Hij zag tot zijn verbazing een middeleeuws of Romeins landschap met een kasteel. Hij keek rond. Hij zag een kleine beboste plek. Omdat hij dat kasteel om de een of andere reden niet vertrouwde, liep hij op een drafje naar het bosje, dezelfde plek waar Marie enkele minu­ten geleden naartoe was gevlucht. Ineens zag hij een patrouille soldaten te paard naar hem toe rijden. Hij dacht: “Die zijn gek! Ik zou nog zweren dat ik in een ver verleden ben beland.”


    Maar hij rende toch zo snel als zijn benen hem dragen konden naar het bosje. Vervolgens rende hij door het struikgewas om het hen extra moeilijk te maken. Hij zag niet meteen het beekje maar hij voelde wel een hand die hem ernaartoe trok.


    De jongen landde met een smak op de grond en tot zijn verbazing niet in de beek. Hij stond al vloekend op. Hij bevond zich een meter van de beek in een soort holle weg, waarvan de wanden ongeveer drie meter hoog waren. Bovenaan stond er ook nog een rij dikke bomen zodat de ruiters hem zeker niet konden opmerken. Toen hij opstond, zag hij een man met een verwarde zwarte baard en een snor. Aan zijn riem hing een klein zakmes. Bovendien had hij ook een wandelstok bij die zo te zien van een tak kwam die hij zelf had gevonden.


    Ginter kon alleen maar zeggen: “Heb jij me hierin ge­­­trok­­ken?”


    De man antwoordde doodeenvoudig: “Ja, dat was ik.”


    “Waarom deed je dat?”, vroeg Ginter stomverbaasd.


    “Omdat die ruiters je aanvielen, hielp ik jou”, zei hij.


    “Hoe heet je?”, vroeg de jongen.


    “Ik ben Amicus, en jij?”


    “Ik heet Ginter. Maar Amicus… is dat jouw echte naam?”, vroeg Ginter die dat maar een vreemde naam vond.


    “Eigenlijk is dat niet mijn echte naam, maar de wezens die dit gebied bewonen, noemen me zo. Amicus is Miniaans of Microiaans of Kaboriaans voor ‘moedige held’ en het is Latijn voor ‘vriend’”, antwoordde hij.


    “Wat zijn dat voor talen? Van die talen heb ik nog nooit gehoord! De enige taal die me bekend voorkomt is Latijn.”


    “Dat zijn talen die hier gesproken worden, maar die ook ikzelf niet snap.” “Vanwaar kom je? Ik zie dat je niet van hier bent”, vroeg Amicus.


    “Ik kom uit het stadje Oudpoort, maar ik weet wel niet hoe ik hier ben terechtgekomen”, antwoordde Ginter.


    “Ik geloof dat ik dat wel weet”, zei de man.


    “Hoe dan?”


    “Laat me raden, je bent in een bibliotheek aangekomen, je zag een bovennatuurlijk licht, en toen was je verdwenen”, zei de man.


    “Hoe weet je dat?”


    “Omdat ook ik als kind op die manier hier ben beland. Een abrupt einde van mijn aardse leven, als je het mij vraagt. Het was zo ineens, maar toch zo bepalend voor de rest van mijn leven.”


    “En ben je er nooit kunnen uitraken?”


    “Je ziet me hier in ieder geval nog steeds staan. Zelfs al zou ik willen, ik zou er niet uit kunnen want de grens tussen de werelden is magisch beveiligd”, verklaarde hij.


    “Dus ik ben gedoemd om hier voor de rest van mijn leven te blijven?” veronderstelde Ginter.


    “Er is misschien nog een oplossing”, dacht de man hardop na.


    “Wat voor oplossing?”, vroeg Ginter.


    “Ergens in de buurt woont een tovenaar. Alhoewel, buurt, zo’n tweehonderd kilometer hiervandaan.”


    “Hoezo, een tovenaar? Die bestaan toch niet?”


    Ginter vertrouwde het niet. Een man komt beweren dat hij hier al lang zit en dat er in een straal van tweehonderd kilometer een tovenaar woont. Zoiets kan toch gewoon niet!


    “Toen ik hier nog maar net was, dacht ook ik dat, maar nu weet ik wel beter, sinds ik hem heb gezien”, vertelde Amicus, die de gedachten van Ginter precies kon raden.


    “Heb je hem dan al eerder gezien?”, vroeg Ginter.


    “Een keer, en daarmee bedoel ik twintig jaar geleden.”


    “Kan hij ons dan terugbrengen naar ‘onze wereld’?”


    “Ik geloof dat hij dat zou kunnen, alhoewel hij me dat twintig jaar geleden weigerde maar toch denk ik dat hij daar machtig genoeg voor is.”


    “Wanneer gaan we dan naar de tovenaar?”


    “Nu als het kan.”


    Ginter schrok door de vastberadenheid in zijn stem.


    “Maar weet je waar mijn zus is?”, vroeg hij weer.


    “Ik denk dat ik dat weet”, zei hij.


    “Waar dan?”


    “Ik was net mijn middagdutje aan het doen toen er een meisje werd opgepakt door enkele ruiters. Die ruiters zie je meer en meer. Ik schrok wakker en ik wou net ingrijpen toen ik mijn evenwicht verloor en doodongelukkig op de grond viel, bijna in deze beek. Volgens mij brachten ze haar naar het kasteel”, vertelde hij.


    “Kunnen we haar eerst bevrijden en dan pas naar de tovenaar gaan?”


    Amicus dacht even na, maar vond dat al behoorlijk snel niet zo’n goed idee.


    “Ik denk dat we best eerst naar de tovenaar gaan, dan kan hij ons misschien helpen om haar te bevrijden. Met ons tweeën maken we maar weinig kans”, stelde hij voor.


    “Oké”, zei Ginter, “langs waar moeten we?”


    “Eerst moeten we dit geheime pad volgen en dan moeten we door dit woud”, zei hij.


    III


    Op weg naar de tovenaar


    Dus ze gingen op weg, op weg naar de tovenaar. Ze wandelden op het geheime pad waar Ginter op was terechtgekomen en dat naast de beek liep. Het pad was zeker vijftien kilometer lang en het was zeer onherbergzaam. Ginter en Amicus werden al heel snel goede vrienden. Al wandelend bereikten ze stap voor stap het woud. Het had net voor Ginters komst heel veel geregend waardoor het er heel modderig bij lag. Op een bepaald moment werd de weg voor hen een gigantische poel waardoor ze noodgedwongen door de poel heen moesten stappen. Maar kwam het door de zon of door tovenarij, ze waren al na enkele minuten droog. Enkele keren moest Amicus blijven staan omdat hij zich de weg niet meer kon herinneren, maar het bleek altijd dat ze rechtdoor moesten wat Ginter heel storend vond. Uiteindelijk, na vijftien kilometer wandelen, kwamen ze bij het einde van het pad wat ook betekende dat ze door het woud moesten.


    Toen ze bij de rand van het woud aankwamen zei Amicus: “Hier start het woud. Volgens de legende wonen er de vreemdste wezens of schepsels en deze legende zou ik niet zomaar in twijfel trekken. Ik heb al vaker genoeg bewijzen gevonden dat die wezens bestaan.”


    Ginter zag de vreemdste planten en bomen. De bomen waren zeker zo dik als een vrachtwagen en zo oud als de aarde. Sommige bomen waren grijs, andere blauw, soms zo donker als de nacht en sommige zelfs helemaal wit. Iedere boom was uniek. Om nog maar te zwijgen over de planten.


    Ze stapten het woud in. Het was er doodstil, af en toe gestoord door de wezens en het gefluit van de vogeltjes. Wat hen ook niet echt hielp, was wel dat er geen weg door het woud liep. Het enige wat Amicus kon doen was enkele takken wegkappen zodat ze door konden. Maar dat had geen zin want de takken groeiden vliegensvlug weer helemaal terug, dus kwam Ginter op het idee om eronder te kruipen. Ook dat had een nadeel: ze konden bijna niets voor hun ogen zien. Dus waren ze ook dat al heel snel beu. Uiteindelijk besloten ze te “picknicken”. Ze schatten dat het al rond het middaguur moest zijn. Ginter besloot om die zak met brood van de bakker te sparen. Hij wist eigen­lijk zelf niet waarom, maar hij dacht dat het wel eens van pas zou komen. Dus besloot Amicus om op jacht te gaan. Hij nam zijn zakmes dat op het eerste gezicht niet echt een goed jachtwapen leek en Ginter pakte een zware tak die op de grond lag. Ginter besloot mee te gaan omdat hij anders alleen zat, zoals hij uitlegde. De echte reden was eigenlijk dat hij bang was alleen. Hun buit bestond uit een groene fazant met ezelsoren, een vuur­spuwende wolf, drie eekhoorns met vleermuisvleugels en ten slotte een kip die in vuur en vlam stond. Hoewel ze niets def­tigs hadden om te eten besloten ze aan hun “maaltijd” te beginnen. Die fazant smaakte afschuwelijk en die wolf leek hun honger alleen maar aan te wakkeren. Het lekkerste was dan nog de eekhoorn maar daar kregen ze al snel buikkrampen van. De kip was helemaal aangebrand, daarom besloten ze geen vuurtje te maken. Na hun rampzalige maaltijd vroeg Ginter hoe hij dat twintig jaar geleden had overleefd.


    Hij antwoordde toen: “Twintig jaar geleden zag het woud er helemaal anders uit. Er moet iets gebeurd zijn in die twintig jaar. En aan het beboste gedeelte waar je moest vluchten voor die soldaten groeien er heel wat fruitbomen en er is daar veel vlees om te vangen.”


    Dus ze sukkelden al klagend en mopperend verder. Er werd geen seconde gedacht aan terugkeren omdat ze dan die helse tocht terug zouden moeten doen. Ze hadden eigenlijk nog steeds honger want dat eten vulde niets, integendeel, het was net of ze in honderd jaar geen eten hadden gehad. Op een bepaald ogenblik vroeg Ginter: “We lopen hier al een hele tijd rond. Maar langs waar moeten we nu?”


    Amicus moest toegeven: “Eigenlijk weet ik het niet. Toen ik er was, zag het er, zoals je ondertussen wel weet, helemaal anders uit.”


    “Denk je dat er hier wezens rondlopen aan wie je de weg kunt vragen?”


    “Ik ben niet zeker, maar ik denk van niet, eerlijk gezegd.”


    “En daarnet beweerde je dat er sporen waren gevonden die op hun aanwezigheid zouden duiden.”


    “Ja, dat wel, maar wezens die goedaardig zijn denk ik niet, de sfeer van het woud is daarvoor te griezelig”, antwoordde Amicus.


    Daarin vergiste hij zich goed, zoals later zou blijken. Geen van hen wist immers van het bestaan van de kabouters af. Ze woonden op een open plek in dit woud. Op de plek waar de vogels mooier zongen dan elders, waar ze de bomen konden snoeien, de natuur in hun macht hadden, de bomen normaal waren, ze vrolijke puntmutsen droegen en zongen. Kortom, het aards para­dijs. Maar hoewel kabouters vrolijk en vredelievend zijn, zaten ze toch in een oorlog verwikkeld. Die oorlog duurde al enkele eeuwen en zaaide dood, onrust en verderf. Een aangeduide kabouterkoning deed er alles aan om vrede te krijgen, maar zonder resultaat… (eigenlijk noemt men de baas van een dorp geen koning maar ze noemen hem koning uit eerbied en respect). Dat zou ook nooit lukken, want hun vijanden waren de zogenaamde ‘Karnorren’. Karnorren zijn gefokte wezens die ongeveer even groot zijn als kabouters, maar alleen veel… lelijker. In plaats van puntmutsen dragen ze helmen. In plaats van kleren dragen ze maliënkolders en een wapenkleed. Niemand weet wie hun stamhoofd is en waar hun schuilplaatsen zijn. Normaal gezien wonen kabouters niet in dorpen, maar aangezien ze zich in een dorp beter kunnen verdedigen en er –in noodgevallen– altijd kabouters in de buurt waren om te helpen of te verdedigen tegen plunderende Karnorren, besloten ze om een dorp te bouwen. Gelukkig zijn de kabouters goed georganiseerd en hebben ze heel veel uitkijkposten. Zo waren Ginter en Amicus al lang ontdekt door de kabouters zonder zelf gezien te worden. Je zou denken dat ze ook kleiner zijn en dus zo goed als onzichtbaar zijn. Maar kabouters moeten ook geruisloos bewegen, een kleine hoest kan hen verraden. Dus terwijl Ginter en Amicus vooruit trachtten te geraken, werden ze bespied door twee kabouters. Die schrokken wel toen ze die twee ‘reuzen’ zagen. Want buiten de elfen kenden ze niemand die zo groot waren als Ginter en Amicus. De kabouters kibbelden even (in gebarentaal om geen lawaai te hoeven maken) wie de kabouterkoning zou verwittigen en wie hen verder in het oog zou houden want geen een van hen had hetzelfde postuur als Ginter en Amicus. Uiteindelijk besloten ze dat de jongste van de twee hem zou verwittigen. Toen hij in het kabouterdorp was aangekomen, verwittigde hij onmiddellijk de koning. De boodschapper vond het wel vreemd dat de koning er behoorlijk kalm bij bleef. Hij beval alleen maar hen in het oog te houden. In werkelijkheid had de koning al gehoord van een voorspelling, een voorspelling waar Amicus en Ginter in voorkwamen…


    Ondertussen gingen ze goed vooruit in het woud. Er waren geen vervelende takken meer die hen de weg versperden, de bomen begonnen er steeds normaler uit te zien en ze groeiden steeds minder dicht bij elkaar. Dat alles begon hen hoop te geven. Wat Ginter wel raar vond, was dat het in het woud herfst was terwijl het –toen hij aankwam– lente leek te zijn en in zijn wereld was het zomer. Dat vond hij bovennatuurlijk vreemd. Wat ze niet wisten was dat ze het kabouterdorp naderden. Op een bepaald moment kwamen ze op een open plek aan. Amicus wou een voet verzetten maar hij stootte tegen iets hards aan. Toen hij naar beneden keek zag hij een piepkleine omheining. Het verwonderde hem een beetje dat hij die nog niet eerder had gezien. Waarschijnlijk had hij ze enkel en alleen maar niet gezien door een boom die in de weg stond. Hij wist niet wat dat was en hij dacht aan een hinderlaag van rovers. Daarom haalde hij al gauw zijn mes boven. Toen hij wat beter keek, zag hij een minuscuul dorpje: een molentje, enkele huisjes, een smal beekje met een brugje, een herbergje, een kasteeltje en nog veel meer. Er waren twee dingen zeker: dit was het wonderlijkste dorp dat ze ooit hadden gezien en nooit zouden ze nog een wonderlijker dorp zien dan dit. En hoe gek het ook was, dat kleine dorpje was bewoond want er waren minuscule koeien aan het grazen en kleine wezentjes op het kasteel en in de herberg.


    Amicus keek Ginter stomverbaasd aan, terwijl hij zijn mes verbluft weer wegstak.


    “Zijn dat kabouters?”, vroeg Ginter die net hetzelfde dacht als Amicus.


    “Ik denk het wel”, antwoordde Amicus.


    “Bestaan die dan echt?”, vroeg hij weer.


    “Blijkbaar wel. En ik die dacht dat er geen goedaardige wezens in dit woud rondliepen.”


    “Wie zegt er eigenlijk dat ze goedaardig zijn?”, vroeg Ginter. “Het is in ieder geval de allereerste keer dat ik er een zie.”


    “Ik heb er ook nog nooit een in het echt gezien”, bekende Amicus.


    “Dat zal wel normaal zijn, hoop ik, of niet?”


    “Ik hoop en ik denk van wel.”


    “Ik dacht altijd dat dat maar sprookjesfiguren waren”, zei Ginter.


    “Dat dacht ook ik altijd.”


    Ondertussen had zich een hele menigte kabouters rond hen verzameld.


    Sommigen waren nieuwsgierig en anderen bang, maar allen wilden weten wie of wat dat voor wezens waren. Alle bewoners hadden zich rond hen verzameld. Enkele wachters moesten de bevolking achteruit dwingen omdat ze misschien gevaarlijk zouden kunnen zijn.


    Een wachter genaamd Arbor riep: “Allemaal achteruit!! Wat voor duivelskunst is dat? In naam van koning Karus, opzij!! Hé, jij daar, ja, ik heb het tegen jou. Ben ik niet duidelijk genoeg? Opzij! Zeg! Jij met je lelijke bril, heb ik niet gezegd dat je afstand moest nemen, en jij, met je belachelijke, rosse baard, hetzelfde!”


    Hij had het duidelijk moeilijk om de menigte in toom te houden. Ginter en Amicus bleven verschrikt staan. Ze durfden zich niet te bewegen omdat de kabouters dat misschien als een dreiging konden ervaren. Gelukkig en totaal onverwacht kwam een fiere kabouter met een mooi pak aangelopen. Zijn kledij was helemaal in het groen en zijn staf van hout. Men zag direct dat hij de koning moest zijn.


    Hij riep: “Laat hen met rust! Hebben jullie nog nooit gehoord van de Legende van de Verplaatsing?” De kabouters, die al ooit eens hadden gehoord over deze legende, schaamden zich diep en lieten de stomverbaasde indringers alleen achter. De wachters vluchtten weg naar het kasteel en de bevolking naar hun huisjes. Alleen de koning bleef staan.


    Ginter vroeg hem: “Wat bedoel je met Legende van de Verplaatsing?”


    Eerst schrok de kabouter dat hij tegen hem praatte, maar hij kalmeerde en antwoordde: “De Legende van de Verplaatsing gaat over een ontdekkingsreiziger. Hij was een mens zoals jullie, maar op de een of andere manier was hij in dit immense rijk terechtgekomen, zoals jullie. Hij kwam er nog voordat dit kaboutervolkje werd gesticht. In die tijd was heel die omgeving een kale vlakte, dus allemaal woestijn. Alleen in het oosten was er een mensenkolonie. Daar was er een koning die zich bezighield met zwarte magie. Op een dag werd hij daar zelf het slachtoffer van. Hij experimenteerde met een toverketel. Uit die toverketel steeg een zwarte damp die in de vorm van een onmenselijk doodshoofd uit de ketel kwam. Deze laatste begon te pruttelen en te roken, en er kwam een groen brouwsel uit. De man roerde er nog eens in en langzaam maar zeker transformeerde hij in een wezen dat half weerwolf was en half vampier. Hij veranderde niet alleen uiterlijk maar ook innerlijk. In plaats van een goedaardige magiër werd hij een bloeddorstige heerser. Hij begon eerst zijn wachters en soldaten te bijten en dan zijn gehele volk, waardoor ze allemaal in hetzelfde veranderden als hij. Hij bleef wel hun leider doordat zijn beet er niet alleen voor zorgde dat ze hetzelfde uiterlijk als hij hadden, maar ook dat ze voor een deel zombie werden, waardoor ze slaafs waren. De ontdekkingsreiziger werd op een bepaald ogenblik ontdekt door de vorst die hem gevangen nam. Op de een of andere manier wist hij te ontsnappen en ging hij terug naar zijn eigen rijk. Daar schreef hij alle gebeurtenissen op. Volgens de legende zou een van zijn nakomelingen terugkomen naar het rijk en zou hij al het kwaad wegjagen. Deze legende was volgens sommige bronnen onjuist, maar wij hebben onlangs kunnen bewijzen dat deze gebeurtenissen zich zo’n vijfhonderd jaar geleden afspeelden. Misschien zijn jullie wel afstammelingen van de ontdekkingsreiziger. Ik geloof wel in die legende, maar de meesten denken dat het een fabeltje is met de moraal, experimenteer nooit met zwarte magie, dat kan gevaarlijk zijn. Dat is onzin! Anders zou er ook nooit een toverspreuk verzonnen zijn! Ik weet niet wat jullie denken, dat is een beslissing die jullie zelf moeten nemen.”


    “Zijn er dan zoveel mensen die kunnen toveren? Ook in mijn wereld?”, vroeg Ginter zich af.


    “Niet alleen mensen. Ook elfen, feeën, tovenaars en kabouters. Van ieder ras zijn er wel een paar die kunnen toveren, maar niet veel, behalve van de feeën, van dat volk kan iedereen toveren. Ze zijn te vergelijken met vrouwelijke tovenaars”, antwoordde de kabouterkoning.


    “Dus je gaat beweren dat Ginter en ik familie zijn, of niet?”, vroeg Amicus.


    “Het kan wel, want zes jaar voor mijn geboorte werd mijn oom vermist. En je lijkt eerlijk gezegd als twee druppels water op mijn vader. Zegt de naam Gustaaf je niks?”, zei Ginter.


    “Maar dat is de naam van mijn broer!”, riep Amicus uit.


    Dus toch familie, dacht de wijze kabouter.


    Ze gingen even zitten. Ze hadden al een heel eind moeten stappen en waren uitgeput. Ze moesten opletten dat ze geen huisje vertrappelden, maar uiteindelijk hadden ze een vrij stukje grond gevonden.


    “Als ik het goed begrijp zijn wij de mensen uit die voorspelling”, zei Amicus na een tijdje.


    “Ja, alleen zijn ze volgens de voorspelling met drie personen”, zei de kabouterkoning.


    “Dus toch niet”, zei Amicus.


    “Jawel, mijn zus zit hier ook ergens”, antwoordde Ginter.


    “Waar dan?”, vroeg de kabouterkoning, oprecht nieuws­gierig.


    “Mogelijk in het kasteel dat naast het woud staat”, antwoord­de Amicus.


    “Opgesloten”, voegde Ginter eraan toe.


    “We kwamen naar de tovenaar om hulp te vragen”, zei Ginter.


    “Welke tovenaar?”, vroeg de kabouter onverwacht.


    “De tovenaar die hier in het woud woont”, antwoordde Amicus.


    “Ik wist eigenlijk niet dat hier ook een tovenaar woont, maar dat kan. Af en toe zie ik lichtflitsen in de lucht schieten, waarvan ik dacht dat het dondervogels waren”, zei de kabouter.


    “Dondervogels bestaan toch niet”, merkte Ginter op.


    “Dat zou ook ik denken, maar in dit magische rijk durf je alles in twijfel trekken”, antwoordde hij.


    Ze wilden nog iets aan de kabouter vragen toen er een oorverdovend maar toch mooi lawaai door het hele woud galmde.


    “Wat is dat lawaai?”, vroeg Ginter.


    “Dat betekent dat de jacht begint. Dat is een jachthoorn. Niet dat we vlees eten, we zijn eigenlijk vegetariërs, maar met jacht bedoelen we dat we in onze omgeving gaan zoeken naar een gewond dier. Dat dier nemen we mee naar het dorp, we verzorgen het en brengen het terug”, antwoordde hij.


    “Hoe kunnen jullie hier een normaal dier vangen?”, vroeg Amicus.


    “Alleen in dit gedeelte leven er normale dieren zoals eekhoorns, wilde zwijnen, herten en nog veel meer”, verklaarde hij.


    Ze zagen net hoe er tientallen kabouters het dorp verlieten met de typische verzorgingsmiddelen. “Moeten die dieren dan niet leren om zelf te overleven en niet verzorgd te worden?”, vroeg Amicus. “Natuurlijk, daarom verzorgen we alleen dieren die bedreigd zijn of nog te jong zijn om op zichzelf aangewezen te kunnen zijn, en ook geen dieren die een bedreiging voor ons vormen”, zei de koning.


    “Welke dieren vormen dan voor jullie een gevaar?”, vroeg Ginter.


    “Wolven, vossen en nog enkele roofdieren. Maar er zijn ook Karnorren die ons vaak aanvallen”, antwoordde hij.


    “Wat is een Karnor?”, vroeg Amicus.


    “Dat is een combinatie van een trol en een gemene kobold. Ze zijn ongeveer even groot als wij. Ik denk dat ze worden gefokt door Asmadorn, hoewel er nog geen bewijzen gevonden zijn”, verklaarde hij.


    “Kunnen jullie hen altijd terugdrijven?”, vroeg Ginter die al veel opgestoken had over verschillende manieren van oorlogsvoering tijdens zijn talrijke schoolbezoeken aan musea.


    “Niet altijd. Ze hebben al een groot deel van ons volk uitgeroeid maar er zijn geruchten die zeggen dat ze een leger aan het klaarstomen zijn om ons dorp voorgoed van de kaart te vegen, uit te roeien en niet alleen ons dorp maar ook dat van de elfen”, zei de wijze kabouter.


    “Kunnen we jullie dan niet helpen met hen uit te roeien?”, vroeg Amicus.


    “Ik denk van wel. Bijvoorbeeld als geheim wapen”, dacht Ginter.


    “Ik zou niet willen dat jullie ons zouden helpen. Jullie onderschatten hen. Met hun katapulten schieten ze zeker zo hoog en zo ver dat zelfs reuzen als jullie dat niet zouden overleven. Maar jullie kunnen wel helpen met onze palissade te versterken en torens te maken en op die torens katapulten te bouwen. Wij zoeken dan inmiddels stenen om de katapulten te laden”, zei de kabouterkoning.


    “Vooruit dan maar, aan de slag!”, riep Ginter.


    Ze hakten bomen om (de kabouterkoning hield hen nauwlettend in het oog zodat ze geen levende bomen zouden omhakken) en bouwden mee aan de versterking van het kabouterdorp. Ze maakten een gracht –voor een kabouter was het meer een rivier– rond de stad, ze vulden die met liters water, bouwden katapulten en ze versterkten het kasteel. Soms echter gingen ze per ongeluk zitten op hun net gebouwde miniatuurconstructie, waardoor ze helemaal opnieuw moesten beginnen. Na uren werken was de verdediging helemaal klaar. De koning overliep nog het plan. Hij nam een rol perkament waar de plattegrond van de verdediging op stond.


    Hij las: “Hmm, we hebben een palissade die waarschijnlijk stevig genoeg is. We hebben tussen de palissade enkele houten torens gebouwd, van dode bomen uiteraard. Op die torens staan er grote katapulten. We hebben genoeg stenen om af te schieten. We hebben wapens gemaakt, pijlen en bogen, bijlen, veel bijlen, dolken, en we hebben ook maliënkolders kunnen smeden. Dat moet volstaan.”


    Er waren zelfs tunnels gemaakt om de vrouwen en kinderen te evacueren, maar dat vergat hij te zeggen. Amicus en Ginter rustten even uit. De kabouterkoning ging op een bepaald moment naast hen zitten.


    Hij zei: “Het blijft voor mij nog altijd een raadsel hoe jullie hier zijn gekomen. Hoe komt het dat jullie hier zijn?”


    “Wij gingen in een bibliotheek en ineens landden wij hier op de grond”, zei Ginter.


    “Vreemd hoe jullie eerst in jullie wereld waren en dan hier”, zei de kabouter.


    “Maar we zagen wel eerst een vreemd licht waardoor we werden aangetrokken”, verbeterde Amicus.


    “Dat zijn duidelijk sporen van oeroude magie”, zei de koning. “Ik weet wel niet wie die magische poort naar dit rijk heeft verplaatst.”


    “Misschien die tovenaar in het woud”, geloofde Amicus.


    “Aan hem zou ik niet al te veel geloof hechten”, zei de kabou­ter­­koning.


    “Ik heb hem wel al gezien”, protesteerde Amicus.


    “Toch denk ik niet dat hij bestaat”, hield hij vol, “maar eigen­lijk zou ik in ons archief moeten gaan kijken om met zekerheid te kunnen zeggen of hij bestaat of niet.”


    “Wanneer zullen we ernaartoe gaan?”, vroeg Ginter.


    “Nu als het kan. Maar ik denk dat jullie daarvoor te groot zijn.”


    Eigenlijk was hij wel op de hoogte van het bestaan van de tove­naar maar hij kon moeilijk geloven dat hijzelf niet het enige wezen was in het woud dat toverkunsten bezat.


    IV


    Het archief van


    de kabouterkoning


    De kabouterkoning ging naar een houten toren. Voor een kabouter was de toren adembenemend hoog, maar in werkelijkheid was hij niet hoger dan twintig centimeter. De dakpannen waren van klei en er hing een vlag aan de top met het symbool van het kabouterdorp, een zilveren roofvogel met een donkerblauwe achtergrond. Alhoewel de toren nog in heel goede staat was, zag je wel meteen aan de oude, Romaanse bouwstijl dat hij al enkele eeuwen oud moest zijn. In die toren bewaarden de kabouters boeken. Geen romans, griezelverhalen of sprookjesboeken maar dagboeken, dagboeken van de stichters van het dorp. Gewoon om te weten hoe hun voorvaderen het stelden. Maar eigenlijk was er nog niet veel veranderd, behalve enkele details zoals de eetgewoonten en de bouwstijl. Toch waren de meeste kabouters geïnteresseerd in hun geschiedenis, eigenlijk meer uit trots dan uit interesse. Bij enkelen was het echter wel degelijk uit interesse, en dat vooral bij de rijkeren. Hoewel een kabouter gemiddeld driehonderd jaar werd en ze nog maar enkele eeuwen in dit rijk woonden, hadden de meeste kabouters een belangrijke gebeurtenis in hun geschiedenis net niet meegemaakt, of hadden de anderen het niet meer kunnen navertellen, bijvoorbeeld omdat ze vroeger niet in dit rijk woonden. Velen hadden het niet meegemaakt omdat er in een bepaald jaar de pest uitbrak en anderen omdat ze een beetje dement werden. Vandaar dat ze het interessant vonden om dat archief te openen.


    De koning stapte door een houten deurtje de toren binnen. Binnen was het donker en het rook er muf. Gelukkig had hij een fakkel meegenomen die hij dan ook meteen aanstak. Pas toen zag hij de vele spinnenwebben op de boekenkasten. De kabouter kon wel niet weten dat het precies dezelfde bibliotheek was als deze waar Marie en Ginter waren geweest, alleen het licht, de spinnenwebben, en de grootte verschilden. Ieder boek lag onder het stof. Niet moeilijk, want het was jaren geleden dat iemand er nog een voet had binnengezet. Behoedzaam liep hij door de boekenrekken. Hij had geluk dat de boeken alfabetisch gerangschikt waren, anders had hij jaren naar dat ene boek kunnen zoeken. Hij zocht naar de “K” van Karus. Dat was niet alleen zijn naam maar ook die van zijn inmiddels overleden vader. Hij wist dat zijn vader de volksverhuizing naar dit rijk had meegemaakt. Hij zocht naar een dagboek waarin zijn vader fragmenten daarover had geschreven. Hij vond niet direct wat hij zocht, temeer omdat er wel zeker vijftig boeken met de letter “K” bestonden.


    Na een hele tijd zoeken vond hij wat hij zocht. Het boek lag zoals alle andere boeken onder een hele laag stof. De kabouter veegde het met een hand weg. Het had een bruine, lederen kaft met een rode strik die mogelijk als bladwijzer moest dienen. Op de kaft stond geschreven: “Dagboek van Karus”. De tekst was half vergaan, maar bleef leesbaar. Bovenaan het boek stond er: “Van 08 / 12 / 1500 tot 03 / 07 / 1800”. Ineens scheen de fakkel van de kabouter op het boek en er verscheen een portret van zijn vader. Deze laatste had heel veel weg van de kabouterkoning, behalve dat zijn kleding en zijn baard anders waren. Het was heel fijn getekend en je kon het enkel zien als je kunstlicht tegen het dagboek hield. Hij sloeg het voorzichtig open. De tekst was bijna helemaal onleesbaar. De koning wist dat het een betovering was tegen dieven. Hij streelde met zijn linkerwijsvinger op de bladzijden en de betovering was ongedaan gemaakt. Kabouters zijn vaak niet goed in magie, maar spreuken tegen dieven kenden ze wel redelijk goed. De tekst was op enkele inktvlekken na weer leesbaar. Het waren redelijk oude letters die de kabouter gelukkig kon lezen. Er stond:


    08 / 12 / 1500


    Er werd bekend gemaakt dat we binnen tien jaar gaan verhuizen naar een andere locatie. De mensen hebben veel plaats nodig en daarom hakken ze onze wouden om. De tovenaar zei dat het een rijk wordt waar geen mens mag en kan komen. Hij zou een magische poort toveren naar de nieuwe locatie. Buiten mijn kaboutervolk zullen er ook nog andere wezens komen zoals elfen en Grennen. Ik wist niet wat een Gren is. Hij zei dat het een mens is van 1,20m groot en met een groene huidskleur. Hij zei dat er buiten die wezens nog vele anderen zullen zijn. Ik denk dat ik het rijk hier zal missen. Ik weet wel dat het niet anders kan, maar toch… Moesten we hier blijven zouden wij binnen de honderd jaar uitgeroeid zijn. Enkele kabouters zullen achterblijven en op een of andere manier contact houden met de magische wereld. Zij zijn ertegen dat we zullen verhuizen. Ze vinden dat de tovenaar overdrijft. Ik vind van niet. Ik zal meegaan.


    Karus


    Hij sloeg enkele bladzijden over. Ook die pagina’s waren met dezelfde magie beschermd. Er stond geschreven:


    08 / 12 / 1510


    Vandaag is de grote dag! We gaan vertrekken naar veiliger oorden. Ik hoop dat het er beter zal zijn dan hier. Gisteren werden enkele bomen omgekapt. In enkele bomen zaten vogelnesten. Gelukkig hebben we de meeste vogels kunnen redden. Als dat zo verder gaat, blijven er hier binnen honderd jaar geen bomen meer over. Dat zou ik ten zeerste betreuren. Er is ook een bosbrand losgebroken in ons bos. Een mens wou kamperen en maakte een vuurtje. De bosrand is nog maar vijfhonderd meter van het kabouterdorp verwijderd. Gelukkig zorgde de tovenaar voor een schuilplaats. Enkele kabouters namen wat bosdiertjes mee zoals konijnen, fazanten, egels en veel meer. De tovenaar nam ons mee naar een open plek in het bos. Daar lag een gigantische houtstapel. Ik jammerde om de bomen. Gelukkig bevestigde hij dat hij enkel maar dode bomen had omgehakt of getoverd. Hij concentreerde zich en sprak een toverspreuk die ongeveer luidde: orakfaferi konfemsah. Door die toverspreuk veranderde die houtstapel in een houten gebouw waarop stond: STEDELIJKE BIBLIOTHEEK. Ik vond dit een maar al te belachelijke tekst. Hij verklaarde dat het was om nieuwsgierigen te misleiden. Hij leidde ons naar binnen. Het was een groot, donker doolhof. De tovenaar zei dat hij zo indringers wou buiten houden. Er was een kabouter die een wild zwijn meegebracht had maar het beest raakte niet binnen, dus hij moest het achterlaten. Toen we aan het einde van het doolhof waren, zagen we licht uit een kamer komen. Tot ieders vreugde moesten we daarnaartoe. In de kamer stonden honderden boekenrekken zonder ook maar een boek. De tovenaar zei dat we moesten doorlopen tot het einde van de kamer. Het licht scheen op een muur. Buiten een schilderij van een oude wachttoren was die verder zo goed als leeg. Alleen op de plek waar het schilderij hing, scheen er geen licht. We werden door het licht aangetrokken. De tovenaar zei dat we door het licht heen moesten stappen, maar dat hoorden we niet goed. Allen stapten we erdoor. Voor de rest herinner ik me niets meer van die dag.


    Karus


    De kabouter was verbaasd bij het lezen van dit verhaal. Dat had zijn vader nog nooit verteld of had hij er de tijd niet voor gehad? Zijn vader was redelijk onverwacht gestorven. Ineens speet het hem dat hij niet bij zijn overlijden was, hij moest toen net houthakken. De kabouter moest stilletjes huilen. Met tranen in zijn ogen las hij verder:


    09 / 12 / 1510


    De tovenaar had ons een grote schuur toegewezen om te over­nachten (een andere schuur dan die met het opschrift STEDELIJKE BIBLIOTHEEK). ’sOchtends zei de tovenaar dat we een plaats mochten kiezen om te wonen. De Grennen kozen voor een kaal landschap om het weer vruchtbaar te maken, maar de elfen en ons volk verkozen een groot woud. We namen afscheid van de Grennen en we trokken het woud in. We liepen in rijen per twee. Na een paar uur wandelen kwamen we aan bij een open plek. Op die open plek besloten we te gaan wonen, elk in een apart huis zonder leider. De elfen verkozen om nog verder het woud in te trekken. We namen afscheid van hen. De tovenaar die mee was, maakte rondom onze toekomstige woonplaatsen een kring. Daarna scheen de zon over onze woonplaatsen en gewassen, waardoor ze gemakkelijk te kweken waren. De tovenaar zei dat hij zich ergens in het woud zou vestigen. Toen nam hij afscheid.


    Karus


    Deze bladzijde las de kabouter wel drie keer. Hij vroeg zich af hoe die geschiedenis door de jaren heen verloren was gegaan. Hij besefte diep vanbinnen dat hij het antwoord wel wist: de ziekte die was uitgebroken en nog enkele andere redenen. Hij sloeg nog enkele (gedeeltelijk losse) bladzijden over en zag de volgende tekst staan:


    23 / 08 / 1550


    De tovenaar had jaren geleden beloofd om ons altijd te helpen in nood, maar de laatste tijd laat hij niets van zich horen! Integendeel, we worden sinds kort aangevallen door schepsels die op ons lijken maar ze zijn alleen veel… lelijker. Ze dragen pantsers en wapens. Uit noodzaak moesten we samen in een dorp gaan wonen, tegen onze tradities in. Ze kozen mij uit als hun leider. De duivel mag weten door wie ze worden gezonden. Misschien door de duivel zelf. Ze kennen geen genade. Zelfs als we hen de zwaarste verliezen toebrengen, vechten ze door. Er is al een groot deel van onze bevolking uitgemoord door hen. Gelukkig zijn we goed georganiseerd en kennen we hun strijdtactiek. Enkele wijzen denken dat de tovenaar door hen is vermoord. Niemand weet het zeker. En wat eng is, is dat we nooit kunnen weten wanneer ze zullen aanvallen en of ze spionnen hebben. We weten niets zeker.


    Karus


    Nu wist de kabouterkoning pas zeker hoe ze daar waren geraakt. Nu snapte hij alles. Zij waren de mensen uit de voorspelling. Hij had al een licht vermoeden maar nu was alle twijfel verdwenen. Zij waren de mensen die het kwade zouden bestraffen en het goede belonen. De kabouter ging door een deur die achter een boekenkast was verstopt. Daar kwam hij in een kleine ruimte met een wenteltrap van hout. Dankzij de fakkel die hij nog altijd droeg, zag hij redelijk goed. Hij stapte op de trap en merkte dat het hout al een beetje verrot was. Aan de trap leek werkelijk geen einde te komen maar toch stapte hij door. Hij was bijna helemaal uitgeput toen hij aan het einde kwam. Daar bevond zich een houten deurtje dat hij opende. In tegenstelling tot het archief was de zaal helemaal van goud. In het midden stond een zwaard rechtop in een schede die op zijn beurt verankerd was in de vloer. De kabouter trok met moeite het zwaard op mensengrootte uit de schede. Het woog minder dan hij had gedacht. Het was zodanig vervaardigd dat het stevig en tegelijkertijd heel licht was. Het was versierd met dia­mant en goud en nog veel andere kostbaarheden. Hij nam het mee naar beneden en ging er weer mee naar buiten.


    Een beetje later bevond hij zich weer bij Amicus en Ginter.


    Hij zei: “Ik heb gecontroleerd of jullie verhaal klopt en ik kwam tot het besluit dat jullie de mensen zijn uit de voorspelling. Jullie zouden het kwade bestraffen en het goede belonen. Daarom nam ik iets mee dat jullie tijdens jullie zware tocht goed zullen kunnen gebruiken.”


    Eigenlijk waren ze allesbehalve tevreden dat ze de mensen waren uit de voorspelling. Ze zouden nergens liever dan thuis zijn. Amicus had al twintig jaar geduld moeten uitoefenen en dat begon langzamerhand op te geraken. Ginter en Amicus hadden het zwaard eigenlijk al lang gezien want de rug van een kabouter is geen goede verstopplaats voor een mensenzwaard, maar daar zeiden ze niets over.


    De kabouter zei zo plechtig mogelijk: “Ik overhandig dit zwaard aan Ginter maar ook Amicus zal iets ontvangen als je voorbij het elfengebied gaat.”


    Toen gaf hij het zwaard aan Ginter. Ginter nam het zwaard dankbaar aan en stak het tussen zijn riem. Ineens galmde er een oorlogshoorn. Bij het horen van dat afschrikwekkende geluid was iedereen in paniek geraakt.


    De hele bevolking riep: “De Karnorren vallen aan!”


    Het hele dorp stond in rep en roer.


    De kabouterkoning zei: “Alle mannen in verdediging! De vrouwen en kinderen kunnen vluchten in de tunnels!”


    Alle mannen stonden meteen op hun posten. Terwijl ze naar hun posten liepen, deden ze hun maliënkolder aan en namen een wapen uit een kist. Ze waren gelukkig goed georganiseerd. Zo hadden ze rondom hun dorp hier en daar kuilen gegraven. Onderaan die kuilen waren er houten pinnen geplaatst, dodelijke vallen. Zo konden de kabouters zonder zelf verliezen te lijden al veel Karnorren uitschakelen. Bovendien konden ze heel goed overweg met een zware bijl. Overal stonden katapulten met veel projectielen, niet alleen stenen maar ook dode koeien of wespennesten. Toch was de kabouterkoning ongerust. Hij wist dat ze normaal met duizenden waren, maar hij had gehoord dat ze hun dorp voorgoed zouden willen uitroeien, dus hij wist bijna zeker dat ze nu met veel meer dan normaal zouden zijn. Hij wist eigenlijk niet waarom ze zijn dorp altijd wilden aanvallen. Wat had hun rust toch verstoord? De kabouters hadden gelukkig hun voorzorgen genomen. Ze hadden extra veel verdedigingen gebouwd. Met behulp van Amicus en Ginter hadden ze veel meer katapulten kunnen bouwen dan ze hadden durven hopen maar toch bleef de wijze kabouterkoning ongerust. Hij was eigenlijk bang dat hij zou sneuvelen. Hij wou enerzijds dat hij het voorstel had aangenomen om Ginter en Amicus als geheim wapen in te zetten, maar hij wou anderzijds nu ook weer niet dat ze om het leven zouden komen door zijn eigen schuld. Hij had ze in de tunnels laten vluchten die omwille van die reden veel breder en dieper moesten worden gegraven. Sommige kabouters hadden een harnas aan maar bij de meesten bleef het maar bij een maliënkolder. In de verte hoorde hij hoorngeschal, zware voetstappen en af en toe hoorde hij een afschuwelijke stem een bevel brullen. Hij zag dat iedere kabouter er gespannen uit zag. Ze wisten maar al te goed dat zij maar met een stuk of tweehonderd waren en de vijand met veel meer.


    V


    De slag om


    het kaboutervolk


    De kabouters hoorden langzaam maar zeker de Karnorren het dorp naderen. De koning had dus voorgesteld om Ginter en Amicus te laten schuilen in de geheime tunnel. Ze waren het er niet meteen mee eens maar ze konden niet anders, wilden ze overleven, geloofden ze. De kabouters waren veel beter georga­niseerd dan bij de voorgaande aanvallen. Zo stond in bijna iedere boom een kabouter met een boog klaar om te schieten en rondom het kamp een –voor een kabouter of een Karnor– hoge palissade met daarachter enkele stevige kabouters gewapend met een bijl. Als de Karnorren erin zouden slagen om de omheining te doorbreken, konden die als reservemuur dienen. Tussen de palissade bevond zich hier en daar een houten toren met een katapult op.


    Het leger naderde met een verbazingwekkende snelheid. Niemand kon aan de siddering ontsnappen die dwars door hen heen ging. Iedereen wist zeker dat hij zou sneuvelen, maar ze zouden zich niet zomaar gewonnen geven. Na een tijd die een eeuwigheid leek te duren stond het leger voor het dorp. Ondanks hun serieuze meerderheid zag men dat hun legeropstelling gebroken was. Waarschijnlijk hadden de Karnorren een ruzie gemaakt die een beetje uit de hand was gelopen. Ze zagen dat de voorste gelederen in een val vielen, waardoor een deel van het leger was uitgeschakeld, maar lang niet iedereen. Het leger bestond vooral uit voetvolk. Het waren net verminkte kabouters die tot slaaf gemaakt waren. Ze zagen er zelfs erger uit dan dat. Hun huidskleur had iets kankerachtigs en vuil. Ze hadden veel stormwapens zoals katapulten, belegerings­torens (die bij een palissade niet veel nut hadden), verschillende storm­ladders en een kolossale, houten stormram die gemaakt was van het donkerste, duisterste, sterkste hout dat het woud te bieden had. De kop van de stormram was zodanig besneden dat er een drakenkop herkenbaar was geworden. Het leger besloot om niet direct aan te vallen maar om hen uit te hongeren. Daar trokken de kabouters zich weinig van aan, aangezien er voorraden voorzien waren in de vluchttunnels. Onder leiding van de kabouterkoning en zijn raadgever Arbor die ook generaal was, trokken ze ten strijde. Arbor was een mistroostige kabouter met een rosse baard en een half versleten kaboutermuts met een Schotse ruit.


    Hij riep: “Mannen, houd moed want dit kan de dag zijn dat we de Karnorren voorgoed verslaan of dat de Karnorren ons voorgoed verslaan. Als we bang zijn van de vijand verslaan ze ons met gemak maar als we moedig stand blijven houden, kunnen we hen het hoofd bieden!”


    Hoewel deze uitspraak naïef klonk, gaf die de kabouters zichtbaar moed en zelfvertrouwen. Maar de kabouters in de vluchttunnels werden daardoor eerder bang dan moedig. De kinderen begonnen ogenblikkelijk te huilen terwijl de moeders hen tevergeefs probeerden te troosten. Op bevel van de koning vuurden de boogschutters die in de bomen zaten een eerste salvo af. Het resultaat was dat er enkele tientallen Karnorren sneuvelden maar dat was nog geen duizendste van het leger. Bovendien begonnen ze te grommen omdat ze dachten dat ze nu toch beter zouden aanvallen in plaats van hen te laten verhongeren. Zo ontstond er een ruzie over wat ze met “hun maaltijd” zouden doen. Uiteindelijk kregen de voorstanders van de directe aanval gelijk en vuurden ze een salvo van een katapult af op de kabouters waardoor een klein deel van de palissade vernietigd werd. De kabouters antwoordden door ook hun katapulten te laten spreken. Zo vuurden ze elk om de beurt een salvo af dat vaak voor veel vernieling en doden zorgde; zo vocht de ene groep voor hun vrijheid en de andere voor vernieling, macht en sadisme. De Karnorren vuurden honderden salvo’s van hun katapulten aan een stuk af zodat de palissade langzaam maar zeker werd vernietigd en de sterke, moedige kabouters voor een gebroken, lang niet zo sterke, levende reservemuur moesten zorgen. Maar al waren ze zo dapper, vastberaden en sterk, een immens leger konden ze onmogelijk oprollen of ze moesten toch heel veel geluk hebben. Toen de twee kampen elkaar konden zien, klonken de verwensingen en werd de haat aangewakkerd. Uiteindelijk waagde de vijand een stormaanval maar de kabouters stonden klaar. Bijlen en zwaarden vernietigden schilden, kabouters of kwaadaardige wezens. De kabouters waren vastberaden om niemand door te laten. Ze wilden hun rijk in geen geval afstaan en ze wilden het ook niet vernietigd zien. Er waren veel Karnorren die sneuvelden maar ook veel te veel dappere kabouters, waaronder de kabouterkoning die als een leeuw vocht. Zo lagen rond hem tientallen dode of gewonde Karnorren die kreunden van de pijn en hem met hun giftige stemmen om genade smeekten. De dappere kabouter was gewond en uitgeput, maar toch vocht hij door, zonder genade tegenover de wezens die zijn rijk wilden innemen of vernietigen. Maar ondanks zijn geestdrift trof een verraderlijke slag in de rug hem. Toen hij zich omdraaide zag hij een geharnaste Karnor grijnzen met de weinige tanden die dat beest had. Bloed stroomde uit zijn wonde waardoor hij moest wijken en zijn wapen even op de grond liet rusten omdat het hem te zwaar werd. Een dolkstoot trof hem in zijn zij en een pijl plantte zich in zijn been. Hij haalde enkele keren adem, nam zijn bijl weer op en vocht door, een onverstaanbare strijdkreet schreeuwend. Ineens kliefde er een zwaard in de lucht dat hem onthoofdde. Maar Arbor had dat gezien. Hij snelde naar hem toe en onthoofdde op zijn beurt de Karnor die de kabouterkoning had vermoord met een enkele bijlslag waardoor die levenloos ter aarde viel. Toen zag hij zijn vorst omringd door tientallen Karnorren onthoofd liggen. Hij schreeuwde het uit van pijn, woede en verdriet. “Dat kan niet!”, geloofde hij, maar hij wist dat het helaas wel zo was want hij had het zelf gezien. “Mijn koning is dood!”, riep hij uit. “Onze koning is dood!”


    Ondertussen schuilden Ginter en Amicus nog steeds in een tunnel. Ze hoorden het strijdgewoel buiten. Ineens hoorden ze een kabouterstem die riep dat de kabouterkoning dood was. De kabouter had een forse baard in zijn keel en hij klonk hees. Hoewel ze hem maar net kenden, waren ze diep geschokt door die kreet en dachten hardop: “Hij, dat kan niet! De wijze held!”


    Ginter keek naar zijn zopas gekregen zwaard. Pas toen viel het hem op dat er letters in stonden gegrift. Er stond geschreven: “Veel succes, Ginter Marstaat, ga langs de stad der elfen. Zij zullen u raad geven.” Meteen nadat hij het gelezen had vervaagde de tekst tot er geen letters meer overbleven. Ginter vroeg zich af hoe het kwam dat zijn naam en voornaam erop stond.


    “Wat is er?”, vroeg Amicus.


    “Daarnet verscheen er een tekst op het zwaard.”


    “Wat dan?”


    “Een boodschap, mijn voornaam en mijn familienaam”, antwoordde hij geheimzinnig.


    “Wat voor een boodschap?”


    “Dat we naar de zogenaamde elfenstad moeten.”


    “Bestaan er ook al elfen?”


    “Eerst dachten we dat er geen kabouters bestonden. Het tegendeel daarvan is inmiddels bewezen.”


    “In wat voor wereld leven we eigenlijk?”


    “Een heel rare.”


    Er viel heel even een stilte, die Amicus uiteindelijk verbrak.


    “Stond erbij vermeld waar die stad is?”


    “Neen. Maar ik denk niet dat men hier makkelijk een weg kan volgen. Iets in de zin van: eerste boom links, dan achtentwintig bomen rechtdoor en aan de negentiende boom gaan we rechtsaf, lijkt me redelijk verwarrend.”


    “Nee, dat zou inderdaad niet duidelijk zijn”, lachte Amicus. “Maar over familienamen gesproken, wat is uw familienaam?”


    “Marstaat”, antwoordde Ginter serieus.


    “Dat is ook de mijne!”


    “Dat kan niet!”, riep Ginter. Hoe koppig hij ook was, de waarheid zou hij er niet mee kunnen veranderen.


    “Blijkbaar wel”, zei Amicus. “En toen de kabouterkoning nog leefde had hij het toch bewezen, of niet?”


    “Ja… maar… dit lijkt me allemaal zo onwerkelijk…”, zei Ginter.


    “Het enige wat we kunnen doen is wachten tot de strijd over is en dan aan een kabouter vragen of hij de weg naar het elfendorp kent”, zei Amicus die niet verder wou discussiëren.


    “Als er tenminste een kabouter de strijd overleeft”, viel Ginter hem in de rede.


    “Daar kunnen we voor zorgen.”


    “Hoe bedoel je?”


    “Als we de waarschuwing van de kabouterkoning in de wind slaan, dan kunnen we toch een verrassingsaanval uitvoeren.”


    “Hoe bedoel je?”


    “Ik bedoel daarmee dat we een veel groter postuur hebben dan die schepsels. Daarom kunnen we hen volgens mij makkelijk de baas.”


    “Wanneer vallen we aan?” Er klonk een aarzeling in zijn stem, alsof hij niet zeker wist of het een goed idee was om de laatste wens van de koning in de wind te slaan.


    “Best nu of anders is het niet meer nodig.”


    Ginter pakte zijn zwaard en vond dat het redelijk licht aanvoelde. Ze kropen uit de veel te kleine tunnel en gingen ten aanval. Ze zagen de katapulten van de Karnorren die ze doodeenvoudig wegslingerden. Alle Karnorren waren in paniek, maar de kabouters wisten dat ze aan hun zijde stonden. Toch waren ze er niet echt gerust in. Ineens zagen ze een dappere kabouter die met een vijftal Karnorren aan het afrekenen was. Het was Arbor. Amicus en Ginter kenden hem natuurlijk niet bij naam maar ze herkenden hem als een van de lijfwachten.


    Hij vroeg: “Jullie moesten toch schuilen van de koning?”


    “We waren het beu om te wachten tot de strijd gedaan zou zijn”, antwoordde Amicus.


    De kabouter liet een afkeurend gesnuif horen maar hij vocht ongestoord verder. Af en toe slingerden ze een Karnor door de lucht, die vaak een harde landing maakte en nooit meer rechtstond. Toch vielen ze nog steeds in grote getallen aan. Twee creaturen konden hen niet weerhouden om een dorp in te nemen, meenden ze. Ginter en Amicus moesten op hun hoede blijven voor hun zwaarden. Die waren misschien wel klein maar toch gevaarlijk en venijnig. Ze maakten diepe snedes in hun lichamen, wel drie centimeter diep. Daardoor hielden ze zich niet in om hen overhoop te gooien. De kabouters moesten wel oppassen dat ze zelf niet verpletterd werden. Ondanks de grote verliezen die de Karnorren leden waren ze wel nog met een paar duizend en die waren niet van plan om zich zomaar gewonnen te geven. Ze plunderden in het kabouterdorp en probeerden alles wat ze kostbaar vonden mee te nemen of te vernietigen. Ginter en Amicus konden echter niet op alle plaatsen tegelijk zijn en dus probeerden de Karnorren daarvan te profiteren en met de kabouters af te rekenen die niet in hun buurt vertoefden. De meeste kabouters lieten zich echter niet kennen. Zo waren er die al bloedend doorvochten tot het bittere einde. De kabouterkoning was daar een goed voorbeeld van. Arbor vocht nog steeds net naast het lijk van de koning. Hij was woedend. Woedend omdat ze de koning hadden gedood en het volk wilden vernietigen. Hij bekoelde zijn woede door iedere Karnor die in zijn of in de buurt van het lijk kwam ervan langs te geven. Hij besefte wel dat dat zijn koning niet zou terugbrengen, maar dat vond hij niet erg, hij wilde ze gewoon laten boeten voor zijn dood. Hij had in elke hand een kleine bijl en aan zijn riem hing een korte dolk. Arbor wist dat hij het niet lang meer zou kunnen volhouden maar toch probeerde hij er nog enkele honderden te doden.


    Ook de boogschutters die in de bomen zaten, hadden het niet gemakkelijk. Die moesten de Karnorren die in hun boom trachtten te klimmen tegenhouden, tegelijk hun evenwicht houden en de kabouters beschermen tegen mogelijke aanvallen die ze niet zagen of verwachtten. Bovendien, als hun pijlen op waren, konden ze niet anders dan naar beneden te komen en met een kleine dolk te vechten. De minst dappere onder hen durfden eerst niet. Uiteindelijk gingen ze met veel begeleiding stap voor stap naar beneden. Gelukkig voor hen kwamen Amicus en Ginter hun richting uit, hier en daar weliswaar opgehouden door enkele Karnorren. Ze hadden gezien dat er daar nog veel vijanden waren en hadden besloten om een handje toe te steken. Het regende er letterlijk Karnorren, alleen moesten de kabouters opletten dat ze niet op hen terechtkwamen. Maar buiten dat feit was het werkelijk feest voor de kabouters geworden, ondanks de talloze verliezen. De overwinning was in zicht. De Karnorren probeerden te vluchten voor Ginter en Amicus, maar daar waren de kabouters het niet mee eens. Als er een trachtte te vluchten, wachtten de kabouters hen op. Ineens waren de kabouters in de volstrekte meerderheid. De Karnorren waren niet meer zo dapper als ze eerst schenen. Enkelen trachtten in een boom te vluchtten tot de strijd gedaan was, maar in de meeste van die bomen zat al een kabouter die zijn plaats in geen geval wou afstaan. Men denkt dat het spreekwoord “Jij kan de boom in!” daarvan komt. Maar daar is men niet echt zeker van want dat spreekwoord bestaat al veel langer dan het verhaal. Anderen probeerden door de benen van Amicus en Ginter te vluchten. Ook dat werd onsuccesvol. Zodra Ginter en Amicus er een zagen, gooiden ze hem genadeloos de lucht in om hem hard op de grond te laten belanden of op een andere Karnor die hierdoor verpletterd werd. Degenen die toch de veldslag overleefden, vluchtten naar een donker gedeelte van het woud, vastbesloten om nooit meer terug te keren.


    De kabouters zochten verwoed of er nog ergens in de stad –of wat er van overgebleven was– Karnorren verscholen zaten. Na lang zoeken gaven ze het op. Ze zagen dat ze allemaal dood of gevlucht waren. Niettegenstaande het feit dat de kabouters aan de winnende hand waren dankzij Ginter en Amicus waren er ook veel te veel gesneuveld. Ze vonden het lichaam van de kabouterkoning tussen enkele Karnorren. Aangezien de kabouterkoning onthoofd was, moesten ze ook naar zijn hoofd zoeken. Dat vonden ze ongeveer twee meter –voor een kabou­ter immens ver– van het lichaam, half verscholen in het struikgewas.


    Arbor lag in een veldhospitaal en was aan dringende verzorging toe. Amicus en Ginter konden daar omwille van hun lengte helaas niet binnen. Zijn been was een gapende wonde geworden. Enkele dagen later was Arbor al min of meer aan de beterhand maar hij hinkte uiteraard nog veel. Op een dag vroeg hij of Amicus en Ginter bij hem wilden komen. Hij zat in een ruïne van een huis dat vermoedelijk het zijne was geweest. Hij deed teken dat ze op een breed stukje baan moesten zitten. Ginter en Amicus konden er maar net op. De kabouter wou naar een koffiekan zoeken maar toen hij die eindelijk vond, zag hij dat de steel gebroken was en dat er een grote scheur in het handvat zat. Toen besloot hij maar: “Ach, wat maakt het uit. Die kan is voor jullie toch maar net groot genoeg voor een piepkleine beker.” Ze vonden dat hij een rare soort van humor had. Hij zocht naar een reservekan maar die was er niet beter aan toe. “Och wat maakt het uit”, zei hij opnieuw. Hij zocht toen naar een waterkan maar die lag stuk op het hoofd van een dode Karnor. Met al zijn kracht versleepte hij het lichaam van de Karnor ergens tot voor zijn deur en besloot: “Dan maar geen drinken vandaag.”


    “Goed”, zei hij, “even ter zake.”


    Hij wreef in zijn handen: “Jullie weten dat de kabouter­koning gesneuveld is door een laffe aanval van een Karnor. Hij had geen zonen dus eigenlijk ben ik zijn rechtmatige troon­opvolger.”


    “Hoe komt het dan dat jij koning zult worden?”, vroeg Ginter.


    “Aangezien ik de hoogste in rang ben na de overleden koning heb ik het recht om te regeren over het dorp”, antwoordde de toekomstige koning. Hij deed niet eens moeite om zijn trots te verbergen.


    “Maar eigenlijk vraag ik me af hoe jullie hier zijn terecht­gekomen”, vervolgde hij.


    Het was immers niet de eerste keer dat iemand hem dat vroeg.


    “Heeft de koning dan niet verteld hoe we door die poort zijn terechtgekomen?”, vroeg Amicus. “Inderdaad, maar ik wil weten wat er echt is gebeurd”, antwoordde hij vastberaden.


    “ALLEMACHTIG, IK ZOU NIET WETEN HOE WE ER ANDERS ZOUDEN GERAKEN!!!”, riep Amicus.


    “Dus jullie beweren de eerste de beste mensen te zijn uit een oeroude legende waarvan zelfs betwijfeld wordt of deze legende wel geen sprookje is”, stotterde de kabouter die bijna een verkoudheid had door dat geschreeuw.


    “DENK EENS NA! HOE KUNNEN WE HIER ANDERS TERECHTGEKOMEN ZIJN!!!”, antwoordde Amicus, nog altijd opgewonden.


    “Ik weet het niet maar er zijn mensen die kunnen toveren, wel niet veel, er wordt gemiddeld een tovenaar in de vijfenvijftig jaar geboren maar het kan dat jullie tovenaars zijn”, zei hij verlegen.


    “DUS JIJ DENKT DAT WIJ TOVENAARS ZIJN, GINTER EN IK VERSCHILLEN MISSCHIEN WEL DERTIG JAAR IN LEEFTIJD MAAR TOCH DENK JE DAT WIJ TOVENAARS ZIJN! ANDERS HADDEN WE DIE KARNORREN AL WEGGETOVERD VOORDAT ZE AANVIELEN!”, schreeuwde hij weer.


    “Ik weet het niet maar het kan toch. Ik denk dat dit een vergissing is, sorry daarvoor”, verontschuldigde Arbor zich.


    “Excuses aanvaard, maar we gingen net op weg naar een tovenaar die in dit bos woont. Moesten we tovenaars zijn dan konden we onszelf wel wegtoveren”, vond Amicus die intussen al gekalmeerd was. “Dus jullie zijn de mensen uit de legende”, besloot hij.


    “We zijn in ieder geval op zoek naar een tovenaar die in het bos woont. Kent u hem?”, vroeg Ginter. “Ja, tovenaar Magica, die ken ik”, antwoordde hij.


    “Vreemd want de kabouterkoning had nog nooit van hem gehoord. Hij dacht dat de lichtflitsen de oorzaak waren van dondervogels”, zei Amicus.


    “Normaal kent ook hij hem maar hij weigerde te geloven dat hij niet het meest wijze wezen van het woud was. En daarbij, dondervogels leven meer in rotsachtig gebied, niet in bossen”, verklaarde hij.


    “Weet je ook waarom ik dat zwaard heb gekregen? Er staat een boodschap in”, vroeg Ginter.


    “Dit is het zwaard uit de legende! Of beter gezegd uit de voorspelling die op het punt staat om uit te komen!”, riep hij ogenschijnlijk verbaasd.


    “Dat deel van de legende ken ik niet, wil je dit eens vertellen?”, vroeg Amicus.


    “Wel, vroeger werd er door ons kaboutervolk een zwaard gesmeed, veel te groot voor ons om te hanteren. Er werd ons op het hart gedrukt het alleen maar weg te geven aan twee personen die per toeval zouden langskomen. Ik snapte niet hoe je een zwaard aan twee mensen kunt weggeven tot jullie kwamen. Enkele woorden uit de voorspelling zijn:


    Twee zullen het krijgen, twee zullen het beschermen en geen zal het misbruiken. Zij zullen het met zorg beminnen en zo vele levens winnen.


    Ik vermoed dat het letterlijk betekent dat twee mensen het zwaard zullen krijgen, dat het twee personen zal beschermen, zij zullen het niet misbruiken, er zorg voor dragen en mensen hun leven redden”, vertelde Arbor.


    “Dat kan toch niet, wij zijn hier per toeval gekomen en we zijn op zoek naar de tovenaar om ons terug te brengen waar we thuishoren!”, zei Amicus.


    “Dat is jullie bedoeling maar intussen zullen jullie ook aan andere dingen moeten denken dan naar huis gaan”, antwoordde hij.


    “Dat weet ik niet, maar hoe weet je nou zeker dat wij de mensen zijn uit de voorspelling?”, vroeg Ginter.


    “Daar zijn zoveel redenen voor: een, in de tekst die in het zwaard stond gegrift stond de familienaam Marstaat, wat vermoedelijk de jouwe is, twee is dat jullie familie van elkaar zijn zoals in de voorspelling. Jullie lijken zo hard op elkaar dat dat onbetwijfelbaar is; drie is dat de kabouterkoning jullie vertrouwde en vier is dat de koning vlak voor zijn dood in zijn archieven heeft gekeken en daar stond het bewijs zwart op wit dat jullie door een magische poort zijn gereisd en dat jullie dat niet hadden verzonnen”, somde hij op.


    “Dus bewijs genoeg”, antwoordde Ginter. “Maar nog een ding: daarnet beweerde je juist het tegengestelde.”


    “Het was een test. Ik wilde jullie zelfverzekerdheid testen. Je moet weten dat ik een boek aan het schrijven ben waarin menselijke emoties worden omschreven. Ik had nog de emotie ‘irritatie’ nodig.”


    “In het zwaard stond geschreven dat we langs een elfendorp moeten, maar hoe kunnen we dat vinden?”, vroeg Amicus.


    “Jij hoeft het niet te vinden, zij zullen jullie wel vinden”, antwoordde hij geheimzinnig. “En daarbij, daar hoef je je nog niet druk over te maken want over een week word ik tot koning gekroond.”


    En zo kwam het dat ze hun tocht naar de tovenaar met een week uitstelden. Het was ook duidelijk dat de kabouters de afgelopen strijd niet gauw zouden vergeven en vergeten. Er werden liederen gemaakt die vaak ferm overdreven waren. Ginter en Amicus hoorden zo’n lied dat een kabouter met een vrolijke en zatte stem zong:


    En daar kwam de vijand ten val, wij waren immers veel groter in getal. Zij vochten als leeuwen, je hoorde ze schreeuwen maar vallen deed het leger toch. Zo’n nederlaag, die hoort men nooit nog.


    Al hadden ze bijlen en al, toch kwam het leger ten val.


    Zij vochten als leeuwen, je hoorde ze schreeuwen maar vallen deed het leger toch. Zo’n nederlaag, die hoort men nooit nog.”


    Ze lachten. Zij waren immers flink in de minderheid. Vechten als leeuwen deden de Karnorren ook al niet, op het einde sloegen ze namelijk als lafaards op de vlucht. De vijand had ook geen bijlen, enkel maar zwaarden en schilden en er stond niet in dat de overwinning te danken was aan Ginter en Amicus. Het was duidelijk dat ze in de waan waren dat ze de overwinning enkel maar aan hun eigen uithoudingsvermogen te danken hadden terwijl Ginter en Amicus hadden geholpen omdat de Karnorren aan de winnende hand waren. Maar vertel dat eens aan een kabouter die opgelucht en fier was omdat hij de strijd had overleefd en trots was omdat de vijand was verslagen. Zo hoorden ze dagenlang soortgelijke liederen waarvan iedereen overtuigd was dat er alleen maar waarheid in zat. Hoe meer ze die liederen hoorden, hoe harder ze moesten lachen. Wat vaak problemen veroorzaakte: kabouters werden hierdoor soms bang en vluchtten weg.


    Er werd ook aan de gesneuvelden in de strijd gedacht. Er werd een grote begraafplaats opgericht waar alle gesneuvelden een plaatsje kregen en de koning een ereplaats. Alle graven waren van hout en toch werd er geen levende boom gekapt. De kabouters hielden strikt geheim hoe ze dat deden.


    VI


    De kroning van


    de kabouterkoning


    Na een week wachten brak de grote dag aan. De kabouters zouden een nieuwe koning krijgen. Ginter, Amicus en de kabouters keken er erg naar uit. Die dag zouden ze niet alleen een nieuwe koning krijgen, ze zouden ook rouwen om de oude koning die gesneuveld was. De toekomstige koning zei tegen Amicus en Ginter dat het feest in het bos zou gehouden worden omdat het hele dorp in een grote ruïne was geschapen en er immens veel puin lag. Dat paste niet bij een kroning. Voor hem moest alles net zijn. Er zouden bosdieren uitgenodigd worden en ook de oudste bomen zouden kunnen genieten van het feest. De kroning zou plaatsvinden tussen twee oude eiken, acht jonge krulwilgen, dertig beuken en veertien lindes. De kabouters maakten een gigantische tent die helemaal in het groen was, wat voor de kabouters een plechtige feestkleur was. Overal was op de tent het wapenschild van de kabouters geborduurd. Uit respect voor de bomen werd de tent in plaats van door grote, houten palen, door kleien zuilen ondersteund. Op het uiteinde van de tent bevond zich een gouden troon die voor de koning bedoeld was. In plaats van een rode loper, was er een groene loper die hoofdzakelijk uit mos was gemaakt. Op de troon lag er een prachtige kroon en een groene mantel. Overal waren er kabouters in de weer. Speciaal voor Ginter en Amicus was de tent wat groter gemaakt zodat ook zij konden plaatsnemen in de tent, wat zorgde voor menig rumoer.


    Ze feestten tot diep in de nacht tot een oude en plechtige stem zei: “Willen jullie plaatsmaken voor Zijne Hoogheid die zal worden gekroond?”


    Bij het horen van deze woorden werd iedereen ineens muisstil. Een eekhoorn die op de groene loper een noot opat liet die achter en sloot zich welwillend aan bij de rest. Aan de ingang van de tent stond de koning samen met iemand die zijn vrouw moest zijn. Zijn baard was gekruld en zijn werkuniform was voor de gelegenheid vervangen door veel deftigere kledij. Hij had ook een lange mantel aan waarop met gouddraad geborduurd was. Ineens hoorde men feestelijk trompetgeschal dat tot diep in het woud te horen was. Achter de troon stond er iemand die de koning moest kronen. De toekomstige koning stapte samen met zijn echtgenote naar het einde van de tent.


    Toen ze daar waren, zei de man: “Dit is een speciale dag, vandaag zullen we feesten voor de nieuwe koning en rouwen om de jammer genoeg gesneuvelde, oude koning. Deze plechtigheid zou nooit hebben plaatsgevonden moest de droevige strijd niet zijn losgebarsten. Laten we daar even bij stilstaan… Bij het kronen van de koning past het ook dat we een nieuwe koningin zullen krijgen…”


    Pas toen zag Ginter dat er naast de troon nog een troon stond die voor de koningin moest dienen. “Hun namen zullen hoog rijzen…”


    De koning keek onwillekeurig naar Ginter en Amicus.


    “De naam van de koning zal klinken als koning Arbor de Eerste en die van de koningin als Fankerin de Achtste. Wij hopen dat ze rechtmatig en rechtvaardig zullen regeren over het gebied dat hen geschonken is en dat ze hun eed met trots zullen naleven…”


    Ze zagen dat de man de kroon van Arbor pakte.


    “En daarbij kroon ik eerst de koning die het dorp zal besturen en daarna de koningin die de koning altijd zal steunen en helpen in goede en kwade dagen…”


    En zo werd de koning gekroond. Enthousiast gejuich galmde door heel de tent en door het woud.


    “En nu ook graag een minuut stilte voor de oude koning die zich inzette voor alles wat goed was…” Ineens was het heel stil in het woud. Vogels hielden op met zingen, de wind stopte met waaien, geen enkel geritsel hoorde men een minuut lang. Toch piepte de eekhoorn omdat Amicus op zijn teen trapte waardoor er een kabouter gebaarde dat hij stil moest zijn. Na de plechtigheid feestte men niet lang meer, het was immers al heel diep in de nacht. Alleen de nachtdieren feestten nog door op hun eentje. Maar slapen konden de kabouters al dagenlang niet door de oorlog die in het dorp gewoed had. Toch overwon bij de meesten de vermoeidheid en vielen ze uiteindelijk in slaap. ’sOchtends sliep iedereen tot een gat in de dag, wat normaal is als je hebt gefeest.


    Ginter en Amicus sliepen wegens plaatsgebrek onder een boom op een open plek in het woud, net naast het kabouterdorp. ’sOchtends zochten ze Arbor op. Met hem waren ze inmiddels al goed bevriend. Ze stapten enkele meters naar het kasteel waar de koning intussen zijn intrek had genomen. Het viel hen op dat het kasteel bijna volledig uit hout en klei was vervaardigd en kriskras door het kasteel groeiden er enkele bomen die ook als uitkijkposten konden dienen. Een kabouter die in een boom zat en die er heel slaapdronken uitzag, slaakte wel een gilletje toen hij Ginter en Amicus ineens voor zich zag staan.


    Toen hij uitgegild was, vroeg Amicus vriendelijk: “Ben jij de wachter van het kasteel?”


    “Euh… ja maar Zijne Hoogheid slaapt nog… wilt u later eens terug­komen alstublieft?”, antwoordde hij nerveus.


    “Oké dan, we komen straks terug”, zei Amicus.


    Opgelucht door hun vriendelijkheid viel de kabouter weer in slaap. Zijn ogen deed hij uit argwaan wel nog half open maar uiteindelijk verdween zijn waakzaamheid.


    Ze hadden nog maar een poosje gewacht en enkele stappen verzet toen een kabouter vanuit een venster riep: “Is er iets aan de hand want er is zoveel lawaai! Al dat gegil, Zijne Hoogheid kan niet slapen!”


    De wachter die weer uit zijn slaap was geraakt, riep terug: “De mensen wilden bij de koning op bezoek komen maar ik zei dat hij sliep.”


    Enkele seconden nadien ging de poort open en de koning verscheen in de deuropening met zijn pyjama aan. Hij zag er nog slaperig uit.


    Toen ze hem zagen zei Ginter: “We zijn hier heel graag, maar je weet dat we eigenlijk op weg waren naar de tovenaar en we zouden graag terugkeren naar de plek waar we thuishoren. Dus daarom zouden we graag weggaan.”


    “Oké, jullie mogen terugkeren maar ik denk wel dat het nog een tijdje zal duren vooraleer jullie thuis zullen geraken”, antwoordde koning Arbor.


    “Dus je blijft erbij dat wij de mensen zijn uit de voorspelling”, lachte Amicus.


    “Natuurlijk! Maar dat is geen onderwerp om over te lachen vind ik persoonlijk”, antwoordde hij. “Denk eraan dat jullie eerst de elfen zullen moeten ontmoeten om uiteindelijk bij de tovenaar te geraken.”


    “Ik weet het niet”, zei Amicus.


    “Goede reis en ik zeg niet tot nooit meer maar tot ziens.”


    “Vaarwel!”, zeiden Ginter en Amicus in koor.


    “Ik zweer het dat van zodra jullie weg zijn ik een monument voor jullie zal laten maken, een houten standbeeld van wel vijftig centimeter groot!”


    “Liefst niet op onze grootte, dat zou een beetje te groot zijn”, merkte Ginter op.


    Arbor lachte. Hij wist dat hij er goed aan deed om hen niet langer op te houden in zijn dorp, maar toch had hij pijn in het hart toen ze hem verlieten. Al treurend ging de koning terug naar zijn kasteel. Ze hadden hun plicht gedaan. Ze hadden geholpen met de Karnorren te verslaan en de oude koning en hijzelf hadden hen wijze raad meegegeven. Hij had nooit gedacht dat hij ooit eens een mens zou zien. Zo reusachtig dat ze zijn. Hij dacht ook altijd dat mensen moordzuchtig, onverdraagzaam en gevaarlijk waren, maar het tegendeel was bewezen.


    Ook Amicus en Ginter verlieten hen met pijn in hun hart. Het was een vrolijk volkje maar als het niet anders kon, konden ze ook woedend en strijdlustig worden. Het was ook bewezen dat kabouters grote natuurliefhebbers waren want toen ze de verdediging van de stad maakten, keek de oude koning er persoonlijk op toe dat er enkel maar dode bomen werden omgehakt en bij de kroning van de nieuwe koning waren er verschillende bosdiertjes die meefeestten. Ze stapten langzaam het woud in. Ze waren in ieder geval blij dat het niet zo dichtbegroeid was als in het begin. Ginter dacht aan een uitspraak van Arbor: “… Je moet de elfen niet zoeken want zij zullen jullie wel vinden.” Het was wel niet letterlijk hetzelfde maar hij wist dat het iets in die aard was. Dus ze stapten in een richting waarvan ze niet wisten of het noord of zuid was. Ze liepen gewoon naar de plek waar op dit ogenblik de zon scheen. Zo stapten ze kilometers verder naar de zon toe tot ze hun benen niet meer voelden en ze besloten in een niet zo begroeid gedeelte halt te houden. Gelukkig hadden ze wat eten meegekregen van de kabouters zodat ze niet op jacht moesten gaan. Ze pakten al zuchtend enkele gedroogde bosbessen uit hun tassen. Dat was hoofdzakelijk wat de kabouters aten, bosbessen, druiven en vlees.


    VII


    Bij de elfen


    Hun eten kwam er langs hun oren uit. Ze aten namelijk iedere dag hetzelfde maar ze wisten dat het dat of verhongeren was. Al zuchtend aten ze het op. Tot er een pijl door de lucht zoefde die zich in een bosbes plantte. Ginter –die net die bes wilde opeten– keek verbaasd. Amicus en Ginter keken verschrikt op. Ze keken naar boven maar zagen niets. Ze waren nochtans zeker dat de pijl vanuit de lucht kwam. Plots zagen ze iets bewegen. Het was iets groens en ze zagen iets dat op het eerste gezicht een blad was, maar toen ze wat beter keken zagen ze dat het iets was dat op een puntoor leek, dan een stuk hout wat een boom moest zijn en toen een gezicht. Het was in tegenstelling tot de kabouters een baardloos en streng gezicht. De man sprong zonder moeite uit de boom en landde op wat mos.


    Hij vroeg met een hemelse en strenge stem: “Wat doen jullie hier zover van jullie eigen rijk?”


    “Wij zijn hier eigenlijk maar bij toeval beland, door een gigantische bibliotheek”, verklaarde Amicus, duidelijk maar een beetje verrast.


    “Dat kan kloppen en de jongste van jullie heeft een zwaard bij. Dat kan geen toeval zijn tenzij jullie bedriegers zijn”, zei het wezen. “Komen jullie maar mee naar de stad van de elfen.”


    Ginter en Amicus volgden met tegenzin de elf naar hun stad. Het leek erg op een bevel dus ze gehoorzaamden maar. Ze liepen wel een paar uur maar gelukkig nam de elf hen mee op de veiligste, kortste, mooiste en geheimste paden tot ze na een poos voor de stad kwamen te staan. Een muur die gemaakt was van opeengestapelde stenen omheinde de stad zonder dat er ergens een spleet was. Op enkele plaatsen waren er kleine, houten poorten met metalen sloten. Op de stadsmuur groeiden er verscheidene klimopsoorten. De elf liep hen voor naar een van die poorten. Het viel hen op dat, hoewel er bijna geen bewakers waren, er toch veel veiligheidsmaatregelen golden. Amicus vermoedde dat er met uitzondering van het pad waar de elf hen had doorgeleid er totaal geen andere weg naar de stad was. Toen ze in de stad waren, zagen ze dat alle huizen van steen waren met uitsluitend kleien dakpannen, houten deuren en vensters. Rond ieder huis stonden er verscheidene bomen waarvan de meeste zeker al een paar honderd jaar oud waren. De elf leidde hen verder de stad in tot ze uiteindelijk bij een kasteel kwamen. Het was een beetje vernield, gemaakt van duizenden witte stenen en er waren ook nog een achttal torens in en rond het kasteel, waarvan twee langs de poort. Ginter en Amicus veronderstelden dat de elf veel macht moest hebben want bij een eenvoudig handgebaar ging de poort open. Ze liepen door enkele kasteelzalen waarvan er een bijna exact hetzelfde uitzag als de bibliotheek. Zo liepen ze nog enkele zalen door tot ze bij de grootste zaal van het kasteel waren. Ze zagen dat er enkele elfen bosbessenwijn dronken en dat ze aan het eten waren. Daaruit veronderstelden ze dat het middag was. Aan het uiteinde van de tafel zat iemand die hun koning moest zijn. De koning had een kroon van mooi gevlochten granen die zodanig geweven waren dat het net gouddraad was. Zijn kledij bestond uit ineengevlochten bladeren die, hoe gek het ook lijkt, toch niet hun kleur verloren door de ouderdom. Ook had hij doorzichtige vleugels die glinsterden in de zon maar die je anders nauwelijks zag. Amicus en Ginter waren het er in ieder geval over eens dat elfen echte kunstenaars waren.


    De koning riep: “Wie zijn die mensen die je hebt meegenomen, Ancuta?”


    “Sire, ik geloof dat het de mensen zijn uit de voorspelling. Dat zie ik aan het zwaard dat de jongen vast heeft en daarbij komt nog dat ze, naar ze beweren, door de magische poort werden geflitst”, antwoordde de elf die blijkbaar Ancuta heette.


    “Dat weet ik niet maar aan het zwaard te zien, zijn ze zoals in de voorspelling staat geschreven, door het kabouterrijk gereisd”, zei de koning.


    “Inderdaad, Sire, maar ben je zeker dat het de mensen uit de voorspelling zijn en geen bedriegers? Ze aten dingen die je alleen maar in een kabouterrijk kan vinden maar toch wil ik aan u vragen of u zeker weet dat zij de echte zijn? Ik ben er immers niet zeker van”, vroeg Ancuta.


    “Om dat zeker te weten moeten we hen de vraag stellen”, antwoordde hij. “Stel jij maar de vraag.” “Waarom zijn jullie het woud ingetrokken?”, vroeg de elf op een scherpe toon aan Ginter en Amicus. “We zijn hier gekomen omdat wij een tovenaar willen zien om ons te laten terugflitsen want we zijn op de een of andere manier hier geraakt en willen hier weg”, zei Amicus.


    “En omdat mijn zus volgens Amicus is ontvoerd, daarom komen we hem ook om raad vragen om haar te bevrijden”, voegde Ginter eraan toe.


    “Inderdaad, jullie zijn de echte, geen bedriegers. We moesten die vraag stellen omdat er de afgelopen jaren veel bedriegers rondliepen”, zei de koning.


    “Wat bedoelt u met bedriegers?”, vroeg Ginter.


    “Daarmee bedoel ik duistere wezens zoals magiërs en kobolds die zich vermommen als mensen, mogelijk in opdracht van Asmadorn. Zo trachten ze het kasteel binnen te komen, om me dan vervolgens te vermoorden en de macht te nemen”, verklaarde de elfenkoning.


    “Asmadorn is toch maar een personage uit een legende of voorspelling?”, vroeg Amicus die al begon te geloven dat die voorspelling echt zou uitkomen.


    “Vroeger dachten ook wij dat, maar als je wist wat er in de laatste jaren allemaal is gebeurd, dan zou je honderd procent zeker zijn van zijn bestaan”, antwoordde de elf.


    “Wat is er dan de laatste jaren allemaal gebeurd?”, vroeg Ginter.


    “Dat zal je wel te weten komen als je aan de rand van het woud bent gekomen”, antwoordde hij geheimzinnig.


    “Ik betwijfel het wel of de tovenaar nog in leven is want hij was schijnbaar weg toen alle ellende begon”, zei hij.


    “Hoeveel jaren is het eigenlijk geleden dat de “ellende” begon?”, vroeg Amicus.


    “Dat kan ik niet precies zeggen want mijn volk heeft een andere tijdrekening dan de mensheid”, verklaarde hij. Het woord “mensheid” zei hij met een diepe afkeer in zijn stem.


    “Laat ik het zo zeggen, sommige jaren beginnen bij ons op de dag die jullie eenentwintig maart noemen en de laatste dag noemen jullie twintig maart”, zei hij weer.


    Het woord “jullie” zei hij terug met een diepe afkeer in zijn stem. Hij had het duidelijk niet op mensen begrepen.


    “En mag ik vragen of Amicus even met mij meekomt. Ginter mag blijven wachten op een stoel in de eetkamer”, stelde de koning, plots opmerkelijk een stuk beleefder, voor.


    De angst schoot Ginter in het hart. “Nee hoor, liever niet!”, hoorde hij zichzelf roepen.


    “Ik ga hem enkel iets waardevols tonen dat jullie waarschijnlijk van pas zal komen”, probeerde de koning Ginter gerust te stellen, wat duidelijk niet lukte.


    Ancuta kwam tussenbeide en zei tegen Ginter: “De koning is misschien wel een misantroop maar zijn geweten zou het nooit toelaten om Amicus op te sluiten, evenmin om hem te vermoorden of te verraden. Ik hoorde ook wel die afkeer in zijn stem maar hij doet geen vlieg kwaad. Ik mag onthoofd worden als ik ongelijk heb.”


    Dus zette Ginter zich met de meeste tegenzin ooit op een stoel die van hout en steen gemaakt was. Amicus nam afscheid van Ginter en volgde de koning door een gang die verborgen was achter een haardvuur.


    Amicus ving nog een laatste glimp op van Ginter toen hij op bevel van de elfenkoning in het haardvuur stapte. Hij had verwacht dat hij de vlammen zou voelen in zijn benen maar dat was blijkbaar niet zo. Hij zag dat de haard eerst vervaagde en toen zelfs volledig verdween. Ineens bevond hij zich in een onder­gronds gewelf. In de granieten wanden waren er op regelmatige afstand edelstenen geplaatst die voor een vreemd licht zorgden. Er stonden houten palen ter ondersteuning en aan de wanden groeiden er ook nog verscheidene planten die je nergens op aarde kon vinden. De koning die er zich niets van aantrok omdat hij er al meerdere keren was geweest, liep hem de hele tijd voor. Ze maakten verscheidene bochten en gingen meermaals op en af waardoor Amicus al lichtjes was uitgeput. De koning had niet eens in de gaten dat Amicus al moe begon te worden. Ineens sneed een stenen muur hen de weg af.


    “Hoe geraken we daardoor?”, vroeg Amicus.


    “Dat is maar een beveiliging die je met gemak kan omzeilen”, verklaarde de koning.


    Hij riep: “Arla quarta minarius, borakom!”


    Nog geen halve seconde later loste het obstakel in het niets op.


    “Nu kunnen we verder”, zei hij op een toon alsof die muur maar een vervelende mug was.


    Amicus keek verbaasd naar de plek waar enkele seconden geleden de muur nog stond. Het viel hem onmiddellijk op dat de omgeving veranderd was: eerst waren de wanden gemaakt van steen en nu van wit hout. In de wanden waren nu geen edelstenen meer, maar er kwam licht van ergens boven hen. Daarom veronderstelde hij dat ze nu in een deel van het kasteel waren. Amicus hield even halt omdat hij dacht dat hij nu wel op de plek was die de koning wou tonen maar tot zijn stomme verbazing liep hij gewoon verder. Hij ging weer naar links en naar rechts tot hij bij een met goud versierde poort kwam.


    “Hier is het!”, hoorde hij de elfenkoning zeggen.


    “Daarnet had ik eigenlijk een beetje gelogen toen ik tegen Ginter zei dat ik je iets zou willen tonen”, zei hij geheimzinnig.


    Amicus keek verbaasd. Zou hij dan toch iets kwaads met mij van plan zijn?, dacht hij bij zichzelf, maar de koning stelde hem gerust: “Eigenlijk zou ik je iets willen geven.”


    “Wat bedoel je? Toch geen pak slaag, hoop ik”, vroeg hij angstig en in gevechtshouding.


    “Ginter heeft een zwaard en jij krijgt een boog”, verklaarde de elfenkoning, zijn reactie totaal negerend.


    “Waarom? Ik kan Ginters zwaard toch gebruiken als ik het hem vraag.”


    “Jaren geleden had de tovenaar ons opgedragen om een boog te maken, wat we dan ook prompt deden. Mijn volk staat immers bekend om onze uitstekende bogen die zelden missen. Toen moesten we de boog aan de tovenaar geven, hij maakte er met een spreuk een magisch wapen van en hij droeg mij persoonlijk op om het aan niemand anders dan jou te geven. Met de betovering erbij heb je een van de sterkste wapens die er bestaan.”


    “Dus je zou een boog aan mij willen geven?”


    “Inderdaad. Als ik de voorspelling mag geloven zal je die hard nodig hebben.”


    “Oké, dat kan allemaal best zijn, maar ik wil niets met die voorspelling te maken hebben.”


    “Als je hier binnen gaat, zul je het vinden. Ga er maar naartoe”, moedigde de elf hem aan, weer zijn reactie negerend.


    Amicus deed zonder aarzelen de gouden poort open… zodra de poort open was, zag hij dat er een licht scheen. Toen hij eenmaal binnen was, zag hij een rode, ronde kamer met in het midden daarvan een gouden boog. Het viel hem onmiddellijk op dat er geen pijlenkoker was. Hij nam de boog en ging terug naar de koning.


    “Er ontbreken pijlen, sire.”


    “Pijlen zijn hier niet nodig. Je moet slechts de boog aanspannen en er verschijnt een pijl.”


    “Ach, zo”, kon Amicus alleen maar vaag zeggen. Sinds hij in dit rijk was aangekomen verbaasde hem niets meer.


    Ze legden dezelfde, moeizame tocht terug af en kwamen zo weer terug bij Ginter. Ginter die op de stoel geduldig had gewacht, schrok op toen hij het haardvuur hoorde sissen en vervolgens eerst de koning en dan Amicus weer tevoorschijn zag komen.


    “Wat was er?”, vroeg Ginter die nog steeds wantrouwig stond tegenover de elfenkoning.


    “Dit”, zei Amicus trots toen hij zijn boog toonde.


    “Nu hebben we elk iets, jij een boog en ik een zwaard”, zei Ginter.


    “Jullie zullen beide wapens hard nodig hebben”, zei de koning. “Ik raad jullie aan om langs het oosten te gaan. Het enige probleem is dat er in die buurt een trol woont. Hij teistert al jaren onze stad. Hij zal wel jullie geur ruiken en in jullie richting gaan. Maar met jullie wapens kunnen jullie hem wel aan. Jullie moeten geen medelijden met hem hebben. Hij zal proberen te verhinderen dat jullie doorgaan maar jullie kunnen hem wel aan”, moedigde de koning van de elfen aan op een toon alsof het poepsimpel was om een trol te verslaan. Al zei hij dat alleen maar omdat hij wilde dat ze weggingen.


    “Is het vanwege de trol dat de huizen, het kasteel en de stadsmuur gedeeltelijk kapot zijn?”, vroeg Amicus.


    “Nee, door soorten kobolden die ons teisteren”, antwoordde hij met nog meer haat in zijn stem dan wanneer hij het over mensen had.


    “De kabouters hebben daar ook last van. Hun kabouterkoning is door hen gesneuveld”, zei hij.


    De elf keek geschrokken. Hij zei: “Ik ga hen zo snel mogelijk mijn steun aanbieden.”


    Dus ze namen afscheid van hem, verlieten het kasteel en een beetje later de stad. Ineens zaten ze weer in het woud.


    Ginter vroeg: “De koning zei dat we naar het oosten moesten gaan, maar heb jij een kompas bij?” “Eigenlijk niet maar we zullen het wel merken of we op de goede weg zijn of niet.”


    Dus ze kozen een willekeurige richting waarvan ze hoopten dat het de juiste was.


    “Ik denk dat we best de tegenovergestelde richting volgen van de stadspoort. Ik denk toch niet dat we nu moeten omkeren en de weg naar de kabouters weer moeten volgen”, vond Ginter.


    Amicus was akkoord, hij vond dat het niet logisch zou zijn om terug te gaan vanwaar ze kwamen. Dus ze gingen weer op weg in het bos. Het viel hen op dat de bomen weer wilder begonnen te groeien en zelfs een vreemde kleur kregen.


    Na een tijdje waren de bomen, de struiken en zelfs de mossen net zo ondoordringbaar als in het begin van het woud. Zo moesten ze weer worstelen om een tak die in de weg groeide weg te buigen en werd hun zicht belemmerd. Ze probeerden om enkele meters vooruit te komen, helaas met weinig tot geen resultaat. Na een tijdje merkten ze dat ze weer makkelijker vooruit gingen. Dat beschouwden Ginter en Amicus als goed nieuws. Alle natuurelementen namen weer hun normale kleur aan. Dat alles was maar valse hoop want na een tijdje merkten ze dat hun schoenen helemaal in de modder zaten. Er waren intussen ook afschrikwekkende vleesetende planten aanwezig die helaas maar al te bloeddorstig waren. Ze deden erg veel moeite om die te ontwijken.


    Ginter, die dat erg vervelend vond, pakte zijn zwaard en wou er net een plant mee doorsteken tot hij Amicus hem hoorde waarschuwen: “Denk aan de voorspelling, geen zal het misbruiken, zeiden ze.”


    “Is die plant dan niet slecht genoeg om te laten sterven?”


    “Neen; wij hebben althans niet de opdracht gekregen om die planten te doden, maar die trol wel. Die vormt net als de Karnorren een bedreiging voor de plaatselijke inwoners.”


    Ginter stak zijn zwaard met tegenzin tussen zijn riem en ze ploeterden verder. Toen de zon aan de hemel stond en ze erg uitgeput waren, besloten ze een kamp te maken om te overnachten. Amicus verzamelde wat hout voor het kamp en kampvuur terwijl Ginter het zo waterdicht mogelijk maakte want aan de wolken te zien zou het straks gaan regenen. Af en toe voelden ze al enkele druppels naar beneden vallen. Daarom beseften ze uiteindelijk dat het geen zin had om een kampvuur te maken in de regen. Dus zodra hun kamp klaar was, aten ze wat oud brood dat Ginter bewaard had. Daarna gingen ze slapen.


    Toen ze ’sochtends merkten dat het gebied rondom het kamp helemaal overstroomd was, waren ze erg terneergeslagen. Meer uit wanhoop dan door lef probeerden ze van de takken die ze voor het kamp hadden gebruikt een vlot te maken. Het enige wat hen daarvoor ontbrak was een touw om de takken mee samen te binden. Gelukkig merkte Amicus tot zijn stomme verbazing dat er een stuk touw in zijn broekzak zat dat er heel stevig uitzag. Dus ze gebruikten het. Nadat ze een stevige tak hadden uitgekozen die als roeispaan moest dienen, dreven ze het water op, ondanks Amicus’ bedenkingen dat het water niet diep genoeg zou zijn om te varen. Zo voeren ze een tijdlang tussen de bomen door, in de richting waarvan ze dachten dat het de richting moest zijn waar ze gisteren hadden gestapt. Maar een tijd later merkten ze dat ze enkele elementen uit het landschap herkenden, wat betekende dat ze in rondjes aan het varen waren. Ze probeerden dus zo goed en kwaad het kon rechtdoor te varen wat zelfs met de beste wilskracht wel moeilijk was door de te sterke stroming. Uiteindelijk lukte het toch met bloed, zweet en tranen. Maar het was intussen nog niet opgehouden met regenen, integendeel. Helaas konden ze op hun vlot moeilijker schuilen voor de regen en zelfs helemaal niet meer toen ook de kruinen onder water waren geregend. Toen die eenmaal onder water stonden, kreeg de wind vrij spel en werd de sterke stroming nog sterker. Op een bepaald moment waren er golven waar iedere surfer jaloers van zou worden maar zij hadden er op dat moment niet veel aan. Hun vlot kantelde namelijk om en ze gingen kopje onder. Hun kleren trokken hen met gemak naar beneden. Ginter zwom met veel moeite naar zijn roeispaan en dan naar het vlot dat ze ineen hadden geknutseld. Hij klom op het vlot maar kantelde weer om door het gewicht van Amicus.


    “Sorry”, mompelde hij maar Ginter zag dat hij zijn lach inhield.


    Uiteindelijk waren ze erin geslaagd om weer te varen met hun vlot, doordat er even minder wind was. Ze waren door en door nat, maar hun kleren droogden gelukkig redelijk snel, doordat het opgehouden was met regenen. En zo dreven ze in (of beter gezegd, op) het woud met een bootje, gevangen in de ‘zee’. Ineens viel het hen tot hun verbazing op dat er in de verte enkele woudreuzen zichtbaar waren. Ginter en Amicus waren verheugd door het feit dat er toch nog op een plaats begroeiing was en ze besloten om er naartoe te varen. Ze konden immers niet voor eeuwig in het water blijven. Naarmate ze de platanen naderden, werden die alsmaar groter en kregen ze een beter zicht op de woudreuzen. Zo konden ze uiteindelijk –ondanks de nevel– een heuvel (of eiland) ontwarren. Ze roeiden er als de bliksem naartoe tot ze daar uiteindelijk strandden. Ze lieten hun vlot en roeispaan achter maar maakten het vast aan een netelige struik die nog net boven het wateroppervlak uitstak. Het eiland was natuurlijk heel moerassig door de regen maar beter hadden ze niet verwacht. Toch viel hen iets raars op. Ze merkten dat de bomen veel groter waren dan normale platanen. Zelfs de insecten waren iets te groot voor hen. Ze vonden het daar dus een obscure plaats. Maar de keuze lag aan hen: ze moesten of dit eiland verkennen of verder wegdrijven in het woud. Ze hadden het eerste gekozen en vestigden zich op het eiland. Ineens zagen ze een enorme eekhoorn van boom tot boom springen. In tegenstelling tot normale eekhoorns maakte deze een enorm kabaal. Amicus en Ginter beschouwden ook dat niet als een goed teken en letten daarom extra goed op.


    Amicus zei: “Weet je nog toen de elfenkoning zei dat we een trol zouden tegenkomen? Ik denk dat we nu in zijn gebied zijn.”


    Dus ze deden erg hun best om niet op te vallen en keken goed uit hun doppen. Ze waren vastbesloten om hun waakzaamheid niet te laten afzwakken. Hoe verder ze stapten, hoe troostelozer het landschap werd en hoe meer het er stonk. Er waren hier en daar grote waterplassen aanwezig in de modder en de bomen die niet ontworteld aan het rotten waren, zagen er knoestiger, verweerder en verdorder uit dan de soortgenoten die aan de kust groeiden. De weinige planten en paddenstoelen die aanwezig waren, stonken uren in de wind, hadden onnatuurlijke hoogtes en vormen en waren broedplaatsen voor verscheidene insecten, waarvan de ene al onnatuurlijker dan de andere oogde. Ze zagen eveneens karkassen van enorme bosdieren. Ze waren overduidelijk in de buurt van de trol.


    Op een bepaald moment zagen ze iets dat op een grote boomstam leek, maar het toch niet was. Dat vonden ze erg eigenaardig en ze keken omhoog. Ze zagen iets dat op een boom leek, maar dan zonder bladeren of kruin. Ineens bewoog hetgeen ze voor een boomstam hadden aangezien en ze zagen dat het een trol was. Hij had een gebruind lichaam en had aan elke voet twee tenen die meer op uitgerekte horens leken. Hij had enkele schrammen en lelijke littekens, zijn ogen zaten diep in de oogkassen en waren bijzonder dof. Zijn lange haardos was donkerbruin en had iets weg van stro. Hij had een scheve neus die hij mogelijk zelf uit domheid of verveling scheef had geklopt. Hij keek met een domme en argwanende blik naar twee mensen die voor hem maar zo groot waren als een forse rat. Vreemd, vond hij. Hij had al talrijke wezens gezien maar deze roken anders dan elfen of kabouters. De geur had iets weg van die tovenaar die hem altijd wegjoeg als hij te dicht in zijn gebied kwam, maar toch roken zij anders. Ze roken naar iets dat op een combinatie leek tussen een tovenaar en een elf en ook naar een beetje kabouter. In ieder geval kon hij het niet goed thuisbrengen. Hij wist niet wat hij rook en aangezien hij altijd nieuwsgierig was naar hoe iets smaakte, deed hij een poging om hen te pakken. Amicus en Ginter konden net op tijd wegduiken en ze vielen op iets zachts dat op een vergrote versie van een onsmakelijke paddenstoel leek. Ze sprongen als een man overeind. Ginter pakte zijn zwaard en Amicus zijn boog. Zodra hij de pees aanraakte verscheen er een pijl. Toen de trol nog een poging ondernam om hen te pakken, stak Ginter met zijn zwaard in het lichaamsdeel dat iets weg had van een hand. Deze slaakte een kreet van pijn en keek naar zijn bebloede wonde die er door de extra wonde in zijn hand nog pijnlijker uitzag. Hij probeerde hen te verpletteren met zijn voet. Amicus probeerde geconcentreerd te blijven, spande zijn boog en raakte de voet waarmee ze dreigden te worden verpletterd. De trol hief zijn voet op om de wonde te bekijken. Hij verloor lomp zijn evenwicht en viel op een absurde manier op de grond. In zijn val had hij enkele bomen meegetrokken in een poging zich daaraan vast te houden. Hij trok zijn pijlen bruut uit zijn wonde en stond op. Hij was woedend. Wat hebben ze ertegen dat hij zijn maaltijd wou opeten, dacht hij. Hij trok met zijn hand die niet gewond was een boom met wortel en al uit de grond en gooide die als een enorme speer naar Ginter en Amicus. Gelukkig gooide hij veel te hoog en kwam hij op een andere boom terecht. Amicus bedacht een plan: Ginter zou op de dertig meter hoge trol proberen te kruipen terwijl hij hem dekking gaf met zijn boog. Eenmaal boven zou hij proberen om in zijn scheve neus te steken terwijl hij in zijn ogen schoot. Ginter verklaarde Amicus gek toen hij dat voorstelde, maar hij geloofde dat ze geen andere mogelijkheid hadden om de trol te verslaan. Als de trol nog eens met zijn arm naar hem uithaalde, probeerde Ginter op zijn hand te klimmen en dan naar zijn hoofd. Het leek simpeler dan het was. Hij probeerde zich vast te klampen aan zijn arm terwijl Amicus met zijn boog ervoor probeerde te zorgen dat Ginter niet met een zwaai op de grond werd geslingerd. Ginter sloot zijn ogen en stelde zich voor dat hij op een klimmuur zat. Dat probeerde hij toch, want hij besefte maar al te goed dat hij op een trol zat, wat enerzijds kwam door de stank en anderzijds door het feit dat de “klimmuur” voortdurend in beweging was. Hij probeerde zich vast te klampen aan zijn haar, littekens en wratten op zijn lichaam. Zodra de trol naar hem uithaalde, schoot Amicus een salvo pijlen in zijn richting waarvan er enkele zich in zijn wonde plantten, wat zelfs voor een trol redelijk pijnlijk was. Daarom trok hij al automatisch zijn hand weg als hij Amicus zag. Toch probeerde hij Ginter van zijn arm af te schudden, helaas zonder resultaat. Ginter worstelde en klom terwijl hij kramp kreeg in zijn armen. Amicus schoot –hoewel de trol zijn arm niet uitstak– dapper voort en probeerde zijn neus of ogen te raken. De trol probeerde zijn pijlen met zijn lompe gewicht te ontwijken, wat niet lukte. De trol rende naar de ‘zee’ die intussen nog groter geworden was en probeerde Ginter daar in het water te gooien. Amicus kon zijn tempo niet volgen en liep een heel eind achter. Toch kwam hij een eindje later aan de ‘zee’ aan. Hij zag dat Ginter verwoed bezig was met op de schouder van de trol te klimmen en na enkele pogingen was hij erin geslaagd. Amicus schoot enkele pijlen in de lucht zodat de trol hem zou bemerken. Niet dat het nodig was want trollen hebben een heel goed reukvermogen, vooral als het om voedsel gaat, maar dat kon Amicus niet weten. In ieder geval haalde Ginter zijn zwaard tevoorschijn en toen pas ontdekte hij het zwakke punt in het plan van Amicus: wat als de trol werd gedood, te pletter viel en Ginter op die manier werd verpletterd? Daarop kende hij het antwoord niet… Hij kon niet anders dan op Amicus zijn plan te vertrouwen. Onzeker klom hij verder. Het was zijn bedoeling om zijn oog, neus of mond te raken maar ineens leek het zo een idioot idee. Hij had maar een klein zwaardje, en daarmee moest hij een gigantische trol doorboren. Hij probeerde kracht te putten uit het feit dat hij daarmee toch zijn hand had kunnen bezeren. Intussen probeerde hij op zijn hoofd te klimmen… De trol bood nog altijd weerstand maar dat kon hem niet schelen. Het was zijn doel om hem te vermoorden; de trol had al menigmaal wezens gedood en als hij hem niet zou doden, zouden er zeker en vast nog meer onschuldige slachtoffers vallen.


    Amicus probeerde nog altijd de trol te raken. Nog half uitgeput van het lopen spande hij zijn boog en vuurde twee pijlen tegelijk af. De trol schreeuwde van woede en van pijn en liep, hoe snel zijn voeten hem nog dragen konden, naar hem toe. Maar net toen Amicus dacht dat zijn dagen geteld waren, stortte de trol te pletter. Ginter had hem aan zijn neus en oog geraakt. De trol was nog niet dood maar hij was in het water gevallen, en aangezien hij verscheidene wonden had, kon hij zich moeilijk tot niet bewegen en verdronk uiteindelijk. Amicus vroeg zich af waar Ginter was en riep. Eerst kwam er geen antwoord maar uiteindelijk hoorde hij een zwakke stem roepen. Ginter had weer een nat pak want hij was in het water gevallen. Hij zag er opgelucht en boos uit. Opgelucht dat hij nog leefde en boos dat hij weer in het water was gevallen.


    Ze stapten voort in een richting waar er een beetje zon scheen. Het was ondertussen al diep in de namiddag. Weer droogden Ginters natte kleren vlug op, wat niet normaal was bij deze matige temperatuur. De planten waren gelukkig niet meer zo dreigend en hoog als daarnet, maar de bomen waren nog verre van laag en zagen er wat vriendelijker uit. Ze klommen een heel eindje op een steile heuvel, waar de begroeiing zich moeilijker kon vastklampen aan de bodem en de wortels meer zichtbaar waren. Op het moment dat ze moe waren door het klimmen zagen ze dat het landschap weer even plat was geworden. Je kon bijna zeggen dat ze in een normaal naaldbos van enkele eeuwen oud waren aangekomen. Het enige verschil was dat de bomen er veel ouder, wijzer, vriendelijker en sprookjesachtiger uitzagen. Ze hoorden enkele vogeltjes tsjilpen wat hen een beetje deed denken aan de kabouters en vroegen zich af hoe het met hen zou zijn.


    Ondertussen zat Marie in een kerker van een vreemd rijk. Ze wist niet waar ze was en de koning van dat volk geloofde niet dat ze door een bibliotheek naar hier was geflitst. Een iemand wou het voor haar opnemen maar die persoon zat sindsdien in een kerker ernaast. Alle hoop was uit haar verdwenen. Ze wou nog altijd graag ontsnappen maar kwam langzaam maar zeker tot het besef dat ze daar de rest van haar dagen zou moeten slijten. Haar ouders zouden ongerust zijn, daar was ze zeker van. En Ginter, haar broer, wat zou hij denken? In haar gedachten zag ze Ginter uitleggen aan hun ouders dat ze verdwenen was en dat hij dan op een schijnheilige toon besloot: “Ik had het altijd al gedacht, zo ongehoorzaam als altijd…” Ze dacht en hoopte dat dat niet zo was. Ze wist niet waarom maar toch had ze nog hoop. Hoop dat Ginter haar had gezocht en zo ook in dit vreemd gebied was terechtgekomen! Ineens hoorde ze een geluid dat haar gedachten verstoorde. Het was een gebonk dat van ver kwam en dat langzaam dichterbij kwam. Ineens hoorde ze het geluid op haar deur. Ze wist wie het was: het was de kok van de gevangenis. Hij kwam de hele, maar dan ook de hele gevangenis eten brengen. Ze zou het goed nieuws gevonden hebben aangezien ze honger had. Maar het probleem was dat zijn eten wansmakelijk was, hoewel haar grootouders ongetwijfeld gezegd zouden hebben: “Zo goed kookt men tegenwoordig niet meer. In mijn tijd was alles nog vers en zelfbereid.” Maar ieder zijn eigen smaak, vond ze. Dit eten was niet vers en misschien zelfs niet zelfbereid! De kok sprak een vreemde taal die maar al te duidelijk niet verwant was aan het Nederlands.


    Hij zei: “Morak oofvar loebùrê!”


    Ze pakte met tegenzin iets wat op aangebrande groentesoep leek en at het met evenveel tegenzin op. Ze walgde. Ze had twee redenen om geen dank te zeggen: ze vond de soep niet lekker en ze wist niet hoe ‘bedankt’ klonk in die vreemde taal. Redenen genoeg vond ze. Ze at enkel om te overleven. Ze hoopte meer dan ooit dat ze hieruit kon geraken. Wat drinken betrof, kreeg ze water. Dat was het enige dat ze altijd opdronk, tot ze een keer een vis in haar glas zag zwemmen. Ze had het glas toen niet uitgedronken en de vis bijgehouden als gezelschapsdiertje. Waarschijnlijk voelde het diertje zich net hetzelfde als zij: opgesloten in een bokaal. Ondertussen zwom de goudvis enkele rondjes heen en weer in het glas… Marie had hem in een donker hoekje verborgen in de hoop dat de soldaten hem niet zouden vinden en meenemen. Ze keek in de hoek… ineens zag ze een scherp stuk hout liggen. Dit was de oplossing om te ontsnappen dacht ze, tot ze zag dat het hout helemaal rot en vermolmd was. Ze was teleurgesteld en voelde zich minstens even rot als het hout. Ze zat op een bankje van steen. Het zat niet echt comfortabel, maar het was goed genoeg om op te zitten. Ze at nog enkele hapjes van haar middagmaal en gooide enkele kruimels bij de vis, zodat die in ieder geval niet zou verhongeren. Ze had er eigenlijk nog geen naam voor bedacht en besloot om er op dit moment een te bedenken. “… Mickey is geen mooie naam,… Marie is ook niet goed”, vond ze. Uiteindelijk werd het gewoon ‘Vis’. Vis keek naar Marie, en op de een of andere manier wist Vis dat Marie aan hem dacht. De kok klopte weer aan om de vuile vaat op te halen. Ze gaf hem de halfvolle borden en zette zich toen weer op de bank. Ze had het vermoeden dat de kok het eten dat niet werd opgegeten weer ophaalde, om het dan de volgende dag opnieuw te gebruiken. Dat dacht ze toen ze een keer schimmel had aangetroffen op een stuk brood waar er al aan geknabbeld was en dat ze enkele dagen eerder al eens gezien had. Van hygiëne was dus geen sprake. Sindsdien at ze enkel op wat er nog redelijk vers uitzag. Ze probeerde wat aan het deurslot te prutsen zodat het zou opengaan, zonder resultaat… Ze wou voor de zoveelste keer dat ze hier weg kon en weer thuis was. Aan het gesnurk te horen sliep degene die in de cel naast haar zat. Ook zij probeerde dat te doen, hoewel ze nooit wist of het nu dag of nacht was. Altijd was het er even koud en donker. Daarom had ze het vermoeden dat ze al een paar nachten had gemist door te huilen en snotteren. Ze sliep onrustig en had voor de zoveelste keer een nachtmerrie.


    VIII


    Tovenaar Magica


    Amicus en Ginter stapten goed door. Ze waren inmiddels al een paar kilometer verder sinds ze die trol hadden verslagen. Daar waren ze blij om. Ze besloten om halt te houden bij een dikke eik. Zoals alle andere bomen zag deze er al een paar honderd jaar oud uit (om geen duizend te zeggen), bestond hij uit verscheidene schorslagen en was hij meters dik. Die eik was een van de weinige loofbomen die aanwezig waren. Rondom de eik waren er honderden dennen en sparren en als men goed keek, zag men uiteindelijk toch nog een loofboom. Ze kwamen tot de ontdekking dat er bijna geen eten meer in hun knapzak zat. Ze haalden elk een appel uit hun zak en aten hem op. Amicus legde zich op een grote hoop mos tegen de boom, terwijl Ginter op een brede tak in de boom zat. Toen zijn appel op was, gooide hij het klokhuis weg, klom wat hoger in de boom en bekeek hij de omgeving. Vanuit de eik zag hij niet alleen de uitgestrekte bossen maar zag hij ook een ruïne die er op het eerste gezicht verlaten uitzag. Toen hij wat beter keek zag hij er een onnatuurlijk fel knipperlicht branden, als een opeenvolging van honderden bliksemflitsen. De ruïne lag nog een tiental kilometer van hen verwijderd. Ginter besloot om Amicus te waarschuwen.


    “Amicus, ik zie een ruïne, er brandt daar licht!”


    Amicus reageerde niet onmiddellijk alsof hij even was ingedommeld maar na een poosje gaf hij als reactie: “Daar moet de tovenaar wonen, als ik mij niet vergis.”


    “Ben je echt al bij die tovenaar geweest, zoals je enkele weken geleden beweerde?”


    “Ja, maar toen zag het er helemaal anders uit. Ik weet niet hoe dat komt. Er zal wel een reden voor zijn. Die verandering is in ieder geval griezelig.”


    “Dat kan ik geloven.”


    Amicus gooide het klokhuis weg en ze trokken verder, in de vermeende richting van de ruïne. Hoe verder ze stapten, hoe ouder, dikker en groter de bomen werden. Op een bepaald moment waren de bomen zo dik als een huis en zo hoog als een kerncentrale. Maar in tegenstelling tot die bomen, bleven de andere begroeiingen hun goede afmetingen behouden. Die plotselinge groei stoorde hen niet maar ze hadden wel bijna geen plaats meer tussen de bomen, alsof ze in een labyrint waren dat uit honderden nauwe doorgangen bestond. Ze worstelden er zich met moeite doorheen en waren helemaal uitgeput en hadden hier en daar schrammen opgelopen. Na nog enkele uren zwoegen, bereikten ze een grote open plek. Daar lagen er honderden skeletten van Karnorren tussen het verschroeide gras. In het midden daarvan bevond zich een heuvel. Op de top van die heuvel stond de ruïne die Ginter eerder had gezien.


    “We moeten juist nog op die heuvel klimmen en dan zijn we bij de tovenaar, als ik je mag geloven”, zei Ginter.


    “Als ik het me goed herinner wel, geloof ik.”


    Met een laatste krachtinspanning klommen ze op de heuvel. Eenmaal boven, stonden ze voor een poort, waarvan er enkel maar een valhekken meer overbleef.


    “Hoe geraken we hier binnen? Met dat valhekken is dat onmogelijk”, vroeg Amicus zich af die vond dat de ruïne veranderd was sinds twintig jaar geleden. Zijn woorden waren echter nog niet koud of het valhekken ging met een knarsend geluid open. Ze stapten langzaam en voorzichtig naar binnen en bereikten een plek die op een begroeide binnenplaats leek. Ze liepen door tot ze een ingang zagen. Toen ze naar boven keken, zagen ze dat die deur naar een donjon moest leiden. Half aarzelend stapten ze binnen in de toren. Amicus zag een plank tegen een muur liggen. Hij wist door zijn vorig bezoek dat dit een geheime ingang naar een trap was. Hij was gerustgesteld door het feit dat er nog een ding hetzelfde was gebleven sinds zijn bezoek en leidde Ginter op de trap naar boven tot ze in een overvolle kamer kwamen, onder het dak. Op een kruk zat een kleine, stokoude, maar toch levendige man naar hen te kijken. Hij droeg een lange kapmantel en een hoed, allen in dezelfde donkere bruintint.


    Hij zei: “Dag Amicus, het is een tijdje geleden dat ik je nog heb gezien. En jij bent Ginter, neem ik aan. Ook goedendag. Ik zie dat jullie veel hebben afgezien. Maar wees gerust; ik zal jullie wel verzorgen en laten aansterken.”


    “Dag”, antwoordden Amicus en Ginter in koor.


    “Maar hoe ken je mijn naam eigenlijk als ik vragen mag?”, vroeg Ginter, lichtjes argwanend.


    “Ik weet veel dat je niet begrijpt maar dat is een goede vraag. Het antwoord is dat ik jullie heb gevolgd via mijn kristallen bol en af en toe je naam heb opgevangen”, verklaarde de tovenaar. “Zoals je waarschijnlijk al weet heet ik Magica, tovenaar Magica. Dat is Grens voor magische overlever. Ik heb die naam te danken aan mijn leeftijd, hoewel ik niet meer weet hoe oud ik ben want ik ben de tel kwijt geraakt. De laatste keer dat ik het wist was ik veertienduizendachtendertig jaar oud”, zei Magica, niet zonder trots in zijn stem.


    “Wat is ‘Grens’?”, vroeg Ginter zich af.


    “Een oprechte vraag en daar hou ik van. Ik haat vragen waarin ik al voor de vraag gesteld wordt het antwoord al vijftig keer gegeven heb. Maar jouw vraag was wat voor een taal het Grens is. Wel, dat is een oeroude taal (bijna zo oud als ik) die afstamt van het Gromaars. Het Grens is er een westers dialect van. Het is nog ouder dan het Nederlands of het Attisch. De Griekse taal is trouwens afkomstig van het Gromaars. De Atheners voerden vele oorlogen tegen de Gromariërs tot er een groot deel van Gromarië werd uitgemoord. De Atheners leerden veel van hun cultuur en taal. De woordenschat zelf is wel nog altijd een beetje anders maar als je de twee talen zou vergelijken, zou je merken dat het taalsysteem min of meer hetzelfde is. Maar wat de Grennen betreft, dat was een Gromaars dorpje dat wist te vluchten voor de Atheners. En zo werd het dorpje weldra een groot en vreedzaam rijk. Het Gromaars verschilt van het Grens omdat het Grens eigenlijk een dialect is”, verklaarde Magica.


    Ginter had zo’n bom van informatie natuurlijk niet verwacht en stond versteld van de geleerdheid van de tovenaar.


    Amicus vroeg: “Dat kan best zijn, maar dat staat nergens in een geschiedenisboek geschreven en daar is nog nooit een spoor van teruggevonden.”


    “Daar is een verklaring voor. Na een oorlog verbrandden de Gromariërs altijd ieder spoor van oorlog zodat er nooit iets van werd teruggevonden en zeker als ze een strijd verloren. Bij de strijd waarbij de Atheners Gromarië hadden veroverd, was er net een aardbeving waardoor het hele Gromarische rijk werd bedolven. Ieder bouwwerk dat door hen werd gemaakt werd tot miljoenen splinters herleid waardoor ook daarvan geen enkel spoor meer was te vinden. De Atheners dachten dat dat een teken van de goden was en vermeldden daarom niets over deze oorlogen. De plek waar het rijk vroeger was, werd toen een woestijn waar later opnieuw bomen groeiden maar toch is er wat verder weg, in het oosten een rotslandschap bewaard gebleven dat later een bergketen werd. Na verloop van tijd vonden er in de rotsen, een aardbeving en een vulkaanuit­barsting plaats. Beide waren erg hevig en door de schok was er een scheur in de aarde ontstaan. Door menig natuurgeweld breidde de scheur zich verder uit tot er een grote brok van de aarde was losgekomen en dat stuk, daar staan wij nu op. Op de plek waar de scheur toen was, is er nu op de aarde een gigantisch diepe kloof. Door magie werd deze plaats leefbaar en werden de allerlaatste sporen van dit rijk uitgewist. Zo komt het dat de mens er later nooit iets van is te weten gekomen”, zei Magica die vond dat zijn uitleg te kort was samengevat.


    Amicus keek rond.


    “Waar het op neerkomt, is dat we nu op een gigantisch groot rotsblok staan”, vertelde hij verder.


    “Dat kan best zijn hoor, maar we zijn hier eigenlijk gekomen om je raad te vragen om mijn zus te bevrijden…”, zei Ginter die vond dat hij nu wel voldoende informatie had gekregen.


    “En ook om terug te kunnen gaan naar de plek waar we thuishoren”, voegde Amicus eraan toe.


    “Dat wist ik al, Amicus, maar ik vrees dat jullie niet zo rap naar huis zullen kunnen”, verklaarde de tovenaar. “Het zal ook niet gemakkelijk zijn om je zus te bevrijden maar ik ben ervan overtuigd dat het jullie zal lukken.”


    “Zijn wij echt de mensen uit de voorspelling, want daar ben ik nog niet zo zeker van”, vroeg Amicus die eigenlijk het antwoord al wist.


    “Ik weet dat ik je nu zal teleurstellen maar jullie zijn het. Ik vergis me zelden tot nooit en ik denk niet dat ik mij nu vergis”, zei de tovenaar broodnuchter. “Ik weet dat je al twintig jaar verlangt naar je huis. Maar tijdens je vorige bezoek had ik ook al gezegd dat je eerst een immense taak zou moeten vervullen vooraleer je naar huis zou kunnen gaan.”


    “Je huis is je dierbaar maar je moet er iets voor over hebben om thuis te geraken en ik zou je niet zomaar kunnen laten gaan nu je weet hebt van het bestaan van dit rijk.”


    Amicus knikte. Hij wist dat de tovenaar altijd gelijk had maar hij wist niet of hij hier nog langer zou willen zijn, enkel en alleen maar omwille van een of andere voorspelling. Hij zuchtte en keek naar het rommelige huis van Magica. Het viel hem op dat het helemaal bezaaid was met boeken. Op andere plaatsen stonden er schedels in een bokaal waarop iets bijgekrabbeld was. De tovenaar had een staf waarvan het leek dat die veel te groot was om mee te toveren. In een kooi zat een vreemde vogel die mogelijk als gezelschapsdier moest dienen. Verder had hij een pad bij zich en in de hoeken van de kamer, bovenaan de muren waren enkele kruisspinnen een web aan het weven.


    De tovenaar die zag dat Amicus teleurgesteld was zei: “De voorspelling zegt dat je binnen een jaar de mogelijkheid zult hebben thuis te zijn en dan hoef je niet meer terug te komen.”


    Het was de bedoeling dat het geruststellend zou klinken maar de gedachte alleen al dat hij nog zeker een heel jaar zou moeten wegblijven vooraleer hij thuis zou zijn, maakte hem mistroostig.


    Ginter keek verbaasd. Hij zou een heel jaar zijn ouders moeten missen.


    “Wat moeten wij dan in dat jaar doen?”, vroeg Ginter.


    “Volgens de voorspelling zullen jullie dit afzonderlijke stukje planeet moeten redden van het kwaad”, antwoordde Magica. Hij keek in een lade. Hij was op zoek naar een vergeeld perkament waarin de volledige voorspelling zou staan. Na een hele poos in zijn kasten te hebben gerommeld, vond hij het. Het perkament zat in een vergeelde enveloppe. Hij brak het zegel en haalde er een tiental brieven uit. Hij nam er een van tussen en las voor:


    “Op aard zal den oorlog der Gromariërs uitbreken en het lot zal hen wreken. Velen zullen sneuvelen doch de Grennen zullen het overleven. Door oorlog en natuurgeweld zal den aarde breken, dat zal een nieuw begin betekenen. Tovenaar, zo oud maar wijs als goud, zal verscheidene volkeren begeleiden naar den “nieuwen” wereld.


    Ze stichten elk een koninkrijk en krijgen macht. Asmadorn regeert over het oosten en houdt zich bezig met magie. Op een dag zal hij experimenteren met toverdrank en ketel. Maar het lot zal hem daardoor bezeren. Onwetend zal hij den toverdrank drinken maar de uitwerking zal hem verslinden. Hij wordt erdoor weerwolf en vampier en begint in den nacht mensen te bijten. De mensen worden daardoor hetzelfde alhoewel ze ook zombie zullen worden en Asmadorn zal hun leider worden. Asmadorn zal zich bedreigd voelen en proberen elfen, kabouters en Grennen uit te roeien. Maar den tegenstand zal er komen en twee zullen magische wapens krijgen.


    Twee zullen het krijgen, twee zal het beschermen en geen zal het misbruiken. Zij zullen het met zorg beminnen en zo vele levens winnen. Later zullen zij den derde bevrijden en zullen moeten strijden. Eerst en vooral zullen ze aan den derde het derde wapen overhandigen. Zij maken Asmadorn weer normaal en den oosten wordt een welvarend rijk. Den volk der Arienen zullen opduiken en de Oklers zullen hen besluipen. Arienen willen hun leider weer terug en Oklers zullen ten aanval willen gaan. De drie zullen Asmadorn uit den nood helpen en zullen weer slagen. Daarna mogen ze naar hun wereld waar ze voorgoed kunnen blijven.”


    “Zo luidt de voorspelling”, besloot Magica.


    “Vanwaar heb je die voorspelling en wie heeft die bedacht?”, vroeg Ginter.


    “Als ik eerlijk mag zijn, ik heb die voorspelling tienduizend jaar geleden bedacht”, antwoordde de tovenaar.


    “Hoe kan het dat je zo oud bent?”, vroeg Amicus.


    “Die vraag heb je twintig jaar geleden al aan mij gesteld en het antwoord is en blijft hetzelfde, maar als je me nog steeds niet gelooft zal ik het nog eens zeggen. Tovenaars kunnen met gemak tweeduizend jaar oud worden maar bij mij is het eigenlijk een soort ziekte. Ik kan een ding niet, zoals iedereen niet alles kan maar bij mij is het zo dat ik niet kan sterven tenzij door toedoen van een andere magiër, maar die kunnen niet tegen mij op”, verklaarde tovenaar Magica.


    Ginter keek verbluft naar de tovenaar. Je zag wel dat hij al redelijk oud moest zijn maar stokoud leek hij niet echt. Je zou niet zeggen dat hij al boven de tienduizend jaar oud was. Eigenlijk zou je hem maar honderdtwintig jaar schatten. Anderzijds als je naar zijn veel te grote baard keek, zou je wel beter weten.


    Het bleef een poosje stil tot Ginter de stilte verbrak: “Hoe komt het eigenlijk dat de mens dit stuk rots nog niet ontdekt heeft?”


    “Deze vraag heb je al gesteld. Je niveau gaat dus achteruit, Ginter! Maar het antwoord is en blijft hetzelfde! Toch zal ik proberen om een ander antwoord te geven dan de eerste keer dat je die vraag stelde. De rots –zoals ik al vermeld heb– bevindt zich namelijk onder de grond in plaats van boven de grond. Waarschijnlijk onder een berg maar in dat geval zouden er wel kleine luchtgaten moeten zijn voor verse lucht, zo klein dat er geen wezen door kan kruipen of erdoor kan kijken. Ik meen dat dit gebied zelfs buiten de bergketen ligt –natuurlijk laag genoeg zodat dit rijk niet de aardbodem of de hemel aanraakt en de mensheid dit gebied nog niet ontdekt heeft– want zelfs een forse bergketen kan geen antwoord geven aan de uitgestrektheid van de omgeving”, zei de tovenaar.


    “Hoe komt het dat er buiten dode lichamen liggen van wezens die op Karnorren lijken?”, vroeg Amicus.


    “Wel, eigenlijk zijn de kabouters niet de enigen die van hen last hebben. Zo zijn er een week of wat geleden vele Karnorren komen aanvallen. Ik heb op hen enkele toverspreuken getest die nog moesten verbeterd worden. Zo had ik er een paar duizend verslagen. Het was een zeer leerrijke ervaring want door die aanval had ik dubbel voordeel! Het eerste is dat ik nu enkele spreuken heb verbeterd en uitgevonden en het tweede is dat het een goede oefening is voor mijn leeftijd. Af en toe wat sporten kan nooit kwaad”, zei de tovenaar ineens dolenthousiast.


    “Heb je ze allemaal verslagen?”, vroeg Ginter.


    “Nee”, antwoordde hij. “Een stuk of tienduizend Karnorren zijn kunnen vluchten maar de meerderheid heb ik eigenhandig verslagen met mijn staf”, zei de tovenaar trots.


    Ze keken naar de staf van Magica die er zo goed als versleten uitzag.


    “Hoe lang was dat geleden?”, vroeg Amicus. “Ik heb daarnet gezegd dat het ongeveer een week geleden was”, antwoordde Magica, “Ook jouw niveau gaat achteruit, Amicus!”


    “Ik bedoel dat we ongeveer een week geleden een heel leger Karnorren hebben gezien, en verslagen”, zei Amicus.


    “Het zou kunnen dat je ze gezien hebt maar ben je er zeker van dat ze allemaal zijn gedood?”, vroeg tovenaar Magica.


    “De meesten hebben we verslagen maar we zagen er nog enkelen vluchten”, antwoordde Amicus. “Maar ik vraag me wel af wie hen aanzet om aan te vallen.”


    “Toen ik de voorspelling voorlas hoorden jullie dat Asma­dorn zou willen aanvallen. Daarom ben ik er zeker van dat hij de oorzaak is van die aanvallen. En wat ook opvalt is dat ze altijd vanuit het noorden komen en Asmadorn komt uit die richting”, verklaarde de tovenaar.


    “Ben je daar zeker van?”, vroeg Ginter.


    “Van zoiets zal men nooit zeker zijn maar het lijkt me toch logisch, geloof ik”, zei Magica. “Zoals ik al eerder heb verteld is Asmadorn eigenlijk niet slecht maar is hij door die drank zo geworden. Daar moeten we rekening mee houden als we hem zouden willen verslaan, vind ik.”


    “Kan zijn, maar hoe moeten we hem dan verslaan zonder dat hij gedood wordt?”, vroeg Ginter.


    “Het is inderdaad moeilijk maar het zal wel lukken. Eerst en vooral moeten we Asmadorns burcht belegeren en ongezien binnengeraken, dan moeten jullie het zwaard en de boog gebruiken en als het lukt kan ook uw zus meehelpen”, antwoordde hij doodeenvoudig.


    “Hoe kunnen we dan Ginters zus bevrijden?”, vroeg Amicus.


    “Daar moet ik nog over nadenken, ik heb minder tijd dan je denkt”, zei hij.


    “Wat bedoel je daarmee?”, vroeg Ginter.


    “Dat ik het druk heb de laatste tijd. Om de zoveel tijd komt er een verkenner van Asmadorn die ik dan moet proberen te verschalken en als het moet zelfs doden. Ik geloof dat hij een aanval voorbereidt. Om de verkenners te herkennen moet ik oog in oog met hen staan. Het nadeel daarvan is dat Asmadorn daardoor weet dat ik hier ben. Mijn aanwezigheid zou hem enkel maar aanstoken om nog meer aan te vallen. Daarom probeer ik de indruk te wekken dat ik verzwakt ben en geen greintje magie meer bezit. Intussen sta ik ook nog onder druk omdat ik hem eerder wil belegeren dan dat hij ons belegert en uitmoordt, maar helaas zijn mijn voorbereidingen voor mijn belegering nog niet klaar en hebben we daardoor problemen als hij ons nu aanvalt”, verklaarde hij.


    “Zou het feit dat je zogezegd verzwakt bent hem niet aanmoedigen om je aan te vallen, ik bedoel: moest ik in de plaats van Asmadorn zijn, zou ik dan waarschijnlijk bij je komen en je de genadeklap geven”, vond Amicus.


    “Dat kan zijn maar zo werkt hij –gelukkig voor mijn belegeringsplannen– niet. Aangezien ik zijn strategie ken, weet ik dat hij niet zo laf is om de zwakkeren aan te vallen. Hij zou mij alleen maar doden als ik op zijn terrein kom. Waarom denk je dat hij speciaal de moeite zou doen om zijn rijk te verlaten. Zijn zwakke punt is dat hij de enige meester is van zijn slavenleger. Hij zou zijn slaven naar mij kunnen sturen maar uit koppigheid wilt hij mij hoogstpersoonlijk vermoorden. Maar als hij zijn rijk verlaat, blijft het dus onbestuurd en treft hij –wanneer hij terug­komt– alles aan als een warboel”, zei hij.


    “Hoe komt het dat jij dat alles weet. Ken je hem dan?”, vroeg Ginter zich af.


    “Om eerlijk te zijn en om een lang verhaal kort te maken, ik ken hem beter dan je je zou kunnen voorstellen. Decennia geleden was ik zijn bondgenoot en konden we op elkaar bouwen…”, vertelde Magica, die hoe langer hij sprak, hoe duisterder zijn stem werd. “Maar dat was voor hij veranderde in iets vreselijks en tenslotte… ik ben zijn vader.”


    “Hoezo?, jij zijn vader?”, vroegen ze, half verbaasd en half lachend.


    “Hoe gek het ook is, toch is het zo. Door middel van magie en toeval is hij mijn zoon. Op een dag zag ik een jongen wandelen bij een meer, ik nam hem mee en leerde hem magie, sindsdien is hij min of meer mijn zoon”, zei de tovenaar.


    “Zo raar, dus je ontvoerde dat kind eigenlijk?”, mompelde Ginter.


    Het viel hem toen pas op dat er een schilderij aan de muur hing met een portret van een jongen van een jaar of twintig. Hij had zwart haar, een kromme neus, bruine ogen en een koninklijke blik.


    “Daarnet had je toch verteld dat hij bij een volk hoorde en dat hij regeerde over dat rijk”, zei Amicus. “Dat was zo. Hij regeerde over het rijk doordat we langzaam uit elkaar groeiden omdat hij heimwee kreeg naar het volk waar dat meer lag. Uiteindelijk bleef hij bij het volk wonen en hij werd daar keizer”, zei hij.


    “Een gekke geschiedenis. Was dat voor dat rijk zich afzonderde van de aarde?”, vroeg Amicus.


    “Ja, om precies te zijn, tweehonderd jaar ervoor”, antwoordde Magica.


    “Dat heb ik al uitgelegd”, zei de tovenaar die Ginter gehoord had.


    “Hoe zullen we het best mijn zus bevrijden?” vroeg Ginter die ineens aan Marie dacht.


    “Ik denk dat we eerst en vooral in het Grense rijk moeten geraken, dan in het kasteel van hen, de kerkers zoeken, de kerker vinden waar Marie waarschijnlijk zucht en als ze nog leeft, kunnen we haar meenemen naar Asmadorn om hem daarna te verslaan”, stelde de tovenaar voor op een toon alsof dat de makkelijkste zaak ter wereld was.


    “En wanneer kunnen we dan weer naar ons huis?”, vroeg Amicus voor de zoveelste keer.


    “Ik heb je al duizend keer verteld dat we eerst Asmadorn zullen moeten verslaan en dan pas stuur ik jullie weer naar jullie huis”, antwoordde de tovenaar.


    “Ik bedoel, hoe lang zal het duren?”, probeerde Amicus op­­nieuw.


    “Ik vrees dat jullie minstens een jaar zullen moeten wachten vooraleer jullie weer thuis zullen zijn”, zei Magica, “En ook dat heb ik al eens verteld. Jullie moeten iets doen aan je niveau!”


    “Zullen mijn ouders me niet missen?”, vroeg Ginter.


    “Ik denk dat ze het niet eens zullen merken”, zei hij raadselachtig.


    “Hoe bedoel je?”, vroeg Ginter.


    “Ik bedoel dat ze je niet eens zullen missen”, antwoordde Magica, even raadselachtig als daarvoor.


    Ginter keek verbaasd. Hij was al meer dan drie weken weg en dan zou hij nog niet eens gemist worden. Hij snapte het niet.


    “Hoe kunnen ze het niet eens merken dat ik weg ben en me niet eens missen”, vroeg Ginter.


    “Daar is een reden voor, en die is dat je zogezegd net op tijd thuis bent. En als je daar een reden zal voor vragen, ik heb al jaren ondervonden dat er hier een andere tijdsrekening geldt. Als je een jaar hier bent en je komt weer naar je eigen planeet dan zullen mensen die gewoon thuis gebleven zijn, zweren dat je hoogstens een kwartier weggeweest bent”, verklaarde de tovenaar.


    “Dat is raar”, vond Ginter.


    “Dat is het altijd al geweest. Waarschijnlijk is het een bijwerking van een van de toverspreuken die ik heb uitgesproken over het rijk”, antwoordde hij.


    Hij vond het raar, raar dat hij nu ongeveer hoogstens vijf secon­den weg was volgens zijn ouders. Hij keek naar zijn horloge. Het was inderdaad bijna exact hetzelfde tijdstip als toen hij hier belandde. Hij jammerde, hij had in heel die tijd nog niet eens de tijd gehad om te vragen of kabouters, elfen en tovenaars eigenlijk wel bestaan. Natuurlijk heeft hij toen hij nog veel jonger was, gedacht dat ze bestonden maar dat was maar fantasie volgens hem, totdat hij dit avontuur meemaakte. Was hij zijn zus maar niet achterna gegaan in de bibliotheek die daar zo afgezonderd stond op het plein en helemaal van hout was, in tegenstelling tot de andere gebouwen die daar stonden. Maar moest hij haar nooit achtervolgd zijn, dan zat zijn zus daar voor eeuwig opgesloten.


    “Langs welke weg zullen we dan mijn zus bevrijden, want de weg die wij genomen hebben is overstroomd en makkelijker te vergelijken met een oceaan dan met een beek?”, vroeg Ginter die eindelijk klaar was met jammeren.


    “Ik ken nog een weg die veel veiliger is. Het enige gevaar dat jullie daar zullen moeten trotseren, zijn de woudrovers, maar die zijn kleine koek vergeleken met trollen”, zei tovenaar Magica. “En ik heb besloten om met jullie mee te gaan naar Marie.”


    “Als je dat zou willen”, zei Amicus.


    “Tuurlijk, en daarbij vind ik het beter dat ik meega. Ik zou het liefst hebben dat ik erbij ben als jullie haar bevrijden”, verklaarde de tovenaar.


    Hij had een voorgevoel en als hij bij hen bleef, zou hij hen toch nog kunnen beschermen in geval van nood.


    “Wanneer vertrekken we?”, vroeg Amicus.


    “Morgen als het kan. Jullie moeten eerst op adem komen vooraleer we zullen vertrekken en jullie hebben nog niet gegeten, evenmin geslapen. Ik zal een logeerkamer in orde maken voor jullie. Deze ruïne is immers groot genoeg voor drie personen”, zei de tovenaar die ineens in een bezorgde bui was. Hij keek in een schuif, die bijna onzichtbaar was door het stof en pakte een verfrommeld perkament dat een plattegrond moest zijn van de ruïne.


    Daar bleef hij een poosje naar kijken tot hij zei: “De ooster­toren is het dichtste bij mijn “woonplaats”. Als die toren niet neergehaald of vervallen is, kunnen jullie die wel gebruiken om te slapen, maar eerst zal ik jullie een avondmaal brengen, want aan de stand van de zon en maan te zien, is het al zes uur.” Ginter keek onwillekeurig naar zijn uurwerk. Dat was volkomen nutteloos in deze omstandigheden. Magica pakte een stuk vlees en legde het op een overvolle tafel. Hij schreeuwde: “Bakus urkulam!” Onmiddellijk ging het materiaal dat op de tafel lag aan de kant en transformeerde het stuk vlees in een lekker uitziende biefstuk. Vervolgens pakte hij een klomp brood, legde hem ook op tafel en schreeuwde dezelfde woorden. Die veranderde in een mand waarin een stuk of vijftig sandwiches lagen. Hij herhaalde deze spreuk verscheidene keren tot er een gigantisch feestmaal op hun tafel verscheen. Amicus keek verbaasd toe. Nu snapte hij dat Magica geen honger leed in zijn ruïne.


    Magica had gezien dat hij toekeek en verklaarde: “Bakus urkulam is Grens voor ‘tafeltje dek je’. Het is eigenlijk niet zo moeilijk als het lijkt om een toverspreuk te verzinnen, vele tover­spreuken zijn gewoon Grens.”


    Ze besloten om aan tafel te gaan maar Magica stond erop, ondanks alle tegenstand, om eerst hun handen te wassen aan een pomp. Dus stelden ze het eten enkele seconden uit. Toen hun handen proper waren, mochten ze volgens de tovenaar aan tafel. Ze aten met veel smaak al het eten op. Toen ze gegeten hadden, ruimde de tovenaar met behulp van een spreuk de tafel op.


    “Ik denk dat het een goed idee zou zijn om nu naar de toren te gaan die ik had uitgekozen”, zei Magica die net als de rest heel wat had gegeten.


    Ze gingen via de binnenplaats naar de toren. Het viel hen toen pas op dat er daar enkele eenhoorns en pegasussen waren. De dieren liepen in het gras maar zodra ze de tovenaar zagen, kwamen ze nieuwsgierig naar hem toe. Hij fluisterde iets in hun oor en ze liepen weg. Magica wees met zijn staf naar een stuk grond dat onmiddellijk een ingang van een tunnel onthulde. Die zag er duister en kil uit. Toch stapten ze er op bevel van Magica in. De tovenaar verlichtte met behulp van zijn staf de tunnel. Dat hielp. Door het licht zag de tunnel er eerder vriendelijk dan kil uit. Ze wandelden een paar minuten en gingen na een tijdje bergop. Na een korte beklimming kwamen ze bij een grote poort die in puin stond. Men zag direct dat die poort ooit geschitterd moest hebben als het zonlicht en het zou hen niet verbazen dat ze ooit eens was voorgekomen in een eeuwen­oude legende. Magica toverde het puin dat de ingang blokkeerde weg.


    Magica zei: “Dit is de poort van de toren waar jullie zullen logeren, als die nog intact is tenminste.”


    Ze wandelden zonder aarzelen door de poort en zagen een trap. Die beklommen ze met enige moeite maar uiteindelijk kwamen ze bij de ingang van de logeerkamer.


    Ze deden de deur open en stapten naar binnen. De hele kamer lag in puin en alles was vernield.


    Magica zei: “Ik kan jullie een andere kamer aanwijzen tenzij jullie verkiezen dat ik hier alles herstel.”


    Hij zag er min of meer hoffelijk uit door zijn houding. Ginter en Amicus hadden geen zin om al die trappen af te dalen en dan een andere en wie weet misschien nog langere trap te moeten beklimmen. Om die reden antwoordden ze eensgezind en kordaat: “Zou je het erg vinden als wij hier slapen in plaats van elders?”


    Magica grijnsde voor de eerste keer sinds ze hem hadden gevonden.


    “Oké, anders zou ik jullie die kamer niet aangeboden hebben”, antwoordde hij. Hij maakte de kamer in orde en zei ten slotte: “Dat is dan nog een kamer die leefbaar is. Ik hoop dat binnen de drieduizend jaar alle kamers in orde zullen zijn.”


    “Heb jij dan zoveel geduld?”, vroeg Ginter zich af.


    “Een goede magiër moet inderdaad zeer geduldig zijn en daarbij, voor mij duurt een millennium maar een paar seconden. Als je mijn leeftijd hebt dan vliegt de tijd voorbij”, antwoordde de tovenaar.


    Ze namen hun intrek in de kamers en gingen wat op hun bed zitten. Ze waren uitgeput door alle inspanningen die ze al hadden geleverd. Het viel hen op dat de kamer bezaaid was met boeken. Die zagen er net zo uit als de bibliotheek waar hij was geweest. Uit verveling begonnen ze dan maar een boek te lezen. Dat gaven ze echter al heel snel op, niet omdat ze niet graag lazen, maar omdat er allemaal rare tekens in stonden die ze met geen enkele mogelijkheid konden vertalen. Dus zaten ze maar wat op hun bed en keken wat rond. Hun oog viel op enkele schilderijen van mensen met een groene huidskleur. Hun uniformen zagen er half Romeins, half middeleeuws uit. Het waren allemaal portretten van koningen of edelmannen. Opeens zagen ze een schilderij dat er helemaal anders uitzag dan de rest. Dat schilderij stelde geen groene mannetjes voor maar een vreselijk monster. Het was half weerwolf en half vampier. Het zag er heel boosaardig uit. In zijn ogen las je alleen maar duisternis. Het was niet eens een portret. De achtergrond was rotsachtig en er stond een vulkaan te roken. Ze keken er nieuwsgierig naar. Als ze goed keken, zagen ze dat het monster de magische gezichtstrekken en postuur van Magica had. Ook toonde het enige gelijkenissen met het schilderij dat in Magica’s werk­kamer hing. Daarom vermoedden ze dat het monster weleens Asmadorn zou kunnen zijn.


    Ondanks het enge schilderij, dat inderdaad Asmadorn was, sliepen ze toch goed in hun bedden. Maar Ginter bleef piekeren. Hij was er zich toen meer dan ooit van bewust wat die voorspelling was. Hij keek naar een staande klok met Romeinse cijfers. Hij vond het gek dat die klok maar een wijzer had in plaats van twee. Hij zou nog een jaar moeten wegblijven alleen omdat Marie, slim als ze was, in de eerste de beste bibliotheek was binnen­gehold en omdat hij zijn verantwoordelijkheid had opgenomen om haar te zoeken. Moest dat allemaal niet gebeurd zijn, zou hij hier nooit zijn terechtgekomen. Hij zuchtte en viel uiteindelijk toch in slaap. Amicus daarentegen was heel moe en viel als een blok in slaap. Ook Magica sliep goed tot hij tot de ontdekking kwam dat hij op zijn bureau in slaap was gevallen, in plaats van in zijn bed. Hij mompelde iets, stond op en sliep toen verder in zijn bed.


    ’sOchtends werden ze gewekt door een gigantische koekoeksklok. Die riep zo luid dat de kabouters en de elfen direct werden gewekt. Magica zette als reactie zijn slaapmuts af en zijn bril op. Amicus en Ginter schrokken erg en grepen naar hun magische wapens. Magica had een uur nodig om hen te kalmeren en te zeggen dat dat enkel maar zijn koekoeksklok was die alleen maar galmde als het tijd was om op te staan.


    “Zelf ontworpen”, zei hij trots. “Eigenlijk zou iedereen zoiets moeten hebben”, vond hij.


    Amicus en Ginter waren het daar helemaal niet mee eens maar zeiden niets. Magica toverde weer wat ontbijt op tafel en ze begonnen weer smaakvol te eten. Daarna ruimde hij het op zijn eigenaardige manier weer op. Ze maakten zich klaar om te vertrekken.


    Op een bepaald ogenblik zei Magica tegen Ginter: “Voor ik het vergeet, zou ik graag willen vragen om dit te geven aan je zus. Het is een magisch wapen, zoals jij en Amicus hebben.”


    “We kunnen nog een museum openen”, mompelde Amicus nauwelijks luidop.


    Hij rommelde in een kast tot hij twee glinsterende dolken tevoorschijn haalde.


    “Deze wapens heb ik zelf gemaakt. Ze zijn even sterk als de wapens die jullie hebben”, zei hij vervolgens.


    Ginter nam de wapens aan en stopte ze tussen zijn riem, net naast zijn zwaard. Ze stopten in hun zak wat voedsel, water en enkele toverkruiden waarvan de tovenaar het nut met geen mogelijkheid wou onthullen. Ze drongen dan ook niet verder aan en staken de mysterieuze kruiden in hun zakken. Op bevel van Magica moesten ze een mantel en een hemd over hun eigen kleren trekken zodat ze minder zouden opvallen en bovendien zouden ze hen tegen de koude beschermen, om het met de woorden van Magica te zeggen. De tovenaar nam zelf enkel maar zijn staf mee en een blauwe mantel, waarin enkele grote zakken zaten die zo groot als een knapzak waren. Zijn staf was, zoals eerder vermeld, veel te groot voor hem. Hij bestond uit een grote tak waaraan hier en daar nog wat schors hing en een magische bol er bovenop. Die bol zorgde voor een groen, eigenaardig licht.


    Ze verlieten zijn toren, daarna de binnenplaats en gingen op weg. Eerst en vooral hing de tovenaar een zilveren ketting met een zilveren bel aan zijn eenhoorn en pegasus.


    “Deze bellen zorgen dat ze naar mij komen als ik het hen vraag. Het is een signaal. Zodra ik een bevel naar hen roep, rinkelt hun bel”, verklaarde Magica. Ze deden de poort van de ruïne open en gingen op weg. Op weg naar Marie. Het was buiten ijskoud. In tegenstelling tot daarnet was het nu volop aan het vriezen.


    “Het was nog erger dan de koudste winter op de zuidpool”, vond Amicus, alhoewel hij lichtjes overdreef. Wat het ergste zou zijn, was dat ze niet gekleed waren voor een winter. Maar gelukkig zorgden hun mantels, die mogelijk magisch waren, ervoor dat ze het nog redelijk warm hadden. Ze stapten van de heuvel af die zij eerder hadden beklommen. Naar beneden gaan verliep vlotter dan naar boven in deze omstandigheden.


    Na een tijdje wandelen vroeg Ginter: “Hoe komt het eigenlijk dat er een groot deel van het woud water geworden is?”


    “Dat komt hoogstwaarschijnlijk door Asmadorn. Jullie hebben goed werk geleverd, alleen veel te opvallend. Hij heeft waarschijnlijk in de gaten gekregen dat wij hem proberen te verslaan. Aangezien hij door water aangetrokken wordt, zal dat zijn werk wel geweest zijn. Gelukkig heeft hij jullie onderschat”, antwoordde Magica.


    “Ik zal even mijn stafkaart moeten bekijken voordat we verder kunnen. Die overstroming heeft bijna heel mijn territorium omringd. Bovendien weet ik niet echt precies waar er water is en waar niet.”


    Hij nam een stafkaart die ergens in een plooi van zijn mantel zat. Na een poosje denken besloot hij dat ze beter rechtsomkeer zouden maken en de rand van het woud volgen. Vervolgens dacht hij dat het misschien beter zou zijn om rechtdoor te gaan en langs de oever te wandelen, maar uiteindelijk vond hij toch ook dat niet goed en hij besloot dat ze wel zouden zien waar ze naartoe gingen. Dat laatste idee vond hij min of meer het beste. Dus gingen ze een willekeurige richting uit, waarvan hij dacht dat die min of meer overeenstemde met de route die hij had uitgestippeld en die naar de rovers leidde. Ze wandelden een tijdje al zwijgend verder. Soms gleden ze uit of vielen ze door het ijs, of zaten ze tot aan hun knieën in de vers gevallen sneeuw. Ze vonden het wel vervelend maar stapten door. Gelukkig hielpen hun mantels wat tegen de koude hoewel ze niet alles van hun lichaam bedekten. Hun handen waren ijskoud. Dat probeerden ze te verhelpen door ze tegen elkaar te wrijven en ze zoveel mogelijk in hun zakken te stoppen. Alleen Magica scheen er geen last van te hebben. Hij stapte met zijn korte laarzen in dikke pakken sneeuw alsof het kort gras was.


    Op een bepaald moment zagen ze een witachtig wezen bewegen, veel groter dan een ijsbeer maar kleiner dan een trol. Het was helemaal wit behalve zijn ogen die bloeddorstig oogden. Ze zagen het beest maar een fractie van een seconde bewegen maar toch was de tovenaar er helemaal zeker van dat het een yeti was. De yeti keek naar hen. Het zou een makkelijke buit zijn om die wezens te pakken, zag je hem denken. Het beest deed denken aan een sneeuwwitte aap maar zijn tanden waren zo scherp als die van een ijsbeer. Zijn ogen waren redelijk glazig maar zagen er vastberaden uit. Niet alleen zijn muil, maar ook zijn handen zagen er hetzelfde uit als die van een ijsbeer.


    De tovenaar zei: “Pas op voor deze yeti! Hij dwaalt al enkele weken rond in dit bos. Het is een wonder dat hij weet te overleven in dit woud. Waarschijnlijk heeft hij een hol gegraven en heeft hij zijn hol laten bevriezen. Hij bezit een soort magie die ervoor zorgt dat hij sneeuwstormen kan veroorzaken, ijsschotsen kan werpen en dingen kan laten bevriezen. Ik zal er wel mee afrekenen. Vlucht! Ik probeer hem wel bezig te houden!”


    Aangezien ze dat beiden een goed idee vonden, vluchtten ze. Ze verscholen zich elk achter een den. Het beest gromde. Het leek op het gegrom van een ijsbeer maar dan veel dreigender en luider. Magica reageerde er niet op en concentreerde zich op zijn staf. De yeti was niet tevreden met zijn reactie en uit zijn mond kwam er een soort van vriesstraal. De tovenaar maakte een magisch schild en ontweek zo zijn aanval. Als antwoord kwam er een straal uit Magica’s toverstaf die ervoor zorgde dat al de sneeuw die rondom de yeti was, smolt. Het wezen sprong naar een plek waar er wel ijs was maar deze plek sneeuw verdween door toedoen van de tovenaar als sneeuw voor de zon. Hij spuugde nog wat ijs naar de tovenaar die hem raakte. Magica’s mantel bevroor maar hijzelf bleef ongedeerd. De yeti, die dacht dat hij dood was, brulde een overwinningskreet en ging op zoek naar Ginter en Amicus. Zij zaten er gespannen bij. Ze trokken hun wapens en probeerden voor geen enkel geritsel te zorgen. Maar het dier had een goede neus en bemerkte hun geur. Hij snoof aan de dennen waar zij achter zaten en ontdekte hun schuilplaats. Het monster grauwde, maar merkte niet dat Magica weer rechtstond. Ginter hakte angstig met zijn zwaard op de yeti in terwijl Amicus enkele pijlen op hem vuurde. Met deze aanvallen zou je een beer en een aap kunnen doorboren, maar een yeti niet. Deze was woedend om zijn verwondingen, heel woedend. Hij zorgde voor nog een vriesstraal maar hun mantels vingen die op. Alhoewel enkel maar de mantel bevroor, hadden ze het toch wel koud. Magica deed nog een poging om het ijs te laten smelten maar die mislukte. Als enige reactie brulde de yeti hen bijna doof. Krampachtig deden ze hun handen voor hun oren, want ze hadden de indruk dat die het bijna zouden begeven. De tovenaar vuurde een vuurbol af in de muil van de yeti. Deze poging had onmiddellijk effect want als reactie hierop begon hij te schreeuwen, want yeti’s kunnen niet tegen warmte. Magica vuurde iets naar Ginter en Amicus af, die hierdoor flauwvielen. Hijzelf vuurde dezelfde toverspreuk naar zichzelf af en ook hijzelf viel flauw. Exact tien seconden nadat ze flauwvielen, stonden ze weer op. Amicus en Ginter snapten niets van wat hij gedaan had. Ze hoorden het monster nog steeds schreeuwen van de pijn. Hij vuurde in een poging om het vuur te blussen ijsstralen op zijn tong die tijdelijk misschien wel een beetje helend werkten maar de pijn kwam uiteindelijk toch iedere keer terug. Hij raapte wat sneeuw bij elkaar en zorgde voor een sneeuwtornado. Deze aanval blies hen weg en bedolf hen helemaal onder de sneeuw. Ze waren ver van elkaar verwijderd. Alleen Magica kon aan de aanval ontkomen. Hij zat uitgeput op een steen. Het beest gunde hem blijkbaar geen rust want hij viel hem opnieuw aan. De tovenaar vuurde weer een vuurbal naar hem af. Deze keer was de yeti in het hart geraakt. Hij overleefde de aanval nauwelijks. Het beest lag uitgeteld op zijn rug. In plaats van sneeuwwit was hij pikzwart geworden. Zijn buik was opengereten en men kon zijn darmen zien trillen. Magica haalde een flesje uit zijn jaszak en vulde het met bloed. Hij deed dit omdat hij wist dat dit hen zou beschermen tegen de koude. Nadat hij zijn flesje gevuld had, stopte hij het weer in een zak en stapte in een willekeurige richting. Het viel hem pas na een tijdje op dat Amicus en Ginter verdwenen waren. Hij zocht naar de dennen waarachter zij zich eerder hadden verscholen. Misschien zou hij daar een spoor vinden… Hij zag twee voetafdrukken die naar de steen leidden waar hij op had gezeten. Daar kwam een hele hoop verse sneeuw op terecht. Hij zocht… misschien zouden ze onder de sneeuw te vinden zijn. Het leek een al te bizar idee maar toch keek hij. Zoals hij had verwacht vond hij niets. Hoewel hij het dus eigenlijk ook niet verwacht had, was hij toch teleurgesteld. Gelukkig vond hij een spoor van verse sneeuw. Hij twijfelde er niet aan dat dit spoor hem naar Amicus en Ginter zou leiden want dat spoor wees duidelijk op een recente sneeuwstorm. Ze waren hoogstwaarschijnlijk door de plaatselijke storm meegesleurd. Hij volgde het spoor aandachtig en kwam uiteindelijk uit op een mooie, open plek. Nee…, dacht hij. Hij wist dat deze plek de schuilplaats was van de woudrovers. Wat als Ginter en Amicus hier terecht waren gekomen? Hij keek rondom zich. In een blik zou hij de hele open plek niet kunnen zien. Het gebied was wel twintig hectare groot. Hij besloot om het gebied uit te kammen. Hij zocht overal met als enig spoor enkele voetafdrukken die ergens het woud in leidden. Eerst was hij gerustgesteld totdat hij na een poos tot de ontdekking kwam dat deze maar van een persoon waren en dus niet van twee. Hij zocht verder. Toen zag hij een tweede spoor dat naar het eerste spoor toeliep. Nu was hij helemaal niet gerustgesteld. Aan de grootte te zien waren de afdrukken duidelijk van Ginter, maar hij vermoedde dat de andere afdrukken wel die van de rovers konden zijn. Hij vroeg zich af waar Amicus was. Bevond ook hij zich in een even gevaarlijke toestand als Ginter? In ieder geval probeerde hij hen te zoeken en te vinden.


    Ginter was weggeslingerd door de tornado. Hij lag een tijdje bewusteloos onder een dik pak sneeuw, ergens op een open plek. Toen hij wakker was geworden, kreunde hij eerst en stond uiteindelijk op. Hij vloekte een paar keer, zijn mantel hing immers vol sneeuw en zou voorlopig geen dienst meer kunnen doen als winterjas, alleen maar in de letterlijke zin van het woord. Hij wist totaal niet waar hij was. Hij vond Amicus en Magica niet. Hij was naar zijn mening hopeloos verloren, verdwaald en bovendien misselijk. Hij kwam bovendien tot de ontdekking dat hij zijn zwaard kwijt was. Hij jammerde nogmaals. Gelukkig vond hij het ergens bedolven onder de sneeuw. Toch al iets, dacht hij. Hij besloot om Magica en Amicus te zoeken. Hij kotste, hij was duizelig geworden door die yeti. Hij veegde zijn mond schoon en ging verder zoeken. Hij was helemaal nat door de sneeuw. Gelukkig had zijn mantel de meeste sneeuw opgevangen. Dat was het enige geluk dat hij had. Hij keek rond. Hij lag duidelijk ver van de yeti, Amicus en de tovenaar. Hij voelde zich onveilig op die open plek, hij wist niet waarom maar zo voelde hij zich. Rond de open plek groeiden er uitsluitend berken kriskras door elkaar. Er groeiden ook enkele braamstruiken en brandnetels die gelukkig voor hem een grote pak sneeuw over zich hadden gekregen, zodat die hem niet zouden kunnen prikken. Heel vaag kon hij enkele vogels horen tsjilpen, maar buiten dat was er geen enkel spoor van een levend wezen te ruiken, te horen of te zien, wat hij ergerlijk vond. Hij was namelijk eenzaam. Na een tijdje bemerkte hij eindelijk iets: de voetafdrukken van een tiental personen. Hij wist niet goed of het mensen waren of niet maar hij vond het vreemd want daarnet waren die afdrukken er nog niet. Hij besloot het spoor te volgen. Misschien zou het hem leidden naar Magica of Amicus. Hij was niet zeker maar hij volgde toch maar de afdrukken. Hij moest toch iets doen, vond hij. Toen hij wat beter had nagedacht, geloofde hij helemaal niet dat de voetsporen van hen zouden kunnen zijn. Hij kon zich niet herinneren dat Amicus en Magica met tien waren. Toch volgde hij het. Al was het meer uit nieuws­gierigheid dan uit hoop.


    Ook Amicus was duizelig. Hij was op een dichtbegroeide plek in het woud geland. Rond hem groeiden er enkele beuken en eiken. Hij lag net zoals Ginter onder een groot pak sneeuw. Hij stond al kreunend op. Hij prees zich gelukkig dat hij een hoge pijngrens had. Dat kwam hoofdzakelijk doordat hij al twintig jaar in dit rijk op eigen houtje had moeten overleven. Het kwam hem in ieder geval goed van pas. Hij ontdekte dat hij ergens op de rand van die ‘zee’ lag. Ze was inmiddels dichtgevroren en zeer glad. Hij gleed uit, landde op zijn rug en voelde pijn en bloed. Hij landde net op zijn boog. Hij keek of ze beschadigd was, wat gelukkig niet het geval was. Hij zag Ginter en Magica nergens. “Zij zullen ergens anders weggeslingerd zijn”, dacht hij. Hij liep verder weg van de bevroren ‘zee’ omdat hij moeilijk kon geloven dat ze daarin zouden zijn geland. Hij probeerde een spoor van verse sneeuw te vinden. Na zo’n vijf minuten zoeken vond hij eindelijk een lawinespoor. Dat volgde hij. Hij keek naar de grond. Hij vond dat die yeti een heel sterke lawine veroorzaakt had. Hij vond het gek dat een yeti voor zo’n sneeuwlawine kon zorgen. Hij wist trouwens niet eens dat er een yeti bestond. Maar tegenwoordig verbaasde niets hem nog. Hij lag wel tien kilometer verder door die lawine. Hij stapte maar verder en zocht het spoor. Het spoor ging verder naar het noorden. Hij had eigenlijk geen idee waar Magica en Ginter konden zijn. Hij kon het enkel maar te weten komen door het te volgen. Het was dat of verloren geraken. Natuurlijk koos hij voor het eerste. Naarmate hij verder wandelde, stonden de bomen steeds verder uit elkaar. Tussen de eiken en beuken groeiden er steeds meer berken. Ineens merkte hij dat hij de omgeving van die ‘zee’ totaal niet herkende. Hij wist dat hij daar had gevaren maar de omgeving herkende hij niet. Hij veronderstelde dat hij een andere richting moest hebben genomen. En dat was ook zo.


    Ondertussen was Magica op het goede spoor. Ginters voetafdrukken waren heel duidelijk, alhoewel het moeilijk was om ze te kunnen onderscheiden van de andere. Het spoor leidde hem min of meer een pad op. Magica keek nogmaals op zijn stafkaart. Deze weg stond volgens de kaart bekend als ‘Barnich Nochbeïn’, wat Grens was voor ‘Donkere Nachtlaan’. Hij vond het maar een vreemde naam voor een weg en bleef op zijn hoede. Hij stopte zijn kaart weer in een van zijn zakken en zette zijn zoektocht voort. Hij begon wat sneller te wandelen. Hij haastte zich. Hij vertrouwde de voetafdrukken niet. Hij was er zeker van dat deze afdrukken afkomstig waren van de rovers. Misschien hadden ze hem al ontdekt… of misschien was het al te laat… Wat hem wel opviel, was dat de voetafdrukken van de rovers ouder leken dan die van Ginter. Opeens zag hij een bloedspoor en een stuk van Ginters mantel. Hij schrok. Hopelijk is het nog niet te laat, dacht Magica duister, maar iets in hem zei hem dat hij nog leefde. Hij hoopte meer dan ooit dat zijn gevoel hem niet in de steek zou laten. En uiteindelijk merkte hij dat hij de juiste weg genomen had. Een beetje verder zag hij dat Ginter werd aangevallen maar zich danig verweerde. Hij zwaaide met zijn zwaard en probeerde een van de rovers te steken, terwijl ze maar bleven aanvallen. Dat scenario was al uren aan een stuk aan de gang tot Ginter volledig uitgeput was door het vechten. Het viel Magica op dat er rovers waren van verschillende rassen, onder andere kabouters, elfen, Grennen, verscheidene soorten van kobolden, Karnorren en elfen. Magica besloot om hen in de rug aan te vallen. Hij gooide hen met behulp van magie ver uit elkaar. Enkelen stonden terug op. Als reactie gooide hij hen opnieuw een paar kilometer de lucht in en liet hen vallen. Toen ze bijna de grond raakten, hield hij hen tegen. Hij joeg hen ver het woud in om hen nooit meer te laten terugkomen. Magica vroeg om uitleg. “Waar is Amicus?”


    “Ik weet het niet, we waren redelijk ver uit elkaar geslingerd. Ik hoopte dat jij dat zou weten”


    Hij was uitgeput en ging op een boomstronk zitten. Magica zat naast hem.


    “Hoe vielen ze jou aan?”, vroeg de tovenaar.


    “Euhm, ja, gewelddadig en met veel geschreeuw zou ik zeggen”, antwoordde Ginter die hem verkeerd begreep.


    “Ik bedoel, werd jij naar deze plek gelokt door hen of…”, vroeg hij nogmaals.


    “Ik landde op een open plek. Ik werd misselijk en moest kotsen. Op een bepaald moment zag ik enkele voetafdrukken van verschillende grootte. Die volgde ik uit nieuwsgierigheid want enkele minuten daarvoor waren die er niet. Het viel mij op dat hoe langer ik ze volgde, hoe minder afdrukken er waren. Na een tijdje volgen, verdwenen de afdrukken. Ik zocht en keek naast het pad. Maar in plaats van dat ik in het struikgewas kon stappen, hield een hek mij tegen. Ik moest onwillekeurig aan jouw waarschuwing over de rovers denken. Ik struikelde over een boomwortel en meteen daarna vielen zij mij aan. Mijn zwaard zat tussen mijn riem en het duurde wel een tijdje vooraleer ik het uit de schede kreeg. Na een tijdje slagen te hebben ontweken en zelf te hebben uitgedeeld, lukte het mij uiteindelijk. Ik verdedigde mij zo goed en kwaad het kon, en de rest van het verhaal ken je zelf.”


    Van achter een boom zagen ze een gestalte bewegen. Ginter hield zijn zwaard al vast. Magica daarentegen bleef er heel kalm onder. Amicus kwam vanachter een boom tevoorschijn. Hij zag er redelijk gehavend uit en bloedde een beetje. Aan zijn boog te zien had hij net zoals Ginter gevochten. Na een begroeting vroeg Magica wat er was gebeurd.


    Hij antwoordde: “Waarschijnlijk dezelfde roversbende als die van Ginter.”


    Hij legde uit dat hij Ginter op het spoor gekomen was en op die manier hier was terechtgekomen.


    “Als ik mijn boog en mijn zakmes niet had, zou ik allang dood geweest zijn”, voegde hij er nog aan toe.


    “Ik vind het raar dat het dezelfde rovers zijn als die die Ginter aangevallen hebben”, vond hij.


    “Ik vind het eigenlijk ook wel raar dat ze hun roversbende in twee gesplitst hebben. Het was waarschijnlijk zo dat ze onraad geroken hebben en in paniek gevlucht zijn. Het is ook eigenaardig dat ze maar zo weinig rovers gestuurd hebben, of waarschijnlijk is de helft al in hun kamp”, dacht Magica.


    “Maar ze konden het in ieder geval niet laten om iemand te overvallen”, meende Ginter.


    “Waarvan konden ze dan bang geweest zijn?”, vroeg Amicus.


    “Waarschijnlijk van de yeti”, dacht Ginter.


    “Wie niet…?”, vond Magica.


    “Maar we mogen geen overhaaste conclusies trekken. Wie weet zijn ze eigenlijk om een heel andere reden gevlucht.”


    “Ik ben er in ieder geval zeker van dat het omwille van de yeti is”, zei Amicus vastbesloten.


    “Om dat zeker te weten zullen we naar hun kamp moeten gaan. Misschien vinden we daar een spoor”, reageerde hij.


    “Waar is hun kamp dan?”, vroeg Ginter.


    Magica nam weer zijn kaart. Ineens verbleekte hij.


    “Wat is er?”, vroeg Amicus.


    “Als we naar hun kamp willen gaan, wijken we wel een dertigtal kilometer af. Dat betekent dat we naar de rand van het woud zullen moeten gaan.


    “Hoe komt het dat zij dertig kilometer van hun kamp zijn?”, vroeg Ginter.


    “Ik vind het ook wel ongewoon maar waarschijnlijk worden zij daarvoor betaald, misschien door Asmadorn zelf”, geloofde Magica.


    Ze gingen dus naar het kamp van de woudrovers, om hen te verslaan. Onderweg veranderde de omgeving van vorm, kleur en nog veel meer. Amicus keek er wantrouwig naar. Hij vond die bomen bijzonder vreemd. Hij wou dat alles snel weer normaal werd. Uiteindelijk moest hij zich bij de vorm en kleur neerleggen. Inmiddels was bijna iedere boom, struik, mos, zwam, steen, ieder bosdier of stukje grond raar. Toen ze pauzeerden, zagen ze dat Magica brood in hun rugzak had gestoken. Hij preekte uren aan een stuk dat ze hun korsten in geen geval mochten opeten. Hij waarschuwde hen dat hij anders dat brood niet meer kon vermenigvuldigen. Ginter moest onwillekeurig lachen. Dat deed hem denken aan thuis. Zijn moeder preekte altijd het tegen­overgestelde van Magica. Het woord ‘thuis’ klonk hem intussen vreemd in de oren. Hij probeerde aan iets anders te denken maar het bleef in zijn hoofd spoken. Ook Amicus haalde daardoor herinneringen op. Het deed hem denken aan de tijd van vroeger. Hij vroeg zich af hoe de normale wereld er intussen zou uitzien. Waarschijnlijk reden er nog van die stinkende auto’s rond en waren er nog fabrieken. Een van zijn laatste herinneringen waren dat hij voor de tv zat en hoorde dat koning Boudewijn overleden was. Koning AlbertII zou hem opvolgen.


    “De wereld zal er wel niet erger uitzien dan normaal”, was zijn conclusie.


    Magica zag hen peinzen. Hij vreesde dat hij iets gevoeligs gezegd had. Hij herhaalde alleen een zin die zijn moeder vaak gezegd had. ‘Moeder’, dacht hij. Daaraan denken ze nu waarschijnlijk. Ineens moest ook hij onwillekeurig aan zijn moeder denken. De laatste keer dat hij haar had gezien, was zo’n drieduizend jaar geleden. Zou zij nog altijd leven? “Onze tovenaarsdynastie leeft eeuwig. Ze kunnen alleen maar sterven door toedoen van een andere tovenaar”, hoorde hij nog zijn vader zeggen.


    “En heksen?”, vroeg hij toen.


    “Dat kan je altijd te weten komen door te lezen, luiaard!” Hij lachte. Ondertussen had hij al vele boeken gelezen maar in geen enkel stond hoe oud een heks kon worden. Datgene wat nog het dichtst in de buurt kwam was: “… heksen kunnen in tegenstelling tot de Magicaanse tovenaars niet eeuwig leven. Dat ontdekte Merlijn in het jaar1133. Tuurlijk kan dat wel door een andere tovenaar of heks maar dat is maar zelden het geval (een kans op de tien wordt een tovenaar vermoord)…”


    Toen ze allemaal gegeten hadden, stonden ze op. “Nog veertien kilometer wandelen en we zijn er. Pas wel op, hier zijn al menigmaal wezens verdwenen. Volgens een legende wonen er verscheidene handlangers van Asmadorn in dit gebied; oppassen geblazen dus. Om de zoveel tijd komt daar een verkenningspatrouille van Karnorren langs. Ik hoop dat deze mantels genoeg zullen camoufleren, maar ik vrees van niet. Ginter, hou je zwaard in de hand, Amicus, hou je boog klaar. Troost jullie door het feit dat we maar door het woud moeten en niet door de rotsen, want dat laatste zou levensgevaarlijk zijn”, zei Magica. De moed begon hen in de schoenen te zinken. “Binnen een onbepaalde tijd moeten we wel de rotsen in”, voegde hij er nog aan toe.


    “Waarvoor?”, vroeg Ginter.


    “Ik heb toch al vaker verteld dat we Asmadorn moeten verslaan en dat kan alleen maar als we zijn gebied intrekken”, antwoordde de tovenaar.


    Ze bibberden en vervolgden hun weg.


    Opeens vroeg Amicus: “Op jouw domein zagen we een eenhoorn en een pegasus. Kunnen we die niet als vervoermiddel gebruiken?”


    “NEEN, DEZE DIEREN ZIJN ALLEEN MAAR GESCHIKT VOOR NOODGEVALLEN. HET ZIJN BRAVE DIEREN EN IK BEN GEEN DIERENBEUL! IK HEB ZE GETEMD MET DE GEDACHTE VAN: DIE KUNNEN IETS BETEKENEN VOOR DEZE WERELD, EN NIET MET DE GEDACHTE: DIE KAN IK NOG GEBRUIKEN; BEGRIJP JE? EN DAARBIJ, ALS JE EEN HELE WEG NAAR MIJN HUIS KAN LOPEN, KAN JE TOCH OOK DERTIG KILOMETER WANDELEN! HEB IK GELIJK OF HEB IK GELIJK!”, schreeuwde Magica.


    Hij was om de een of andere reden teleurgesteld in de redenering van Amicus.


    “Heu… sorry. Ik… heu… zo bedoelde ik het niet. Ik had niet nagedacht over wat ik daarnet zei”, probeerde hij zijn excuses aan te bieden.


    De tovenaar gromde. Op zijn gezicht stond duidelijk te lezen “Tuurlijk, ik weet ook wel dat je nooit nadenkt over hetgeen je zegt.”


    Ook Ginter was geschrokken door het antwoord van de anders zo kalme tovenaar. Hij merkte dat de sfeer er een beetje op achteruit ging. Amicus en Magica bleven nog een tijdje mopperen. Ginter had er zichzelf ook op betrapt dat hij meer en meer begon te mopperen. Hij vroeg om uitleg bij de tovenaar en hoopte dat hij niet te agressief zou antwoorden.


    Hij vroeg: “Heu… Magica, ik heb gemerkt en ik merk het nog altijd, dat iedereen, zelfs ik, al een hele tijd moppert. Hoe komt het dat we in zo’n sombere stemming zijn?”


    Hij antwoordde: “IS DEZE BELEDIGING VOOR MIJ BEDOELD? LUISTER: DE SFEER IS HIER DOODNORMAAL EN JIJ KLAAGT OVER EEN SLECHTE BUI! IK BEN ZEER OUD, HEB AL VELE OORLOGEN MEEGEMAAKT, MOEST JIJ IN EEN OORLOG ZITTEN, JE ZOU HET AL LANG AFGETRAPT ZIJN OMDAT DE SOLDATEN KLAGEN DAT ER MODDER AAN HUN HARNAS HANGT!”


    Hij vervolgde: “Sorry… palikeergeur of bomenwind. Oorspronkelijk ontstaan door de natuur maar Asmadorn maakte er misbruik van. Vooral natuurliefhebbers hebben er last van maar merken het niet omdat ze vaak en liefst alleen in een bos lopen. Natuurlijk hangt het ook af van de hoeveelheid en de soort bomen. Daardoor kunnen ze zich nergens op afreageren en kunnen ze nergens een reden vinden om boos op te zijn. Maar als je met meerderen in een woud wandelt dan zouden natuur­liefhebbers wel slechtgezind worden. Gelukkig is zo’n rothumeur na een dag over. Maar als je te veel in een woud of bos loopt dan word je meer besmet door die geur en kan dat slecht humeur voor de rest van uw leven zijn.”


    “Hoe komt het dan dat enkel natuurliefhebbers er last van hebben?”, vroeg hij nog.


    “Dat is een geur die hen aantrekt. Mensen die houden van de natuur worden aangetrokken door bomenwind. Voor hen ruikt het woud naar bloemen. Mensen die niet vaak wandelen in een bos of woud bemerken die geur niet”, verklaarde Magica.


    Hij mompelde eerder in zichzelf dan tegen Ginter maar dat stoorde hem niet. Zijn uitleg kon kloppen. Normaal wandelde hij maar een keer in het jaar in een bos. Dat was dan nog met school als ze op bosklas gingen. Hij had er een beetje last van maar niet in erge mate. Moest hij goed ruiken dan zou hij een heel vage bloemengeur ruiken.


    Amicus kwam naar hem toe als een razende. Hij riep: “DENK JE DAT IK JE NIET HEB HOREN PRATEN MET DE TOVENAAR? HET GING OVER MIJ ZEKER? IK HEB HET WEL GEHOORD HOOR. IK DACHT DAT JIJ MIJN VRIEND WAS, NEEF ZELFS. IK BEN TELEURGESTELD IN JOU! IK WEET NIET OF WE SAMEN ASMADORN KUNNEN VERSLAAN ALS JIJ OVER MIJ RODDELT! SCHAAM JIJ JE NIET?”


    Ginter probeerde de situatie uit te leggen. “Magica legde mij enkel maar de werking van een plant uit”, zei hij, wat deels waar was.


    “Kan zijn”, antwoordde hij. Hij begon langzaamaan te kalmeren. “Wat heeft hij uitgelegd? Iets over die bloemengeur die hier rondhangt?”


    “Ja”, antwoordde Ginter. Het viel hem op dat iedereen begon te kalmeren. Dat kwam waarschijnlijk doordat ze de rand van het woud naderden. Ze hadden intussen nog maar een kilometer of twee te gaan. Ze hadden een tamelijke afstand in bizar weinig tijd kunnen afleggen. Logisch ook, want ze snelwandelden meer dan dat ze wandelden. Soms liepen ze zelfs.


    IX


    Het kamp der rovers


    Op een bepaald ogenblik viel het hen op dat er een ferme lichtstraal door het woud scheen. De zon weerkaatste de glinsterende sneeuw en doordat ze stilaan de rand van het woud hadden bereikt, kon er ook meer licht door de bomen schijnen. Ze zochten wanhopig naar de plek waar de schuilplaats van de rovers kon zijn.


    De tovenaar hield hen tegen. Hij zei: “Luister, dit is geen moment om veel lawaai en geritsel te maken, dat hebben jullie daarstraks al kunnen doen. Ik weet dat jullie hun kamp zoeken maar overdag zal je hen bijna nergens vinden. Behalve die keer toen wij werden overvallen. Het beste is om af te wachten tot de nacht valt.”


    Hij keek in een van zijn zakken en haalde een veel te grote koekoeksklok tevoorschijn. Het was de koekoeksklok die hen had wakker gemaakt. Amicus en Ginter vonden het raar dat die klok intussen geen lawaai had gemaakt. Amicus wou weten hoe dat kwam. Magica antwoordde: “Met een eenvoudige spreuk kan je dat lawaai uitzetten. Ik heb het heel die reis niet voor niets uitgezet. Er zijn vele wezens in dit woud en het is niet nodig dat ik hen waarschuw voor een jongen, een mens en een tove­naar. Maar kortom, we hebben nog vijf uur en dertig minuten te gaan voor het klokslag middernacht is.” Ginter keek naar zijn horloge die nog altijd niet werkte. Het viel hem op dat zijn horloge een seconde verder stond dan toen hij de vorige keer gekeken had. Ineens herinnerde hij zich dat de tijd hier anders verliep dan op aarde. Dus er was zogezegd een seconde verstreken sinds hij hier terechtgekomen was. Hij rekende in zijn hoofd uit, als er om de maand een seconde verstrijkt en ze volgens Magica een jaar wegblijven, zal hij maar twaalf seconden wegblijven. Bizar, dacht hij. Hij besloot om samen met de anderen te eten. Eerst moest Magica zijn korst veranderen in een brood met hesp. Zijn tweede boterham werd er –tot Ginters afgrijzen– een met kaas. Hij at hem met tegenzin op.


    Magica toverde van een leeg glas een vol glas melk en waste het vervolgens weer af. Hij zei: “We zouden best het kamp van de rovers ’snachts gaan zoeken. Maar ik denk dat het moeilijk zal zijn als we dat alle drie samen doen. Met drie maken wij veel te veel geritsel. Dus we zoeken best met een van ons drieën. Ik had gedacht aan Ginter.”


    Ginter schrok, neep in zijn vel en merkte dat hij niet droomde.


    “Waarom ik?”, vroeg hij.


    “Ik heb tal van redenen die ik kan geven en om je tevreden te stellen zal ik de moeite doen om die op te sommen. Je bent eerst en vooral de kleinste van ons drieën, waardoor je minder zal opvallen. De tweede reden is dat ik heb gemerkt dat je het minste geritsel maakte van ons drieën en ten derde, er zwerven tegenwoordig rond volle maan veel weerwolven rond in deze streek. Het is deze nacht volle maan, dus de weerwolven zullen weer tevoorschijn komen. Het zwaard dat jij hebt is gemaakt om weerwolven van hun vloek te ontdoen. Daarmee bedoel ik dat als jij je zwaard in hun hart kan steken, de weerwolf die jij hebt gestoken weer een mens wordt”, somde Magica op.


    “Ja…, dat kan allemaal best zijn maar wie zegt er dat ik kan zwaardvechten? En dan ook nog eens in hun hart steken! Je weet het misschien niet maar ik kan niet tegen bloed”, probeerde Ginter te weerleggen.


    “Geen uitvluchten bedenken, ik weet dat jij goed tegen bloed kan en ik zou je geen zwaard meegegeven hebben als je totaal niet kon zwaardvechten”, wimpelde de tovenaar weg.


    “Maar hoe kan je weten of ik tegen bloed kan en dat ik kan zwaardvechten?”


    “Jongeman, ik ben een tovenaar en ben een rechtstreekse afstammeling van Merlijn De Grote. Eigenlijk zou ik jouw reactie als een belediging moeten opvatten maar ik weet dat je het zo niet bedoeld had, dus ik vergeef het je.”


    Ginter had geen andere keus. Hij zou het kamp op zijn eentje moeten zoeken. Hij legde er zich bij neer en nam zijn zwaard. Nog vier kille uren wachtend tot hij op zoektocht zou moeten vertrekken, telde hij af. In tussentijd probeerde hij wat te slapen.


    Magica was door die geur een brompot geworden, dacht hij. Hij probeerde om die reden te begrijpen waarom hij ’snachts alleen door een bos moest lopen om een roverskamp te vinden. Dat vond hij er al over, maar dat er dan ook nog weerwolven waren die hem op ieder moment konden bespieden? Dat was Magica’s normale doen niet. Na enkele uren slapen werd hij gewekt. Hij keek slaperig om zich heen.


    “WAKKER WORDEN!”, brulde Magica opnieuw.


    Hij nam half slaperig zijn zwaard dat hij blijkbaar als kussen had gebruikt.


    “Je weet wat we hebben afgesproken: je gaat op zoek naar de verblijfplaats van hen”, jaagde de tovenaar hem op.


    “Wij hebben dat niet afgesproken, jij hebt dat voor mij afgesproken”, protesteerde hij.


    “In ieder geval, niet teveel treuzelen zoals nu!”


    Hij deed zijn best om niet te treuzelen en stond recht. Zijn zwaard hield hij stevig in zijn hand geklemd. Hij zou het wel eens hard nodig kunnen hebben. Hij hoopte in ieder geval dat hij geen enkele weerwolf zou tegenkomen en dat hij binnen een halfuur hun verblijfplaats al zou vinden. Hij nam met tegenzin afscheid en ging weg. Het was donker in het woud, vooral ’snachts als hij alleen was. Er ging kippenvel over hem heen. Iedere keer hij lawaai hoorde, richtte hij zijn zwaard in een bepaalde richting. Gelukkig bleken dat ‘maar’ misvormde bosdieren te zijn. De bomen keken dreigender dan ooit. Hij had al veel horrorfilms gezien maar in vergelijking daarmee waren die films spotgoedkoop en kleuterachtig. Hij zou er alles voor geven om terug te geraken, dacht hij. Maar een andere stem in hem zei dat hoe langer hij hier treuzelde hoe langer hij zou weg zijn. Dus hij zocht naar plekken waar hij overblijfselen van een kamp zou kunnen vinden. Maar ondanks de volle maan die scheen vond hij het nog altijd te donker. Hij scheen soms enkele interessante dingen te voelen zoals een stuk hout waar er een beetje as aan hing (of was dat aarde, nee geen aarde want het hout rook nog een beetje), een overblijfsel van een wapen en nog enkele dingen die nuttelozer leken dan ze eigenlijk waren. Alle spullen die hij vond, lagen verdacht dicht bij elkaar en ze waren overduidelijk daar verstopt. Hij wist in ieder geval dat hun kamp niet al te ver van hun afval moest liggen. Hij keek zo goed hij kon uit naar tamelijk dikke bomen. Daar kon naar zijn mening weleens een kamp verstopt liggen. Hij probeerde logisch na te denken: de rovers zouden hun kamp niet op een opvallende plaats bouwen dus het zou ook overdag zo goed als onzichtbaar moeten zijn. Volgens die redenering kon hun kamp evengoed in een konijnenhol liggen, voor zover er op deze plaats konijnen rondliepen tenminste. Hij keek een eindje verder. Misschien zouden ze hun afval opzettelijk ver van het kamp leggen om indringers te vermijden. Ginter probeerde zich in ieder geval te concentreren of hij lawaai hoorde. Plots hoorde hij inderdaad een mannenstem iets onverstaanbaars fluiten. Hij stapte langzaam, zodat hij geen geritsel hoefde te maken, naar de plek waar hij iets verdachts gehoord had. Hij hoorde ineens een tweede stem iets op bevelende toon fluisteren. Zijn stem klonk angstig. Ginter was er zich meer dan ooit van bewust dat hij een zwaard had om te gebruiken en niet om te dreigen. In zijn jaszak zaten er ook nog enkele messen die eigen­lijk voor zijn zus bedoeld waren. Hij probeerde te zien waar die personen konden zijn. Ineens zag hij hen: er waren een paar Karnorren aan het ruziemaken. Ze waren elk bewapend met een zwaard en in hun andere hand een bijna lege fles wijn die ze aan het soldaat maken waren. Hoe meer ze dronken, hoe luidruchtiger ze werden. Hij kon uit hun gesprek opmaken dat er een gehavende Karnor was aangekomen die een pak rammel van een kabouter had gekregen. De laatste dagen kwamen wel meer Karnorren met diezelfde uitleg aandraven.


    Een Karnor die duidelijk een hogere rang had dan de andere zei: “Het kan zijn dat er eens iemand komt binnengewaaid die een pak rammel van een kabouter heeft gekregen maar dit lijkt meer op een complot, vind je niet?”


    “Nee, dit is geen complot. Er is enkele weken geleden een oorlog uitgebroken en er zijn enkelen kunnen ontsnappen. Ik durf er een eed op te zweren”, zei de andere.


    “DAT ZEG JIJ! SPREEK DE WAARHEID OF IK HAK JE KOP ERAF!”, brulde hij luid en duidelijk.


    “Maar het is zo. Het is zo zeker als een plus een drie is”, zei hij angstig.


    Zijn hoofd rolde…


    Ineens kwam er een elf af. Ginter verstopte zich achter een struik, probeerde zo stil mogelijk te zijn en probeerde het gesprek op te vangen.


    De elf zei: “Waarom heb je hem vermoord? Niet dat ik ertegen ben als hij dat verdient maar Asmadorn kan ieder manschap goed gebruiken.”


    “Op een domoor meer of minder komt het er nu ook weer niet op aan”, protesteerde de moordenaar.


    “Niet dat ik je wil tegenspreken maar Asmadorn had mij persoonlijk bevolen om erop toe te zien dat er onder zijn manschappen geen moorden zouden worden gepleegd, ook al loopt een ruzie eens serieus uit de hand. Ieder manschap heeft zijn eigen nut.”


    “Luister, het is niet omdat je groter bent en meer hersens hebt dan ik dat je de baas over mij moet spelen, gehoord?!”, gromde de karnor. Hij greep naar zijn zwaard maar pakte zijn fles in de plaats. “Met alcohol kan je me niet overtuigen om de regels van de grote Asmadorn aan mijn laars te lappen hoor”, reageerde de elf.


    De Karnor liet zijn fles op de grond vallen en nam nu zijn zwaard. Dat kleine wapen maakte totaal geen indruk op de elf.


    Hij zei: “Om mij te doden moet je heel wat vroeger opstaan hoor en als het je lukt word je zelf ter dood veroordeeld.”


    Net op dat moment kwam er een groen wezen van maar een stuk of honderdtwintig centimeter tevoorschijn. Hij kwam uit een bijzonder goed gecamoufleerd hol. Hij had een lang, rechthoekig schild dat aan zijn rug hing. Aan zijn riem hing er een mooi versierd zwaard. Zijn schoenen waren gemaakt van een dierenvacht, net zoals zijn handschoenen en zijn sjaal. Nog een gelijkenis met de elf was dat hij hoofdzakelijk in het grasgroen en aardebruin gekleed was. Zijn hemd en broek zagen er uit als een mengelmoes van de oude Romeinse legioensoldaat en een middeleeuwse struikrover. Zijn helm bedekte zijn voorhoofd en zijn oren. Het was waarschijnlijk de bedoeling dat zijn kledij camouflerend was maar door de sneeuw had dat juist het tegenovergestelde effect.


    Hij zei: “Wat heeft dat hier te betekenen? De leider had jullie opgedragen om de wacht te houden en niet om te staan twisten. Waar is Mormeel trouwens, ik heb hem een dik uur geleden nog gezien?”


    De Karnor antwoordde: “Deze elf heeft hem vermoord. Zij hadden ruzie, hij nam mijn zwaard hardhandig af en doodde hem ondanks mijn tegenstand.”


    De Gren die hem niet zo goed vertrouwde zei daarop: “Ik weet niet of ik u kan of mag vertrouwen. Elf, mag ik uw versie van de feiten horen?”


    “Natuurlijk, mijn versie is dat ik eerst in het kamp een vergadering had over de regelingen en maatregelen die we moesten nemen na de nederlaag tegen de kabouters. Die vergadering is ferm uit de hand gelopen. Zo’n twintig minuten later arriveerde ik op mijn post en zag ik net toen ik bij hem kwam iets rollen. Ik keek wat beter en zag tot mijn verbazing dat het een hoofd was. Ik zag dat hij die moord gepleegd had en hij ontkende dat ook niet. Ik gaf hem een standje en hij was aan het discussiëren dat het eigenlijk ook wel nut had om hem te vermoorden en toen kwam jij”, verklaarde de elf.


    “Aangezien de versie van de elf veel betrouwbaarder lijkt dan die van de Karnor, denk ik dat de Karnor de dader is. Ik heb inderdaad gehoord dat er een vergadering over de kabouters twintig minuten te laat was geëindigd en dat jij deelnam aan deze vergadering. En daarbij, hoe kan een elf het wapen van een Karnor met gemak vastpakken. Dat wapen is veel te klein voor hem. Daarom word jij aangehouden wegens zinloze moord”, sprak de Gren.


    De Karnor protesteerde. “Ik twijfelde of het normaal was dat er de laatste tijd veel van mijn soortgenoten telkens om dezelfde reden in het kamp mochten, namelijk dat ze slachtoffer waren in een oorlog tegen de kabouters. Onderweg hadden ze veel geplunderd. Ze hadden de oorlog bijna gewonnen tot de kabouters op het toneel verschenen. Wat een nederlaag, moest die echt gebeurd zijn tenminste. Volgens mij waren het vermomde kabouters. Hij zei dat hij zo zeker was dat ze niet liegen als een plus een drie is”, gromde hij.


    “Hij kon misschien niet rekenen maar dat betekent niet dat je hem moest doden”, antwoordde hij.


    “Ik was zat!”, probeerde hij nog een laatste keer terwijl hij zijn fles toonde en enkele wilde bewegingen maakte, die deden vermoeden dat hij nog steeds niet nuchter was.


    De Gren antwoordde daarbij trots: “Denk maar niet dat dat verzachtende omstandigheden zijn. Elf, stuur jij nog eens rap enkele uit de kluiten gewassen Karnorren?”


    Het volgende ogenblik ging hij enkele Karnorren halen. Ginter wou het vervolg niet verder weten. Hij sloop stil weg, zijn zwaard voor zich houdend. Hij naderde een plek waar er een kampvuur rookte. Dat kan wel eens het kamp van Amicus en Magica zijn, dacht hij. Hij stapte verder in de richting van de rook. Hij herkende de bomen, dus het was inderdaad hun kamp. Toen hoorde hij een gehuil dat hij herkende uit horrorfilms: het gehuil van weerwolven. Hij kreeg nog meer kippenvel dan hij al had. Niet alleen door de koude maar ook door de schrik. Hij hoopte dat hij weer zo snel mogelijk terug zou zijn. Hij rekende dat hij nog maar hoogstens vijf minuten zou moeten stappen. Hij was bijna bij de rook van het kampvuur. Nog een paar meter en… ineens landde hij met een smak in een groot pak sneeuw. Hij vloekte binnensmonds. Gelukkig lag zijn zwaard nog in zijn handen maar zijn kledij was nu wel doorweekt. Hij hoorde weer een weerwolf brullen. Deze keer van heel dichtbij. Enkele andere weerwolven die uit alle richtingen kwamen, antwoordden van even ver of zelfs dichterbij. Ginter neep in zijn vel. Hij merkte dat hij niet droomde. Hij probeerde op te staan maar werd tegengehouden door iets dat leek op een behaarde hand met wolfachtige klauwen. Hij schrok. Gelukkig herinnerde hij zich dat hij met zijn zwaard een weerwolf kon doden. Hij voelde de adem van de wolfachtige die zich klaarmaakte om te bijten. Zijn hoofd leek op dat van een volledig behaarde mens. Hij had scherpe, gele tanden en een stinkende adem. Zijn ogen waren rood en hij had geen pupillen. Ginter stak hem in zijn hart met zijn zwaard. De wolf viel roerloos op de grond. Hij transformeerde langzaam in een mens. Ginter schrok, hij had nooit gedacht dat er buiten Amicus en hijzelf nog mensen rondliepen. Maar hij had geen tijd om verder na te denken. Hij keek in de richting van het kampvuur. Dat lag er maar verlaten bij. Amicus en Magica waren nergens te bekennen. Vreemd, dacht hij. Hij had verwacht hen daar aan te treffen. Hij zag opeens beweging. Vier weerwolven slopen dichter en dichter naar hem toe. Zijn zwaard hield hij behoedzaam voor zich. Plots zag hij dat er niet alleen bij het kampvuur waren, maar ook al naast hem. Ze vielen aan. Ginter vocht zo goed en kwaad hij kon. Hij had nooit schermlessen gevolgd maar toch was het net of hij al zijn hele leven een zwaard in zijn handen had. De weerwolven staakten hun aanvallen niet, integendeel. Het was net of ze gevoelloos voor pijn waren. Dat vond hij vervelend. Ze vielen alleen maar als hij ze in hun hart stak. Dat was moeilijk voor hem want in zijn haast was het bijna onmogelijk om hen daar te steken. Gelukkig had hij toch al enkele slachtoffers gemaakt maar de meerderheid bleef. Zelfs als hij hun hoofd afhakte, vochten ze nog door. Het voordeel daarvan was wel dat ze niets zagen en een andere weerwolf aanvielen in plaats van Ginter. Ieder keer als hij er een stak, kwamen er twee in de plaats. Zo leek het toch. Hij stak vaak als ze afgeleid waren of als hun handen, hoofd, of benen al waren afgehakt. Dan konden ze zich minder goed verweren. Maar Ginter begon moe te worden. Hij probeerde er zich toch niets van aan te trekken maar dat werd steeds moeilijker. Hij stak er nog een stuk of drie neer. Hij zag er geen meer. Ze waren verslagen, dacht hij. Maar ineens voelde hij een beet in zijn nek. Hij zag nog net een weerwolf wegvluchten en viel versuft neer. Bewusteloos.


    Er kwamen twee mannen naar Ginter toe. Het waren Magica en Amicus. Ze zagen er allebei spierwit uit. Magica liep achter Amicus. Hij schaamde zich. Amicus keek boos naar de tovenaar, wendde zijn blik en keek bezorgd naar Ginter, of wat er van hem overbleef. Magica huilde achter zijn baard. Amicus daarentegen jammerde een beetje en waande Ginter waarschijnlijk dood.


    “HOE KAN EEN MENS ZO STOM ZIJN? HET KAN ZIJN DAT JE ONDER INVLOED VAN DIE GEUR WAS MAAR DENK MAAR NIET DAT DAT EEN EXCUUS IS, OF DENK JE VAN WEL? HEM ER OP UITSTUREN ALS JE WEET DAT ER WEERWOLVEN RONDLOPEN. HOE KAN EEN MENS ZO STOM ZIJN?”, riep Amicus.


    “Ik weet het. Het was het laatste wat ik had moeten doen. Ik wist dat het kamp ergens in deze buurt moest zijn maar ik wist niet precies waar. Deze vraag bleef maar knagen en uiteindelijk stuurde ik hem erop uit. Gelukkig heeft hij de beet overleefd. Hij is nu wel door mijn domme, onnozele, stomme schuld een weerwolf geworden. Op en rond volle maan zal hij een weerwolf zijn. Hoe kan ik dat goedmaken?”


    Hij barstte weer in tranen uit. “Het zal wel een tijdje duren vooraleer hij weer normaal wordt”, zei hij weer nuchter.


    “Hoe denk je dat je zoiets goedmaakt, genees hem!”


    “Zo ver staat de magische wetenschap nog niet maar ik kan wel proberen om hem van het ‘weerwolf zijn’ te ontdoen.”


    “Probeer het dan. Ik wil niet dat hij voor de rest van zijn leven een weerwolf blijft.”


    “Ik heb wel niet genoeg geneesmiddelen bij me om een poging te doen voor genezing.”


    “En dat zwaard van Ginter, dat doodt toch weerwolven?”


    “Dat is zo, maar alleen Ginter kan dat zwaard hanteren en de kabouters. Ook de kabouters omdat dat zwaard door hen is gesmeed.”


    “Iets van zilver, daar kunnen weerwolven volgens de meeste legendes niet tegen”, probeerde hij nogmaals.


    “Daar heb je gelijk in maar ik heb geen zilveren wapens bij”, wuifde de tovenaar weer weg.


    “Is er dan echt geen enkel middel om Ginter te genezen?”, vroeg Amicus bijna hysterisch.


    “Ik wil je geen valse hoop geven. Wie zegt er eigenlijk dat hij een weerwolf is, wie weet ligt hij enkel maar bewusteloos. Maar indien hij wel een weerwolf is, is er geen enkele oplossing. Ik kan hem wel even naar mijn burcht brengen, hem onderzoeken en als het lukt, ook genezen.”


    “Doe dat! Doe uw best om hem te genezen”, zei Amicus wanhopig.


    “Oké, maar ik beloof niets.”


    Vervolgens maakte hij met zijn armen een magisch teken. Ongeveer een minuut later kwam er een pegasus aangevlogen. Amicus had dat wezen al gezien op de binnenplaats van zijn ‘huis’.


    “Ik zal nu met Ginter vertrekken. Wacht jij hier want je zou me thuis toch maar in de weg lopen. En daarbij, als jij hier blijft dan weet ik exact waar wij waren.”


    Amicus kon niet anders dan toestemmen. Hij probeerde het zich op de grond zo gemakkelijk mogelijk te maken omdat hij zeker wist dat hij wel een paar uur weg zou blijven. Hij zette zich op een grote steen maar trok een pijnlijk gezicht. Een veel grotere verwant van de rode mieren zat net op die steen. De mier had hem natuurlijk geprikt. Deze beet was in alle omstandigheden meer dan dubbel zo pijnlijk als die van een normale rode mier. Als reactie pakte Amicus de mier op en slingerde hem tientallen meters verder weg. Natuurlijk had hij nu ook aan zijn hand een beet. Hij jammerde en hoopte dat de pijn wel na vijf minuten zou wegebben. Magica merkte dat allemaal niet of deed alsof. Hij vloog met het beest aan een verbazingwekkende snelheid weg.


    Magica landde op de binnenplaats van zijn huis. Hij stapte binnen in zijn toren en merkte veel te laat dat hij iemand vergeten was. Hij vloog terug en kwam niet meer dan twee minuten nadien met Ginter terug. Hij maakte een tafel vrij, toverde er een tafelkleed op en legde Ginter erop. Hij nam uit een kast een vod tevoorschijn, poetste zijn stoffige bril af en onderzocht hem uiteindelijk. Hij zocht de beet die afkomstig was van de weerwolf. Die vond hij tussen zijn nek en schouders. Hij ontsmette de wonde om te voorkomen dat ze zou ontsteken. Met een pincet haalde hij enkele haren en een tand tevoorschijn. Gelukkig was de wonde niet diep genoeg om hem te kunnen doden. Hij was om die reden al een beetje gerustgesteld. Toch wees ieder teken erop dat hij waarschijnlijk levenslang weerwolf zou zijn. Hij kon niet veel doen. Hij keek voor de zekerheid eens in een boek genaamd: Eerste Hulp Bij Toverkunst, door Merlijn de Grote. Daar keek hij eens in en kwam uiteindelijk bij een hoofdstuk genaamd:


    de ongeneesbare ingreep


    van de weerwolf


    Een weerwolfbeet kan dodelijk zijn, maar als je geluk hebt, kan je de beet overleven. Vaak is het dan wel zo goed als onmogelijk om weer mens te worden. Het is in het jaar MC echter bewezen dat je met een zilveren wapen (meestal kogel) een weerwolf weer kan transformeren in een mens. Maar dat lukt maar in bepaalde gevallen, afhankelijk van de leeftijd van de wolf en de geboortedatum. Iemand die geboren is in een jaartal waarvan de laatste twee cijfers deelbaar zijn door het getal dertien, heeft zo goed als geen kans om van de beet te genezen. Als het toch lukt om hem te genezen, is er nog altijd een mogelijkheid op blijvende hondsdolheid of een extreme voorkeur voor biefstuk en rauw vlees.


    Stap voor stap genezen


    Hieronder zie je stap voor stap hoe je een wolf zo goed mogelijk kan genezen. Opgelet! In extreme gevallen is het onmogelijk om een weerwolf te genezen. Ze zullen voor altijd weerwolf blijven.


    IZoek de beet. Meestal vind je een beet ergens in de schouder of nek. Als hij/zij in de nek werd gebeten is de kans klein dat hij/zij nog te genezen valt.


    IIZuiver de wonde. Het is levensnoodzakelijk om de wonde te ontsmetten met een pincet of ontsmettingsmiddel. Zo kan je vermijden dat de wonde begint te ontsteken en kan je de hondsdolheid in lichte mate verminderen.


    IIILeg het verband. Vermijd dat er aarde, bloed of andere onzuiverheden in de wonde terechtkomen. Gebruik best verband dat een vierkante decimeter groter is dan de wonde. Zo vermijd je dat er langs de zijkanten nog iets in de wonde kan terechtkomen.


    IVAls de wolf nog leeft zal hij/zij nu weer bij bewustzijn komen. Is dat niet zo, controleer dan of zijn/haar hart nog klopt. Leg de wolf in een bed en leg een ijszak op de wonde. Dat bevordert het genezingsproces en het werkt bovendien kalmerend.


    VMaak nu een bloedstaal. Controleer en onderzoek het bloed. Als het slachtoffer een mens is, zal het bloed iets dikker zijn dan normaal en zal het bloed een bruine tint krijgen. Is dat niet zo, wacht af tot de eerstvolgende volle maan. Controleer hoe hij/zij zal reageren. Gooi het bloed achteraf niet weg. Weerwolvenbloed is een noodzakelijk ingrediënt voor het levenselixir. Daardoor stijgt de levensverwachting van een weerwolf zo’n tien tot dertig jaar.


    VIAls het bloed gecontroleerd is en alles is normaal, zal het slachtoffer tijdens volle maan kalmer zijn dan een rasechte wolf.


    VIIWil je de wolf ook nog van zijn vloek ontdoen, wacht dan tot volle maan, schiet met een pijl in zijn/haar hart. In kalmere gevallen zal de weerwolf helemaal ontdaan zijn van de vloek. In woeste gevallen zal de pijl werken als een kalmerend middel. Het slachtoffer zou ’sochtends last kunnen hebben van steken in zijn hart. Leg dan kalm uit wat er is gebeurd. Opgelet: schiet niet overdag of als het geen volle maan is. Als hij/zij in menselijke omstandigheden is, is de pijl dodelijk.


    Is hij/zij van de vloek ontdaan, schrik dan niet van doorlopende wenkbrauwen, veel beharing of andere kenmerken. Hij/zij zal nog altijd een wilder gedrag hebben als voor de beet.”


    Magica volgde de handleiding stap voor stap. Toen hij uiteindelijk klaar was legde hij Ginter in de logeerkamer. Ginter ontwaakte langzaam maar zeker. Toen hij uiteindelijk helemaal wakker was zag hij Magica op een stoel zitten.


    “Wat is er gebeurd?”, vroeg Ginter suf. “Eerst die weerwolven, toen die beet…”


    “Je zal hoogstwaarschijnlijk de rest van je leven weerwolf blijven”, verklaarde Magica.


    “Meen je dat?”, vroeg Ginter die nog dacht aan een of andere misplaatste grap.


    “Zie je mij lachen?”, vroeg Magica.


    De wereld stortte voor Ginter in elkaar. Hij neep in zijn arm maar merkte dat hij niet droomde. Waarschijnlijk was hij net wakker geworden uit een boze droom. Toen voelde hij de pijn tussen zijn nek en zijn schouder. Hij voelde aan het verband dat zijn wonde verborg.


    “Dus dat houdt in dat ik voor de rest van mijn leven gedoemd ben om weerwolf te blijven?”


    “Ik wil je geen valse hoop geven, sorry daarvoor. Sorry dat ik je eropuit gestuurd heb om dat kamp te gaan zoeken. Ik weet dat dat de rest van je leven zou kunnen bepalen. Ik heb je wonde in ieder geval goed verzorgd en ontsmet, niet dat dat veel zal helpen voor je, maar ik deed het enkel maar zodat je nog een kalme weerwolf zou zijn.” Magica zuchtte, hij had Ginters leven ongestraft op de weegschaal gezet terwijl Ginter daar nu de gevolgen van moest dragen.


    “Laat mij even alleen, Magica”, gebood hij.


    “Oké”, antwoordde hij.


    Hij begreep dat hij het moeilijk kon verwerken. Een beet die de rest van zijn leven zal bepalen tenzij er iemand een zilveren voorwerp heeft, een voorwerp dat Magica niet had.


    Ginter piekerde wat. Hij zou rond volle maan agressief zijn en er zo uitzien als de wolven die hem aanvielen. Hij zag het boek dat Magica gebruikt had aan het voeteinde van zijn bed liggen. Hij nam het boek en keek ernaar. Het waren onleesbare letters die er geheimzinnig uitzagen. Op het eerste zicht zag Magica er ook best geheimzinnig uit maar als je hem beter leerde kennen, zou je dat niet zeggen. Misschien was dat bij dat boek ook zo. Hij legde met enige argwaan het boek terug op zijn plaats. Ineens had hij het gevoel gekregen dat hij iets miste. Het was zijn zwaard. Toen hij nog verder nadacht, merkte hij ook dat Maries messen weg waren. Ginter hoopte dat Magica ze allemaal veilig bijhield. Waarom was hij eigenlijk naar die bibliotheek gegaan? Om zijn zus te zoeken en niet om gebeten te worden door een weerwolf. Hij dacht na om weg te lopen en zelf de uitgang van deze hel te zoeken en alleen naar huis terug te keren. Diep van binnen wist hij dat hij daarvoor verschillende mensen in de steek zou moeten laten. Dus hij besloot maar om dat niet te doen. Als Magica de weg terug zou kennen, zou hij hem waarschijnlijk achternakomen om hem te zoeken. Als Ginter hem dan zou tegenkomen, zou hij er waarschijnlijk helemaal anders uitzien dan de vriendelijke, oude man. Hij durfde zijn macht niet te onderschatten. Een beweging en hij is er geweest, dacht hij. Tenzij zijn zwaard een redmiddel zou kunnen zijn. Maar hij kon niet zomaar geloven dat een, klein magisch zwaardje een van de krachtigste tovenaars aller tijden zou kunnen doden. Daar zal iedereen het mee eens zijn. Hij moest realistisch zijn. Misschien zou zijn eigen zwaard hem kunnen genezen, als iemand anders ermee kon omgaan en gek genoeg zou zijn om hem in zijn hart te steken. Hij moest weer denken aan de wolven die hem aanvielen. Had hij die wolven nou genezen van het ‘weerwolf zijn’? Hij wist niet of hij er goed of kwaad aan had gedaan om hen te genezen, maar hij kon ook niet anders. Hij stak ze meer uit verdediging dan uit noodzaak om hen te genezen. Vanwaar kwamen die wolven? Van dat roverskamp dat hij had gezien of waren er andere krachten, verspieders, rovers die het op hem hadden gemunt? Hij raakte er niet aan uit. Hij wou dat hij thuis was en dat er niets gebeurd was, dat er op dit ogenblik niets gebeurde, en dat er ook nooit iets zou gebeuren. Hij maakte zich zorgen over wat er zou kunnen gebeuren. Misschien zou hij door die Asmadorn worden gedood of zou hij worden gevangen genomen en in een of andere kerker worden gegooid. Volgens Amicus zou Marie daar waarschijnlijk ook zitten als zij het tenminste heeft overleefd. Daarover bleef hij in het ongewisse.


    Hoe zou hij dat moeten uitleggen aan zijn ouders: “Hallo, ik ben hier weer, maar mijn zus heeft het niet overleefd. Mag ik nu buiten spelen? Let maar niet op dat verband dat ik aan mijn hals heb, ik ben gebeten door een weerwolf.”


    Belachelijk, vond hij. Amicus zou hij ook voor geen geld ter wereld in de steek willen laten. Hij zou waarschijnlijk net als Magica wraak willen nemen op hem.


    De tovenaar kwam weer binnen in zijn kamer zonder te kloppen. Ginter schrok wakker uit zijn gedachten.


    “Sorry dat ik je stoor maar ik kom wat thee schenken. Het is al volop in de namiddag dus ik dacht dat dit het ideale moment was”, zei de tovenaar.


    Ginter rook eerst eens aan de thee en dronk hem dankbaar op om Magica te plezieren want het drankje rook naar een geur die hij nog nooit geroken had.


    “Het is teennagelsmaak”, verklaarde Magica.


    Toen Magica even niet oplette goot hij de rest van zijn drank in een verdord uitziende kamerplant. Deze plant groeide met een verbazingwekkende snelheid door het plafond heen.


    “Niet erg”, vond de tovenaar. “Deze drank is nooit populair geweest bij gasten. Teennagelsmaak bevordert ook nog de groei van verdorde kamerplanten. Bedankt, ik had nooit gedacht dat deze plant nog te redden viel.”


    “Heu… graag gedaan”, kon Ginter alleen maar uitbrengen.


    “In ieder geval denk ik dat Amicus wel al een tijdje staat te wachten. Zouden we niet best terugkeren?”, vroeg Magica.


    “Oké, maar waar is mijn zwaard?”, repliceerde Ginter.


    “Hier is het”, antwoordde hij.


    Hij haalde uit de open haard zijn zwaard tevoorschijn.


    Een beetje later vertrokken ze weer naar Amicus. Ginter was doodsbang. Dat hij op een trol had moeten klimmen, tot daar aan toe, maar mee vliegen met een pegasus was voor hem een stap te ver. Hij liet het alleen maar toe omdat hij niet van plan was om weer die dagenlange tocht naar dat roverskamp te moeten maken. Ze vlogen zo’n zestien tot twintig meter hoog. Van die hoogte zag hij bomen, bomen, en nog eens bomen, en ook de ‘zee’ die zich intussen een weg had gebaand naar de rand van het woud en verder. Helemaal in de andere richting zag hij vier hoge bergen oprijzen. Een van die bergen bestond uit een grote vulkaan waaruit er pikzwarte rookpluimen kwamen. Iedere berg was bezaaid met rotsen, grotten en rotsblokken. “Daar is het rijk van Asmadorn”, verklaarde Magica. Ginter had nog nooit een land gezien dat uit zo’n groot woud bestond en dat zo vaak wisselde van landschap. Het ene moment zag men een stad, vervolgens was er een gigantisch groot woud en daarachter lagen er vier dreigende bergen met een vulkaan. Ginter was zowel aangetrokken als bang voor dit rijk.


    Een minuut later landde de pegasus in het woud, precies op de plaats waar Amicus nog een seconde geleden stond. Intussen had hij al een groot kamp gemaakt. Hij was erin geslaagd om hout te kappen met een steen die hij als een groter verwant van de vuistbijl gebruikte. Zo had hij al een vijftal hutten gemaakt en daarrond een palissade. Drie van de hutten dienden om te slapen, in een lag een stapel hout om een vuur te maken en een diende als opslagplaats.


    “Jullie maakten me wel ongerust, waar bleven jullie?”, vroeg hij.


    “De magische wetenschap vergt erg veel tijd, Amicus”, antwoordde de tovenaar.


    “Sorry hoor maar jullie bleven uren en uren weg. In al die tijd heb ik al die kampen kunnen maken”, verklaarde Amicus.


    “Mooi werk, maar we blijven hier niet voor eeuwig, alleen maar voor een paar dagen. We zullen het kamp sowieso moeten afbreken. Maar ondertussen kunnen we het makkelijk gebruiken, bedankt”, zei Magica.


    “Hoe gaat het eigenlijk met Ginter?”, vroeg hij.


    “Hij is aan de beterhand maar ik vrees dat hij eeuwig weerwolf zal blijven”, antwoordde de tovenaar. Amicus keek teleurgesteld maar zei alleen maar: “Ik denk dat we tijdens de reis wel een zilveren wapen zullen vinden.”


    “Ik hoop het voor u en voor mij”, zei Magica.


    Ze legden Ginter in een van de hutten zodat hij kon uitrusten alhoewel Ginter zich niet kon herinneren dat hij een zware inspanning had gedaan, maar hij zei niets. Hij hoorde Amicus met Magica discussiëren. Uit het gesprek ving hij op dat hij waarschijnlijk deze nacht zou transformeren in een weerwolf. Ginter schrok. Hij hoopte dat hij Amicus en Magica niet zou verraden aan die rovers, bewust of onbewust. Het beste dat hij kon bedenken om zichzelf en zijn twee vrienden wat te beschermen, was door zich vast te binden. Daarvoor zou hij de hulp van Magica of Amicus niet vragen, ze zouden er toch niet mee akkoord gaan. Dat was juist het probleem, hoe bind je jezelf zo stevig mogelijk vast? Daar wist hij het antwoord niet op, wie wel trouwens. En dan nog, hij had geen touw bij zich. Hij kon nog altijd zijn mantel gebruiken maar zou hij dan niet te zichtbaar worden naar de mening van die rovers en die weerwolven? Hij besloot af te wachten. Tijd brengt raad, dacht hij. Na een tijdje vroeg hij aan Amicus om van buitenaf zijn deur vast te maken met houten balken.


    Amicus trapte daar niet in: “Jouw gehuil zullen we sowieso horen, ook al zit je opgesloten. Ik wil ook niet dat je door gebrek aan slachtoffers jezelf gaat vermoorden. Sorry, maar ik zou het niet vertrouwen.”


    “En als je me zou vastbinden aan een stoel en een prop in mijn mond zou steken?”, probeerde hij nogmaals.


    “Dat zou geen zin hebben, je zou jezelf toch kunnen bevrijden”, wimpelde hij weer weg.


    Magica kwam erbij en zei: “Weerwolf zijn is zo erg nog niet, je zult het zelf nauwelijks merken. Alleen rond en tijdens volle maan ben je woest en voor de rest van de maand ben je gewoon Ginter. Je mag mij dan bijten als het je voldoening heeft, het zou toch mijn verdiende loon zijn.”


    “Zeg dat niet, ik wil niemand bijten, en zeker jou niet”, zei Ginter.


    “Er zijn dieren genoeg in dit woud die niet beter verdienen dan gebeten te worden. Moest het aan mij liggen, ik had alle bosdieren in een nacht gebeten”, zei Amicus met een slecht gevoel voor galgenhumor.


    “Iedereen heeft wel zijn slechte kant. De jouwe is dat je weerwolf bent, daarvoor hoef je je niet te schamen. Er zijn genoeg mensen op jouw wereld die weerwolf, tovenaar of vampier zijn”, zei Magica. “Zo speciaal is een weerwolf nu ook weer niet. In iedere provincie zijn er wel een paar.”


    Langzaam werd het avond en zag Ginter de volle maan. Hij probeerde die te negeren maar hij gromde altijd in zichzelf als hij die zag. ’sNachts kreeg hij overal beharing en zijn tanden werden scherper. Hij begon te klauwen en te grommen. Hij stampte de deur van zijn hut in en rende weg. Hij probeerde de maan te vangen. Hij was er boos op. Het zorgde voor extra veel licht in het donker en dat was voor hem ongewenst. Hij had veel liever dat die maan weg was en nooit had bestaan. Hij probeerde ernaartoe te springen en ze te vernietigen. Hij reageerde zich af op een fors uitziend zwijn. Alhoewel Ginter er als weerwolf half dronken en veel magerder uitzag dan het beest, doodde hij het met een enkele slag. Hij rende steeds verder het woud in. Hij volgde het spoor van een beer. Alhoewel het volop begon te sneeuwen, had hij er totaal geen moeite mee. Na een tijdje zoeken doodde hij een misvormde beer. Maar de nacht was bijna afgelopen. Hij viel op een bepaald moment weer in slaap, zo’n paar kilometer van het kamp verwijderd. Magica had Ginter gelukkig gevolgd en had gezien hoe hij in slaap viel van vermoeidheid. Hij was er niet gerust in en daarom had hij hem gevolgd. Hij deed zijn best om geen geur te verspreiden want hij wou alles­behalve ontdekt worden. Hij nam hem mee naar het kamp en gaf hem een toverdrank die als verdovingsmiddel werd gebruikt.


    Amicus zag hoe Ginter langzaam weer transformeerde in een mens. Hij knikte naar Magica.


    “Een goed teken, hoop ik”, zei hij.


    “Daar ben ik zeker van. Normaal gezien zal hij een redelijk rustige weerwolf zijn die zich niet zal afreageren op mensen. Dat is iets positiefs. In afwachting dat hij helemaal normaal wordt, kan hij nog dienen als jachthond”, antwoordde de tovenaar.


    Amicus keek verschrikt: “Heb jij wel een greintje respect voor Ginters transformatie? Dat is echt niets om mee te lachen.”


    “In normale omstandigheden zou ik net zo reageren als jij maar we moeten het ook positief bekijken en er de voordelen van inzien. Het heeft totaal geen zin om het ‘weerwolf zijn’ negatief te bekijken”, verklaarde hij. Amicus had geen voldoening met dit antwoord.


    “Het is en blijft niet iets om mee te lachen”, zei hij.


    Toen Ginter weer helemaal bij bewustzijn was, ondervroeg de tovenaar Ginter.


    “Herinner je je nog veel fragmenten van voor je was gebeten?”, vroeg hij.


    “Ja, soms schieten flarden herinneringen in mijn hoofd en soms vergeet ik ze”, antwoordde Ginter. “Kan je je op dit moment nog dingen herinneren?”, drong hij aan.


    “Op dit moment herinner ik me ongeveer alles: de bibliotheek, de kabouters, de elfen en nog veel meer”, antwoordde hij.


    “Herinner jij je nog dat roverskamp?”, vroeg hij nogmaals.


    “Ja”, zei hij kort.


    “Weet je nog waar het gesitueerd is en wat er daar allemaal was?”


    “Ja, het is een beetje verder. Er waren twee Karnorren aan het twisten. De ene onthoofdde de andere. Toen kwam er een elf aan en een beetje later iets wat waarschijnlijk een Gren zal geweest zijn.”


    “Dat kan, onder de Grennen en elfen zijn er velen die zich uit angst voor Asmadorn hebben aangesloten bij hem”, dacht hij luidop na. “Het beste wat we voorlopig kunnen doen is hun kamp doorzoeken om meer over hen te weten te komen.”


    “Wat als ze in hun kamp aanwezig zullen zijn?”, vroeg Ginter.


    “Dan zijn er twee keuzes: vluchten en op een later moment eens terugkeren of hen aanvallen om te tonen dat wij geen vrees hebben voor Asmadorn en aangezien mijn geduld nu al bijna op is, heb ik een voorkeur voor de laatste keuze”, antwoordde de tovenaar.


    “Ja, maar hij zal dan te weten komen dat wij het op hem hebben gemunt”, sprak Ginter hem tegen. “Dat weet hij nu ook al door zijn ontelbare spionnen die ons misschien zelfs op dit eigenste moment zitten te bespioneren. En daarbij: zo komt hij te weten dat wij niet bang voor hem zijn.”, zei de tovenaar. Ginter was het niet eens met zijn redenering maar zei niets want hij had het gevoel dat hij hier toch maar weinig te zeggen had.


    Een paar uur later kwam Amicus triomfantelijk aangelopen met het nieuws dat hij er in geslaagd was om een boomhut te maken. Magica herinnerde hem er nogmaals aan dat ze hier ook maar tijdelijk verbleven en dan zouden doortrekken naar de andere kant van het woud. Maar Ginter had zo het vermoeden dat Magica dat wel heel goed nieuws vond en hem misschien zelfs daarmee had geholpen. Ginter zelf wou ook een kijkje nemen in de boomhut die gemaakt was van takken in verschillende kleuren. Hij beklom, twijfelend of ze stevig genoeg was, de touw­ladder en zag de rotsen die hij vanop de pegasus gezien had, maar nu nog dreigender en dichter dan ooit. Daar woont Asmadorn, dacht hij. Hij zag de rand van het woud. De bomen op de laatste rij zagen er donker en verdord uit. Hem moet ik verslaan, samen met Amicus en mijn zus, dacht hij. Door de rotsen stroomde er een klein riviertje. Zoals al eerder aangehaald, was water Asmadorns specialiteit. Hij keek nog wat rond in de boomhut. Amicus had dat zeer grondig gedaan, nog beter dan de andere hutten. Het was in ieder geval zeker dat Magica geholpen had. Waarom had Magica eigenlijk meegeholpen? Wou hij dat ik zag hoe die wereld eruitzag? Die twee vragen overmanden hem. Hij besloot om het aan de tovenaar te vragen. Hij wou weer naar beneden gaan maar hij keek eerst nog eens in de andere richting van de rotsen. Daar zag hij een woud waar precies geen einde aan leek te komen. In de verte zag hij de ruïne van Magica. Ze was omringd door nevel en mist. Waarschijnlijk was dat een of andere beveiliging van de tovenaar. Hij daalde de ladder af en ging vervolgens direct naar Magica. Hij zat in een hut, omringd met boeken, perkament en een ganzenveer. Hij vond het ongelooflijk hoe hij dat allemaal in zijn zakken had kunnen opbergen maar hij was dan ook een tovenaar natuurlijk. Magica zat net met een ganzenveer ergens op een gigantisch stuk perkament te krabbelen. Het perkament was al voor drie vierde beschreven. Ginter, die al binnen was, klopte op de binnenkant van de deur. De tovenaar mompelde iets onverstaanbaars en op een afwezige toon.


    Vervolgens toverde hij zijn perkament langs de kant, maakte een eikenhouten tafel vrij en vroeg “Is er iets?”


    “Ik wou vragen of jij niet geholpen hebt met het maken van deze boomhut”, antwoordde hij.


    “Om eerlijk te zijn, ja. Ik wou jullie zo het rijk van Asmadorn laten zien. Binnenkort moeten we hem verslaan dus leek het me het best om eerst eens zijn rijk te laten zien”, verklaarde hij.


    “Hoe gaan we dat aanpakken?”, vroeg Ginter die zijn stress moeilijk kon verbergen.


    “Daar zit ik nu aan te denken. Ik ben een plannetje aan het maken van zijn rijk. Ik hoop om op basis daarvan een idee te krijgen hoe we hem kunnen verslaan.”


    Hij nam zijn stafkaart. Hij tikte er met zijn toverstaf op. Bij deze aanraking verdween het plan van het rijk en verscheen er een plan van het gebied van Asmadorn. Het was zoals hij het zich herinnerde, met vier bergen waarvan één vulkaan. Aan de schaal te lezen was zijn gebied zo’n duizend hectare groot of zelfs iets meer. Ergens tussen die bergen lag er in een dal een rijk. Zijn rijk zelf nam de meeste plaats in en was twee kilometer van de vulkaan verwijderd. Die vulkaan stond aangeduid als ‘actief’. Dus als ze daar al zouden moeten passeren zou dat hoogstwaarschijnlijk hun dood worden tenzij Magica machtig genoeg is om deze vulkaan te bedwingen.


    Magica legde uit: “Ons voordeel is dat Asmadorn zelf bang is van die vulkaan. Toen ik hem toverkunst aanleerde, kon hij vuur niet bedwingen, alleen water en alles wat vruchtbaar was. Vandaar die smalle rivier die daar loopt. De veiligste manier om hem aan te vallen is door een omweg te maken van dertig kilometer in vogelvlucht. Al stappend kan dat makkelijk tot zo’n zeventig kilometer oplopen. Dan moeten we tussen de bergen stappen en zullen we onze mantels best wel kunnen gebruiken. Zijn spionnen zitten bijna overal. Alhoewel het vaak zee­meeuwen, ooievaars en andere dieren zijn die langs het water leven, toch zal je daar ook een vlo ons met gemak zien begluren. Blijf in alle omstandigheden op uw hoede en hou je zwaard altijd getrokken, zelfs als je weerwolf bent, alhoewel dat moeilijk zal zijn.”


    “En als we bij zijn rijk zijn aangekomen?”, vroeg Ginter.


    “Daar ben ik nog over aan het nadenken. Daar zitten we als ik geen plan heb, gevangen”, antwoordde hij.


    Hij fronste zijn voorhoofd en poetste zijn bril met een stoffen, geruite, vuile zakdoek.


    “Wat had je eigenlijk op dat perkament geschreven?”, vroeg Ginter.


    “Ik ben enkele aantekeningen aan het maken over de wezens die ik ondertussen heb gezien. Ze zijn bijna allemaal nog niet eerder ontdekt en dat is geen goed nieuws want dat is de schuld van Asmadorn”, verklaarde hij.


    “Hoe heeft hij die dieren dan gekweekt?”, vroeg Ginter.


    “Dat is voor mij ook nog altijd een raadsel, maar ik vermoed dat dat spionnen kunnen zijn maar het kunnen ook dieren zijn die slaven van hem geweest zijn”, antwoordde Magica. “Wil jij anders Amicus gaan halen? Ik wil aan hem mijn plan uitleggen.”


    Een minuut later kwam Ginter met Amicus zijn hut binnen.


    “Wat is er?”, vroeg Amicus.


    “Ik ben bezig met een plan te maken.”, verklaarde de tovenaar raadselachtig.


    “Wat voor plan?”


    “Ik ben aan het nadenken hoe we Asmadorn kunnen verslaan.”


    Hij vertelde wat hij ook tegen Ginter gezegd had maar dan met iets meer achtergrondinformatie. Uiteindelijk besloot Amicus: “Op het eerste zicht is dat een goed plan, maar als er een lavastuk van een vulkaanuitbarsting ons raakt, zijn we zo dood als een pier.”


    “Bedankt voor de belediging”, zei de tovenaar kort.


    “Het was niet de bedoeling om je te beledigen maar we moeten realistisch blijven”, verantwoordde Amicus.


    “Ik weet wat je bedoelt en je bedoelt het niet slecht maar door het gevaar te ontlopen, weet Asmadorn dat we een gemakkelijk doelwit voor hem zijn. Maar laten we er een nachtje over slapen. De ochtendstond brengt goud in de mond, zeggen ze.”


    “Heb je die uitkijktoren ook niet geplaatst zodat het makkelijker is om je kaart te tekenen?”, wou Ginter nog weten.


    “Ja, dat ook, ik had er redenen genoeg voor gehad. Maar laten we nu gaan slapen. Morgen trekken we weer verder en vallen we misschien wel dat kamp aan”, antwoordde hij.


    Ze gingen dan maar naar hun hut om te slapen.


    De volgende ochtend stonden ze op en maakten ze zich klaar. Magica was het vroegst uit de veren zodat hij de broodvoorraad kon bijvullen. Hun watervoorraad begon ook al danig te slinken dus zorgde hij eveneens voor vers drinken.


    Toen iedereen klaar was, zei hij: “Vandaag zullen we het roverskamp onder handen nemen. Ze moeten weten dat we niet met ons laten sollen. Het heeft geen zin om bang te zijn dat ze ons ontdekken, dat hebben ze toch al lang gedaan.”


    “Zullen we hier nog terugkomen?”, vroeg Amicus.


    “Ik vrees van niet, nu toch niet, misschien binnen een paar maanden maar nu niet”, antwoordde de tovenaar.


    Met de onmisbare hulp van Ginters aanwijzingen kwamen ze uiteindelijk bij het kamp aan. Ze verschuilden zich achter een veel grotere en giftigere verwant van een braamstruik.


    “Hier zag ik die twee karnorren, die elf en die Gren”, zei hij.


    “Neem maar jullie wapens”, beval Magica.


    Amicus nam zijn boog en Ginter zijn zwaard. De tovenaar zelf nam enkel zijn toverstaf. “Op mijn teken vallen we het kamp aan”, beval hij nogmaals. Ze wachtten met weinig geduld op zijn teken. Ze konden zien dat hij de omgeving afspeurde.


    “Hier in de dichte omgeving zijn geen pottenkijkers maar waarschijnlijk wel ergens onder de grond, of op doortocht of in de buurt van Asmadorn.”, verklaarde hij. “We vallen aan!”


    Ze sprongen zonder moeite weg uit de struik en toonden zich zo in het openbaar.


    “Nu juist nog hun hol vinden en we kunnen binnenvallen”, zei Amicus.


    “Dat heb ik gevonden. Het ligt nabij die struik”, antwoordde Ginter.


    Ze vielen met gemak binnen tot er enkele Grennen, Karnorren en elfen uit hun hol sprongen en hen aanvielen. De Karnorren waren een makkie voor hen, want bij hun eerste blik renden ze met een verrassende snelheid weer hun hol in. Een soortgelijke Gren als degene die Ginter had ontmoet, nam een zware houten speer en mikte op Amicus. Gelukkig had Magica het gezien en toverde hij die aan de kant. Amicus schoot enkele pijlen af in de richting van de Gren. Die viel al kreunend neer. Ginter zelf had bij zijn ervaring met de weerwolven heel wat zwaardkunst geleerd en oefende die ook uit op enkele elfen. Die reageerden verrast en konden geen weerstand bieden. Magica probeerde zijn toverkunst hardnekkig uit en bestudeerde er het effect van. Zo kon hij enkele spreuken verbeteren. Met zijn magie ver(r)aste hij zijn tegenstanders. Amicus leerde intussen uit zijn ervaringen met het boogschieten. Zijn zakmes haalde helaas weinig uit tegen de elfen, Grennen en (de moedigste) Karnorren. Na vijf minuten vechten gaven de rovers uiteindelijk hun kamp prijs en vluchtten weg. Enkele angstige Karnorren liepen met hun korte benen achteraan de menigte.


    Ze bestudeerden het kamp tot in de kleinste details. Overal lagen er pakken wapens, biertonnen, voedsel en dobbelstenen. Ze hadden in het kamp precies veel lol samen, alhoewel dat met bloed bedekt zwaard… Daarnaast waren er overal houten steunpilaren om te voorkomen dat het kamp zou instorten. Het leek op een oude mijngang die ze hadden veroverd. Om de tien meter lag er een mijnkarretje langs de kant. En overal liep er een spoor van die kar. Het was inderdaad een mijngang geweest. Op dat spoor stond er een heel wankele, houten tafel waaronder twee krukjes geschoven waren, elk met een heel hoog kussen erop die waarschijnlijk voor de Karnorren bedoeld waren. Op de tafel lagen er vier kleine dobbelstenen en een bebloede dolk. Tegen de wand was een verrot boekenrek geplaatst met een viertal boeken en twee perkamenten rollen erin. De rest van het boekenrek was volgepropt met enveloppen, flessen wijn, wapens, voedsel en wat prullaria. Naast de boekenkast leunden er tegen de muur enkele houten planken die waarschijnlijk een ingestorte mijngang moesten bedekken. Een paar kilometer verder in de mijngang stond er een troon gemaakt van doorns. Rechts van die troon bevond zich een vogelkooi waarin er een raaf fladderde. Links van de troon was er een muur met daarop een fakkel die brandde. Vanaf de troon liep er een met modderige voetstappen bedekte rode loper tot aan een klein, houten trapje. Alles zag er verlaten uit, alsof het haastig achtergelaten werd. Dat was ook zo maar Amicus, Ginter en Magica konden er zich niet bij neerleggen dat dat enkel en alleen maar was omdat zij hen aangevallen hadden.


    “Er moet een andere reden zijn”, vond Magica. “Laten we op zoek gaan naar argumenten die kunnen aantonen dat wij gelijk hebben. Voor zover ik hem ken zal Asmadorn niet zomaar zijn kamp prijsgeven.”


    Ze gingen dus op zoek naar bewijzen die hun gelijk konden aantonen. Na een tijdje zoeken vonden ze in de boekenkast een brief waarin geschreven stond:


    Rovers,


    Ga weg, hier zijn jullie niet langer veilig. De tovenaar en zijn handlangers zweren samen tegen ons, vlucht naar ons rijk waar jullie voorlopig veilig zullen zijn. Waarschijnlijk zullen jullie hun eerste prooi zijn, dat hebben onze spionnen gemeld. Neem enkel mee wat noodzakelijk is en deze brief ook.


    Asmadorn, 30 / 05 / 2015


    Er stond geen enkele keer een goeiedag in of dag. Ook was het in een superklein handschrift geschreven. Ginter durfde te wedden dat Asmadorn die brief zelf had geschreven. Ze waren in ieder geval deze brief vergeten mee te nemen. Asmadorn zou woedend zijn, dacht hij. Ze bestudeerden de inhoud van deze brief aandachtig op eventuele dubbelzinnigheden, maar die waren er niet. Hij was blijkbaar niet zo creatief in brieven schrijven. Ze besloten om de brief voor alle zekerheid mee te nemen.


    “Wat gaan we nu doen?”, vroeg Amicus.


    “Ginters zus bevrijden en dan Asmadorn verslaan lijkt me het beste”, antwoordde Magica.


    “En dan terugkeren naar de plek waar we thuishoren”, verbeterde Amicus.


    “Inderdaad”, beaamde de tovenaar. “We zijn in ieder geval alweer wat opgeschoten. Nu weten we honderd procent zeker dat deze roversbende bestuurd wordt door niemand minder dan Asmadorn.” Ze gingen weer uit de mijngang van het roverskamp.


    “Eindelijk frisse lucht”, vond Ginter.


    “Dat doet inderdaad deugd”, beaamde Amicus: “Nu alleen nog maar Ginters zus bevrijden en Asmadorn verslaan en we zijn terug.”


    “Ik zeg jullie wel al op voorhand dat de Grennen niet met zich laten spotten, zeker niet als we een gevangene willen bevrijden”, waarschuwde Magica.


    “Is er veel kans dat we worden gevangen genomen?”, vroeg Ginter.


    “Als ik eerlijk en realistisch mag zijn, ja. Als jullie in nood zitten, kan ik jullie nog altijd helpen maar ik weet niet of ik daar wel erg bevoegd voor ben”, zei Magica.


    “Wie niet”, vond Ginter.


    “Ja, ik weet het, maar ik zou me daar niet op mijn gemak voelen, eerlijk gezegd”, zei de tovenaar. “Waarom niet?”, vroeg Amicus.


    “In dat rijk ben ik nog druïde geworden. Daar vond ik voor het eerst toverspreuken en toverdranken uit”, zei hij.


    “En wat is het probleem dan?”, vroeg Amicus.


    “Toen ik mijn zoveelste verjaardag daar vierde, schopten ze mij uit hun rijk omdat ik volgens hen al te veel winters heb gezien. Ik ontken niet dat ik al veel winters gezien heb, de ene al wat besneeuwder dan de andere maar te veel ontken ik wel. Ik voel mij nog altijd goed in mijn vel en toch… schandalig!”, verklaarde de tovenaar: “Daarom laat ik jullie zodra we bij het Grense rijk zijn aangekomen alleen. Ik hou jullie vanaf een bepaalde afstand in de gaten en in geval van nood schiet ik jullie te hulp.” Ze schrokken.


    “Misschien is het toch het beste voor ons. Met de tovenaar zullen we, denk ik, te veel aandacht trekken”, vond Amicus die al vanaf de eerste seconde de impact van zijn woorden had beseft.


    “Dat doen wij toch al met onze gestalte, onze kleren en onze huidskleur”, zei Ginter.


    “Niet als jullie onopvallend te werk gaan”, suste de tovenaar.


    “Hoe dan?”, vroeg Ginter.


    Magica antwoordde: “Hier is er een erg gedetailleerd plan van de Grense burcht. Ik heb een kruisje gezet op de plek waar de kerkers staan. Volgens mij zit ze daar opgesloten. Als ik jullie nog raad mag geven: doe altijd de kap van jullie mantels aan en breek overdag in om je zus te bevrijden. ’sNachts is veel te voorspelbaar. En denk eraan: nu laat ik jullie nog niet in de steek. Dat is pas binnen enkele dagreizen.”


    “Is het niet het beste dat we nu vertrekken? We verliezen tijd en hoe rapper we thuis zijn, hoe beter”, zei Amicus.


    Dus ze vertrokken weer naar het Grense rijk. Ze liepen telkens langs de rand van het woud zodat ze wat licht van de zon konden opvangen en ook omdat Magica zich om de een of andere reden zo beter kon oriënteren. Ook zagen ze nu de rotsen dreigend voor zich uit staren. Hier en daar zagen ze enkele raven vliegen. Het waren hoogstwaarschijnlijk verkenners van Asmadorn die het gebied kwamen uitkammen of Ginter, Magica en Amicus in de gaten kwamen houden. Amicus nam instinctmatig zijn boog gespannen en richtte op die dieren.


    Magica hield hem tegen: “Goed of kwaad, het zijn nog altijd dieren die recht hebben op bescherming. Van daar zien ze ons toch niet.”


    “En die yeti dan?”, vroeg Amicus toen.


    “Dat was een puur opgefokt wezen, gemaakt om alles te vernielen en te vernietigen”, verklaarde de tovenaar.


    “Zeker dat die wezens geen verborgen wapen hebben?”, vroeg hij.


    “Dat weten we niet zeker. Als je ze wilt neerknallen en het blijkt dat ze geen wapen hebben, heb je nog altijd de moord van een onschuldig wezen op je geweten”, wimpelde Magica zijn reactie weg.


    “Zeker dat deze raaf zo onschuldig is?”, vroeg Amicus nors.


    “Dat is iets wat we niet zeker weten maar een spion geef je toch niet de doodstraf? Dit wezen weet niet beter dan spioneren en een beloning krijgen van Asmadorn. Hij is ermee opgegroeid”, zei de tovenaar.


    Ze trokken verder en na zo’n vijftig kilometer gewandeld te hebben, sloegen ze hun kamp op.


    “Hier lijkt het niet zo veilig om een vuur te maken. Asmadorn zal gegarandeerd de rook zien”, vond de tovenaar.


    Dus ze rilden wat in de sneeuw, aten hun avondeten op en gingen slapen. De volgende dag maakten ze zich klaar, ontbeten en trokken verder. Zo ging dat dagen aan een stuk voort tot de rotsen van Asmadorn al achter de horizon waren verdwenen. Op een van die dagen woedde er een sneeuwstorm waardoor ze niet verder konden. Ze bleven de hele dag en nacht in hun kamp. Magica had uiteindelijk toestemming gegeven om met zijn staf voor warmte te zorgen. Hij had het ondanks zijn mantel ook koud. Magica bestudeerde de storm aandachtig om te weten of de storm natuurlijk was of door Asmadorn werd veroorzaakt. Hij kwam tot het besluit dat hij natuurlijk was maar krachtiger werd gemaakt door hem. De volgende dag bleef de storm razen. Ze besloten om niet nog meer tijd te verliezen dan ze al verloren waren. Ze hadden gelukkig de tovenaar kunnen overtuigen om van enkele bevroren lianen geitenwollen sokken, mutsen, sjaals en handschoenen te maken. Zo hadden ze het, als je hun mantels ook meerekent, niet koud. Ze stapten door dikke lagen sneeuw waarin Ginter anders nooit zou trappen vanwege de koude en hij wou niet met een verkoudheid zitten. Ze raakten met moeite verder maar ze gingen volgens Amicus toch vooruit. Nog steeds liepen ze langs de rand van het woud. Naast het woud was het een groot niemandsland. Er rezen rotsen op die bedekt waren met sneeuw en er was om de zoveel kilometer ergens een kloof. Amicus en Ginter gaven hun ogen de kost maar raakten op de duur dat landschap beu. Ze wilden veel liever thuis in hun zetel liggen en naar tv kijken. Maar dit landschap was, als je het nog niet beu was, veel indrukwekkender dan om het even welke documentaire op tv. Na nog een paar uur wandelen zagen ze het huis van Magica naast hen. Overal groeiden er klimop en nog enkele andere klimplanten op zijn muur zodat je niets meer van wat een muur geweest was kon zien. Het was nog steeds omringd door nevel en mist maar het was helemaal zichtbaar. Ze wandelden het gebouw uiteindelijk voorbij. Dat vergde al veel energie want het gebouw was meer dan twee kilometer lang. Op enkele plaatsen schoven ze met gemak uit en vaak vielen ze door het ijs. Gelukkig hielpen ze elkaar telkens rechtop en Magica droogde hun kleren met zijn staf. Nadat de avond was gevallen maakten ze hun kamp op, aten en sliepen ze.


    De volgende dag deden ze hetzelfde als gisteren: opstaan, ontbijten, omkleden en wandelen. Als ze Magica’s kaart konden geloven, waren ze al een flink eind opgeschoten sinds ze bij het roverskamp vertrokken waren. Intussen hadden ze al een paar honderd kilometer afgelegd. Toen ze weer op pad waren, zagen ze na een paar kilometer een vlek aan de horizon. Het was een zwarte vlek die op de sneeuw lag. Het lag ongeveer zestig meter van het woud vandaan. Na een kort gesprek besloten ze om te gaan kijken wie, of wat daar lag. Toen ze dichterbij waren, zagen ze dat het een geharnast lichaam was. Het harnas was pikzwart en stevig. Het lichaam leek misvormd en leek op het schilderij van Asmadorn dat Ginter had gevonden. Toch was hij het niet. Hij leek een beetje op een vampier, een beetje op een weerwolf, een beetje op een zombie en een beetje op een mens. De tovenaar deinsde achteruit.


    “Hoe komt die hier?”, fluisterde hij.


    “Weet je wat dat is?”, vroeg Amicus.


    “Hij behoort tot het rijk van Asmadorn, waarschijnlijk had hij iets misdaan en is hier achtergelaten”, zei de tovenaar.


    “Het kan zijn dat hij daar iets verkeerd heeft gedaan maar hij blijft nog altijd gevaarlijk, laten we weggaan”, stelde Amicus voor.


    “Nee, het lijkt me nog altijd interessant om te weten wat er momenteel allemaal gebeurt in het rijk van Asmadorn en daarbij, ze vallen toch niet aan op eigen houtje”, vond Magica.


    Zijn wil was wet, dus ze gingen naar het lichaam om hem te ondervragen.


    “Hoe heet je?”, vroeg Magica op een dwingende toon.


    Het wezen antwoordde niet. Het was waarschijnlijk bevroren door de extreem lage temperatuur.


    “Hij is onderkoeld”, stelde hij na een korte diagnose vast.


    Uit een van zijn ontelbare zakken haalde hij een zilverkleurige, versierde fles met een kurk tevoorschijn. Hij haalde met zijn tanden de kurk eraf waardoor de drank begon te bruisen. Er kwam een groenachtige damp uit die bijna niet meer doorzichtig was.


    “Dat zal hem opkikkeren”, vond Magica.


    Hij goot een minimumhoeveelheid van de drank in de mond van het vreemde wezen. Uit voorzorgen richtte hij zijn staf op het monster.


    “Hoe heet je?”, vroeg Magica weer.


    “Avawolf”, mompelde (of gromde) het wezen.


    “Avawolf…, Avawolf…, deze naam komt mij bekend voor…”, zei de tovenaar. Hij rommelde in een zak en vond een boek genaamd: Encyclopedische overzichtslijst van de wezens van Asmadorn door Magica de Rommelaar. Daarin bladerde hij wat rond. Ergens in het begin van het boek vond hij wat hij zocht. Hij kwam bij een kort hoofdstuk terecht met een gedetailleerde en oningekleurde illustratie van de Avawolf. Met uitzondering van zijn harnas en wapens was er weinig verschil met de Avawolf die op de grond lag. Er stond:


    de arme slaaf van asmadorn


    genaamd: de avawolf-strijder


    Algemene info:


    De Avawolf-strijder was oorspronkelijk een slachtoffer van Zijne Keizerlijke Verschrikkelijkheid Asmadorn. Hij had op een bepaald moment zijn volk gebeten. Zij werden na een paar weken getransformeerd tot slaven om in zijn leger te dienen. Als ze iets naar zijn mening verkeerd deden, werden ze achtergelaten in het Niemandsland rondom het Woud en het Rijk van Asmadorn, in de waan dat ze na een paar dagen door verhongering of uitdroging stierven.


    Geschiedenis:


    Asmadorn was er sinds een paar millennia in geslaagd om zelf zo’n wezens te fokken. Die waren sterker gebleken dan de oorspronkelijke Avawolven die dan ook oftewel in de kerker werden gesmeten, oftewel ter dood gebracht.


    Kunsten en dingen die ze kunnen:


    Vaak kunnen Avawolf-strijders bijna niet zelfstandig leven. De enige dingen die ze kunnen zijn praten, wandelen en vechten. Dat kunnen ze vaak ook niet zelfstandig. Zodra ze worden achtergelaten, hebben ze geen meester meer en kunnen ze alles zelfstandig. Maar dan wel op de manier waarop een zombie zelfstandig is. Als ze hun meester dan ooit eens tegen het lijf lopen, staan ze te popelen om nieuwe orders uit te voeren. Vaak beveelt Asmadorn dan om hen ter plaatse te onthoofden. De Avawolf-strijders beseffen vaak niet dat ze worden vermoord. Ze kunnen op een slagveld goed de wapens hanteren waardoor de meesten de strijd kunnen overleven. Dat is vaak niet de bedoeling van Asmadorn. Zijn bedoeling is om al de troepen die al meer dan een slagveld hebben overleefd naar nog meer oorlogen te sturen zodat hij ze kwijtraakt.”


    “Hij is dus zoals ik al dacht achtergelaten”, stelde Magica vast.


    “Dat wist je toch al, je hebt dat boek zelf geschreven”, zei Ginter die goed had gekeken naar de zilverkleurige, kapotte kaft.


    “Inderdaad, maar soms is het beter dat je je kennis op papier schrijft voordat je ze vergeet”, verklaarde Magica. “Zover ik gelezen heb, kan hij, nu hij achtergelaten is, zelfstandig praten.”


    “Dat is waar, maar hij kan ons wel vermoorden zonder toestemming van Asmadorn”, zei Amicus die er overduidelijk niet gerust in was. Hij was bang voor dat wezen. Hij had het nog nooit gezien en aangezien hij in contact is gekomen met Asmadorn vertrouwde hij hem voor geen haar.


    “Je moet er niet bang voor zijn, ik heb hem in mijn macht”, stelde de tovenaar hem gerust: “Een vingerknip van mij en hij is dood.”


    “Dat zal je nooit doen, je doodt niet rap wezens, alleen als het niet anders kan en aangezien wij toch samen sterker zijn, zie je er het nut niet van in om hem nu te doden”, wimpelde Amicus weg.


    “Dat is waar”, moest Magica toegeven: “WAT ZIJN DE VOORLOPIGE OMSTANDIGHEDEN IN ASMADORNS RIJK?” Hij concentreerde zich weer op de Avawolf-strijder.


    Het wezen gromde: “grrommm, … slecht, rrijk drreigt verroverrd te worrden doorr rrebellen, … mislukte aanval op anderre kleine rrebellen van het errgste soorrt. Vulkaan is actief… voorr rrest niets.”


    “En hoe stelt de verdediging het!?”, vroeg de tovenaar weer. Zijn staf was nog steeds gericht op het monster dat op de grond lag, niet in staat om recht te staan.


    “Grrrr, … niets zeggen…, niemands zaken behalve mijne, wil rrijk verrnietigen”, gromde de Avawolf.


    “Waarom?”, vroeg Magica nog steeds op een strenge en harde toon die Amicus en Ginter niet van hem gewoon waren. Hij keek het wezen recht in de ogen.


    “Hebben mij mishandeld en achterrgelaten. Wil wrraak nemen op hen. Val hem perrsoonlijk aan zonderr hulp”, grromde het monster woest. Hij maakte woeste aanstalten om recht te staan.


    Magica hield hem gelukkig met gemak tegen. Als waarschuwing gloeide hij met zijn staf om hem duidelijk te maken dat het geen speelgoed was dat hij vast had.


    “Wij zullen je, of je wilt of niet, helpen om Asmadorn te verslaan. WAT IS JE VROEGSTE HERINNERING?”, vroeg hij.


    “Gromm, … jullie niet moeten helpen, doe alleen verrnietigingswerrk. Vrroegste herrinering is: ik was… adel en geliefd in rrijk van Asmadorrn. Hij was toen nog niet betoverrd… gromm”, verklaarde het wezen. Meteen nadat hij dat ‘verteld’ had, transformeerde hij langzaam maar zeker in een mens. Eerst zijn gezicht, dan zijn handen en ten slotte de rest van zijn lichaam. Zijn harnas bleef hetzelfde, noch steeds even lelijk. Toen hij helemaal getransformeerd was, zagen ze dat hij een zwarte baard had en een graatmager gezicht met een scherpe neus en groene ogen.


    “Wat is er aan de hand? Ineens is hij een mens”, vroeg Amicus die totaal niet snapte wat er aan de hand was.


    “Het is een zwak punt aan Asmadorns leger waar hij niet aan gedacht had: als hij herinneringen heeft aan de periode dat hij mens was, wordt hij door een of andere magie weer een mens. Maar tegenwoordig kunnen ze die herinneringen niet meer ophalen omdat ze gefokt zijn in plaats van gebeten. Asmadorn kunnen we misschien op deze manier verslaan”, verklaarde Magica.


    Het wezen dat nu weer een mens geworden was, probeerde te ontsnappen. Hij maakte wilde bewegingen. De tovenaar twijfelde of hij hem zou vrijlaten of gevangen nemen.


    Uiteindelijk kwam hij tot het volgende besluit: “Het zou onrechtvaardig zijn om een medemens die een ongelukkig slachtoffer van Asmadorn is, gevangen te nemen en hem als gijzelaar of weet ik veel te laten dienen. En daarbij: wat zouden we in tussentijd met hem moeten aanvangen? We kunnen hem niet de hele tijd gevangen nemen en overal meenemen.”


    Amicus vond daarentegen: “Dat kan best zijn maar wat als hij ons verraadt? Dan staan we mooi voor schut, vind je niet?”


    De tovenaar zei daarop: “Met deze uitspraak beledig je niet alleen jezelf, maar ook Ginter en mij. Denk je dat we samen niet ons mannetje kunnen staan? Met mij erbij kunnen we legioenen soldaten, zelfs trollen verslaan. En als ze er toch in slagen om ons gevangen te nemen, kan ik nog altijd de dikste gevangenismuren laten ontploffen (met dat gevaar dat we zelf daardoor worden opgeblazen).”


    Ginter kwam tussenbeide: “Ik denk dat het inderdaad het beste is om hem vrij te laten. Maar langs de andere kant vraag ik mij af hoe hij zal overleven in dit landschap.”


    “Zoals wij, waarschijnlijk: door de jacht en de visvangst, alhoewel er hier weinig vis te zien zal zijn met dit weer”, vertelde Magica. Dus lieten ze hem op aanraden van de tovenaar vrij. Eerst besefte hij het nauwelijks dat hij vrij was, maar uiteindelijk stond hij recht en zei nog: “Als jullie de rebellen zijn die tegen Asmadorn vechten, zeg ik dat ik zal helpen om Asmadorn te verslaan, maar zeg wel wat er is gebeurd met mij, ik voelde me dagen suf en lag onder de sloef bij hem.”


    “Dat zal ik vertellen op het moment waarop Asmadorn wordt verslagen, als het ooit zover komt”, antwoordde de tovenaar.


    Het volgende moment rende het wezen weg in de richting van de rotsen.


    Ze hervatten hun weg en kwamen terug bij de rand van het woud. Magica keek weer even naar zijn stafkaart om een idee te hebben hoelang de tocht nog zou duren. Als hij het goed voorhad, zouden ze na een week wandelen, rustpauzes inbegrepen, op hun bestemming aankomen. Dat was langer dan verwacht. Dat kwam niet alleen omdat ze wat tijd verloren hadden bij het onderhandelen over het wezen dat op de grond lag maar ook doordat ze vlak voor een deel van de ‘zee’ stonden die bevroren was. Helaas was het ijs niet dik genoeg om de overtocht te kunnen maken. Ze konden dus niet anders dan een grote omweg maken die naar schatting tientallen kilometers lang was. Ze liepen langs het ijs zonder precies te weten waar de bevroren ‘zee’ eindigde aangezien ze niet op Magica’s kaart was aangeduid.


    Terwijl ze daarlangs wandelden, was Magica uren aan een stuk aantekeningen aan het maken op zijn kaart. Waarschijnlijk duidde hij de randen van de ‘zee’ aan. Gelukkig zagen ze die smaller en smaller worden tot het niet meer was dan een redelijk brede rivier. Daarom probeerden ze met houten palen een brug te maken over het niet-stevige ijs. Daar hielden ze zich een hele dag mee bezig. Op aanraden van Magica legden ze eerst enkele stevige keien om de brug te ondersteunen en maakten ze een leuning van touw. Het kostte hen heel veel moeite om takken te kappen want die waren immens dik. Enkele takken waren gelukkig wel maar zo’n tien centimeter dik. Ze besloten die dan maar te gebruiken voor de afwerking. Wat ook moeilijk was, was het bouwen. Het moest langs twee kanten stevig zijn terwijl ze maar aan een kant stonden. Gelukkig hielp de tove­naar zoveel hij kon. Na een hele dag ontwerpen, bouwen en testen besloten ze dat de brug zo goed als af was. Ze lieten een kudde proefkonijnen over de brug lopen als test. De brug wankelde wat maar was voldoende stevig op enkele takken na die afbraken. Ze besloten om de dikste takken te gebruiken voor de ondersteuning. Ze lieten de konijnen nog eens lopen en het bleek dat de brug heel wat steviger was geworden. De tovenaar had hen daarbij natuurlijk ook geholpen.


    Ze liepen over de brug terwijl ze de leuning gebruikten om hun evenwicht te bewaren en indien de brug toch zou instorten, zouden ze zich daar zo nog aan kunnen vastgrijpen. Toen ze eindelijk aan de overkant kwamen, dachten ze na of ze de brug zouden behouden of vernietigen.


    Ginter vond: “Ik denk dat we de brug later nog zullen kunnen gebruiken, maar Magica zou er best een of ander krachtveld rond toveren zodat alleen wij hem zien.”


    Amicus antwoordde: “Op zich is dat een goed idee maar waarvoor moet dat krachtveld dienen? Zou de vijand het niet vreemd vinden dat ze niet over die brug kunnen?”


    Magica stelde voor: “Ik kan wel een onzichtbare barrière oproepen. Zo kan niemand zien dat er zich daar een brug bevindt. Het zou voor Asmadorn helemaal onzichtbaar zijn.”


    Amicus zei: “Zou Asmadorn dan niet zien dat er magie aan het werk is geweest? En zouden ze het niet vreemd vinden dat ze niet in het water vallen als ze onwetend op de brug staan?”


    Magica verklaarde: “Ik denk niet dat een normaal wezen in een rivier zou stappen tenzij er een groep soldaten naar de overkant van de rivier moet ploeteren. Maar dan nog: de stroming is te sterk om zich daar in te wagen.”


    Amicus probeerde nog: “Denk je echt dat we deze brug ooit nog zullen moeten trotseren? Het zou daar toch maar staan te staan terwijl de natuur deze brug overwoekert.”


    Magica antwoordde: “Daar heb je wel gelijk in. Toch denk ik dat deze brug nog handig kan zijn voor het geval we hem nog nodig zouden hebben. En als wij hem niet nodig hebben, kunnen anderen hem gebruiken wanneer de vijand is verslagen.”


    Amicus zei: “De brug is toch onzichtbaar dus zij zouden er makkelijk in kunnen vallen.”


    Magica antwoordde: “Zodra Asmadorn verslagen is, heb ik geen reden meer om de brug te beveiligen dus dan is de betovering ongedaan gemaakt.”


    Amicus legde zich neer bij het feit dat de brug zou blijven, maar met tegenzin. Ze wandelden weer naar de rand van het woud zodat de tovenaar zich beter zou kunnen oriënteren. Magica keek weer naar de rivier en vroeg zich af waar die stopte. Hij maakte enkele aantekeningen op zijn kaart. Later zou hij zeker eens terugkomen om te kijken waar die rivier dood zou lopen. Hij duidde nog de brug aan die net was gemaakt en stippelde een weg uit die ze zouden moeten volgen.


    Na enkele tientallen kilometer naderden ze stilaan het uiteinde van het woud. De laatste rij bomen waren waarschijnlijk ook de dikste. Het waren gigantische knotwilgen. Met een beetje fantasie zouden ze in het donker kunnen lijken op spookachtige gezichten. Ze leken totaal niet op de bomen die je in Halloweenfilms ziet, die zijn eerder grappig en roepen meer om aandacht dan dat ze griezelig zijn. Maar om deze griezelig te maken had je helemaal geen fantasie nodig. Overdag waren die al de griezeligste bomen die je je kan voorstellen. Hun takken waren overal kaal en bevonden zich soms heel ver en soms heel dicht bij elkaar. Sommige bomen waren zeker vijftig meter hoog en tien meter breed. Het deed Ginter erg denken aan de trol die ze onlangs tegengekomen waren. Het viel hem op hoe dichtbegroeid die bomen waren. Er kon bijna geen mens door. Sommige plekken waar men zich toch nog kon doorwrikkelen waren helemaal begroeid met struiken met heel veel doornen en takken die al even kaal waren als de bomen zelf. Ze konden nog net zien wat er naast het woud verscheen: een niemandsland van rotsen, bergen, verdorde struiken die je nauwelijks kon zien door de sneeuw en een soort van woestijn waar de natuur een poging had gedaan om het vruchtbaar te maken maar die helemaal mislukt was.


    Magica slaakte een zucht.


    “Asmadorn…”, mompelde hij.


    Hij keek naar de dorre vlakte.


    “Hier zie je een niemandsland dat uiteindelijk doorloopt tot aan zijn rotsengebied. Ik heb een poging ondernomen om het weer zo vruchtbaar mogelijk te maken maar Asmadorns krachten zijn niet te onderschatten”, verklaarde hij. “Ik heb vervolgens, toen dat niet lukte, een barrière gemaakt om ons van zijn rijk af te zonderen. Dat deed ik omdat ik zijn werk niet vertrouwde. Het zou levensgevaarlijk zijn om ons daar te wagen.”


    “En hoe komt het dat het er zo somber en dreigend uitziet?”, vroeg Ginter.


    “Ook daar heeft hij zijn werk grondig gedaan”, verklaarde hij weer. “Ooit was deze afsluiting helemaal anders: in plaats van die stokoude knotwilgen stonden er dikke krulwilgen in bloei en deze struiken waren ooit klimopranken die de boom sierlijk beklommen en de bladeren waren groen, zelfs in de winter.”


    “Wanneer bedoel je met vroeger?”, vroeg Amicus.


    “Een paar honderden jaren geleden, geloof ik. Of… ik denk dat het rond het einde van de zestiende eeuw moet geweest zijn”, zei hij.


    “Toen waren er toch nog geen kabouters, Grennen en elfen?”, vroeg Ginter zich af.


    “Ja, maar af en toe kwam ik al eens in dit rijk en onderzocht het helemaal tot ik er zeker van was dat er bijna geen gevaar was. Toen stuurde ik de volkeren hierheen”, zei hij.


    “Waarom liet je hen dan niet op de aarde?”, vroeg Amicus.


    “Ik had een voorgevoel dat het leven op aarde voor wezens die door mensen gewaand waren niet te bestaan, onveilig zou kunnen worden en dat was waar”, verklaarde hij.


    “Hoe bedoel je?”, vroeg Ginter.


    “Er worden alsmaar meer bomen omgekapt op aarde. De mens vraagt meer en meer plaats. Door de ontbossing en verstedelijking is het voor ons nog zo goed als onmogelijk om er te leven. De vuile lucht vormt ook een groot probleem, want die is niet gezond voor ons. Moest jij tot een van die volkeren behoren, zou je merken hoe moeilijk het zou zijn om telkens in een bos of woud op de vlucht te moeten slaan voor de mens die onder­tussen bezig is bomen te kappen alsof zijn leven ervan afhangt”, somde hij op.


    “Zijn er nog veel van die wezens op aarde?”, vroeg Ginter.


    “Tuurlijk, ik kon ze niet allemaal meenemen naar dit rijk. Deze plek zou veel te klein zijn om alle wezens die daar zijn te huisvesten.”


    “Weet je hoeveel nog?”, vroeg hij aan Magica.


    Hij dacht aan een hoop tuinkabouters die zich maar net konden verstoppen voor de mens. “Volgens de laatste openbare Wereldtellingsdag in 1837 zijn er zo’n honderdduizend fabeldieren op Aarde. Maar intussen is deze informatie een beetje verouderd”, zei hij.


    Ginter en Amicus wisten ook wel hoe verouderd die was.


    “Sindsdien zijn er geen tellingen meer gehouden. Rond een bepaalde periode was er een overlast aan trollen, waardoor hun aantal fel verminderde. Ze vonden toen dat het geen nut meer had om hun bevolking te tellen. Ze zouden er geen tijd meer willen aan verspillen, ze vonden dat ze die nuttiger konden besteden zoals met het vinden van nieuwe schuilplaatsen”, verklaarde hij.


    Enkele dagen later begonnen de bomen er ongeveer even gek uit te zien als toen ze er net in waren, zo niet nog gekker. Alles was nog extremer dan oorspronkelijk. Gelukkig kon de tovenaar zich een weg banen met behulp van zijn staf. Hij snoeide de takken op de een of andere manier zonder dat ze teruggroeiden. Het was iets raars. Ginter vond het in ieder geval positief nieuws dat de bomen er even raar uitzagen. Langs de rand van het woud stonden er nog altijd knotwilgen die minstens even hoog waren als een klein appartement en zo breed waren als de omtrek van een klein park. Gelukkig werden ze kleiner en minder breed naarmate ze hun tocht verderzetten. Magica besloot om zich een weg te banen door de talrijke knotwilgen. Hij moest zich helemaal concentreren om erdoor te geraken.


    Hij dacht na: “Ik ben helaas vergeten welke spreuk ik heb gebruikt om deze barrière te maken. Asmadorn heeft natuurlijk ook zijn best gedaan om me te saboteren. Ik zal even enkele spreuken moeten uitproberen, tenzij het met iets anders lukt.”


    Amicus nam zijn zakmes in een poging om een gat in de omheining te maken. Hij kon er hoogstens enkele twijgjes mee verwijderen, maar dat had natuurlijk weinig tot geen nut. Ginter probeerde eens met zijn zwaard. Dat had iets meer effect: hij slaagde erin om een gat te maken, maar dat gat was maar net groot genoeg om een vos door te laten. Amicus hielp een beetje met het gat groter te maken door de zijdelingse takken die konden hinderen weg te werken. De tovenaar hielp op zijn beurt door te proberen om een gat te branden door de struiken. Dat mislukte helaas, hoewel er enkele bladeren werden verbrand.


    “Asmadorn had daar natuurlijk op gerekend. Aangezien hij zelf bang was voor vuur zou hij het zich niet kunnen permitteren dat dit een zwakke plek zou kunnen zijn. Hij maakt in ieder geval goed gebruik van mijn omheining. Bijna niets is voor hem handiger dan een gratis omheining. Hij moet het zelf niet maken en het is stevig genoeg”, mompelde de tovenaar.


    Uiteindelijk lukte het hen om een gat te maken waar ze net door konden. Ze kropen er met weinig enthousiasme en veel gemopper door. Een voor een waren ze uit het woud gekropen.


    X


    De gevangenschap


    Het eerste wat hen opviel waren de heuvels die in het landschap verschenen. Daartussen bevonden zich waarschijnlijk velden en akkers. Toen ze rechtdoor keken, zagen ze een stad oprijzen. Het was de stad die Ginter al in de verte had gezien en waar zijn zus mogelijk gevangen zat. Ongeveer een meter van hen vandaan stond er een houten hekken van zo’n negentig centimeter hoog. Het gaf waarschijnlijk de toegang tot een veld, aan het landschap te zien. Ze zagen boterbloemen tussen het gras groeien en in de verte zagen ze kleine koeien grazen. Niet ver van het hekken (en van hen) stond er een redelijk grote hoeve. Ze bestond uit kleine, grijze stenen die op elkaar stonden. Ze had een veel te grote schoorsteen die hoog in de lucht oprees. Ze had een strooien dak en een houten deur in Romaanse stijl. Ze liepen stilletjes langs de hoeve voorbij. Ze wilden in geen geval ontdekt worden, want dan zouden ze zelf ook terechtgesteld of gevangen genomen kunnen worden.


    Op een gegeven ogenblik zei Magica: “Ik geloof dat het moment is gekomen dat ik weg moet gaan. Denk niet dat ik niet aan jullie denk of jullie steun; in geval van nood vind je mij nog. Vaarwel.” Op dat moment verdween hij. Ze waren nu alleen in het Grense rijk. De tovenaar was plots kilometers verwijderd van hen. Amicus zei: “Hoe kunnen we haar zo rap mogelijk bevrijden zonder opgemerkt, laat staan, gevangen genomen te worden?” Ginter moest het antwoord schuldig blijven. Hij was dom geweest om te denken dat hij haar met gemak zou kunnen bevrijden. Hij zag toen pas hoe groot het rijk wel was. Er was plaats voor honderdduizend Grennen. Ze wandelden verder terwijl ze hun wapens klaar staken. Ze keken overal spiedend rond, op zoek naar een Gren waar ze voor moesten opletten. Op een kale vlakte slopen ze letterlijk verder om niet gezien te worden. Ze slopen het liefst in de schaduw want daar was het donkerder zodat ze nog moeilijker gezien zouden worden. Hun mantel zorgde ervoor dat ze het niet koud kregen door de sneeuw die volop aan het smelten was door een licht dat de zon moest voorstellen. Pas toen zagen ze dat het geen echte zon was, het had eerder iets weg van een rotsspleet. Het zou toch kunnen dat het rijk in een grote grot lag, misschien wel onder een berg, hoewel een berg niet groot genoeg zou zijn om dit rijk te herbergen, als je de Himalaya niet zou meerekenen. Daar zou het misschien onder kunnen liggen, dachten ze. Toen ze naar boven keken, zagen ze dat er bijna geen wolken waren. De enige die er waren kwamen uit de richting van de ‘zon’. Het gat was redelijk groot en hoog. Dat er sneeuw viel over het rijk zou misschien kunnen doordat er sneeuw van de berg rolde. Het klonk heel logisch. Ginter hield zich voor om, als hij ooit de kans zou krijgen, op verkenning te gaan op de berg. Misschien zou hij het rijk dan kunnen bekijken vanuit de hoogte.


    Ze slopen verder en verder tot ze bij de stadsmuur kwamen. Die was veel hoger dan die van de elfen, alhoewel de Grennen kleiner waren. Als je goed keek, zag je dat er in de muren tekeningen gegrift stonden. Die tekeningen stelden vaak leiders, opstanden en de geschiedenis van hun rijk voor. Ze waren meer dan levensgroot. Het verwonderde hen hoe ze die muren konden bewerken op een mooie en trotse manier. Bovenaan de muur stonden er overal kantelen, die onbewerkt bleven.


    Ze besloten om eerst en vooral de stadspoort te zoeken en zich te laten meesmokkelen in een of andere huifkar die misschien zou passeren. Anders zouden ze moeten proberen om ongemerkt binnen te geraken of desnoods over de muur te klimmen. Gelukkig hadden ze na vijf minuten al meteen de poort gevonden. Die was ook helemaal betekend en werd aan beide kanten geflankeerd door een toren. De poort was helemaal symmetrisch met uitzondering van de tekeningen. Ze was gemaakt van eikenhout en was zwart geschilderd. In de torens bevonden zich zes schietgaten die bijna niet opvielen. Op het eerste gezicht zag het er niet uit als een plek waar je ongewenst kon binnendringen. Langs de poort stonden er twee wachters te leunen op hun hellebaard. Ginter en Amicus verstopten zich achter een rij bomen en dachten na hoe ze daar ongemerkt binnen zouden kunnen dringen. Over de muur klimmen was geen optie meer. Ze zagen nu pas hoe er enkele soldaten langs de wallen de wacht hielden. Ze hoopten maar dat ze nog niet waren opgemerkt.


    Ze probeerden om zo onopgemerkt mogelijk een verkenningsronde te maken rond de stadsomwalling. Langs een kant stond er geen stadsmuur, wel een moeras, maar ook daar zouden ze niet door kunnen. Ze liepen wat verder… Ze zagen hoe een rivier onder de stadsmuur stroomde. Er was een klein bruggetje gemaakt waar de rivier kon doorlopen. Daar konden ze misschien doorkruipen, tenminste, als ze er een nat pak voor over hadden. Oorspronkelijk waren er op de plaats van het gat tralies, maar die waren door iemand geforceerd. Ze namen een duik in het koude water. In de rivier zwommen enkele zoet­watervissen die Amicus met een gek gezicht aankeken. Gelukkig moesten ze niet ver duiken; na twee meter kwamen ze al terug boven. Ze bevonden zich nu in de stad… Gelukkig was er niemand die hen bemerkte. Ze stonden in een doodgewone, kleine straat. Aan de huizen te zien waren de inwoners waarschijnlijk doodgewone werkmensen en waren ze aan het werken. Ze keken wat rond en zagen een gigantische burcht voor zich. Het was de burcht waar Marie in opgesloten zat. Ze stapten zo onopvallend moge­lijk door de straat in de richting van het gebouw. Telkens als er Grennen afkwamen, verstopten ze zich op de vreemdste plekken om toch maar niet ontdekt te worden. Als er meer volk op straat zou zijn, dan was dat sowieso al lang het geval geweest. Om de zoveel tijd kwam er een wachter marcherend voorbij­gelopen. Die keek gelukkig meer naar hun burcht dan naar hun stad. Na een paar wijken doorkruist te hebben, kwamen ze aan bij het grote gebouw. De vraag rees: hoe geraakten ze binnen zonder gezien te worden? Het leek hen logisch dat iedere burcht een geheime doorgang had. Dat was toch steeds zo in sprookjes en strips. Ze hoopten dat dat in de praktijk ook zo was. Waarschijnlijk was die doorgang buiten de stad gegraven. Ze hoopten van niet. Ze keken wat rond in onbewoonde sloppen­wijken. Daar hadden ze gelukkig meer succes. Ze zagen in ieder geval een stinkende rioolput waar ze konden inkruipen. Ze hoopten dat ook de leider van het Grense volk een waterleidingsysteem had voorzien. Voorzichtig daalden ze af in de riool.


    De riool was totaal anders dan ze zich hadden voorgesteld. Ze was heel hoog en er was genoeg plaats om zich te kunnen verplaatsen zonder dat ze zich moesten nat maken. Het leek wel speciaal gemaakt om zich daarin te kunnen voortbewegen. Ze stapten in een richting waarvan ze dachten dat daar de burcht ongeveer zou moeten staan. Af en toe heften ze een riool­deksel op om frisse lucht te happen en om zich te kunnen oriënteren. Nadat ze voor de zoveelste keer frisse lucht hadden gehaald, merkten ze dat ze in een chique gebouw aangekomen waren; of toch een kamer daarvan. Er bevond zich in het midden van de kamer een gigantisch bed. Zijzelf zaten in iets wat een wc moest voorstellen. Ze konden er net uitkruipen. Aan de andere kant van de deur hoorden ze enkele Grennen een druk gesprek voeren in een vreemde taal. Het waren waarschijnlijk twee wachters en een kamerbewoner die aan de gehaaste stem te horen aanstalten maakte om binnen te komen. Angstig verstopten ze zich achter een zwart gordijn. Even later kwam de bewoner weer de kamer binnen. Zodra hij binnen was, haalde hij een perkamentrol tevoorschijn. Op zijn bureau stond een metalen kooi met een uil in. Hij plukte een veer van het beest, dopte die in inkt en maakte zorgvuldig enkele notities. Hij zat in een comfortabel uitziende stoel die gemaakt was van hout en fluweel. Zo schreef hij een uur lang een tekst. Ginter en Amicus voelden zich zo goed als gevangen; ze konden niet weg zonder ontdekt te worden. Achter Ginter, Amicus en het zwarte gordijn was er nochtans een groot raam. Langs daar konden ze misschien ontsnappen. Het enige probleem was dat ze zich op de derde verdieping bevonden. Als ze zich naar beneden lieten glijden, kwamen ze meteen op de drukke binnenplaats van het kasteel terecht. Daar zou men hen onmiddellijk in de gaten krijgen. Het zag er niet direct naar uit dat de kamerbewoner snel de kamer zou verlaten, al was het maar om te eten.


    Het was intussen bijna avond. Het was de nacht van volle maan. Ginter begon wolfachtige trekken te krijgen en begon zachtjes te grommen. Amicus vreesde dat ze op die manier gauw ontdekt zouden worden. Hij keek wanhopig om zich heen, op zoek naar een zilveren wapen waarmee hij Ginter zou kunnen bevrijden uit het weerwolfschap. Plots zag hij iets blinken in het schemerlicht. Het enige probleem was dat hij dat zilveren wapen niet te pakken zou kunnen krijgen zonder gezien te worden. Wat hij had gezien was een zwaard. Het hing aan de muur tegen het gordijn. Hij zou het kunnen nemen, maar Ginter keek hem met een woeste blik aan. Als hij het wapen niet zou nemen, was hij ongetwijfeld ook gedoemd om weerwolf te worden en zouden ze hoe dan ook worden ontdekt. Hij waagde het erop. Met een sprong rukte hij het wapen van de muur. Dat maakte zo’n hels kabaal dat de bewoner die nog steeds erg geconcentreerd aan het schrijven was, opschrok. Amicus hield het zwaard ter verdediging vast. Hij waarschuwde hem met een dreigend gebaar dat hij maar beter geen wachters kon roepen. Ginter sprong van achter het gordijn als weerwolf. Het moest al middernacht zijn. De wolf schreeuwde.


    Amicus aarzelde geen seconde en doorboorde hem in zijn hart. De weerwolf viel bebloed achterover. De bewoner schreeuwde. Ruim drie minuten later kwamen er een tiental soldaten binnen. Ginter was intussen al wat bekomen. Hij kotste op een duur uitziend tapijt. Hij zag er buiten zijn verwondingen redelijk gezond uit. Hij hield zijn zwaard vast zonder echt te beseffen wat er de laatste uren was gebeurd. De bewakers omsingelden hen. Ze stonden weerloos tegenover hen. Met hun hellebaarden vooruitgestoken bevalen ze hen om mee te komen. Met tegenzin gehoorzaamden ze. Ze liepen door verscheidene gangen en zalen en kwamen uiteindelijk aan bij de troonzaal. Aan het einde van die zaal stond hun heerser. Hij sprak verscheidene woorden in een andere onbegrijpelijke taal. Daarna sleurden ze hen weer mee door enkele gangen en trappen tot bij een soort van gevangenis. Ze bevalen hen om de deur te openen en de ruimte te betreden. Toen deden ze de deur dicht en gingen weg. Ze waren gevangen genomen. Wie weet zat Ginter zijn zus in een kerker naast hen. Het gekke was dat hun wapens hen niet ontnomen waren. Ze vermoedden zeker niet dat die wapens magisch waren. Al na enkele dagen beseften ze dat het helemaal niet de bedoeling was om hen levenslang gevangen te houden. Het was meer de bedoeling om hen de doodstraf te geven maar dat was nog niet zeker want ze moesten nog voor de rechter verschijnen. Ze zouden in geen geval vrijgelaten worden want ze hadden de indruk dat hun heerser van plan was om hen te doden. Hun toekomst zag er in geen geval rooskleurig uit… De volgende dag kwamen er enkele soldaten hen halen om hen naar een soort rechtszaal te sturen.


    Daar aangekomen zagen ze rondom hen overal tribunes die maar voor de helft bevolkt waren. Het was een ronde zaal die erg in de hoogte oprees. Er waren kleurrijke plafondschilderingen en mozaïekvloeren. In het midden van de zaal bevond zich een houten tafel met daarop een metalen staander die een dik, lederen boek droeg. Achter die tafel stond er een Gren in een plechtige witte toga. Hij had een korte, zwarte baard die grijs aan het worden was. Hij had een blauwe, gekrulde pruik die waarschijnlijk deel uitmaakte van zijn uniform. Zijn toga viel neer op zijn rechterschouder (in tegenstelling tot bij de Romeinen). Zijn handschoenen waren beige-achtig en reikten tot aan zijn ellebogen. Daarover droeg hij een gouden ring.


    Hij verkondigde: “Jullie worden beschuldigd wegens illegaal in dit rijk zijn, poging tot inbraak in de koninklijke burcht en moord. Wat hebben jullie daarop te zeggen, vreemdelingen?” Hij sprak met een raar accent en kuchte een beetje. “Aangezien jullie niets zeggen of mij tegenspreken zal ik de gepaste straf uitspreken, zijnde de galg, onthoofding, verdrinking of de brandstapel. Jullie mogen zelf kiezen”, zei hij, genietend van hun angst en verbazing. Hij moest zijn lach inhouden. “Even zwijgzaam”, mompelde hij. “Dan zal de terechtstelling plaatsvinden komende vrijdag om half tien ’smorgens. Natuurlijk moeten jullie eerst en vooral duidelijk maken wat jullie willen.” Nog steeds hadden ze daar niets op te zeggen, het leek hen allemaal even erg. Ze kregen kippenvel van die man.


    “Wie stemt voor de straf die ik heb uitgesproken?”, vroeg hij aan het publiek. Ongeveer zeventig Grennen staken hun hand op. “En wie stemt tegen?”, vervolgde hij. Evenveel Grennen staken hun hand op. “De helft stemt voor, en de helft tegen”, mompelde hij. “Waarom, als ik vragen mag?”


    “Wij willen dat zij gemarteld worden en levenslang worden opgesloten”, zei iemand van de jury.


    “Wat staat er daarover in het wetboek”, mompelde de rechter. Hij bladerde door tot hij aan een bepaalde bladzijde kwam. Hij las voor: “Pagina duizendtweehonderddertig, hoofdstuk driehonderdvijfendertig: in het geval dat de helft van het publiek voor de straf kiest en de helft tegen, kan er een openbare stemming worden gehouden onder het volk. Je mag daarvoor iemand overtuigen om voor of tegen te kiezen in de vorm van propaganda. Als dan nog altijd de helft voor en de helft tegen kiest, kan er over een maand een tweede stemming worden gehouden. Zo mag men maximum tien jaar stemmen over hun lot. Als dan nog altijd de stemmingen gelijk zijn, wordt de beschuldigde verplicht aan de galg gehangen”.


    “De wet zegt dat er openbare stemmingen mogen worden gehouden. Aangezien er reclame mag worden gemaakt, stel ik voor om hen te laten veroordelen. De regering zal zorgen voor een groot feest met brood en spelen in een arena. Die stemmingen zullen overmorgen plaatsvinden.” Ginter wou protesteren maar het was te laat, ze hadden net de kans gehad om te spreken maar die hadden ze duidelijk laten liggen. Amicus probeerde toch nog het woord te krijgen door te kuchen. Zoals verwacht antwoordde de rechter dat ze hun kans hadden verkeken om te spreken en dat er op een eerlijke manier zou worden beslist of ze zouden worden veroordeeld of niet. Toch vonden ze het oneerlijk. Ze wisten ook wel van hun geschiedenislessen dat de meesten voor de veroordeling zouden kiezen. Het ergste was dan nog dat ze zelf moesten kiezen op welke manier ze zouden willen sterven. Uiteindelijk kwam het toch allemaal op hetzelfde neer. Ze hoopten maar dat Magica hen hier te hulp zou schieten. Toen ze eens nadachten over het gesprek viel het hen op dat de rechter Nederlands sprak en niet hun eigen taal. Ze wisten niet wat er nu zou gebeuren. Waarschijnlijk zouden ze alleen maar wachten op hun terechtstelling. Toch hadden ze nog hoop, hoop dat de tovenaar hen zou komen redden, maar hoe… Ze waren in ieder geval niet blij dat ze nog in die kerker moesten blijven zitten tot ze terecht werden gesteld of gered door de tovenaar.


    Ze sliepen die nacht bijzonder slecht. Dat was geen wonder want er was, een stenen bank die tegen de muur stond niet te na gesproken, geen meubilair in hun cel voorzien. Evenmin waren er lakens. De Grennen dachten waarschijnlijk dat het geen zin had om lakens te geven aan iemand die straks toch zou sterven. Dus ze konden niet anders dan op de bank te slapen met het risico dat ze eraf zouden vallen, bevriezen van de kou, hun tenen zouden worden opgegeten door mogelijke ratten en muizen enzovoort. Al bij al vielen ze voor een paar uur toch in slaap. ’sOchtends kwamen ze iets brengen dat een ontbijt moest voorstellen. Naast beschimmelde brij kregen ze bijna niets eetbaars in hun mond. Ze kregen zogezegd verse vis en ‘veel’ water, te veel volgens de Grennen. Gevangenen waren het volgens hen het niet eens waard om eten en drinken te krijgen. Maar het had geen zin om een terechtstelling te organiseren voor iemand die van tevoren al sterft van de honger en dorst, hoewel ze dat met dit soort eten ook wel gemakkelijk konden doen. Ginters theorie was dat de Grennen iedere avond een soort van inzamelactie hielden, waarbij ze om eten schooiden en ze hun overschotten van de dag ervoor inzamelden. Waarschijnlijk is iedere inwoner verplicht om iets van eten af te geven, al is het beschimmelde schimmelkaas. Ze walgden bij de gedachte welke weg dat eten niet had afgelegd. Meer uit beleefdheid en uit noodzaak dan door honger aten ze het minst beschimmelde stuk brij op. Hun eerste reactie was: niet vers. Meteen nadat de cipier die het eten was komen brengen weg was, kieperden ze het in een soort vuilbak. Ze dronken elk een glas regenwater dat ze natuurlijk eerst hadden kunnen koken. De Grennen vonden dat waarschijnlijk te veel moeite voor hun gevangenen. Toen hun glas net opgedronken was, stampte iemand hun deur in. Het was een stevig gebouwde, Grense soldaat. Hij had in zijn linkerhand een hellebaard. Zijn rechterhand was vrij. Hij zei: “Quirta xacik cokil miniotumeen!”, dat zoveel betekende als: “Onmiddellijk meekomen!” Een tweede soldaat met hetzelfde wapen kwam assisteren. Ze konden niet anders dan meegaan. Alhoewel ze hun wapens nog hadden leek het absoluut geen slim idee om die te gebruiken; dan kregen ze het hele Grense leger op hun dak. Ze waren verplicht om hun wapens achter te laten, wat ze vanzelfsprekend met veel tegenzin deden. Ze volgden de soldaten tot aan de troonzaal. Het was de zaal waar Marie ook had gezeten. Op de troon zat hun heerser.


    Hij zei: “Het volk heeft gekozen dat jullie ter dood worden veroordeeld. Weten jullie al hoe jullie willen sterven? Hou er wel rekening mee dat het volk veel bloed wilt zien en ik persoonlijk ook, dat maakt mijn dag goed.”


    “De galg”, flapte Amicus eruit. Hij dacht dat hij daar misschien nog de meeste kans maakte om te kunnen ontsnappen, hoewel hij het percentage daarvan niet kon inschatten. Heel weinig, dacht hij. Dat was zo.


    “Dat is voor mij goed, alleen jammer dat we dan geen bloed zullen zien, ik geef de voorkeur aan de onthoofding, daar zie je pas veel bloed. Of de brandstapel, dat levert ook veel volk op, dat is ook een mooi tafereel. Dan hoor je ze echt schreeuwen en je voelt de hitte van de brandstapel. En dat brengt ook nog het meeste geld op”, zei hij.


    “Ik heb gezegd dat wij willen opgehangen worden en niets anders”, zei Amicus die zijn angst niet toonde.


    “Oké, je denkt dat je zou kunnen ontsnappen, hé. Maar als dat lukt zullen jullie een medegevangene in de steek laten en we zullen jullie toch terug vinden en dan worden jullie ter plekke neergeschoten”, dreigde hij.


    Ze zagen toen pas hoe Ginters zus geketend aan een stoel zat. Ze gaf geen teken van herkenning. Ginter hield zich in. De tovenaar had hen duidelijk overschat. Hoe zouden ze hieruit ooit kunnen ontsnappen? Zou hij hen kunnen redden? Blijkbaar niet.


    Ze wisten niet dat Magica hen op dat moment in het oog hield. Hij zat rustig in zijn kamer in zijn kristallen bol te kijken. Hij sprong uiteindelijk van zijn bed en griste zijn jas mee. Hij daalde verscheidene trappen af en ging enkele trappen omhoog tot hij uiteindelijk bij de binnenplaats kwam. Toen schoot hem iets te binnen. Hij rende weer naar beneden en naar boven en daar lag het voorwerp dat hij zocht, namelijk zijn toverstaf. Hij begaf zich opnieuw naar de binnenplaats. Hij maakte een teken en zijn eenhoorn kwam. Zijn vacht was sneeuwwit, enkele lichtbruine vlekken niet te na gesproken. Zonder te zadelen sprong hij op het dier, fluisterde enkele woorden en vertrok.


    Ze wisten dat ze binnenkort terechtgesteld zouden worden; ze konden er niets aan doen behalve een bewaker doden en dan hun hele leger op hun dak krijgen. Het leek nog niet zo’n slecht idee. Ze zouden toch sowieso sterven; als het nou is door de galg of door een wapen, het kwam allemaal op hetzelfde neer. En dan nog: zij hadden magische wapens en de Grennen niet. Of dat in hun voordeel was, wisten ze niet. Magica had de voorspelling uitgevonden, zou hij dan voorzien hebben dat dit zou gebeuren?


    “Genoeg rust! Ga onmiddellijk terug naar jullie kerkers, daar kunnen jullie wachten op de galg. Tenzij jullie nog iets willen zeggen natuurlijk”, schreeuwde de leider. “Het schiet me nu pas te binnen, ik heb me nog niet eens voorgesteld. Waar gaat de beleefdheid naartoe? Mijn naam is Dolkor. Ik ben de leider en denk er maar niet aan dat jullie mij kunnen omkopen zodat ik jullie zou vrijlaten. Dat is jullie waarschuwing voor het geval jullie vrij wilden zijn.”


    “Ik heb nog iets te zeggen”, zei Ginter. “Deze brief, bedoel ik.” Hij haalde een brief met een rolzegel erop tevoorschijn. Er stond in sierlijke letters geschreven:


    Geachte heer Dolkor,


    Ik heb zopas vernomen dat de zogenaamde Ginter, Amicus en Marie gevangen zijn genomen door u. Mijn verzoek is om hen onmiddellijk vrij te laten. U wint er behalve een feest en de kosten van een begrafenis niets mee. Ze zijn in mijn opdracht uw rijk binnengekomen. Ik heb hen omgekocht door hen de eer om Asmadorn te verslaan te geven. Ze vreesden voor mijn macht. Ik wou dat ze naar uw rijk kwamen zodat we u kunnen vragen om te helpen in deze gevaarlijke queeste. U zou er geschiedenis mee kunnen schrijven. Als u een leger stuurt naar Asmadorns rijk zou het voor hen ook een stuk gemakkelijker zijn om hem te verslaan. Ik ken uw angst voor hem maar u zou er niet alleen voor staan (de kabouters en de elfen hebben al toegezegd om ook te komen met een leger van respectievelijk honderd en duizend man). U hebt meer reden om mij op staande voet te arresteren dan om Ginter, Amicus en Marie gevangen te houden en terecht te stellen (niet dat u een tovenaar kan arresteren). Dus mijn boodschap is: laat hen vrij en stuur een leger.


    Magica de Tovenaar, de Grote, de Overlever of hoe je mij noemt.


    “Magica, …”, gromde Dolkor: “Jullie worden nu niet alleen gearresteerd door de eerder vernoemde feiten maar nu ook wegens tovenarij. Alhoewel ik er inderdaad geschiedenis mee kan schrijven en de eer kan hebben om Asmadorn te verslaan. Daarvoor moet ik maar twee toegevingen doen; ik zal er eens over moeten nadenken. Ga even weg naar jullie kerkers.”


    Toen ze weer terug waren, vroeg Amicus direct: “Hoe kom jij aan die brief? Of beter gezegd: wanneer had Magica die gegeven?”


    “Daarnet”, antwoordde Ginter kort.


    “Wat bedoel je met daarnet?”


    “Toen we net voor die hoofd-Gren stonden.”


    “Hoezo?”, vroeg Amicus die er niets van snapte. “Hoe komt het dan dat die hoofd-Gren hem niet zag?”


    “Camouflage”, zei hij. “Er is nou in ieder geval een kans op twee dat we zullen overleven.”


    “Ik zou er niet op rekenen, eerlijk gezegd. Die Grennen lijken wel wreed; ik hoop dat ze de redelijkheid van zijn voorstel inzien. Ik zou eerder zeggen dat we een kans op drie hebben”, zei Amicus die er niet gerust in was.


    “In ieder geval: we hebben nu een kans en daarnet geen”, antwoordde Ginter. “En is beter dan niks”, vond hij. Er kwam op dat moment een Gren binnen die vrolijk aan het neuriën was. Hij kwam met het ‘eten’. Hij zong: “Agreabloe ikit mui, masok idit mors! Far ove ikit dkiedo”, dat zoveel betekende als “Vreugde over mij, binnenkort zijn ze wel dood! Feest voor mij!” Het was in ieder geval onheilspellend als je de vertaling kent. Terwijl hij zong, gaf hij hen elk een gebroken bord met een groene brij in. Er zaten bruine schilfers in met een raar soort zout dat erop was gestrooid. Ze kregen een gebroken kan gevuld met rioolwater of wat het ook moest zijn. Uit voorzorg besloten ze om er niets van te eten of te drinken. Degene met het eten keek beledigd omdat ze er niets van aten. Hij ging boos weg terwijl hij alle duivels van de hel bij elkaar schreeuwde. Ginter en Amicus keken naar elkaar, zo’n reactie hadden ze totaal niet verwacht. Ze kieperden het eten dus weg in de vuilnisbak. Ze waren in ieder geval helemaal uitgehongerd. Ze hadden alle dagen maar net genoeg binnengekregen om niet te verhongeren of te sterven aan voedselvergiftiging. Ze wilden zich zetten op de veel te smalle bank. Tot hun verbazing zagen ze dat die bezet was. Het was de tovenaar. Hij zag er net zo uit als altijd, behalve dat hij een andere hoed droeg. Zijn hoed was grasgroen van kleur, had een brede rand en er waren enkele lappen stof op genaaid die varieerden van kleur tot kleur. Er was geen deftig patroon, behalve enkele eikenbladen die erop getekend waren. Hij zag er moe uit alsof hij een zware dag achter de rug had.


    Hij zei: “Het is weer een tijdje geleden dat we elkaar nog eens hebben gezien. Als ik eerlijk mag zijn had ik niet gedacht jullie in deze omstandigheden aan te treffen, maar moest er ons niets ergs overkomen zou de mens te verwend zijn. We slaan er ons wel door; negen kansen op tien worden jullie vrijgelaten. Sorry dat ik zo lang gewacht heb vooraleer ik hier was maar ik had het razend druk. Ik blijf in deze kerker niet te lang omwille van twee redenen. Een is dat dat deze vochtige lucht en deze oncomfortabele plaats niets meer voor mijn leeftijd zijn, twee is dat ik naar de troonzaal zal gaan om te onderhandelen met de heerser der Grennen.”


    “Wat staat er op het schema voor het geval we vrijgelaten worden of kunnen ontsnappen?”, vroeg Ginter.


    “Niet veel meer, maar het zijn wel de moeilijkste dingen: Asma­dorn proberen te verslaan en jullie hier proberen weg te krijgen”, antwoordde hij.


    “Proberen?”, vroeg Amicus.


    Magica verklaarde: “Hoogmoed komt voor de val dus ik wil in ieder geval niet te veel hoogmoed hebben. Ik zeg u ook: Asmadorn is een meester in toverkunsten, hij werd, voor hij half weerwolf en half vampier was, erg gerespecteerd door de wijste van de tovenaars. Hij kan niet goed tegen vuur, maar toch goed genoeg om zich te kunnen redden op een brandende brandstapel. Hij weet dat we hier zijn, ik ben er niet superzeker van dat we hem kunnen verslaan, we kunnen het alleen maar proberen; als het mislukt zijn we allemaal dood of een slaaf. Hij zal wraak kunnen nemen en ons allemaal platbranden, er zijn veel risico’s aan verbonden. Ik ga nu naar de troonzaal, ik zie jullie later wel!”


    Hij verdween stante pede en zonder lawaai te maken. Kort daarna kwam de Gren met twee borden eten. Die borden zagen er al lekkerder uit. Ze keken verbaasd. Normaal zouden ze dat bord nooit gekregen hebben. Ze namen het aan.


    “Ek eodsloek pas verhanen”, was de uitleg van de cipier. Dat betekende: “De gevangenen mogen niet verhongeren.” Ze vonden het maar een rare uitleg van de cipier. Waarschijnlijk zouden ze toch aan de galg gehangen worden en wilden de Grennen geen halfdoden zien opgehangen worden.


    De volgende dag zouden ze terechtgesteld worden; als de leider der Grennen tenminste zou beslissen dat ze dood moesten. Ze konden voorlopig alleen maar wachten op hun dood aan de galg. Gelukkig hadden ze nog altijd hun wapens en Magica. Daar konden ze al veel mee bereiken maar hun dood waarschijnlijk niet afwenden. Toen er de volgende dag een viertal soldaten aankwamen, wisten ze dat hun leider hen dood wou, ondanks Magica. Voor de soldaten liep hun leider. Gelukkig hadden ze hun wapens kunnen meesmokkelen. Op de een of andere manier hadden ze dat niet gemerkt. Ofwel trokken ze het zich gewoon niet aan omdat ze toch dachten dat het niets uithaalde. Het was waarschijnlijk de tweede reden. Ginter zou hun leider met gemak kunnen doorboren met zijn zwaard, moesten er niet te veel wachters staan. Amicus zou hem ook kunnen doodschieten maar de wachters stonden weer in de weg. Toen ze ergens op een soort van stadsplein aankwamen, hielden ze halt. Op dit plein stonden verscheidene stenen of lemen huizen die met hout waren afgewerkt. Ze waren op het kruispunt van vier kasseiwegen. Op dat kruispunt stond de galg, recht tegenover een belfort van zo’n dertig meter hoog. Het had geen dak, in plaats daarvan was er wel een vloer met een stenen leuning. Daar hielden zich enkele boogschutters klaar voor het geval er een rel zou losbreken. Aan de galg stonden er om dezelfde reden ook nog vier andere soldaten. Ginter en Amicus wisten een ding: aan de dood konden ze nu niet meer ontsnappen. Ze waren bang, zeker op het moment dat een soort van druïde de strop rond hun nek legde. Hij zei: “Eimen dkeok noem bidel gien heel opf do quk, xak col dien danod en amen.” Toen hij amen zei, verdween de grond vanonder hun voeten en vielen ze op de grond. Ze wisten dat dit niet de bedoeling was. Het publiek schreeuwde opgewonden. Er was iets misgelopen. Amicus en Ginter merkten dat het touw nog om hun nek hing maar nergens aan vastgemaakt was. Ze keken rond en zagen een grijnzende tovenaar. Hij verstopte zich achter het venster van een huis. Niet echt de perfecte schuilplaats want twee wachters liepen naar het huis om hem te arresteren. De andere soldaten liepen in de richting van de galg. Minstens tien wachters uit het belfort renden naar hen toe en er kwamen wachters van tussen de huizen of van tussen het volk gelopen. Op een bepaald moment waren er meer wachters dan toeschouwers. De wapens van Amicus en Ginter lagen gelukkig niet ver van hen verwijderd, ze konden er met gemak naar grijpen. Dat deden ze ook. Zodra ze zagen dat ze gewapend waren, kwamen er nog meer wachters naar hen toe. De koning die op een plaats vooraan stond, had geen wapens bij zich, alleen een scepter. Hij stond het dichtst bij hen en liep dus het meeste gevaar. Amicus richtte zijn boog ongemerkt op de leider. “Halt!”, riep hij, maar al gauw besefte hij dat ze hem niet konden horen of verstaan. Toch had hij de aandacht van enkele Grennen getrokken. Ze keken verschrikt op toen ze zagen dat hij zijn boog op de koning richtte. Hij deed zijn handen omhoog, maar niet ten overgave. Hij maakte daarmee een Grens’ teken dat betekende dat er niets aan de hand was. Amicus schoot… De pijl doorboorde het hoofd van koning Dolkor en hij was op slag dood. De wachters waren verrast en wisten niet wat ze moesten doen zonder hun leider. Ze renden opgewonden heen en weer. Ze probeerden hen te omsingelen om hen dan weer voor een tijdje gevangen te zetten zodat ze later weer konden worden terechtgesteld. Maar toch zagen ze dat de soldaten daar helemaal niet op voorzien waren. De boogschutters hielden hen onder schot maar ook zij wisten niet of ze zouden vuren of niet. Iemand van een hogere rang probeerde desondanks toch de boel een beetje in toom te houden. Een dertigtal soldaten omsingelden Magica met hun hellebaarden vooruitgestoken. Anderen verscholen zich achter hun schilden want ze hadden al allemaal gehoord van Magica de Grote. Hij liet zich niet doen, toch probeerde hij zo weinig mogelijk Grennen te vermoorden of te verwonden. “Het zijn nog altijd wezens die minstens evenveel waard zijn als mezelf”, vond hij. Hij gooide hen hoogstens een keer in de lucht of maakte een barrière rondom zichzelf. Soms duwde hij Grennen weg als hij door wou; zijn doel was om zo snel mogelijk bij Ginter en Amicus te geraken. Hun wapens maakten hen wel sterker maar zorgden er niet voor dat ze veel beter met de wapens overweg konden of zich beter konden verweren. Zij stonden opgesteld langs de galg. Behalve telkens weer aanvallen af te moeten weren, konden ze niet veel doen. Het was wachten op het moment dat ze vermoeid zouden geraken en sneuvelen. “Waens xeec, dsoek oen om eend e maken aan dekde sofejfsfjf!”, riepen de soldaten telkens weer wat betekende: “Wapens weg, het heeft geen zin om jullie te verweren!” Maar ze verstonden dat helemaal niet, hoewel ze de boodschap ook niet aanvaard zouden hebben, moesten ze de betekenis van die zin kennen. Er rukten steeds meer soldaten op naar het plein. Er kwamen zelfs doodgewone burgers toegesneld met hoogstens een riek in de hand om hen aan te vallen. Zij vielen de soldaten aan in plaats van hen tot er nog burgers kwamen die wel tegen Amicus, Ginter en de tovenaar kwamen vechten. Op een bepaald ogenblik was de hele stad in rep en roer. Magica die eindelijk in de buurt kon komen van Ginter en Amicus raadde hen aan om de burcht te proberen in te nemen. Aangezien ze geen beter voorstel konden verzinnen, gehoorzaamden ze. Hordes burgers en soldaten versperden hen echter de weg. Ze geraakten er maar met heel veel moeite doorheen maar bereikten uiteindelijk hun doel. Toen de soldaten goed en wel beseften wat hun plan was, begonnen ze een levende omheining te vormen rond de burcht. De ophaalbrug stond voor alle veiligheid omhoog zodat ze met geen mogelijkheid binnen zouden geraken.


    “Wat nu?”, vroeg Amicus wanhopig. “Jij kan wel in het kasteel maar wij kunnen toevallig niet toveren!”


    “Wie zegt dat? Je hebt het nog niet eens geprobeerd!”, schreeuwde Magica terug. “In erge tijden moet je ervan uitgaan dat je alles kan, zelfs al is de kans heel klein dat je dat kan maar als je al op voorhand denkt dat je het niet kan, dan lukt het natuurlijk niet!”


    Ginter en Amicus probeerden zich te concentreren op het binnenplein van de burcht maar het lukte niet. Ze probeerden nog eens en nog eens tot ze uiteindelijk besloten dat ze het niet konden. “Jammer”, mompelde de tovenaar. “Ik hoopte dat je zou kunnen toveren maar ik heb me in jullie vergist, maar niet erg, waar een wil is, is een weg.” Hij dacht lang na over het feit dat ze niet binnen konden.


    “Misschien kan jij jezelf naar binnen toveren en zo de ophaalbrug neerhalen”, stelde Ginter voor. Magica antwoordde: “In zo’n geval laat ik jullie niet alleen.”


    “We kunnen de pegasus anders gebruiken”, vond Amicus.


    Hij antwoordde daarop: “Bah, de jeugd van tegenwoordig! Dierenmishandeling! En dan nog in tijden van oorlog! Het dier heeft meer kans om neergehaald te worden dan om ons in de burcht te brengen.”


    “Dan weet ik niets meer”, mompelde Ginter. Magica keek alsof hij een wereldwonder had gezien… Hij vroeg: “Wat vind je van vuurwerk?”


    “Dat is altijd mooi op Nieuwjaar maar wat heeft dat ermee te maken?”, vroeg Amicus die er totaal niets van begreep.


    “Ik bedoel dat we zorgen voor een grote ontploffing op de burcht, sterk genoeg om ervoor te zorgen dat de ophaalbrug door de schok naar beneden gaat maar te zwak om het kasteel neer te halen”, verklaarde Magica.


    “Ben je zeker dat er daardoor geen doden of gewonden zullen vallen?”


    “Tuurlijk, de ontploffing zal plaatsvinden op de plek waar de poort staat…”


    “En als de poort opgeblazen is vliegen we naar binnen”, vulde Amicus aan.


    “Daar had ik inderdaad nog niet aan gedacht. Ik kan jullie moeilijk vleugels geven geloof ik”, dacht de tovenaar.


    “En we kunnen ook niet over de slotgracht springen, of toch moeilijk”, zei Ginter.


    “Ik weet het niet. Heb je al gehoord van polsstokspringen?”, vroeg Amicus.


    Ginter dacht na: “Is dat niet die sport waar je moet hoog­springen met zo’n grote stok?”


    “Inderdaad, als kind deed ik dat graag. Ik kon daarmee over drie meter springen, de beste zal ik nooit worden maar ik dacht eraan dat we misschien met behulp van een speer over de slotgracht kunnen springen”, dacht Amicus hardop na.


    “Dat zal moeilijk gaan, er is geen oever waarop we kunnen landen”, zei Ginter.


    “Als de poort omver ligt kunnen wij op de ingang landen”, wimpelde Magica Ginters excuus af. “Akkoord, maar hoe zou je de boel kunnen laten ontploffen? Lopen er niet te veel Grennen in de weg om daar een magische bom te kunnen droppen?”, probeerde Amicus.


    “Het lukt wel zo”, stelde Magica hem gerust. “Ik ben ook tegen geweld maar die bom brengt alleen maar schade aan de ingang. Gaan jullie even aan de kant en willen jullie mij dekking geven want ik moet me even concentreren op de magische bom.”


    Ze deden wat hij hun vroeg. De soldaten en de burgers bleven maar oprukken en vechten. Amicus en Ginter hadden veel werk om hen weg te jagen of te dreigen met hun magische wapens. Amicus probeerde wat speren af te nemen van de soldaten. Dat viel niet echt mee aangezien ze goed getraind waren. Toch griste hij stiekem enkele speren mee. Die speren gaf hij gewoon aan Ginter die ze dan op de grond legde.


    Ze verdedigden de tovenaar met man en macht tot ze op een bepaald ogenblik een luide knal hoorden. Vriend en vijand renden naar de plek waar de kasteelpoort en een klein stuk van de stadsmuur ontploft waren. Terwijl iedereen verbaasd toekeek, raapte Ginter de speren op en probeerde zo aan de overkant te raken. Wonder boven wonder lukte het. Ze waren te verbaasd om hen tegen te houden. Ze gingen de burcht binnen en troffen op het eerste zicht niemand aan. Toen zagen ze dat er nog enkele soldaten achtergebleven waren die hen triomfantelijk aankeken. Ze zeiden: “Are oekd est.” Dat betekende: “Jullie zijn hier geraakt.” Ze vervolgden: “Olede koadkl dek.” Dat betekende: “Wij verdedigen jullie.” Ze verstonden geen woord van wat ze zeiden maar hoorden aan hun intonatie dat ze het goed met hen voorhadden. Ze wisten niet wat ze moesten zeggen tot Magica besloot om voor tolk te spelen. Hij vertaalde die twee zinnen. Hij vervolgde dat er een burgerleger zich al een tijdje schuilhield onder de kerkers van de burcht. De burgers vonden de terechtstelling het ideale ogenblik om de Grense leider van de troon te stoten. En ze doen heel veel inspanningen om hun burcht te veroveren.


    “Intussen is het al gelukt”, vervolgde hij.


    Magica vroeg in het Grens: “Je kent waarschijnlijk Asmadorn die daar tussen de rotsen woont. Wij zijn van plan om hem samen met de kabouters en de elfen, die een leger sturen, te verslaan. Willen jullie ons daar alstublieft bij helpen en het leger van de elfen en de kabouters versterken door ook een leger te sturen?”


    Ze antwoordden in het Grens: “Wij zouden wel willen, maar wij hebben helaas het militair bestuur nog niet in handen. Van zodra we daarin geslaagd zijn, sturen we een leger.”


    “Zeg, maar hoe komt het eigenlijk dat jullie aan onze kant staan?”, vroeg Ginter die wantrouwig was. “Koning Dolkor heerst al jaren als een tiran over ons, arme Grense rijk. Het werd eens tijd dat we hem van de troon stootten”, vertaalde de tovenaar.


    “Maar hoelang was deze invasie dan al gepland?”, vroeg Amicus.


    “Eigenlijk al jaren”, vertaalde de tovenaar. “Iedereen stemde voor jullie terechtstelling omdat dat het ideale moment zou zijn om hem van de troon te stoten.”


    Ineens schoot Ginter iets te binnen: “Zeg, en waar is mijn zus dan? Zou die niet mee terechtgesteld worden?”


    “Normaal wel”, vertaalde hij weer.


    “Heeft er iemand haar gezien?”, vroeg hij.


    Magica antwoordde: “Ik heb in ieder geval een mens gezien die aan een strop hing. Wat er gebeurde nadat Dolkor gedood werd, weet ik niet.”


    “Zeg dat het niet waar is!”, vloekte hij. Hij nam een speer van een bewaker, sprong over de slotgracht en kwam weer tussen het geweld terecht. “Waar kan mijn zus zijn?”, vroeg hij zich telkens af. Hij rende al zoekend door de straten van het rijk. Voorlopig had hij, buiten de soldaten en de burgers nog niemand anders gezien.


    Grennen sloegen Ginter met de meest ondenkbare wapens. Gelukkig kon hij de meesten daarvan afweren maar een minderheid had hem goed getroffen. Bijna ieder deel van zijn lichaam zat onder de schrammen, was gekneusd, bloedde of was gebroken. Hij kon zijn linkerarm nauwelijks nog bewegen. Aangezien hij rechtshandig was, kon hij gelukkig zijn zwaard nog hanteren. Maar dan nog, zijn zwaard kon hij wel hanteren maar lopen lukte haast niet meer. Zijn benen hadden enkele rake slagen gekregen waardoor hij verscheidene gapende wonden had opgelopen. Toch wou hij zo snel mogelijk bij Marie zijn. Hoe gek het ook was, hij miste het ‘irritante gedoe’ van zijn zus. Boven­dien wou hij zijn verantwoordelijkheid als grote broer niet ontlopen. Hij wou niet dat ze op de grond al kreunend lag te sterven. Hij wist dat hij daar niet tegen zou kunnen, dus ging hij op zoek voor het te laat was. Eindelijk kwam hij aan bij de galg en het belfort. De plek lag er redelijk verlaten bij: het was bezaaid met tientallen lijken van soldaten en burgers. Dichterbij de galg waren er nog vijf Grennen aan het vechten. De meesten van hen waren gewond en waren enkele wapens kwijt. Er vochten twee burgers hardnekkig tegen drie soldaten. De burgers hadden een rieten, kapot schild en een houten riek. De soldaten daarentegen hadden geen schild meer maar een hellebaard en een bebloed zwaard. Er zaten enkele blutsen in hun harnas wat getuigde dat ze al zwaar gevochten hadden, net als de burgers. Het schouwspel had iets weg van een arenagevecht. Ze vochten alle vijf voor de roem die ze zouden krijgen als ze het overleefden en uit angst voor de dood. Ze sloegen geen acht op Ginter die afwezig naar hun gevecht keek. Hij wendde zijn blik af en stapte versuft verder. Op enkele palen na bleef er weinig over van de galg. Enkele grote balken lagen kriskras op elkaar. Het leek een goede plek om zich te kunnen verschuilen in deze oorlog. Je kon je met gemak verstoppen achter de balken. Dat schoot ook Ginter te binnen. Hij besloot om daar te zoeken. Hij hinkte naar de balken maar vond er niemand. Hij wou nog verder zoeken maar de soldaten bemerkten hem. Een ervan liep naar hem toe terwijl hij dreigend (of dronken) zwaaide met zijn wapens. Toen zag hij haar. Ginter nam de messen die hij van Magica gekregen had en gooide ze op een nog rechtstaande balk waarachter Marie verscholen zat. Ze maakte een waarschuwend gebaar naar de soldaat die van plan was om Ginter een kopje kleiner te maken. Daardoor kreeg Ginter weer aandacht voor hem. Hij hield zijn zwaard vooruitgestoken in de hoop dat hij de soldaat bang zou kunnen maken. Dat lukte niet. Integendeel, want hij maakte aanstalten om zijn hellebaard naar hem toe te gooien maar Ginter had het gezien. Hij sprong net op tijd opzij maar belandde daardoor ongelukkig met zijn arm tegen een balk. Niet dat het nog wat uitmaakte, een wonde meer of minder… maar het deed ongelooflijk veel pijn, zeker als je weet dat hij net viel op een plek die al opengereten was door een speer. Hij jammerde maar sprong recht. De soldaat bevond zich inmiddels maar op twee meter afstand van Ginter. Net op het moment dat de soldaat dichter bij Ginter kwam, gebeurden er verschillende onverwachte dingen tegelijk… Eerst en vooral werd Ginter verblind door een lichtgroene flits. Nog geen seconde later zoefde er een pijl naar de soldaat en werden er vier messen tegelijk geworpen naar hem. Ginter die had gedacht dat hij zelf de genadeslag zou krijgen, zag de soldaat, of tenminste wat er van hem over was gebleven, voor zich dood liggen. Hij lag met zijn armen en benen gespreid op de grond. Zijn hoofd ontbrak en in zijn lichaam zaten er vier messen en een pijl. Naast het lichaam stonden Amicus, Magica en Marie. Ginters zus zag er uitgemergeld tot op het bot uit, net zoals hijzelf en Amicus. Nu begreep Ginter het: Magica had een lichtstraal afgevuurd, Amicus een pijl afgeschoten en Marie daaropvolgend de messen gegooid die Ginter haar had toegeworpen.


    “Bedankt”, kon hij alleen maar uitbrengen.


    “’t Is niets”, antwoordde Amicus alsof dit de gewoonste zaak van de wereld was.


    “Ik geef toe dat ik het ook niet zou kunnen aanzien dat mijn zus op een slagveld zou staan, moest ik er een hebben tenminste”, zei de tovenaar. Zijn toverstaf gloeide en er kwam damp uit. Ze hadden allemaal schrammen en waren bijna de enige overlevenden van het Grense rijk. Ze zagen dat er nog enkele boeren aan het vechten waren tegen een soldaat die bijna even erg gehavend was als zij. Voor de rest zagen ze kilometers ver doden en Grennen voor wie de laatste seconden geteld waren. Een luitenant die wist te overleven toeterde strijdlustig op een aanvalshoorn, onwetend in wat voor een slechte staat zijn soldaten verkeerden. De luitenant zag er onverwoestbaar uit met zijn moustache en zijn dikke buik. Hij was waarschijnlijk een van de weinige Grennen met een beetje levensvreugde. Hij had het restant van een vlag vast terwijl hij in zijn andere hand stond te zwaaien met een bijl. Op het geluid van zijn jachthoorn kwam, op enkele halfdode soldaten na, geen kat af. De overgebleven soldaten vielen aan. Gezien hun toestand zouden ze makkelijk te verslaan zijn ware het niet dat ze er zelf niet veel beter aan toe waren. Magica gebood Ginter, Amicus en Marie om te vluchten. Marie die totaal niet op de hoogte was van wat er aan de hand was, gehoorzaamde alleen maar omdat haar broer bij de groep was en omdat ze zelf niet veel beter wist wat ze zou moeten doen.


    “We kunnen hen toch gemakkelijk aan”, protesteerde Ami­­­­­­cus.


    “Ik weet het maar het zou laf zijn om het tegen de zwakkeren op te nemen”, antwoordde de tovenaar die blijkbaar een gevoel voor eer had.


    “Hoe bedoel je? We zijn nauwelijks in een betere toestand”, protesteerde hij weer.


    “Iedereen heeft het recht om te leven maar we hebben niet het recht om een leven weg te nemen”, zei Magica.


    “Daarnet piepte je toch anders toen we die soldaat doodden…”, vond hij toch.


    “Dat was iets anders, toen was Ginter in gevaar”, verklaarde de tovenaar. “Maar toch, ze zouden denken dat we angsthazen zijn”, probeerde hij nog eens.


    “Luister! Laat hen dan in de waan. Dat is dan in ons voordeel! Als ze ons willen verslaan, zullen ze, als ze denken dat we bang zijn, maar een klein leger sturen om ons af te schrikken en geen gigantisch leger dat we zelf met onze wapens niet kunnen verslaan.”


    Dus ze liepen weg in de richting van het kasteel.


    “Maar als we hen verslaan kunnen ze geen leger meer sturen”, gromde hij koppig.


    “Je bent een van de koppigste wezens die ik al ooit heb ontmoet”, zei Magica.


    Amicus gaf de discussie maar op en rende de rest achterna; of hinkte beter gezegd. Ze sprongen weer met behulp van enkele speren over de slotgracht en kwamen zo bij de ingang van de burcht. Ze wandelden het gebouw binnen en merkten dat de burgers de stad hadden overwonnen; of toch enkele.


    Magica vroeg in het Grens: “Jullie zijn waarschijnlijk met te weinig en in te slechte omstandigheden om een leger te sturen, of niet?”


    “We zijn te verzwakt maar we hebben nog andere volksgroepen die verspreid zijn over dit rijk. Daar kunnen we een postduif naar sturen”, antwoordde iemand.


    “Als we die duif nu sturen is de post naar schatting overmorgen ontvangen en zijn ze binnen de tien weken bij de rotsen van Asmadorn, tenzij ze andere zaken te doen hebben.”


    “Hebben jullie veel contact met hen?”, vroeg Magica.


    “Vroeger hadden we heel veel contact met hen, dat was in de gouden eeuw van het Grense rijk, zo’n vierduizend jaar geleden. Daarna verminderde het langzaamaan. Toen Dolkor aan de macht was, hadden we zelfs geen contact meer, maar we zijn van plan om weer met hen handel te gaan drijven”, antwoordde een Gren.


    “Denk je dat jullie weer helemaal bevriend zouden geraken want het is dus al een tijdje geleden dat jullie nog handel hebben gedreven?”, vroeg de tovenaar zich af.


    “Dat zien we nog wel maar ik hoop echt van wel”, antwoordde een andere Gren wiens knie zwaar gehavend was.


    “Laten we die brief snel versturen. Hoe sneller we de brief sturen, hoe vlugger Asmadorn hopelijk ten onder gaat.” Dus ze begonnen een brief op te stellen. Na enkele schetsen en mislukkingen zag de brief er zo uit:


    Geachte inwoners van Inmuunbirg,


    Wij delen jullie mede dat onze vorst Dolkor dood is. Nadat er een mislukte terechtstelling plaatsvond op het stadsplein brak er een burgeroorlog uit. De gevangenen die ter dood werden veroordeeld, vielen op de grond omdat de touwen niet stevig genoeg waren. Er was grote verwarring ontstaan, waardoor enkele soldaten ingrepen. De gevangenen werden niet gefouilleerd waardoor iemand raak kon schieten. De pijl raakte onze vorst en hij overleed ter plekke.


    Toch noemen wij het niet direct betreurenswaardig want hij heerste als een tiran over ons arme Grense rijk. Hij was nooit geliefd geweest. Hij eiste de hoogste belastingen die je je maar kan inbeelden. Iemand die niet betaalde, zelfs als hij niet genoeg geld had, gooide hij voor een paar maanden de kerker in. Na zijn dood was er nog veel grotere verwarring. De toeschouwers werden naar huis gestuurd en van alle hoeken en kanten kwamen er tientallen soldaten.


    Wij, burgers van dit rijk waren al van plan om de vorst definitief van de troon te stoten. Dat was al gelukt zonder dat wij moesten ingrijpen. Maar wij wilden niet dat er direct een andere leider zou aangesteld worden zonder dat er een stemming zou worden gehouden. Wij vreesden dat de soldaten de macht zouden grijpen en dat ons rijk op die manier in nog slechtere handen zou vallen dan ten tijde van Dolkor. Dus hielden wij, burgers, een spoedvergadering en trokken ten aanval. Veel soldaten en burgers sneuvelden. Vlak na de burgeroorlog kon je de bevolking op een hand tellen.


    Eigenlijk hadden we afgesproken dat we een leger zouden sturen naar de rotsen van Asmadorn. De kabouters en de elfen zouden ook meevechten. Intussen zouden enkele mensen met Magica de Grote proberen om de vesting van Asmadorn binnen te dringen om hem daar te kunnen verslaan. Maar aangezien we nu met te weinig zijn om een leger te sturen, vragen we jullie vriendelijk dat jullie in onze plaats een leger willen sturen. Het moet groot genoeg zijn om de aandacht te trekken van Asmadorn. Magica de Tovenaar zou helpen met de voorbereiding en zelfs helpen met het ontwerpen van wapens en een harnas.


    Ook vragen we jullie om weer handel te kunnen drijven met elkaar. Ieder rijk is gespecialiseerd in bepaalde goederen. Het zou zonde zijn dat onze goederen en die van jullie alleen maar in eigen rijk te vinden zijn. Bovendien zou het geld kunnen opbrengen. Denk er gerust enkele weken over na.


    Met vriendelijke groeten, de inwoners van het Grense rijk.


    Ze vonden de brief goed. Ze bonden hem aan de poot van een postduif, fluisterden het adres en het dier vloog weg. Het was mooi om zien hoe het dier de vleugels strekte en uit het rijk verdween.


    Het was intussen bijna avond. Marie liep onhandig in de buurt van Ginter terwijl ze om uitleg vroeg. Ze vond het al raar dat er een tovenaar weggelopen was uit een of andere film die altijd de leiding nam. Ook de man die Marie zag toen ze werd gevangengenomen zag ze in de buurt van hem.


    Op een bepaald ogenblik zei Ginter: “Je hebt zeker een dolfijne verjaardag gehad in de kerker?”


    “Het hangt ervan af of je een eenzame verjaardag in een donkere kerker leuk vindt of niet. Ik heb zelfs een extra kruimel gekregen voor mijn verjaardag!”, antwoordde ze.


    “Die kerker is inderdaad niet echt de gezelligste plaats om een verjaardag door te brengen.” Ik vreesde dat ik ook mijn verjaardag daar zou moeten vieren want die is morgen al.”


    ”Jij zal tenminste een feest hebben”


    “Als je wilt, kunnen we morgen ook jouw verjaardag vieren.”


    “Zonder verjaardagscadeau?”


    “Euh… ik heb je wel de messen gegeven die ik naar je heb gegooid.”


    “Ben ik vet mee. Dat is iets typisch voor jongens. Ik vreesde al dat je me wou vermoorden toen je ze als een cowboy naar mij gooide. Nog een geluk dat ik ze kon vangen.”


    “Sorry hoor maar ik moest die van die tovenaar die ontsnapt is uit een of ander fantasy-film aan jou geven.”


    “Ja, maar wel niet gooien hé!”


    “Maak je niet druk, ik krijg gegarandeerd ook geen rotte euro voor mijn verjaardag. En daarbij, als we thuis zijn, zullen we onze verjaardag nog moeten vieren. Dan hebben we elk twee verjaardagen.”


    Amicus had het gesprek gehoord: “Ik vier al bijna eenentwintig jaar mijn verjaardag niet meer maar wees gerust, ik zal proberen om ervoor te zorgen dat er een feest komt.”


    De dag was bijna om. Ze aten snel in een eetzaal en zochten toen ergens in het kasteel een slaapplaats uit. Ginter en Marie sliepen in dezelfde kamer. Het was de kamer waar Ginter en Amicus waren gearresteerd door de bijna verslagen Grense soldaten. Ze probeerden de kamer toch een beetje ordelijk te maken maar dat was rapper gezegd dan gedaan. De afgevallen wapens die aan de muur hoorden maar op de grond beland waren, probeerden ze terug te hangen, het gordijn was helemaal gescheurd en de boel lag overhoop. Marie vroeg zich af hoe dat kwam. Ginter gaf er geen antwoord op. Ginter rukte een gordijn dat niet meer te redden viel gewoon verder af zodat het als tweede laken kon dienen. Hij sliep die nacht op het tapijt terwijl zij in het bed lag.


    De volgende ochtend waren ze al heel vroeg wakker. Dat kwam deels door het gesnurk van iedereen, maar ook door de tovenaar die vanuit zijn kamer toverspreuken uittestte, wat zorgde voor heel wat lawaai en lichtflitsen. Om de zoveel tijd regende het in iemands kamer of lagen er padden in iemands bed. Om vijf uur ’sochtends was iedereen nog slaperig maar wakker. De tovenaar bleek de enige te zijn die klaarwakker was. Ze zaten in een grote, rechthoekige kamer waarin twee lange, eikenhouten tafels stonden. Eigenlijk hadden ze maar een halve tafel nodig om te eten. Op de grond lagen er scherven van wat ooit glas­ramen waren. De zaal lag ook redelijk dicht bij de poort.


    Magica hield een soort ochtendtoespraak: “Geachte Grennen en mensen. Vandaag staat er heel wat op het schema. Zo zullen de verjaardagen van Ginter en zijn zus gevierd worden. Ook lijkt het mij verstandig om de stad uit te kammen om op zoek te gaan naar overlevenden en vijanden. Dan kunnen we de doden begraven en als er overlevenden te vinden zijn, kunnen we die verzorgen. Daar zullen we gemakkelijk een hele dag zoet mee zijn dus ik wens jullie een prettige dag en gelukkige verjaardag!” Na die toespraak herhaalde hij hetzelfde in het Grens en vierden ze de verjaardagen.


    Na het feest begonnen ze al meteen met de zoektocht in de stad. Het eerste wat ze aantroffen waren de ontelbare lichamen die op de meest onmogelijke plaatsen lagen. Zelfs in de schoorstenen hingen er Grennen. Die hadden waarschijnlijk geprobeerd te vluchten. Twee Grennen hielden zich bezig met het ontruimen van de lichamen. De rest keek of er geen levenden tussen lagen. Dat gebeurde maar heel zelden. Het was hartverscheurend hoe er in de talloze huizen moeders en vaders met hun kind(eren) op de grond lagen met een fatale wonde aan hun lichaam of hoofd (als ze het nog hadden). Iedereen kreeg er kippenvel van, alhoewel ze het niet direct wilden toegeven. Het was meestal niet eens nodig om te controleren of ze dood waren, want dat zag je in een ogenblik. Al bij al hadden ze nog achtentwintig Grennen kunnen redden. Zeven daarvan waren kinderen, dertien vrouwen en acht mannen. Bij de helft van hen ontbrak er een arm of been. De andere helft had minstens een ferm litteken, kneuzingen of verwondingen. Tien Grennen hadden hulp nodig om te wandelen. Magica keek speurend rond.


    “Is er iets?”, vroeg Amicus die dat zag.


    “Niet echt, het valt me gewoon op dat er meer soldaten dan burgers zijn maar dat er toch meer lichamen van burgers zijn. Mogelijk zijn er dus nog soldaten in leven”, verklaarde de tovenaar. “Ik zou eens moeten nagaan of dat mogelijk is.”


    Op dat moment wandelde hij weg van Amicus in de richting van een Gren die een lichaam droeg naar een plek die als kerkhof moest dienen. Hij vroeg aan hem of het niet mogelijk was dat er nog soldaten in leven waren.


    De Gren antwoordde: “Het zou me verwonderen maar het zou best kunnen. Het kan zijn dat de overlevenden uit de stad gevlucht zijn, zich met Asmadorn hebben verzoend of wachten op wraak. Een kans op twee liggen ze dood op een verborgen plek maar het verwondert me inderdaad ook dat wij die strijd hebben kunnen winnen ondanks het feit dat we met minder zijn en minder wapens hebben.”


    “Zouden die direct aanvallen?”, vroeg Magica.


    “Waarschijnlijk niet. Moest ik in hun plaats zijn, zou ik mijn kans afwachten. Ik zou eerst de stad laten heropbouwen om het dan nogmaals te vernietigen”, dacht hij.


    “Als we eerst Asmadorn verslaan, zullen ze dan nog aanvallen of eerder vluchten?”, vroeg hij nogmaals.


    “Ik zou vluchten en nooit meer terugkomen maar wil je me helpen dragen alstublieft want dat lichaam is redelijk zwaar.”


    Magica nam half kreunend over. “Dat is niet meer voor mijn leeftijd”, mompelde hij. Met behulp van zijn toverkracht droeg hij het lijk naar het kerkhof. Dat lag een beetje buiten de stad maar nog geen vijftig meter verwijderd van de stadsmuur. Voorlopig bestond het kerkhof alleen nog maar uit een omgeploegd veld waar de lichamen in rijen werden gelegd. Een helft was voor de soldaten en de andere voor de burgers. Er was een Gren bezig met stenen te verzamelen om zowel een omheining te kunnen plaatsen als om de graven te versieren. De tove­naar besloot dat hij daarmee ook wel een handje kon helpen. Ook was er een iemand bezig met krulwilgen in rijen rond het kerkhof te planten. Hij verklaarde dat de wilg bij hen het symbool van de dood was. Hij liet een ruimte tussen voor de graven zodat ze daartussen nog de muur konden bouwen. Die hoefde niet zo hoog te zijn. Of toch niet zo hoog als de stadsmuur. De tove­naar hielp met zowat alles: het eerste halfuur aan de muur, dan met de bomen en dan groef hij putten waar de slachtoffers in konden liggen. In het midden van het kerkhof hielden ze een kleine plaats vrij omdat daar een beeld van hun god van de dood moest komen. Na een tijdje trok Magica zich terug. Hij had even genoeg van die ontelbare lichamen en hij had nog niet eens de helft ervan gezien. Dat besefte hij maar al te goed. De laatste maanden had hij al veel te veel bloed gezien. Hij moest even bekomen.


    Hij zat een tijdje in zijn slaapkamer om een studie te schrijven over kenmerken van lijken en dodelijke verwondingen. Na een half uur en meer dan driehonderd volgeschreven perkament­rollen zat hij na te denken over een eventuele legeropstelling en hoe ze Asmadorn het best zouden kunnen belegeren. Intussen hadden Amicus en Ginter al heel wat ideeën over hoe het ongeveer zou kunnen zijn maar er zaten gaten in. Die gaten probeerde hij op te vullen. Ze hadden een brief gestuurd naar de Grennen van dat andere dorp maar die was wegens de lange afstand nog niet op zijn bestemming aangekomen. Zelfs als die Grennen bereid waren om een leger te sturen, waren ze nog met veel te weinig. Daarom probeerde hij slimmer te zijn dan Asmadorn. In plaats van te piekeren over het aantal, ontwierp hij grote schilden die waarschijnlijk sterk genoeg zouden moeten zijn om een oorlog te kunnen doorstaan. Magica wist ook wel dat hij geen oorlog moest voeren tegen een gigantische, misvormde bende halvegaren. Het waren wezens die speciaal ontworpen waren om de wereld onder het Himalaya-­gebergte te veroveren. Ze waren bestand tegen koude, warmte, pijn en dood. Vooral dat laatste was een probleem. Hij wist zelf wel dat een leger stervelingen niet bestand was tegen een leger onsterfe­lijken. Hij zocht uit hoe hij ze zou kunnen verslaan. Hij had de enge gedachte in zijn hoofd dat de bewakers Avawolf-strijders waren. Dat betekende dat de wezens half vampier en half weerwolf waren. Hij wist dat een weerwolf niet tegen een zilveren wapen kon en een vampier niet tegen knoflook kon. Met die gedachte in zijn achterhoofd ontwierp hij zilve­ren zwaarden, pijlen, bogen, bijlen, hellebaarden, harnassen, dolken, speren en schilden waarin knoflook verwerkt was. Ook moesten die dingen stevig en dik genoeg zijn om een beet of klauw te kunnen verdragen. Daarover moest hij nog denken; waarschijnlijk zou hij een sterke maar lichte maliënkolder onder de harnassen moeten maken. Ineens realiseerde hij zich dat de wezens ook voor een deel zombie waren. Zo konden de Avawolf-strijders niet in opstand komen tegen hun meester. Hij wist dat zombies niet tegen vuur konden, dus verwerkte hij dat ook maar in de wapens.


    Een halve dag later ging hij weer buiten aan het werk. Er werden geen levenden meer gevonden, dus moesten ze alleen nog maar een groot deel van de lijken naar het kerkhof brengen. Een klein deel daarvan was al gedaan. De Grennen moesten daarna ook nog de lijken identificeren en ze daarna plechtig, volgens het Grense ritueel, begraven zodat ze naar het dodenrijk zouden kunnen vertrekken. Maar dat zou pas binnen een paar dagen gebeuren want er was nog te veel werk. Tot heel diep in de nacht zwoegden ze alsof hun leven ervan afhing. De volgende dag hadden ze eindelijk alle lichamen kunnen verzamelen op het kerkhof. Er lagen welgeteld dertienduizend lichamen. Geen wonder dus dat het meer dan een kilometer wandelen was om aan de overkant te geraken. Iedere levende Gren was met het kerkhof bezig. Er waren nog niet genoeg stenen om hen te kunnen begraven maar dat konden ze de volgende dag ook nog doen. Er verstreken vele dagen maar alles was uiteindelijk geregeld. In het midden van het kerkhof pronkte er een mooi, granieten beeld van een slechtvalk, hun god van de dood. De lijken lagen niet meer open en bloot dus kregen ze in ieder geval al minder nachtmerries omdat ze hen niet meer hoefden aan te kijken. Op het voetstuk van het beeld stond er in het Grens geschreven: “Zij die voor het vaderland sneuvelden zijn goud waard. Zij die voor Dolkor vochten zijn hout waard maar zij die vrede bewaren zijn diamant waard”. Het was deels door de tovenaar dat die tekst er was gekomen. Eigenlijk waren de Grennen het alleen maar met de eerste zin volledig eens maar, hij had ze zodanig kunnen overtuigen dat het laatste stuk van de tweede zin er ook stond. Intussen hadden ze al sinds twee dagen een antwoord ontvangen van de Grennen uit het andere rijk:


    Geachte Grennen,


    Wij zijn bereid om een leger van maximum tweeduizend man te sturen. Wij zouden graag tegen de volgende volle maan afspreken in jullie rijk om het te hebben over wapens, harnassen, tactiek, enz. Het zou voor ons allebei een genoegen zijn om onze legendarische vijand van de troon te stoten.


    Ook zijn wij bereid om financiële steun te verlenen voor het herstel van de vernielde gebouwen. Voorlopig zouden wij het ons niet kunnen veroorloven om een pad te maken die onze rijken kunnen verbinden. In de toekomst kunnen we daar eventueel wel voor zorgen als jullie dan ook jullie werklieden sturen.


    Met vriendelijke groeten: het rijk Inmuunbirg


    De dag van die afspraak was bijna daar. De volgende week zou hun vorst samen met enkele raadgevers, generaals en wachters onderhandelen over de komende strijd. Magica had geluk gehad dat ze een leger zouden sturen, alhoewel het aantal nog veel te klein was om strijd te kunnen voeren tegen Asmadorn. Hij hoopte op een mirakel maar was er zich van bewust dat de aanval maar, volgens zijn plan, een afleiding was. Ginter, Amicus en Marie zouden het echte werk doen. Hij hield er wel rekening mee dat het leger misschien te veel zou opvallen waardoor ze een helse tegenaanval zouden krijgen. Vandaar dat hij enkele weken geleden bezig was met tegenaanvallen voor te bereiden. In die weken was het plan helemaal uitgestippeld, waren de wapens en harnassen helemaal ontworpen en had hij al storm­wapens klaar. In zijn totaliteit was er al een groot leger, maar nog niet groot genoeg. De wapens zouden dat gelukkig een beetje kunnen compenseren. Maar een man kan niet vervangen worden door een wapen. Hij maakte zich ook zorgen over het eten en de overnachtingen. Het zou weleens een maandenlange of zelfs jarenlange belegering kunnen worden. In de rotsen van Asmadorn was er bijna geen voedsel te vinden. Ze konden wel voedsel meebrengen maar dat zou sowie­so na een tijd rotten en dan zouden ze geen eten meer hebben. Hij vroeg zich af hoe ze dan zouden kunnen eten. En de overnachtingen? Het zou heel moeilijk zijn om in zo’n grillig landschap een tent te kunnen opzetten en van slapen zou er evenmin sprake zijn. Daarom moest de slag zo kort mogelijk zijn. Maar om er te geraken zouden ze al maanden onderweg zijn. Als ze via het woud gaan, zouden ze wel een beetje voedsel kunnen mee­nemen maar best niet te veel zodat ze niet achter­op zouden geraken door al het gewicht. Na ongeveer een uur vond hij de oplossing: draken… Hij vond het een prima alternatief. Ze konden ten eerste veel dragen (waaronder voedsel en manschappen) en ze zijn snel genoeg om de volledige reis in een week te maken. Als ze hoog genoeg vlogen, zouden ze waarschijnlijk zelfs niet eens opgemerkt worden door Asmadorns soldaten. Ook was het een prima aanvalswapen wetende hoeveel schade zo’n dier kan toebrengen. Hij vond wel iets op de stank en het feit dat Asmadorn zich beter kon vinden in water. Maar het voordeel was dan wel weer dat Asmadorn de krachten van het vuur zou kunnen onderschatten en zo een verpletterende nederlaag kon lijden. Maar andere vragen rezen: “Zijn er wel draken in het rijk onder het Himalaya-­gebergte? En zo ja, waar zouden ze dan te vinden zijn?” Hij voelde in een van zijn jaszakken en haalde een gigantisch dik boek met een lederen kaft tevoorschijn. Het boek had de titel: ‘Vliegende wezens en fabel­dieren’. Hij bladerde erin en hield halt bij hoofdstuk achthonderd. Daar las hij:


    hoofdstuk achthonderd van tweeduizend


    hoog in de lucht en


    in vuur en vlam: de draak


    Geen enkel wezen spreekt meer tot de verbeelding; zijn schubben die glinsteren in het zonlicht, de stevige bepantsering, de schitterende duikvluchten en de variatie in grootte. De draak wordt in veel verhalen omschreven als een woest, wild wezen dat bijna niet getemd kan worden en bewaker is van een schat of kasteel. Uiteindelijk wordt dat dier dan verslagen door een ridder. Die verhalen zijn meestal halve waarheden. In dit hoofdstuk hebben we het over de realiteit met onder andere de leefgewoontes, hun lichaam, hun gedrag en andere kenmerken die voor de draak typerend zijn.


    IOorsprong


    De eerste draken zijn eigenlijk regelrechte afstammelingen van de dinosauriërs. Vaak zijn het kruisingen daarvan. In de loop der jaren hebben ze zich goed aangepast aan de leefomstandigheden. Ze konden zich jarenlang goed camoufleren voor de mensen en andere dieren. Zelfs nu de menselijke bevolking in aantal stijgt, zijn ze nog niet ontdekt. Als ze fossielen van draken tegenkomen denken ze dat het dino’s zijn. Eigenlijk zijn ze gedoemd om zich te verschuilen voor de mens. Andere drakensoorten zijn dan weer afkomstig van hagedissen en slangen. Die werden door mensen gekruist met olifanten. De mens was zelfs vergeten dat ze die wezens ooit hadden gekruist. De over­blijfselen van die kruisingen leven nu meestal in meren, grotten en zeeën, bijvoorbeeld het monster van Loch Ness. Zeedraken zijn kruisingen tussen slangen en krokodillen. Eigenlijk is de wetenschappelijke naam van een draak die ontstaan is door een kruising, een geïmiteerde draak.


    IISoorten


    In vele verhalen worden draken gezien als een soort; maar dat is niet zo. Draken kan je onderverdelen in miljoenen soorten. Hieronder vind je een lijst met de meest voorkomende soorten. Waarschuwing! De vermelde soorten staan niet noodzakelijk in alfabetische volgorde.


    →De moerasdraak is een soort die vaak voorkomt in grote moerassen, vervuilde zeeën of in meren. Een bekende moerasdraak is het Monster van Loch Ness. Je kan het dier herkennen aan zijn groenachtige huidskleur en aan de grootte van maar drie meter hoog en vier meter lang. Het dier spuwt niet echt hoofdzakelijk vuur maar gif.


    →De vuurdraak is een van de bekendste soorten die waarschijnlijk de gevaarlijkste is. Dit wezen kan tot maximum vijftig meter hoog worden en zestig meter lang. Hij heeft geen vaste huidskleur. Die varieert van leefgebied tot leefgebied. Zijn woonplaats is vaak in een donker gebied. Onlangs hebben magiërs die zich bezighouden met zwarte magie ontdekt hoe je hen kan temmen.


    →De zilveren draak is wellicht een van de mooiste draken. Hij valt op door zijn zilveren huidskleur die nog beter tot zijn recht komt in het zonlicht. Hij heeft ongeveer dezelfde afmetingen van een vuurdraak maar heeft een smallere staart. In plaats van vuur spuwt hij ijs. Hij kan in theorie overal wonen maar zijn voorkeur is een groot woud. Het dier kan gemakkelijk getemd worden met de juiste middelen.


    →De bronsdraak is zowat de gigantische tegenhanger van de hagedis of de pad. Wat zijn karakter betreft is hij onbetrouwbaar. Hij heeft een bronzen huidskleur, loopt op vier poten en heeft iets kleinere vleugels. Hij is vier meter hoog en vijf meter lang. Zijn geliefkoosde gebied is de woestijn.


    →De gouden draak is het beste te vergelijken met de vuur­draak. Hij leeft overal, maar het liefst in een koud klimaat. Hij heeft gigantische vleugels en werd vroeger gebruikt om burchten aan te vallen. Het wezen kan best dienen als lastdier. Hij kan maximum dertig mensen per rit vervoeren. Ondanks de gouden huidskleur kan je hem in de verte niet goed onderscheiden van de lucht. Als je zo’n draak in het wild vangt, kan je hem na een maand temmen. Opgelet! Hij kan bijna even goed vuurspuwen als een vuurdraak.


    →De grotdraak is een drakensoort die hoofdzakelijk leeft in grotten of holen van trollen. Hij heeft het best geschubde pantser van alle draken wat goed van pas komt bij de scherpe en oneffen muren van een grot of hol. De huidskleur kan variëren van donkerbruin tot donkergrijs of zwart. Hij is vier meter breed en drie meter hoog. Net zoals de bronsdraak kruipt hij op vier poten. Hij heeft kleine vleugels waardoor hij niet kan vliegen. De draak is blind maar heeft een sterk gehoor en een goed reukvermogen. Hij spuwt vuur maar veel minder dan een andere draak.


    →De kleine draak is een veel kleinere variant van de vuur­draak. Hij wordt niet groter dan twee meter en niet breder dan een halve meter. De draak heeft meestal een licht- tot donker­groene huidskleur en kan niet hoog vliegen. Hij heeft een bepantse­ring die je met een speer kan doorboren. Hij leeft in niet al te grote bossen. Hij is heel agressief en spuwt daarom veel vuur, wat aanleiding kan geven tot bosbranden.


    IIIHet lichaam


    Elke draak is verschillend, toch zijn er heel wat typerende kenmerken voor een gemiddelde draak. Zo heeft hij sowieso een dik skelet. Het hart ligt op dezelfde plaats als dat van een mens. De vleugels zijn gemakkelijk te vergelijken met die van een vleermuis, alhoewel draken geen beharing hebben. Hij heeft een kleine tot grote ruimte voor de hersenen maar die gebruiken ze meestal niet om na te denken. De schubben bestaan uit een materie die ongeveer hetzelfde effect heeft als metaal. Tussen de schubben en de beenderen bevindt zich een dikke huid en een formidabele spiermassa. De meeste draken hebben geen zenuwen. Men zoekt nog altijd uit waarom, maar een vermoeden is dat de mens hen zo gemaakt heeft. De meest gebruikte theorie is dat de mens vroeger op draken reed om ten strijde te trekken. Zodra hij merkte dat een draak pijn leed, weigerde het wezen om aan te vallen, dus sneed men de zenuwen uit het wezen onder zware verdoving zodat het geen pijn meer zou lijden. Bij de voortplanting hadden de wezens geen zenuwen dus kregen hun jongen dat ook niet. Eigen­lijk geloven de meeste mensen dat niet maar aangezien er voor een andere theorie geen wetenschappelijk bewijs is, gebruiken ze die theorie toch maar. Draken hebben een opvallend goed reukvermogen opdat ze ruim op tijd een vijand zouden kunnen bemerken. Sommige draken kunnen spreken. Dat is iets raars waar wetenschappers nog altijd over nadenken. Een verklaring voor het feit dat ze kunnen vuurspuwen is dat, als ze gegeten hebben, hun eten weer naar boven komt en door een ingewikkeld proces wordt omgezet in olie. Als ze die olie uitspuwen verandert het door de hitte en de snelheid in vuur.


    IVHoe temmen


    Draken zijn bijzonder moeilijk te temmen. Als je vastberaden bent om er een te temmen is het verplicht om de juiste uitrusting te dragen, met minstens vijftien personen te zijn en een professionele handleiding bij te hebben die officieel erkend is. Je hebt een groot leefgebied nodig van minstens twintig hectare en het is verplicht om een omheining rond dat leefgebied te plaatsen die minstens veertig meter hoog is en dertig meter dik, uit vuurvrij materiaal bestaat en de draak moet daar uitsluitend leven aan een roestvrije, metalen ketting. Ook moet je een speciale vergunning hebben. Dat is nodig om niet alleen je naasten maar ook jezelf te beschermen. Meer info haal je bij de stadsdiensten.


    VGedrag


    Draken kunnen niet redeneren. Ook zien ze het verschil niet tussen vriend en vijand. Ze gaan puur op hun gevoel af. Ze hebben wel een heel goed geheugen. Zo kunnen ze zich na dertig jaar een bloedneus herinneren. Als de draak je al een aantal keer heeft gezien zonder dat je een onverwachte beweging uithaalde, kan het zijn dat je een band met het wezen hebt geschapen. Eigenlijk voelen ze totaal geen emoties dus is die band wel heel oppervlakkig. Aangezien ze geen zenuwen hebben, snappen ze niet waarom wezens schreeuwen als ze worden opgegeten. Op een slagveld kennen ze geen genade als het om vijanden gaat. Als ze een vijand hebben gedood, belonen ze zichzelf door het lichaam op te eten. Ze zijn wel slim genoeg om te weten dat, wanneer ze door iemand zijn getemd, ze ook automatisch diens vrienden moeten met rust laten.


    Magica sloeg zijn boek dicht. Het was maar een kort artikel waarin heel belangrijke informatie stond. Ze gaven veel meer info dan eender ander boek dat zich bekroont met wetenschappelijke en professionele informatie over een draak of een ander wezen. Hij zou het liefst een gouden draak gebruiken voor de aanval, maar dat zou hij morgen bespreken met enkele Grennen van het andere rijk. Hij had intussen ook enkele uitnodigingen gestuurd naar het rijk der kabouters en het elfenrijk. Ze konden allemaal komen, moest het Grense rijk minder dan een dagreis ver zijn, maar dat regelde hij wel. Hij kon zijn pega­sus en eenhoorn inschakelen. Hij neusde intussen in zijn kast of hij geen drankjes had die voor genezing zorgden. Hun wonden die ze hadden opgelopen in de burgeroorlog begonnen te ontsteken. Als ze die niet verzorgen, zouden ze eraan kunnen sterven, zoals Richard Leeuwenhart. Eerst en vooral keek hij of hij ontsmettingsmiddelen had. Hij had geluk: hij had nog drie flesjes over. Genezingsdrankjes zou hij zelf moeten brouwen. Geen probleem, dacht hij. Zo had hij een bezigheid, verveelde hij zich niet en moest hij eventjes het slagveld niet aanzien. Hij keek naar de ingrediëntenlijst. Hij had enkel nog enkele smaakmiddelen nodig. Op zich was dat niet zo erg en hinderde dat de genezing niet, maar zonder smaakte gemalen weerwolftand niet bijzonder goed. Ook zou het niet aantrekkelijk zijn, dus hij had dat wel degelijk nodig. In zijn ruïne had hij nog van die smaakmiddelen staan, maar die zagen er hoe langer, hoe rotter uit. Hopelijk vond hij hier dode mestkevers, anders zou hij ze moeten blinddoeken en verdoven vooraleer hij het zou toedienen. Uiteindelijk vond hij er twee; dat was niet genoeg maar het was beter dan niets. Met kakkerlakken zou het ook wel gaan.


    De afgelopen nacht had hij niet zo lang geslapen. De helft van de tijd was hij op zoek geweest naar insecten die de smaak van een mestkever zouden kunnen vervangen. Tijdens de vergadering die dag met de Grennen zou hij achterwege laten dat Ginter, Amicus en Marie het belangrijkste op zich zouden nemen, want het was een volk dat altijd het ‘belangrijkste’ wou zijn. Hij zou de eetzaal vrij maken om iedereen te laten aanschuiven aan de eettafel. Voor de kabouters zou hij wel grote kussens halen om op de stoelen te leggen. Hij legde zijn plannen op de eettafel, nam nog enkele perkamentbladeren, een ganzenveer, inkt en een inktpotje mee om de voorstellen en mogelijke verbeteringen neer te pennen.


    Een uur later kwamen ze aan in het rijk, keken naar het slagveld, liepen naar het kasteel, sprongen over de slotgracht en gingen naar binnen. Eerst hadden de kabouters een handdoek nodig gehad, want ze waren in het water gevallen. Er waren nog enkele plaatsen over aan de eettafel waarop ze dan maar hun bagage legden.


    Een elf zei op een bepaald ogenblik: “Wij zijn bereid om een leger van duizend man te sturen.”


    “Waren het er eerst niet minder?”, vroeg een Gren.


    “Inderdaad, maar aangezien het een oorlog op leven en dood zal zijn en er meer mannen klaar staan dan verwacht, zijn we toch bereid om er meer te sturen”, verklaarde hij.


    “Wij sturen ook duizend man”, zei een van de Grennen.


    “Wij kunnen helaas niet meer dan honderd kabouters sturen, we zijn nog niet hersteld van de karnorrenaanval”, moesten de kabouters mededelen.


    “We zijn in ieder geval niet met weinig”, vond de tovenaar. “Ik heb ook wapens en harnassen ontworpen die speciaal gemaakt zijn om een aanval van Asmadorn te weerstaan…” Zo ging het gesprek een tijdje door en wisten ze ongeveer hoe de aanval er zou uitzien.


    XI


    De adelmensen


    Magica stapte tevreden naar Ginter toe. Ginter vroeg: “Heb je een overeenkomst over de aanval?”


    “Inderdaad, in het totaal kunnen we een leger van tweeduizend honderd soldaten sturen. De elfen, die contact hebben met volkeren die gespecialiseerd zijn in draken temmen, kunnen tien draken lenen of kopen. Ook hebben we een perfect aanvalsplan. Ik heb aan de kabouters gevraagd of zij de harnassen, de zadels voor de draken en de wapens willen smeden. De elfen kunnen voor gedroogd fruit zorgen en de Grennen voor aanvalstuigen.”


    “Weten jullie al waar en wanneer we gaan aanvallen?”


    “Waarschijnlijk binnen vijf maanden. We moeten ook nog heel wat voorbereiden en een aanvalsroute verzinnen. Het is al ter sprake gekomen dat we langs het woud zouden gaan, zodat we minder tijd verliezen door bomen te kappen die in onze weg groeien. Ik ga jullie vanaf morgen les geven over hoe jullie jullie wapens moeten gebruiken. Ik heb al gezien dat jullie dat goed kunnen, maar het is nodig dat we onze strategie aanpassen voor Asmadorn. Hij is te sterk voor een gewone soldaat met een magisch wapen. Ik wil jullie leren hoe jullie met jullie wapen bovennatuurlijke krachten kunnen oproepen enzovoort…”


    “Is het al niet ter sprake gekomen dat wij geen tovenaars zijn?”, vroeg hij lichtjes geïrriteerd.


    “Je moet niet per se een tovenaar zijn om contact te kunnen hebben met de doden”, zei de tovenaar geheimzinnig. Hij verdween uit de zaal.


    De volgende dagen kregen Ginter, Amicus en Marie les over hoe je met magische wapens moet vechten. Die les kregen ze in een onbeschadigde zaal die ver van de poort lag. Het was de zaal waarin Amicus en Ginter ter dood werden veroordeeld. Magica vond het de ideale plek om te oefenen. De zaal was groot, hoog en er was plaats om uit te rusten, hoewel de stoeltjes veel te klein waren voor een mens en een tovenaar, Grennen zijn vaak niet groter dan honderdtwintig centimeter.


    Na de eerste les zei Marie: “Plezant hoor, typisch iets voor jongens! Magische messen werpen. Ik moet nog oefenen op de snelheid van het mes. Normaal gezien zou zo’n mes aan honderdtwintig kilometer per uur moeten vliegen vooraleer het in een testpop landt die vervolgens aan honderdtwintig kilometer per uur achterover valt.”


    “En ik dan, ik moet met mijn linkerhand proberen om een testpop in een ruk te onthoofden”, vond Ginter.


    Amicus vond het nog redelijk leuk. Hij moest met een pijlschot en zonder te mikken een testpop achterover laten vliegen. Verder kregen ze nog lessen in bliksemgebruik: met een magisch wapen een bepaalde beweging maken zodat er een bliksemflits uit komt. Uiteindelijk hadden ze een paar maanden geoefend en moesten ze aanvallen… Het leger was er klaar voor…


    Ze wandelden langs de Grense velden die geen last hadden gehad van de oorlog. De kabouters hadden iedereen een wapen en een harnas overhandigd. Magica had speciale pijlen ontworpen die een Avawolf-strijder konden doden, of toch op zijn minst buiten spel zetten. Het was een groot leger dat op de een of andere manier toch ook op de smalle landweggetjes moest kunnen wandelen. Via de Grense velden wandelden ze naar het pad dat Amicus vroeger had ontdekt. Dat was ook smal uitgevallen maar niemand trok zich daar iets van aan. Vooraan reed het leger van de elfen op paarden. In de lucht vlogen de kabouters op draken, terwijl het Grense leger gewoon wandelde. Allemaal hadden ze meerdere banieren bij zich die fier hun vlag toonden. Magica had iedereen een mantel geschonken die hetzelfde effect had als de mantels die hij voorheen aan Ginter en Amicus had gegeven. Ook Marie had er een. Ze liepen nog voor de elfen. Achter de Grennen liepen er enkele lastdieren die werktuigen, belegeringstenten, extra wapens en voedsel droegen. Er was genoeg voedsel voor een maand, maar duurde de tocht niet langer naar het rijk van Asmadorn? Voorlopig zouden ze dat voedsel niet gebruiken maar bessen plukken die langs de weg groeiden. De kabouters hadden simpelweg hun eigen voorraad meegenomen. Ze hadden niet veel nodig om te kunnen overleven, toch veel minder dan de elfen en de Grennen. Dat kwam hoofdzakelijk door hun kleine gestalte en ook doordat ze in crisistijden heel zuinig konden zijn. De elfen waren boos omdat de kabouters bijna alle draken gebruikten, maar Magica had hen gezegd dat voor een kabouter de afstand tussen Asmadorn en zijn rijk meer dan dubbel zo lang was als voor een elf. Voorlopig hadden ze daar verder niet meer op gereageerd. Er was nog een draak over die niet echt gebruikt werd. “Hij is voor in noodgevallen”, had de tovenaar gezegd. De Grennen vonden dat hij deed alsof hij de aanvalsleider was. Hij was heel bazig. Ze wandelden door tot de soldaten die vooraan liepen het woud bereikten. Het pad stond bijna loodrecht voor het woud alsof het wou zeggen dat ze erdoor moesten en niet erlangs. Dat zouden ze in geen geval doen toen ze zagen dat de bomen half onder water stonden. Aan de rand van het woud was het daarom ook heel modderig. Gelukkig hielden de bomen het meeste water tegen. De soldaten vloekten maar liepen dwars door de modder. Ze hadden geluk dat hun schoeisel waterdicht was, maar dat hielp niet als de modder in hun gezicht spatte. De modder nodigde niet uit om verder te gaan, net zoals het water dat door de bomen heen stroomde. Ze besloten dus om een omweg te nemen en om iets verder van het woud te wandelen. Daar lag er al iets minder modder maar nog altijd genoeg. Waar het niet modderig was, groeiden er enkele jonge berken, dennen en eiken. Het maakte geen deel uit van het woud maar het was toch min of meer dichtbegroeid. De elfen hadden er weinig last van maar de Grennen klaagden alsof hun leven ervan afhing. Amicus, Ginter en Marie liepen ook niet supergraag in de modder. Magica deed alsof er niets aan de hand was. Hij voelde diep vanbinnen dat Asmadorn wist dat ze onderweg waren. Dat kon ook niet anders door zijn ontelbare spionnen die rondvlogen of rondkropen. Waarschijnlijk had hij ook een kristallen bol waarmee hij alles kon bekijken wat hij maar wilde. Het was Magica ook een raadsel waar en hoe ze deze nacht zouden moeten slapen want niemand stond te springen om in de modder te liggen. Natuurlijk konden enkele elfen en Grennen in bomen slapen, maar er waren niet genoeg bomen om iedereen te laten overnachten. Hij maakte zich duidelijk zorgen. De kabouters konden op de draken slapen, dacht hij, maar de meerderheid zou gewoon een tent moeten opzetten en daarin slapen. Uiteindelijk hadden ze de nacht overleefd. Er waren enkele ruzies ontstaan voor de beste slaapplaats maar die werden gauw opgelost. Zo verliep de eerste week op telkens hetzelfde ritme: opstaan, ontbijten, kamp afbreken, vertrekken, jagen, de tocht voortzetten, slaapplaatsen zoeken, kampen maken, eten en gaan slapen. De tocht duurde lang en verliep moeizaam. Uiteindelijk was de modder na twee weken helemaal verdwenen. Op een dag konden ze, als ze goed doorstapten, dertig kilometer wandelen. Uiteindelijk werden Asmadorns rotsen zichtbaar. Ze moesten goed kijken, maar naarmate de week vorderde zagen ze dat de rotsen steeds groter werden. Na twee maanden waren ze nog maar twintig kilometer van hen verwijderd (in vogelvlucht). Ze besloten om een rustpauze te houden en de volgende dag verder te trekken. Ze maakten een kamp, zetten tenten op en sliepen.


    In de namiddag hadden ze de rotsen bereikt en trokken ze erdoor. Ze zagen er dreigend uit en gigantisch. Doordat ze op een bepaald ogenblik in een dal gekropen waren, zagen ze overal rond zich rotsen, rotsen, rotsen en rotsen. Op een plek waar er geen rotsen waren, lag er zand en lagen er dierenbotten en stenen. Het zag er grimmig uit. Overal was er dreigende schaduw. Als ze naar het oosten keken, zagen ze een pikzwarte rook die afkomstig was van een vulkaan. Magica vond het in ieder geval raar dat Asmadorn zijn rijk had gevestigd in de buurt van een vulkaan. Ze wandelden door tot ze niet meer verder konden: ze stonden vlak voor een heel steile helling die twee kilometer omhoog ging. Ze hadden te veel bagage bij zich om daarop te kunnen klimmen. Ze besloten dan maar om een lange omweg te maken langs de helling. Maar eerst zouden ze aan de voet van de berg overnachten. Ze hadden die dag al flink doorgestapt: tweeëndertig kilometer. Aangezien de tenten donkerbruin waren tot lichtgrijs vielen ze niet op voor Asmadorn.


    Maar hij wist al heel lang dat ze zouden aanvallen. Hij verkoos om niet direct een tegenaanval te plannen maar om het uit te vechten aan zijn front. Hij versloeg ze liever op zijn eigen grondgebied. Hij wou ook niet te veel moeite doen om een heel leger Avawolf-strijders op de been te helpen, speciaal voor een grote bende rebellen die tegen zijn heerschappij waren. Eigen­lijk wist hij niet waarom ze zouden aanvallen maar het belangrijkste wist hij: ze wilden hem van de troon stoten met behulp van zijn oud-toverleerkracht. Hij beval om nog een groep verkenners te laten komen om verslag uit te brengen. Hij zat op een bronzen troon waarvan de rugleuning op het einde de vorm van een drakenbek had. Er was een soort van rode loper uitgerold die al enkele duizenden jaren meeging. De muren waren versleten en zaten vol kalk. Door het vuil waren ze helemaal donkergrijs tot pikzwart geworden. Om het plafond te ondersteunen stonden er een tiental zuilen die samen een pad naar de troon vormden. Er hingen geen versieringen, dat was ook niet nodig want de enkele versieringen die ze hadden, waren te versleten om uit te hangen in de troonzaal. De deur­opening was in gotische stijl gemaakt en de poort zelf leek op een valhekken. Er hielden twee Avawolf-strijders de wacht bij de poort. Een verkenner kwam binnen. Hij leek op een misvormd geraamte met kleine drakenvleugels en twee hoorns aan het hoofd. Hij leek regelrecht uit de hel gekomen te zijn.


    Hij zei met een krakerige stem: “Ze zijn bizar dicht bij het rijk van de Adelmensen. Ik vrees dat ze zich zullen aansluiten bij het leger van de rebellen. Maar dan nog, het zou eerder een uitdaging zijn om tegen hen te vechten dan tegen een groep amateurs alleen. Zij zijn tenminste bekend omwille van hun strijdvaardigheden. Bij ons toch, want ze zijn in de buiten­wereld niet bekend. We konden ze toch bijna altijd de baas, waarom nu dan ook niet?”


    “Daar heb je gelijk in, maar we hadden al een tovenaar en een groep rebellen en nu komt ook nog eens het leger van de Adelmensen erbij. Het zal moeilijk zijn om tegen hen weerstand te bieden, alhoewel wij nog altijd met miljoenen meer zijn”, antwoordde hij.


    “Ik heb het u nog misschien niet verteld maar ze hebben ook tien draken, gouden draken om precies te zijn. Daarop rijden er kabouters. Een beetje moeilijker maar we halen ze wel allemaal neer”, antwoordde hij.


    Intussen was de ochtend gevallen bij Magica’s leger. Niet dat je in dit gebied duidelijk het verschil tussen nacht en dag zou kunnen zien maar het zou ochtend moeten zijn. Al vroeg in de ochtend was er een vergadering in de tent van de tovenaar. Het was een grote ruimte die vol was gepropt met volle boekenrekken, een eikenhouten tafel, enkele stoelen, een soort van slaapzak in de hoek en nog wat rommel die hier en daar lag. De tent was hoofdzakelijk gemaakt van dierenhuiden, grote takken die de tent moesten ondersteunen en touw dat de dierenhuiden moest samenbinden. Ze stond aan de voet van de grote rots die ze op de een of andere manier zouden moeten beklimmen of er langsgaan. Daarover was hij net met de hoofdmannen van alle volkeren aan het overleggen: de hoofd-Gren, de leger­aanvoerder van de kabouters en de koning der elfen. Buiten de elf was er geen enkele koning bij. Die hadden het waarschijnlijk druk met het onderhouden van hun volk. Aangezien de kabou­ter maar vijfenveertig centimeter was, zat hij op de tafel in plaats van op de stoel. Eigenlijk was hij nog groot voor een kabou­ter. In zijn gebied waren ze meestal rond de dertig centimeter groot. Hij had een donkerbruine baard die krulde, een maliënkolder, bepantsering en grasgroene kleren erboven. Hij had een mooie, groene mantel en een metalen helm. De Gren was een meter en negentien centimeter. Hij was redelijk dik, waardoor je zag dat hij erg verwend en welstellend was. Hij had een brede, zwarte snor die tot over zijn kin kwam. Hij was helemaal in het zilver gekleed, inclusief zijn harnas en kledij. De elf was een meter en negentig centimeter. Hij was niet te mager en niet te dik. Hij had een lauwerkrans aan die over een eenvoudige, metalen helm lag. Aan zijn helm waren er twee grote, witte veren die ter hoogte van zijn oren hingen. Hij had een lichtgrijze mantel aan waarin schapenwol was verwerkt. Hij was goed gepantserd. Over zijn bepantsering had hij een eenvoudig, groen hemd. Ze hadden allemaal wapens bij zich die om hun riemen hingen. Het was meer om te pronken dan om aanvallen te plegen tegen eventuele wezens terwijl ze aan het vergaderen waren. Magica’s toverstaf leunde gewoon tegen een van zijn boekenkasten alsof het niet meer dan een bezem was. De kabouter had een kleine, gouden bijl bij waarin er een tekst was gekerfd. De Gren had een potsierlijk, groot zwaard bij zich en de elf een boog; hij was vergeten pijlen mee te nemen. Ze zaten aan de tafel waar Magica net nog had ontbeten. De vergadering duurde maar tien minuten want ze hadden allemaal het idee dat ze best langs de rots zouden gaan en eerst verkenners zouden sturen.


    Die middag waren de kabouters erop uitgestuurd om met hun draak rond de rots te vliegen. Rond het gevaarte vlogen er grote adelaars. Van ver zagen ze er uit als gewone dieren, maar van dichterbij vielen de verschillen wel erg op: ze waren zo groot als een mens, ze hadden geveerde benen in plaats van poten en ze hadden ook armen die geveerd waren. De vleugels waren nog groter dan hun lichaam en ze hadden door hun arendshoofd iets weg van een Egyptische god als ze gewoon rechtstonden. Door Asmadorn werden ze de Adelmensen genoemd, een kruising tussen het woord ‘adelaar’ en ‘mens’. De kabouters volgden aandachtig iedere beweging. Ze vergaten daardoor niet te kijken of er een pad toegankelijk was voor hun leger. “Ja”, was het antwoord. Ze vlogen uiteindelijk terug naar het leger en brachten verslag uit. Ze maakten in de namiddag de omweg langs de rots maar konden op een bepaald ogenblik niet verder. Ze stonden tegenover een heel leger van met stenen speren bewapende Adelmensen. Die waren met ongeveer tweeduizend man. Waarschijnlijk hadden ze het leger al een tijdje in de gaten gehouden en wilden ze hun territorium beschermen. Ze hadden behalve een stenen schild, een stenen speer en een stenen helm niet veel aan. Vooraan stond iemand die hun hoofdman moest voorstellen. Hij had mooie, witte veren op zijn schild en er stond iets in gekrast. Hij sprak hen toe met een onverstaanbaar gekras. Niemand kon antwoorden. Magica nam enkele aantekeningen en schetsen van de omgeving, de stenen die er lagen, de planten die er groeiden en nog enkele dingen. Ook cirkelde hij op zijn stafkaart een gebied aan waarin hij schreef: “Bewoond door Adelmensen”.


    De leider herhaalde zijn zin of vraag nog eens: “Kra, kris kras tjirp, Grom?”


    De tovenaar antwoordde in zijn beste Adelmens: “Fir kek dekl frrrr kar.”


    Iedere soldaat lachte hen uit omdat ze nog nooit zo’n belachelijke taal hadden gehoord.


    Magica vertaalde zijn vraag: “Zijn jullie verkenners van Asmadorn?”


    “Nee, we trekken tegen hem ten strijde”, antwoordde de tovenaar toen.


    “Menen jullie dat?”, vroeg hij.


    “Ja, we hebben wezens van vele soorten verenigd om hem voorgoed te verslaan”, verklaarde hij.


    “Kroe, kra speg ba la Grom!”, schreeuwde de hoofd-Adelman. Dat betekende: “Breng de vijanden van Asmadorn naar onze woonplaatsen.”


    Enkele Adelmensen hielden hen vijandig in de gaten, ande­ren twijfelden er niet aan om hun meester te gehoorzamen. Onder druk van de wachters leidde de hoofdman hen naar een grote, uit steen gekapte trap die hen boven op de rots leidde. Er was een stenen poort die de weg daar naartoe blokkeerde. Enke­le Adelmensen die hun slaven moesten zijn, deden de poort open. Zo beklommen ze een grote trap die naar de rots leidde. Daar stonden er tempels, paleizen en woonplaatsen in overvloed. Ze waren allemaal even kunstig en professioneel gehouwen. Op de tempels waren er talloze taferelen geschilderd of gekrast. Toen ze na een heel lange tijd klimmen boven waren, leidde de leider hen naar een van de grootste paleizen. Er stonden Adelmensen op die rustig de wacht hielden tot het leger dichterbij kwam. De kabouters werden vriendelijk verzocht om de draken achter te laten om ieders veiligheid niet in het gedrang te brengen. De leider van de Adelmensen wou met Magica onderhandelen over handel en de strijd tegen Asmadorn. De aanvalsleiders van Magica’s leger waren lichtjes beledigd omdat ze de vergadering niet mochten bijwonen. Dat had toch geen zin want ze zouden geen letter verstaan van wat er gezegd zou worden. Uiteindelijk werd er besloten dat ze tweeduizend man zouden sturen om tegen Asmadorn te vechten maar ook om hen nauwlettend in het oog te houden. Wanneer hij verslagen was, zou de tovenaar inspanningen doen om alle volkeren met elkaar handel te laten drijven. Ze wisselden ervaringen met elkaar uit over Asmadorn en hoe ze hem het best zouden aanpakken. Magica deed zijn hele aanvalsplan uit de doeken en dat scheen de Adelmens duidelijk te boeien. Voorlopig zouden ze een nacht in zijn rijk mogen logeren en ’sanderendaags zouden ze de Adelmensen op pad sturen. Zo verliepen de volgende dagen zonder problemen. Zo goed als de helft van het leger bestond toen uit Adelmensen. Ze zouden in ieder geval met genoeg zijn om Asmadorn af te leiden. Twee dagen nadien waren ze nog maar vijf dagreizen verwijderd van Asmadorns rijk. Iedereen begon zenuwachtig te worden. Ginter, Amicus, Marie en Magica nog het meest. Zij zouden binnenkort dan ook het zwaarste werk moeten doen. Uiteindelijk zagen ze door de mist heen Asmadorns rijk. Enkele dagen geleden hadden ze het ook al gezien maar nog nooit was zijn vesting zo duidelijk. Het straalde alleen maar macht uit en lachte de ‘onmacht’ van de aanvallers uit.


    XII


    Strijd tegen Asmadorn


    Intussen waren de wezens die vooraan in het leger liepen nog maar honderd meter verwijderd van zijn rijk. Magica gaf instructies: “Amicus, Marie, Ginter: jullie wachten nog met binnendringen in het rijk tot de aanval begint. Voorlopig schieten de Avawolf-strijders die boven op de muren staan nog niet maar zodra wij een schot lossen, is de oorlog definitief begonnen. Jullie maken jullie onzichtbaar, gaan op zoek naar een spleet in de muur, kruipen er door en komen in Asmadorns kasteel. Ik help jullie wel.” Ze wisten dat die hulp broodnodig zou zijn aangezien het rijk gigantisch goed bewaakt was door Avawolf-strijders. Waarschijnlijk huisden er ook nog karnorren in het rijk. Het rijk was omringd door een torenhoge, zwarte, stenen muur die het niet gauw zou begeven. Het lag boven op een rots die gelukkig kleiner was dan die waar de Adelmensen huisden. Je kon hem beklimmen, maar met veel moeite. Onderaan de rots vestigden ze zich; ze sloegen kampen op, bouwden met losse stenen een omheining rond de rots en lieten hem bewaken. De Adelmensen hielden de wacht terwijl de andere volkeren hun tenten aan het opzetten waren. Eigenlijk had dat volk de meeste haat tegenover Asmadorn. Zij hadden de meeste redenen tot klagen: zij hadden al jaren hun vesting kunnen verdedigen tegen de Avawolf-strijders. Ook probeerden zij al tevergeefs Asmadorns rijk te belegeren. Nog nooit was het gelukt, maar zij hadden veel geleerd uit hun verdedigingstechniek. De leider van de Adelmensen was daarover aan het overleggen met Magica. Hij was ook de enige die de taal sprak. Amicus, Ginter en Marie zaten in een tent apart. Ze zaten vol spanning; straks zouden ze in Asmadorns kasteel kunnen binnendringen of waren ze dood of waren ze slaaf. Nadat de tenten opgezet waren, lieten ze wat voetvolk op de rots klimmen om te zien of ze geen vijanden konden neerhalen en of er zwakke plekken waren in de muur. Ze hadden er geen goed gevoel bij, ze zaten in het hol van de leeuw… De Avawolf-strijders die op de muur stonden, zagen hen direct aankomen en hielden hun wapens in de aanslag. Het waren hoofdzakelijk elfen die de rots beklommen. Ze hadden hun boog stevig in hun hand. Ze waren nog maar dertig meter van het rijk verwijderd en er was een pijlenregen die hen deed vluchten. Drie elfen waren gesneuveld en vijf waren gewond. Ze hadden twee Avawolf-strijders kunnen neerhalen. De tovenaar vond het raar dat er zo weinig slachtoffers gevallen waren. Hun harnas had hen niet in de steek gelaten. De elfen die dood waren, hadden hun harnas waarschijnlijk verkeerd aan of helemaal niet. De elfen die de eerste aanval hadden overleefd, probeerden de volgende pijlenregen te ontwijken en verschuilen zich achter een rots. Er kwam versterking opdagen van de Grennen. Zij hadden een stormram mee om de poort te kunnen vernietigen. Ze kregen dekking van de elfen. Af en toe viel er iemand dood neer maar in tijden van oorlog was er geen tijd om daarbij stil te staan.


    Magica gaf een teken. Amicus, Ginter en Marie wisten wat hen te doen stond. Ze namen hun wapens in de aanslag en trokken eropuit om een zwakke plek te zoeken in de muur. De tovenaar ging mee. Als er geen spleten waren kon hij er nog altijd een toveren, alhoewel het moeilijker zou zijn aangezien de vijand het al betoverd had. De Avawolf-strijders mikten zo nauwkeurig mogelijk om hen neer te halen. Dit lukte niet want de tovenaar beschermde hen. Amicus vuurde ook enkele pijlen af die veranderden in bliksemschichten. De snelheid van de flits konden de Avawolf-strijders niet ontwijken. Halfweg hun verkenning rond het rijk hadden ze een spleet gevonden die net groot genoeg was om hen door te laten. Een voor een gingen ze erin…


    Pijlen van beide legers doorboorden elkaar terwijl de kabouters aanvielen met hun draken. Ze konden verscheidene torens in brand steken maar die werden telkens weer geblust. Hoe vaak de stormrammen ook op de poort bonkten, het had weinig tot geen effect. Ze vuurden grote stenen af die nu en dan effect hadden. Een geniale uitvinding was een zilveren steen die helemaal was ingewikkeld met knoflook, stro en olie. Het resultaat was altijd een oorverdovende ontploffing. Het was zodanig gemaakt dat het niet anders kon dan een Avawolf-strijder neerhalen. Maar Asmadorn had een tegenaanval voorzien. Hij waagde een uitaanval… De stadspoort ging langzaam en dreigend open. Niemand kon binnen want een heel leger Avawolf-strijders versperde de weg. Ze reden op reptielachtige wezens die de vorm hadden van een paard. Ze konden vliegen en dat deden ze ook. Ze vlogen van de rots en vielen aan met de bedoeling hen zo snel mogelijk uit de weg te ruimen…


    Marie, Ginter, Amicus en Magica waren door de spleet gekropen. Wat ze zagen was adembenemend, griezelig en groots. Een heel leger Avawolf-strijders verliet het rijk. Ze waren met miljoe­nen of nog meer. Daar kon het leger van Magica onmogelijk tegenop. Het rijk was gevuld met kazernes, opslagplaatsen, wachttorens en huizen. In het midden van dat rijk stond een kasteel. Een paar Avawolf-strijders reed hen tegemoet met de bedoeling om hen zo snel mogelijk uit de weg te ruimen. Ze hadden hun wapens klaar. Magica gooide een vuurbal die een enorme lichtflits veroorzaakte toen hij het doel trof. Dat trok de aandacht… Meer en meer soldaten vielen hen aan, allemaal stierven ze. Ze baanden zich een weg door het rijk en kwamen uiteindelijk bij de ingang van het kasteel. Het was omringd door een brede slotgracht waarin er slangen, krokodillen en andere dieren zwommen die je liever niet in je vijver aantreft. Het kasteel was eeuwenoud en dat zag je onmiddellijk aan de versleten muren, de gotische stijl en nog andere details. Het was wel zeker vijftig meter hoog. Iedere beweging rond het kasteel werd gadegeslagen en bij een verkeerde beweging volgde onmiddellijk de dood. Zij maakten toevallig een verkeerde beweging. Na niet meer dan twee seconden suisden de pijlen rond hun hoofden. Het plan om onopgemerkt in het kasteel te geraken was mislukt, ondanks hun mantel die voor camouflage zorgde.


    De soldaten moesten puur vertrouwen hebben toen Asmadorns leger een uitaanval deed. Vertrouwen in zichzelf, in elkaar en in hun uitrusting. Ze trokken zich even terug, beneden de rots. Daar stonden ze dicht bij elkaar in een legeropstelling. Vooraan stonden er piekeniers die grote schilden bij zich hadden, daarachter stonden de boogschutters en daarachter het voetvolk. De Avawolf-strijders probeerden door de verdedigings­linies heen te breken. Dat lukte nauwelijks maar door hun aanval was de legeropstelling in de war. De boogschutters konden hun bogen niet meer gebruiken aangezien de vijand te dichtbij was, daarom namen ze een dolk die ze bij zich hadden. Ze vielen aan een stuk door aan. Gelukkig waren de wapens gemaakt om de aanvallen af te slaan en om de Avawolf-strijders te vernietigen. Daardoor waren er minder slachtoffers dan voorzien. Af en toe konden ze een vijand doden maar dat gebeurde niet veel…


    Amicus schoot terug naar de bewakers die het op hen gemunt hadden. De tovenaar probeerde met zijn magische krachten een gat te maken in een kasteelmuur, maar dat had geen zin… Asmadorn had het kasteel beschermd tegen zo’n aanval. Ginter en Marie zorgden ervoor dat de soldaten niet te dicht in hun buurt kwamen. Toen schoot de tovenaar een spreuk te binnen die hij niet aan Asmadorn had geleerd, daarvoor was die te gevaarlijk… Hij riep een demon op die een vulkaan moest laten vuurspuwen. Zijn ex-leerling woonde erg gevaarlijk met een vulkaan in de buurt. Waarschijnlijk had hij gedacht dat hij een vulkaanuitbarsting zou kunnen voorkomen door een nietige watergeest op te roepen. Daarin was hij verkeerd. Magica riep de demon op die de vulkaan in werking moest laten treden en had geduld.


    Asmadorn hoorde dat er enkele wezens het rijk waren kunnen binnendringen. Hij vroeg zich af waarom ze hen nog niet hadden vermoord of gevangen genomen. Toen hoorde hij dat er een tovenaar bij was en dat de rest magische wapens had. Ze zijn in ieder geval goed voorbereid en zijn er zeker van dat ze deze slag zouden winnen, het spijt me dat ik ze dan moet teleur­stellen, dacht hij. Hij beval een speciale eenheid troepen om hen uit te moorden. Het waren magiërs. Niet zomaar magiërs trouwens. Het waren meesters van de magie. Ze hadden een zwart harnas aan met daarboven een zwarte toga. Ze hadden een soort van bronzen kroon aan waarin er enkele magische bollen zaten. Ze hadden een lange, krachtige toverstaf en een groot, rond schild waarin Asmadorns kenteken stond: het silhouet van een hoofd van een bizon.


    Langzaam maar zeker werden de soldaten moe van de strijd, ze geraakten uitgeput. Ze werden onoplettend waarop de dood meestal volgde. De Avawolf-strijders daarentegen kregen de smaak net te pakken. Hun wapens zwierden in de lucht als een voorbode van pijn, bloed en tranen. Af en toe konden ze een vijand neervellen maar dat gebeurde hoe langer hoe minder. Op een bepaald moment schudde de grond op en neer. Brokken lava schoten de lucht in. Iedereen trachtte te vluchten, soms lukte het maar meestal niet… Beide partijen waren verrast en trachtten te vluchten, sommigen probeerden de vlucht van hun vijand te blokkeren door de weg te versperren en hen vervolgens te doden.


    Op dat moment wachtte de tovenaar geduldig tot er een brok lava op het kasteel zou vallen en verwarring zou veroorzaken. De Avawolf-strijders trokken zich terug, maar dat was enkel en alleen om Asmadorns magiërs te kunnen doorlaten. Terwijl die uit het niets verschenen, ging iedere Avawolf-strijder uit de weg. Ze stonden plechtig op een rij. De magiërs sloegen echter geen acht op hen maar liepen door tot ze bij Amicus, Magica, Ginter en Marie stonden. Ze vuurden verscheidene tover­spreuken op hen af die de tovenaar zorgvuldig afweerde of terug­kaatste. Ze waren met tien, ze stonden allemaal in een rij, loodrecht tegenover de Avawolf-strijders en Magica die de rest gebood om opzij te gaan. Hij zou enkel tijd rekken, tijd tot de vulkaan volop zou uitbarsten, dan zouden ze het kasteel binnendringen om Asmadorn te zoeken. De rest zouden ze daarna wel zien. Hij vuurde enkele toverspreuken af die de magiërs wisten af te weren. Zij vuurden ze weer terug. Het leek op een tennistoernooi, alleen liet niemand de bal vallen. Het ging maar door en door tot de aarde begon te beven. Ze zagen de lucht waarin er verscheidene brokken lava vlogen en de rook die de hemel vulde. De magiërs hadden hier geen rekening mee gehouden en stonden perplex. Ze hadden geen flauw idee wat ze moesten doen. De tovenaar maakte van die verwarring gebruik en versteende hen. Een brokstuk raakte het kasteel dat er anders zo onverwoestbaar uitzag. Een toren vatte vuur en vlam. De Avawolf-strijders die het kasteel moesten bewaken trachtten de brand te blussen. Er is verwarring genoeg, dacht de tove­naar. Hij pakte Ginter, Amicus en Marie vast en ze sprongen op de kantelen…


    Asmadorn was woedend. Die lummels van magiërs konden nog niet eens een vulkaan doven. Hij ging dat niet doen, hij toonde zich liever niet in het openbaar, hoewel het noodzakelijk was om de vulkaan te doven. Hij vond het te gevaarlijk. Eigenlijk zou hij zich wel in het openbaar willen tonen maar als hij bezig was met de juiste bezwering te zoeken, kon hij onoplettend zijn en kon Magica hem intussen treffen. “Toegegeven, het is wel een sterker leger dat hen aanvalt dan gewoonlijk maar die hak ik sowieso in de pan”, dacht hij. Dat ze dan nog een vulkaan kunnen laten uitbarsten is het toppunt! Ze zijn gewoon te zeker van hun overwinning, gewoon te enthousiast. Dat is hun zwakte, net zoals hun onmacht. Intussen zijn hun soldaten meer aan het vluchten voor de lavastukken die rondvliegen dan dat ze het opnemen tegen mijn leger. Het is gewoon een grote bende lafaards!


    Iedereen trachtte inderdaad te vluchten voor de rook, de brokstukken en de lava. Ze kenden geen verschil meer tussen vriend en vijand, ze wilden zo snel mogelijk weg uit Asmadorns rijk. De Avawolf-strijders renden de Grennen achterna. De elfen en de kabouters waren de enigen die nog probeerden te vechten, wel honderd meter van zijn rijk verwijderd want het was oorlog voor iets. Bovendien konden ze Magica niet in de steek laten. De Grennen hadden er altijd al tegenop gezien om Asmadorn aan te vallen. Ze zagen het nooit echt zitten. De kabouters landden met hun draken op de stadsmuur om voor wat verwarring te zorgen. De elfen probeerden de Avawolf-strijders die de Grennen achtervolgden te vermoorden. Het viel niet echt mee doordat ze uitgeput waren maar ze vochten tot het bittere einde.


    Marie, Ginter, Amicus en Magica waren op een kasteelmuur gesprongen, maar hadden pech want hij stond juist in brand. De kasteelbewakers blusten het met onzuiver water dat ook nog eens stonk. Ze knepen allemaal hun neus dicht. Geen enkele bewa­ker scheen hen in het oog te hebben. Ze waren te druk bezig met elkaar te sarren en te blussen. Ze probeerden op het binnenplein te geraken. Ook dat viel niet mee want het lag hele­maal aan de andere kant van het kasteel. Magica was duidelijk te ver gesprongen. Hij probeerde toen opnieuw op de juiste plek te springen. Deze poging was beter gelukt, ze waren op het binnenplein geland. Er liepen talloze Avawolf-strijders heen en weer. Ze wachtten tot ze het bevel zouden krijgen van Asmadorn om aan te vallen. Eindelijk kregen ze dat bevel. Ze liepen in een grote stroom naar buiten. Enkele soldaten konden het niet laten om even te wachten met aan te vallen en probeerden Amicus, Magica, Ginter en Marie te doden. Iedere poging mislukte. Zij die geprobeerd hadden om hen te doden konden het niet meer navertellen. Ze liepen tegen de stroom in naar de grootste toren. Waarschijnlijk zat Asmadorn daar op zijn troon. Ginter dacht aan het schilderij dat hij bij de tovenaar had gezien. Dat was al een paar maanden geleden, maar hij herinnerde het zich alsof het gisteren was. Ze waren uiteindelijk aan de grote toren. Hij zag er alles behalve gezellig uit. Het was er donker als de nacht. Het was maar om de zoveel tijd dat er een straaltje licht binnen kwam. Links van hen was er een muur die de toren in twee splitste. Er was een deur die leidde naar een trap die zich naar boven kronkelde. Ondanks het feit dat je zo goed als niets zag, zou je al hoogtevrees kunnen krijgen door alleen maar te denken over hoe hoog je eigenlijk wel zat. De kamer waar ze nu zaten, was een opslagruimte. Hier en daar lagen er kisten en wapens verspreid. De tovenaar zorgde met zijn staf voor een fijne straal licht. Je kon er net een vierkante meter ver mee zien, de rest was pikdonker. Ze namen de trap naar boven die bewaakt werd door twee magiërs die Magica op de een of andere manier buiten spel kon zetten. Ze gingen ondanks het feit dat Marie last had van hoogtevrees naar boven. Eenmaal op de eerste verdieping versperde iemand hen de weg.


    De strijd ging maar voort ondanks het feit dat er alsmaar meer lavabrokken op hen vielen en kraters veroorzaakten. Bovendien waren er meer en meer aardbevingen. Die zorgden allemaal voor hinder maar de dappersten bleven doorzetten. Eigenlijk was de oorlog intussen een grote vlucht en een grote achtervolging geworden. De Avawolf-strijders liepen achter de Grennen terwijl de elfen en de kabouters de Avawolf-­strijders achtervolgden. De vlucht en de achtervolgingen lieten een spoor achter van lijken en zwaargewonden. Ze waren al bijna een kilometer van Asmadorns rijk verwijderd. De Adelmensen vochten trouw in de buurt van het rijk.


    Asmadorn lachte zijn weinige, scheve, rotte tanden bloot. Aangezien hij Magica maar al te goed kende, wist hij dat ze hem op zijn eigen troon van de troon zouden willen stoten, maar dat was zonder hem gerekend. Amicus had hem nog net gezien. “Pas op!”, schreeuwde hij. Magica draaide zich om, wou zijn toverstaf pakken ter verdediging maar het was te laat… Asmadorn vuurde met zijn staf een lichtstraal op de tovenaar. Hij viel als een lappenpop neer zonder zich nog te bewegen. Ze hadden geen tijd om te beseffen wat er precies was gebeurd. Ze namen hun wapens klaar om zich te verdedigen. Asmadorn zag er verschrikkelijker en enger uit dan op het schilderij. Ondanks zijn littekens, zijn korsten en het feit dat hij lang geleden betoverd was in iets verschrikkelijks zag hij er min of meer koninklijk uit. Hij had een bronzen kroon en een bronzen harnas, ook zijn scepter die als toverstaf diende was van brons. “Zo”, gromde hij. Hij keek vluchtig naar het lijk van Magica.


    “Straks is het aan jullie maar eerst speel ik nog graag met mijn slachtoffers. Magica is, of was een uitzondering, hij moest zo snel mogelijk verdwijnen. Enne… denk maar niet dat die tover­wapens zullen helpen, wat Magica ook beweerde.”


    “Waarom heeft hij die ons dan gegeven?”, vroeg Marie die zoveel mogelijk tijd wou winnen.


    “Dat is zijn probleem, zijn magie is gewoon niet sterk genoeg om mij te kunnen doden”, verklaarde hij.


    “Hij heeft u anders wel onderwezen in de toverkunst? Of ontkent u dat ook al?”, vroeg Amicus.


    “Dat is een feit dat ik niet ontken. Hij leerde mij kennis maken met magie en spreuken en hij was misschien beter in de theorielessen, maar ik ben nog altijd de beste in de praktijk.”, wimpelde hij weg.


    Amicus, Ginter en Marie maakten een kring rond Magica. Het was om zijn stoffelijk overschot te beschermen tegen hem.


    “Het kan zijn dat deze wapens niet sterk genoeg zijn om u te doden maar wie zegt er dat dit de bedoeling is? Het kan ook zijn dat het gewoon de bedoeling is dat je er weer uitziet als vroeger. Het is eerlijk gezegd ook dringend nodig”, vond Ginter.


    Daar had nog niemand aan gedacht, en Magica kennende, wou hij hem in geen geval doden, alleen maar genezen van zijn vervloeking. Dus hun wapens hielden ze in de aanslag. Asmadorn lachte, hij was ervan overtuigd dat het onzin was dat hij uitkraamde. Pure wanhoop, dacht hij, maar het volgende moment lag hij op de grond… Amicus had hem over zijn boog laten struikelen met de bedoeling dat ze voldoende tijd kregen om weg te vluchten.


    “Dat zet ik jullie betaald”, gromde hij. Hij had maar een seconde nodig om recht te staan, zodat ze zich nog geen meter konden bewegen.


    “Mislukt”, jammerde Amicus. Een rode, verblindende flits schoot rakelings langs Marie. Ze kon net op tijd door een deur springen waarvan het hout helemaal rot was. Die deur vloog direct open en ze landde in de martelkamer, op een spijkerbed. Ze gilde van de pijn, waar Asmadorn om moest lachen. De vervloekte magiër stapte langzaam en onheilspellend dichterbij. Ginter en Amicus schoten haar te hulp en vielen hem in zijn rug aan. Ginter hakte op zijn lichaam met zijn magisch zwaard terwijl Amicus hem met zijn handen probeerde te wurgen. Niets had resultaat… Hij gooide hen simpelweg op de grond. Marie sprong al jammerend van het spijkerbed en gooide haar magische messen met honderdtwintig kilometer per uur naar hem terwijl Ginter en Amicus ook hun wapens gebruikten. Hij verweerde zich als een leeuw. Met zijn toverstaf vuurde hij spreuken af maar de wapens waren uiteindelijk gemaakt met de bedoeling dat ze Asmadorn zouden verslaan. Uiteindelijk bezweek hij –ondanks zijn toverkracht– en veranderde langzaam van een vervloekt wezen in een tovenaar. Toen hij weer normaal was, zag je echt dat zijn lichaam had geleden door die vervloeking: zijn huid zat vol littekens, hij was heel mager en zijn huid was vettig.


    Ze bevonden zich in een geneeszaal die zopas was ingericht in Asmadorns kasteel. Zodra hij genezen was, werden ook zijn “oorspronkelijke” Avawolf-strijders en slaven normaal. De dode soldaten die meegevochten hadden aan de kant van Asmadorn werden levend. Dat kon alleen maar door het feit dat de wapens die Magica had ontworpen, gemaakt waren om hen te genezen, niet om te doden. De elfen, Grennen, kabouters en Adelmensen hielpen mee het rijk op te bouwen. Iedereen vierde feest, behalve Ginter, Amicus en Marie die treurden om de dood van Magica…
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