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DE KINDEREN VAN DE GRIEZELKLAS

 


Spits je harige oren! Veeg het bloed van je lippen!

Hier zijn ze dan: de enige echte griezelklas!

 


MERAL (de afkorting van Esmeralda, maar noem haar nooit zo!) Meral is heks al weet ze nog bitter weinig van zwarte magie af. Veel meer dan rondvliegen op haar moeizaam verworven bezem kan ze niet en als ze iemand in een pad omtovert, is het louter geluk.

Haar heksenoma Sabina helpt haar soms met haar huiswerk. Dat oma Sabina al dertig jaar dood is, mag de pret niet drukken. Dood zijn is hoogstens lastig voor een heks.

 


MEESTER RUDOLF, hun leraar. Hij studeerde voor leraar biologie, maar had na 665 sollicitaties nog steeds geen baan. Tot hij zich liet omscholen voor ZBK (Zeer Bijzondere Kinderen) onderwijs. Het is een stap die hij nog steeds betreurt.

 


 


DE ZUSJES VLAD: CARMILLA en LUCY. Vampiers. Vooral Carmilla is Merals persoonlijke vijand, sinds ze Meral probeerde leeg te zuigen.

 


PAUL, weerwolf en Merals vriendje. Paul eet bij voorkeur vers voedsel zoals levende konijnen en broodjes rat. Hij is waarschijnlijk de enige tienjarige die zich dagelijks moet scheren.

 


CROM, leprechaun en house-fanaat. Hij is dol op dansen en muziek. Vooral op gruwelrap. Hij heeft een ietwat eigenaardig gevoel voor humor, die Meral wel weet te waarderen.

 


HÄGAR. De dwerg van de klas. Hij loopt altijd met een mokerhamer in zijn schooltas rond om iedereen die hem 'onderdeurtje' of 'kleintje' noemt een dreun op zijn voet te verkopen.

 


ANTON heet eigenlijk Aton-Amnehoteph, maar iedereen noemt hem Anton. Hij is de oudste leerling, vierduizend negen, maar alleen de laatste negen jaar tellen. Anton is een levende mummie en beresterk.

 


NADINE, boomnimf. Het ijverigste meisje van de klas en het lievelingetje van meester Rudolf. Nadine wil later boswachter worden. Iedereen weet dat Hägar straalverliefd op haar is. Iedereen behalve Nadine zelf.

 


SYLVIA lijkt een echt trutje, maar pas op! Ze is een kelpie. Kelpies kunnen zich in magnifieke paarden veranderen en draven dan langs de vloedlijn. Wie ze bestijgt, krijgt prompt een enkele rit oceaanbodem aangeboden. Kelpies voeden zich met vis en verdronken zeelieden. Ze is de beste vriendin van Nadine.

 


 Schoolregels:

1. Klauwen thuis en niet bijten in de klas.

2. Veranderen in iets anders doe je maar buiten.

3. Niet vliegen behalve in de pauze.

4. Zwarte magie alleen als het op de les slaat.





DE BRUG VAN DE STOLLENDE DROMEN

 


De derde woensdag van de maand hebben ze altijd overhoring Onderaardrijkskunde en gewoonlijk wordt dat een ramp. Welk normaal kind gaat nu duivelsnamen met meer dan veertig letters in haar hoofd stampen? Als de zon, of de maan, zo lekker schijnt? En je eigenlijk liever graaihandje op het kerkhof speelt?

"Ik geloof mijn oren niet!" zegt meester Rudolf als Carmilla moeiteloos de eerste veertien regels van het Zevende Helse Volkslied opdreunt. "Tot nu toe had iedereen de antwoorden goed. Zelfs Hägar wist alle negen onderkoningen van de Zevende Hel op te noemen."

Hij haakt de kaart van de Zevende Hel los. Met een dor geritsel rolt de kaart zich naar het plafond op. "Een laatste vraag en dan ga ik een heel stel negens in mijn cijferschrift schrijven. Anton! Het schoolbord is helemaal van jou. Schets een kaart van de Zevende Hel, de zwavelmeren, de vier pieken van Jammerberg."

"De Brug van de Stollende Dromen," vult Anton aan. "Asmodeus' paleis. Makkelijker dan een bot jatten van jakhals."

Meral zit naast hem. Ze hoort hem binnensmonds een schietgebedje mompelen. "Anubis, Heer van de Onderwereld, sta uw onwetende dienaar, die gisteravond geen blik in zijn studieboek geworpen heeft, bij! Zorg dat ik alles van de Zevende Hel weet."

Hopelijk helpt het, denkt Meral. Anubis is de god van de Egyptische onderwereld en als iemand alles over duivels weet is hij het wel.

Anton houdt zijn hoofd scheef, alsof hij aandachtig luistert. Ineens veert hij op, snelt naar het bord en graait een handvol krijtjes uit het bakje. "De Zevende hel? Komt eraan, mees!" Zijn armen molenwieken over het schoolbord.

 Allemachtig, denkt Meral, wat heeft Anton ineens? Amper vijf seconden en alle zwavelmeren staan al op het schoolbord. En volgens mij zien ze er ook nog precies zo uit als op het kaartje in het boek.

"De Jammerberg." Rond de zwavelmeren rijzen spitse bergen op, pieken als kromme drakentanden. Iedere kloof, iedere spleet is zichtbaar.

Dit klopt van geen kanten! denkt Meral. Anton kan helemaal niet tekenen. Laatst bij die kleurplaat kraste hij dwars over de lijntjes heen.

"Anton," zegt meester Rudolf als het schoolbord tot de rand toe volgetekend is. "Ik sta verbluft. Je hebt meer op die kaart gezet dan er in ons hele boek te vinden is. Zo is het wel genoeg. Een tien plus."

"Nog even." Met een zwierig gebaar trekt Anton de Brug van de Stollende Dromen. Het is de enige weg tussen de Zevende Hel en de Aarde weet Meral. Een iele draad spinrag over een bodemloze kloof.

Dat ziet er allemachtig echt uit. Net zo'n luchtfoto. Alsof je werkelijk naar de zevende hel omlaag kijkt.

"Klaar." Met een achteloos gebaar werpt Anton de krijtjes over zijn schouder. Ze vallen dwars door het schoolbord heen en krimpen tot stipjes.

Twee, drie seconden zitten de kinderen als versteend achter hun tafeltjes en dan walmt de stank van brandende zwavel de klas in.

Meral hapt naar adem, hoest. Haar ogen tranen.

Die ongelooflijke oen van een Anton! Hij heeft die kaart te goed getekend, te magisch. Het schoolbord is een opening naar de Zevende Hel geworden.

"Geen paniek!" brult meester Rudolf met overslaande stem. "Blijf bij het schoolbord weg!" Hij wappert met zijn aanwijsbot. "We klimmen gewoon door het raam naar buiten. In alfabetische volgorde!"

"Voor er een duivel uit het schoolbord klautert," knikt Hägar. "En ons allemaal aan stukken scheurt."

Hij duikt naar het raam en rukt de gordijnen open.

"Eh, mees..."

Het schoolplein met de klimpiramide en de slingergalgen is spoorloos verdwenen. Net als het roestige hek en de bomen, de blauwe hemel.

Langs een eindeloos verre horizon marcheren bergen als drakentanden. De hemel straalt bloedrood. Tien meter van het raam klotst een meer van brandende zwavel tegen een oever van glibberige oogballen.

Meester Rudolf knaagt op zijn onderlip. "Tja, kinderen. Het kon vandaag wel eens een latertje worden. Blijkbaar werd ons hele gebouwtje meegezogen."

Dat leren onderwijzers vast bij hun opleiding, denkt Meral. Altijd kalm te blijven. Nou, ik zou het liefst keihard gaan krijsen.

 "Misschien doet de deur het nog, mees?" zegt Nadine.

Ze werpt een schichtige blik op het raam en reikt naar de hendel.

De deurknop draait omlaag voor haar vingers de kruk kunnen aanraken.

"Klop, klop," zegt een afgrijselijk hese stem, "wie is daar?"

"Niet de grote boze wolf," giechelt een tweede stem, schril als een krekel. "Jullie zouden wel willen dat het de grote boze wolf was!"

Meester Rudolfs aanwijsbot zwiept door de klas, ineens meters lang, en mept de zware ijzeren grendels dicht.

"Haal het spuitbus met wijwater uit de ijskast, Nadine!" beveelt hij. "En Sylvia pakt de zilveren kruisjes uit het vriesvak." Hij gebaart naar het raam. "De deur lijkt me een heel slecht idee. Doe het raam open, Hägar."

"Jottum, mees!"

Hagars mokerhamer suist in een regen van glasscherven door het raam en belandt met een gorgelende plof in een stapel oogballen.

"Naar buiten!" roept meester Rudolf. "Nadine wist ons spoor met met wijwater uit."

 


Wat is het hier afgrijselijk heet, denkt Meral. De Sahara tijdens een hittegolf is er niks bij.

Ze zou zo haar complete verzameling fossiele trollentanden voor een glas water willen ruilen. Of niet eens een glas. Een slok water is genoeg.

En die stank! Rotte vis en weken-oude urine, verschroeiend haar.

Ze pakt de arm van de meester vast. "Waar gaan we eigenlijk naar toe?"

"De Brug, Meral. De Brug van de Stollende Dromen. Een andere weg is er niet uit de Zevende Hel."

"Maar die is niet breder dan een draad spinrag!"

"Op Aarde zou dat een probleem zijn. Hier zijn de spinnen gelukkig een stuk groter." Meester Rudolf schraapt zijn keel. "Vandarghy de Spin klapte met haar kaken," citeert het het Zevende Helse Volkslied, "en slingerde een ragdraad door zeven hellen naar het licht van de zon. Haar dochters klommen omhoog, gonzend van gif. Tarantulha de vogelspin, de zwarte weduwe, de kleine Grim wiens beet olifanten velt."

Hij wijst naar de horizon. Achter de verre drakentandbergen ziet Meral een een vage grijze vorm. Bijna een bol. Ze had hem eerder opgemerkt maar gedacht dat het een wolk was.

 "Vandarghy?" fluistert ze.

"Tien kilometer groot," knikt meester Rudolf. "Haar lijf dan. Ik tel haar poten niet mee."

 


 "Grappig," Nadine en houdt haar hand op. Tussen twee vingertoppen zoemt een vette aasvlieg. "Hij heeft een mensengezichtje."

"Daar is niks grappigs aan, Nadine," zegt meester Rudolf. "Het is een verdoemde ziel. De Zevende Hel is nog van de Asmeden. Een oud volk dat al lang niet meer bestaat. Ze geloofden dat de zielen van misdadigers aasvliegen werden. Vandaar die gezichten."

Nadine laat de vlieg haastig los. "Voor altijd?"

"Dat spreekt vanzelf."

"Och," zegt Hägar. "Dieven verdien niet beter."

De meeste dwergen hakken hun hele leven goudklompjes uit de keiharde rots: het stelen van goud nemen ze hoog op.

"Stelen vonden de Assyriërs niet erg. Ze sneden gewoon je hand af en als je dan nog doorging, ook je andere hand. Nee, alleen voor echte misdaden werd je een aasvlieg. Als je op de schaduw van koning stapte bijvoorbeeld. Of vloekte."

"Shit!" zegt Hägar.

"Ja, zulke woorden, Hägar."

 "Potjandriedubbeltjes, mees, maar ik vloek elke keer als ik me op mijn vingers mep! Kom ik hier straks terug als aasvlieg?"

"Laten we hopen dat die regel niet meer geldt."

 


"Mees!" Carmilla en Lucy zwiepen uit de hemel omlaag en de twee vleermuizen landen op een schedel zo groot als een bierton.

"Die lui zijn ons spoor kwijt," piept Carmilla. "Dat wijwater werkt fantastisch! Bij dat bergbeekje van kokend bloed sloegen ze linksaf. Die klungels vinden ons nooit meer terug."

"Bedoel je die lui voor de deur?" vraagt Meral.

Ik wist niet eens dat ze ons achtervolgden!

"Drie hoofden elk," knikt Carmilla. "Maar hun mond zit in hun buik. Breed genoeg om een compleet varken op te slokken."

"Uit hun rug groeiden vleermuisvleugeltjes," vult Lucy aan. "Echt belachelijk klein voor zulke vetzakken. Ik geloof nooit dat die waggels werkelijk kunnen vliegen."

"Ik ruik mensenvlees!" galmt een hese stem uit de hemel.

 "Vleermuisvlees, paardenvlees, wolvenvlees!" juicht de snerpende krekelstem. "Dwergenvlees!"

Uit de rafelige nevelsliertjes zakken twee lillende, asgrijze lichamen omlaag. De vleugels op hun rug zijn tot hun volle lengte uitgevouwen, elk zeker een meter of twaalf lang.

 Scharnierende insectenpoten klappen uit. Licht als distelpluis strijken de monsters op een stapel in elkaar gehaakte ribbenkasten neer.

"We hadden geen spoor nodig," verklaart de grootste. "Niet als je twee koekeloerende spionnen in de lucht ziet hangen. Twee flappermeisjes, die natuurlijk regelrecht naar hun kameraden terugvliegen."

 "Nadine!" gilt Meral. "Het wijwater!

"Op hun?"

"Nee, op ons natuurlijk, lamme treurwilg!" Ze grist de spuitbus uit de handen van de boomnimf en drukt op de knop. "Dan worden we oneetbaar!"

Uit de spuitmond spuit een witte mist. Een wolk vol glitters en vonken van koel, blauw licht. Heilige mist, dodelijk voor alle monsters.

Ze strekt haar hand uit naar de langzaam dalende wolk.

 "Idioot!" Meester Rudolf rukt haar achteruit. "Geen wijwater! Je zou levend verbranden! Je bent een heks!"

Hij heeft gelijk beseft ze met een zinkend gevoel in haar maag. Meester Rudolf dreigt alleen maar met wijwater. Hij heeft het nooit echt in de klas gebruikt. Zelfs niet als ze grommend en grauwend over de grond rollen en de plukken vacht door de lucht dwarrelen.

"Dat was heel vermakelijk," zegt het grootse monster. "Wij kunnen niet tegen heilig water, maar jullie ook niet. Monsters onder elkaar, eh?" Zijn buik splijt open in een grijs van gelig ivoor. "Aan tafel!"

 "Momentje," zegt meester Rudolf.

Hij is snel, allemachtig snel. De spuitbus sist en meester Rudolf zwiept zijn aanwijsbot door de langzaam dalende mist.

"Maak je op voor aframmeling van je leven!" roept meester Rudolf en heft zijn bot.

"Een bot?" zegt het grootste monster.

"Mens," snerpt de ander, "onze tanden breken door twaalf centimeter dikke staalplaten. We kunnen een olifantspoot afrukken. Wat wil je nu met zijn miezerbotje tegen ons beginnen?"

"Het is een miezerbotje, meneer," zegt meester Rudolf, "dat klopt. Maar wel een miezerbotje dat je onmogelijk kunt aanraken. Het zit onder het wijwater weet je."

Met een doffe smak raakt het bot een insectenpoot. Het monster deinst sissend terug. "Dat is valsspelen! Alleen heiligen mogen heilige wapens gebruiken"

Hägar bespuit de kop van zijn mokerhamer met wijwater en geeft de bus aan Crom door die het uiteinde van zijn fluit tot druipens toe natspuit.

 "Pletten!" brult Hägar. "Wals ze zo plat als een pannenkoek!" De hamer stuitert terug van een keihard oog, maar het zit wel dicht.

Nadine mikt twee zaden op een bank fossiele haaientanden en bespuit ze rijkelijk met wijwater.

Groene braamranken slingeren zich, haaientanden strooiend, uit de grond omhoog. Elke naaldscherpe doorn glittert met wijwaterlicht.

 Eigenlijk is het een beetje zielig voor die monsters, denkt Meral als meester Rudolfs aanwijsbot twee slagtanden uit de bek van het voorste monster slaat. Een hele griezelklas tegen maar twee monsters.

"En dan nu, muziek!" Crom zet de fluit aan zijn lippen en begint "Wij klappen in onze handen en dansen de hele nacht!" te spelen.

Precies het juiste liedje, denkt Meral. Alle zes de insectenpoten van de monsters lopen in geklauwde handen uit. Als je met al je poten tegelijk probeert te klappen val je gewoon om.

 


"Genade, genade! Ik vertel jullie de weg naar de diamantmijnen van Behemoth! Naar de goudschat van de grote Iskander zelf!"

"Hou maar op, kinderen," zegt meester Rudolf. "Dit is pure dierenmishandeling." Hij houdt zijn hoofd scheef. "Ik vermoed dat de heren op het punt stonden te vertrekken?"

Het kleinste monster wrikt een gezwollen oog open. Zijn linkervleugel is geknakt en om zijn voorste poten zitten braamslingers gewikkeld.

Wij zien onze dwaasheid in, machtige strijder," kreunt hij. "Nimmer meer zullen we het wagen zelfs uw voetstappen maar te besnuffelen!"

"Uh, mees?" zegt Hägar. "hij had het over een goudschat?"

 "Leugens, Hägar. Demonen hebben niet voor niets drie tongen." Hij kruist zijn armen voor zijn borst. "Verdwijn, ongedierte en laat je hier nooit meer zien."

"Dat zweren we! Bij de gifangels van mijn moeder!"

"Bij de stippels van mijn eieren!"

"Haal die bramen maar weer weg, Nadine."

Log als leeglopende ballonnen stijgen de demonen op.

 "Dwazen!" roept de laatste terug zodra hij buiten het bereik van meester Rudolf aanwijsbot is. "We hebben niets beloofd. Mijn moeder had geen gifangels en Ughdakoon hier is een mannetje en hij kan niet eens eieren leggen!"

"We komen terug!" krijst de demon met de manke vleugel. "Het is hier heet, weet je en water verdampt. Zelfs wijwater."

"Shit," zegt Hägar. "Sorry, mees, ik zou niet meer vloeken. Maar dat is wel balen."

Meester Rudolf schudt de spuitbus. "We hebben nog over. Genoeg om de Brug te halen. Hoop ik."

 


"Leeg," zegt meester Rudolf spijtig en mikt de spuitbus in een poel borrelende lava. Ze staan aan de rand van het Onmetelijke Diepe Ravijn dat tussen de Zevende Hel en de mensenwereld ligt.

De wijwaterglans is bijna van Hägars hamer verdwenen en Nadine heeft haar laatste zaadje opgebruikt.

Geen wapens meer, denkt Meral. Nu ja, in ieder geval zijn de lijkenvreters van de tempelvallei en de schorpioenen met de vrouwenhoofden en de vliegende cobra's het over een ding eens: een griezelklas is linke boel.

 


 Vandarghy de Spin vult de halve hemel. Haar lijf lijkt een reusachtige ingedeukte maan met poten zo dik als wolkenkrabbers. Ieder haar heeft de afmeting van een woudreus. Vandarghy's glanzende draad spant zich strak over de afgrond, minstens vijf meter dik. Kilometers en kilometers verder, als de draad al bijna onzichtbaar wordt, versmelt hij met een vlekje blauw.

Dat moet de hemel van de Aarde zijn, denkt Meral. De mensenwereld. Bijna thuis, probeert ze zichzelf moed in te spreken. Alleen een brug oversteken. Fluitje van een cent.

 "Vandarghy slaapt," vertelt meester Rudolf en voor een keer luistert Meral allemachtig goed. "ze slaapt al tienduizend jaar, maar houdt een poot voortdurend op haar draad. Zodra ze een verkeerde trilling voelt, ontwaakt ze en verslindt ze wat haar gewekt heeft."

"Een verkeerde trilling," zegt Nadine. "Maar we moeten over die brug lopen! Dan voelt ze onze voetstappen!"

"Niet als we precies op het ritme van haar eigen hartslag wandelen. De draad zit aan haar achterlijf vast: hij trilt met haar hart mee."

Anton steekt een vinger op. "Mees, waarom heet dit de Brug van de Stollende Dromen?"

"Blij dat je daarover begint, Anton," zegt meester Rudolf. "Dat wordt ons tweede probleem. Op de brug worden je dromen waar. Alles waar je maar aan denkt. Als je aan een zak goud denkt, stolt die zak prompt uit de lege lucht."

"Wow!" zegt Hägar.

"Als je het maar laat! Je zak met met goud plopt te voorschijn en landt met een harde bons op de draad. Vandarghy de Spin schikt wakker en vreet ons allemaal op, ja?"

"Ik zal niet aan zakken met goud denken. Heus niet, mees."

"We moeten zonder enige pauze door blijven lopen. Zodra we ook maar een moment stoppen, of uit ritme raken, merkt Vandarghy het op."

"Niet aan hekken denken dus," zegt Nadine.

"Of een rolschaatsbaan met knikkers," zegt Hägar. "Man, wat zou je daar vreselijk over uit kunnen glijden!"

"Niet aan dat soort dingen denken!" Meester Rudolf heft zijn handen ten hemel. "Probeer aan helemaal niets te denken." Hij werpt een angstige blik op de immense slapende spin. "Laten we maar opstappen. Dit moment is even goed als ieder ander."

 


De brug veert onder Merals voeten mee als een trampoline. Gelukkig is de hartslag onmiskenbaar: in het ritme meelopen gaat bijna automatisch. Als een peloton uitzonderlijk oplettende soldaten marcheren de brug over.

Meral heeft een blik in de diepte geworpen en haar maag draait nog steeds. Allemachtig, die kloof is werkelijk oneindig diep. Rotswanden die loodrecht naar beneden vielen en steeds kleiner en kleiner werden tot ze wist dat elk krasjes in werkelijkheid honderden kilometers lang moest zijn.

"Nu wil dat jullie aan kuikentjes denken," commandeert meester Rudolf. "Lieve donzige kuikentjes. Drieduizend jaar geleden daalde de held Zhadneb langs deze draad naar de Zevende Hel af. Om de ziel zijn geliefde te redden. Dat hij uiteindelijk met de verkeerde vrouw thuiskwam is jammer, maar ja, alle aasvliegen lijken op elkaar. Ze wurgde hem in zijn slaap en liet zich tot farao..."

 "Kuikentjes," onderbreekt Meral hem. Als de mees op zijn praatstoel zit, wil hij nog wel eens van zijn onderwerp afdwalen.

"Ja, kuikentjes dus. Nu, die Zhadneb liet dus een hele horde gedroomde kuikentjes voor zich uitlopen. Hij wist dat de brug bewoond werd door talloze monsters, die uit de gedachten en dromen van eerdere reizigers gestold waren. Geen monster zou van zo'n lief onschuldig donskuikentje kunnen afblijven en dan was Zhadneb op tijd gewaarschuwd."

Hij klakt met zijn tong. "Ieder vijf kuikentjes. En laat ze een flink eind voor ons uitlopen."

Meral sluit haar ogen een moment. Heb ze.

Vijf kuikentjes stappen precies op Merals ritme voor haar uit.

"Nee, Carmilla," zegt meester Rudolf geërgerd. "Snoezige kuikentjes zei ik. Die mormels lust zelfs een uitgehongerde jakhals niet!"

 Carmilla's kuikens hebben kreukelige vleermuisvleugels en lange steltpoten. Uit hun snavels steken venijnige giftanden.

"Sorry, ik heb niet zo veel ervaring met snoezig." Met een bijna onhoorbare plop kleuren de kuikens geel en verdwijnen de giftanden.

"Zo is het wel goed," zucht meester Rudolf. "Laat die vleermuisvleugels maar zitten."

Nadines kuikens zien grasgroen. Letterlijk grasgroen: uit hun bolle lijfjes groeien tere grassprietjes en pas uitgebotte blaadjes vormen de vleugels. Blijkbaar is dat snoezig genoeg, want meester Rudolf zegt er niets van.

Antons kuikens zijn lieve vogelskeletjes, terwijl de forse kuikens van Hägar meer op miniatuurkalkoenen lijken.

"Een, twee," mompelt Hägar, "een, twee. Gewoon blijven doorlopen. Een, twee. Vooral niet aan zakken met goud denken."

De “ploep” is deze keer allemachtig luid, bijna een zeldzaam onbeleefde boer.

Vier meter boven de brug stolt een loodzware zak met goud uit de lege lucht. Hij is nog doorzichtig maar wordt elk moment echter. Misschien nog twee seconden en hij smakt keihard op de brug neer.

"Een luchtballon!" roept Meral. "Denk allemaal aan luchtballonnen!"

Haar eigen ballon floept boven de zak tevoorschijn. Het is een knalrode luchtballon met gouden sterren en zijn touw zit met een dubbele knoop om de hals van de zak vast.

Groter! Hij moet hem omhoogtrekken.

De ballon zwelt razendsnel: een halve meter, twee meter.

Als hij maar niet knapt...

Merals ballon knalt uit elkaar. Godzijdank hebben de anderen de zak ook opgemerkt. Een half dozijn wild klapperende vleermuiskuikens klauwt zich aan de zak vast, die langzaam, maar nog steeds te snel naar de brug zinkt.

"Ontdenk hem, Hägar!" roept meester Rudolf. "Dagdroom over iets anders. Het is jouw zak! Jij bent de enige die het kan."

"Waar moet dan aan denken, mees?" jankt Hägar. "Ik ben een dwerg. Dwergen denken altijd aan goud."

 "Saffieren!" brult meester Rudolf. "Robijnen, diamanten! Als ze maar minder wegen dan goud."

"Ah, een zak diamanten." Hägars ogen lichten op.

De zak tinkelt en plotseling stopt de daling.

Zonder een stap te missen, mept meester Rudolf de zak opzij met zijn aanwijsbot. Hij drijft log boven de brug weg.

"Daar ga je!" kraait Carmilla's. "Dumpen die hap!"

Met een triomfantelijke piep laten de vleermuiskuikens de zak los en het levensgevaarlijke voorwerp stort de afgrond in.

"Dat ging bijna mis," zegt meester Rudolf. "Denk alsjeblieft aan iets ongevaarlijks. Het proefwerk Trollenkunde volgende vrijdag. Of nee, liever niet aan trollen."

 "Luchtballonnen," zegt Meral vlug. "Die kunnen niet op de brug vallen."

 


"Het lijkt wel een verjaardagsfeestje," zegt Paul even later. Honderden kleurige luchtballonnen drijven door de bloedrode hellenhemel. Croms kuikens blazen op toeters terwijl die van Nadine puntige feestmutsjes dragen.

Dit kan niet goed blijven gaan, denkt Meral. Dit is de hel en vrolijkheid duurt hier nooit lang.

Dertig meter voor hen siddert de lucht. Een enorme sfinx verschijnt. Het monster is zo breed dat het de hele brug verspert. Het is een Egyptische ziet Meral: een vrouwenhoofd op een leeuwenlijf. De Griekse hebben vleugels.

"Dat was niet zo'n goede beurt, Anton," zegt meester Rudolf.

"Ik dacht geen moment aan een sfinx! Ik zweer het!"

"Ay, dat wordt dan een probleem. Als het geen van onze eigen monsters is..." Hij knipt met zijn vingers. "Die held die voor ons de brug overstak. Zhadneb was een Egyptenaar. Dit moet een van zijn vergissingen zijn."

"Wie mij wil passeren, dient mijn raadsel op te lossen," deelt de sfinx met een zwoele vrouwenstem mede. "Bij het onjuiste antwoord stamp ik op de brug en komt Vandarghy de Spin jullie verslinden."

"Bij Toetankhamons baard," vloekt Anton, "ik hoopte dat ik na negenduizend jaar van dit soort onzin af was." Hij spreidt zijn handen. "Kom op met je rottige raadsel."

"In de ochtend loopt hij op vier poten, in de middag op twee, maar als de avond valt wandelt hij op drie poten."

 "Makkelijk zat. Gewoon een mens. Als baby, in de ochtend van zijn leven, kroop hij op handen en voeten. Op vier poten dus. Volwassen staat hij op beide benen en later als hij oud loopt hij met een wandelstok."

"Hoe kom je op het rare idee dat ik het over een mens had? Ochtend zei ik, middag en avond. Geen mens groeit in een enkele dag op." Ze heft haar achterpoot.

"Wacht eens even! Dit slaat nergens op. Geen normale wedstrijd stopt als er pas eentje aan de beurt is geweest. Jij moet op zijn minst mijn raadsels oplossen om te winnen." Hij staat nu op een meter of acht van de sfinx. Gelukkig slaat het spinnenhart maar heel langzaam.

"Daar zit wat in. Spreek! Voor een sfinx is geen raadsel raadselachtig genoeg. Als ik het antwoord schuldig moet blijven, laat ik jullie door."

 "Opscheppen is ook een kunst. Oké. Het zit in een expres achtergelaten koffer en tikt. Wat is dat?"

"In een koffer en het tikt? Hoe ongebruikelijk. Nee, een specht vindt je zelden in koffers en als je een dode specht in je koffer stopt, tikt hij niet meer."

Het werkt! denkt Meral. Sinds Zhadneb is er niemand meer langs de sfinx gekomen. Ze weet vast niet wat een reiswekker is. Een beetje valsspelen is het wel van Anton. Je tegenstander moet het antwoord minstens kunnen raden.

"Ik heb het!" kraait de sfinx. "Een reiswekker!"

 "Welnee," zegt Anton. "Het was natuurlijk een tijdbom."

"Stom van me. Expres achtergelaten koffer zei je."

De sfinx wordt prompt doorzichtig en verdwijnt. Geen seconde te vroeg: bij zijn volgende stap had Anton op haar voorpoot moeten staan.

 


Een halve kilometer eindigt de brug abrupt in de leegte. Hoewel de spinragdraad nog steeds strak gespannen blijft staan, ligt er enkel een peilloze afgrond aan hun voeten. Ze hebben nog een stap of twintig over.

"Mijn schuld," fluistert Hägar. "Denk het liefst aan helemaal niets zei je in het begin. Dat deed ik zo sterk mogelijk en toen verdween de brug ineens!"

"Door blijven lopen," zegt meester Rudolf. "De brug moet er nog steeds hangen. Anders was de spinragdraad naar beneden gevallen. Ze is gewoon onzichtbaar geworden."

"Weet je dat zeker, mees?" vraagt Crom.

"Sommige vragen kun je beter niet stellen."

"Ik loop wel voorop," biedt Carmilla aan. "Als ik omlaagstort, kan ik me altijd nog in een vleermuis veranderen."

Negen stappen, acht, vier.

Meral houdt haar adem in.

Carmilla stapt met opgeheven hoofd de onzichtbare brug op.

Die er niet is.

Met een afgrijselijke kreet stort het vampiermeisje in de diepte.

Meester Rudolf uit een reeks verwensingen die hem zeker tienduizend jaar als aasvlieg zullen opleveren. "Doorlopen! Lucy, stamp twee keer zo hard als eerst. Misschien merkt Vandarghy dan niet dat Carmilla gevallen is."

"Maar dan vallen we ook!" hinnikt Sylvia ontzet.

"Dat hebben we zelf in de hand. Denk aan de brug en niets anders."

Drie stappen voor ze over de rand zullen storten, wordt de brug zichtbaar als een vage melkwitte lijn.

Brug, denkt Meral zo hard mogelijk. Een prachtige solide brug van eerste kwaliteit spinrag.

Bij de laatste stap zinkt haar voet misschien iets dieper in de bodem weg dan anders, maar dat is alles. Smetteloos wit strekt de brug zich voor hen uit naar een blauwe cirkel die intussen al zo groot als haar hand is geworden.

Een straaljager krast een condensstreep tegen het blauw en de tranen springen haar in de ogen. Het is het mooiste, het heerlijkste dat ze ooit heeft gezien.

"Bijna thuis," zegt meester Rudolf. "Dit jaar geen onderaardrijkskunde meer! Iedereen krijgt ongezien een negen plus."

Carmilla landt naast haar zus en neemt moeiteloos het juiste ritme over. "Lekker gevallen?" vraagt Lucy.

Carmilla grijnst. "Viel wel mee."

"Bijna thuis, kinderen," zegt meester Rudolf. "Nog hoogstens een minuut of vijf. Ik kan de top van de Carolustoren al zien."

Twee schaduwen glijden over de brug. Meral blikt omhoog. Vogels? Hier?

 "Verrassing!" brult de grootste demon.

"En raad eens wat we voor jullie meegenomen hebben?" snerpt het andere monster. "Twee prachtige rotsblokken! Het is jammer om Vandarghy te moeten wekken, maar het is voor een goede zaak."

"Die lui weer," zegt Carmilla. "Jij eerst, Lucy."

Lucy's zwerm vleermuiskuikens schiet als een eskader straaljagers omhoog. Onderweg hebben ze er vast stiekem mee geoefend, denkt Meral, want hun snavels veranderen razendsnel in happende piranhakoppen en uit de randen van hun vleugels groeien scheermesjes.

"Wat ik bedenk, wordt waar," kreunt meester Rudolf. Denkrimpels ploegen zich door zijn gezicht en hij knijpt zijn ogen dicht van inspanning. In zijn linkerhand verschijnt een Superspaceblaster waterpistool met wijwater. Zo'n onding waar je mussen uit de lucht mee kunt spuiten of de kat van de buurvrouw binnen drie seconden kletsnat hebt.

Lucy's vleerkuikenzwerm schiet de demonen voorbij en duikt dan terug op het moment dat Carmilla's mormels de demonen in de poten bijten.

"Kijk uit!" wijst Hägar. "Ze laten hun rotsblokken vallen." Hij zwaait zijn hamer zoevend boven zijn hoofd rond en slingert hem omhoog. Hägar kan verdraaid slecht mikken: bij softbal slaat hij de bal gewoonlijk over het dak van de scholengemeenschap. Maar op de Brug kun je je wel een hamer dromen, die nooit mist...

Met een galmende knal als van een vallende kerkklok slaat de hamer het rotsblok ver uit zijn baan. "Boomrangen, sukkel!" roept Hägar omhoog. Zijn hamer maakt prompt een cirkel en mept ook het tweede rotsblok weg. Hägars droomhamer, die intussen meer op een gouden strijdbijl lijkt, vliegt door. Hoger en hoger tot hij niet meer dan een fonkelend stipje wordt.

Op het hetzelfde moment raakt meester Rudolf de voorste demon met een straal wijwater.

"Sterf addergebroed!" brult Merals leraar.

Meral giechelt. Zulke taal heeft ze hem nog nooit horen uitslaan. Dit is pure gein! Sinds het verjaardagsfeestje van haar nichtje Suzanne, toen de barbecue ontplofte, heeft ze niet meer zoveel plezier gehad.

"En dat is twee," zegt meester Rudolf en laat zijn wapen zakken. Als twee vlammende kometen storten de demonen in de diepte.

 "Hopelijk hebben we het nu wel gehad."

Uit de hemel zoeft een gouden schicht omlaag. Met een dreun die de spinragdraad tot zijn uiteinden laat sidderen, smakt de hamer op de brug neer.

Meester Rudolfs mond zakt open, hij hapt naar adem, rukt aan zijn korte baardje. "Als ik duizend jaar voor sukkel zou studeren, zou ik nog niet half zo stom kunnen worden.' Hij zwaait met zijn aanwijsbot. "Ren voor je leven! De Aarde is vlakbij."

 


Slim is het niet, over je schouder je kijken als elke seconde telt, maar Meral doet het toch.

Aan de overkant van het ravijn verheft een reusachtige harige bol zich op poten die op deze afstand niet dikker dan tandenstokers lijken en waggelt naar de brug. Bij Vandarghy's eerste stap golft de brug als zwiepend koord. Meral struikelt, rolt in een radslag door en snelt verder naar de uitgang. Het stralende blauw is al wijder dan haar gespreide armen. Vlakbij. Sylvia snelt haar voorbij en Meral hoort haar hoeven in het verende spinrag ploffen.

Twintig meter. Achter zich hoort Meral de wind door Vandarghy's boomdikke haren gieren. Het knarsen van kaken zo groot als olietankers.

Ik haal het nooit!

Lucy en Carmilla zijn al door de opening. En daar verdwijnen Paul en Crom ook. Nadine.

Ze kijkt om en verstijft. Vandarghy's ogen kijken op haar neer. Een rij inktzwarte ogen die haar perfect zien, hoe klein ze ook is vergeleken met dat bergenhoge monster. Het reusachtige lijf dekt de hemel af en het monster in niet meer dan een reuzenstap van haar verwijderd.

"Samen uit, samen thuis," zegt een stem vlak achter haar. "Je bent een stinkende toverkol, maar je bent verdorie onze stinkende toverkol!"

Carmilla grijp haar bij de broekriem en slingert haar halsoverkop door de opening.

Meral ploegt met haar kin door het rulle zand. De geuren van dor gras en bloeiend fluitenkruid vullen haar neus, de onbeschrijflijk welkome stank van een verse hondendrol.

De Aarde. Ik ben terug!

Ze drukt zich op. Anton heeft het ook gehaald. Van de andere vier wist ze het al. De twee vampiermeisjes zitten op een tak, vleermuizen ondanks het felle zonlicht.

Waar zijn Hägar en meester Rudolf?

O nee, dwergen hebben van die verdraaid korte beentjes en een ZBK-onderwijzer zou nooit een leerling achterlaten. "Ze zijn daar nog! Op de brug."

Ze wankelt naar de opening die naar de Zevende Hel leidt.

Meester Rudolf staat naast Hägar, nog zeker dertig meter van de opening. Hij heeft zijn waterpistool geheven maar zelfs met het allersterkste wijwater kan hij nooit meer een enkele haar van Vandarghy verschroeien.

Geen geweld. Zelfs een atoombom kan niet veel tegen een levende berg beginnen. Vandarghy heft een poot, klaar om hen als bladluizen te pletten.

 "Spinnen! Denk jullie kuikentjes om in spinnen! Vandarghy is de Moeder van de Spinnen! Ze zou haar kinderen nooit vertrappen."

 


Hägar tuimelt door de opening, de zakken van zijn jas vol enthousiast wapperpotende vogelspinnen. Meester Rudolf wrikt zich door de snel krimpende opening. Anton grijpt zijn pols vast en rukt: hun meester floept als een kurk uit een flessenhals naar buiten.

"We zijn weer terug, mees. Misschien kunnen we de rest van de dag maar beter vrij nemen? Ik bedoel, we hebben er vandaag toch een hele hoop bijgeleerd?"

Mester Rudolf kijkt het lege veld rond. Het tegelpad eindigt abrupt in een rechthoek van omgewoelde aarde. Alleen het het met de gietijzeren doodskoppen en de fietsenstalling staan er nog.

"Ja, dat lijkt me geen slecht idee. Vooral omdat ons schoolgebouwtje nog in de Zevende Hel staat." Hij hangt het superspaceblaster waterpistool om zijn schouder. "Ik stel voor dat we naar Luigi's patatkraam doorlopen en een stel ijskoude milkshakes bestellen."

"Prima," zegt Carmilla. "Sinds hij bloedworst-ijs voor Lucy en mij maakt, is Luigi mijn favoriete tent."





OVER TAIS TENG

 


Tais Teng (14-4-52) is behalve schrijver ook illustrator, decorschilder en beeldhouwer. Hij schrijft eigenlijk voor elke leeftijd, van het eerste spreukenboekje voor kleuterheksen tot gedegen handleidingen voor zeshonderdjarige dark lords. Zijn meest recente boeken zijn De verschroeide veer, De vulkanen van Io, Werelden van vuur en ijs en Cepheïde, en daarnaast Schaduwschepen en Een Miljoen zeilen (Mynx)

Hij heeft intussen meer dan honderd boeken geschreven, waaronder de fantasyroman De jongen van smaragd (MiYu) en de op Noorse mythologie gebaseerde Het net van de vuurgod en De grijns van de djinn (Ploegsma). Hij is genomineerd voor een zilveren griffel.

 


Zijn sf-verhalen voor volwassenen zijn vergeleken met het werk van Jack Vance en Heinlein, en geprezen als behorend tot de beste moderne sf die wereldwijd geschreven wordt.

 Vakanties brengt Tais het liefst onder water door. Zijn liefste wens is al jaren een mooi starwars-laserkanon, om bergtoppen mee te beeldhouwen.

Hij heeft ook een eigen website: http://taisteng.nl terwijl je zijn boekomslagen en illustraties kunt zien op http://taisteng.deviantart.com/gallery

 


 






ANDERE BOEKEN VAN TAIS TENG

 


Bij Verschijnsel

 Romans:

Noem mij maar Percy d’Arezzo

Glazen speren

 Computercode Cthulhu

De vulkanen van Io

 


 Verhalenbundels:

Steden van zilver en leisteen

 Neonmaan

 Lovecraft mijn liefste

 Laserlicht

Gouden dwaalwegen

 Cepheïde

 


Serie: De avonturen van Hans d’Ancy:

Aan de oevers van de nacht

De gunsteling van Sedna

In de gloed van vulkanen

Onder parelmoeren hemels

 


Serie: Atlantis ongezonken (Verschijnsel/Kramat)

Gestolen zielen

De verschroeide veer:

 


Bij Mynx:

Serie: De Gran Terre Saga:

 Schaduwschepen #1

Een miljoen zeilen #2

Gebroken Hemels #3 (Verschijnsel)

 


Bij Miyu:

De jongen van smaragd

 


Bij Zilverspoor

Werelden van vuur en ijs

Een schip van Bloed en barnsteen

 


Bij Link

De zee heeft tienduizend muilen (POD en e-boek)



Een volledig overzicht is te vinden op
http://www.taisteng.nl

 






E-BOEKEN GRIEZELKLAS

 


Boek 1: BLOEDZUSTERS

Het vampiermeisje knijpt keurend in Merals arm. ‘Lekker, mollig. Jij zit vast barstensvol bloed. Ik denk dat ik jou als nieuwste zusje neem.’

Meral rukt zich kwaad los. ‘Ga toch zonnebaden!’

Het is Merals eerste dag in de Griezelklas en ze zit al tot over haar oren in de problemen. De vampierzusjes Vlad willen haar absoluut als derde familielid.

Alleen: vampiers krijgen geen zusjes. Die maken ze. Met een stevige beet in de nek. En daar voelt Meral niets voor.

Kan Meral ontsnappen aan de vampierzusjes, waarmee ze elke dag in de klas zit?

 


Boek 2: LANGS DE DUISTERWEG

‘Het is duizend maal veiliger een schorpioen te kussen,’ zo waarschuwt de Necronomicon, ‘dan ook maar één stap op de Duisterweg te zetten.’

Meral en Carmilla hebben weinig zin in het jaarlijkse schoolreisje van de Griezelklas. Ze besluiten daarom wat leven in de brouwerij te brengen.

Hagar weet een ideale spreuk, die van een vervloekt zwaard afkomstig is. De spreuk brengt hen naar de Duisterweg.

Maar of iedereen daar zo blij mee is?

 


Boek 3: HET DERDE ANTWOORD

‘Meral,’ fluistert een stem vlak achter het heksenmeisje.

‘Ja, wat moet je?’ vraagt Meral en ze draait zich met een ruk om.

Niemand. Het pad is leeg. Maar dan knarst het grind en er verschijnt een enorme pootafdruk.

Meral weet duivels goed hoe zwarte magie werkt. Een onzichtbaar monster achtervolgt haar. Als je het drie keer antwoord geeft, mag het je verscheuren. En Meral heeft al twee iets teruggezegd...

 


Boek 4: GRUWELGEINTJES

‘Ik heb de hele wijk in kikkers veranderd!’ jammert Meral. ‘Het ging heus per ongeluk.’

‘Dat is niet zo mooi,’ knikt Crom. ‘Als meester Rudolf het merkt, laat hij je de eerste honderd jaar nablijven. Maar geen paniek. Ik ken iemand die je beslist kan helpen.’

Crom tekent met krijt een magische cirkel op de vloer.

‘Het is vrij riskant. Loki heeft een nogal eigenaardig gevoel voor humor. En hij is dol op gruwelgeintjes.’ Hij kijkt Meral aan. ‘Toch maar proberen?’

Meral zucht diep. ‘Liever niet, maar het kan niet anders...’

 


Boek 5 - HEKSENBAANTJES

`Ik kan je wereldberoemd maken, Meral.' De magiër glimlacht. 'Welke popgroep bewonder je het meest?'

`Eh, het Enkmeder Feeksenkoor.'

 `Perfect, vanaf morgen ben jij hun leadzangeres.'

`Maar ik kan niet zingen!'

`Dat maakt helemaal niks uit.'

Het duizelt Meral. Een eigen cd. Optreden in de

Kuip. Yes!

De magiër praat verder, maar Meral hoort hem amper.

Ze is te vol van haar toekomstige carrière.

‘Als je even je handtekening zet? En een druppel

bloed graag.'

 


Boek 6: ZWARTEKATTENKWAAD

‘Donder op!’ krijst Meral en mept woest met haar bezem. ‘Ik wil geen heksenkat meer!’ De kat likt met zijn slangentong over zijn snorharen. ‘Ik vrees dat je het nog niet helemaal begrijpt, Meral,’ zegt hij poeslief. ‘Heksen houden geen katten, katten houden heksen.’
 Een heks zonder kat is als een weerwolf zonder wenkbrauwen. Merak is dan ook dolblij als ze de kat van haar dode heksenoma erft. Azazel heeft echter zijn eigen duistere plannen met zijn nieuwe bazin. Snorrend op Merals schoot liggen hoort daar bepaald niet bij…

 


Boek 7: DE WINTER DAT DE VLAMMEN BEVROREN

 'Luister," fluistert de boomnimf. 'Ze zijn bijna wakker.'

Meral drukt haar oor tegen de grond. Diep, diep onder de aarde bonzen reusachtige harten.

'Wie zijn dat?' fluistert ze terug.

 'Slapende mammoets,' antwoordt Nadine.

'Toen de vorige Grote Winter eindigde, kropen ze in de heuvels weg. Om te wachten tot de sneeuw en de gletsjrs terugkwamen.'

Een vuistgrote sneeuwvlok landt op haar wang. Deze keer smelt hij niet.

Elke vijftigduizend jaar keert de Grote Winter terug. Een winter zo koud dat de vlokken tot gouden pegels bevriezen. Maar niet alleen de mammoets ontwaken dan uit hun zomerslaap. Ook andere wezens, die heel wat gemener en hongeriger zijn...

 


Boek 8: GOLEMS EN GRAAIHANDJES

Alle twintig korte verhalen van de Griezelklas: dat ze je prettige nachtmerries mogen bezorgen!

De kinderen van de Griezelklas houden wel van spanning en sensatie. Neem nu een spelletje Graaihandje, graaihandje, pak mij nog een keer. Of je eigen golem kleien op een volkomen terecht afgesloten stuk stuk van het kerkhof. Verder vind je hier een excursie naar de Zevende Hel en een heel bijzondere dropping in een bos waar de bomen het niet zo op mensen hebben. Plus de gevaren van paddenstoelen plukken, vooral als ze bloedrood met beenderbleke stippen zijn. En uiteraard ook wat je moet doen als er een dode raaf aanbelt en een welgemeende waarschuwing voor kettingbrieven.
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