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Als je dol op leuke spelletjes bent, maar je hebt niemand bij de hand om mee te spelen, dan moet je er door weer en wind op uit om iemand te vinden. Dat geldt ook voor onze vriend Henk de Mol. Henk is gèk op schaken en dat wordt echt niet minder als het sneeuwt. Daarom sjouwt hij nu door de ijskou met zijn schaakbord naar Alfred Kwak.

Henk heeft Alfred het spel al geleerd toen hij nog een klein eendje was. Schaken lijkt ontzettend moeilijk, maar met een beetje opletten is het best te leren, hoor. Natuurlijk moet je niet al te bang zijn om in het begin een stel potjes te verliezen. Van verliezen leer je meer dan van winnen,

zeggen ze wel eens.

Even opwarmen bij de kachel en Henk is helemaal klaar voor de strijd. Ze loten wie welke kleur krijgt: Henk heeft wit en hij mag dus beginnen. Hij heeft er een reuze zin in. ‘Je wordt steeds beter, Alfred,’ roept Henk prijzend bij een sterke zet van zijn zoon.

‘Puur geluk,’ zegt de glimmende Alfred bescheiden.

Maar terwijl Alfred en Henk rustig zitten te spelen, gebeuren er elders in Polderstad heel andere dingen.
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Aan het biljart in een bekend Polderstads café staat Dolf de Kraai een prachtstoot voor te bereiden. Bewonderend kijken zijn maatjes Hannes en Wannes toe.

‘Weten jullie wat ik op dit moment loop te denken?’ vraagt Dolf tussen twee geslaagde stoten door.

‘Ik weet het,’ zegt Wannes. ‘Je denkt: wat een prachtige trekstoot met links effect heb ik net gegeven. Goed?’

‘Die was inderdaad fraai, maar daar dacht ik niet aan.’

‘Dan zat je zeker te denken of je niet eens een potje met ons zou spelen,’ zegt Hannes.

‘Wat? Kunnen jullie dan ook biljarten?’

‘Best hoor. Maar we zijn nogal blut, eigenlijk.’

‘Pak dan maar een keu. Ik betaal een rondje.’

‘Dat is erg aardig van je, Dolf. De zaken gaan zeker goed.’ ‘Ik heb geen geldgebrek, inderdaad. Maar ik heb ook niet genoeg. Ik wil véél meer geld. Want, jongens...’ en hier begint Dolf te fluisteren, ‘misschien wil onze koning wel eens aftreden en dan moet ik zorgen dat ik president van Groot Waterland kan worden. Dus heb ik enorm veel poen nodig, begrijp je wel?’
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Het is wel een bijzonder toeval dat op weer een andere plek in Polderstad pas een grote hoeveelheid geld en juwelen is verdwenen. Het is in de laatste tijd zelfs al de derde keer dat schurken ergens de brandkast hebben opengebroken. De beroemde speurhond Holmes is aan de zaak gezet, want dit keer hebben de dieven burgemeester K. Rokodil te pakken gehad. ‘Zorg dat je ze grijpt, Holmes,’ briest Rokodil. ‘Al mijn aandelen Waterlandsche Bank en Koninklijke Schelp en de parels van mevrouw... allemaal gestolen!’

Een agent komt binnenrennen: ‘Inspecteur Holmes! We hebben verdachte voetsporen gevonden.’

Buiten in de sneeuw onderzoekt Holmes met zijn scherpe oog en neus de sporen: ‘Hmm. Verse afdrukken. Van een kat. Die moeten van Krabnagel de Kater, alias Krab de Kat, alias K. de K. te P. zijn. Er achteraan!’

Door het spoor te volgen, staan de agenten binnen de kortste keren voor het café waar Dolf en zijn maatjes bezig zijn met biljarten en met plannen maken. En dat is niet het soort plannen waarover je rustig doorpraat als er politie bij staat. Dus wordt het doodstil als Holmes binnenkomt.
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‘Hmm. Hebben jullie Krabnagel soms gezien?’ zegt inspecteur Holmes op barse toon.

‘Wij niet,’ piept Dolf.

‘Heeft-ie weer wat uitgevreten?’ wil Wannes weten. ‘Dat is niet zeker. Maar ik moet hem wat vragen stellen.’ Dolf voelt zich alweer een stuk zekerder nu hij merkt dat de speurneus niet achter hèm aanzit. ‘Als hij iets verkeerds gedaan heeft, arresteer hem dan maar snel,’ krast hij kwaaiig. ‘Toen ik nog een kind was, heeft die kat me het leven behoorlijk zuur gemaakt.’

‘Wij hebben uw advies niet echt nodig, mijnheer De Kraai. Wij weten wat ons te doen staat.’ En met een laatste doordringende blik gaat Holmes weer verderop.

Vanaf de overkant van straat, verscholen in de schaduwen, heeft Krab de Kat door het raam alles gevolgd...

Nu Holmes weg is, lijkt Dolf ineens genoeg te hebben van biljarten. ‘Ik moet gaan. Afspraken. Spelen jullie maar door,’ zegt hij gehaast. En weg is hij.

Maar K. de K. ziet hem naar buiten komen en sluipt in het nachtelijke donker op zachte kussentjes achter hem aan.
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Bij het knappende vuur hebben Alfred en Henk al die tijd zitten schaken. Het is heel leuk en spannend, daar niet van, maar wat kan die Henk lang nadenken, zeg. Nou mag je bij schaken net zo lang denken als je wilt, maar Alfred wordt op het laatst toch wat suf als Henk weer eens een kwartier nodig heeft.

Alfred gaapt en zakt een beetje onderuit. Misschien heeft-ie zelfs wel even geslapen. Maar dan ineens...

‘Alfred! Wakker worden!’ hoort hij roepen.

Wie is dat? Stomverbaasd doet Alfred zijn ogen open en kijkt midden in het glimlachende gezicht van de witte schaakkoningin, die vanaf het schaakbord naar hem roept. Het gekste is dat Henk het helemaal niet lijkt te horen.

‘Alfred, ik wil je een gunst vragen,’ zegt de koningin.

‘Wat u maar wilt, mevrouw,’ zegt Alfred, die toch wel een beetje onder de indruk is.

‘Je weet natuurlijk dat ik op het schaakbord de meeste bewegingsvrijheid heb van alle stukken, maar toch verveel ik me. Ik wil de grote wereld buiten het bord wel eens zien. Neem jij me mee?’
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Voorzichtig pakt Alfred de witte koningin van het bord. Zelfs dát lijkt Henk niet te storen.

‘Ik maak een ommetje, Henk. Dan kan jij rustig denken.’ ‘Da’s goed, Alfred. Dit potje is zo ingewikkeld dat ik nog wel wat tijd nodig heb,’ mompelt Henk.

En dan staan ze buiten — Alfred en de witte koningin. Met een pof en een rookwolk verandert de koningin ineens van een schaakstuk in een prachtige, witgeklede dame.

‘Daar gaan we,’ roept ze blij. Ze pakt Alfred bij de hand. Voor hij het weet, schieten ze de lucht in. De koningin kan vliegen! Bibberend houdt Alfred zich vast, maar het uitzicht is zo schitterend dat hij al snel zijn angst vergeet.

‘Dit is nou Polderstad,’ wijst hij de witte koningin aan. ‘Wat een mooi stadje,’ zegt de koningin bewonderend. ‘Laten we ergens landen, Alfred.’

Ze speuren de omgeving af naar de allermooiste plek. Maar dan ineens ziet Alfred iets heel anders: ‘Koningin, daar bij dat grote huis is net iemand naar binnen geslopen. Wilt u me daar in de tuin neerlaten? Misschien is het wel de juwelendief die hier de laatste tijd actief is.’
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In de tuin van het grote huis staat nòg iemand te wachten. Dat is Krab de Kat. Eerder zagen we al dat hij achter Dolf de Kraai aan sloop, en zo is hij hier beland.

‘Volgens mij is die kraai een inbreker,’ mauwt Krabnagel in zichzelf. ‘Dit is zijn huis toch niet... of wel soms?’

Dan vergeet hij Dolf alweer, want hij ziet Alfred en de witte schaakkoningin landen. ‘Mrauw,’ doet zijn hongerige maag, ‘wat ziet die eend er verrukkelijk uit. En hoe zou die andere smaken...’

Op z’n allerstiekemst besluipt hij de twee van achteren. ‘Aha, nu heb ik jullie!’ schreeuwt de kwaaie kat achter zijn twee slachtoffers. ‘Wat heb ik jou lang niet gezien, eendje mijn dineetje.’

‘Eet mij maar op,’ zegt de koningin en gaat tussen Alfred en Krab de Kat staan.

‘Graag dame,’ gromt de kater en bijt meteen toe. Net op dat moment verandert de witte koningin weer in een keihard schaakstuk. De stukken van kattetanden vliegen in het rond. Krab de Kat schreeuwt zo hard dat in het huis de lichten aangaan. Een boze Snorremans verschijnt aan het raam.
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‘Wat moet dat in mijn achtertuin,’ schreeuwt de Snorremans. ‘Ik doe niks verkeerds, meneer,’ zegt Alfred terug. Ik zag dat iemand uw huis binnensloop en...’

Dan wordt er binnen in het huis gegild: ‘Houd de dief.’ Dolf de Kraai komt naar buiten rennen en verdwijnt in het donker. Ook de kater gaat er vliegensvlug vandoor.

‘Dolf... Wacht... Hee, Dolf...’ roept Alfred.

‘Aha,’ zegt de Snorremans, ‘Jij bent zijn medeplichtige. Hierheen! Hier is nog een dief. Pak hem! Bel de politie!’ Alfred pakt de witte schaakkoningin van de grond, roept nog wel: ‘Ik ben geen dief,’ maar begint dan toch ook maar te rennen om te ontsnappen.

Ineens hoort hij: ‘Wakker worden, Alfred.’ En ja hoor, hij wòrdt wakker en alles is weg. Tegenover hem staat het schaakbord en daar zit Henk. Was alles gedroomd? Een beetje in de war gaat hij zitten nadenken over zijn volgende zet. Maar terwijl hij denkt, hoort hij de witte koningin op het bord ineens ‘Alfred, fluisteren. Eventjes ziet hij haar gezicht weer en ze knipoogt naar hem. Dan is ze weer een gewoon schaakstuk. Hoe bestaat het?
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De volgende ochtend gaan Alfred en Henk samen naar de supermarkt om boodschappen te doen. Een van de eersten die ze daar tegen het lijf lopen is Dolf de Kraai.

‘Hé, Alfred. Da’s lang geleden,’ zegt Dolf hartelijk.

‘Hoe bedoel je,’ zegt Alfred, ‘ik heb je gisteravond toch nog gezien, bij het huis aan de andere kant van de kerk.’

‘Klets niet, man. Ik heb je al een maand niet gezien.’ Dolf praat ineens hard en lijkt slecht op zijn gemak.

‘Hoe kan jij Dolf nou gezien hebben, Alfred?’ valt Henk in. ‘Wij hebben gisteren toch de hele tijd samen geschaakt?’ ‘Zie je wel, Alfred,’ roept Dolf triomfantelijk. ‘Doe toch niet zo raar. Je kunt me helemaal niet gezien hebben als je de hele avond de deur niet uit geweest bent.’

‘Maar, eh...’

‘Kom op, Alfred. Zo is het wel genoeg. We gaan naar huis,’ commandeert Henk.

‘Toch weet ik zeker dat ik Dolf gisteren echt gezien heb,’ houdt Alfred vol terwijl ze terugwandelen.

‘Je hebt het maar gedroomd,’ zegt Henk. ‘Gewoon een vreemde droom.’
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In de verte klinken politiesirenes. Alweer een inbraak?

Een klein legertje politiehonden heeft de oude molen omsingeld. Daarbinnen zit de beruchte Krabnagel de Kater, alias Krab de Kat, alias K. de K. te P. verschanst.

let op, mannen,’ zegt inspecteur Holmes. ‘Die kat is zeer verdacht, want hij rende weg toen we hem probeerden aan te houden, maar we hebben geen bewijzen. Wel hebben we zijn pootafdrukken gevonden bij het huis van Snorremans en dus moeten we hem verhoren.’

‘Hij heeft een geweer, inspecteur,’ blaft een politiehond. Ze duiken allemaal weg en Krab verschijnt in het raam met een grote donderbus in zijn klauwen. ‘Jullie krijgen me nooit,’ grauwt hij. ‘Ik schiet op iedereen die dichterbij komt.’

Holmes grijpt de megafoon en roept: ‘We willen alleen maar met je praten, Krabnagel. Het gaat over een juwelenroof. Als je onschuldig bent, heb je niets te vrezen. Laat mij naar je toekomen. Dan praten we onder vier ogen.’

‘Als je me bedondert, ben je d’r geweest,’ blaast de kater. ‘Kom maar boven, hond. Jij in je eentje. En ongewapend.’
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Later op de avond klopt inspecteur Holmes aan bij het huisje van Alfred. Henk en Alfred zitten alweer te schaken. ‘Goedenavond samen,’ bromt de hond. ‘Neemt u me niet kwalijk dat ik stoor, maar ik heb een paar vragen. We hebben Krabnagel de Kater aangehouden op verdenking van de juwelenroof van gisteren. Hij ontkent alles en zegt dat er getuigen zijn. Krab noemde jouw naam, Alfred, en hij zegt dat je een witte dame bij je had.’

‘Dat klopt als een bus, inspecteur,’ roept Alfred blij. ‘Krab is natuurlijk een boef en hij wilde ons opeten, maar hij heeft geen juwelen gestolen. Ik heb het zelf gezien.’

‘Heb je de echte dief dan ook gezien,’ wil Holmes weten. Net als Alfred wil antwoorden, komt Henk ertussen en zegt: ‘Je hebt dat allemaal gedroomd. Dat is toch zo, Alfred?’ Tja, dat moet Alfred toegeven. En aan een dromende getuige met een vliegende koningin heeft Holmes natuurlijk niets.

Een beetje met tegenzin zet Alfred zich weer aan het schaakbord. Al snel is Henk in gepeins verzonken. Alfreds gedachten dwalen weg. Hij valt toch niet weer in slaap?
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Dan schiet Alfred overeind. Hoorde hij zijn naam roepen? Op het schaakbord staat de witte koningin glimlachend naar hem te kijken. ‘Neem je me weer mee?’ zegt ze.

‘Was dat van gisteren een droom?’ vraagt Alfred.

‘Natuurlijk niet. Kom op, pak me van het bord. En maak je geen zorgen over Henk: die is echt in dromenland.’ T’is waar, Henk ligt achter het schaakbord te ronken. ‘Wat gaan we doen, Alfred,’ wil de koningin weten. Vliegen! En Dolf zoeken,’ zegt Alfred beslist. Zo vliegen ze regelrecht op Dolf z’n stamcafeetje af. ‘Jou moet ik spreken, Dolf,’ roept Alfred als ze binnenkomen. Dolf schrikt, maar meteen geeft hij zijn maatjes een teken en die nemen Alfred in de houdgreep. De witte koningin, die gewend is aan het kalme leventje op het schaakbord, raakt van zoveel geweld eventjes in de war. Dat is voor Dolf genoeg om haar met een snelle beweging de kroon van het hoofd te stoten. En, zoef, weg is hij met het glinsterende juweel. Zijn maatjes rennen grinnikend achter hem aan. ‘Oh, Alfred, haal alsjeblieft mijn kroon terug,’ snikt de koningin. ‘Zonder kroon kan ik toch geen koningin zijn.’
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Alfred haast zich naar huis. Hij neemt de schaakstukken mee naar buiten en in het maanlicht worden ze allemaal levend. Tegen zo’n heel leger kan Dolf niet op. Alfred grijpt hem na een wilde jacht in de kladden en de kroon is gered.

‘Jij hebt al die juwelen hier in de buurt zeker gestolen,’ zegt Alfred. ‘Gisteren zag ik je toch ook al inbreken.’

Maar nu begint die Dolf zowaar te lachen. ‘Ha, ha, jij kunt toch niets bewijzen. Nu ook niet, want jij droomt alwéér.’ Alfred geeft de kroon aan de koningin. De schaakstukken trekken terug, want iedereen moet vóór zonsopkomst op het bord staan, anders komen ze nooit meer tot leven. Maar de koningin zegt: ‘Alfred, één keer wil ik de zon zien opkomen, ook al blijf ik daarna eeuwig een schaakstuk. Zet jij mij dan weer op de goede plaats op het bord?’

‘Uw wens is mij een bevel, Hoogheid,’ zegt Alfred en samen kijken ze naar de schitteringen van de nieuwe dag. Dan zucht de koningin diep en verandert in een schaakstuk. Zachtjes pakt Alfred haar op. Binnen ligt Henk nog altijd te snurken. Alfred zet de koningin op haar plekje, op d1, en gaat dan zelf ook slapen. Of kan dat niet in een droom?
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